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Instrukcja ob gramu CAD Kuchnie v. 7.0

Dziekujemy za dokonanie zakupu programu CAD Kuchnie!

Jest nam niezwykle mito, ze wybrali Paristwo nasze oprogramowanie! Niniejszy dokument w przejrzysty sposéb przeprowadzi
Paristwa przez proces instalacji naszego programu. Jezeli jednak napotkaja Paristwo problemy przy instalacji lub podczas pracy
z programem, prosimy o kontakt z naszym Wsparciem Technicznym pod numerem: +48 61 642 90 82 lub adresem e-mail:
pomoc@cadprojekt.com.pl.

Bezptatny Pakiet Serwisowy

Wraz z zakupionym programem otrzymujg Paristwo bezptatny Pakiet Serwisowy, ktéry jest aktywny przez 12 miesiecy od daty
zakupu. Po uptywie tego czasu maja Paristwo mozliwosé przedtuzenia pakietu na dowolny okres (po uiszczeniu okreslonej optaty)
(www.cadprojekt.com.pl/pakiet-serwisowy).

Aktywny Pakiet Serwisowy zapewnia:

= aktualizacje oprogramowania przez Internet (update i upgrade),

= dostep do Wsparcia Technicznego za posrednictwem telefonu i poczty e-mail: pomoc w instaladji programu i jego serwis
techniczny (nie obejmuje nauki obstugi programu przez telefon i on-line), przyjmowanie zgtoszers btedéw oraz sugestii
zmian, mozliwos¢ zdalnego rozwigzania problemu przez naszych serwisantéw poprzez pofaczenie sie z komputerem
uzytkownika,

= dostep do nowych baz iich aktualizagji,

= aktualizacje Srodowiska CAD,

= dostep do konta BASIC w aplikacji CAD Share-it (bezptatnie dla uzytkownikéw wszystkich naszych programéw do
projektowania wnetrz) lub do konta PRO (bezptatnie wytgcznie dla posiadaczy programu CAD Decor PRO).

Bezptatny Pakiet Serwisowy przystuguje réwniez klientom korzystajacym z Kluczy Czasowych. Przez okres uzytkowania Klucza
Czasowego klient ma mozliwos¢ aktualizowania oprogramowania. W celu aktywowania aktualizatora prosimy skontaktowac sie
z naszym Wsparciem Technicznym po pierwszym uruchomieniu oprogramowania.

Szkolenia

Zachecamy réwniez do skorzystania ze szkoler, dzieki ktdrym praca z naszym oprogramowaniem bedzie jeszcze prostsza
i bardziej efektywna. Oferujemy szkolenia indywidualne lub grupowe (maksymalnie szescioro uczestnikéw) na réznych
poziomach zaawansowania, w siedzibie naszej firmy. Wiecej informadji na temat szkoler znajdg Paristwo na naszej stronie
internetowej, w dziatach ,,Cennik” i ,,Szkolenia” (www.cadprojekt.com.pl/cennik/, www.cadprojekt.com.pl/szkolenia/).

Prawa autorskie
Ten dokument jest chroniony prawami autorskimi wiasnosd intelektualnej CAD Projekt K&A. Kopiowanie, dystrybuda i/lub modyfikowanie ponizszego dokumentu jest dozwolone na
warunkach umowy licencyjnej. Umowa licencyjna jest dostepna w formie elektronicznej przy instalacji programu.

Ograniczenie odpowiedzialnosci

Informadje zawarte w niniejszym dokumende, w tym adresy URLi inne odwotania do intemetowych witryn w sied Web, moga ulec zmianie bez powiadomienia. Firma CAD Projekt
K&A zastrzega sobie rowniez mozliwos¢ wiprowadzenia zmianw zasadach funkgionowania wsparda technicznego bez uprzedniego powiadomienia. W przypadku koniecznosdizmiany
numerdw telefondw stosowne informadje podawane beda na naszej stronie intemnetowej www.cadprojekt.com.pl.
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ROZDZIAt 1
Instalacja programu CAD Kuchnie

1. Wymagania systemowo-sprzetowe

1.1. Wymagania systemowe

= system operacyjny: Windows 7, Windows 8/8.1 lub Windows 10— wszystkie 64-bitowe;
= program 4CAD (dostarczany z naszymi programami CAD bez dodatkowych optat).

Uwaga! Program CAD Kuchnie nie wspdtpracuje z systemami Linux oraz Mac OS.

1.2. Zalecane wymagania sprzetowe

Nasze oprogramowanie nie funkcjonuje na kartach graficznych innych niz NVIDIA GeForce. Zapewniamy Wsparcie Tech-
niczne klientom z aktywnym Pakietem Serwisowym dla naszego oprogramowania uzywanego na sprzecie zgodnym
z naszymi wymogami. Starsze, nieaktualizowane wersje naszego oprogramowania moga nie dziata¢ poprawnie na no-
wych kartach NVIDIA GeForce, jak réwniez na innych nowych podzespotach komputerowych lub najnowszych wersjach
systemow operacyjnych Windows, ktdrych data premiery wyprzedza date dystrybucji posiadanego oprogramowania.
W ponizszej tabeli znajda Paristwo zalecane wymagania sprzetowe dla programu CAD Kuchnie oraz pozostatych naszych
programéw (z Modutem Profesjonalnego Renderingu lub bez niego). W przypadku posiadania karty graficznej starszej
generacji prosimy zweryfikowac jej wydajnos¢ wzgledem ponizszej tabeli,, W razie watpliwosci prosimy o kontakt ze
Wsparciem Technicznym (dane kontaktowe znajdujg sie na koricu instrukgji).

Wymagania sprzetowe dla programéw z Renderem PRO Wymagania sprzetowe dla programéw bez Rendera PRO

procesor czterordzeniowy 3 GHz, Cache 3 MB; ' procesor dwu- lub wiecej rdzeniowy 3 GHz, Cache 3MB;
pamie¢ RAM: 16 GB; ' pamie¢ RAM: 8 GB;
karta graficzna (wedtug zestawienia w kolejnej tabeli): + karta graficzna NVIDIA GeForce oznaczona < < % |ub <

- NVIDIA GeForce 3 < 3 % z pamiecig 3-4 GBRAM (rekome-  (wedtug zestawienia przedstawionego w kolejnej tabeli).
ndadja dla projektéw ponizej 2 miliondw powierzchni*);

- NVIDIA GeForce 3 < 3 3 % 7z pamiecia powyzej 4 GBRAM
(rekomendacja dla projektdw powyzej 2 miliondw powierzchni).

* podane liczby powierzchni maja charakter orientacyjny; dotyczy dziatari na renderze Path tracing i w nowej dokumentacji technicznej;

Zalecane karty graficzne dla komputerdw stacjionamych Zalecane karty graficzne dla laptopéw

< sk kK NVIDIA GeForce GTX 980, 1060 6GB, 1660, o ok kK NVIDIA GeForce GTX 980m 8GB, 1060 Max-0 6GB,
1660Ti, 980Ti, RTX 2060, 1070, RTX 2070, 1070Ti, 1080, 1060 6GB, 1660, 1660 Ti, RTX 2060, 1070 Max-q, RTX 2070
1080Ti, RTX 2080, 2080Ti Max-g, 1070, RTX 2070, 1080 Max-q, RTX 2070 Max-q, 1080,

RTX 2080 Max-q, 2080

Sk Ak kK NVIDIA GeForce GTX 1050Ti4GB, 780,780Ti, ¢ < % < % NVIDIA GeForce GTX 970m, 1050Ti 4GB, 980m 4GB,

970, 1060 3GB 10603GB

#33  NVIDIA GeForce GTX 760,950, 1050, 770 # % % NVIDIA GeForce GTX 960m, 775m, 870m, 780m, 965m,
1050, 880m

K NVIDIA GeForce GTX 750, 1030, 750Ti * % NVIDIA GeForce GTX 850m, 950m, 770m, MX 150, 860m

3 NVIDIA GeForce GT 740 < NVIDIA GeForce GT 820m, 920m, 730m, 740m, 830m, 930m,

840m, 750m, 940m, GTX760m, MX 130



Uwaga! Przyktadowa optymalna konfiguracja dla programu CAD Kuchnie z dodatkowym Modutem Renderingu
Profesjonalnego to: Windows 10 - 64-bitowy, pamie¢ RAM: 16 GB, procesor Intel Core i5 7500, karta graficzna
NVIDIA GeForce * * > * * (wedfug tabeli na nastepnej stronie).

Uwaga! W celu zapewnienia poprawnosci dziatania naszego oprogramowania, projekty powinny by¢ odpowiednio
optymalizowane. Najwiekszy wptyw na szybkos¢ renderingu oraz poprawne dziatanie programu majq modele, jakie
zostajqg uzyte w projektach.

1.3. Inne wymagania i zalecenia
= ok. 14 GB wolnej przestrzeni na dysku (jest to ilos¢ szacunkowa, zalezy od liczby i rozmiaru instalowanych baz danych);
= dostep do Internetu w celu wykonywania aktualizacji oprogramowania.

2. Instalacja programu CAD Kuchnie

Przed przystgpieniem do instalacji programu CAD Kuchnie w systemie Windows 7, Windows 8/8.1 i Windows 10 nalezy
upewnic sie, ze posiada sie prawa administratora. Moze by¢ réwniez potrzebna zmiana ustawien systemu, istotnych dla
prawidfowej pracy instalatora. W kolejnych podpunktach opisujemy, jak przygotowac sie do procesu instalacji programu
CAD Kuchnie oraz w jaki sposdb przebiegajg wszystkie jego etapy.

Uwaga! W przypadku systemow operacyjnych Windows 7, Windows 8/8.1 i Windows 10 nie nalezy instalowac
programu CAD Kuchnie w katalogu C:\Program Files (C:\Pliki programéw).

2.1. Zmiana ustawieri systemu dla Windows 7, 8/8.1i 10
W celu zmiany ustawier systemu nalezy wejs¢ do Panelu sterowania systemu Windows i wybrac ikone , Konta uzytko-
wnikéw” (Rys. 1iRys. 2), a nastepnie opcje ,Zmierh ustawienia funkgji Kontrola konta uzytkownika” (Rys. 3).

B Panel sterowania - o x

™ B > Panelsterowania » v k ey st »

Dostosuj ustawienia komputera kwedhug  Kategoria ~

) 58 S
ﬁ Wyglad i personaliza,
)

* Zegari region
/ Spr - TR
{
<.
~
K odnmat progrn

Rys. 1— Wybdr ikony , Konta uzytkownikéw” w Panelu sterowania systemu Windows - wyglad klasyczny, mate ikony

(53] Wzystice elementy Panelu sterowania - o x

- > Panel steromonia » Wszystiie cementy Paneu sterowania o] [Shajwpemdusooneis P

App i pulpitu

Dostosuj ustawienia komputera Vidok wedhog: Duzekony
@ Foldery robocze & Historia plikéw < Klawiatura
M. Kopia zapasowa i “a Mail (Microsoft Outlook = e
v { Menedzer poswiadczert
b przywracanie (Window @ 2016) & P
Miejsca do

M Menedzer urzadzen % Mysz
> | x B e yovaia @

o ) liké - 2 "
S odzyskiwanie Opde Eksploratora plikéw s Opdje indeksowania P Opge internetowe

= 7

\® opde zasilania Panel sterowania NVIDIA Pasek zadatinawigacja  [Jf Podczerwier
- P = - ;
A ’,D’a pcogramon T Programy domysine G Programy i funke D Region

Rys. 2 - Wybdrikony , Konta i bezpieczeristwo rodzinne” —widok kategorii
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82, Konta uzytkownikéw - [m] X
« v 4 8 « Wszystkie elementy Panelu sterowania > Konta uzytkownikéw v/ & | SzukajwPanelu sterowania 0
Strona gléwna Panelu T o . o
mmw;’:‘ia WprowadZ zmiany w koncie uzytkownika
Zarzadzaj poswiadczeniami Wprowads zmiany na moim koncie w ustawieniach
komput:
Utwérz dysk resetowania hasta e Katarzyna
- Konto lokalne
® Skonfiguruj zaawansowane ® Zmien swoja nazwe konta Adreaiater
wiasciwosci profilu 5
uzytkownika & Zmien typ swojego konta Chronione hastem
Zmien moje zmienne
srodowiskowe
& Zarzadzaj innym kontem
nika
Rys. 3—zmiana ustawier’ funkgji,,Kontrola konta uzytkownika” w systemie Windows 7, 8/8.1 lub 10
Otworzy sie okno ,,Ustawienia kontroli konta uzy- © Ustavienia kontrol konta uzythownika - o x

tkownika” (Rys. 4), w ktérym nalezy wskazac su-
wakiem najnizszy poziom kontrolia nastepnie zat-
wierdzi¢ zmiane przyciskiem ,,0k”, aby. Poniewaz
kontrola konta jest wtgczona domyslinie, po zmia-
nie ustawien pojawi sie prosba o potwierdzenie,
ze uzytkownik zezwala na dokonanie zmian na
komputerze. Aby ostatecznie wytaczy¢ kontrole,
nalezy wybrac, OK”. System moze zazgdac pono-
wnego uruchomienia komputera (wtedy nalezy
jak najszybciej zrestartowac komputer). Wytg-
czona kontrola konta pozwoli na bezkonfliktowg
prace z instalatorem programu CAD Kuchnie.

Wybierz, kiedy powiadamia¢ o zmianach na komputerze

Kontrola konta

mozliwoié

pomaga
zmian na

Wiece informach o ustawieniach kontroli konta uzvtkownikg

Powiadamisj zawsze

Nigdy mnie nie powiadamiaj, gdy:
®  Aplikacje prébuja instalowa¢ oprogramowanie lub
wprowadzac zmiany na komputerze

®  Wprowadzam zmiany w ustawieniach systemu
Windows

—-—- © Niezalecane.

Nie powiadamiaj nigdy

[ $ox ]

Anuluj

2.2. Wstep do instalacji programu CAD Kuchnie

Przed rozpoczeciem instaladji nalezy upewnic sie, ze kiucz sprzetowy HASP nie jest podta-
czony do komputera. Zalecane jest réwniez zamkniecie aplikacji uruchomionych na kom-

Rys. 4—wytgczona kontrola konta uzytkownika

1S0n

puterze. Nalezy takze odinstalowac serwer baz danych, jesli jest on w wersji innej niz wy-

magana (czyli jesli jest to serwer Firebird w wersiji starszej niz 2.5 lub serwer baz Inter Base).

Rys. 5— pendrive instalacyjny

Jesli na dysku w momencie inicjiowania @ B-

instalacji programu CAD Kuchnie be-

dzie obecna inna niz wymagana wersja 5 v
serwera, program wymusi jej odinsta- I Pulpit
lowanie w sposdb opisany na stronie j:";’““‘

X X X [£] Dokumenty
19. Instalacje rozpoczyna sie od umiesz- = Obrasy

czenia pendrive'a instalacyjnego (Rys.

5) w porcie USB komputera. Jesli okno Additional
przedstawione obok (Rys. 6) nie otwo- ;:m‘;":
rzy sie automatycznie, instalator mozna g
wyszuka¢ samodzielnie. Instalator nie Setuplcad
uruchamia sie automatycznie. Aby go System
Elementy: 12 1

uruchomic, nalezy dwukrotnie klikngé
ikone Setup.exe (Rys. 6).

‘ [6] CAD Kuchnie 7PL (E:)

| CAD Kuchnie 7PL = [u]
“ Narzedzia gtowne Udostepnianie Widok (]
[€] > CAD Kuchnie 7PL (E) v & | Przeszukaj: CAD Kuchnie () 0
~
* =
” 5 5 ;\‘_\
* Additional Databases MainFiles Manuals
. K —
: % |
Setuplcad Autorun
$ ’_—|
K license Setup

v

zaznaczony element

Rys.6— oknoz zawar‘cos'cié pendrive'ainstalacyjnego,
otwierajgce sie po umieszczeniu gow porcie USB
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Po uruchomieniu instalatora otworzy sie (& (D Kuchnie 7.0 - X
okno z informacjami o programie insta-
lacyjnym (Rys. 7). Po zapoznaniu sie zni-
mi nalezy kliknac ,,Dalej >>”, aby przejs¢

do kolejnego etapu, natomiast w celu Witamy w kreatorze instalacji programu
przerwania pracy instalatora natym eta-
pie nalezy wybrac przycisk ,,Anuluj’” w le- @ CAD KU(hﬂie 7.0

wym dolnym rogu okna. Instalacie mo-
zna przerwac¢ w dowolnym momencie,
jednak nalezy pamietac, ze program
CAD Kuchnie nie bedzie wtedy dziatat
poprawnie. Po wybraniu opcji ,,Anuluj”
uzytkownik zostanie poproszony o pot-
wierdzenie przerwania instaladji (Rys. 8).

W przypadku systemu Windows XP / Vista /7 /8 /10 wymagane sq prawa administratora

|G cao PrOJEKT KEA

Rys. 7—Kreator instalacji programu CAD Kuchnie
0 Cay na pewno choesz zakoficzyé dziatanie
programu instalacyjnego?
[&] CAD Kuchnie 7.0 - X

Tak Nie | Zapoznaj sig z umowa licencyjng

[&) CAD Kuchnie 7.0

Rys. 8—prosba o potwierdzenie przerwania instalagji
Umowa licencyjna

Po kliknieciu ,Dalej>>” otworzy sie okno
§1

z umowa licencyjng (Rys. 9). Po zapoz- 1. Niniejsza umowa (dalej Umowsa) zostaje zawarta pomiedzy
. . . ;. . a) Producentem Oprogramowania, firma: CAD Projekt K&A Dabrowski, Sterczata, Stawek
naniu sie z jej trescig nalezy zaakcepto- spotka jawna z siedzibg ul. Rubiez 46, 61-612 Poznari, NIP: 779-00-34-266, REGON
s . 632223660, zwanym dalej Licencjodawcy”
wac jej warunki w lewym dolnym rogu b) Kupujacym egzemplarz kopi programu (dalej O Ktérego
. . dane zostaly W zamé na zakup O , zozonym
okna, aby byto mozliwe przejscie do dal- Licenciodancy. w_pzypadeu zawarcia kazdel umowy obelmujace Korzystanie 2
. . . w tym umowy lub umowy na probe,
szych krokéw instalacji. Nastepnie nale- zwanym dalej Licencjobiorca”. ;
1. Korzystanie z Oprogramowania, o ktérym mowa w Umowie, jest mozliwe jedynie w oparciu o
zy ponownie kliknaé Da[ej> . Umowe postanowienia Umowy wraz z Umowa sprzedazy.
” 2 Zawarcie Umowy nas(epu]e z chwily zawarcia Umowy sprzedazy popizez akceptacie
Umowa stanowi i integralng cze&¢ Umowy
mozna wy(_Jrukowac, |.<|IkaJaC- na przycisk Wi Specacety Smmy ’ )
~ ,,DrUkUj UmOVVQ |lcen(,yjnq" W pra_ 3 Stranv_zandnie uctalaia nactenniacs 7narzenie isvwanurh w tredei ninisiczai 1imown
PN [ Akceptuje tresé umowy licencyinej
wym dolnym rogu okna. Jesli uzytkow-
nik nie zgadza sie z warunkami umowy, enes weee | [N
moze przerwac instalacje, klikajac przy- Rys. 9— Umowalicencyjna do programu CAD Kuchnie
cisk ,Anuluj”. Po zaakceptowaniu tresci
(€ CAD Kuchnie 7.0 B

umowy i Kliknieciu przycisku ,,Dalej >>”

w kolejnym oknie nalezy wybrac rodzaj

instalacji (Rys. 10). Dostepne opcje:

= Pena instalacia programu CAD
Kuchnie” - wywotuje procedure =
standardowej instalacji programu;

= Instalacja wybranych baz danych” -

Wybierz rodzaj instalacji

¥ Pelna instalacja programu CAD Kuchnie

pozwala na doinstalowanie baz do % O Instrukcja obslugi programu wformacie PDF
programu; opcja nie jest dostepna £

podczas pierwszej instalacji progra- @ O Sterowniki klucza sprzetowego HASP
mu; PO jej wybraniu instalator obli-

czy rozmiar baz dostepnych do za- &5 D instalecja programu CAD Rozkey

instalowania, aby sprawdszi¢, czy nie
przekracza on ilosci wolnego miejs-

ca na dysku (wymagana ilos¢ to ok. Anuluj N - |

14 GB; dok’r:’ﬂdna ilos¢ zalezy od li- Rys. 10— wybér rodzzju instalag
czby i wielkosci instalowanych baz).
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= Instrukcja obstugi programu w formacie PDF” - instaluje instrukcje obstugi programu w wersji elektronicznej; jesli na
komputerze nie ma programu do odczytu dokumentéw PDF, wtedy wraz z instrukcjg zainstaluje sie program Adobe
Acrobat Reader; ,Sterowniki klucza sprzetowego HASP” - instaluje sterowniki klucza zabezpieczajgcego;

= Instalacja programu CAD Rozkrdj” - ta opcja pojawia sie jedynie w przypadku, gdy CAD Rozkrdj zostat zakupiony jako
modut dodatkowy i jego instalator znajduje sie na pendrivie instalacyjnym (w innej sytuagji nie bedzie dostepna). Po
wybraniu tej opgji i Kiiknieciu ,Dalej” instalator przystapi do instalowania programu CAD Rozkrdj. Natomiast po
wybraniu opcji ,Petnainstalacja...”, instalacja programu CAD Rozkrdj bedzie jednym z etapdw catego procesu instalacji
programu CAD Kuchnie (wiecej szczegdtdw na stronie 26).

2.3. Wersja serwera baz danych

Jesdli na komputerze jest zainstalowany serwer Firebird w wersji starszej niz 2.5 (lub serwer Inter Base), po wybraniu opciji
instalacji i kliknieciu ,,Dalej”, program poinformuje o tym problemie i zaproponuje jego rozwigzanie, czyli odinstalowanie
nieodpowiedniej wersji serwera. Po wyrazeniu zgody poprzez wybdr przycisku , Tak”, otworzy sie okno ,,Odinstaluj lub
zmien program” (w nowszych systemach Windows) lub ,Dodaj/usuri programy” (w starszych systemach Windows),
w ktérym nalezy wybrac pozycje Firebird i klikna¢ ,,Odinstaluj” (Rys. 11). Uzytkownik zostanie poproszony o potwierdze-
nie operadji (Rys. 11). W przypadku odmowy, instalacja programu CAD Kuchnie zostanie wstrzymana. Po potwierdzeniu
rozpocznie sie dezinstalacja serwera baz danych. Po jej zakoriczeniu nalezy zamknac okno , Odinstalujlub zmieri programy”
i przejé¢ do kolejnego kroku instalacji programu CAD Kuchnie.

[ Programy i funkcje g [ W

€« ~ 4 [ > Panelsterowania > Wszystkie elementy Panelu sterowania > Programy i funkcje v & | Przeszukaj Programy i funkcje O

Strona glowna Panelu 5 . —
sterowania QOdinstaluj lub zmier program

Wi Aby odinstalowaé program, zaznacz go na liécie, a nastepnie kliknij przycisk Odinstaluj, Zmier lub Napraw.
aktualizacje

1

& Wiacz lub wytacz funkcje

systemu Windows Organizyj ‘E Odinstalyj | | =~ @
E——A14
Nazwa @ Wydawca Zainstalow  Rozmiar A
[@7-Zip 12.01 (64) Igor Paviov 21.05.2018 4,84MB
B Adobe Acrobat Reader DC - Polish Adobe Systems Incorporated 11.07.2018 261 MB
[ CAD Decor PRO 21.05.2018
& Camtasia TechSmith Corporation 29.05.2018 10268
[ dot4CAD 6 CAD Projekt K&A s.c. 26042018
| @JFirebird 2.2.0.26074 (Win32) Firebird Project 26.04.2018 |
€ Google Chrome Google Inc. 24,04.2018
[EHyperCam 2 _ Odinstaluj Firebird
{24 Intel® Software Guard Extensions Platform Softwa
% Kaspersky Anti-Virus
K% Kaspersky Secure Connection e Czy na pewno chcesz usunaé program Firebird i wszystkie
s Saey Rl x jego sktadniki?
<
= Firebird Project Wersja produktu: 2.3

Rys. 11— okno ,Odinstaluj lub zmier program” i prosba o potwierdzenie odinstalowania serwera Firebird

2.4. Przebieg petnej instalacji programu CAD Kuchnie

Petna instalacja obejmuije: wybranie przez uzytkownika elementdw do zainstalowania, rozpoznanie i ewentualne zains-
talowanie odpowiedniej wersji Srodowiska .4CAD, przekopiowanie i zarejestrowanie plikdw systemowych (sktadowych
programu i standardowych baz danych), instalacje komponentéw dodatkowych (Srodowiska MDAC, sterownikéw klucza
HASP i innych) oraz instalacje wybranych baz danych (wnetrz, szafek kuchennych, AGD, materiatdw i ptytek) (uwaga: bazy
ptytek s dostepne w programie CAD Kuchnie jedynie z dodatkowym Modutem Projektowania Piytek lub przy jednoczes-
nym korzystaniu z programu CAD Decor).

2.4.1. Wybdr elementdw instalacji

Po rozpoczeciu petnej instalacji programu CAD Kuchnie i kliknieciu ,,Dalej”, instalator obliczy rozmiar baz danych dostep-
nych do zainstalowania z pendrive'a instalacyjnego (Rys. 12). Nastepnie mozna wybra¢ bazy, z uzyciem ktérych beda
tworzone projekty. Na liscie widniejg kategorie baz dostepnych na pendrivie instalacyjnym (Rys. 13).
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W tym miejscu mozna rowniez wska-
za¢ inne elementy do zainstalowania
(instrukcje obstugi w pliku PDF,
sterowniki klucza HASP oraz program
CAD Rozkrdj (jesli zostat zakupiony
jako modut dodatkowy do programu
CAD Kuchnie).

Aby rozwingé liste dostepnych baz,
nalezy Kikna¢ symbol B przy danej
kategorii (Rys. 13). Aby zwingc liste,
nalezy klikna¢ w tym samym miejscu
(symbol zmieni wyglad: B) (Rys. 14).

Wszystkie elementy sg domyslnie za-
znaczone. Aby z ktdregos$ zrezygno-
wacé, nalezy odznaczy¢ dang pozycje.
Mozna zaznaczac i odznacza¢ eleme-
nty calymi grupami, zaznaczajac lub
odznaczajac nadrzedne kategorie kli-
knieciami lewym przyciskiem myszy.

2.4.2. Wskazanie lokalizacji
instalacji

Kolejna czynnoscia jest wybdr miejsca
na dysku komputera, w ktorej pliki
programu majg zostac zapisane, czyli
wskazanie sciezki (lokalizacji) instalacji
(Rys. 15). Pokliknieciu przycisku,,Prze-
gladaj” pojawi sie okno ,Przegladanie
w poszukiwaniu folderu” (Rys. 16),
w ktérym mozna wskazac lokalizacje
zapisu. Jedli uzytkownik nie wskaze
recznie miejsca instalacji, program
zainstaluje sie na dysku C: w katalogu
CADProjekt, w podkatalogu CAD
Kuchnie (Rys. 15).

Uwaga! Przypominamy, Zze w sy-
stemach Windows 7, Windows
8/8.1 i Windows 10 nie_nalezy
instalowac programu CAD Kuch-
nie w lokalizacji C:\Program Files
(C:\Pliki programdw).

(€] CAD Kuchnie 7.0

Prosze czekaé...

Obliczanie rozmiaréw baz danych do instalacji

Anuluj

Rys. 12— obliczanie wielkosci baz do zainstalowania

(€] CAD Kuchnie 7.0

Wybierz elementy do instalacji

B [V Dostepne bazy danych
@ [V] Bazy danych szafek (1 167,9 MB)
@ [V Bazy danych AGD (2 334 MB)
M@ [] Bazy danych plytek (2 643,8 MB)
@ [V Bazy danych wnetrz (8 390 MB)
@ [ Bazy danych materiatéw (1 345,8 MB)
B [V] Pozostate elementy instalacii
[V] Instrukeja obstugi programu w formacie PDF
[V] Sterowniki klucza sprzetowego HASP
[V] CAD Rozkré)

Spodziewana wielkos¢ instalagi: 17 585 MB

Anuluj vistecz | |

Rys. 13— wybdr baz danych iinnych elementéw instalacji

(€] CAD Kuchnie 7.0

Wybierz elementy do instalacji

B [ Dostepne bazy danych
@ [V] Bazy danych szafek (1 167,9 MB)
B [V] Bazy danych AGD (2 334 MB)
[V Amica 2016 (130,7 MB)
[ Beko (72,5 MB)
[V Best (19 MB)
[V Blanco (472,93 MB)
[V Bosch (156,1 MB)
[V] Deante wyposazenie kuchenne (129,9 MB)
[V] Electrolux 2018 (194,5 MB)
[V] Elica (264,8 MB)
[V] Falmec (71,6 MB)
[ Peka (171,2 MB)
[V] Samsung (61,3 MB)
[V] Siemens (113 MB)

Spodziewana wielkos¢ instalagii: 17 585 MB

Anuluj Vistecz ‘

Rys. 14— wybdr elementdw do instalagji— rozwinieta lista baz AGD
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] CAD Kuchnie 7.0 = B
Wybierz katalog docelowy

$ciezka docelowa programu wraz z bazami danych
CACADProjekiCAD Kuchnie v. 7.0.0\ Przegladaj

Wolna przestrzeri na dysku C: 204 840.8 MB (wymagana: 17 585 MB)

Anuluj Vistecz ‘ I

Rys. 15—wybdr Sciezki instalacji programu

Jesli program CAD Kuchnie byt juz wezesniej zainstalowany we wskaza-
nej lokalizadji, instalator poinformuje o tym i upewni sie, ze uzytkownik
chce zainstalowac go ponownie w tym samym katalogu, nadpisujacjego
zawartos¢ (Rys. 17). Po wybraniu przycisku ,,Tak” nastapi nadpisanie
plikéw znajdujacych sie we wskazanym katalogu, tj. zamiana zain-
stalowanej tam wersji programu na obecnie instalowang. Po wybraniu
,Nig” instalator powrdci do okna wyboru sciezki, dajac mozliwos¢ wska-
zania innej lokalizacji (jest to zalecane, gdyz nadpisanie plikéw moze
spowodowac problemy z funkcjonowaniem programu; jesli jednak
zdecydujg sie Paristwo na nadpisanie zawartosci wskazanego katalogu
instalacji, warto upewnic sie, ze aktualnie instalowana wersja jest now-
sza od juz zainstalowanej). Analogiczny komunikat pojawi sie, jesli we
wskazanej lokalizacji znajduja sie jakiekolwiek pliki, nie bedace jednak
plikami wezedniejszej wersji programu CAD Kuchnie (Rys. 18). Aby wska-
za¢inny katalog instalacji, nalezy wybrac opcje ,Nie”.

Jesli we wskazanej lokalizacji zostang wy-
kryte bazy uzytkownika (wyposazenia
wnetrz, szafek kuchennych, ptytek [w
przypadku osdb posiadajacych dodatko-
wy Modut Projektowania i Edycji Ptytek]
i ukfaddw plytek [dla osdb uzywajgcych y/ Bazaplytek uzytkownika
jednoczesnie programoéw CAD Kuchnie
i CAD Decorl]), pojawi sie okno ,,Pliki z po-
przednich instalacji” (Rys. 19), w ktdrym
mozna zdecydowad, czy bazy te majg
by¢ pozostawione w obecnym ksztatcie,
czy tez majg zostac zainstalowane za-
miast nich nowe bazy z pendrive’a insta-
lacyjnego, nie zawierajgce zadnych ele-
mentéw. Jesli we wskazanej lokalizacji
instalacji nie ma baz uzytkownika, krok | Anuluj
ten zostanie pominiety. Dostepne opcje

przedstawiono na kolejnej stronie.

(&) CAD Kuchnie 7.0

Baza wnetrz uzytkownika

v
/ Baza szafek uzytkownika
/ Baza ukladow

Jak 2 nimi postapic?
@® Pozostaw istniejgce bazy
© Zainstalyj nowe, puste bazy
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Przegladanie w poszukiwaniu folderu X

Wybierz katalog, w ktérym program ma by¢ zainstalowany:

v [ Ten komputer ~

[ Dokumenty

B Muzyka

_J Obiekty 3D

=) Obrazy

- Pobrane

[ Pulpit

B Wideo

., Dysk lokalny (C)

s Dysk Iokalny (D:)

=t Stacja dyskéw DVD RW (F) GT1-MID107
< >

A

Utwérz nowy folder

Pliki z poprzednich instalacji

Rys. 16—samodzielne wskazanie
docelowego katalogu instalacji

&) CAD Kuchnie 7.0

W katalogu docelowym programu znajduje
sig juz jego inna wersja. Czy cheesz ja
nadpisac?

Tak Nie

Rys. 17—informacja o wczesniejszej wersji
programu obecnej w wybranym katalogu

[€] CAD Kuchnie 7.0

Katalog docelowy programu juz istnieje i nie
jestpusty. Czy na pewno zainstalowaé w nim
program. nadpisujac jego zawartosé?

Rys. 18—instalator wyknyt pliki
we wskazanej lokalizacji

Na dysku znajdujq sig juz nastepujace bazy danych

Rys. 19—opcje instalacji baz uzytkownika




= Pozostaw istniejgce bazy” — bazy uzytkownika w docelowej lokalizacji pozostang nienaruszone; zawartosc, ktora
zostata w nich dotychczas zapisana (czyli np. samo-dzielnie dodane ptytki, modele wyposazenia lub szafek kuchen-
nych, utworzone uktady) nie zostanie utracona;
= Zainstaluj nowe, puste bazy” — nastgpi instalacja nowych baz uzyt-kownika z pendrive'a instalacyjnego, nie

zawierajgcych zadnych ele-mentdw, ktére zastgpig istniejace bazy (zawartosc¢ zostanie utracona).

2.4.3. Wersja $rodowiska .4CAD

Po zakoniczeniu instalacji baz uzytkownika instalator przeszuka dyski komputera w poszukiwaniu Srodowiska pracy
programu CAD Kuchnie — czyli programu 4CAD (dot4CAD), naszej autorskiej wersji platformy IntelliCAD. Srodowisko
ACAD jest niezbedne doinstalacjii dziatania programu CAD Kuchnie. Jesli Srodowisko nie zostanie znalezione albo bedzie
w nieodpowiedniej wersji, wtedy jego instalacja uruchomi sie automatycznie z pendrive'a instalacyjnego. Jej przebieg
przedstawiamy na stronie 21. W przypadku, gdy odnalezione srodowisko .4CAD bedzie w najnowszej wersj, instalator
przejdzie od razu do kolejnych etapdw instalacji.

2.4.4. Kopiowanie plikdw systemowych i pozostatych komponentédw
Jedli srodowisko 4CAD nie musizostac zainstalowane, to po wybraniu elementéw do instaladji instalator przechodzi

bezposrednio do kopiowania i rejestro-
wania plikéw systemowych (skfado-
wych programu, np. plikéw EXE, DLL,
XML, INI, plikéw uniwersalnych baz
danych, np. DWX, DWG, PAL, JPG), $ro-
dowiska MDAC oraz instrukcji obstugi w
pliku PDF (Rys. 20). Po zakoriczeniu tego
etapu, pojawi sie plansza ,Instalacja
komponentéw dodatkowych”, na kt6-
rej przedstawione sg zakoriczone i obe-
cnie realizowane kroki instalagji (Rys.
21). Na tym etapie wgrywane s3 stero-
whniki klucza sprzetowego HASP, pakiet
Visual C++, serwer baz danych Firebird,
program Adobe Acrobat Reader, ktory
umozliwi otwarcie instrukcji obstugi
programu (jesli na danym komputerze
nie ma zainstalowanego programu do
odczytu dokumentéw PDF), a takze
program CAD Rozkrdj (jesli zostat zaku-
piony jako modut dodatkowy).

Kolejne kroki instalacji komponentow
mozna sledzi¢ naliscie (Rys. 21). Pozycja
oznaczona P to operacja obecnie prze-
prowadzana, ¥ oznacza operacje ocze-
kujaca, a v zakoriczong. Pozycje nie wy-
brane do instalacji s3 wyszarzone.

Po dojsciu do punktu , Instalacja progra-
mu CAD Rozkrdj” nastapi automatycz-
ne uruchomienie instalatora programu
CAD Rozkrgj (w osobnym oknie — Rys.
33 nastronie 20).

(€] CAD Kuchnie 7.0

= X

llo&¢& wolnej przestrzeni na dysku C: 267 593.8 MB
==

Kopiowanie pliku: CAD_Share_it exe

Anuluj =

Rys. 20—kopiowanie pliku EXE

(€] CAD Kuchnie 7.0

v

K i plikéw

Instalacja Srodowiska MDAC

Instalacja sterownikiw HASP

Instalacja pakietéw Visual C++ Redistributable

Instalacja serwera baz danych Firebird

Instalacja programu CAD Rozkrdj

Trwa

Anuluj stecz

Rys. 21—zakoriczone i kolejne kroki instalacji
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Jedli instalacja komponentu nie powie-
dzie sie, obok danej pozycji pojawi sie
czerwony krzyzyk %, a w dole okna
pojawi sie komunikat (Rys. 22). Moze sie
tak sta¢ np. w sytuacji, gdy uzytkownik
przerwie proces instalacji programu CAD
Rozkrdj. W takiej sytuadji instalator za-
proponuje ponowienie proby. Jesli i wte-
dy dany komponent nie zostanie prawi-
dtowo zainstalowany, nalezy skontakto-
wac sie z naszym Wsparciem Technicz-
nym (dane kontaktowe znajdujg sie na
ostatniej stronie tej instrukgji).

2.4.5. Instalacja programu CAD

Rozkrdj

Jedli jednoczesnie z programem CAD

Kuchnie zakupiono CAD Rozkrdj, moz-

liwe s3 dwa scenariusze jego instalacji,

w zaleznosci od opcji zaznaczonej w ok-

nie , Wybdr rodzaju instalacji”:

= jedli wybrana zostanie opcja pemnej
instalacji (Rys. 23) instalator pro-
gramu CAD Rozkrdj uruchomi sie
podczas instalacji  komponentéw
dodatkowych;

= po wybraniu opdji ,Instalacja pro-
gramu CAD Rozkrdj” (Rys. 24) jego
instalator uruchomi sie bezposred-
nio po Kliknieciu przycisku ,,Dalej”.

W obu tych przypadkach instalacja pro-
gramu CAD Rozkrdj przebiega wedtug
takiego samego schematu, przedsta-
wionego na stronie 19.

2.4.6. Instalacja baz danych

Po zakorczeniu instalacji komponentéw
dodatkowych nastgpi zatadowanie baz
danych (wyposazenia wnetrz, szafek ku-
chennych, AGD, ptytek, materiatow), wy-
branych do zainstalowania. Instalacja baz
danych rozpoczyna sie samoczynnie po
zakoniczeniu wezesniejszych etapow ins-
talacji. Na kolejnych planszach uzytkow-
nik jest informowany, ile pozostato wol-
nej przestrzeni na dysku oraz ktdra baza
jest aktualnie instalowana (na paskach
w dolnej czesci okna) (Rys. 25 i Rys. 26).
Proces ten przebiega w sposdb w petni
zautomatyzowany.

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

[ CAD Kuchnie 7.0 - X

v i i plikéw

v Instalacja rodowiska MDAC

v~ Instalacja pakietow Visual C++ Redistributable

v Instalacja serwera baz danych Firebird

X Instalacja programu CAD Rozkroj Sprobuj ponownie

Instalacja niektérych komponentéw nie powiodia sie
Sprébuj ponownie lub skontaktuj sig z Pomocy Techniczng

[ S -

Rys. 22 —instalacja komponentu nie powiodta sie
[ CAD Kuchnie 7.0 - X

Wybierz rodzaj instalacji

[¥] Pelna instalacja programu CAD Kuchnie

[ Instalacja wybranych baz danych
[J Instrukeja obslugi programu w formacie PDF
[ Sterowniki klucza sprzgtowego HASP

[ Instalacja programu CAD Rozkr6j

Anuluj ‘ Wstecz

Rys. 23 —wybdr petnejinstalacji programu CAD Kuchnie
[&) CAD Kuchnie 7.0 - X
Wybierz rodzaj instalacji
[0 Pelna instalacja programu CAD Kuchnie
[ Instalacjs wybranych baz danych
As [ Instrukeja obstugi programu w formacie PDF

[ Sterowniki klucza sprzetowego HASP

& M Instalacja programu CAD Rozkrdj

Anuluj Wstecz |

Rys. 24—wybor instalacji CAD Rozkrdj
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Jesli jednak program CAD Kuchnie byt juz
wezesnigj instalowany na danym kom-
puterze, instalator moze wykry¢ baze na
dysku o tej samej nazwie, co baza aktu-
alnie instalowana. W takiej sytuacji za-
proponuje trzy rozwigzania (Rys. 27), op-
sane ponizej:
= Zainstaluj nowa baze, zachowujgc
istniejacg pod zmieniong nazwg” -
nowsza wersja bazy zostanie zains-
talowana, jednak nie zastgpi po-
przedniej, gdyz nazwa starszej wers-
ji zostanie automatycznie zmienio-
na; pozwoli to na réwnolegte korzy-
stanie z obu wersji bazy w progra-
mie w przypadku baz wnetrzarskich
(dodatkow) i kuchennych (szafek),
atakze spowoduije utworzenie kopii
zapasowych w przypadku baz pty-
tek (uwaga: starsza wersja bazy pty-
tek nie bedzie dostepna do uzytku
w programie jednoczesnie z nowa)
(uwaga: bazy ptytek sg dostepne w
programie CAD Kuchnie jedynie dla
uzytkownikow posiadajacych doda-
tkowy Modut Projektowania Ptytek
lub korzystajacych z programu CAD
Decor jednoczesnie z CAD Kuchnie).
= | Zainstalyj nowg baze, nadpisujac
istniejgcg” - starsza wersja zostanie
zastgpiona nowa, obecnie instalo-
wana wersjg bazy;
=, Nie instaluj nowej bazy” — instala-
Cja nowszej wersji zostaje pominie-
ta, na dysku pozostanie niezmienio-
na starsza wersja bazy.

Jedli w stosunku do wszystkich baz ma
by¢ zastosowane to samo rozwigzanie,
mozna zaznaczyc¢ opcje ,Zastosuj dla po-
zostatych baz”. Instalator przestanie wte-
dy pytac za kazdym razem, gdy wykryje
starszg wersje bazy, tylko zastosuje wyb-
rane polecenie do wszystkich kolejnych
baz.

2.4.7. Wprowadzanie kodéw
rejestracyjnych

Instalacja baz danych to ostatni krok ins-
talacji. Po jego przejéciu pozostaje juz
tylko uzupetnienie kodu rejestracyjnego

| [&] CAD Kuchnie 7.0 - X

llo$¢ wolnej przestrzeni na dysku C: 172 342.8 MB

Instalowanie bazy: Baza danych $cian

| | I

Rys. 25—instalacja baz danych scian

& (AD Kuchrie 7.0 & ¢ ‘

llosé wolnej przestrzeni na dysku C: 174 352.4 MB
[ e e

bazy: | baza mebli ych 2017

[ o
Rys. 26—instalacja bazy szafek kuchennych
[ CAD Kuchnie 7.0 - X

Na dysku jest juz zainstalowana baza danych:

Baza Postacitom 1 (katalog: B_Postacie_tom_1) -
Jak z nia postapic?

© Zainstaluj nowa baze. zachowuiac istniejaca pod zmieniona nazwa

© Zainstaluj nowa baze. nadpisujac istniejaca

@ Nie instaluj nowej bazy

i, ’ 2
€ CAD Kuchnie 7.0

!
Zastosuj dla pozostalych baz | ’
llos¢ wolnej L oK ‘
Instalowanie bazy: Baza Postacitom 1
T Wetecz | oate

Rys. 27 —instalacja bazy przy wykrytej zainstalowanej wczesniej bazie o tej samej nazwie
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do programu CAD Kuchnie i ewentual-
nie réwniez do zakupionych modutéw
dodatkowych (Rys. 28). Aby wpisa¢ kod
do modutu, nalezy rozwing¢ panel z jego
nazwa przy uzyciu strzatki % (Rys. 29).
Przy bfednie wpisanym kodzie pojawi sie
czerwony krzyzyk 3 (Rys. 30), natomiast
jesli kod zostanie podany prawidtowo,
wyswietli sie zielony znaczek v (Rys. 31).

Kody rejestracyjne mozna takze uzupet-
ni¢ podzniej, przy pierwszym uruchomie-
niu programu (np. jesli w momencie
instalacji nie majg Panstwo przy sobie
karty z kodami). Jedli kody nie zostang
podane bezposrednio po instalacji, to po
pierwszym  uruchomieniu  programu
CAD Kuchnie automatycznie otworzy sie
okno ,Kodowanie”, w ktérym trzeba
wpisa¢ kod, podany na Karcie Rejestra-
cyjnej, aby maoc korzysta¢ z programu.
Po uzupetnieniu kodu do programu
CAD Kuchnie nalezy zatwierdzi¢ go przy-
ciskiem ,,0K”. Uzytkownik zostanie poin-
formowany o koniecznosci ponownego
uruchomienia programu  (nalezy go
wtedy zrestartowac). Nie jest konieczne
jednoczesne podanie kodéw do zaku-
pionych modutéw dodatkowych —moz-
na je uzupetni¢ przy innej okazji.

Niezaleznie od tego, czy kody rejestra-
cyjne zostaly wprowadzone, czy tez nie,
po wybraniu przycisku ,,Dalej” pojawi sie
plansza z informacjg o zakoriczeniu ins-
talacji (Rys. 32).

Uwaga! Kod rejestracyjny do pro-
gramu CAD Rozkroj wprowadza
sie przy jego pierwszym urucho-
mieniu. W tym celu nalezy urucho-
mi¢ CAD Rozkrdj i w automatycznie
otwartym oknie ,, Kodowanie” wpi-
sac kod podany w Karcie Rejestra-
cyjnej, a nastepnie zatwierdzi¢ go
przyciskiem ,,Ok”. Bezposrednio po
zatwierdzeniu poprawnego kodu
mozna rozpoczqé prace z progra-
mem CAD Rozkrdj.

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

[€] CAD Kuchnie 7.0 - X

Wprowadz kody rejestracyjne
Podaj kaod rej yjny programu oraz posi
dodatkowych moduldw to pozostaw te pola puste.

moduléw. Jezeli nie posiadasz koddw do

CAD Kuchnie

Moduly dodatkowe

Modut Renderingu Profesjonalnego ~
Modut Szafy Wnekowe ~
Modut CAD Decor ~
Modut P i i Edycji Ply P i Edycji Plytek z Edytorem ~
Modut Edytor Szafek ~

Brak poprawnego kodu uniemozliwi korzystanie z programu CAD Kuchnie!

Rys. 28—plansza, na ktdrej mozna podac kody rejestracyjne

2z

(&) CAD Kuchnie 7.0 =5

Wprowadz kody rejestracyjne
Podaj kod rejestracyjny programu oraz posiadanych moduldw. Jezeli nie posiadasz kodow do
dodatkowych moduldw to pozostaw te pola puste

CAD Kuchnie
|
Moduly dodatkowe
Modut Renderingu Profesjonalnego A
Modut Szafy Wnekowe W
Modut CAD Decor 0
Modut i Edycji i Edycji Plytek z Edytorem v
Modul Edytor Szafek v

Brak poprawnego kodu uniemozliwi korzystanie z programu CAD Kuchnie!

[ Anuluj |

Rys. 29—rozwiniety panel z miejscem do wpisania kodu rejestracyjnego do
Modutu Renderingu Profesjonalnego (Render PRO)

(€] CAD Kuchnie 7.0 - X

Wprowadz kody rejestracyjne
Podaj kod programu oraz
dodatkowych moduléw to pozostaw te pola puste.

h moduldw. Jezeli nie posiadasz kodéw do

CAD Kuchnie
GFGG GFFH || GHGH || GHGH JGHJ HIHI HIHJ H X
Moduty dodatkowe
Modul Renderingu Profesjonalnego v
Modul Szafy Wnekowe A
HIHJ HIHJ HIHJ HIHJ HIHJ HIHJ HIHJ HIH 3
Modul CAD Decor il
Modut i Edycji i Edycji Plytek z Edytorem v
Modut Edytor Szafek b

Brak poprawnego kodu uniemozliwi korzystanie z programu CAD Kuchnie!

Anuluj cr Yale

Rys. 30— nieprawidtowy kod do programu CAD Kuchnie
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Uwaga! Na planszy informujgcej
0 pomysinym zakoriczeniu instala-
¢ji moze pojawic sie prosba o zre-
startowanie komputera. W takiej
sytuacji zalecane jest jak najszyb-
sze ponowne uruchomienie go.

3. Przebieg instalacji
programu CAD Rozkréj

Jedli CAD Rozkrdj zostat zakupiony jako
dodatek do programu CAD Kuchnie i je-
go instalator znajduje sie na pendrivie
instalacyjnym, to jego instalacja urucho-
mi sie automatycznie w ostatnim kroku
instalacji komponentéw dodatkowych
CAD Kuchnie.

Instalator programu CAD Rozkrdj uru-
chamia sie w osobnym oknie (Rys. 33).
Aby przejs¢ do kolejnego kroku, nalezy
Kliknac , Dalej”. Nastepna czynnoscig jest
wskazanie lokalizacji na dysku kompu-
tera, w ktdrej CAD Rozkréj ma zostac zai-
nstalowany. Domyslna lokalizacja to:
C:\CADProjekt\CADRozkroj (Rys. 35).

Aby wskazac inng lokalizacje, nalezy klik-
nac przycisk ,Przegladaj” i w nowo ot-
wartym oknie (Rys. 34) wskaza¢ folder
zapisu, po czym zatwierdzic wybdr
klikajac ,,OK’. Nastepne okno (Rys. 36)
stuzy do wskazania dodatkowych zadarn,
ktére ma wykona¢ instalator - w tym
przypadku jest to utworzenie ikony skré-
tu do programu na pulpicie.

Wskaz folder X

Wybierz folder z ponizszej isty, a nastepnie wybierz przycisk OK.

{c:\cmprmekt\cmaomm

A ~
18

v i Dysklokalny (C:)
CADProjekt
PerfLogs
Pliki programéw (86)
Program Files
ProgramData
totalemd
Uzytkownicy
Windows

w Dysk lokalny (D)

TER AR NaznDen (CA

o] mis

Rys. 34—wybdr lokalizacji
instalacji programu CAD Rozkrdj

(€5 CAD Kuchnie 7.0

Wprowadz kody rejestracyjne
Podaj kod rejestracyjny programu oraz posiadanych moduléw. Jezeli nie posiadasz kodow do
dodatkowych moduldw to pozostaw te pola puste

CAD Kuchnie

A2C9 9003 6BF9 C600 8936 F252 EF9F 3678

Moduly dodatkowe

Modul Renderingu Profesjonainego

Modut Szafy Wnekowe

Modul CAD Decor

Modul Py i Edycii P

i Edyciji Plytek z Edytorem

Modut Edytor Szafek

Anuluj

Rys. 31— prawidtowy kod do programu CAD Kuchnie

(CAD Kuchnie 7.0

Instalacja zostata zakoriczona pomysinie

Dzigkujemy za wybranie naszego oprogramowania
www.cadprojekt.com. pl

AD PROJEKT K&A

Rys. 32 —informacja o pomyslinym zakoriczeniu instalacji

11_:751 Instalacja - CAD Rozkréj 4

Witamy w Kreatorze instalacji
programu CAD Rozkréj 4.

Twoim komputerze.
programéw przed rozpoczeciem procesu instalacji.

zakonczyc instalacje.

Rys. 33 —instalator programu CAD Rozkrdj— plansza startowa
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Instalator zainstaluje teraz program CAD Rozkrj 4.1.0 na

Zalecane jest zamkniecie wszystkich innych uruchomionych

Wybierz przycisk Dalej, aby kontynuowaé, lub Anuluj, aby

Anuluj




Aby przejs¢ do kolejnego etapu, nalezy
wybra¢ przycisk ,,Dalej >”. Wyswietli sie
okno z informacjg, ze instalator jest go-
towy do rozpoczecia instalacji (Rys. 39) -
aby ja zainicjowac, nalezy wybrac przy-
cisk ,Instaluj”.

W czasie trwania instalacji programu
CAD Rozkroj, ktéra zwykle trwa od kilku
do kilkunastu sekund, na ekranie wido-
czny jest pasek postepu kopiowania
poszczegdlnych plikéw programu, pod-
czas kolejnych etapdw pracy instalatora
(Rys. 40).

Gdy instalacja programu CAD Rozkrdj
pomysinie dobiegnie korca, wyswietli
sie okno z komunikatem ,Zakoriczono
instalacie programu CAD Rozkrdj 4”
(Rys. 42). Po Kliknieciu ,Zakorcz” insta-
[ator zostanie zamkniety.

Po zakoriczeniu instalacji programu
CAD Rozkréj w menu Start/Programy
pojawi sie nowa pozycja (Rys. 37). lkona
uruchamiajgca program bedzie tez do-
stepna na pulpicie (Rys. 38). Program
CAD Rozkrdj mozna takze uruchomic
poprzez dwukrotne Klikniecie na pliku
CADRozkrojd.exe w migjscu instalacji
programu.

B c2DDecorPRO V. 300

B croRozke4

&N
2 caDRozkrsj4

Rys. 37—CAD Rozkréj w menu Start

F
) el

Rys. 38—ikona na pulpicie

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

8 Instalacja - CAD Rozkréj 4 2 X

Wybierz docelowa lokalizacje
Gdzie ma by¢ zainstalowany program CAD Rozkréj 4?

Instalator zainstaluje program CAD Rozkrdj 4 do ponizszego folderu.

Kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowaé. Jesli cheesz okreslié inny folder, kliknij przycisk
Przegladaj.

l Przegladaj. ..

Potrzeba przynajmniej 41,2 MB wolnego miejsca na dysku.

<wtec sk

Rys. 35— plansza z umowa licencyjng do programu CAD Rozkrdj

i3 Instalacja - CAD Rozkroj 4 2 X

Zaznacz dodatkowe zadania
Ktére dodatkowe zadania majag by¢ wykonane?

Zaznacz dodatkowe zadania, ktdre Instalator ma wykona¢ podczas instalacji programu
CAD Rozkrdj 4, a nastepnie kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowaé.

Dodatkowe ikon

<Wistecz Anul

Rys. 36—wybdr elementdw instalacji

Uwaga! Proces instalacji mozna prze-
rwac w dowolnym momencie, wybie-
rajgc przycisk ,,Anuluj”, jednak w ta-
kiej sytuacji program CAD Rozkrdj nie
zostanie poprawnie zainstalowany.

5 Instalacja - CAD Rozkroj 4 - X
Gotowy do rozpoczecia instalacji H
Instalator jest juz gotowy do rozpoczedia instalacji programu CAD Rozkréj 4 na C
twoim komputerze, N

Kiiknij przycisk Instaluj, aby rozpoczad instalacje lub Wstecz, jesli cheesz przejrzec lub
2zmieni¢ ustawienia.

Lokalizacja docelowa:
C:\CADProjekt\CADRozkroj4

Dodatkowe zadania:
Dodatkowe ikony:
Utwérz ikone na pulpicie

< Wstecz Anuluj

Rys. 39 - instalator gotowy do rozpoczecia instalacji
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4. Instalacja Srodowiska
pracy - programu .4CAD

Przy zakupie programu CAD Kuchnie,
uzytkownik otrzymuje licencjonowang
wersje programu IntelliCAD, ktodry jest
jednym z podstawowych elementow
naszego systemu projektowego.

Autorska wersja Srodowiska InteliCAD
firmy CAD Projekt K&A nosi nazwe
ACAD (dot4CAD). Podczas pierwszej ins-
talacji programu CAD Kuchnie urucha-
miany jest oryginalny instalator progra-
mu 4CAD. Jego logo prezentujemy po-
nizej (Rys. 41).

Rys.41—logo .4CAD

W sytuacji, gdy na komputerze jest juz
zainstalowana wczesniejsza wersja $ro-
dowiska 4CAD, instalator programu
CAD Kuchnie poinformuje o tym i wys-
wietli dostepne wersje. Jedli w tym mo-
mencie uzytkownik zdecyduie sie na za-
instalowanie nowej wersji z pendrive'a
instalacyjnego, powinien wybra¢ opcje
JZainstaluj nowa wersje $rodowiska
IntelliCAD". Jedli zaistnieje koniecznosé
recznego uruchomienia instalatora $ro-
dowiska .4CAD, nalezy wyszukac go na
pendrivie instalacyjnym i uruchomic.
W tym celu nalezy odszuka¢ folder
Setuplcad i uruchomic¢ znajdujacy sie w
nim plik dot4CAD_setup_6.6.xxx.xx.exe
(Rys.43).

W kazdym przypadku instalacja Srodo-
wiska .4CAD przebiega tak samo:

= jedli na komputerze s uruchomio-
ne jakiekolwiek aplikacje, nalezy je
zamkna¢ przed przystgpieniem do
instalacji sSrodowiska.4CAD;

= pierwszym krokiem jest wybor je-
zyka instalacji (Rys. 44) - po jego
wskazaniu na rozwijanej liscie na-
lezy klikng¢,,OK";

5 Instalacja - CAD Rozkroj 4 - X
Instalacja "
Poczekaj, az instalator zainstaluje aplikacje CAD Rozkrdj 4 na Twoim komputerze. C

Dekompresja plikow. ..
C:\CADProjekt\CADRozkroj4\translation. xgz

Rys. 40— postep instalacji programu CAD Rozkrdj

5 Instalacja - CAD Rozkréj 4 -

Zakonczono instalacje programu
CAD Rozkréj 4

Instalator zakoriczyt instalacje programu CAD Rozkrdj 4 na
Twoim komputerze, Aplikacja moze by¢ uruchomiona poprzez
uzydie zainstalowanych skrétow.

Kliknij przycisk Zakoncz, aby zakoiczy¢ instalacje.

[ Zakoricz

Rys. 42— instalacja programu CAD Rozkrdj zakoriczona

| [9 || = | dot4CADG6_default e o X
Narzedzia gtowne Udostepnianie Widok o

&« v 4 <« Setu.. > dotd4CAD... v 0 Prz

~

v [& cAD Decor Pro (E)
Additional

Databases

MainFiles

Manuals dotd4CAD_setup_
6.6.137.50
v Setuplcad
dot4CAD66_default

System

o Siec

1 element IS

Rys. 43— reczne uruchamianie instalatora Srodowiska .4CAD
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Wybierz jezyk instalacji X
ﬂ Wybierz jezyk uzywany podczas instalacji:

Polski N

Cestina
English
Magyar

Rys. 44— wybdr jezyka instalacji4CAD

= otworzy sie okno ,Witamy w Kre-
atorzeinstaladji(...)" (Rys. 45);

= nalezy klikng¢ przycisk ,,Dalej >” aby
kontynuowac instalacje lub przycisk
LAnuly”, aby ja przerwad (instala-
cja moze zosta¢ przerwana w do-
wolnym momencie, lecz program
nie zostanie wtedy zainstalowany;

= kolejnym krokiem jest wskazanie lo-
kalizacji instalacji (domysinie jest to
katalog dot4cad utworzony w kata-
logu programaw z rodziny CAD Pro-
jekt, czyli C\CADProjekt\) (Rys. 46);

= abywskazac inng lokalizacje, nalezy
Klikna¢ ,,Przegladaj” i w nowo ot-
wartym oknie ,, Wskaz folder” wyb-
ra¢ zadang lokalizacje i zatwierdzi¢
wybor przyciskiem ,,0K” (Rys. 47)—
okno ,Wskaz folder” zamknie sie
i bedzie mozna rozpocza¢ proces
instalacji srodowiska .4CAD, klikajac
przycisk ,Instalu” (Rys. 46);

Wskaz folder X
Wybierz folder 7 ponizsze sty, & nastapnie wybierz prycisk OK.
C:\CADProjekt\CADRozkroj4

8

v %a Dysklokalny (C:)
CADProjekt
PerfLogs
Pliki programéw (x26)
Program Files
ProgramData
totalemd
Uzytkownicy
Windows

s Dysklokalny (D:)

B AR e D I

I

Rys. 47 —wybdr lokalizacji
instalacji programu dot4CAD

= natomiast jesli uzytkownikowi odpo-
wiada domyslna lokalizacja, moze
od razu wybrac przycisk ,Instaluj”,
aby zainiiowac proces wiasciwej in-
stalagji srodowiska .4CAD (Rys. 46);

Instrukcja obstugi pi
Instalacja - dotd4CAD

Witamy w Kreatorze instalacji
programu dot4CAD.

Instalator zainstaluje teraz program dot4CAD 6 na Twoim
komputerze.

Zalecane jest zamknigde wszystkich innych uruchomionych
programéw przed rozpoczeciem procesu instaladii.

Wbierz przydsk Dalej, aby kentynuowac, lub Anuluj, aby
zakoriczyé instalacie.

Anuluj

Rys. 45— ekran powitalny instalatora programu .4CAD

] Instalacja - dot4CAD

Wybierz docelowa lokalizacje
Gdzie ma by¢ zainstalowany program dot4CAD?

Instalator zainstaluje program dot4CAD do ponizszego folderu

Kiiknij przycisk Dalej, aby kontynuowac. Jesli chcesz okreslic inny folder, kliknij przycisk

Przegladaj

“\CADProjekt\dot4CAD

Przegladsj...

Potrzeba przynajmniej 204.9 MB wolnego miejsca na dysku.

< Wstecz Instaluj Anuluj

Rys. 46—okno wyboru lokalizagji docelowej srodowiska

E] Instalacja - dot4CAD

Instalacja

Poczekaj, az instalator zainstaluje aplikacje dot4CAD na Twoim komputerze

Dekompresja plikéw...

&

C:\CADProjekt\dot4CAD\Lang\ITA\lcadRes.dll

Rys. 48— postep instalacji srodowiska dot4CAD
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= czas pozostaty do ukonczenia insta- [ instalacja - dot4CAD
lacji mozna $ledzi¢ na pasku poste-
pu (Rys. 48) (zwykle jest to od kilku
do kilkunastu sekund);

= po przejsciu catego procesu pojawi
sie plansza, informujgcg o pomysl-
nym zakoriczeniu instalacji Srodo-
wiska .4CAD (Rys. 49);

= Llikniecie przycisku ,Zakoricz” (Rys.
49) spowoduje zamkniecie instala-
tora $rodowiska 4CAD.

Zakonczono instalacje programu
dot4CAD

Instalator zakoriczy! instalacje programu dot4CAD na Twoim
komputerze. Aplikacja moze byé uruchomiona poprzez uzycie
zainstalowanych skrotow.

Kiiknij przycisk Zakoricz, aby zakoriczy¢ instalacie

Rys. 49— pomysine zakoriczenie instalacji dot4CADa
5. Uruchamianie programu CAD Kuchnie elicaD
Aby moZliwe byto uruchomienie programu CAD Kuchnie, po zakoriczeniu instalacji nalezy umie- Brok klucza HASP
Sci¢ klucz HASP w porcie USB komputera. W przeciwnym razie wyswietli sie komunikat przedsta-
wiony obok (Rys. 50), a program nie uruchomi sie. Jezeli dioda klucza USB, sygnalizujgca jego
poprawne dziatanie, nie zapali sig, nalezy przetozy¢ kiucz do innego portu lub zamienic z innym Rys. 50—komunikat
urzadzeniem USB. W przypadku gdy powyzsze czynnosci nie przyniosg pozytywnego rezultatu, obrakukluczaHASP
nalezy sprawdzi¢, czy sterowniki producenta portu USB zostaty poprawnie zainstalowane. Pro-
gram mozna uruchomic z menu Start, klikajgc dwukrotnie na ikone skrétu na pulpicie (Rys. 51) lub
uruchamiajac plik CADKuchnie.exe w miejscu instalacji programu — domysinie jest to lokalizacja:
C\CADProjekt\CADKuchnie\. Rys. 51—kona

programu CAD Kuchnie

6. Dezinstalacja programu CAD Kuchnie

W przypadku zaistnienia koniecznosci odinstalowania programu CAD Kuchnie, nalezy wejs¢ do Panelu sterowania syste-
mu Windows i wybrac¢ opcje ,Odinstaluj program” (Rys. 52), a nastepnie w nowym oknie ,,Odinstaluj lub zmieri program”

zaznaczy¢ Kliknieciem pozycie ,,CAD Kuchnie” i wybrac opcie ,,Odinstaluj/zmieri” (Rys. 53).

[8 Panel sterowania

A BB > Panel sterowania

Dostosuj ustawienia komputera

<<=

&

& °
-

S~

3 o

P

~

Konta uzytkownikow

) © Zmien typ konta

Koois sipuions prapweiasm (Windows 7 % Wyglad i personalizacja

Rys. 52—wybdr opgji,,Odinstaluj program” w Panelu sterowania systemu Windows
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[ Programy i funkcje - o X

- © 4 [ > Panelsterowania > Programy > Programy i funkcje v|® | Przeszukaj: Programy i funkcje 0

Strona gléwna Panelu . . .
sterowania Odinstaluj lub zmier program

WS Aby odinstalowa¢ program, zaznacz go na liscie, a nastepnie Kliknij przycisk Odinstaluj, Zmier lub Napraw.

aktualizacje
$ gﬁ:ﬂzzwmﬁ:”"kqe Organizyj + | Odinstaluj/Zmien = @
Nazwa Zainstalow  Rozmiar Wersja A
B7-Zip 1801 664) v 21/05/2018 48MB 1801
nAdObe Acrobat Reader DC - Polish Adobe Systems Incorporated  25/10/2018 312MB  19.008.20080
° Beyond Compare 4.2.8 Scooter Software 05/11/2018 478MB  4.2.8.23479
[ECAD Decor Pro CAD Projekt KA 29/10/2018 CACADProjekt\CA...
f e CAD Brojeit KaiA 08711/3018 CACADBroje
AD Rozkr6j 4.1.0 CAD Projekt K&A 08/11/2018 41,1 MB
5 dotd4CAD 6 CAD Projekt K&A s.c. 05/09/2018
@ Firebird 2.5.0.26074 (Win32) Firebird Project 23/0772018 25026074
\»4‘ FSPViewer version 2.1.0 Fulvio Senore 09/10/2018 613MB  2.1.0
G Google Chrome Google Inc. 24/04/2018 70.0.3538.77
[ HyperCam 2 Hyperionics Technology LLC  21/05/2018 22001
24 Intel ® Software Guard Extensions Platf... Intel Corporation 20/04/2018 13,1MB  1.6.101.32869
% Kaspersky Anti-Virus Kaspersky Lab 21/05/2018 18.0.0.405 v

CAD Projekt K&A Wersja produktu:  C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\

Rys. 53— wskazanie programu CAD Kuchnie do odinstalowania

. . . Uwaga
Uwaga! Nie nalezy odinstalowywac programu CAD
Kuchnie poprzez uruchomienie pliku uninstall.exe & Program dezinstalacyjny powinien zosta¢ uruchomiony za
L L ) ZA poérednictwem opcji "Dod lub usurt programy” w Panelu sterowania.
w katalogu programu. W takiej sytuacji uzytkownik
zostanie poinformowany o koniecznosci wywotania
procesu dezinstalacji z poziomu Panelu sterowania -

systemu Windows (Rys. 54). Rys. 54— dezinstalacje nalezy uruchamia¢ w Panelu sterowania

Uzytkownik zostanie poproszony o potwierdzenie decyzji o odinstalowaniu programu (Rys. 55).

bézins;lalai)r programu CAD Kudlme

Dezinstalacja usunie program CAD Kuchnie oraz wszysikie pliki z nim
zwigzane. Czy na pewno chcesz ja rozpoczgé?

Rys. 55— prosba o potwierdzenie odinstalowania programu

Po potwierdzeniu, program CAD Kuchnie zostanie odinstalowany. Przebieg procesu mozna Sledzi¢ na pasku postepu (Rys.
56iRys.57).
Dezinstalator programu CAD Kuchme

Postep dezinstalagi
Usuwanie pliku: €34192c1aa13c63e5e11fd88091f057¢c.dwx

Rys. 56— proces dezinstalacji programu CAD Kuchnie
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Dezinstalator programu CAD Kudlnié

Postep dezinstalaci

Kasowanie katalogéw

Rys. 57— proces dezinstalacji programu CAD Kuchnie

Po pomysinym zakoriczeniu procesu deinstalacji wyswietli sie komunikat potwierdzajgcy odinstalowanie programu CAD
Kuchnie z Paristwa komputera (Rys. 58).

Dezinstalator programu CAD Kuchnie

Koficzenie pracy dezi CAD Kuchnie

Dezinstalacja zostata pomysinie zakoriczona.

Rys. 58— program CAD Kuchnie zostat odinstalowan
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1. Uwagi wstepne

Po uruchomieniu programu (z poziomu menu
Start/Programy albo poprzez dwukrotne klik-
niecie na ikonie skrétu do programu na pulpi-
cie, lub poprzez uruchomienie pliku EXE w mie-
jscuinstalacji programu (CADKuchnie.exe w ka-
talogu C:\CADProjekt\CADKuchni€\) pojawi sie
ekran powitalny (Rys. 58), a nastepnie otworzy
sie okno ,,Wybdr projektu”, opisane w kolej-
nym punkcie, czyli manager projektow (Rys. 59).

ROZDZIAL 2
Pierwsze uruchomienie programu CAD Kuchnie

‘tadowanie modutu: C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\V3_I8x88\KAFLE.DLL

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Copyright by CAD Projekt KEA
Al rights reserved.

@

Rys. 58—ekran powitalny programu CAD Kuchnie

Uwaga! Omdwione narzedzia oparte sq na 6 wersji programu IntelliCAD. W przypadku wczesniejszych wersji srodo-
wiska moggq istniec nieznaczne réznice w dziataniu opisywanych funkcji programu CAD Kuchnie.

2. Okno ,, Wybdr projektu”

Okno managera projektow jest pierwszym elementem wyswietlajgcym sie bezposrednio po uruchomieniu programu.

Stuzy miedzy innymi do tworzenia nowych projektow (przycisk N.W%.en Nowy projekt”) oraz do otwierania juz istnieja-
cych. Przy pierwszym uruchomieniu programu w oknie tym widoczne sg przykfadowe projekty demo (Rys. 60).

® Wybér projektu (3)

3

Nowy projekt Przegladaj

T

Import ‘

|

2018 salon_pokazony

2018 kuchnia_pokazowa

Otwérz dokument z bazg
Nowy projekt Ctri+N
Importuj

Przegladaj Cwrl+B
Eksportuj dokumentfy]
Usuit

Podglad

Widok

¥ lkony F3
Lista Fa
Widok grupowy F8

a X

Otwéez dokument

Zamkni

Rys. 59—0kno,, Wybdr projektu” z rozwinietym menu podrecznym (dostepnym pod prawym przyciskiem myszy)

Wyglad okna managera projektéw mozna dostosowac do swoich preferendji, zmieniajac jego rozmiar i sposob wyswietla-

nia projektdw, uzywajac opdji , Widok" H= (Rys. 61). Dostepne sg dwa widoki: tabelaryczny (lista z danymi projektow)



(Rys. 62) oraz ikonowy (miniatury podgladdw) (Rys. 62). W widoku tabelarycznym, po Kliknieciu na pasku z nazwami
kolumn jest dostepne rozwijane menu, w ktérym mozna wskazac, ktére kolumny majg by¢ obecne (Rys. 60).

~  Nazwa
Nr

S

Baza

S

Zestaw

Status

Data utworzenia

Data modyfikagji

Data ostatniego dostepu
Scietka pliku

Rozmiar

Nazwisko projektanta

Nazwisko klienta

L U T T T

Imig Klienta

Rys. 61— menu konfiguracji kolumn

Ustawienia widoku sg zapamiety-
wane przy kolejnym uruchomie-
niu programu. Aby wywota¢ po-
wiekszenie projektu, nalezy go za-
znaczy¢ (czyli Kiiknaé jego pozycje
na liscie lub ikonie lewym przycis-
kiem myszy) i wybra¢ opcje

»Podglad" Pacdsd 2 MeNU podrecz-
nego pod prawym przyciskiem
myszy (Rys. 62).

3. Tworzenie nowego
projektu

Tworzenie projektu rozpoczyna

sie od Klikniecia na ikong Hew e
»Nowy prajekt” w oknie wyboru
projektu (Rys. 62). Spowoduje to
otwarcie okna ,,Dane nowego pro-
jektu”, w ktérym nalezy uzupetni¢
niezbedne informadie (Rys. 63). Po-
zycje wyttuszczone sg wymagane.

W polu ,,Katalog roboczy” mozna
zdefiniowac folder zapisu projek-
téw, podajac Sciezke do niego —
przy uzyciu przycisku ,Definiuj
katalogi”. Definiowanie katalogu
zapisu projektow opisano w punk-
cie 6.1 tego rozdziatu. Domyslnie
jest to katalog ,,PROJEKTY” w ka-
talogu programu CAD Kuchnie.

W aktualnym katalogu roboczym
mozna tworzy¢ podkatalogi. Aby
utworzy¢ podkatalog, nalezy po-
dac jego nazwe, wpisujac jg w polu
,Nazwa podkatalogu” (Rys. 64).

Wybor projektu (82) o X
¥ £ &
Nowy projekt | Przegladaj Importuj Opcje
2]
= x ==
Filtr Odzyskiwanie ‘Widok
CACADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.1\PROJEKTY . Ikony F3 A A
‘ﬂ Lista Fa
#— [ Widok grupowy Fe <
B ® )
“t‘-.' Odewiez F5 1
Ostatnie projekty 3
PREZENTACIA 2 aranacja_wnetrza Wi tw..  inwestycja Rubie 4 rustical
v Wszystiie projekty  F7
inwestycja_Tarasy_Warty_3_m... inwestycja_Zielony Zakatek 112 kuchnia_PodgémaS-minimal  kuchnia Wielki_Bér_13_bricks... v
Otwérz projekt Zamknij
Rys. 61— widok ikonowy w oknie wyboru projektu
o x
(@) N
¥ 7 o
MNowy projekt | Praegladsj Importuj Podglad Opcje
-
s X = .
Filtr QOdzyskiwanie Usui Widok
Nazwa Nr Baza Zestaw Status Data utworzenia Data modyfikacji ~ Da *
CA\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.1\PROJEKTY
PREZENTACJA 2 Uniwersalna baza SIMPLE 30/12/201909:24:28  22/05/20181227:16 30,
kuchnia_Wielki_Bér_13_bricksands... Uniwersalna baza .. BILBAO Podglsd projektu a
kuchnia_Podgérna5-minimal Uniwersalna baza FASADA
inwestycja_Zielony Zakatek 112 Uniwersalnabaza..  SIMPLE
inwestycja_Tarasy Warty_3_modern Baza niepr.
inwestycja_Rubiez 4 rustical Uniwersalna2013  AMBER Brakuje ba.
arantacia_wnetrza_Zwyciestwa_20.. Uniwersalnabaza ... SIMPLE
aranzacja_wngtrza_Wichrowe_22-... 01 Uniwersalnabaza... BILBAO
C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 309\PROJEKTY
projekt-CAD10 01 Uniwersalna baza ..  BILBAO

<

Rys. 62— widok tabelaryczny, wyswietlanie podgladu projektu, widoczny pasek z nazwami kolumn

Dane nowego projektu

Dane projektu:
Nazwa rysunku projektu:

|

Definiuj katalogi

Katalog roboczy: | C:ACADProjekt\PROJEKTY\2015sierpiert ¥,
Nazwa podkatalogu: {201 styczer \/l
Nazwisko projektanta: ‘Henvyk lks mozna wpisac stosujac separator \FW

Identyfikator projektanta: lF‘mieklant nrl v ‘

Zlecenie i dane zamawiajgcego:

Nazwisk kod: miasto:
Telefon: ‘ ‘
E-mail: ‘ ’

Anuluj

Rys. 63— okno,,Dane nowego projektu”



Aby wewnatrz podkatalogu dodac ko-
lejny, podrzedny podkatalog, nalezy
najpierw poda¢ nazwe podkatalogu
nadrzednego (np. ,2019”), nastepnie
uzy¢ separatora \ i wpisa¢ nazwe pod-
katalogu podrzednego (np. ,styczeri”)
(Rys. 64). Jesli pole ,Nazwa podkatalo-
gu” pozostanie puste, biezgcy projekt
zapisze sie bezposrednio w aktualnym
katalogu roboczym.

Dane osoby projektujgcej nalezy podac
w polu,,Nazwisko projektanta” (Rys. 65)
oraz (opcjonalnie) takze w polu
Jldentyfikator projektanta”. Ostatnio
wprowadzone dane s3 pamietane
przez program przy kolejnym urucho-
mieniu. Petne listy nazwisk i identyfi-
katoréw wprowadzonych od momen-
tu pierwszego uruchomienia programu
CAD Kuchnie sg dostepne po kliknieciu
nastrzatki*# (Rys. 65). W razie potrzeby
dane projektantdw mozna usunag, uzy-
wajac przycisku ,,Usun projektantow"
(Rys. 66).

4. Otwieranie i
importowanie projektow
Na liscie w oknie wyboru projektow
znajduja sie rysunki zapisane w aktual-
nym katalogu roboczym, a takze w po-
zostatych katalogach, ktdre wczesniej
petnity role katalogéw roboczych.

Aby otworzy¢ projekt mozna:

= klikng¢ dwukrotnie lewym przycis-
kiem myszy na jego pozycji w oknie
wyboru projektéw lub:

= wskaza¢ projekt kliknieciem lewym
przyciskiem myszy, a nastepnie klik-
nag¢ prawym przyciskiem i wybrac¢
opcje ,,O0twoérz dokument” z menu
kontekstowego (Rys. 60) lub:

= po zaznaczeniu projektu uzy¢ przy-
cisku ,,Otwérz dokument” w pra-
wym dolnym rogu okna wyboru
projektu.

Mozna takze otwierac projekty zapisane
w innych lokalizacjach —przy uzyciu opdiji

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Dane nowego projektu

Dane projektu:
Nazwa rysunku projektu: [ ‘

Katalog roboczy: | C:ACADProjekt\PROJEKTY ¥, Definiuj katalogi

Nazwa podkatalogu:

<]

201 \czenviec ~
Nazwisko projektanta: |2017\gudzieri
2017\kwiecier

- : 201 7ipiec
Identyfikator projektanta: |51 7\EicC

Usuf projektantéw

Aluty
201 7Amai

i i 201 PAmarzec
Zecerie  dane zamaviaizoege: | 30170 ik

201 Psierpient
Ndecens: [ | 201 7\styozen
o 2017\wrzesien
me [ |2
Nawisko: | |2018\ceemviec
2018\grucziers
Telefon: 2018\kwiecier v

E-mai | |

miasto:

<< Wstecz Anubi

Rys. 64—lista podkatalogow

Dane nowego projektu

Dane projektu:
Nazwa rysunku projektu: | |

Katalog roboczy: | C:\CADProjekt\PROJEKTY S Definiuj katalogi

Nazwa podkatalogu: \ vi

[<]

Nazwisko projektanta:

Anna lksifska
Identyfikator projektanta: |Henk Iks
Igor Iskow

Zlecenie i dane zamawiaiacege:

Usuf projektantéw

Nr zZlecenia: Ades: | ulica:
tnie: — [ 1
i ked: miasto:
o I L JL 1
Telefon: | |
E-mail | |

<< Wstecz Dalej>> Anuluj

Rys. 65— lista projektantow

Dane projektu:
Nazwa rysunku projektu: | |

Katalog roboczy: | C:ACADProjektSPROJEKTY v Definiui katalogi
Nazwa podkatalogu: | V\
[Anna ksifska v [[usut
Al 1
7 Usun projektantow o m] X
Zlecenie i dane zamawisigcego: Nazwisko projektanta
[] Anna Iksifiska [MHenryk ks
Nr Zlecenia: Dligor 50 0 e
Igor Iskowy Zenon Ksifs
me -
ek : Identyfikator projektanta
. I Oar [JProjektant nr 1
elefon:
—————————1  []Projektantnr 2 Oz
E-mail
Anuluj Usuri
<< Wstecz Dalej >> Anuluj

Rys. 66—_zarzadzanie danymi projektantow
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> e
rreesa, Przegladaj” oraz meeni ,Importuj”,
dostepnych menu gérnym, oraz w me-

nu kontekstowym (pod prawym przy-
ciskiem myszy) (Rys. 67).

Otwérz dokument

Otwérz dokument z baza
Nowy projekt Ctrl+N
Importuj

Przegladaj Ctrl+B

J
3

Eksportuj dokumentfy)
Usufi

Podglad
Widok I

Rys. 67 - menu kontekstowe w oknie
wyboru projektéw, widok po wywotaniu
bez uprzedniego zaznaczenia projektu

3
Wybranie przycisku resws,,Przegladaj’”
z gbrnego menu okna wyboru projek-
téw powoduje otwarcie okna ,Wskaz
plik do otwarda” (Rys. 68) w ktdrym na-
lezy wyszuka¢ zadany projekt i klikna¢
,OMWOIZ’. Rysunek zostanie otwarty,
a po zapisaniu w nim zmian, nadpisza sie
one w lokalizacji, z ktdrej byt otwierany.

Natomiast po wybraniu przycisku Eﬁm
LJmportuj” otwierany projekt jest kopio-
wany do aktualnego katalogu robocze-
g0 i mozna nada¢ mu nowg nazwe oraz
zmieni¢ pozostate dane (zadne ze zmian
nie s3 nadpisywane w oryginalnym pli-
ku, pozostaje on nienaruszony). W tym
przypadku w pierwszej kolejnosci otwie-
ra sie okno ,,Dane importowanego pro-
jektu” (Rys. 69), w ktdrym nalezy wska-
za¢ plik do zaimportowania, klikajgc na
przycisk |- . Nastepnie, jesli baza mebli
kuchennych, w oparciu o ktérg powstat
importowany projekt (np. Uniwersalna
2014), nie jest obecna w katalogu pro-
gramu CAD Kuchnie, mozna wskazac¢
ktorgs z posiadanych baz, ktdra bedzie
odtad uzywana podczas pracy z danym
projektem (Rys. 70) (moze to by¢ now-
szawersja bazy, np. Uniwersalna 2017).

Po Kliknieciu ,,Dalej>>” otworzy sie okno
,Dane importowanego projektu”, gdzie
mozna zmieni¢ nazwe i pozostate dane,
a nastepnie rozpoczac prace z nim.

I3 Wskaz piik do otwarcia X
« + » Tenkomputer » Pulpit » projekty_do_poprawienia v o rzeszukay kty_do_popra... P
Organizuj »  Nowy folder =y 1 @

# Stybki dostep
lazienka Rataje_heksagony.dwg 2017 1136 KDWG

0 Puipit ¢
| mieszkanie_Kozieglowy_romantic.dwg 17.04.2018 11:2 k DV
$ Pobrane
2] Dokumenty .
& Obrezy ‘
‘L Dysklokalny (C:)
= Dysklokalny (D) o
. OneDiive

3 Ten komputer
) Dokumenty
b Muzye
B Obiekty 30
& Obrazy
& Pobrane
B puipit
B video v

Nezwe pliku: | mieszkanie Kozieglowy_romantic.dwg v| lows v

Qtwérz Anuluj

Rys. 68—0okno przegladania w celu otwardia projektu zinnejlokalizacji, np. pendrive’a

Dane importowanego projektu

Nazwa pliku do zaimportowania:

Wiybierz baze danych dia wskazanego plku:

Nazwa Bazy Data
ATLAS 2014 30.07.2014
DRE 2410.2007
DREWPOL Osina - 2011 03.03.201
Uniwersalna baza mebli kuchennych 2017 19122016
Wstecz || Dale» Anulj

Rys. 69—okno importowania projektdw z innych lokalizacji

Dane importowanego projektu

Nazwa piiku do zaimportowania:

arzyna\Desktop\Projekty_do_korekty\mieszkanie_Debina_minimal.dwa|

‘Wybierz bazg danych dla wskazanego pliku:

Nazwa Bazy Data

DRE 24102007
DREWPOL Osina - 2011 03.03.201
Uniwersalna baza mebli kuchennych 2017 19122016

Rys. 70—wybdr bazy mebli kuchennych dla projektu, wskazanego do zaimportowania
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Uwaga! Program nie obstuguje pod-
miany baz mebli kuchennych, jesli wiec
importujgc projekt uzytkownik wybie-
rze innq baze, niz uzyta do stworzenia
oryginalnego projektu, mogq wystgpic
nieprawidfowosci, np. w wycenie. Nie
dotyczy tosytuadj; gdy uzywanajest no-
wsza wersja uzywanej wezesniej bazy.

5. Wybér bazy danych
mebli kuchennych
Podczas rozpoczynania pracy z nowym
projektem, po uzupetnieniu  informacji
w oknie ,Dane nowego projektu” i kliknie-
ciu ,Dalej >>” uzytkownik zostanie popro-
szony 0 wybranie bazy mebli kuchennych,
w opardiu o ktdrg tworzony bedzie projekt
(Rys. 71). Po zaznaczeniu wybranej bazy
naliscie ,Nazwa bazy”, w srodkowej czesci
okna pojawig sie podglady zestawdow w
niej zawartych, a ponizej - dostepna kolo-
rystyka dla nich (Rys. 71). Po Kliknieciu na
podglad frontu, w dole okna wyswietlg sie
podglady dostepnych dla tego zestawu
wybarwien (Rys. 72). Po wybraniu frontu
ikoloru, jesli w tym momencie uzytkownik
nie chee szczegdtowo okreslac kolorystyki
zestawu (moznato bowiem zrobic na wie-
lu pdznigjszych etapach pracy z projek-
tem) nalezy nacisna¢ przycisk ,,Dalej >>".
Aby na tym etapie okresli¢ kolorystyke po-
zostatych elementéw szafek, przed wyb-
raniem ,,Dalej >>” mozna wybrac jedng
z opcji w polu ,Kolorystyka zestawu™:
= Domydine zestawu” - s3 to usta-
wienia zaproponowane przez pro-
ducenta - uzytkownik moze je zmo-
dyfikowac, wybierajac najpierw op-
cje ,,Ustawienia wtasne” i po zmia-
nie kolorystyki, wybra¢ przycisk
»Zapisz jako domysine” (Rys. 73);
= Ostatnia” - jest to zestaw koloréw
ostatnio uzyty w projekcie dla tego
zestawu; jesli dany zestaw nie byt
dotad wykorzystany do tworzenia
zadnego projektu, wtedy ta opcja
jest nieaktywna;
= Ustawienia wiasne” - wybranie tej
opgji daje mozliwos¢ samodzielnej
modyfikacji kolorystyki poszczegdl-
nych elementéw np. korpusu, fron-

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Dane nowego projektu

Nazwa Bazy Data ~
Kuchnie Moelke 2015 19.05.2016
SENSO KITCHENS 2018 10.01.2018

[ Urivversaina baza mebi 247 141220116 v

Dostepne zestawy:

i
h - L - L_d Il i
ANTYK ATHINA BaALI BARBERA
< >

Dostepne kalary frantéw:

\
Kolorystyka zestawui:
O Domyshne zestawu
@ Ostatnia
< >

O Ustawienia whasne

<< Wstecz Dalej >> Anuluj

Rys. 71 -wybdr bazy mebli kuchennych dla nowo tworzonego projektu

Dane nowego projektu

Nazwa Bazy Data
Uniwersalna baza mebii kuchennych 2017 19122016

Dostepne zestany:

- "= il i i = | —

KONTRAST KORNER KwaDRAT LAWENDA

Dostepne kolory frontéw:

Kolorystyka zestaw:
O Domysine zestawu
O Ostatnia

> | @ Ustawienia wtasne

<< Wistecz Dalej >> Anuluj

Rys. 72—wybrana baza meblii rodzaj frontu, ponizej widoczne dostepne kolory frontow

Dane nowego projektu

Kolorystyka szafki:

Zestaw: Korpus Coksk:
LiZUR v(l9) kolor 8 v kolor 8 v
~
Front kolor:15 Bodeazkte:
kolor 8 v [ 17 Sekto1 v
‘Wypeknienie: kolor 2
9 kelor 3
Kolarystyka blaty:
Kolor blatu: Kolor panelu:
- blat 42 v - olcha 4 v
Kelorystyka listwy:
Profil lstwy gémei: kolor 8 Profillstwy prysciennei:
Listwa géna 17 v kolor 3 | Listwa prayéciennalP v
v

Kolor lstvy gémei

Kolor sty dalner

Kolor 8 v kolor 8 v iswa o v

Kolor lstwy praysciennei:

Zapisz jako dompsine

<« Wsteoz i

Rys. 73 —wybdr wybarwien poszczegdlnych elementdw zestawu szafek
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tu, blatu itd.; po jej zaznaczeniu nal-
ezy kiikna¢ ,Dalej >>” a nastepnie
W nowo otwartym oknie dobrac
kolory poszczegdlnych elementdéw -
wiasny ukfad mozna zapisa¢ jako
domyslny, klikajac przycisk ,Zapisz
jakodomydine” (Rys. 73).

Uwaga! Okno w ktdrym mozna doko-
nac ustawieri kolorystyki pojawia sie
przy rozpoczynaniu pracy z progra-
mem tylko po wybraniu opgji ,,Usta-
wienia wiasne”.

Podczas dobierania kolorystyki - szafek
mozna wywota¢ podglady pozydji ozna-

czonychikongle=!l - czyli frontow i uchwy-
téw. Powybraniuikony z lupg nad oknem
pojawi sie panel z podgladami (Rys. 74).
Aby go zamkna¢, nalezy ponownie Kik-
nac na ikone z lupg. W celu rozpoczecia
projektowania, po wybraniu i opcjonal-
nym zapisaniu ustawien, nalezy klikngé
przycisk ,Nowy” (Rys. 74). Spowoduije to
otwarcie nowego projektu i uruchomie-
nie ,Kreatora sdan”, o ktérym piszemy
wiecej w Rozdziale 6.

6. Definiowanie katalogow

roboczych i inne opcje

zapisu projektow

Wybranie przycisku Definiui katalogi ,,Deﬁ—

niuj katalogi” w oknie ,Dane nowego

projektu” lubikony o ,Opcje” woknie

wyboru projektu, otwiera okno ,,Opcje”

(Rys. 75), w ktérym mozna:

= zarzadza¢ katalogami zapisu pro-
jektow;

"

!

-

I U & &

Modern_8/poziom Modern_18/srodek Modern_19 Modern_2/poziom Modern_2/srodek
<
| Kolorystyka szafki
Zestaw: Korpus: Coke:
BALl qel F .
Front Uchwyt: [ brak uchwytu Rodzaj szkka
- fomi 21 v — Modem_11/pion )] Saktol
‘Wypetnienie: Obrzeze:
v kolor 9 v
Kolorystyka blaty:
Kolor blatu Kolor obrzeza Kolor panelu:
blat 106 v dokleika 106 v kolor B
Koloystyka listwy:
Profi lstwy géinei: Profil listwy dolne Profi lstwy praysciennei
Listwa géina 17 v Listwa dolna 1 v Listwa prayécienna LP
Kolor lstwy gémei Kaolor lstwy dolnei Kol listwy przyéciennei
kolor 8 v kolor 8 v listwa 106

Zapisz jako domysine

Anul

Rys. 74 - ustalanie wiasnej kolorystyki zestawu

Opcje

Manager dokumentéw

Katalogi dokumentéw:

Dane studia

[C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\PROJEKTY_DEMO
CACADProjektCAD Kuchnie v. 7.0.0\PROJEKTY
CACADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\PROJEKTYA2017

C:ACADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\PROJEKTY\2016
C:ACADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\PROJEKTY\2015

CACADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0vPROJEKTYA2018

Preegladsi

Dodaj

Auto-zapis:

Zmiefi Usui Ustaw

Usuf niepoprawne

Automatyczny zapis dokumentu

Interwat czasomy: (20 |3 minut

Anlij

Rys. 75—lista katalogdw zapisu projektdw

= ystali¢ czestotliwo$¢ uruchamiania autozapisu podczas pracy z projektem;
= wezytadlogoi podac dane studia, ktdre beda wyswietlane w raportach i dokumentadii.

6.1. Definiowanie katalogéw zapisu projektéw

Po przejsciu do okna,,Opcje”, w polu,,Katalogi dokumentdw” widoczna jest lista wszystkich katalogdw, ktére od momentu
pierwszego uruchomienia programu zostaty zdefiniowane jako katalogi zapisu projektdw (i nie zostaty usuniete) (Rys 75).

Aby dodac nowy katalog, mozna:

= uzy¢przycisku ,Przegladaj” i wskazac lokalizagje folderu, a nastepnie zatwierdzi¢ wybor przyciskiem ,,OK”;

= wpisac Sciezke do katalogu w polu ponizej listy (np. C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\PROJEKTY\2018) (mozna
Klikna¢ istniejaca pozycje na liscie i zmieni¢ tylko jej fragment) i klikna¢ ,,Dodaj”; jesli podana sciezka odnosi sie do

nieistniejgcego katalogu, program zaproponuije utworzenie tego katalogu (Rys. 76).
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2

Uwaga! Opgje,,Dodaj” i, Zmieri”
pozostajg nieaktywne do mome-
tu podania sciezki do nowego ka-
talogu.

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Manager dokumentéw Dane studia

Katalogi dokumentéw

C:\CADI Pru]ekl\EAD Kuchnie v. 7.0, U\PHUJEKTY DEMO
C:ACADProjekt\CAD Kuchme V. 7 0.0\PROJEKTY

CACADProjek!
EACADPrak\] Dodawanie katslogu
C:\CADProjel X
. L. . Katalog 'C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\PROJEKTY\2019
Uwaga! Jesli podana sciezka be- Bl o T
dzie nieprawidfowa, utworzenie
nowego katalogu bedzie niemo- Tok Nie
Zliwe. Uzytkownik zostanie o tym
. [CACADProiekt\CAD Kuchrie v. 7.0 0\PROJEKTYA2013 Przegladai
poinformowany w stosownym
komunikacie (Rys. 77). Zrier, Usur Ustaw jaka domyéiny Usuf riepopranne
R [ Automatycany zapis dokumentu
Interwat 20 |2 mint
Dodawanie katalogu X e ooy, [0 ] i
@ Nie mozna utworzyé folderu. K e
Ni dh $ciezka lub brak dostepu. . . . T
\eprawidions scieska lub brak dostepu Rys. 76—dodawanie nowego katalogu do listy poprzez wpisanie sciezki
[ ] Opdje X
Rys. 77 —informacja o braku mozliwosci Manager dokumentdw Dane studia
utworzenia katalogu Katalogi dokumentow:
CACADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\PROJEKTY_DEMO
f . CACADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.08PROJEKTY
Po dodaniu nowego katalogu, moz- C: \I:AD"-?.K;ekl\DAEcK:‘JzI:me v. 7.0.0\PROJEKTYA2018 (Domysiny)
) o CACADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\PROJEKTYA2017
na zdefiniowac go jako roboczy kata- CAg;m[ekt\CAg Kuc:n!ev U\F’RDjEKTY\ZUWS =

log zapisu projektdw, wybierajac przy-
cisk ,Ustaw jako domysiny” (Rys. 78)
lub Klikajac dwukrotnie lewym przy-
ciskiem myszy na jego pozydji na lis-
cie. Przy wybranej pozycji pojawi sie
dopisek ,(Domyslny)”, a wszystkie
nowo utworzone projekty beda sie
w nim zapisywaty (Rys. 79).

Katalogi mozna usuwac z listy przy
uzyciu przycisku ,,Usunt” — jednak nie
powoduije to usuniecia ich takze z dy-
sku komputera.

Aby zaznaczy¢ wiecej niz jeden kata-

cisk [Ctrl] (zaznaczanie wybidrcze) lub
[Shift] (zaznaczanie od—do).

Jesli uzytkownik popetnit btad podczas
zmieniania nazwy istniejacego kata-
logu (czyli: zaznaczyt pozycie na liscie,
wpisat nieprawidtowg nowa sciezke
i Kliknat ,,Zmieri”), moze usunaé z listy
katalogi o btednych nazwach, uzywa-
jac opgji ,Usur nigpoprawne”.

CACADProjek!\CAD Kuchrie v. 7.0.0PROJEKTYA2019 Przegladsi
Dodaj Zrieth Usu Ustaw jako dompsiny Usu niepoprawne
Auto-2apis: -
utomatyczny zapis dokumentu
Interwat czasowy: 21 minut
Rys. 78— definiowanie nowego katalogu jako domysinego
Opcje X
Manager dokumentéw Dane studia

Katalogi dokumentue

CACADProjektiCAD Kuchnie v. 7.0 0\PROJEKTY_DEMO
CACADProjektyCaD Kuchnie v, 7.0.05PROMEKTY
CACADProjekt\CAD Kuchnie w. 7.0 0\PROJEKTYS 2018
CACADProjektyCAD Kuchnie v, 7.0.05\PROJEK 42017
E \EADF'rmekt\fAD Kuchnie v. 7.0 0\PROJEKTYS 2016

rojektCAD Kuichrie v. 7.0,0\PROJEKTYA2016 n

Auto-zapis

CACADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.05PROJERT Y2013 Przegladaj

Diodsi Zrmiert Usur Ustaw fako darnyéing Usuf riepopranne

Interwat czasowy: : minut

utomatyczny zapis dokumentu

Rys. 79— ustawiony nowy katalog domysiny
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Przyciskil ™ oraz % w prawej czesci okna sftuzg do ustalania kolejnosci wyswietlania katalogdw z projektami na liscie w ok-
nie ,, Wybdr projektu” w trybie wyswietlania widoku grupowego (z podziatem na katalogi, ktére mozna zwija i rozwija¢
przy uzyciu dwukliku na nazwie katalogu lub strzatek » i 4 w prawej czesci okna) (Rys. 80). Opcja ,Widok grupowy” jest
dostepna pod ikong ,WidoK” w gérnym menu (opisujemy ja w punkcie 2 tego rozdziatu).

& Wybér projektu (18) o X
) 4 ’ ( Y ) 8 .
Nowy projekt Przegladaj Importuy Opce Fit Odzyskiwanie Widok

C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\PROJEKTY\2016

s L

westycia_Rubiez_4_rustical

inwestycia_Tarasy_Warty_3_mod aanzacia_wngtiza Zwycstwa_.. nwestycia_Zislony_Zakatek 112 kuchria_Wieki_Bér_13_bricksan

Vucheia_Podgéina minenal

0.0\PROJEKTY_DEMO v
PROJEKT
7.0.0\PROJEKT

Projekt\CAD Kuchnie v
jekt\CAD Kuchnie v

CADProjekt\CAD Kuchnie v

v N

mieszkanie_Unutowo_mnimal

o

mieszkare_Puszcaykowo_bicks tazienka_Mosina_jungle sypiainia_Rublez_dziecigca tazierka_tazaz_siita sypiakna_Wida_fomantic

Zamknii

Rys. 80 — okno wyboru projektu w widoku grupowym —widoczny podziat na katalogj, ktdre mozna zwijac i rozwijac przy uzyciu strzatek

Nalliscie w oknie,, Wyb6r projektu” mozna wyswietli¢ tacznie maksymalnie 2000 projektdw. Im mniej projektéw jest na liscie,
tym szybciej sie onataduije. Dlatego warto przechowywac projekty w réznych katalogach i przetgczac sie miedzy nimi, uzywa-
jac opisanych powyzej funkgji, dostepnych w oknie ,Opcje” (czyli np. ustawia¢ jako domysiny katalog roboczy tylko ten,
w ktdrym znajduija sie obecnie opracowywane zamdwienia, a pozostate katalogi usuwac z listy w oknie ,Opcie”, co spowo-
duje ich znikniecie réwniez z okna wyboru projektéw —jednoczesnie pozostawiajgc nietkniete na dysku komputera). W celu
archiwizadji projektow mozna tez uzy¢ opdji , Eksportuj projekt{y)”, dostepnej w menu kontekstowym, ktéra tworzy archi-
wum ZIP we wskazanej lokalizaji (opisanej w punkcie 9).

W oknie managera projektéw dostepna jest réwniez fun-
kcja,,Usun", ktdra usuwa niepotrzebne projekty z listy oraz
z dysku komputera. Aby usuna¢ projekty lub katalog z
projektami (w widoku grupowym — Rys. 80), nalezy zaz-
naczy¢ odpowiednie pozycje lewym przyciskiem myszy

Potwierdzenie

Czy na pewno chcesz usunac wskazane pliki?

| C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v.
7.0.0\PROJEKTY\2016\aranzacja_wnetrza_Wichrowe_22-plasticf
antastic.dwg,
C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v.
7.0.0\PROJEKT\2016\inwestycja_Tarasy_Warty_3_modern.dwg,
CA\CADProjekt\CAD Kuchnie v.

i wybrac opcje =i ,,Usun” z gornego paska lub z menu
kontekstowego pod prawym przyciskiem myszy, a naste-
pnie zatwierdzi¢ operacje (Rys. 81). Projekty znikna z listy w
oknie managera projektow oraz z dotychczasowej lo-
kalizacji na dysku komputera (zostang przeniesione do
kosza). Uwaga: w przypadku usuwania catego katalogu,
zniknie on z listy w oknie wyboru projektéw, lecz pozos-
tanie w dotychczasowej lokalizacji na dysku (do kosza trafig
jedynie znajdujgce sie w nim projekty).

7.0.0\PROJEKTV\2016\inwestycja_Rubiez_4_rustical.dwg,
C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v.

7 0.0\PROJEKTY\2016\aranzacja_wnetrza_Zwyciestwa_203-eko.d
C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v.
\PROJEKTY\2016\inwestycja_Zielony_Zakatek_112.dwg,
\CADProjekt\CAD Kuchnie v.
\PROJEKTY\2016\kuchnia_Wielki_Bor_13_bricksandsticks.d
wg CA\CADProjekt\CAD Kuchnie v.
7.0.0\PROJEKTY\2016\kuchnia_PodgérnaS-minimal.dwg,

Tak Nie

Rys. 81— prosha o potwierdzenie usuwania zawartosci katalogu


file:///D:/instrukcje-NEW/_obsługi/Wybór%23_2._Okno_

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

0 o
= - 85—
54 fe X i 2 =
Nowy projekt | Preedladai Importu Usui ad Opcie Fille Odayskiwanie Widok
Nazwa Nr Data utworzenia Data modyfikacii Data ostatniego dost...  Sciezka pliku Rozmiar »
inwestycia_Rubiez_4_rustical 2906 2MAINIGEE 230G 2MEIZ1530 2905 MN1G 102956 CACADPiojekt\CAD Kuchnie .. 10,15 ME
inwestycia_Tarasy_Noteci_3_modem | Potwierdzenie CACADProjekthCAD Kuchnie .. 10,15MB
kuchnia_PodgdmaS-minimal C:ACADProjekt\CAD Kuchnie ... 19,95 MB
kuchnia_wielki_Bér_13_bricksandstic..| n ; - CACADProjekthCAD Kuchnie .. 6,23 MB
< i Zy na pewno chcesz usunac wskazane pliki? = ”
inwestycja_Zielony_Zakatek_112 | C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. C:ACADProjekt\CAD Kuchnie ... 16,27 MB
aranzacia_wnetiza_Wichrowe_22-pla... 7.0.0\PROJ§KW\2014\kumpia_PudgémaS-minimal,dwg, C:ACADProjekt\CAD Kuchnie ... 2950 MB
aranzacia_wnetiza_Zwycigstwa_203-... C\CADProjekt\CAD Kuchniev. CACADProjekt\CAD Kuchnie ... 12,81 MB
inwestycia_Rubiez_4_rustical e Dstydpziclom Zalgeic 2 oW CACADProjeki\CAD Kuchrie .. 10,15 MB
inwestycja_Tarasy_Warty_3_modem 7.0.0\PROJEKTY\2014\aranzacja_wnetrza_Wichrowe_22-plasticf C:ACADProjekt\CAD Kuchnie ... 10,15MB
kuchnia_PodgémaS-minimal ;fgzsg;grém;gfff"wek‘\“D Kutmm; v. B CACADProjekt\CAD Kuchnie .. 19,95 MB
inwestycia_Zielory_Zakatek_112 ey PRRNEAN WIS SN 20T R CACADProjeki\CAD Kuchrie .. 16.27 MB
kuchnia_Wielki_Bér_13_bricksandstic... " C:ACADProjekt\CAD Kuchnie ... 7.73MB
aranzacja_wnetrza_‘Wichrowe_22-pla... C:ACADProjekt\CAD Kuchnie ... 2950 MB
aranzacja_wnetrza_Zwycigstwa_203-... Tak Nie C:ACADProjekt\CAD Kuchnie ... 12,81 MB
mieszkanie_Puszczykowo_bricksands... CACADProjekt\CAD Kuchnie ... 15,34 MB
tazienka_Mosina_jungle 22.05.201912:23:06  29.05.201908:27.05  29.05201908:27:.03  C:\CADProjekt\CAD Kuchnie ... 368MB v
< >
Otwérz dokument Zamknii
Rys. 82 - usuwanie wybranych projektdw
6.2. Ustawienia autozapisu Opde X
W dolnej czesci okna ,,Opde” znaj- Manager cokumeniow: (SRR sy
”
duj e S e p ole , ,Autozapis” (Rys. 83), Katalogi dokumentow:
4 . 4 C:ACADProjekthCAD Kuchnie v. 7.0.0%PROJEKTY_DEMO
w ktérym mozna zdecydowad, czy CACADProjeki\CAD Kuchrie v. 7.0.08PROJEKTYR2017
~ € om0 K, LSO Do
- \CADProje uchnie v. 7.0,
program ma aUtomatycznle urUCha CZ\mDFIDEEkl\ﬁAD Kuchnie v. 7.0.04PROJEKT Y2015
mia¢ cykliczne zapisywanie zmian CH\CADProjektCAD Kuchrie v. 7.0.0\PROJEKTY\2014 A
A
wprowadzonych w projekcie - przez v
zaznaczenie lub odznaczenie opdiji
#JAutomatyczny zapis dokumentu”.
Przegladaj
AUtozapISywame na celu ZabeZple_ Dodaj Zrvign Usuty Ustaw jako dompsing Usur niepoprawne
czenie rezultatow pracy przed utratg rersews -
dk awarii zalecam Wi c [ dutomatyczny zapis dokumentu
W przypa u 4 y e Interwak czasowy: 2 minut
korzystanie z tej funkgji. Stan z ostat-
niego autozapisu mozna odzyskac Anuli
rzy uzyciu funkcji ,,Odzyskiwanie” i iwosd jsywania zmi
, 23-
p ,JAZYS nie", Rys. 83 - ustalanie czestotliwosci autozapisywania zmian
ktdrg opisujemy w punkcie 7.
Opcje X
. ; L ; Dane studi
Domyélne autozapis uruchamia sie o e A
co 20 minut, jednak uzytkownik mo-
Ze ustali¢ inng czestotliwos¢ urucha-
miania, zmieniajgc wartos¢ w polu
’ .
Jnterwat czasowy” (wpisujac war- ’ T
I . .. Nazwa pliku:
tod¢ z Klawiatury lub przy uzyciu ' |e\CADProjeki\CAD Kuchrie v, 7.0 0tkwadretpg|
strzatek). Maksymalny odstep czaso- S
ane studia
wy miedzy autozapisami to 240 Nazwa: [CAD Projekt KA |
minut, natomiast najkrotszy zalecany Nazwacd: | |
. . . - l.: |Rubiez tel.:
interwat to 5 minut (poniewaz przy b L:ﬂ'ez } T } }
n: o
CZQSGZVm Zap|SyWan|U Zmian praca kod i miasto: ‘F‘oznar’\ ‘ e-mail ‘ ‘
z projektem stafaby sie ucigzliwa, NP | | o | |
gdyz uruchomienie autozapisu po-
woduje chwilowe wstrzymanie dzia- oK Anl

fania programu).
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Rys. 84- uzupetnianie danych studia




[E] 4CAD 6 by CAD Projekt K&A
€] Plik Rysowanie Widok

DR & aF

s B8 D zepisz E 0 M

Rys. 85-0pcja "Zapisz" w Srodowisku .4CAD

6.3. Wprowadzanie danych studia

Uzytkownik mozne samodzielnie zapisa¢ zmiany w projekcie w dowolnym
momencie, wybierajac ikone ,,Zapisz” z menu ikonowego srodowiska .4CAD.
lub komendy [Ctrl + S] z klawiatury (zaréwno podczas pracy w srodowisku CAD,
jak w wizualizacji).

Po przefaczeniu sie na zaktadke ,,Dane studia” w oknie ,,Opgje” mozna uzupetnic lub zmieni¢ informacje o studiu projekto-

wym oraz wgrac logo (Rys. 84).

7. Odzyskiwanie projektéw

Autozapis chroni przed utraceniem niezapisanych informacji w przypadku wystgpienia awarii podczas projektowania.

&

W takiej sytuacji mozna tatwo odzyskac rezultaty pracy, korzystajac z ikony e ,Odzyskiwanie”, dostepnej w gornym
menu okna wyboru projektu. Otwiera ona okno z listg projektdw, ktdre zostaty zachowane dzieki autozapisowi (Rys. 85).

Nalezy wskaza¢ projekt do odzyskania <}

na liscie, klikajac na niego lewym przy-
ciskiem myszy, po czym wybrac opcje
WProywrde” (odzyskuje projekt w stanie
z chwili ostatniego autozapisu) lub
Przywrée i otworz" (poza odzyskaniem
projektu powoduje réwniez otwarcie go
bezposrednio po zatwierdzeniu operacji
przyciskiem ,,0k"). O ile uzytkownik nie
wprowadzi nowej nazwy, do nazwy
odzyskanego projektu bedzie dodany

Odzyskiwanie plikow

Podaj nowa nazwe dia pliku

ata_tazienka-Slomkowa3-11 recover]

Cancel

Odzyskiwanie plikow = =
Mazwa Data modyfikaci Sciezka pliku Ruozmiar
Mata_tazienka-Stomkaowa3-11 2015-07-0912:30:24  &:\CAD Projekt\CAD Decor 2 21,84 MB

dopisek ,recover" (Rys. 86).

Wipczpst

8. Filtrowanie projektéw

Przycisk X LFiltr” otwiera wyszukiwarke projektow.
Jest to tabela, w ktdrej nalezy uzupetni¢ dane, ktdre be-
da stanowic kryterium wyszukiwania: nazwe projektu,
numer zlecenia, date utworzenia, modyfikacji lub ostat-
niego dostepu, Sciezke do pliku lub jego rozmiar, oraz
dane projektanta lub kliienta. Daty mozna wybiera¢
z kalendarza, rozwijajgcego sie po kliknieciu przycisku
przy dacie (Rys. 87). Po uzupetnieniu danych, w oparciu
o ktdre uzytkownik chce wyszukac projekt, nalezy klik-
nac,, Wyszukaj”. W oknie wyboru projektu wyswietlg sie
wtedy zlecenia odpowiadajace danym wprowadzo-
nym w filtrach. Wszystkie omdwione powyzej funkcje
gdrnego menu okna ,Wybdr projektu” s3 dostepne ré-
whiez z poziomu menu kontekstowego, rozwijanego
przez nacisniecie prawego przycisku myszy po zaznacze-
niu projektu na liscie lewym przyciskiem myszy (Rys. 88).

Aby rozpoczgé wyszukiwanie od poczatku, nalezy wyb-
rac przycisk ,Reset” i ponownie podac dane do wyszu-
kiwania.

Katalog docelowy

CACAD ProjektsCAD Decor 2.2 IWPROJEKTY

w || Prywoe Prapwia i atwdrz

Rys. 86- odzyskiwanie projektu

Filtr [~ | Filtr a
Hazwa Nazwa
Nr Nr
W ~
Data ubwarzenia Data ubworzenia
[ 20150709 [E0s [ 20150703 [E0s
Drata modyfik acji Data modyfik aci
[ 2m5-07-03 E- [ 2m5-07-09 E-
[Drata ostatniega dostepu Data ostatniego dostepu
20150709 [E~] ¥/ 2050709 5]
. lipiec 2015 N Sciezka pliku
. v v
Pn Wt & Cz Pt So N
floaoso 1 23 45 (ReEiEs
6 7 &0 11 12

13 14 15 16 17 18 19

20 21 22 23 24 25 26

27 28 29 30 31 1

3 45 6 7 89
[ Dzis: 2015-07-09

Imig klienta

Reset

Mazwisko projektanta
Nazwiska klignta

Imig klienta

Rys. 87 - wyszukiwanie projektdw po dacie
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Reset
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9. Eksport i import projektow

W menu kontekstowym sg dostepne dwie dodatkowe opgje: ,Eksportuj dokument(y)” i ,, Wyslij dokument(y)” (Rys. 88).
Pierwsza z nich zapisuje rysunki we wskazanej lokalizacji w postaci skompresowanego archiwum ZIP i jest przydatna np. w przy-
padku checi zarchiwizowania czesci projektdw. Druga pozwala na wystanie wiadomosci do klienta drogg mailowa z zatgcze-
niem wybranych projektow, wykorzystujac klienta poczty zainstalowanego na komputerze.

B Wybor projektu (89) [m] X
= a L
Y [ ey x P 5 2 = -
Nowy projekt Przegladaj Importuj Usui Podalad Opcie Filtr Odzyskiwanie Widok
Nazwa Nr Data utworzenia Data modyfikacii Data ostatniego dost...  Sciezka pliku Rozmiar Nazo ™
C:ACADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\PROJEKTY\2018
mieszkanie_Puszczykowo_bricksands... 100 22.05.201912:23:35  11.04.201312:3248  22.05.201912:23:35  C:\CADProjekt\CAD Kuchnie ... 1534 ME CAD
¢ Sypiainia, Fubies. dziec o 2 e oM aTiReiR 7 A SHATRO7IE 22052019 115405 CACADProjeki\CAD Kuchnie . 42,38 MB ™ MZ
tazienka_tazar: Biel: Otworz dokument 0:41 22.05.201911:53:33  C:ACADProjekt\CAD Kuchnie ... 11,29MB  Stov
sypialnia_wilda_romantic Bielé Otwdrz dokument z baza 4:50  22.05.201911:53:30  C:\CADProjekt\CAD Kuchnie ... B37MB  Shov
mieszkanie_Umultowo_minimal Wra 5 0:04  23.05.201915:23:47  C:ACADProjekthCAD Kuchnie ... 5307MB  Stov
A e ] Nowy projekt Ctrl+N :
tazienka_Mosina_jungle 2 = 7:05 29.05.201908:27.03  C:ACADProjekt\CAD Kuchnie ... 368MB  kd
MATERIALY SZKOLENIOWE_CDP-... Importuj 2201 08.07.201910:41:58  C:\CADProjekt\CAD Kuchnie ... 693MB  Zen
CA\CADProjekt\CAD Kuchniev. 7.0.0\r( = Przegladaj Ctri+B
2018 kuchria_pokazowa Eksportuj dokument(y) 840 2005.2019120930  CACADProjektCAD Kuchrie .. 1283MB M
2018 lazienka_pokazowa — 214 2005.20191209:30  CACADProjekthCAD Kuchnie ... 436MB  MZ
2018 salon_pokazowy X. Usufi 610 2405201910:16:04  CACADProjektCAD Kuchrie .. 2025MB M
CACADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\PR( Podglad
aranzacia_Murawa_55-eko Widok Ikony F3 !7: \CADProjekt\CAD Kuchnie ... 1053MB  MZ
mieszkanie_Rubiez_modern_silver TTUBUSZOTE TANZAT AT | ista Fq  FACADProjekt\CAD Kuchnie...  3288MB  MZ
C:ACADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\PROJEKTY\2015 B widox =
inwestycia_Rubie_4_rustical 29.05.201910:29:14  23.09.2016 12 idok grupowy \CADProjekt\CAD Kuchnie .. 1015MB  kd
inwestycia_T arasy_Warty_3_modern 29.05.201910:23:12  28.11.201614:2413  29.05.201910:2312  CACADProjekth\CAD Kuchnie...  10,15MB  kd v
< >

Otwérz dokument Zamknij

Rys. 88 - pozycje menu kontekstowego okna,, Wyboru projektu”

10. Menu géme i ikonowe programu CAD Kuchnie

10.1. Zarzadzanie menu ikonowym

Po uruchomieniu programu CAD Kuchnie przy gérnej krawedzi ekranu dostepne sie opcje menu: ,,Plik", ,,Rysowanie”,
»Widok" oraz ,Informacje”. Pod nimi znajduja sie ikony, umieszczone w paskach narzedziowych. lkony s przydatnym
elementem programu, gdyz dzieki nim mozna wywotywac wiekszos¢ polecer za pomocg myszy. Aby sprawdzié, jaka funk-
cje petni danaikona, nalezy najechac na nig kursorem myszy (bez klikania). Wyswietli sie wtedy etykieta z nazwa funkdji.

Uwaga! Szczegdtowa prezentacja symboli i omowienie funkgji ikon programu CAD Kuchnie znajduje sie w ostatnim
rozdziale niniejszej instrukgji pt. ,, Wykaz ikon i funkcji programu CAD Kuchnie w wersji 7.0”.

Dla wygody uzytkownikéw umozliwiono dowolne przesuwanie i ukrywanie paskéw narzedzi tak, aby mozna byto ustawi¢
je zgodnie z wiasnymi preferencjami i zmaksymalizowac wygode obstugi programu. Aby przesungc¢ pasek ikon nalezy
klikna¢ go lewym przyciskiem myszy w miejscu, w ktdrym znajduija sie dwie pionowe belki (Rys. 89), a nastepnie, nie pusz-
czajac lewego przycisku myszy, przeciagnaé pasek w nowe miejsce i zwolnic przycisk

myszy. Aby paski zajmowaly jak najmniej miejsca na ekranie, najlepiej umiesci¢ je P = ol
jeden obok drugiego w wyznaczonych do tego celu miejscach: pod menu gérnym ! N

(Rys. 90), nad dolng krawedzig okna lub po jego bokach (ostatnie ustawienie jest Rys. 89— pasek , Zaawansowane"
szczegdlnie korzystne przy pracy z monitorem panoramicznym). zaznaczone belki do przesuwania

Gdy pasek ikon zostanie przeniesiony w obszar projektowania, znikng belki i pojawi sie nagtéwek paska z jego nazwa
(Rys. 90). Tak wygladajacy pasek mozna zamknag, jesli w danej chwili nie jest potrzebny. W celu ponownego wywotania
zamknietego uprzednio paska nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy w obszarze przeznaczonym dla paskéw narzedzi.
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Rozwinie sie wtedy menu kontekstowe (Rys. 90), w ktorym nalezy odszukac¢ nazwe wybranego paska (tatwo jg zlokalizo-
wac, gdyz nie widnieje przy niej znak\l) i Kliknac jg lewym przyciskiem myszy. Pasek ponownie wyswietli sie na ekranie.

4] ACAD 6 by CAD Projekt K&A - [Mata_tazienka-Stomkowa3-11.dwg]
€] Plik Rysowanie Widok Informacje
- LIz A =-EN IS R Y e

Boaes 0000 [LDEE AR

;! % || @ 4+ <M RESZTAD v| [T enaver

Wymiarowanie :

T A A
(SR SN -4

vl

PY9e | Noxehommx| x| [¢ suser
BYLAYER v 0.00mm Rysowanie
Informacje
Widok
Widok T
Bt@a®ae Punkt widoku

_standard1
CAD Decor
Przyciaganie kursora
Entity Properties

EERRRIRTR RIS

Zaawansowane

Toolbars...

Customize...

Ryé. 90- zéquzaﬁe paskami namedzim&ymi ‘

10.2. Funkcje menu gérmego

Menu gorne zawiera nastepujace opcje:

ce rysunkowe i zarzadzanie warstwami.

WPlik" (Rys. 91) - otwieranie nowego projektu lub projektu obecnego na dysku,
zapisywanie zmian w projekcie, zapisywanie projektu pod nowa nazwa, zmiana
opdji (danych) dokumentu (biezacego projektu), koriczenie pracy z projektem,
eksportowanie do plikéw JPG i PDF, drukowanie biezacego widoku projektu,
koriczenie pracy z programem oraz dostep do menu programu IntelliCAD.

»Rysowanie" (Rys. 94) - narzedzia rysunkowe (Sciezka, czyli polilinia, linia, tuk,
okrag), pisanie tekstu, operacje na elementach, nanoszenie wymiaréw, pomo-

LWidok" (Rys. 92) zmiana powiekszenia, wyswietlanie catego rysunku, przesu-

W Rysowanie Widok Informacje

” ! Nowy projekt ]

” Egtwélzprojil:t @
apisz projel

fe@zerma

Opcje dokumentu
Zamknij rysunek

Export do pliku jpg
Export do pliku pdf
& Drukuj rysunek

Koniec pracy

Menu IntelliCAD-a

Rys. 91-opcje menu,,,Plik”

wanie widoku, zmiana kierunku obserwacji i odswiezanie widoku.

HInformacje" (Rys. 93) - wyswietlanie wspdtrzednych punktéw, mierzenie odlegtosci miedzy punktami, wyswietla-

nie informacji o elemencie, uruchamianie kalkulatora Windows, uzupetnianie kodéw rejestracyjnych do progra-
mu i modutow, wyswietlanie okna pomocy (w ktdrym dostepne sg informacje o programie, kody, przydatne
skréty i komendy klawiaturowe) uruchamianie programu TeamViewer (uzywanego przez nasz Serwis Techniczny
do zdalnego faczenia sie z komputerami uzytkownikéw w celu rozwigzania problemdéw), zmiana koloru tfa ekranu
(biate lub czarne), zarzadzanie widocznoscig paskéw narzedzi i gruboscig linii oraz wyswietlanie informacji o wersji

Srodowiska IntelliCAD (Rys. 95).

Widok | Informacje

Powigksz

Pomnigjsz

Widok catego rysunku
Poprzedni widok
Powieksz okno

Przesur widok

Kierunek obserwacji 4

Odswiez rysunek

Gara

Front
Tyt
Lewy bok

Prawy bok

Akson PniW

Akson PnZ
Akson PdW
Akson PdZ

Rys. 92 - opcje menu Widok

Informacje

7 Wspdtrzedne punktu
== Odleglosé - 2 punkty
O elemencie
Kalkulator

v

Ustawienia

Czarny ekran

Pokaz wszystkie paski
Ukryj wszystkie paski

Pokaz grubosci linii
Ukryj grubedci linii

Wersja érodowiska

Rys. 93-opcje menu Informacje



Rysowanie | Widek Informacje
EL'? Scieika
¥ Linia
tuk
Okrag
A Tekst

Wymaz element
Cofnij wymazanie
Cofnij operacje
Kopiuj element
Przesun element

Obroé element
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About ACAD & X
ACAD® 6 for Microsoft Windows POWERED
E.6.137.50 by
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®1939-2017 The InteliCAD Technology Consortium. &l Rights Reserved. ‘InteliCAD" and the
InteliCAD lago are registered trademarks of The InsteliCAD Technalagy Consortium in the
United States and other countries.

This software is bazed in part on the wark of the Independent JPEG Group, DWG is the native
file format: for Autodesk® AutoCAD® software and is a trademark. of Autodesk. Inc. InteliCAD
Technology Consortium is not affiliated with Autodesk, Inc.

0
4 Lustro Al other hiademarks, rade names or company names referenced herein are used for
% Rozbij identification only and are the property of their respective owners.
Wymiarowanie 4 . ’
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M Zmien tekst... e-mail: biura(@cadprojekt.com.pl

Pomoce rysunkowe... phone: 0042 8071 000 269
= Warstwy... e, cadprojekt. com. pl
Rys. 94 - opcje menu ,Rysowanie"

Rys. 95 - informacje o Srodowisku CAD

Uwaga! Po wybraniu funkcji ,,Eksport do pliku PDF" z menu ,,Plik" nalezy wskazac obszar, ktory ma zostac przedsta-
wiony w generowanym pliku PDF.

11. Paski narzedziowe programu IntelliCAD

11.1. Pasek polecen (Commad Bar)

Pasek polecen programu IntelliCAD (Rys. 96) stuzy do wpisywania polecen z klawiatury i odczytywania podpowiedzi pro-
gramu. Podczas pracy z projektem nalezy zwraca¢ uwage na pojawiajgce sie w nim zapisy i stosowac sie do wskazéwek.
Pasek Command Bar mozna przesuwac, zamykac i otwiera¢ podobnie jak paski ikon. Mozna go takze dowolnie rozcigga¢
(jego wielkos¢ zalezy od DPI). Ponizej przedstawiono pasek polecen w trybie stacjonarnym (na dole lub u gory ekranu) oraz
po przeniesieniu w obszar projektowania (Rys. 97).

14] 4] ¥ | M|\ Model £ Layoutl

%3

‘ : delete

[select entities to delete:

Ready T741,-6098,0 SNAP GRID' ORTHO POLAR ESNAP LWT MODEL TABLET

Rys. 96 - Command Bar - widok stacjonamy

ACAD Command Bar [ =]

Floating/Lower/Upper/<Show Command Bar>: T ~
: trim

Select cutting entities for trim <ENTER to select allx:

Using all entities as trim boundary.

Edge mode/Fence/Projection/<Select entity to trim>:

Edge mode/Fence/Projection/Undo/<Select entity to trim>:

Edge mode/Fence/Projection/Undo/<Select entity to trim>:
Cancel v

Rys. 97 - Command Bar - widok w obszarze projektowania

11.2. Pasek statusu (Status Bar)

Jest to szary pasek u dotu okna programu, pokazujgcy informadje dotyczace wybranych polecen lub narzedzi programu

IntelliCAD, a takze potozenie kursora (koordynaty), nazwe biezacej warstwy i inne informacje o aktualnych ustawieniach.

Aby zmienic pozycje wyswietlane na pasku Status Bar (ukry¢ je lub odstoni¢), nalezy:

= klikna¢ w pustej przestrzenina pasku prawym przyciskiem myszy;

= wybra¢zlisty menu kontekstowego pozycje do usuniecia lub dodania - przy aktualnie wyswietlanych widnieje znak v
(Rys.98);
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przy uzyciu tego samego menu mozna ukry¢ lub wywotac caty pasek Status Bar.

Cursor Coordinate Values
~ Cument Layer Uwagal Oznaczenia 1 - 17 na rysynku stanowiq
j E“"E”EE"':; podpowiedzi okreslajgce poszczegdine funkcje,
urrent Linetype . . . . G
QP —— opisane w tabeli, zamieszczone] ponizef (nie wy-
< Current Text Style stepujqg w programie).
' Current Dim Style
' Curent Print Style
| sNap
~  GRID
~ ORTHO
~  POLAR
v ESNAP
v LWT
~  MODEL / PAPER
141 » | Wi\ Model {Layou T/ _| Ry 3 a5 © 7 8 9 10 11 1z 13 14 15 16 17

Ready 1

-26425,-5219490 2
Rys. 98- Status Bar i menu kontekstowe

Opis poszczegolnych pozycji paska Status Bar

Oznaczenie Opis funkdi ‘

1
2
3

10

1

14

16

17

informacje o aktualnie wykonywanym poleceniu (opcja widoczna w widoku standardowym);

koordynaty kursora (w osiach X, Y, Z) (opcja widoczna w widoku standardowym);

nazwa warstwy - dwukrotne klikniecie pozwala zmieni¢ warstwe (opcja domysinie ukryta);

kolor rysowania - dwukrotne klikniecie pozwala go zmieni¢ (opcja domysinie ukryta);

typ linii - domyslnie BYLAYER (, taki jak warstwa”); dwukrotne klikniecie na nazwe pozwala zmienic typ linii nainny (opcja

domyslnie ukryta);

grubo$é linii - domysinie BYLAYER; dwukrotne klikniecie umozliwia wybranie innej grubosci (opcja domysinie ukryta);
styl tekstu - kliknac dwukrotne, aby zmienic ustawienia (Rys. 101) (opcja domyslnie ukryta);

styl wymiarowania - aby go zmieni¢, nalezy dwukrotnie kliknac nazwe opcj; styl mozna réwniez zmieni¢ po kliknieciu
ikony ¥, Ustawienia wymiarowania” (opis w Rozdziale 5) (Rys. 102) (opcja domysinie ukryta);

styl wydruku - dostepne dla rysunkdw, ktdre uzywajg nazwanych tabel stylu wydruku;

SNAP- opcie przyciggania - rysowanie co jedna jednostke (ustawienia domysine); dwukrotne klikniecie wiacza lub wyta-
cza funkgje (opcja widoczna w widoku standardowym);

GRID - ustawienia siatki projektu - dwukrotne klikniecie pokazuje lub ukrywa punkty siatki, na ktdrej powstaje projekt
(opcja widoczna w widoku standardowym);

ORTHO - rysowanie pod katem prostym (orthogonal) - aby wigczy¢ lub wytgczy¢ nalezy dwukrotnie kliknaé (lub uzyé
klawisza [F8]) (opcja widoczna w widoku standardowym);

POLAR - dledzenie kata (polar tracking) - pozwala na rysowanie pod wybranym dowolnym katem (increment angle);
nalezy go wpisa¢ w oknie ,, Drawing settings”, dostepnym pod pozycja ,,Settings” w menu kontekstowym pod prawym
przyciskiem myszy) - dziata analogicznie do funkcji ORTHO, ktdra umozliwia rysowanie pod katem 90° funkcje te nie
moga dziatac jednoczesnie - wigczenie jednej automatycznie wyfacza druga (opcja widoczna w widoku standardowym);

ESNAP - punkty przyciggania obiektdw - dwukrotne klikniecie wigcza lub wytacza wyswietlanie punktéw charakterys-
tycznych obiektéw (opcja w widoku standardowym);

wyswietlanie grubosdi linii - dwukrotne klikniecie wigcza lub wytacza wyswietlanie nadanej grubosci linii w projekcie
(opcja widoczna w widoku standardowym);

MODEL/P:Layout1 - przechodzenie miedzy projektem w 3D (MODEL) a rzutem 2D (PAPER); mozna przefaczac sie
rowniez uzywajac zakladek ,Model” i ,Layout” z lewej strony ekranu (opcja dostepna w widoku standardowym);

TABLET -wigcza lub wylgcza czytnik tabletu kredlarskiego (opcja widoczna w widoku standardowym).

POLYLINET LAY BYLAYER 0.00mm dokumentacia WYMIAROWANIE BYCOLOR SNAP GRID ORTHO POLAR ESNAP LWT MODEL TABLET



Aby zmieni¢ ustawienia narzedzi na pasku statusu nalezy dwukrotnie kliknaé pozycje wyswie-

tlang na pasku. Spowoduje to otwarcie okna danego narzedzia.

Aby aktywowac lub wytgczy¢ opcje, nalezy:

klikng¢ prawym przyciskiem myszy na danej opgji i wybrac ,,ON” lub ,,OFF”
zrozwijanego menu (Rys. 100);

po wybraniu pozycji ,Settings” lub ,Properties" (Rys. 99) uzytkownik zostanie
przeniesiony do okna ustawiers danej funkgji, gdzie bedzie miat mozliwos¢
zmiany jej parametrow;

mozna réwniez wigcza¢ i wytaczac opcje przez dwukrotne klikniecie na ich
nazwe.

Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

—{v] on
o

— Settings...
GRIL

Rys. 99 - zmiana ustawien siatki
projektu (funkcji GRID)

ASHADE

dokumentacja
ROMAND
ROMANS
Standard
WYMIAROWANIE

Properties..

dokumentacja

Rys. 100- zmiana stylu tekstu

Text Style
Current Style Name
dokumentacia w New, Rename... Delete
Text Measurements Text Fant
Fived test height. |50 Mame: Courier Mew w
v
wickh factor: 1 S blomaky)
Language: | Eurapa Srodkowa v
Oblique angle: a
Bigfont: [none]
Text Generation Text Preview
[ Print text backwards
[ Print test upside down Courier New
Prinit test vertically
Rys. 101 - okno ustawier stylu tekstu
Dimension Settings
Dimension Style: | — Dveriides v Save New FRename Delate
Arows | Format | Lines | Test | Tolerance | Units | Allemate Units | Reserved
Anow size: 7500 2
Starting Arrowhead
Aarawy, filled —
Ending Amowhead
Arro, filled —
Leader Anowhead
Arrow, filled —
Tick Marks
Enable tick marks
Tick mark size: 1200 2
2! Reset all values to default Cancel

Rys. 102 - okno ustawier wymiarowania

12. Uktad wspdtrzednych uzytkownika
Uktad wspdtrzednych uzytkownika (ang. User Coordinate System - UCS) to schematyczne przedstawienie trzech wymiardw
przestrzeni za pomoca osi (Rys. 103). Utatwia orientacje w przestrzeni projektowania. Wyswietla sie w prawym dolnym rogu
ekranu.
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Osie X, Y i Z odpowiadajg kolejno wymiarom: dfugosdi, szerokosci i wysokosdi, natomiast litera W (od angielskiego stowa
Jworld”, czyli,$wiat”) wskazuje uzytkownikowi jego biezgce potozenie wzgledem przedmiotu w polu uwagi (np. przy
prostopadtym rzucie z géry zaréwno projektowany obiekt, jak i ,,Swiat” znajduja sie ,,pod stopami” rysujgcego).

z 7 7

%

Rys. 103 - ukfad wspdtrzednych uzytkownika w réznych rzutach



1. Uwagi wstepne

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

ROZDZIAL 3
Sterowanie wyswietlaniem obrazu

Sterowanie wyswietlaniem obrazu odbywa sie przy uzyciu ikon w pas- Widak ﬂ
ku narzedziowym ,,WidoK” (Rys. 104) lub za pomoca myszy i skrétow EOoeaamet|wip P

klawiaturowych.

Rys. 1034- pasek ikon widoku

2. Zarzadzanie widokiem projektu

‘ Opda
E ,Odswiez
rysunek”

€8, Pokaz
wszystko”

i Powigksz”
@\,,Pomniejsz“

,Powiekszanie
dookna”

@ ,Poprzedni
widok”

Przesuwanie
widoku”

Obracanie
widokuw 2D

Obracanie
widokuw 3D

Opis

Odswiezanie rysunku oczyszcza obraz z pozostatosci np. po usunietych obiektach. Nalezy jej rdwniez uzy¢

w sytuacji, gdy wigczone punkty przyciggania nie wyswietlajg sie podczas rysowania. Funkcja ta dostepna
jest réwniez poprzez wpisanie z klawiatury polecenia RE (od ang. regenerate) i nacisniecie [Enter], a takze
poprzez nieznaczne przekrecenie rolki myszy.

Aby uzyska¢ poglad catego projektu (widok obejmujacy wszystkie elementy rysunku), nalezy kliknac te
ikone lub wpisac z klawiatury polecenie Z [Enter] —> A [Enter] (od ang. zoom all]. Funkcja przydatna, gdy
uzytkownik w sposéb niekontrolowany oddali lub przyblizy widok i straci projekt z pola widzenia.

Stopien powiekszenia widoku mozna zmienic na trzy sposoby:

= poprzez wybdr ikony - program dwukrotnie oddali lub przyblizy widok do wskazanej czesci obrazu;

= poprzez rdwnoczesne weishiecie klawiszy [Shift + Ctrl + lewy przycisk myszy] oraz przesuniecie w tym
trybie myszy: w gére - przyblizy widok, w dét - pomniejszy wybrany fragment projektu;

= poprzez ustawienie kursora w punkcie, ktéry ma zostac przyblizony lub oddalony, a nastepnie krece-
nie rolkg myszy od lub do siebie (w gdre lub w ddt) - obraz zostanie przysuniety lub odsuniety.

Umozliwia bezposrednie powiekszenie czesci rysunku poprzez wybdr obszaru do powiekszenia. Aby po-
wiekszy¢ wybrany fragment nalezy wybrac ikone a nastepnie wykresli¢ na rysunku prostokat zaznaczenia,
klikajgc raz w punkcie gdzie ma sie rozpoczynad, a drugj raz w miejscu, gdzie ma sie zakoriczy¢ obszar powie-
kszenia. Po wykonaniu drugiego klikniecia zaznaczony obszar zostanie przyblizony. Funkcja ta uaktywnia sie
takze po wpisaniu z klawiatury polecania Z [Enter] (od ang. zoom) i zaznaczeniu obszaru do powiekszenia
przez dwa klikniecia mysza w sposdb opisany powyzej.

Aby cofnac sie do widoku, w ktérym projekt byt ustawiony poprzednio, nalezy wybrac z paska narzedzi
ikone ,,Poprzedni widok”. Klikniecie na nig spowoduie, ze program wréci do poprzedniego ustawienia.

Przesuniecie obszaru, na ktorym kreslony jest projekt, moze odby¢ sie na cztery sposoby:

= poprzez wybdr ikony ,Przesuwanie widoku”, a nastepnie przytrzymanie lewego przycisku myszy,
podczas gdy kursor znajduje sie na obszarze projektu, i przesuwanie myszy prawo/lewo, gora/dét.

= réwnoczesne przytrzymanie klawiszy [Shift + Ctrl + prawy przycisk myszy] oraz manewrowanie mysza;

= przycisniecie i przytrzymanie rolki myszy ($rodkowy ruchomy element myszy) oraz przesuwanie
myszy W prawo/lewo, géra/ddt;

= uzycie klawiszy strzatek na klawiaturze «— o

Aby obrdcic rysunek dwuwymiarowej, dookofa osi wyznaczonej przez centralny punkt widoku, nalezy:

" przytrzymac przycisk [Ctri] i prawy przycisk myszy;

= przesungt mysz.

Aby obroci¢ rysunek w plaszczyznie tréjwymiarowej, dookofa osi wyznaczonej przez centralny punkt

widoku, nalezy:

= przytrzymac przycisk [Ctr] i lewy przycisk myszy;
= przesungé mysz.

49



3. Sposoby zaznaczania elementéw rysunku

Aby przeprowadza¢ dowolng operacje na wybranym obiekcie lub obiektach, w pierwszej
kolejnosci nalezy je zaznaczy¢. Mozna tego dokonac na rézne sposoby, opisane ponizej.
Po zaznaczeniu obiektu jego wyglad sie zmienia - wyswietla sie odtad jako schematyczny
obryslinig przerywana, ze wskazaniem punktéw wstawienia w postaci zielonych kwadratow
(Rys. Rys. 105). Aby zdjac¢ zaznaczenie z obiektu nalezy wcisna¢ przycisk [Esc] na klawiaturze.

3.1. Zaznaczanie przez klikniecie
Pierwszg metoda jest zaznaczanie przez Klikniecie na elemencie. Polega na jednorazowym
Kliknieciu lewym przyciskiem myszy na krawedzi obiektu przeznaczonego do zaznaczenia. ) ;
Obiekt wyswietli sie jako linia przerywana (kropkowa). Aby zaznaczy¢ wiecej obiektow nalezy Rys. 105- Zazn;;;yﬂ obiekt
klika¢ na nie kolejno, jeden po drugim.

.

3.2. Zaznaczanie obszarem

Drugi sposdb to zaznaczanie obszarem. Polega na wyrysowaniu prostokata, obejmujgcego swoim zasiegiem przeznaczone
do zaznaczenia obiekty. W tym celu nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy w punkcie poczatkowym obszaru, a nastep-
nie zwolni¢ przycisk myszy, przesunaé kursor do punktu, gdzie ma sie znajdowac przeciwlegty naroznik obszaru i ponownie
klikna¢ lewym przyciskiem. Elementy znajdujace sie wewnatrz tak wyznaczonego prostokata zostang zaznaczone. Zazna-
czenie obszarem ma dwa warianty - od strony prawej do lewej i od strony lewej do prawej. W zaleznosci od tego, z ktdrej
strony rozpocznie sie rysowanie obszaru zaznaczenia, mozna selekcjonowac obiekty, ktdre zostang zaznaczone.

Wariant 1 - zaznaczanie od prawej do ‘ T - - P
lewej: zaznaczeniu ulegng wszystkie e vy
obiekty, ktére chocby czesciowo znaj-
da sie w obrebie prostokatnego ob-
szaru zaznaczenia (tzn. ktdre zostaty
przeciete jego krawedzig) (Rys. 106).

Wariant 2 - zaznaczanie od lewej do
prawej: zostang zaznaczone wyfacz-
nie te obiekty, ktdre w catosci znajda
sie W jego wnetrzu (nie wystarczy
przeciecie ich linig obszaru). Jest to

wiec sposdb zaznaczania bardziej wy- i - dlewa
bidrczy niz poprzedni (Rys. 107). Rys. 107 - sposdb zaznaczania ,od lewej do prawey” ijego efekt

4. Zmiana koloru tta rysunku @ Wspsiredne punktu

W srodowisku 4CAD mozna ustawi¢ dwa kolory tfa rysunku - czarny lub biaty, s Edel‘?:,na:c: perkey

w zaleznosci od preferengji. Kolor tta mozna zmieni¢ w dowolnym momencie el

pracy z projektem. W tym celu nalezy przejs¢ do zaktadki,, Informacje” w menu
gtéwnym programu i wybrac z niej pozycje ,Ustawienia”. Rozwinie sie pod- T Caamyekman

menu, w ktdrym sg dostepne funkcje zmiany koloru tfa: , Biaty ekran” i,,Czarny Pokaz wszystkie paski

ekran” (Rys. 108). W tym miejscu mozna réwniez ukry¢ i ponownie wywota¢ T

wszystkie paski menu ikonowego, a takze pokazac lub ukry¢ wartos¢ grubosci
linii i sprawdzi¢ wersje uzywanego Srodowiska.

Pokaz grubosci linii
Ukryj grubosei finii

Wersja érodowiska
Rys. 108 - opcje menu Informacje

5. Ukrywanie warstw rysunku

Na pasku ikonowym ,,CAD-Kuchnie” znajduie sie ikona ¥ ,Pokaz — ukryj element”, ktéra wywotuje okno ,,Ukrywacz
warstw”, stuzgcy do sterowania widocznoscig poszczegdlnych elementdw rysunku. Pozwala on wybidrezo ukry¢ niektére
elementy, ktdre w danej chwili nie sg potrzebne, a negatywnie wptywaja na przejrzystosc rysunku. Przyktad zastosowania
tej funkdji znajduie sie na ilustracji w Rozdziale 12, dotyczacym wstawiania szafek kuchennych.
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ROZDZIAL 4
Postugiwanie sie punktami charakterystycznymi

1. Uwagi wstepne

Przy projektowaniu pomieszczenia niezwykle istotne jest zachowanie szczegdlnej precyzji wykonywania rysunku, gdyz
wszelkie niescistosci mogg skutkowac powaznymi problemami przy realizowaniu projektu. Dlatego, aby umozliwic osigg-
niecie maksymalnej precyzji podczas rysowania, menu programu CAD Kuchnie zostato wyposazone w szereg ikon
stuzgcych do wskazywania punktdw charakterystycznych obiektdw, nazywanych inaczej trybami lokalizacji lub punktami
przyciggania. Wyglad paska ikonowego, umozliwiajacego prace z punktami przycigganie, prezentuje ponizsza ilustracja
(Rys. 109).

Korzystanie z punktdw charakterystycznych zapewnia precyzyjne rysowa-

nie nawet w sytuacji, gdy uzytkownik nie wskaze doktadnie odpowied- Przyciaganie kursora -

niego punktu kursorem myszy. Dzieki dziataniu ikon, przedstawionych NOROLODHEX| *®
w tabeli na nastepnej stronie, kursor zostanie automatycznie przyciggniety Rys. 109- pasek kon punktow
do aktualnie wigczonego punktu przyciggania kursora. przyciggania kursora

2. Postugiwanie sie punktami charakterystycznymi

Abywigczy¢ punkt charakterystyczny nalezy jednorazowo klikngé lewym przyciskiem myszy naikone oznaczong jego sym-
bolem. Ponowne klikniecie lewym przyciskiem spowoduje jego wytaczenie. Aktywny punkt charakterystyczny wyswietli
sie na rysunku np. po wybraniu narzedzia rysowania z paska ,,Rysowanie” (np. sciezki, linii lub tuku - szczegétowe omo-
wienie tych funkgji znajduje sie w Rozdziale 8) i wskazaniu obiektu (czyli po skierowaniu kursora myszy na dowolny obiekt
w projekcie, np. Sciane lub mebel).

Aktywny punkt przyciggania wyswietla sie pod postacia zéttego znaku o ksztatcie przypisanym dla konkretnego typu
punktu. Jesli symbol punktu przyciggania jest widoczny, rysowana linia zostanie do niego przyciggnieta, nawet jesli kursor
myszy w momencie Klikniecia bedzie znajdowat sie w innym potfozeniu niz docelowy punkt.

Punkt kofcowy

Jednoczesnie moze by¢ wigczony wiecej niz jeden punkt przyciggania. Nalezy jednak pamie- Puni fradkawy

Punkt przecigcia

taé, ze niekiedy mogg sie wzajemnie wykluczac. Prostopadly
Centrum

Podczas rysowania (czyli po wybraniu narzedzia rysowania, np.: $ciezki (polilinii), linii, fuku) do Quadrant

tymczasowego wigczania punktdw przyciggania kursora mozna postugiwac sie skrétem Syezny

[Shift + prawy przycisk myszy], ktory otwiera menu kontekstowe (Rys. 110). Mozna z niego o

P . . - 1. . Bliski

wybrac potrzebny punkt, klikajgc na niego lewym przyciskiem myszy. Punkt bedzie aktywny -

do momentu klikniecia w projekcie. Po kliknieciu dezaktywuje sie (jest aktywowany tylko dla Rys. 110—menu

jednorazowej akdji). Mozna ponownie wywota¢ menu i wybrac potrzebny punkt. kontekstowe punktow
przyciggania kursora

3. Przeglad punktéw charakterystycznych
W tabeli na nastepnej stronie przedstawiamy funkcje ikon dostepnych na pasku narzedziowym ,Przycigganie kursora”
w programie CAD Kuchnie.
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Punkt charakterystyczny Opis dziatania funkgji

- ang.endpoint
- wskazuje najblizszy koricowy punkt obiektu, np. rdg blatu (wyswietla sie w projekcie jako symbol zéttego
kwadratu);

- ang.nearest point
- wskazuje dowolny punkt na obiekcie (wyswietla sie w projekcie jako zétta klepsydra);

) - ang midpoint
drodkowy - [okalizuje érodek obiektu np. oddinka (wyswietia sie jako 26ty tréjkat);

@ - ang.central point
centralny - wskazuje centrum fuku lub okregu (wyswietla sie jako 24ty okrag);

- ang.perpendicular
prostopadly  _ wyznacza prostopadios¢ do obiektu (26tty symbol kata prostego);

@' - ang.quadrant
kwadrant - wyznacza 4 punkty na okregu w trybie prostokatnym (z0tty romb);
IE' - ang.insertion point

bazowy - lokalizuje punkt wstawienia bryly, np. mebla (zétty romb z dwoma scietymi rogami);
- ang.point

punkt - przycigga do wyrysowanych uprzednio punktdw (z6tty x w okregu);
. - ang.intersection point

przeciecia - wskazuje punkt krzyzowania (stykania) sie obiektow (24tty znak x);
] - ang.none

~| zaden - wylacza wszystkie aktywne punkty przyciggania.
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ROZDZIAt. 5

Wprowadzanie linii wymiarowych i tekstu

1. Uwagi wstepne
Za pomocg paska narzedziowego , Wymiarowanie” (Rys. 111) wprowadza sie wymiary
na rysunku. Domyslnie program nanosi wymiarowanie w ukfadzie dwuwymiarowym

Wymiarowanie n
T A AR H

(ptaskim), wzgledem osi X i Y. Przy wymiarowaniu obiektdw konieczne jest korzystanie ") " | & R

z punktdw przyciggania, opisanych w poprzednim rozdziale.

Rys. 111 - ikony wymiarowania

2. Wykaz poszczegdlnych ikon wymiarowych

W ponizszej tabeli podajemy szczegdtowy opis funkgji ikon paska , Wymiarowanie”.

{4 Wymiar poziomy -

I Wymiar pionowy

4&/ Wymiar obrécony

i Wymiar katowy

I:qb Wymiar nadrzedny
{Linia odniesienia)
752
BE
HE

i
' '

Hﬂ.lszefeg jarowy -
139 1 19 w6 -

stuzy do wprowadzania wymiaréw obiektu wzdtuz osi X;

wywotuje sie go klikajac na ikone w pasku zadar, a nastepnie w punkcie poczgtkowym i korico-
wym obiektu, ktéry ma by¢ zwymiarowany;

potozenie linii wymiarowych ustala sie przesunieciem myszy i kliknieciem lewym przyciskiem,
anastepnie nalezy je zatwierdzi¢ prawym przyciskiem myszy lub [Enter].

sfuzy do nanoszenia wymiardw obiektow wzdtuz osi Y;
uzyskuje sie go postepujac analogicznie jak w przypadku wymiarowania poziomego.

wprowadza wymiar skosny, pod katem #90°.
nanosi sie go tak, jak wymiarowanie poziome i pionowe.

stuzy do wprowadzania miar katow;
aby go wprowadzi¢, nalezy klikna¢ ikone, wskazac Kliknieciami linie ograniczajace kat, a nastepnie
ruchem myszki i kliknieciem lewym przyciskiem ustali¢ potozenie wymiaru.

pozwala na naniesienie wielu wymiardw z poczatkiem w jednym punkcie;

bazuje na juz istniejgcym wymiarze;

po wybraniu ikony wystarczy klikngé w punkcie, ktéry ma by¢ punktem koricowym nowej linii wy-
miarowej - jako punkt poczatkowy program automatycznie obierze poczatek ostatnio naniesio-
nego wymiaru;

koleje wymiary s3 dodawane po kliknieciu w kolejnych punktach koricowych i wszystkie maja
wspdlny poczatek;

jako baze mozna takze uzy¢ innego wymiaru niz ostatnio naniesiony, naciskajac [Enter] po
wybraniu ikony, wskazujgc wymiar kliknieciem i klikajac w kolejnych punktach koricowych;

jesli po wybraniu ikony na pasku Command Bar pojawi sie polecenie: ,Select dimension for
baseline” nalezy wskaza¢ wymiar, ktory ma stanowic baze;

aby zakoriczy¢ operacje, nalezy wybrac klawisz [Esc] lub [Enter], lub prawy przycisk myszy.

wprowadza wymiary w jednej linii ,od —do”;

przydatny miedzy innymi podczas wymiarowania szafek kuchennych;

wymaga wczesniejszego wprowadzenia wymiaru poziomego, pionowego, skosnego lub kato-
wego, w zaleznosci od tego, w jakim kierunku szereg ma by¢ utozony;

procedura jest analogiczna do nanoszenia wymiaru nadrzednego: po wybraniu ikony nalezy
klikng¢ w punkcie, w ktdrym ma sie koriczy¢ drugi segment szeregu - program automatycznie
doda go do ostatniego wprowadzonego wymiaru;
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@ Promien

@ Srednica
ﬁ Ustawienia

wymiarowania
Iﬂ Zmiana stylu

wymiarowania

@ Zastosuj styl

wymiarowania

aby wskazac jako baze inny niz ostatnio dodany wymiar, nalezy po kliknieciu ikony wybrac [Enter]
i kliknieciem wskaza¢ wymiar, a nastepnie klika¢ w punktach koricowych kolejnych segmentéw;
jesli program poprosi 0 wskazanie linii wymiarowej, do ktérej ma doda¢ segmenty szeregu
(polecenie: ,Select dimension to continue” na pasku polecen), nalezy klikna¢ wiasciwg linie wy-
miarowa, a nastepnie w kolejnych punktach, wyznaczajacych segmenty;

aby zakoriczy¢, wybrac [Esc], [Enter] lub prawy przycisk myszy.

definiuje promienie okregdw i tukow;
nanosi sie go poprzez dwa klikniecia—pierwsze, na krawedzi obiektu (aby wezytac wymiar okregu
lubtuku) i drugie, ktdre ustala pofozenie wymiaru.

wprowadza srednice okregdw i fukow;
dziata analogicznie do wprowadzania wymiaru promienia.

pozwala modyfikowac wyglad wymiarowania, np. rodzaj zakoriczer oraz format linii
wymiarowych, rodzaj i rozmiar czcionki, tolerancje, uzywane jednostki itd.

pozwala szybko modyfikowac tekst wybranych linii wymiarowych;
dziekitej funkcji mozna zastepowac standardowe wpisy (liczbe milimetréw) dowolnymi opisami.

pozwala zastosowac nowy styl do wybranych linii wymiarowych;
po zmianie wygladu przy uzyciu ikony ¥4, Ustawienia wymiarowania” mozna przypisac nowy sty
wybranym liniom wymiarowym.

3. Wstawianie i edycja tekstu

Umiejetnos¢ wstawiania i edycji tekstu jest przydatna przy nanoszeniu w projekcie notatek dla wykonawcdw i podczas
tworzenia dekoracyjnych elementéw dowolnych przy uzyciu opdji ,tekst 3D”, dostepnej pod ikong , Elementy dowolne”
na pasku narzedziowym ,,CAD-Wnetrza" (wiecej informacji na temat wstawiania tekstu jako obiektu 3D znajduja sie
w Rozdziale 8, Tworzenie i wykorzystanie elementéw dowolnych”).

Rys. 112 - przyktady wymiarowania obiektow

Aby wstawic tekst do projektu nalezy:

= klikng¢ikone ,,Tekst”A na pasku narzedziowym ,,Rysowanie” (Rys. 113), a nastepnie Rysowanie n
wyznaczy¢ kursorem obszar, w ktorym tekst ma zosta¢ wpisany (przez wskazanie Y mEme|
dwadch punktéw);

AE o=

= otworzy sie okno,,Multiline Text” (Rys. 114), w ktdrym mozna wybrac rodzaj, wielkosc,
efekty (np. kursywa, pogrubienie) i kolor czcionki - w zakfadce , Text”;
= aby dodac odcien, ktdrego nie ma na rozwijanej liscie, nalezy wybra¢ pozycje ,Select

Rys. 113- pasek
narzedzi rysunkowych

color” (Rys. 114) i wybrac go z palety w nowo otwartym oknie ,,Color”;
= zoom powinien by¢ ustawiony na 1% (wartos¢ domysina);
= wzakfadce ,Properties” (Rys. 115) mozna wybrac styl tekstu, wyréwnanie (do prawej, do lewej lub centralne, u gory,
na dole albo posrodku wyznaczonej ramki), szerokosé tekstu (brak zawijania tekstu na koricu wiersza) oraz kat obrotu;
= po wpisaniu tekstu i wybraniu ustawien, klikngc,,OK” - tekst pojawi sie we wskazanym miejscu w projekcie.



Aby edytowac wprowadzony tekst nalezy:

= wskazad tekst przeznaczony do edyciji
Kliknieciem lewym przyciskiem myszy;

*  Kiknacikone ,Edyciatekst” B

= w oknie ,Multiline Text” wprowadzi¢
z3dane zmiany i zatwierdzi¢ przycis-
kiem ,OK’.

Aby zmieni¢ wielkos¢ tekstu (rowniez poje-

dynczych liter niezaleznie) nalezy:

= podczas wprowadzania lub edydji tek-
stu zaznaczy¢ fragment tekstu, ktdre-
g0 rozmiar ma by¢ zmieniony;

= nastepnie poda¢ nowa wielkosé wdru-
gim polu w zakladce , Text” (Rys. 116)
inacisna¢ [Enter];

= dostepne wielkosdi sg zalezne od stylu
wybranego w zakladce ,,Properties”;

= zmiany zatwierdzi¢ ,OK".

Wielkos¢ tekstu mozna réwniez zmieni¢
w oknie , Entity Properties” (pl. wiasciwo-
Sci elementu) (Rys. 117) dostepnym w me-
nu kontekstowym. Aby uzyskac dostep do
okna wiasciwosci elementu, nalezy zaz-
naczy¢ tekst lub obiekt przeznaczony do
edycji lewym przyciskiem myszy, nastep-
nie klikng¢é prawym przyciskiem myszy
i z rozwinietego menu wybra¢ pozycie
~Wihasciwosd...”) (Rys. 118). Nastepnie
w oknie ,Entity Properties” w panelu
»Mtext Settings”, w polu ,Height”, nalezy
wybrac lub wpisa¢ nowa wielkos¢ tekstu
lub obiektu i zatwierdzi¢ zmiane klikajac na
przycisk ,,OK”. Przy uzyciu tego sposobu
zmieniania rozmiaru tekstu nie mozna
zmieniac jego poszczegdlnych fragmen-
téw niezaleznie od siebie, lecz jedynie caty
tekst naraz.

Edycja
Przesuri 2 punkty
Przesuit

Kopiuj

Obrét

Obrét 3D

Lustro

Usuht

Grupuj <Ctrl+G>
Rozgrupuj <Ctrl+U>

| Wiasciwosci.. |
Rys. 118 —menu kontekstowe, dostepne pod prawym
przyciskiem myszy po zaznaczeniu obiektu do edycji—
zaznaczona pozycja ,Wiasciwosci”, otwierajaca okno
wihasciwosci elementu (, Entity Properties”)
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Rys. 115-okno,,Multiline Text” - zaktadka Properties
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Rys. 116 - zmiana wielkosci poszczegdinych liter
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Rotation: |0 = Style: i v 1 <
Contents: | {\Frankiin Gothic BooklbOIDIc238IPDAC20.AH 4 Prayktadomy tekst) | | FulEdtor..

Handle:  S0414EAB2
? Explorer.. Cancel

Rys. 117—o0kno, Entities Properties”, edycja wiasciwosdi tekstu

55



W oknie ,Entity Properties” mozna réwniez zmienic inne ustawienia tekstu:

w polu ,Width”: szerokos¢ tekstu - jesli bedzie ustawiona krétsza niz dtugos¢ tekstu, zostanie on zawiniety do
nastepnej linijki;

w polu,,Rotation”: kgt obrotu tekstu - wartosci dodatnie obracajg przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara, a ujemne
-zgodnie z nim;

w polu ,Justification”: wyjustowanie - wyréwnanie do strony prawej, lewej lub do centrum, na gorze, na dole lub
posrodku pola wyznaczonego dla tekstu;

w polu ,Direction”; kierunek tekstu - ustawienie pionowe pod opcja ,, Top to bottom” (pl. z gdry na dét);

w polu ,Style”: styl tekstu;

w polu,,Line spacing”: odstepy miedzy linijkami tekstu.

atakze w panelu,,Mtext Coordinates” mozna zmienic¢ potozenie tekstu w stosunku do osi X, Y, Zw polu,,Origin” (przez
wpisanie wartosci dla poszczegdinych osi lub wskazanie punktu - mozliwe po wybraniu przycisku ,Select”).
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Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v

ROZDZIAt. 6
Rysowanie pomieszczenia

70

1. Uwagi wstepne CAD-Kuchnie E

W programie CAD Kuchnie sg dostepne s E o bEn EE B =i 8

. e fion
cztery opcje rysowania $cian: ,Kreator cian”, Rys. 119— pasek konowy CAD Kuchnie

#Rysuj Sciany”, ,Wskaz” oraz , Edytor Scian”.

Edycja elementdw scian =
Funkgja ,Kreator $cian” aktywowana jest | Sciany Skosy Dkna i drzwi Dodatki Praybacza
automatycznie z chwilg rozpoczecia nowe- Sciarny 2swngtzne Parametry $cian s
go projektu. Zaréwno ,Kreator $cian” jak [ Kreal écian ] H e
i pozostate funkcje mozna wywota¢ wybie- Ry dciany
rajac ikone Ei ,Sdany”, znajdujaca sie na '
pasku ikonowym ,,CAD-Kuchnie” (Rys. 119). J_) Vi wysokodt
lkona ta otwiera okno ,Edycja elementéw _—— B0 5
Scian” (Rys. 120). [ Gisauiicany l (= I
W oknie tym mozna ustali¢ parametry $cian: /\,\3 N
ich grubo$¢, wysokosc i poziom, na ktérym [ e | Eii:: i

[ Rysuj jako {ciane dzistowa

[ E dytar scian I

zostang wstawione do projektu.

Rys. 120—okno , Edycja elementdw scian”

Dostepne s3 tutaj takze opcje odpowiadajace za automatyczne pojawienie sie podtogi i sufitu po wyrysowaniu $cian przy
uzyciu dowolnej metody: ,Rysuj podtoge” i ,Rysuj sufit’, oraz funkcja ,Rysuj jako Sciang dziatowg”, ktdrej wybranie
powoduije, ze narysowana $ciana jest traktowana przez program jako dziatowa. W rezultacie bedzie inaczej wyswietlana
w wizualizacji (nie zostanie ukryta, gdy znajdzie sie ,,pomiedzy” kamerg a wnetrzem pomieszczenia). Uzytkownik bedzie
takze mdgtzmienié jej grubosé niezaleznie od innych scian (grubosc scian nosnych mozna zmieni¢ wytacznie dla wszystkich

naraz).

Uwaga! Podczas rysowania scian (i elementéw dowolnych) nalezy pamietac o ograniczeniu maksymalnej liczby powierz-
chni (fejsow) dla pojedynczego obiektu, dostosowanego do pokrycia ptytkami. Ograniczenie to wynosi 2 000 000. Program
przy przejsciu do wizualizagji automatycznie dzieli obiekty przeznaczone do pokrycia ptytkami (np. Sciany, sufity, podesty
Zwybrang opgjq ,plytki”) na powierzchnie 10 x 10 cm —jesli ktcrys z nich przekroczy bezpieczng liczbe powierzchni, pojawi
sie powiadomienie. Jesli bedzie taka mozliwosc, program podzieli taki obiekt na wieksze powierzchnie (100 x 100 cm), co
zmniejszy ich liczbe. Stanie sie tak np. w sytuadji, gdy wyrysujq Paristwo zbyt duze pomieszczenie (powyzej np. 100 x 200 m).
Natomiast nie bedzie takiej mozliwosci, jeslizbyt duzy obszar powstanie w wyniku nieprawidfowego zdefiniowania wymia-
row, np. w wyniku nieoczekiwanego bledu programu—w takiej sytuacji program po prostu przerwie dziatanie funkcji i taki
obszar nie zostanie w ogdle wygenerowany w wizualizagji. W przypadku wyrysowania przez uzytkownika zbyt duzego
obiektu, podziat 100 x 100 cm zabezpieczy program przed nadmiernym obcigzeniem, ale moze spowodowac mniej ko-
rzystny wyglgd pomieszczenia w wizualizagji w przypadku rendera podstawowego. Natomiast jesli zostang uzyte algoryt-
my Rendera PRO, nowy podziat nie bedzie miat wplywu na uzyskane rezultaty. Algorytm Radiosity dokonuje bowiem wias-
nego podZziatu sceny (przypominamy, Ze Radiosity wylicza oswietlenie globalne jedynie dia wierzchotkéw powierzchni) zas
Path tracing w ogdle nie korzysta z podziatu na powierzchnie, gdyz oblicza oswietlenie dla kazdego piksela widoku z osobna.
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Ksztatt wyrysowanego pomieszczenia nie jest ostateczny. Na dowolnym etapie projektowania pomieszczenia mozna
go zmienic za pomoca funkgji, Edytor scian”. Zmiany takie mogg jednak pociggac za soba utrate niektorych elementdw,
tj. skosy lub ptytki. Opcja ta zostanie szerzej omdwiona w ostatnim punkcie tego rozdziatu.

2. Funkcja ,Kreator $cian”

W momencie rozpoczecia pracy znowym projektem uruchamia sie okno , Kreatora écian” (Rys. 121). W oknie tym nalezy
ustali¢ ksztatt pomieszczenia, ktdry najbardziej przypomina jego ostateczny uktad. Mozna go wybrac sposrdd czterech
gotowych szablondw rodzajoéw pomieszczen, a nastepnie dowolnie modyfikowac przy uzyciu funkcji ,,Podaj wymiary
pomieszczenia” i,,0brédé pomieszczenie”. W tym miejscu mozna zdefiniowac wysoko$¢ i grubo$é scian. Jesli uzytkownik
nie wskaze wiasnych parametréw, program ustawi je domyslnie: wysokos¢ = 260 cm i grubosé =12 cm.

Uwaga! Wymiary nalezy podawac w centymetrach — dotyczy to tylko ,,Kreatora scian”, gdyz w pozostatych migjscach
w programie uzywane sq milimetry.

Kreator écian [ |

‘Wybierz rodzaj pomieszczenia:

Podaj wymiary pomieszczenia [cm]

A [450 B [450

c
Wysokaté fcian [cu] Grubosé fcin [ca] Kliknij na §cianie aby wtgczy¢ lub wykaczyé jej widocznoéé
m s
0Obréé pomieszczenie

o 90 180 270 | stopni
Zaawansowane Edycija

Rys. 121 -okno , Kreatora $cian”

W prawej czesci okna ,Kreatora Scian” prezentowany jest na biezaco podglad ksztattu rysowanego wnetrza. Zmiana
wprowadzanych danych powoduje modyfikacje ukfadu podgladu zgodnie z wpisanymi wymiarami. Jesli pewne ze $cian
nie majg wystepowac w projekcie, mozna w tym miejscu wytgczy¢ ich widocznos¢. Aby to zrobi¢ nalezy kliknac je w polu
podgladu kursorem myszy. Sciana wskazana kursorem zabarwi sie na czerwono, a po ukryciu bedzie sie wyéwietlata tak
jak lewa $ciana na rysunku powyzej (Rys. 120). Po wstepnym ustaleniu podstawowych parametréw $cian, mozna przejsé
do okna , Edytora Scian” poprzez przycisk ,Edycja” lub nacisnac przycisk ,,Rysuj”, co spowoduje wstawienie pomieszczenia
do projektu wraz z automatycznie wygenerowang podtoga, ktdra pojawia sie jako zielony prostokat otaczajacy obrys
pomieszczenia.

Jedli zadna z powyzszych metod nie odpowiada wymaganiom uzytkownika, moze on skorzystac z przycisku ,Zaawanso-
wane”, ktory otwiera okno , Edycja elementdw $cian” (Rys. 120 na poprzedniej stronie) dostepne réwniez pod ikonqt;
»Sdany”.

Uwaga! Funkga , Kreatora Scian” nie dziata, jesli wnetrze zostato juz wyrysowane. Aby mdc ponownie otworzyc Kreator

w danym projekcie, nalezy usungc wszystkie wyrysowane sciany i wybrac ikone ,,Sciany”\== praz przycisk,,Kreator cian”.
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Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

3. Rysowanie $cian przy uzyciu funkgji ,,Rysuj sciany”

Opdja ,Rysuj Sciany” pozwala tworzy¢ na biezaco obrys pomieszczenia. Aby narysowac sciany tg metoda nalezy:

= wybraéikone ,Sciany” £Z;

= wnowo otwartym oknie (Rys. 120 na poczatku tego rozdziatu) zdefiniowac grubosc scian, wysokos¢ i poziom rysowa-
nego pomieszczenia oraz zdecydowac, czy podtoga i sufit majg zosta¢ wyrysowane automatycznie;

= nastepnie kiikna¢ przycisk ,Rysuj $ciany” - w tym momencie uzytkownik zostanie przeniesiony do projektu,
w ktérym moze nakresli¢ obrys Scian;

= tworzenie obrysu rozpoczyna sie poprzez klikniecie w dowolnym punkcie poczatkowym;

= nastepnie przesunieciem myszy nalezy wskazac kierunek rysowania Scian (uwaga: musi by¢ zgodny z ruchem wska-
zéwek zegara);

= po wskazaniu kierunku rysowania nalezy wpisac z klawiatury w milimetrach dtugos¢ sciany (wartos¢ wyswietli sie na
pasku polecert) i zaakceptowad jg klawiszem [Enter];

= nastepnie skierowac mysz w kierunku, w ktérym ma zosta¢ wyrysowana kolejna sciana, ponownie wpisa¢ dtugos¢
i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter];

= powtarzac te procedure do uzyskania zgdanego ksztattu wnetrza;

= podczas rysowania $cian tym sposobem mozna Sledzi¢ wartosci wyswietlajace sie w punkcie poczatkowym kazdej
kolejnejlinii (Rys. 122);

= pojawiajg sie tam podstawowe informacje o wykreslanej aktualnie linii - jej biezgca dtugosc i wartos¢ kata, pod jakim
jest rysowana;

[480<0
190<40

360<180 ‘
230<90

Rys. 122 —dtugos¢ linii i wartos¢ kata

= pojawiajg sie tam podstawowe informacje o wykreslanej aktualnie linii - jej biezgca dtugosc i wartosc kata, pod jakim
jest rysowang;

= aby narysowac sciane o dtugosci 1500 mm, pod katem 45° nalezy z klawiatury w pasku Command Bar nastepujacy
zapis: 1500<45 i zatwierdzi¢ klawiszem <Enter>lub ustawi¢ kursor myszy w takim punkcie, w ktérym przy poczatku
linii pojawig sie Zzadane parametry i klikngc lewym przyciskiem;

= mozna wpisywac réwniez ujemne wartosci katéw - dla przyktadu kat o wartosci 315° mozna zapisac jako - 45°
(minus 45°);

= aby przy uzyciu myszy byto mozliwe uzyskiwanie kgtéw innych niz wielokrotno$é 90° nalezy wytaczyé tryb prostokat-
ny (ortogonalny) - poprzez dezaktywacje funkgji ,,ORTHO” na pasku Status Bar lub za pomoca klawiszy [P] lub [O] na
klawiaturze (jednorazowe nacisniecie jednego z nich powoduje wyfaczenie rysowania pod katem prostym, ponowne
przycisniecie wigcza je z powrotem);

= zalecane jest wpisywanie wartosci z klawiatury, gdyz podczas sterowania mysza moze by¢ trudno ustawi¢ pozadane
wartoscii co za tym idzie - uzyskac niezbedng precyzje rysowania;

= aby zakonczy¢ rysowanie zarysu pomieszczenia nalezy wybra¢ prawy przycisk myszy — spowoduje to pojawienie sie
Scian w projekcie.

4. Rysowanie $cian przy uzyciu funkcji ,,Wskaz”

Przed przystgpieniem do rysowania scian przy uzyciu tej opdji, nalezy wyznaczy¢ Sciezke (inaczej: polilinig) przebiegu
pomieszczenia. W tym celu nalezy:

= \wybra¢ikone 2 »Rysuj Sciezke” z paska narzedziowego , Rysowanie” i klikna¢ w punkcie poczatkowym sciezki;
= przesung¢ mysz w kierunku, w ktdrym $ciana ma zostaé narysowana, wprowadzi¢ dtugos¢ pierwszego odcinka z kla-
wiatury i zatwierdzic ja, wciskajgc Enter;
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= tak jak w poprzednim przypadku mozna tez wyznaczy¢ dtugos¢ odcinka Sciany przez klikniecie lewym przyciskiem
myszy, ten sposob nie gwarantuje jednak precyzji wykonania;

= wanalogiczny sposdb nalezy wyrysowac pozostate odcinki Sciezki az do uzyskania zgdanego ksztattu pomieszczenia;

= rysowanie sciezki zakoriczy¢ klikajgc prawym klawiszem myszy;

= po zakoriczeniu rysowania $ciezki nalezy przejé¢ do okna ,Rysowanie i edycja écian”, a w zaktadce , Sdiany” wybrac
przycisk , Wskaz”;

= uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do projektu, gdzie nalezy wskaza¢ narysowana weczedniej sciezke po-
przez klikniecie na nig lewym przyciskiem myszy;

® PO jej zaznaczeniu program utworzy Sciany o zdefiniowanej grubosci i wysokosci;

= jedli zaznaczona byfa opcja , Rysuj podtoge”, podtoga zostanie automatycznie wygenerowana;

= technika ta jest szczegdlnie przydatna w momencie, gdy konieczna jest zmiana ksztattu wyrysowanego juz pomiesz-
czenia - w takim przypadku wystarczy przy uzyciu Sciezki (polilinii) wskazywac wierzchotki pomieszczenia (w trakcie tej
operacji nalezy uzywac koricowego punktu przyciggania);

= ponizszy rysunek ilustruje przebieg sciezki stuzacej do wyznaczenia Scian (Rys. 123) (1 - punkt poczatkowy Sciezki,
2,3,4, 5 - wierzchotki pomieszczenia, 6 - ostatni punkt obrysu Scian);

= w przypadku btednego wyrysowania Sciezki pojawi sie komunikat informujacy o rodzaju popetnionego btedu (Rys.
124iRys. 125).

Blad rysowania sciezki
3 q
v \ |
1 2 5 6 Blechie narysowana oieska écian.
Dla jednega seamentu $ciany podana wiece] niz 2 punkty.
Sprobuj namysowat sciezke ponownie
Rys. 123 - $ciezka obrysu scian
Blad rysowania sciezki “

Rys. 124 -komunikat o btednie
.Q. Liezba écian zewnetrznych i wewngtrznych jest rémna wyrysowanej sciezce dla $cian

Rys. 125 -komunikat o bednie wyrysowanej sciezce

Uwaga! Zaawansowane sposoby rysowania dowolnych ksztaftow przy uzyciu Sciezki (polilinii) przedstawione zostafy
w Rozdziale 8, Tworzenie i wykorzystanie elementéw dowolnych”.

Uwaga! Rysujqc sciany pomieszczenia przy wykorzystaniu funkgji,,Rysuj sciany” oraz ,,Wskaz”, kolejne odcinki nalezy
nanosic¢ zawsze zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara! Jest to konieczne dla zachowania wymiaréw
wewnetrznych scian projektowanego pomieszczenia.

5. Rysowanie $cian przy uzyciu funkgji ,,Edytor $cian”

,Edytorscian” pozwala na tworzenie nowego oraz dowolng modyfikacje juz istniejgcego pomieszczenia, na kazdym etapie

projektowania. Pamieta¢ jednak nalezy, ze edycja istniejagcego pomieszczenia moze powodowac utrate naniesionych

wezedhiej ptytek oraz skoséw przy zapisie nowego uktadu w , Edytorze $dian”. Uruchomienie edytora jest mozliwe na kilka

sposobdw, opisanych ponizej:

= poprzez wybdr przycisku ,Edycja” z okna ,Kreatora $cian”, uruchamianego przy tworzeniu nowego projektu;

= przez klikniecie na ikonet; ,Sciany”, a potem na przycisk ,,Edytor écian” X

= przez zaznaczenie wyrysowanej juz sciany kliknieciem lewym przyciskiem myszy na jej krawedz, rozwiniecie menu
podrecznego i wybdr opciji , Edydja” - wszystkie te sposoby powodujg otwarcie okna ,,Rysowanie i edycja Scian”.
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6. Menu okna ,,Rysowanie i edycja $cian”

Po przejsciu do trybu edytowania Scian przy uzyciu ktoregos z powyzszych sposobdw, wyswietli sie ponizsze okno
(Rys. 126). Po Kliknieciu na wybrana Sciane, podswietla sie ona w kolorze granatowym, z naroznikami oznaczonymi zielo-
nym i czerwonym kwadratem. Oznaczenia kolorystyczne pomagajg okresli¢ parametry sciany podczas pracy z edytorem.
Po zaznaczeniu dowolnej Sciany, staja sie dostepne funkcje w menu ikonowym w gérnej czesci okna oraz menu konteks-
towym, pod prawym przyciskiem myszy, opisane w tabeli na nastepnej stronie.

» Rysowanie i edycja $cian = =
| B vowepomszana || e[ [0 P37 170 [@ & 1@ (%)
Jednostka wymisrow Skok przecuania nfomaie
(® Milimetry () Cantymetry 50 o [ Wamiary Siony
- Dhugosé: 3000 men
Widsk 2 gt
a6y Giubosé 120
Wysckodt 2600 mm
2000 | EKat a0 stopri
_ B e a0 stopri
g b
= ﬂl% Wskaz $ciane Elementy dodatkowe
1500 1500 q Pokaz caly rysunek F5 P # \ilstaw okno lub drzwi
P+ stawy element dodatkon
W Wneka w écianie Y
™ Sciecie wierzchotka
[ Obrét éciany
g T Sciana dzislowa
g & | N Pofacz éciany
=
—%  Dodaj nowy segment Ctrl+ns ¥R b
- Podziel éciane na segmenty Ctrl+Del
34 Usuri segment Del
Nows dhugoéé
P# Wstaw okno lub drzwi )
% Wstaw element dodatkowy Preesuriecis
i
- Zmiana wysokosci / grubosci ciany
v
< >

Rys. 126-okno,, Edytora scian”

Uwaga! Mozna zmienic jednostke wymiaréw —z centymetréw na milimetry i na odwrdt.

Uwaga! Nie mozna zmienic grubosci pojedynczych scian nosnych - moze byc¢ ona zmieniona wytgcznie dla wszystkich

Scian jednoczesnie (ograniczenie to nie dotyczy scian dziatowych).

- pozwala na wyrysowanie nowego uktadu scian (takze pod skrétem klawiaturowym [Ctrl
NoYve . + NJ); w nowym oknie (Rys. 127) mozna wprowadzi¢ wymiary pomieszczenia oraz
pomieszczenie zdecydowad, ktdre $ciany majg zostad narysowane;
ﬂ% L - zaznacza sciane przeznaczong do edydji (zaznaczona $ciana wyswietla sie w kolorze
Wskaz sciane granatowym);
= . - dodaje nowy segment do zaznaczonego, pod wybranym katem i o dowolnej dtugosci
Dodaj nowy (takée pod skrdtem [Ctrl+ Ins]) (Rys. 130);
segment
== - dzeli sciane na dwa segmenty réznej lub trzy réwnej diugosci (takze pod skrétem
= e
Podziel ciane na leas . ~ loni .
[Ctrl + Del]); kazdy nowo powstaly segment posiada opcje dalszego dzielenia (Rys. 134);
segmenty
=% i - usuwa istniejacy segment (takze pod klawiszem [Del]);
Usuri segment
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G

= Whnekaw $cianie
N Sciedie wierzchotka

IFI Obrét Sciany

Sciana dziatowa
)\ Potacz $dany

< Cofnij operacje
Q Przybliz widok

Q Oddal widok

g Pokaz caty rysunek
b Wstaw okno/drzwi
b Wstaw element
dodatkowy
Zmiana wysokosd/
grubosci $ciany

Parametry pomie:

Wiymialy pomieszczenia

szczenia

Rysowane ciany

dobudowuie Sciany w ksztatcie wneki w oparciu o cztery podstawowe typy wnek; poz-
wala réwniez na wstawienie podestu we wneke (Rys. 131);

Scina wybrany wierzchotek pod katem prostym lub ukosnie (Rys. 132);
pozwala obréci¢ Sciane wzgledem drugiej, do ktorej przylega o dowolng wartos¢ kata
(Rys. 133);

tworzy cianke dziafowa, z mozliwoscig dobudowywania do niej kolejnych segmentéw
dowolnej dtugosci, pod wskazanym katem (Rys. 128);

opcja w menu kontekstowym, taczy otwarte wierzchotki Scian, budujgc miedzy nimi
nowy segment (Rys. 135);

cofa ostatnio wykonywang akcje (takze pod skrétem [Ctrl +2]);

przybliza widok pomieszczenia;

oddala widok pomieszczenia;

pokazuje cate pomieszczenie (takze pod klawiszem [F5]);

opcja w menu kontekstowym; otwiera baze okien i drzwi, w ktdrej uzytkownik wybiera
model i ustala parametry jego wstawienia;

opcja w menu kontekstowym; otwiera baze dodatkowych elementdw Scian, w ktdrej

uzytkownik okresla typ elementu, jego wymiary i parametry wstawienia;

opcja w menu kontekstowym; pozwala zmienic wysokos¢ wybranych segmentéw oraz
grubos¢ wszystkich scian naraz (Rys. 129).

$cianka dzitona Zriiana paramatiow Scian

VT
e e rczer e my il seieny o
= ugosé nbosé
[Eo0d] = 75 = om 120 = o -
=
Szerokosé pomieszcazhia Whsokost Whsokost nad pockoga Giubosé
3500 = 2600 ~mm |0 > 120 =
Odegtosé od naretnika Ddiegtaéé od podtagi
‘wiysokost pomieszczenia Grubosd scian ImEE = mm 1] =
2800 = 120
= mm = m .
Ustaw dl thich
& Zrviers kierunek 4= Ddwiée grubosé Llsanietestionton
Rys. 127 - okno parametréw Scian Rys. 128—wstawianie $cianek dziatowych Rys. 129-zmiana parametrow
Mowa dciana e S (B  cigeie wisrzchotha Keat migdlzy dcianami
Wipbar wierzchotka “wiybdr wierzchokka wiybdr wierzchotka
B O wierzchotek 1 I ® wierzchotek 1 I @ isrzchokek 1
W @ wierzchotek 2 e W Owierzcharek 2 B O wierzchorek 2
Dhugost Szerckodt . Ghebokodd . Paramety écicia X
5 o = m 250 S o ~ Aktualng kat: 90 stopni
Odlegtodt od naroénika R |750 - v Obidt
Obrét [ 250 0 W =0 = [i} =
Zadany kat " wn. - < stopni
no g Q0 Podest Rodzaj cigeia Zadany kat
[ vwstaw podest we wneke - )
451 )45 Seemckosé  Glghokoie  Wysokedé S0 qgn O-a0
0 . 0 AL 2o = mm w0 O 5
~ stopni [ ® oo wierechotka 1 [l od wierzchotka 2

Rys. 130- dodawanie sciany

Rys. 131 - wstawianie wnek

Rys. 132 - Scinanie wierzchotkdw
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2 2 R o 7. Skok przesuwania

Podziat dciany na segmenty Sciana 1- Wb wierzchotka

P — W vt Na ilustracji ponizej (Rys. 136) przedstawiono fun-
Dbugesé pierwizego segmentic [ onmaa kcje, ktdra pozwala przesuwad, wydtuzac i skra-
< mm SR WS cac cate Sciany o dowolng warto$¢ (skok). W tym
- B ® wierzchotek 1 . ‘ ‘s
O3 segmenty B Patacaz. celu nalezy poda¢ warto$¢ skoku w polu ,Skok
= przesuwania”, a nastepnie zaznaczyc¢ Sciane i us-
T ) e o
— tawi¢ mysz tak, aby wyswietlit sie wskaznik: "~
Rys. 134- podziat écian Rys. 135-faczenie wierzchotkow

Nastepnie klikngé w naroznik i przesungé mysz wzdtuz sciany, obserwujac, jak zmienia sie jej dtugos¢ w prawej czesci okna
— w polu ,,Przesuniecie $ciany”. Po uzyskaniu zgdanej nowej dtugosci nalezy zwolni¢ przycisk myszy. Wymiar sciany
zostanie zmieniony. Na przyktad: aby przesungé sciany (np. zmieni¢ wnetrze o ksztafcie kwadratu o wymiarach 4500
x 4500 mm na prostokatne o wym. 3900 x 4500 mm) nalezy wpisa¢ zgdang wartos¢ skoku przesuwania, czyli réznice
miedzy dtugoscig biezaca a zadang (w opisywanym przypadku 600 mm), potem kliknac sciane, aby jg zaznaczy¢ i ustawic
wskaznik tak, by uzyskat postac krzyza =) Nastepnie klikng¢ ponownie na Sciane i przytrzymuijac lewy przycisk myszy,
przesunac jg do wewnatrz pomieszczenia, az do pojawienia sie przerywane;j linii, oznaczajgcej uzyskanie wartosci réwnej
zdefiniowanemu skokowi przesuwania (Rys. 136). Podczas przesuwania Sciany nalezy zwraca¢ uwage na informacje
wyswietlajgce sie w prawej czesci okna w polu ,,Przesuniecie $ciany”, gdzie widoczna jest uzyskana warto$¢ przesuniecia.
Po uzyskaniu zadnego ksztattu zwolni¢ przycisk myszy.

B ' Rysowanie | edycja scian m] X
|| Hovie pomieszczenie ”“Il}l | ‘#= |¥\ |HE |.‘i ||F' ‘T |n |HQ IG& |@ @
Jednostka wymiandw Skok przesuwania Infarmacie
@® Milmetry O Centymetry S Wymiary ciany
- Dhugoie: 4500 mm
Widok 2 gdry Grubodt: 120 mm
‘wysolo$t: 2600 mm
S50 ~ Eka 90 stopni
¥ L€l 40 stopni

Elementy dodatkowe
B# istav okno ub dizwi

b \wistaw element dodatkowy

4500
4500

Przesunigcie fciany
Mowa dhugoss
4500

Przesunigcie
E00

4500

Rys. 136 - przesuniecie $ciany o zadang odlegtos¢ z uzyciem skoku przesuwania

8. Rysowanie nowego uktadu Scian

Aby wyrysowac pomieszczenie na nowo, nalezy wybrac¢ przycisk ,,Nowe pomieszczenie” w oknie edytora. Nastepnie
w nowo uruchomionym oknie ,,Parametry pomieszczenia” (Rys. 137) podac wymiary i wskazac sciany, ktére majg zostac
wyrysowane. Po wprowadzeniu parametréw nalezy je zaakceptowac poprzez wybranie przycisku,,Rysuj pomieszczenie”.

Jesli konieczna jest dalsza modyfikacja uktadu Scian, mozna jg przeprowadzié¢ w sposdb analogiczny do opisanego wyzej.
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Parametry pomieszczenia [ =]

‘wWiurnian porisszczenia Rusawane fciany
Dhugoié pomieszczenia
Szerokof¢ pomieszczenia
3500 =
~I mm
‘wiuzokodd pomieszczenia Giubost gcian
2600 = fmw 120 =
Rysuj pomieszczenie Anuluj

Rys. 137 - rysowanie nowego pomieszczenia w Edytorze scian

Po kazdej modyfikacji pomieszczenia w edytorze Scian UWAGA
i po zamknieciu edytora w celu powrotu do $rodowiska

ACAD, pojawi sie komunikat z zapytaniem, czy uzytko- e Cay wstawic zmodyfikowane éciany do projektu wIntellicadzie
whik na pewno chce zmienic ukfad scian (Rys. 138). Aby

ukfad zostat zmieniony, nalezy klikna¢,, Tak”. Aby anulo- . Nie

wac wybrac,,Nie” lub ,Anuluj”.
Rys. 137 - potwierdzenie modyfikagji cian

Jedli rysowanie Scian rozpocznie sie od nowa z poziomu projektu

Informacja
(po wezesniejszym wyrysowaniu pomieszczenia) poprzez wybor ikony '
,Pomieszczenie”, nie bedzie mozliwosci uruchomienia ,Kreatora Scian” A ;Iyy e e
(bedzie to mozliwe dopiero po usunieciu istniejgcych scian). Dostepne
beda opcje ,Rysuj $ciany”, ,Wskaz” oraz ,,Edytor $cian”. Po wybraniu P =
pierwszej z nich pojawi sie komunikat (Rys. 139). Wybranie opciji , Tak’ E
spowoduje uruchomienie rysowania $ciezki $cian. Po zakoficzeniu ryso- Rys. 139-przypomnienie o istnieniu

- . . . . . sowanych wezeshiej scian
wania uzytkownik otrzyma w rezultacie obrysy dwdch pomieszczen. ) v !



ROZDZIAL 7
Wstawianie i edytowanie elementdw $cian

1. Uwagi wstepne

Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Okno ,,Edycja elementdw scian”, dostepne pod ikong t:: Sciany”, stuzy nie tylko do tworzenia $cian pomieszczenia, lecz
rowniez do dodawania elementdw scian, takich jak: skosy, okna i drzwi, dodatki oraz przytacza. Opisywane parametry
pomieszczenia zawsze odwotujg sie do ukfadu, w ktorym obserwator znajduje sie w jego wnetrzu. Kazdy wstawiany obiekt
posiada podglad w projekcie, rysowany w oparciu o podane parametry. Z wyjatkiem skosdw wszystkie obiekty podlegaja
edycji. Opis metod wstawiania poszczegdlnych typdw elementdw znajda Paristwo w kolejnych punktach.

2. Skosy

Aby wstawi¢ skos nalezy:

= Kiknac¢ikone ft:: Sciany”;

= w nowym oknie przejs¢ do zaktadki ,Skosy”
(Rys. 140);

= wybra¢ przycisk ,Wskaz $dane”, a nastepnie
w projekcie klikna¢ sciane, na ktorej skos ma sie
znalezé;

= po wybraniu $ciany uzytkownik jest automaty-
cznie przenoszony do okna ,,Edycja elementéw
scian”, a w projekcie pojawia sie rézowy sche-
matyczny rysunek wstawianego skosu;

= nalezy wybra¢ typ: skos éciany lub naroznika
(Rys. 140iRys. 141);

= nastepnie zdefiniowac parametry skosu w opa-
rciu o schemat wyswietlany w prawej czesci
okna, opierajac sie na wymiarach Aoraz Blub C,
anastepnie klikna¢ ,, Wstaw”;

= dla skoséw scian mozna wybrac¢ rodzaj zakon-
czenia skosu: proste dochodzace do sciany, pro-
ste odsuniete od Sciany oraz Sciete.

Jesli w skosie ma by¢ osadzone okno, to podczas ok-
redlania parametréw skosu trzeba zaznaczy¢ opcje
Dostosuj sciane” (taka dostosowang sciane przed-
stawiono na Rys. 142 na nastepnej stronie) Po
wybraniu funkcji,, Wstaw”, Sciana, na ktdrej znajduje
sie skos, zostanie obnizona do poziomu podstawy
skosu, a przez okno wstawione do projektu bedzie
widoczne tto.

-
Edycja elementéw cian

=)

Typ skosu
@) fciary
) narznika

A 1100 =

FEL=

kat 18

Sy |[ Skow |

Oknai drzvi | Dodatki | Praytacza \

B

7] Dastosuj dciang

:‘

I ]
0 0

— .
[
[=

Rys. 140 - wstawienie skosu Sciany

Dostosui sciang

Edycja elementéw Scian =)
Sciany [T skosy Okna i drizwi Dodatki Praytacza
Typ skosu
©) sciany
© naroznika
A [1oo]=
B 300 |-

Wistaw

Rys. 141 -wstawienie skosu naroznika

Uwagal! Skosy nie podlegajg edycji. Aby zmienic ich parametry, nalezy je usungc i wstawic na nowo.
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Edycja elementdw Scian

Sciany Skosy Okna i drawi Dodatki Praybacza

Okna parametyczne v 560 =) [1400 [= |60 |2 Gtebokesé osadzenia
wszystiie: D e e — R
R H
r—_
-
] 1305 |2
oknod v
< >
Popreeczhi I =
550
Szerokodt -
S v
noR Flama okna z

Pionowe  Poziome Szeokoi¢  Guuboft  Odsuniecie (] wstam parapst

2 [ 2 =B o [E [p E (& = o [£ />(
skat slement Zamkni

Rys. 142 - wstawianie okna w skos - okno edycji i podglad w srodowisku

Uwaga! Jesli skos sciany ma wystepowac tylko na jej fragmencie, nalezy wybrac skos odsuniety z rozwijanej listy
i podac odlegtos¢ od naroznika, w jakiej skos ma zostac narysowany.

Uwaga! Wstawiane obiekty mozna centrowac w pionie i poziomie. W tym celu po wprowadzeniu wymiaréw ele-
mentu nalezy klikng¢ jego ilustracie prawym przyciskiem myszy, a nastepnie z rozwinietego menu wybrac, w za-
leznosci od potrzeby, opcje,, Centruj poziomo” lub,,,Centruj pionowo”. Opcja ta nie dziata dla obiektow edytowanych.

3. Okna i drzwi
3.1. Wstawianie standardowych okien i drzwi

Wstawianie okien i drzwi standardowych z uniwersalnej bazy dofaczanej do programu, przebiega w nastepujacy sposob:

= nalezy wybra¢ ikone Ei ,Sciany” i zakfadke ,,Oknai drzwi” (domyélnie ustawiong na zakfadce ,,Standardowe drzwi
iokna”) (Rys. 143);

= nastepnie wybrac przycisk ,, Wskaz element” i po powrocie do projektu wskazac kliknieciem linie sciany lub skosu, na
ktorym ma zostac osadzony obiekt;

®  po zaznaczeniu elementu uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do okna ,,Edycja elementéw $cian”, gdzie
musi dokonac wyboru konkretnego obiektu;

= wybdr ten utatwia filtr, dzieki ktéremu moz-

na wybrac do podgladu tylko okna lub drzwi; Edycja elementow scian
. . . [ Sk Dodatki P
= powybraniu modelu nalezy podac paramet- o || ok e
ry obiektu: Stardardonieokna 62 ¥ [gey =) [1oon X 2880 =] Gobokodé osedheria
: wszysthie v —_— 50 =

—  odlegtos¢ od lewej lub prawej krawe- ~ H
dzi sciany; H J l

—  szeroko$¢iwysokos¢ okna lub drzwi;
dizwi 31 P

—  odlegtos¢ od podiogi do parapetu am =
(lub poziom, na ktérym majg wstawié F
sie drzwi); TE
—  gleboko$¢ osadzenia okna lub drzwi; o
—  glebokos¢ parapetu (pod warunkiem v [ wistaw parspst
wybrania opcji , Wstaw parapet”). < z
= podczas ustalania parametréw w $rodowis- W i

ku widoczny jest schemat elementu, co poz-
wala na biezgco korygowac jego ustawienia;

Rys. 143 - wstawianie okien i drzwi
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= gdywszystkie parametry beda juz ustalone, nalezy wybrac przycisk , Wstaw” - okno Informiaga (]

lub drzwi zostang umieszczone w projekcie;

= jesli ktdrys z parametréw okna lub drzwi zostat podany nieprawictowo, w wyniku
czego model wejdzie w kolizie z innym elementem, uzytkownik zostanie o tym

poinformowany (Rys. 144).

3.2. Wstawianie okien parametrycznych

Nalezy wybrac pozycje ,,Okna parametryczne” z ro-

zwijanej listy w lewym gdrnym rogu okna (Rys. 145),

anastepnie:

= wybra¢ model okna parametrycznego i dowol-
nie go zmodyfikowad;

= domyslnie majg one kwadratowy ksztattirézng
ilos¢ poprzeczek;

= wskaza¢ element (Sciane lub skos), w ktorym
okno ma zosta¢ wstawione;

= podacilos¢ i szerokos¢ poprzeczek poziomych
i pionowych;

= zdefiniowac wymiary i potozenie okna oraz gfe-
bokos¢ osadzenia;

= ystali¢ szerokos¢, grubosé i odsuniecie ramy;

= moznatez wstawi¢ parapet;

= zatwierdzi¢ ustawienia, klikajac , Wstaw”.

Znaleziono kolizje
okno 4

Rys. 144 - komunikat o kolizji

Edycja elementow scian
Sciany Skosy Dkna i drzwi Dodatki Przpbacza
wszystkie v ' b ¢4 = |2
okno3 A L,_E_Ll
1 I I
L 1400 |2
[ okmod v
< >
Poprzeczki =
1100
Szerokost =

s

Rama okna

Piorows  Podiome  Seeckodé  Guboié  Odouniece [ ]wistaw perapet
2 2 2 = B0 = a0 2 25 2
Wskaz element Wtaw Zamiknij

Rys. 145 - wstawianie okien parametrycznych

Uwaga! Okna, drzwi, dodatki oraz przytqcza wstawione do projektu mozna edytowac. W tym celu nalezy je zaznaczy¢
Kkliknieciem lewym przyciskiem myszy, a nastepnie klikngc¢ prawym przyciskiem, aby rozwingé menu podreczne i z listy
wybra¢ opgje , Edycja”. Pojawi sie okno, w ktdrym mozna zmienic wczesniej ustalone parametry.

4. Dodatki

Modele dodatkéw znajduija sie w czwartej zaktadce

okna ,Edycja elementéw scian” (Rys. Rys. 146).

Wstawia sie je podobnie jak oknaii drzwi, dodatkowo

definiu-jacich typ:

= wystajgoy” - posiada zdefiniowang gtebokosé;

= ,0twdr” - element ,na wylot”, nie posiada gte-
bokosci;

= wneka” - ma gtebokos¢ (nie wieksza, niz gru-
bos¢ Sciany).

Podczas umieszczania wnek i wystepow w Sciankach
dziatowych orazich edycji, mozna szybko przenies¢ je
na drugg strone $ciany, wybierajac opcje ,Druga
strona” w prawym gornym rogu okna (uwaga: opcja
dostepna jedynie dla wnek i wystepdw wstawionych
w Scianach dziatowych) (Rys. 146).

Edycja elementdw $cian
Dodatki

50 = oo £ 20 |2

Soiany Skasy Oknai drzwi Praytacea

[ Fukowy okamy LL , |
Diuga strona

Girubosé
. J s

hukowy tjkging AL
00 |-

Fukowy ket AL

Tup elementu
® wpstep ) atwin Owngka

Rys. 146 - edycja dodatkowych elementdw Scian

< >

‘Wiska? lement
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5. Przytacza instalacyjne

Rysunki przytaczy sg wykorzystywane w archiwalnej
dokumentadji technicznej projektu. W nowej doku-
mentacji symbole przyfaczy wstawia sie bezposred-
nio w module dokumentacji —wiecej informadji na
ten temat znajduje sie w Rozdziale 26).

W przeciwienstwie do pozostatych elementdw Scian,
sq to obiekty ptaskie (2D).

Mechanizm wstawiania rysunkow przytaczy nie rézni
sie od metod wprowadzania innych obiektéw doste-
pnych w oknie ,Edycja elementdw Scian” (Rys. 147).

Sciany

sScienne

Edycja elementow $cian

Skosy Okna i drzwi Dodatki Prayracza

v =

Kw

=

Praytacze zimnej wody

X

Diwietlenie sufitowe

< >

50 =
" r—*—v

S

Ddsumeme od {ciany

v aniazda clektycane - shawe 400V

“Wskaz element

Rys. 147 - edycja przytaczy i dodatkow
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ROZDZIAL 8

Tworzenie i wykorzystanie elementéw dowolnych

1. Uwagi wstepne

PrzyciskL'_lJ ,Element dowolny” jest drugg ikong paska ,,CAD Wnetrza" (Rys. 148). Umoz-
liwia wyrysowanie dowolnego elementu o ksztatcie i parametrach zdefiniowanych przez
uzytkownika. Obiekty okreslane jako elementy dowolne powstajg w oparciu o szablon,
tworzony z uzyciem narzedzi z paska ,,Rysowanie” (Rys. 149) lub przy uzyciu komendy
3dface, pozwalajacej na rysowanie powierzchni (ang. surface lub face). Tworzenie ele-
mentdw dowolnych wymaga uzywania punktéw przyciggania (najczesciej punktu korico-
wego /i srodkowego [Z]). Zaleca sie, aby byly one w miare mozliwosci zawsze wigczo-
ne. Nalezy takze zwraca¢ uwage na podpowiedzi wyswietlajace sie na pasku polecen

Command Bar.

Aktualnie tworzony obiekt
jest wyswietlany na rysunku
jako schematyczny podglad.
Do dyspozydji jest siedem
rodzajéw elementéw (Rys.
Rys. 150): podfoga, podest,
sufit, tekst 3D, obudowa,

cokdt, element
uzytkownika.
Poszczegdlne typy elemen-

téw dowolnych i opcje do-
stepne przy ich tworzeniu,
zostaty omoéwione w kolej-
nych punktach tego roz-
dziatu.

Opisane techniki mozna fg-
czy¢, co umozliwia uzyska-
nie ksztattéw o réznym sto-
pniu ztozonosci.

Elementy dowolne

Fodzaj elementu

Opodroga () obudowa
O padest () coket
®) sufit () ugptkownika
() tekst 3D
Parametry
poziom
2 2600
tuki Warstwa

Podziat na segmenty
*) dopasowanie do promieni
(®) stata dhugosé segmentu
drugosé segmentu
400
] wszystkie segmenty réwne
Opcie
[ phytki

[ R | Anuluj

Elementy dowoine
Rodza elementu
podtoga obudowa
coket

sufit
(®) tekst 3D

wnika

Parametry
poziom

wysokosé

Warstwa

(] Zmodyfikowana nazwa warstwy

nazwa warstuy
PODESTY

Opcie
plytki

Rysuj ‘ Anuluj

CAD-Wnetrza n

0y f Pyt

Rys. 148 - pasek ikon ,,CAD Wnetrza"

Rysowanie n
) EENe|

BAE & E=
Rys. 149 - pasek ikon ,,Rysowanie”

Elementy dowolne

Rodza elementu

(® podroga (O obudowa
() podest ) cokék
O sufit O uzptkownika
(O tekst 3D
Parametry
poziom
=]
kuki Warstwa

Podziat na segmenty
®) dopasowarie do promieni

() stata dhugosé segmentu

gestosé podziatu

Opeie
[ phytki

Rysuj Anuluj

Rys. 150 - parametry elementdw dowolnych - sufitu, tekstu 3D podtogi (wymiary podanow mm)

2. Typy dostepnych elementéw oraz krétki opis bryt
Na ilustracji na nastepnej stronie pokazano przyktady rysunkéw i wizualizacji dowolnych obiektéw 3D (Rys. 151). Zasady
ich tworzenia oraz specyfike uzyskiwanych bryt opisano w tabelach na kolejnych stronach. Dostepne parametry przed-

stawiono na Rys. 152.

Uwaga! W przypadku niektdrych czcionek z tukami i ozdobnikami, utworzony tekst 3D moze miec zbyt duzq liczbe powierzchni,
Zalecane jest uzywanie prostych czcionek i zwracanie uwagi na liczbe powierzchni, podang w panelu , Statystyka" w wizualizagii.




Uwaga! Okno ,,Elementy dowolne” ot-
wiera sie po wskazaniu obrysu lub obsza-
ru tworzonego elementu.

Uwaga! Na wszystkie elementy dowol-
ne z wyjqtkiem tekstu 3D mozna w wi-
zualizacji nanosic plytkii inne oktadziny -
pod warunkiem, Ze zostata zaznaczona

Rys. 151 - elementy dowolne, widok w érodowisku CAD i w wizualizacj opga,,Plytki" w polu,, Opcje".

Typ
Podtoga

Sufit

Tekst 3D

Obudowa

Cokét

Uzytkownika

Opis

element pfaski, stosowany gtéwnie do rysowania podtdg o zadanym ksztatcie;

jedyny wymagany parametr w tym przypadku to poziom wstawienia;

pomieszczenie wygenerowane za pomocg dowolnej techniki posiada automatycznie wyrysowana podioge
(symbolicznie przedstawiong jako zielony obrys), ktdrag mozna zastgpic recznie wyrysowana podtogg w ksztat-
cie odpowiadajgcym doktadnie ukfadowi $cian - aby to zrobic¢, nalezy obrysowac pomieszczenie polilinia,
Klikna¢ ikone ,,Elernenty dowolne” [ i wybra¢ opcje ,podioga”.

bryfa posiadajaca Sciany boczne, spdd oraz wierzch;

oprocz poziomu nalezy w tym przypadku podac réwniez wysokosé bryly;

element stosowany do tworzenia scianek dziatowych o dowolnym ksztatcie (réwniez z otworami), podestow,
sufitdw podwieszanych, obuddw wanien, itd.

element ptaski analogiczny do podtogj, z ta réznica, ze w tym przypadku poziom wstawienia jest domysinie
ustawiony na 2600 mm;

sufit w ksztatcie pomieszczenia wyrysowuije sie automatycznie przy pierwszym przejsciu do wizualizacji.

obiekt 3D powstajacy na bazie tekstu wprowadzonego do projektu przy uzyciu ikony , Tekst” A (ktéry moze
by¢ dowolnie zmodyfikowany przy uzyciu funkji , Edycja tekstu” & - wiecej informacji na temat wprowa-
dzania i edycji tekstu znajdg Paristwo w punkcie 3 Rozdziatu 5);

aby stworzy¢ tekst 3D, nalezy wprowadzi¢ tekst, ewentualnie zmienic jego parametry, zaznaczy¢ go i wybrac
ikone , Elementy dowolne” B3, a nastepnie ustali¢ parametry obiektu (poziom wstawienia i wysokosd);

aby zmieni¢ rozmiar tekstu 3D, nalezy go zaznaczy¢, wywota¢ menu pod prawym przyciskiem myszy, wybra¢
opdje ,Wiasciwosdi...” i w oknie , Entity Properties” zmienic skale (mozna niezaleznie w kazdejz osi X, Y, 2);
uwaga: dla elementu ,tekst 3D” nie jest dostepna opcja nanoszenia ptytek w wizualizacii.

element posiadajgcy wytacznie krawedzie boczne;
jest zblizony do podtogi ze wzgledu na swojg zerowa grubosé, z tg réznica, ze rysuje sie w pionie;
obudowa moze by¢ utworzona juz z jednego odcinka polilinii i uzyta np. do stworzenia tta za oknem.

bryta w ksztatcie ramy lub pierscienia (gdy tworzona z obrysu) lub prostopadtoscian (jesli wyrysowany na bazie
pojedynczego odcinka polilinii).

element przestrzenny o ksztatcie zdefiniowanym wiasnorecznie przez uzytkownika, powstajacy na bazie po-
wierzchni (face’éw), a nie linii lub polilinii;

stuzy do rysowania nietypowych naroznych skoséw i elementdw dekoracyjnych o niestandardowych ksztattach;
aby narysowac powierzchnie, nalezy wpisa¢ z klawiatury polecenie ,,3dface”, zatwierdzi¢ je klikajac [Enter],
a nastepnie ustali¢ ksztatt powierzchni kliknieciami lewym przyciskiem myszy w punktach, gdzie majg znalezé
sie jej narozniki (aby zakoriczy¢ rysowanie - klikng¢ prawym przyciskiem myszy);

nastepnie zaznaczy¢ wszystkie powierzchnie, z ktérych ma powstac obiektikliknac ikone =2, Element dowolny”
- otworzy sie okno o takiej samej nazwie, w ktérym mozna podac poziom wstawienia obiektu;

w przypadku zaznaczenia obrysu elementu z linii, fuku, okregu lub polilinii - opcja ,uzytkownika” pozostaje nie-
aktywna (natomiast, jesli w momencie Kiikniecia ikony =, Element dowolny” zaznaczone beda wytacznie
powierzchnie, bedzie to jedyna dostepna opcja);

na elementy ,uzytkownika™ mozna nanosi¢ plytki w wizualizadji, jednak przy nadmiernym skomplikowaniu
obiektu nie bedzie ona dziata¢ prawidfowo.
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Elementy dowolne

Rodzaj elementu

O podtoga () obudowa () podroga (® obudowa O podroga () obudowa podtoga obudowa
(®) podest () cokék () podest () cokét () podest (®) cokét podest cokék
) sufit () uzptkownika () sufit ) uzytkownika () sufit () uzytkownika sufit (@) uzytkownika
(O tekst 3D (O tekst 3D (O tekst 3D tekst 3D
Parametry Parametry Parametry Parametry
poziom poziom poziom poziom
B 20 20 =g
wysokosé wysoko$é wysoko$é
20 |20 20
szerokosé
250
uki Profil | Warstwa buki Warstwa tuki Profil | Warstwa Warstwa

Padziat na segmenty

[ Profil uzytkownika ~ i sy
(©) dopasowanie do promieni

[ Profil uzytkownika [] Zmodyfikowana nazwa warstwy

(® stata drugosé segmentu O poie r:uzg: gw:\v)slwy
dhugosé segmentu
418
wszystkie segmenty réwne
Opeie Opcie Opcie Opeie
[ phytki [ phytki [ pytki [ phytki

|| I E=mla)

Rys. 152 - parametry elementdw dowolnych: podestu, obudowy, cokotui elementu uzytkownika

3. Zaktadki okna , Elementy dowolne”

Zaldadka Funkcje

tuki - zakfadka dotyczaca podtdg, sufitdw, podestdw, obuddw i cokotdw;

stuzy do definiowania ilosci lub wielkosci segmentdw tworzacych fuk;

jesli obiekt przeznaczony jest do pokrycia plytkami, nalezy zaznaczy¢ opcje ,,stata dugosé segmentu” i podac

wymiar plytki, ktéra bedzie uzyta, razem z szerokoscig fugi (z jednej strony pytki);

dzieki temu kafle nie beda przycinane;

- wtym wariancie dostepna jest opcja ,wszystkie segmenty réwnie”, powodujaca podziattuku na réwne czesci;

jesli obiekt nie bedzie pokrywany plytkami, mozna zastosowac opcje ,,dopasowanie do promient" - liczba

segmentow wtym przypadku bedzie zalezata od zdefiniowanej przez uzytkownika liczny promieni (im wiecej

promieni, tym wiecej segmentow);

domyslna wartos¢ to 12 - w przypadku duzych tukéw warto te wartos¢ zwiekszy¢, aby uniknaé wyswietlania

prostych odcinkdw na fuku w wizualizacji;

parametr ten mozna edytowac wraz z edycjg catego bloku;

w przypadku obu opcji sgsiednie tuki powinny miec¢ réwnga ilos¢ segmentdw, aby zapewnic poprawne wys-

wietlanie w wizualizacji (bez przeswitdw);

- jeslibryta nie bedzie , obktadana" ptytkami, nalezy odznaczy¢ opcie ,, plytki” - w takiej sytuacji fuk w wizualizacji
bedzie gladki, a pokrycie go teksturg spowoduije roztozenie jej po catym obwodzie, a nie w segmentach.

Warstwa - zaktadka ta jest dostepna dla wszystkich typdw elementdw dowolnych;
- pozwala zapisa¢ obiekt na warstwie innej niz biezgca po wybraniu opcji ,Zmodyfikowana nazwa warstwy”.

Profil - wystepuije tylko w przypadku podestéw i cokotdw;

pozwala na wyprofilowanie dowolnej krawedzi obiektu w oparciu o wezesniej wyrysowang sciezke (tzw.
profil uzytkownika);

przyktady wykorzystania opisano w podpunktach 5.2i5.3;

profil mozna symetrycznie odbic, jesli wstawia sie z nieprawidtowej strony - w tym celu nalezy uzy¢ opdii
»odbij poziomo”.
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4. Przyktady ksztattéw tworzonych za pomocg narzedzi rysowania

4.1. Prostokat 0 wymiarach 800x1500 mm

= tryb ORTHO (rysowanie pod katem prostym) powinien by¢ wigczony;

= naley ustawié¢ widok z géry i wybrac narzedzie rysowania - ,linia” ¥

= klikng¢ w ptaszczyznie projektu lewym przyciskiem myszy i zdecydowanym ruchem myszy w prawo wskazac kieru-
nek rysowania linii;

= zklawiatury wprowadzi¢ wartos¢ 800 i zaakceptowac jg klawiszem [Enter];

= skierowac mysz w dét, wpisa¢ dtugosc¢ boku 1500i nacisna¢ [Enter];

= skierowac mysz w strone lewa i wpisa¢ wartos¢ 800; nacisngc [Enter];

= przesungé mysz w gore, kierujac jg do punktu poczatkowego rysowanego elementu;

= gdypojawi sie z6tty kwadrat klikngé w niego, a nastepnie odsungé mysz i klikna¢ prawym przyciskiem myszy w dowol-
nym miejscu, koriczac rysowanie.

4 2. Okrag o promieniu 400 mm
nalezy ustawic widok z géry i wybrac narzedzie rysowania - ,okrag” @
= klikng¢w ptaszczyznie projektu w miejscu, w ktdrym ma sie znalez¢ punkt centralny;
= zdecydowanym ruchem myszy odsungc wskaznik w dowolnym kierunku;
= wpisac wybrang warto$¢ promienia i zaakceptowac jg poprzez nacisniecie [Enter].

1200

| | Uwaga! W celu wprowadze-
X@% nia srednicy okregu, przed po-

¢ daniem wartosci nalezy wpi-
sac litere <D> (od angielskie-
go diameter) i nacisng¢ kla-
wisz [Enter], a nastepnie po-
dac wartosc srednicy okregu.

600

Rys. 153 - prostokat Rys. 154 -okrag

4.3. Obudowa wanny prostokatnej

W przypadku, gdy jeden z jej bokdw jest tukiem:

= nalezy wyrysowac prostokat, postepujac zgodnie ze wskazdwkamiz punktu 4.1,

= przy aktywnym srodkowym punkcie przyciggania = wybra¢ narzedzie - linia” ¥

= zblizy¢ wskaznik myszy do srodkowej czesci linii, wzdtuz ktorej ma by¢ dodany fuk; gdy wyswietli sie zOtty trojkat —klik-
na¢w niego, a nastepnie zdecydowanym ruchem myszy odsuna¢ wskaznik na zewnatrz bryty; wpisac¢ wartos¢ wychy-
lenia tuku -w tym przypadku 200 mm -izaakceptowad klawiszem [Enter]; klikng¢ prawym przyciskiem myszy koriczac
rysowanie linii pomocniczej;

= wybrac¢narzedzie - ,Juk’ E7 600 200 600 200

= narysowanie tuku wymaga wska-
zania trzech punktéw, przez ktdre — —
tuk bedzie przebiegac;

= wzwigzku z tym nalezy klikng¢ ko-
lejno: w narozniku prostokata (tam
gdzie bedzie widoczny 2oty kwa-
drat, symbolizujgcy punkt korico-
wy), nastepnie na koricu wyrysowa-
nej linii pomocniczej (ten punkt be-
dzie wierzchotkiem fuku) i w przeci-
wlegtym narozniku prostokata;

= po zakoriczeniu rysowania nalezy
usunac zbedne linie, znajdujace sie
wewnatrz narysowanego szablonu.

1200
1200

Rys. 155 - obudowa wanny
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4.4. Trapez o zadanych wymiarach katéw i bokéw
= rysowany przy uzyciu sciezki (polilinii) - bez uzycia funkcji ORTHO;

= nalezy wybra¢ narzedzie ,Rysuj sciezke” i klikna¢ w ptaszczyz- 512
nie projektu; \
= arysowac¢ odcinek o dtugosci 1200 w lewo, wpisujgc wartosé
@1200<180 (wyswietli sie na pasku polecen) i nacisnac [Enter]; & NS
= wprowadzi¢ nastepny odcinek, wpisujgc @600<55 i naciskajac
[Enter]; \(&
= nastepnie kolejny, wpisujac @512<0i naciskajac [Enter];
= zblizy¢ wskaznik do punktu poczatkowego rysowanego elemen-
tu i klikna¢ w niego, gdy pojawi sie z6tty kwadrat, a nastepnie na- 1200

cisngc prawy przycisk myszy, aby zakoriczy¢ rysowanie elementu. Rys. 156- trapez

Uwaga! Rysowane kqty obliczane sq zgodnie z zasadami matematyki. Przed wpisanym znakiem mniejszosci nalezy
podac dfugosc odcinka, natomiast za nim - wartosc kqta. Caty wpis poprzedzic znakiem @.

4.5. Trapez zwiericzony fukiem

= rysowanyw oparciu o bryle rysowang w przyktadzie 4.4 powyzej;

*  nalezywybrac narzedzie ,Rysuj éciezke” < ¢ i Kikna¢ w plaszczyznie projektu;

= narysowac odcinek dtugosci 1200 w lewo, wpisujac wartos¢ @1200<180 i wybrac [Enter];

= wprowadzi¢ nastepny odcinek, wpisujgc @600<55 i [Enter];

= nastepnie wpisa¢ z klawiatury litere [A] (ang. arc - tuk) i nacisng¢ I

[Enter] (lub space);
® o poruszeniu mysza, na podgladzie pojawi sie zarys tuku;

= przywiaczonej funkgi ORTHO, bedzie sie on rysowac w jednym

potozeniu - przytrzymanie przycisku [Shift] spowoduije ,,uwolnienie” &
tuku do rysowania pod dowolnym katem;
= wprowadzi¢ dtugos¢ podstawy wpisujac @512<0i nacisnac [Enter]; \@-,
= powrdcdic do trybu rysowania linii wpisujac [L (ang. line - linia) i na-
ciskajac [Enter],
= 7blizy¢ wskaznik do punktu poczatkowego rysowanego elementu { 1200

iklikna¢ w niego, gdy pojawi sie zéfty kwadrat, a nastepnie nacisnaé
prawy przycisk myszy, aby zakoriczy¢ rysowanie elementu.

Rys. 157 - trapez zwiericzony fukiem

Uwagal! tuk bedzie miat wysokosc zapamietanq z poprzednich operacji. Aby jq zmienic, nalezy wybrac z klawiatury litere
A (zatwierdzic [Enter]) a nastepnie S (i [Enter]) i klikngc w punkcie, przez ktcry fuk ma przejs¢ (ang. second point), a naste-
Ppnie w punkcie, gdzie ma sie zakoriczyc.

5. Przyktady praktycznego wykorzystania elementéw dowolnych

Kazdy z ponizszych elementéw mozna dowolnie edytowac i obraca¢ w przestrzeni. Opcje te sg dostepne po zaznaczeniu
bryly i wyborze prawego przycisku myszy. Z rozwinietego menu nalezy wybrac funkcje ,,Edycja” lub ,,Obrét”/,Obrét 3D”.
Zmiana ksztattu elementu jest mozliwa wyfgcznie poprzez ponowne wyrysowanie ksztattu szablonu.

5.1. Rysowanie elementu z otworami

Aby wyrysowac taki element nalezy:

= narysowac krawedz zewnetrzna przy uzyciu dowolnego narzedzia, a wewnatrz wyrysowac ksztatty otwordw;

= wybra¢ikonelE, Element dowolny” i kiikna¢ we wnetrzu wyrysowanego ksztattu;

= wnowo uruchomionym oknie wybrac typ elementu (podtoga lub podest), wpisa¢ parametry obiektu i klikna¢,,Rysuj”.
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5 2 Rysowanie podestu z uzyciem profilu uzytkownika
dowolng technika wyrysowac ksztatt podestu;

= obokksztattu podestu narysowac profil przy uzyciu narzedzia polilinia;

= wybra¢ikonelh , Element dowolny” i Kliknaé wewnatrz wyrysowanego obrysu;

= wnowym oknie zdefiniowac typ elementu - podest;

= wybrac¢zaktadke,,Profil” aw niej opdje ,Profil uzytkownika”: uzytkownik zostaje przeniesiony do projektu, gdzie powi-
nien klikna¢ wyrysowana linie profilu, a nastepnie wskazac punkt styku profilu z wyrysowanym ksztattem podestu;

= gdyokno ,Elementy dowolne” ponownie sie otworzy - nalezy wybrac przycisk ,,Rysuj”;

= wtym momencie podest o zdefiniowanym profilu zostanie wstawiony do projektu.

5.3. Rysowanie cokotu z zastosowaniem profilu uzytkownika

= przy uzyciu Sciezki narysowac trase przebiegu oraz ksztaft profilu;

= wybracikone B ,Element dowolny” i klikna¢ wyrysowana trase;

= wnowym oknie zdefiniowac typ elementu - cokét;

= wybrac¢ zaktadke ,Profit” i opcje ,,Profil uzytkownika”;

= po przeniesieniu do projektu klikna¢ wyrysowana linie profilu i wskaza¢ punkt styku profilu z wyrysowang trasa
przebiegu listwy;

w oknie ,,Elementy dowolne” wybrac przycisk ,,Rysuj” - zostanie wyrysowany cokét o zdefiniowanym profilu.

~C O
\,/](/ \O
b ) >
) PN /
O 0O \/
' O
\_/( N ,
@ N A Rys. 159- podest o zdefiniowanym profil Rys. 160 - cokét o zdefiniowanym profilu

Rys. 158 - element z otworami
- projekt i efekt koricowy

6. Szybkie rysowanie prostokata i kwadratu

Przy uzyciu ikony ,,Prostokat” I oraz komendy rec lub rectangle (pl. prostokat) mozna szybko i fatwo narysowac te figure
geometryczna. Po wybraniu ikony lub wpisaniu polecenia z klawiatury i zatwierdzeniu go klawiszem [Enter], wystarczy
wskaza¢ dwoma Kliknieciami przeciwlegte narozniki. Widoczny bedzie zarys rysowanego prostokgta (oznaczony linig
ciagta). Po drugim Kliknieciu prostokat zostanie narysowany. Dtugosci bokdw prostokata mozna takze wpisac z klawiatury
i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter]. Na przykfad, aby narysowac prostokat o bokach 1000 cmi 2000 cm, nalezy wybrac ikone
HProstokat”, klikna¢ w punkcie poczatkowym, a nastepnie wpisac z klawiatury nastepujacg komende:@1000,2000 —
i zatwierdzi¢ jg klawiszem [Enter]. Aby narysowac kwadrat, bezposrednio po kliknieciu na ikone, przed wskazaniem pierw-
szego naroznika, nalezy wpisac z klawiatury polecenie square (pl. kwadrat) i zatwierdzi¢ je klawiszem [Enter]. Nastepnie
wskazac kliknieciami dwa przeciwlegte wierzchotki (Rys. 161).

Prostokaty sg rysowane w oparciu o wielokrotnos¢ 90°. Aby uzy- droan
skac inne potozenie figury, nalezy po jej narysowaniu skorzysta¢ naroznik
z opdji ,,Obrét” lub ,,Obrét 3D” (opisanych w nastepnym roz-
dziale). Natomiast kwadraty mozna rysowa¢ pod dowolnym
katem - po wytaczeniu opcji ORTHO na pasku statusu lub przy-
trzymujac klawisz [Shift] podczas wskazywania drugiego wierz-
chotka. W érodowisku CAD prostokaty to zamkniete polilinie plerwszy prostokat wynikovey
o czterech bokach. Aby uzyskac niezalezne odcinki, nalezy zaz- Rys. 161 - kwadrat narysowany przy uzyciu funkgji ,prostokat”
naczy¢ prostokat i rozbi¢ go przy uzyciu ikony ,Rozbif” lub ko-

mendy explode, wpisanej z klawiatury na pasku polecen.
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ROZDZIAt S

Podstawowe operacje na elementach

1. Uwagi wstepne

Aby wywota¢ menu podreczne (Rys. 162) ktére pozwala szybko przeprowadzac pod-
stawowe operacje na elementach, nalezy klikngc lewym przyciskiem myszy na obiek-
cie, a nastepnie kliknag¢ prawym klawiszem, najlepiej na pustg przestrzen rysunku.

2. Edycja (Edit)

W programie mozna edytowac nastepujgce obiekty: sciany, okna, drzwi, otwory, ele-
menty dowolne, stupy i elementy wyposazenia. Aby przeprowadzi¢ edycje danego
obiektu, nalezy go zaznaczy¢, wywota¢ menu podreczne i wybra¢ pozycje ,,Edycja”.
Edytowanie umozliwia miedzy innymi zmiane wymiardw.

3. Przesuri 2 punkty (Move 2 points)

Aby przesunac obiekt, nalezy go zaznaczy¢ i z rozwijalnego menu wybrac polecenie
Przesun 2 punkty”. Nastepnie wskazac kursorem punkt na obiekcie, w oparciu o ktdry
ma nastgpic przesuniecie obiektu, i Klikngé w miejscu, w ktérym obiekt ma sie docelowo
znalez¢. Obiekt zostanie przesuniety w wyznaczone miejsce.

4, Przesuri (Move)
Aby przesungc obiekt przy uzyciu tej opdji, nalezy zaznaczy¢ obiekt, z rozwijalnego
menu wybrac polecenie ,,Przesur” i w pojawiajacym sie oknie ,,Przesuwanie” (Rys 163
i Rys. 164) ustali¢ parametry przesuniecia. Szczegdtowe omdwienie funkgji tego okna
znajduije sie ponizej.

Zakladka ,XYZ” (Rys. ) - stuzy do przesuwania obiektéw w konkretnej osi o podana

wartosc¢:

= nalezy wybrac jedng z trzech osi wspétrzednych uzytkownika (X, Y, Z) lub opcje
2 punkty”, anastepnie suwakiem wskaza¢ odleglos¢ (lub wpisaé recznie wartosc);

= abyelement zostat przesuniety, nalezy klikng¢ przycisk ,Przesui”.

Przycisk ,Wskaz” (Rys. 163) - stuzy do przesuwania obiektéw do dowolnego punktu:

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0
j gi prog;

Edycja

Przesun 2 punkty

Przesun

Kopiuj

Obrot

Obrét 30

Lustro

Usun

Grupuj <Ctrl+G>
Rozgrupuj = Ctrl+U>
Wiagciwoici...
Rys. 162 - menu rozwijane

Przesuwanie -
R0 | kisnunku

Ox Oy @z O2punkty

odiegtosé| 57| Wskaz

Preesufi || Zanakrii

Rys. 163—o0kno ,,Przesuwanie”
-zaktadka , XYZ"

Przesuwanie [ ]
%rz | whkismnku

gdraldét praddftyh
1420 0

lewa/prann
a

" Presun | Zamkni

Rys. 164-okno ,,Przesuwanie”
-zakfadka ,,w kierunku”

= nalezy wybra¢ przycisk , Wskaz" i zaznaczy¢ punkt na elemencie, ktéry ma sie znalez¢é w wybranej lokalizadji;

= wskazac drugim kliknieciem nowa lokalizacje tego punktu;

= wpolu,odleglos¢” pojawi sie wartos¢ przesuniecia w zaznaczonej osi w milimetrach;

= abyzatwierdzi¢ nalezy wybrac przycisk,,Przesun”;

= abywyjs¢z okna bez wprowadzania zmian w projekcie, nalezy kliknac ,Zamknij” lub H

Zaktadka ,,w kierunku” (Rys. 164) - pozwala przesunac obiekt w dowolnym kierunku. W tym przypadku nie bierze sie pod
uwage osi wspotrzednych XYZ, lecz przednig strone przesuwanego obiektu. Tak wiec, jesli obiekt zostaje obrécony wzgle-
dem osi XYZ, pfaszczyzny przesuniecia ulegajg zmianie. Aby przesunac element przy uzyciu tej opgji nalezy:

= wybrac okreslony kierunek przesuniecia (gdra/dét, przdd/tyt, lewo/prawo);

= okredli¢ suwakiem odlegtos¢ przesuniecia (wartos¢ mozna wpisac recznie);

= monitorowac poprawnosc ustawien na biezgco na podgladzie w projekcie;

= nacisnac przycisk ,,Przesun” po ustawieniu obiektu we wiasciwym potozeniu.
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5. Kopiuj (Copy)

Aby skopiowac wybrany obiekt nalezy go zaznaczy¢ i wybrac opcje ,,Kopiuj”. Nastepnie wskaza¢ na kopiowanym elemencie
punkt, w oparciu o ktéry ma przebiegac kopiowanie i wybra¢ miejsce, w ktére ma zosta¢ wstawiony. Funkcja ta dziata
analogicznie do komendy ,,Przesun 2 punkty”, z tg réznica, ze po jej zastosowaniu w projekcie pojawi sie dowolna liczba
nowych obiektdw, identycznych jak oryginat poddawany kopiowaniu. Wstawianie kolejnych kopii zakoriczy sie po wcisnieciu
prawego przycisku myszy lub klawisza [Enter] albo [Esc]. Kopiowane elementy mozna wstawia¢ w réwnych odstepach,
wpisujgc na pasku polecen zgdang odlegtos¢ odsuniecia od oryginatu, np. 1000 mm odsuniecia dla pierwszej kopii, 2000 mm
dla drugieji 3000 mm dla trzeciej (Rys. 165 i Rys. 166).

ACAD Command Bar [ ]

: _copy

or/mOde/<Base point>:
lacement point: 500
Doda3IDSElement (=
pisplacement point:
: v

18920:70045912)

T
A
TYXY)

00066

X

3
e
3
(
L)
LA A
&% W

_copy
VeTtor/mOde/<Base point>: v

Displacement point: 1000

Rys. 165- kopiowanie elementu dekoracyjnego - pierwsza kopia odsunieta 0 1000 mm

ACAD Command Bar o

X

Rys. 166 - kopiowanie elementu dekoracyjnego - trzecia kopia odsunigta 0 3000 mm

6. Obrot (Rotate)

Obracanie przy uzyciu tej opcji przebiega zawsze w osi Z. Aby obrdci¢ element, nalezy go zaznaczy¢ i wybra¢ funkcje
,Obrdt” z rozwijanego menu. Potem wskazac punkt (na obiekcie lub poza nim), definiujgcy os (centrum) obrotu i prze-
suwajgc mysz, ustalic jego kat (Rys. 167, Rys. 167 i Rys. 168)Ponowne Klikniecie lewym przyciskiem koriczy operacje.

o$ obrotu I:>| @

Rys. 167 - obracanie elementu - wskazana o$ obrotu Rys. 168 - obracanie cd. Rys. 169 - obracanie cd.

Kat obrotu mozna réwniez wpisa¢ na pasku Command Bar po wskazaniu punktu centralnego obrotu i zatwierdzi¢ klawi-
szem [Enter]. Jesli opcja ORTHO na pasku Status Bar jest aktywna, obracanie za pomoca myszy bedzie przebiegato wytacz-
nie w oparciu o wielokrotnos¢ kata 90°. Gdy opcja ORTHO jest nieaktywna, obracanie przebiega pod dowolnym katem.
Mozna jg wigczac i wytgczac poprzez dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem myszy, takze w trakcie obracania.
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7. 0brét 3D (3D Rotate) Obracanie
Powybraniu tej funkcjiz menu podrecznego otwiera sie okno ,Obracanie”, ktdre zosta- ﬁ& 3D
to podzielone na dwie zaktadki: 2Di 3D (Rys. 170i Rys. 171). Umozliwiajg one obracanie o obrolu

obiektéw w dwdch lub w trzech wymiarach. j T
Obracanie 2D - tylko wzgledem osi Z (czyli pionu): wz

= wpolu,kat obrotu” nalezy poda¢ wartos¢ kata, o jaka obiekt ma zosta¢ obrdcony; "‘i'."u‘ P

= naekranie pojawi sie zarys obracanego elementu; Koo T =

= abyzatwierdzi¢ operacje nalezy klikna¢ przycisk,,,Obré¢”;

Zeruj obraty 30 Obréé Zarmkerii
= bloki obracajg sie wzgledem swojego srodka, a elementy liniowe wzgledem punk- - ‘

Rys. 170- okno ,Obracanie”

tu o wspadtrzednych: 0,0, 0. Jaktadka 2D
Obracanie 3D - w 3 ptaszczyznach - X, Ylub Z (Rys. 172). Coacnic
= przebieganatej samej.zasadzig, co obracanie 2D; i 2D Iﬁ& 3D
= dodatkowo dostepna jest opcja ,przez wskazanie”: o abrot

- wymaga wybrania przycisku ,,wskaz 2 punkty”; ::jj ‘Z‘foskﬁk;z"n‘:w

- nastepnie nalezy wskazac kliknieciami poczatkowy i koricowy punkt osi obrotu, wz

- nastepnienalezy ustali¢ kgt obrotu” - wybierajac jedng z opcji 0, 90, 190, 270, e e O O

uzywajac strzatek = lub wpisujac warto$¢ z klawiatury; ket cbreru [0

- abyzatwierdzi¢ - klikng¢,,Obréc”;
- aby WI’('DIC,IC do punktu WYJSCIa - Ifllkna'c ,,Zergj obroty 3D ,'“ ) Rys. 172- okno, Obracanie’
- abywyjs¢z okna bez zapisywania zmian - klikna¢ ,,Zamknij”. saktadka 3D

Zewjobroty3 | Obidé || Zamknj

" .o ' 20 e % P
9 te § i @ :
¢ @
Rys. 172 - obracanie 3D - przykfady

8. Lustro (Mirror) . PNy Pu"k'lp'-mm"v L
Funkgja ta stuzy do tworzenia lustrzanego odbicia elementdw: _— — '
= nalezy zaznaczy¢ element do skopiowania, / )
= zrozwijanego menuwybracopde,,Lustro” lub wpisa¢ z klawiatury o p =~ | ; ]

polecenie mirror i zatwierdzi¢ je klawiszem [Enter]; ? ) ‘H |
= wskaza¢ dwa punkty nalezgce do ptaszczyzny odbicia: klikngc le- S =

wym przyciskiem w pierwszym punkcie (definiuje on odlegtos¢ ko-

pii od oryginatu) - po poruszeniu mysza pojawi sie linia ptaszczyzny 4 .

odbicia oraz zarys lustrzanej kopii, nastepnie klikna¢ lewym przy- { ‘

ciskiem w drugim punkcie pfaszczyzny (Rys. 173); A ,A‘
= abyzakoriczy¢ operacje nalezy klikngc prawym przyciskiem myszy. W . L

drugi punkt plaszczyzny odbicia

Rys. 173 - dziatanie opcji, Lustro”

9. Usun (Delete)

Aby usunac obiekt nalezy go zaznaczy¢ i wybrac opcje ,Usuri” z rozwijanego menu lub klawisz [Delete] na klawiaturze.

10. Grupowanie i rozgrupowywanie (Group/Ungroup)

Grupowanie elementdw to operacja stuzgca wigczeniu bryt wystepujgcych razem (np. stotu i krzeset) w jeden zbidr. Dzieki tej
funkgji jednym kliknieciem myszy mozna zaznaczy¢ wiele obiektéw jednoczednie, w celu wykonania na nich operadji np. kopio-
wania lub przesuwania. Aby zgrupowac elementy, nalezy zaznaczy¢ wszystkie obiekty, ktore majg wejs¢ w sktad grupy i z roz-
wijalnego menu wybrac opdje ,,Grupuj”. Aby rozgrupowac uprzednio zgrupowane obiekty, nalezy klikng¢ dowolny element
wchodzacy w skfad grupy i wybrac opde , Rozgrupuj”. Polecenia te sg réwniez dostepne z poziomu klawiatury - aby potaczyc¢
obiekty w grupe nalezy uzy¢ skrétu klawiszowego [Ctrl +G), natomiast by wykonad polecenia odwrotne - [Ctrl + U]
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11. Wtasciwosci elementu Entity Properties |55

All Selected Entities

- okno Entity Properties e [TV L= [ o Thness 0 2
Wybranie opdji ,, Wiasciwosd" z menu podre- Coor [N | SokciColo. | Liomei Q00w v| trchpescde|) (2
cznego otwiera okno whasciwosdi elementu, e

w ktérym wyswietlane sg informacje dotyczace e Eskbekl
wybranego obiektu (Rys. 174). Najwazniejsze Insest

z nich to wspdtrzedne wstawienia (,Insert ':;::”& - 2 o= 2 25 5 e
Coordina-tes"), w tym koordynaty punktu T  of A =
wstawienia X, Y, Z w polu , Insertion Point" e

i wspdfczynnik skali obiektu w polu ,,Scale Cokgpes: |1 5 Rous: |1 :

Factor". Kazdy obiekt mozna powiekszy¢ lub e o [0 - o peging, |0 :
pomniejszy¢ w kazdej z osi, podajgc wspét- it =

czynniki skali w polach X, YiZ. W polu ,Layer” o i choeni B it

(warstwa) podane sg parametry warstwy, na 2 Erporer X oo
ktdrej lezy wybrany element. Rys. 174 - Okno , Wiasciwosci elementu”

12. Pasek ,, Wtasciwosci elementu” w menu narzedziowym

Wiasciwosci obiektéw mozna réwniez edytowac przy uzyciu narzedzi dostepnych na pasku ,Whasdwosci elementu”
(Rys. 175), znajdujacym sie pod paskami ikonowym. Pasek ten pozwala zarzadza¢ wiasciwosciami warstwy, na ktdrej dany
element zostat narysowany. Jest przeznaczony dla zaawansowanych uzytkownikéw srodowiska CAD.

Wiasciwosci elementu n

FE|[ g o SMREZIAD o]l [ eviarer |l BYLAYER v 0.00mm +| [BvcoeR
.

=W KLAMKA_OK
'H KORFUS
='W KORPUS3D [ BYLAYER v [——®eaer o] [———onmm [+
=M LINIE_TECHNICZNE [C_IBYLAYER ———————BYLAYER ————— Defaut

=0 LISTWY_PROFIL-3D [—__JBYBLOCK ———————BYBLOCK ——————BYBLOCK

=0 NoZKI I &= —————Cortinuous ———BYLAYER

=M NZ - —-DASHDOT

="M OPIS

='W OTWOR

=[] PARAPET

='W PLINESC-

='W PODLOGA_POM
='W POLYLINE_T

='W PTASZEKI

=0 PUNKT-WSTAWIANIA
= RAMA_OKNA

='W RAMY_DRZWI

= m [EEE —-DASHEDX2

L= or am
RESZTA-3D
el JE—

Bl
=W SC
&0 SCIANY DOTX2 —070mm
foscar o e CONTOUR —080mm
'l SCIANY-LINIA
=0 Bl SCIANY-RAMY-OKIEN — 100
& W SCUR

'l SPREZYNKA

W SUFIT

W SZAFKI

=l 57KL0

='[ SZYBA_DRZWI v

DD D D D D D D D D D D D D D D D D €D D D) ) D D D D D
fegcReded FeSetoescRefeFoTotctoFeSeTogeToetoTogeootete]

Rys. 175 - pasek ,, Whasciwosci elementu” - Rys. 7 - rozwiniete listy w poszczegdinych polach paska

Warstwy w srodowisku .4CAD odpowiadajg przezroczystym naktadkom, stosowanym w rysowaniu recznym. Pozwalajg
zorganizowac rézne czesci rysunku, na przyktad jesli rysowany model sktada sie z réznych materiatdw, jak np. drewno, szkfo
i metal, poszczegdine jego elementy powinny by¢ wyrysowane na réznych warstwach. Kazdy element wyrysowany w $ro-
dowisku .4CAD nalezy do jakiejs warstwy. Element rysowany w danej chwili jest przypisywany do warstwy biezacej. Mozna
zarzadza¢ widocznoscig, kolorem, rodzajem i gruboscig linii poszczegdlnych warstw. Warstwy mozna réwniez wigczac lub
wytgczac (ang. On/Off) (stajg sie wtedy niewidoczne w projekcie i na wydruku, ale mogg by¢ nadal edytowane i wptywac na
wyswietlanie i wydruk widocznych warstw, tj. zasfania¢ je) o raz zamraza¢ i odmrazac (ang. freeze/thaw) (s wtedy niewido-
czne w projekcie i na wydruku i nie moga by¢ edytowane; nie beda zastania¢ innych warstw). Wyjgtkiem jest warstwa bieza-
ca, ktdéra nie moze by¢ zamrozona. Warstwy mozna tez blokowac i odblokowywac (ang. lock/unlock) (warstwa zablokowana
jest widoczna, lecz nie moze by¢ edytowana - zabezpiecza to przed przypadkowa modyfikacjg rysunku). Modyfikacje nie-
ktdrych ustawiers warstwy wybranego elementu mozna przeprowadzac na biezaco przy uzyciu paska ,Wiasciwosd ele-
mentu”, natomiast ustawienia wiasciwosci wszystkich warstw dokonuje sie w , Eksploratorze Warstw” programu IntelliCAD.

78



Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Po kliknieciu na element lewym przyciskiem myszy, w nizej wymienionych polach paska, wyswietlg sie informacje na temat
tego, do jakiej warstwy jest on aktualnie przypisany. Ponizsze parametry mozna zmienia¢ zgodnie z zapotrzebowaniem. Na
pasku tym dostepne s nastepujace funkcje:

g ,Ustaw warstwe zgodnie z elementem” - zmienia biezacg warstwe zgodnie z warstwa wskazanego elementu;

L]
= g JEksploruj warstwy” - przycisk ten otwiera okno , Eksploratora warstw” programu IntelliCAD (Rys. 176), w kté-
rym uzytkownik moze zmodyfikowac wszystkie atrybuty warstw w projekcie.
TECHNICAL_T + . S _— )
- | g am =, Pole zmiany warstwy” - umozliwia przypisanie elementu do wybranej warstwy;
Color 61 . ) Lo .
- ,Pole zmiany koloru” - pozwala na zmiane koloru warstw. Aby zmienic¢ kolor warstwy, nalezy
zaznaczy¢ obiekt i wybrac kolor z rozwijanej listy lub swéj wiasny, wybierajac pozycje ,,Select color...” - otwiera sie
witedy nowe okno ,Color” z trzema zakfadkami, przedstawionymi na ilustracji na nastepnej stronie (Rys. 177);
. DasHDOTX2 [ ,Pole zmiany rodzaju lini” - pozwala na modyfikacje rodzaju linii obiektu;
0.00 . TR . .
. o 4 Pole zmiany grubodi linii” - umozliwia zmiane grubosci linii np. w celu zwigkszenia jej wi-
docznosci na wydruku lub spetnienia standardéw rysunku technicznego. Po zmianie grubosci, jesli ma ona by¢ wido-
czna na biezagco w projekcie, nalezy wigczy¢ opde ,Pokaz grubo$é linii”. Znajduje sie ona pod pozyda ,Informacje” >
»Ustawienia” w menu gtéwnym programu, a takze pod opcjg ,,LWT" (LineWeight) na pasku Status Bar.
4] IntelliCAD Explorer - Layers = B
Edit View Help
lavitme x&valsEoas|
[Blements [=yers settings n drawing - [&\CAD Projekt\CAD Decor PRO\PROJEKTY wewewewe dwg]
=-[8] cACAD Projekt\CAD Decor PR | [ ayer Name Calor Linetype On/Off Locked AllVi.. Line.. Print.. Print  Curre.. New.. ~
= Layers PODLOGA_POM [ White Continuous On No Thaw.. Default Color.. Yes — Thaw.. Thaw..
= :M;FTS POLYLINE.T M Colo.. Continuous On No Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
é C::rdz:;SystEms PTASZEK1 ] White Continuous on No Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
Views PUNKT-WSTAWIA.. [ Vell.. Continuous On No Thaw... Default Color.. Ves Thaw... Thaw..
@ Blocks RAMA_OKMNA [] white Centinuous On No Thaw... Default Color.. Yes Thaw... Thaw...
"‘y Dimension Styles RAMY_DRZWI| M Colo.. Centinuous On No Thaw... Default Color.. Yes Thaw.. Thaw..
+ RESZTA-3D [ White Continuous On Neo Thaw... Default Color.. Yes Thaw... Thaw..
SCIANA [ white  Continuous On No Thaw... Default Color.. Ves Thaw... Thaw..
SCIANAG [ white  Centinuous On No Thaw... Default Color.. Ves Thaw... Thaw..
SCIANY [ Colo.. Centinuous On No Thaw... Default Color.. Ves Thaw... Thaw..
SCIANY-3D [ Celo... Centinuous On No Thaw... Default Color.. Yes Thaw... Thaw...
SCIANY-LINIA [] white Centinuous On No Thaw... Default Color.. Yes Thaw.. Thaw..
SCIANY-RAMY-OK... [] White Continuous On Neo Thaw... Default Color.. Yes Thaw... Thaw..
SCUKR [ white  Centinuous On Ves Frozen Default Color.. Ves Thaw... Thaw..
SPREZYNKA [ white  Centinuous On No Thaw... Default Color.. Ves Thaw... Thaw..
< > SUFIT [] white  Centinuous On Neo Thaw... Default Color.. Yes Thaw... Thaw.. v
Ready
. - plorator Vval intelll
176- Eksplorator Warstw InteliCADa
ol Cotor o cor |
Inches Cr Trm Lok Cokor Books Irdes Cokct True Color (Cokor Bocks. Ieis ol | s Gl Colox Bocks:
i o
B e [eveioes .
—
S
Cunent: [BVLAYER] |12 o Bck Cakar..
w || e 2 o | e 7 Tk [ e
Rys. 177 - Wybdr koloru warstwy - zakfadki: ,Index Color”, , True Color”, ,, Color Books”
.
13. Odsun (Offset)

Funkgja ta pozwala na tworzenie proporcjonalnych obiektow, pofozonych réwnolegle do juz wyrysowanych (Rys. 178).

2n

Procedura uzycia funkgji ,,Odsur” jest nastepujaca:

po wybraniu ikony ,,Odsur” £t program poprosi 0 podanie dystansu miedzy oryginatem a obiektem réwnolegtym -
nalezy wpisa¢ wybrang warto$¢ z klawiatury i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter] lub wskazac ja dwoma Kliknieciami lewym

przyciskiem myszy;



= nastepnie wskazac (Kliknieciem) element, ktory ma by¢ odbity;

= kolejnym kliknieciem wskazac strone, z ktérej ma zosta¢ odbita linia
rownolegta (jesli z obu stron, nalezy wpisa¢ both (pl. obie) na pasku
Command Bar i zatwierdzi¢ [Enter];

= funkda jest aktywna do chwili wybrania klawisza [Esc], wiec po wsta-
wieniu obiektu mozna od razu wskaza¢ kolejny element do odbicia
i strone, z ktdrej ma zosta¢ potozony réwnolegly obrys. Rys. 178- przyklad uzycia funkcji, Odsuri”

200 200 200

Jesli odbijana linia rdwnolegta ma przechodzi¢ przez okreslony punkt, po wybraniuikony,,0dsury” nalezy na pasku Command
Bar wpisac polecenie Through point (pl. przez punkt), zatwierdzi¢ jg klawiszem [Enter], zaznaczy¢ element do odbicia,
anastepnie klikna¢ w punkcie, przez ktéry ma przejs¢ nowa linia. Po czym mozna wybrac kolejny element.

14. Przytnij (Trim)

Funkcja umotliwia przycinanie czesci linii, tukéw, okregdw, polilinii, ktdre krzyzujg flgura wtkciows

sie zinnymi obiekta mi (Rys. 179). Procedura jest nastepujaca: /
= powybraniuikony,Przytnif” o nalezy wskaza¢ elementy, w oparciu o ktére

ma przebiega¢ przycinanie - aby wskaza¢ wszystkie w projekcie, nalezy ~
nacisnaé [Enter]; figura wynikowa

= nastepnie program poprosi 0 wskazanie elementéw, ktdre majg zostac "
przyciete;

= przycinanie trwa dopdty, dopdki uzyskane fragmenty nie beda roztaczne i mo- .
Zliwe do usuniecia poprzez zaznaczenie i wybranie ,Usut” lub klawisza [Del];
= abyzakoriczy¢ przycinanie nalezy nacisnac [Esc].

Rys. 179 - przyktad uzycia funkdji,, Przytnij”

15. Rozbij (Explode)

Jest to funkcja przeznaczona dla $redniozaawansowanych uzytkownikdw, pozwalajaca na rozbijanie elementéw (figur,

polilinii, blokéw) na elementy sktadowe (pojedyncze odcinki, powierzchnie). W tabeli zaprezentowano przyktady obiektow

poddanych rozbiciu i efekty tej funkgji (Rys. 180) Procedura postepowania w przypadku tej funkgji jest nastepujaca:

= powskazaniu obiektu do rozbicia (Kliknieciem lub zaznaczeniem obszarem), nalezy wybracikone ,Rozbif” ® lubwpi-
sac z klawiatury polecenie explode i nacisna¢ [Enter];

= operacja dziata jednorazowo, jesli wiec rozbiciu ma ulec wiecej niz jeden element, nalezy zaznaczy¢ je jednoczesnie,
lub po rozbiciu pierwszego ponowic operacje.

Uwaga! Niektdre bloki nalezy rozbic wielokrotnie, az do uzyskania pojedynczych powierzchni. Nalezy jednak pamie-
tac, ze obiekty wielokrotnie rozbite mogq stac sie niewidoczne w wizualizagji.

Rysunek Opis
D - polilinie o grubosci linii > 0 zostajg rozbite na linie ituki o zerowej grubosci linii.
/ - polilinie zostaja rozbite na osobne odcinki (linie i tuki).

linie wielokrotne (utworzone przy uzyciu opcji,Odsur”) zostajg rozbite na dwie osob-

ne linie, podzielone dodatkowo na fragmenty.

S b .
prostokaty i inne figury wyrysowane za pomoca polilinii zostajg rozbite na poszczegdl-
// ne odrebne odcinki.
‘ / - figury zakreskowane (przy uzyciu polecenia bhatch) rozpadajg sie na osobne odcinki,
// akazda zlinii kreskowania staje sie osobnym elementem.
/i
88 O % - bloki rozbijajg sie na poszczegdlne elementy skiadowe.

Rys. 180—przyktady rozbitych elementdw, po lewej figury wyjsciowe, po prawej figury po rozbiciu
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ROZDZIAL 10
Zaawansowane operacje na elementach

1. Uwagi wstepne

Do standardowego menu programu CAD Kuchnie dodalismy pasek ,,Zaawansowane”
z kilkoma czesto uzywanymiikonami platformy IntelliCAD (Rys. 181). Pasek ten jest domy-
$Inie ukryty - aby go wywotaé, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy w polu paskéw Rys. 181 -pasek ikon
ikon i zaznaczy¢ pozycje ,Zaawansowane” na rozwijanej liscie. ,Zaawansowane”

Zaawansowane £3

2. Edytuj dtugosé (Edit Length)

Po wybraniu ikony ~ HEdytuj dtugos”, stuzacej do szybkiego mody- —

fikowania dtugosci wyrysowanego odcinka, na pasku polecen pojawi sie A1t Tength: Dinamic)Tnorament/Pareent/Total
proba o wybranie sposobu przeprowadzenia zmian (Rys. 182). SSelect entity £o list lengin:

ACAD Command Bar ﬂ

~
v
/

Rys. 182 -wybdr sposobu zmiany dugosci

Wymienione opcji pozwalajg na zmiane dtugosci odcinka:

= Dynamic”: dynamicznie - czyli poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy w punkcie, do ktérego linia ma zosta¢
dociggnieta;

= Increment”: przez dodanie odcinka - wymaga wpisania z klawiatury dtugosci odcinka, ktéry ma zosta¢ dodany do
istniejacego;

= Percent”: procentowo - nalezy wpisac jaki procent obecnego odcinka ma stanowi¢ nowy - np. 50% skroci istniejacy
odcinek o potowe, a 150% - wydtuzy go potowe;

=, Total”: catosciowo - nalezy podac nowa dtugosc catkowitg odcinka.

Aby wybrac opcje, nalezy wpisac jej nazwe na pasku po dwukropku i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter]. Na pasku pojawi sie
kolejny wpis, w ktdrym trzeba podac¢ odpowiednia wartosc, zatwierdzi¢ jg [Enter] i wskazac (przez pojedyncze Klikniecie
lewym przyciskiem myszy) element, ktdrego dtugosé ma ulec zmianie. W przypadku opcji dynamicznej zmiany nie nalezy
nic wpisywac, tylko klikng¢ odcinek, a nastepnie drugim kliknieciem wyznaczy¢ jego nowy punkt koricowy. Opgja ta jest
szczegdlnie przydatna przy poprawianiu linii wyrysowanych pod katem innym, niz wielokrotnos¢ 90°.

3. Zaokraglij (Fillet)

Opdja ,,Zaokraglif” " umozliwia pofaczenie dwdch elementdw tukiem o zadanym promieniu lub zaokraglenie istniejacego
ostrego naroznika pomiedzy liniami. Tym sposobem mozna tworzy¢ zaokraglone wierzchotki migdzy odcinkami linii, prosty-
mi odcinkami polilinii, fukami, okregami i liniami prostymi. Po wybraniu ikony , Zaokraglif” na pasku Command Bar pojawi sie
komunikat z podang biezaca wartoscig promienia oraz dwie opcje do wyboru:,Settings” i ,Polyline” (Rys. 183).

Opdja ,Settings” stuzy do zmiany ustawier zaokraglania, m.in. promienia tworzonego tuku. Aby jej uzy¢, nalezy po dwu-
kropku wpisac pole-cenie settings (lub set) i w nowym oknie podac nowe wartosci (Rys. 184).

Po zatwierdzeniu nowych ustawien przyciskiem,,Ok”, nalezy wskazad, jeden po drugim, elementy, ktére maja by¢ potaczo-
ne tukiem, klikajgc jednorazowo lewym przyciskiem myszy na kazdym z nich. Aby uzy¢ funkcji ,Zaokraglii” w odniesieniu
do polilinii, nalezy po wybraniu ikony (lub po zmianie ustawier) wpisa¢ po dwukropku polecenie ,polyline” (lub p), zatwie-
rdzi¢ je klawiszem [Enter] i wskazac kliknieciem wybrana polilinie w projekcie. Wszystkie wierzchotki polilinii zaokraglone.

Aby zaokragli¢ jeden wybrany wierzchotek polilinii, trzeba jg wzesniej rozbic - w tej sytuacji wystarczy wskaza¢ odcinki do
pofaczenia tukiem bez wpisywania polecenia ,polyline”.
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Drawing Settings
Drawing Units | Coordinate Input | Display | Entity Creation | Entity Modification | 3D Settings

Mirror Option Default Offset Distance

(®) True test miror
Rlﬂ Offsst [1.00 z

() Readable text mirror

Change settings for: | Chamfer/Fillet v
ACAD Command Bar n
Corners Fillet Radius
: _FILLET A &
v (®) Remove comers Radius: 0.00
Fillet (radius=0): Settings/Polyline/<Select = I (
first entity>: O Retain comers Select >
5. 183 - komunikat braniu opdji ,,Zaokraglii” Chamfer Distances and Angles
) l}
(®) Distance - distance () Distance - angle
First distance: 10,00 = Distance: 0.00 <
Second distance; | 10.00 < Angle: 0 =

Cancel

S

Rys. 184 - okno zmiany ustawien zaokraglania

polilinia wyjsciowa polinia po zaokragleniu

Rys. 185 - przyktad uzycia funkgji , Zaokraglij” dla poliliniii

o D

elementy wyjiciowe wariant 1 wariant 2 wariant 3

Rys. 186 - przykfady uzycia opcji , Zaokragli” dla liniiituku

4. Dostaw (Align)

Funkgja ta pozwala na ustawianie elementdw wzgledem siebie w wybranym uktadzie przestrzennym, np. dostawianie
ich do siebie pod okreslony katem. Jest przydatna przy umieszczaniu kilku elementéw 3D w przestrzeni pod réznymi
katami wzgledem siebie i osi wspdtrzednych. Procedura dostawiania jest nastepujgca:

po wybraniuikony,, Dostaw” oll zaznaczy¢ obiekt lub obie-

kty, ktore majg zosta¢ dostawione (kliknieciem lewym przy-

ciskiem myszy lub obszarem);

zatwierdzi¢ wybor klawiszem [Enter] lub prawym przycis- s
kiem myszy; fit

obiekty wyjsciowe wariant 1

wskazac pierwszy punkt Zrodtowy (np. punkt koncowy w na-
rozniku obiektu, ktory ma by¢ dosuniety) poprzez Klikniecie

lewym przyciskiem myszy; wskazac pierwszy punkt docelo- A,

wy (miejsce, w ktdrym po dostawieniu ma sie znalez¢ punkt *

Zrodtowy);

mozna wskazac jeszcze dwie pary punktéw, klikajac po kolei L

w wybrane punkty obiektu przeznaczonego do przesuniecia w:ria"t 2 wartant 3

- ; ‘7 i o
i obiektu, w oparciu o ktdry zachodzi dostawianie; Rys 187 -praylady uiyciafunka, Dostaw”
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= po wskazaniu par punktow (jednej lub dwach) aby zakoriczy¢, nalezy nacisnad [Enter] lub prawy przycisk myszy -

obiekt zostanie dosuniety;

= powskazaniu trzech par punktdw obiekt zostanie dosuniety samoistnie;
= towjakichosiach (X, Y,Z) nastgpi obrécenie obiektu, zalezy od wskazanych par punktéw zrédtowychidocelowych;
= nailustracji obok (Rys. 187) przedstawiono rézne warianty uzycia opcji ,,Dostaw”.

5. Stwérz szyk (Array)

Dzieki tej funkcji mozna w prosty i szybki sposdb tworzy¢ syme-
tryczne ukfady identycznych obiektéw w przestrzeni 2D. Obiekt
wyjsciowy jest kopiowany i wstawiany do projektu we wskazanym
szyku — biegunowym (na bazie okregu) lub prostokgtnym. W try-
bie prostokatnym liczba kopii w szyku jest definiowana przez po-
danie ilosci kolumn i wierszy w szyku. Dystans pomiedzy kolum-
nami i wierszami réwniez jest ustalany przez uzytkownika. W try-
bie biegunowym uzytkownik podaje liczbe kopii, skfadajgcych sie
na szyki ustala, czy maja byc obrécone do centrum szyku.

Aby utworzy¢ szyk biegunowy nalezy:

= po wybraniu ikony ,Stwdrz szyk” ii wskazat Kliknieciem
obiekt
i nacisnac [Enter];

= napasku Command Bar wpisa¢ polecenie polar i zatwierdzi¢
klawi-szem [Enter];

= wskazac kliknigciem punkt centralny szyku;

= podac liczbe kopii, ktore majg zosta¢ utworzone, wliczajac
wto oryginat;

= podaé, w jakim kacie szyk ma sie zawierac - wpisujgc od O do
360 (domysinie bedzie to 360°; podanie wartosci dodatniej
spowoduje wstawienie szyku w kierunku przeciwnym do
ruchu wskazéwek zegara, natomiast ujemnej - w zgodnym)
i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter];

= napasku polecer wpisac Yes, jesli obiekty maja by¢ obrécone
do centrum okregu, lub No jesli majg zachowac¢ potozenie
oryginatu wzgledem uktadu wspétrzednych - szyk zostanie
wyrysowany.

Aby utworzy¢ szyk prostokatny nalezy:

= powybraniu ikony ,Stworz szyk” wskaza¢ element i nacisna¢
[Enter];

= napasku Command Bar wpisac rectangular lub w skrécie rect
i zatwierdzi¢ [Enter];

= podac liczbe wierszy, apotem kolumnw szyku, wpisujacje na
pasku Command Bar i zatwierdzajac klawiszem [Enter];

= ustali¢ odlegtosci miedzy rzedami i kolumnami, wpisujac je na
pasku lub przy wskazujgc kliknieciami dwa punkty odniesienia;

= szyk 2D zostanie wyrysowany (przyktady zaprezentowano na
Rys. 188).
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Szyk biegunowy
wskazany kat 360 stopni

&

Szyk biegunowy
wskazany kat 180 stopni

Seyk prostokatny

Rys. 188 - przyktady szykow 2D



6. Stworz szyk 3D (3D Array)

Funkcja ta umozliwia tworzenie szykdw w przes-
trzeni 3D. Jest przydatna miedzy innymi przy ryso-
waniu Scianek z luksferow. Aby stworzy¢ szyk 3D
nalezy:

po wybraniu ikony i, Stwérz szyk 30" Kik-
nieciem wskazac¢ element i zatwierdzi¢ wybor
klawiszem [Enter];

na pasku Command Bar wpisa¢ komende
polar (okragty) lub rect (prostokatny) w zalez-
nosci od potrzeb;

w kolejnych krokach postepowac analogicz-
nie do procedury opisanej w poprzednim
punkcie, z tg réznicg, ze oprdcz ilosci wierszy
ikolumn trzeba podacliczbe poziomdw, i po-
za odlegfosciami miedzy rzedami i kolumna-
mi, nalezy takze zdefiniowac glebokos¢ kaz-
dego z poziomdw.

Dbiekt wyjsciowy

Szyk trojwymiarowy, prostokatny
Rys. 189 - Przykfad szyku 3D
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ROZDZIAt 11

Tworzenie i wykorzystanie stupéw i Scianek

1. Uwagi wstepne

lkona |—<_3” »Stupy i scianki” stuzy do tworzenia podstawowych bryt (prostopadtosciandw lub ostrostupdw o réznych podsta-
wach) bez koniecznosci rysowania szablonéw. Obiekty sg tworzone jedynie w oparciu o parametry zdefiniowane w oknie
Stupy i Sdanki” (Rys. 190) oraz o wybrany punkt, w ktdrym maja sie pojawic w projekcie (nalezy go wskaza¢ bezposrednio
po wybraniu ikony ,,Stupy i $cianki”). Funkcja ta znajduje praktyczne zastosowanie przy tworzeniu wszelkiego rodzaju ko-
lumn, podestdw, skosow, stupkdw, Scianek tukowych, sufitéw podwieszanych oraz innych obiektdw dekoracyjnych. Podob-
nie jak w przypadku elementdw dowolnych, dla stupdw réwniez dostepna jest mozliwosé naniesienia plytek oraz podziatu

elementdw obtych na segmenty.

W tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje ,ptytki”, a nastepnie w zaleznosci od preferencji, wybra¢
dopasowanie do promieni” lub ,podziat na segmenty”. Mozna takze wykluczy¢ stupy
i Scianki z wyceny - po zaznaczeniu opdji ,brak wyceny” nie zostang uwzglednione w koszto-
rysie projektu.

2. Wstawianie stupéw i $cianek

Aby wstawic stupy i Scianki nalezy:

= wybra¢ ikone ,Stupy i Sciank” [ na pasku ,,CAD-Kuchnie", a nastepnie klikng¢
w punkcie, gdzie bryta ma zosta¢ wstawiona w projekcie;

= w nowo otwartym oknie poda¢ parametry, wybrac ksztatt podstawy i rodzaj bryty
(prostopadtoscian lub ostrostup);

= powprowadzeniu parametrdw, zatwierdzic je poprzez klikniecie na przycisk ,Rysuj”.

3. Rodzaje stupdw i scianek

Definiowalne parametry bryt o réznych przekrojach dostepnych w oknie ,,Stupy i $cianki”
opisano w tabeli na nastepnej stronie. Przyktadowe bryly przedstawiono na rysunku ponizej
(Rys. 191). Podczas okreslania parametrow kazdej z bryt mozna podac poziom, na ktorym
ma by¢ wstawiona jej podstawa. Mozna uzy¢ przycisku ,,Wskaz” - po wybraniu go okno
LStupy..." znika, a uzytkownik moze wskaza¢ w projekcie punkt o takim poziomie, na jakim
ma zosta¢ wstawiony nowy element. Po Kliknieciu w wybranym punkcie okno ,,Stupy..."
pojawia sie ponownie z wpisanym poziomem. Stupy mogg miec¢ forme prostopadtoscianu
lub ostrostupa o dowolnej podstawie. W przypadku ostrostupdw nie s3 dostepne opcje
Lpiytki” oraz,,brak wyceny”.

Rys. 191 - przykfady stupdw i Scianek tukowych (widok w projekcie oraz w wizualizacj
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Stupy i scianki
Ksztat podstany

akraghy -
Flodzs] bryly
® Frostopadboscian
) Dstrashup
Parametry
patiom [ Wekaz |
0
wysokosé
=]
i} 1000
szerokose
(-]
i EEm

Podziat na segmenty
(® dopasowanie do promieni
() staba dhugost segmentu

gestasé podristu

i

Opcie
[ phytei
[ brak wwoeny

Rys. 190-okno
,Stupy i Scianki"




Przekréj
Okragly
Trojkatny
réwnoboczny

Trojkatny
3 boki

Tréjkatny
2 bokiikat
Kwadratowy

Prostokatny

Szesciokatny

tukowy

Scianka fukowa

Definiowalne
parametry

poziom, wysokosc,
szerokos¢

poziom, wysoko$¢,
szerokos¢

poziom, wysokosS¢,
dtugosé 3 bokow

poziom, wysoko$¢,
dtugosc 2 bokdw,
warto$¢ kata

poziom, wysokos¢
szeroko$¢

poziom, wysoko$¢,
szerokos¢, dtugosé

poziom, wysoko$¢
szerokos¢

poziom, wysoko$¢
szeroko$¢

poziom, wysokos$¢,
promien, grubosc,
wartos¢kata

Charakterystyka

podstawa o przekroju okregu, w ktorym szerokosé
réwna sie Srednicy podstawy;

podstawa o przekroju tréjkata rownobocznego;
podawana szeroko$¢ to dtugosc boku tréjkata;

podstawa o przekroju tréjkata o bokach dowolnej dtugosci;
uzytkownik wprowadza ctugosci bokow trojkata;

podstawa o przekroju tréjkata o bokach dowolnej dtugosci;
uzytkownik wprowadza dtugosci bokdw tréjkata lub kata miedzy nimi;

podstawa o przekroju kwadratu;
podawana szeroko$¢ to dtugosé boku kwadratu;

podstawa o przekroju prostokata;
bryfa doskonale sprawdza sie przy tworzeniu Scianek dziatowych oraz
sufitdw podwieszanych;

podstawa o przekroju szesciokata;
podawana szeroko$¢ to dtugosc przekatnej figury;

podstawa jest wycinek % kota, wpisany w % kwadratu;

sfuzy do tworzenia wklestych $cian fukowych;

dopasowuije sie idealnie do 90° naroznika Sciany;

szerokos$¢ podawana w tym oknie odpowiada promieniowi wycinka kota;

podstawe tworza potaczone ze sobg dwa wycinki

kofa o réznych promieniach, ale o tych samych katach rozwarcia, utozone
réwnolegle wzgledem siebie;

bryfa stosowana podczas rysowania wklestych lub wypuktych scian
tukowych, umieszczanych réwniez pomiedzy naroznikami, ktdrych kat jest
rézny od 90°.
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ROZDZIAL 12
Wstawianie szafek kuchennych

1. Uwagi wstepne

Po Kliknieciu na ikone s ,Szafki” znajdujacej sie na pasku ikonowym ,,CAD Kuchnie”, uzytkownik zostanie przeniesiony
do modutu wstawiania szafek kuchennych (Rys. 192).

E# Wstawianie szafek [1919] m} b4
Universalna baza mebli kuchennpeh 2017 Baza uzptkonnika
v p Zestaw
B
xf oyl <z Y |F LR AMBER ol |
| Uchuty
Gaka 14 -
BD-10 [100 % 580 % 720] Zawissy
Lews
>
BH-10 [100 %580 » 2010]
Fronty Cokaty
Cokat100 mm ~

Odsunigcia szafek

BHH-10[100 & 580 « 2215] my
BJ-10 [100% 3204 720] v
Wyriary 1obocze: D35-10/PG
x[10m |y z Poziom [mm] SR i D
Dostaw Wataw
o | | @ 5 Wwskaz punkt Do narodrika Anului

Rys. 192 —okno wstawiania szafek bezposrednio po otwarciu

2. Elementy okna ,Wstawianie szafek”

Na gdrnej belce, obok nazwy okna, podana jest liczba szafek, obecnych w wybranej kategorii (w przypadku gwiazdki *
wyswietla sie liczba wszystkich szafek w bazie —w przypadku bazy Uniwersalnej jest ich 1919) (Rys. 192). W gornej czesci
modutu wyswietla sie takze nazwa uzywanej bazy szafek (Rys. 192). Tuz obok znajduie sie zaktadka, przenoszaca do bazy
szafek uzytkownika, czyli zbioru szafek samodzielnie utworzonych w Edytorze Szafek Uzytkownika (jedynie w przypadku
posiadania tego modutu dodatkowego). Pod zaktadkami znajdujg opcje wyboru szafek:

= rozwijana lista kategorii szafek (Rys. 193);

= przycisk lupy, stuzacy do wyszukiwania szafki po symbolu (Rys. 194);

= polawymiaréw X, Y, Z (szerokosc, gtebokosé, wysokosc);

= filtry szafek (tylko dolne, tylko gdrne, tyIko podstawowe) i przyciski zmiany sposobu wyswietlania zawartosci bazy

= tE':

(galeria podgladdw lub lista szafek): i aci Eﬂ o=
W centralnej czedci wyswietlajg sie podglady szafek, dostepnych w wybranym zestawie. Wiecej na ten temat w punkcie 3.

W prawej czesci okna wstawiania szafek, idac od gory, znajduia sie:

= panel podgladu i wyboru zestawdw (w prawym gornym rogu) (opis w punkcie 4);
= panel opgji uchwytéw i zawiasdw;

= funkgje frontdw i cokotdw;

= panelzopcjami odsuniec szafek.
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W dolnej czesci modutu wyswietlane sg wymiary i poziom wstawienia obecnie wybranej szafki oraz opcje wstawiania

szafek do projektu (wiecej informacji w punkcie 6) oraz przycisk ,,Anuluj”.

Wistawianie szafek [1793]

Uniwersalna baza mebli kuchennpeh 2017

Elementy maskujace

Fronty maskujace

Pilastry

Pokki

Szafki dolne do jadalni

Szafki dalne do zabudowy AGD
Szafki dolne h - 720

Szafki dalne kofczace

Szafki dolne medium

Szalki dolne narozne

Szafki dolne wysokie do jadalni
Szafki dolne z szufladami
Szafkiiregaty nastawiane

Szalki pod zlewozmywak

Szalki wiszqce

Szafki wiszace - szufladki

Szalki wiszace do zabudowy okapu
Szafki wiszqce narzne

Szatki wiszgce niskie

Szafki wiszgoe niskie naroéne
Sazafki wiszgoe niskie z szufladkami
Szalki wiszgce pawlaczowe

S 2alki wiszace wysokis

S zalki wizzqce wysokie narozne
Szafki wiszaoe wysokie 2 szufladkami
Szalki wiszace z szufladkami

Szaly dolne bardzo wysokie

Szafy dolne wysokie

a >
Zastaw
SAKSON VN |
E———
ey oy
Cakoh-100 mm v

Odsunigria szafek
T
BE

D-T0ARDMUOL, [T000" % 5e 720]

~
“Wmiary robocze:
w190 [y | peziom frm] |
Dostaw ‘w'staw
o el o “w'zkaz purkt Do naroznika Anuluj
Rys. 193 —okno wstawiania szafek bezposrednio po otwarciu
E Nstawianie szafek [17 [m] *
Uniwerzalna baza mebli kuchennych 2017
. ” p Zestaw
0D o2 | agmm o caeeon ol |
I R R - e ﬂ| e Wyszukiwanie symbolu szafi (Ctri+F)|
A
B 107107 [100 » 402 1089] —
——
A
Wyszukiwanie x

EZ [B50 = 650« 720]

Znajdz: [D-10

| I Znajdi nastepny |

[ Uwaglednij tylko cate wyrazy

rany

Anulj -

D10 100

' D-1.5/K0SZ [150 » 560 % 72|

“wWmiary robocze:
w1000 |y

CRr——

Diastaw Wl staw

o < o Wiskaz purkt

Do narozrika

=
=3+

Anuluj

Rys. 194 —okno wstawiania szafek bezposrednio po otwarciu
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3. Podglad szafek
Uzytkownik moze przeglagdac zawartos¢ bazy na dwa sposoby: jako galerie podgladéw bez opiséw (Rys. 195) oraz liste
szafek z opisami (Rys. 196). By zmlenlc Wldok nalezy wybrac ikone ,,Zmiana widoku”, ktéra w zaleznosci od aktywnego

trybu wyéwietlania wyglada tak: % |ub tak: & = . Dodatkowo wygladem galerii podgladow lub listy mozna sterowac przy
uzyciu ikony sortowania wedtug podgladéw, ktdra moze wygladac tak: £ lub tak: = t““

E® wstawianie szafek [1919]

a X
Uniwersalna baza mebli kuchennych 2017
= w-) Zestaw
R [x v v [ v z [ V‘l'ﬁ:ﬁngjnml.g-__zg AMBER °| B
T m 1 | Uchuwyty
Galka_1
I Zawiasy
Lewe
Prawe
BN-107125 BZ D-10/KOMO... D-2.5/KOSZ D2S-10/RA2 D25-12/ZLEW
I i | 'F;onty Eokol’y
Cokét-100 mm v
BH-1 BP-10 D-1.5/K0SZ  D-10/KOMO... D2s-10 D25-10/S  D2S-6/MIK... | QOdsunigcia szafek
&
- - E l . 0 =
BN BW-10 D-10 D-10/ZLEW D2S-10/RA1 D2S-10/ZLEW D25-6/ZLEW
< >
‘Wymiary robocze: BD-10
X [—|1 LU z Paziom [mm] | ‘
Dostaw Wstaw
|| @ (3 Wskaz punkt Do naroznika Anuluj

Rys. 195—galeria szafek

Wstawianie szafek [1919]

[m] X
Uniwersalna baza mebli kuchennych 2017
. ” p Zestaw
% vle vz s V‘EEEHEEEE i AMBER <] B
Dostepne szerokodc * Uchwyly
HHT-4.5/RA2 P [450 & 580 x 2215] Galka_1
HHT-4.5/RA2 P [450 % 580 % 2215] IR KRR (s e A Zawissy

Lewe
5 Prawe

Fronty Cokoky
Cokéh-100 mm ~
Dostepne szerokosci

HHT-4.5/5 P [450 x 580 x 2215] Odsunigria szafek
HHT-4.5/5 P [450 580 « 2215] HT-4.5/5 P [450 2 580 % 2010]

Dostepne szerokodei:
HHT-4.5/5 L [450 x 580 % 2215]
HHT-5/5 L [450: 580« 2215] HT-45/5 L [430 % 580 2010]

&4
=2
Dastgpne szerokodcl:
HHW-4 [400 % 580 x 2215]
HHw-4 (400 %580 % 2215] 243 [FESEVere il |
\Wiymisty robocze: BO-10
x|y z[_ | Podom{mm] |
Dostaw Wstaw
o < L Wskaz punkt Do naraznika Anul

Rys. 196—podglad szafek wraz z ich opisami
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4. Podglad zestawu

W oknie ,, Wstawianie szafek” (Rys. 197) mozna obejrzec lub zmieni¢ zestaw, w oparciu o ktéry ma powstawac projekt.

W tym celu nalezy klikna¢ ikone H ,,Podglad zestawu”, a nastepnie rozwingc liste dostepnych zestawdw. Przyktadowe
poglady przedstawiamy na kolejnej ilustracji (Rys. 198).

o]

[m] X
p | e
KwADRAT ol |
| Uchwpty Podglad zestawu
Giaka_1
Zawiasy
Lews
e Frame
Fraty Cokoty
Dok #1100 o ~
Odsurigein szsfek
(o]
Zestaw Zestaw
LewWENDA o B MODENA =l |
by — o
e Q
e e - [,
Caksh-100 mm v Cokh100

Zestaw

o
- B

KWADRAT

>

L J
Caksh-100 o

Odsunigsia szafek

B o

Rys. 197 —podglad i zmiana zestawu

Zestaw Zestaw

SEWILLA T

Zestaw

KMWADRAT

Kuw/BDRAT
LAWENDA

OLOONE
OFERA |
PALERMO
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Cokdt-100 mm
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Rys. 198—podglad zestawu

Cokdt-100 mm

Uwaga! Wymiany catego zestawu lub jego elementéw mozna dokonac takze przy pomocy ikony ,, Wymiana zestawow”
LIPS paska ,,CAD-Kuchnie”, otwierajgcej okno ,,Zmiana kolorystyki”. Wymiana zestawow aktualizuje wycene projektu.

5. Wybor szafek

5.1. Filtry

I3

Dane podstanawe | Zestauy

Filtr gtowny w gomej czesci okna stuzy do wyswietlania grup szafek, obecnych

w wybranym zestawie. Po kliknieciu na strzatke rozwinie sie lista dostepnych grup
(Rys. 201). Zawartos¢ listy mozna zawezic jedynie do szafek dolnych, gérnych lub
przypisanych do grupy podstawowej w edytorze szafek kuchennych (Rys. 199)
(uwaga: opcja dostepna jedynie dla posiadaczy tego dodatkowego modutu) —

pisz szafice w bazie

Typoszereg

Naawaszafki  gigh

Grupa Poziom [mm]

Opis szafki

przy uzyciu ikon, znajdujacych sie tuz pod fittrem gtéwnym (Rys. 200).

B Wstawianie szafek [1013]

Uniwersalna baza mebli kuchennych 2017

lx

%[

v [x

z [F

Szafka 2 grupy podstawiawe]

Domyélne uchwyty

‘whymienny Staty
S Gaka_l v S Gakal v
n
| |
X7
Vv Zapise
0P OF| | &= &= . . . .
|mE | = & Rys. 199—opcja przypisywania szafki do

Rys. 200— ikony wybidrczego wyswietlania szafek

grupy podstawowej w Edytorze szafek
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¥ Wstawianie szafek [1787] O X
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: E
: KLEKS | B

Elementy maskuigce
Fronty maskujace
Filasty Uehuety
Pakki

Szafki dolne do jadalni

Szafki dolne do zabudowy AGD Zawiasy
Szafki dalne h - 720

Szafki dolne koficzace Lews
Saafki dolne medium Frame
Szafki dolne narodre

Szafki dolne vysokis do jadalni
Szafki dolne z szufladami
Sazafki i regaty nastaniane
Szafki pod dewozrmyrak
Szafki wiszace

Szafki wiszgoe - szufladki Fronty Cokaty
Szafki wiszace do zabudowy okapu "
Szafki wiszace naroine Cokak-100 mm >
Szafki wiszace niskie Odsunicsia szafek
Szafki wiszace niskie naroine ?

Szafki wiszgee niskie 2 saufladk.ami .—L ‘
Szafki wiszqee wysokie
Szafki wiszace wpsokie naioine BE 1] ~
e [
Szafki wiszqee z szufladkami

Szafy dolne bardzo wysokie
Szafy dolne wysokiz

<
wiymiary robucze
w8

Zintegrowany

Poziom [mm] |
Dostaw o sham

o || ¢ o wiskaz punkt Do naroznika Al

Rys. 201 —filtrowanie szafek wedtug rodzajow —petna lista elementdw, obecnych w bazie
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Szafki dolne koriczace v & Zestaw

i AMBER v .
Elementy maskujace

Fronty maskujgce
Pilastiy

Szafki dolne do jadalni

Szafki dolne do zabudowy AGD \ [:

Szafki dolne h - 720

Szafki dolne medium

E—— ~
Szafki dolne narozne
Szafki dolne wysokie do jadalni
Szafki dolne 2 szufladami
Szafki pod zlewozmywak
Szafy dolne bardzo wysokie

Szafy dolne wysokie

oy oy
Cokét-150 mm =
DGK25-3P  DGK-32/5L DGR25-3P DK-33/2ZALUZ.. DOT-1.5P DT-3/K0SZL DT-3/SP Odsunigeia szafek

G-

- £+
UgeuUngE -

DGK32L DGK-3.2/5P DK25-3L DK-33/Z8LlUZ.. DT-1.5L  DT-3/K0SZP
‘Wymiary robocze: BN-10/125

o L U C Fadn o ‘

Dostaw Wstaw

Df; <@ 53 ‘wiskaz punkt Do naroznika Anuluj

Rys. 202 —po wybraniu ikony , Pokazuj tylko dolne szafki” filtr gtdwny wyswietla jedynie grupy szafek dolnych

Uwaga! Funkcje podglgdu ifitrowania szafek mozna tqczyc, aby szybciej i fatwiej odnalez¢ konkretng szafke w bazie.

5.2. Wyszukiwanie szafek wedtug wymiaréw

Do wyszukiwania szafek, poza filtrami opisanymi w poprzednim punkcie, mozna takze uzywac sortowania wedtug wymia-
row. Stuzg dotego polaX, Y, Z (Rys. 203iRys. 204). Po wybraniu wymiardw z rozwijanych list (jednej lub wiecej), w centralnej
czesci okna wstawiania szafek wyswietlg sie jedynie obiekty o zadanych parametrach (Rys. 205).

91



Wstawianie szafek [32] O x

Uniwersalna baza mebli kuchennpch 2017

Szalki done koficzace L p | T 5
o 2| &= &= AMEER v
¥z VHEEIE@“:: 8=
Uchwyty
Galka 1

Zawiasy

Lese
Prawe

DGK25-3 L DGK-32P DGR253L DK25-3 P DOT-15L DT-15P DT-3/5 L

Rys. 203 —filtrowanie wedtug jednego wymiaru (szerokosci)

¥ wetawianie szafek [16] [m} b3
Uniwersalna baza mebli kuchennych 2017
Szafki daine koriczace v -
s vz W HEE e AMBER v 8
- Uchwyty
] Galka_1

Zawiasy

Lewe
- Prawe

DGK25-3L  DGRZ53F DT-3L DT-3/K05Z P

Rys. 204 —filtrowanie wedtug dwdch wymiardw (szerokosci i gtebokosci)

E# wstawianie szafek [8] m} x

Uniwersalna baza mebl kuchennych 2017

Szafki dolne koriczace v £ Zestaw

#a vvfE vz Y EHAEEEE AMBER ol |
Uchuyty

Gaka_1
Zawiasy

Lews

@

DGK25-3L  DK25-3P

Rys. 205—rezultat koricowy filtrowania po dwdch wymiarach

Uwaga! Wymiary w osiach X, Y, Z mozna zmieni¢ podczas umieszczania szafki w projekcie (w polu ,, Wymiary robocze”
wdolnej czesci okna wstawiania szafek (Rys. 206). Dany egzemplarz wstawi sie ze zmienionymi wymiarami. Nie powoduje to
Zadnych zmian w bazie. Nie nalezy jednak zmieniac wymiaru o wiecej niz 10% ze wzgledu na moZliwe znieksztafcenia wsta-
wionego obiektu (szczeginie dostrzegalne na frezowanych frontach, uchwytach, grubosci bokéw).

' B - _ (Odsunigcia szafek
DGK-3.2L DGK-3.2/5F DK-33/Z8LUZ.. DT-1.6L  DT-3/K03ZF

wfymiary robocze: DK25-3 L
{8 v 2o e rommie |

Diostaw Wistaw
o <5 o Wskaz punkt Do naroznika Anulu

Rys. 206—zmiana szerokosci wstawianej szafki

5.3. Wyszukiwanie konkretnego modelu szafki

Jesli uzytkownik zna nazwe szafki ktorej szuka (lub jej fragment), moze skorzystac z funkdji wyszukiwania po nazwie, wy-
wotywanej przy uzyciu ikonyp obok filtra gtéwnego lub skrétu klawiszowego [Cirl +F] . Spowoduje to otwarcie okienka
~Wyszukiwanie” (Rys. 207), w ktorym nalezy wpisa¢ zgdang fraze, a nastepnie wybrac przycisk ,,Znajdz nastepny” lub
Klawisz [Enter].
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Przeszukiwana jest aktualnie wybrana grupa szafek. Aby przeszukac catg baze, nalezy w filtrze gféwnym wybra¢ gwiazdke
(Rys. 207). Kazdy kolejny element, ktdrego nazwa zawiera szukang fraze, zostanie wskazany na liscie w centralnej czesci
okna (zaznaczenie przeskakuje do kolejnej pozydji po ponownym wybraniu przycisku ,ZnajdZ nastepny” lub [Enter]).

W przypadku ustawienia domyslnego (czyli przy nieaktywnej funkgji ,Uwzgledniaj tylko cate wyrazy”), wyszukiwane sg
dowolnie krétkie fragmenty nazw (np. wpisanie frazy ,pie” spowoduje wyszukanie szafek z opisami ,,PIEKARNIK” oraz
,PIEK” —Rys. 207 i Rys. 208), a wielkos¢ liter w podanej frazie nie ma znaczenia. Jesli uzytkownik chce zawezi¢ obszar
poszukiwar do konkretnej szafki, moze zaznaczy¢ opcje ,Uwzgledniaj tylko cate wyrazy” i podac kompletny kod danego
elementu (w tym wypadku wielkos¢ liter ma znaczenie).

B st o ox
Uriersalna biaza mebi kuchermych 2017
e |z
wl ] v z VA I AMBER o B
Wyszukiwanie X
DEDMAA [Eaxsa0x72g | Dt [piel | [Zainastepry | |
] Unagleck tyko cate wyrazy Anulj e
e
D-6/1D/ZLEW [B00 » 580 720]
iy il
Cokét100mm -

Odsuriecia szafek

-4
=N

D-6/FIEKARNIE [500

D-B/ZLEWw [600x 580 x 720]

“Wmiany robocze: D-6/PIEKARMIK

600 YZ | Foziomlmm] |

Wybén sprzstu AGD

Dostaw Wstar
[mni] @ L ‘wiskaz punkt Do naroinika Anuli
Rys. 207 —wyszukiwanie szafek po frazie —wyszukana szafka z opisem PIEKARNIK
B witawiznie szafek [1919] m] X
Uniwersalna baza mebli kuchennpch 2017
o | T
R AMEER ~| B
Wyszukiwanie X
Znaidz: [pie| | [Znaginastepry ||
- | wiasy
| ] Uweglgdnij tyllo cale wyrazy Anulj L.
Frave
D256 D25-6/RA1 D25-BZLEW
sclgBER - -
Cokak-100 mm v
D2SEMIKRAE0 D256/RA2  DISEENN D258 T D25-9/RAT D2S9ZLEW [ Qesunigcia saafek
. eh
D25-6/5 D25-B/ZNS D25-8/A81 D25-8/2LEWwW D25-9/R82 D25-9/ZNN
<

Wiymiary rebacze; D25-6/PIEK 460
e N T B Podominm] |
Wistaw

Wiskaz punkt

Wbt sprzgtu AGD
Dastaw

fanid el o Do naraznika A

Rys. 208 —wyszukiwanie szafek po frazie —wyszukana szafka z opisem PIEK.
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5.4. Wybdr i przeglad dodatkowych elementow

W prawej czesci okna wstawiania szafek mozna wybra¢ dodat-
kowe elementy: uchwyty, zawiasy i cokoty, aw przypadku baz nie-
ktdrych producentdow réwniez fronty (boczne i tylne) oraz nogi.

Uchwyt mozna wybrac z rozwijanej listy (Rys. 209 po lewej). Aktu-
alnie wstawiana szafka wstawi sie z nowo wybranym uchwytem.
Wybr jest pamietany do momentu zamkniecia okna wstawiania
szafek. Po jego zamknieciu i ponownym otwarciu bedzie wstawiat
sie uchwyt domyslnie przypisany dla wybranego zestawu. Aby
zmieni¢ uchwyt przypisany dla danego zestawu na state, nalezy
uzy¢ opdji ,\WWymiana zestawdw”, opisanej w punkcie 8. W przy-
padku przeprowadzenia wymiany zestawdw wszystkie dotych-
czas wstawione uchwyty zostang zamienione na nowo wybrany.

Uwaga! Mozliwos¢ wstawienia uchwytdw jest zalezna od us-
tawieri uzywanej bazy szafek. W niektdrych modelach szafek
nie ma moZzliwosci zamontowania uchwytu.

W przypadku zawiaséw mozna zdecydowac, czy w obecnie wsta-
wianej szafce majg one miec¢ potozenie prawe czy lewe (Rys. 209
po prawej). Opgja ta jest aktywna jedynie dla frontéw jedno-
skrzydtowych, otwieranych w poziomie.

Dzieki przyciskom ,,Fronty” i ,,Cokoty” mozna dostawic¢ do wsta-
wianej szafki dodatkowy front lub cokdt w wybranym pofozeniu.
Po wybraniu przycisku pojawia sie panel, na ktérym mozna zaz-
naczy¢, ktdre fronty lub cokoty majg zosta¢ dodane do aktualnie
wstawianej szafki (Rys. 210). Typ cokotu mozna wybrac z rozwi-
janej listy, natomiast fronty wstawiajg sie zgodnie z zestawem,
ktory jest aktualnie wybrany.

Uwaga! Opga dodawania frontéw jest dostepna jedynie
w przypadku niektdrych baz producenckich i takich typow
szafek, do ktcrych dostawienie dodatkowych frontow jest
mozliwe. Jesli w uzywanej bazie producent nie przewidziat
wstawiania dodatkowych frontdw, po kiiknieciu na przycisk

"

Fronty” pozyge ,Prawy”, ,Lewy”, , Tylny” bedq wyszarzone.

Niektorzy producenci przewiduja rowniez wstawianie nég. Jesli w
przypadku danej bazy jest przewidziana taka mozliwosé, w prawej
czesci okna wstawiania szafek pojawi sie opcja ,Nogi”. Po jej zaz-
naczeniu do kolejnych wstawionych szafek bedg dodane wybra-
ne nogi (typ ndg mozna wybrac z listy) (Rys. 209 po prawej).

6. Wstawianie szafek

[m] X
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FUE-pion
FUE-poziom
FUE-srodek
FUS-poziom
FUS-srodek ¥
Fronty Cokoty
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BE [P
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T
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Rys. 209—wybdr typu uchwytdw, potozenia zawiasow i ndg

Zestaw
32nd Malbec Avenue ~ .
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Rys. 210—wstawianie dodatkowego frontu i cokotu

Podczas umieszczanie mebli kuchennych w projekcie warto przestrzegac pewnych zasad, aby ustrzec sie przed btedami.
Przedstawiamy je w ponizszych podpunktach, w takiej kolejnosci, w jakiej powinno przebiega¢ wstawianie szafek. Naj-
wygodniej jest wstawiac szafki, pracujgc w rzucie prostopadiym z gdéry. Podczas wstawiania mozna modyfikowac wybrane

wymiary umieszczanych w projekcie szafek.
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6.1. Wstawianie szafek dolnych
Szafki mozna wstawiac na cztery sposoby, wymienione ponizej. Zasady uzycia kazdej metody opisano w kolejnych punktach.

Wskaz punkt” - bedzie to wybrany przez uzytkownika punkt, w ktdrym zostanie wstawiona szafka;

,D0 naroznika” - uzytkownik wskazuje kliknieciem sciane, przy ktdrej ma stanac szafka, a program umieszcza jg precy-
zyjnie w narozniku;

Dostaw do ostatniej” —funkcja dostepna po umieszczeniu w projekcie przynajmniej jednej szafki — gdy zostanie wyb-
rana, kazda kolejna szafka bedzie dostawiona do ostatnio wstawionego elementu; konieczne bedzie jeszcze wska-zanie,
z ktérej strony kolejna szafka ma zostac dostawiona (przy uzyciu strzatek);

,Dostaw do lewej/prawej” — podobnie jak w przypadku pierwszej opcji dostawiania, aby mac uzyc tej funkgji, koniecz-
ne jest umieszczenie w projekcie przynajmniej jednej szafki; najpierw definiuje sie strone, z ktdrej nowa szafka ma sie
znalez¢, a nastepnie wskazuje sie kliknieciem element, do ktdrego szafka ma zostac dostawiona.

6.1.1. Wstawianie pierwszej szafki w oparciu o funkcje ,, Wskaz punkt”
Aby rozpocza¢ umieszczanie szafek w projekcie, mozna skorzystac¢ z funkgji , Wskaz punkt”. Procedura jest nastepujaca:

z gféwnego filtra nalezy wybrac kategorie szafek dolnych, a nastepnie wskazac kliknieciem wybrang szafke;

w razie potrzeby mozna zmieni¢ jej wymiary (X = szerokos¢, Y = gtebokosé, Z = wysokosc), ktdre sg widoczne w dolnej
czesci okna wstawiania szafek (Rys. 211), a w polu ,,Poziom” mozna ustali¢ wysokos¢ wstawienia szafki (w przypadku
szafek dolnych bedzie to jednoczesnie wysokos¢ cokotu) (Rys. 212);

aby wstawic szafke nalezy kliknac przycisk ,, Wskaz punkt” (Rys. 213);

lewym przyciskiem myszy wskaza¢ w projekcie miejsce, w ktérym szafka ma zosta¢ wstawiona oraz (opcjonalnie) ustali¢
kat obrotu, przesuwajgc mysz dookota punktu wstawienia;

uwaga: przy wskazywaniu punktu wstawienia warto uzywac punktéw charakterystycznych, opisanych w Rozdziale 4;
drugie klikniecie lewym klawiszem myszy potwierdza wstawienie szafki.

Wiymiary robocze: D25-6/MIKR.460

=(EE e z[r_} oz ] Wit spraenu 45D
Dostan Wataw
ot < o4 “wiskaz punkt Danaroinika Anuluj

Rys. 211—zmiana wymiaréw wstawianej szafki

Wymiary robocze: 025-6/MIKR.460
wlon |y z Posion [mir] o spizetu AGD
Dostaw istaw
o @ o Wskaz punkt Do naioznika Anului

Rys. 212 —zmiana poziomu wstawianej szafki

\uiymiary robocze: D35 10/FG
sc[1000 |y z Pion ] Wybér sprzgtu AGD
Dostaw W stamy
i <@ o Wiskaz punkt Al

Rys. 213 — opdja, Wskaz punkt”

6.1.2. Wstawianie pierwszej szafki w oparciu o funkcje ,,Do naroznika”
Alternatywnym sposobem rozpoczynania umieszczania szafek w projekcie jest wstawienie pierwszej z nich do naroznika.

nalezy wybrac odpowiednig szafke dolng;

w razie potrzeby mozna zmieni¢ jej wymiary w polach X, Y, Zi ustali¢ wysokos¢ wstawienia w polu ,,Poziom”’;

nastepnie klikngc przycisk ,,Do naroznika” i wskazac sciane, przy ktdrej ma by¢ wstawiona szafka, klikajac na jej krawedz;
w przypadku pracy w prostopadtym widoku z gory, to, do ktdrego naroznika szafka zostanie dostawiona, zalezy od tego,
ktdry punkt na krawedzi Sciany zostanie wskazany (np. jesli bedzie to punkt lezacy blizej lewego naroznika, szafka wstawi
sie w lewym narozniku) (Rys. 215):

wymiary robocze: D35-10/PG

# ¥ z Poziom [mm] Wybét sprzstu AGD

Dostaw Wistaw
of: || ¢ 3 wiskaz purkt Do naroznika Anuluj

Rys. 214—opcja,, Do naroznika”
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Rys. 215—wstawianie szafki w oparciu o funkcje ,, Do naroznika” —strzatki wskazuja miejsce klikniecia lewym przyciskiem myszy

6.1.3. Dostawianie kolejnych szafek dolnych —metoda pierwsza

w dolnej czesci okna ,, Wstawianie szafek” nalezy wybrac opcje ,,Dostaw do ostatniej” e (Rys.216);

nastepnie nalezy wskazac, do ktdrego boku wstawionego wezesniej mebla szafka ma zosta¢ dostawiona;

wybierajac strone dostawienia szafki, nalezy wyobrazic¢ sobie, ze stoi sie przodem do wstawionej wczesniej szafki we
whnetrzu pomieszczenia—i dopiero wtedy bra¢ pod uwage jej prawy lub lewy bok;

aby dostawic szafke z prawej strony wstawionej wezedniej szafki, nalezy klikna¢ przycisk »Dostaw do prawej”;

w celu wstawienia szafki z lewej strony nalezy wybrac przycisk »Dostaw do lewej” (Rys. 217);

szafka zostanie dostawiona z wybranej strony ostatnio wstawionej szafki.

wymiary robocze: DI5-10/PG
® (1000 Jy z Poziom [ror] Wybor spizetu AGD
Dostam ko
of® Wskaz punkt Do narznika AnulL

Rys. 216 — przycisk , Dostaw do ostatniej”

wymiary 1obocze: DI5-10/PG

Dostaw Wsbyw

o || @ o ikt Do naroznika Anuluj

Rys. 217 — przyciski , Dostaw do lewej” i, Dostaw do prawej”

Uwaga! Pierwsza metoda dostawiania szafek dziata jedynie wtedy, gdy w projekcie jest obecna przynajmniej jedna szafka.
Jesli pierwsza szafka zostanie wstawiona, a nastepnie usunieta, umieszczenie kolejnej szafki przy uzyciu tej metody bedzie
niemozliwe.

Uwaga! Po dostawieniu drugiej szafki z prawej strony wstawionej wczesniej szafki, nie nalezy uzywac funkcji dostawiania
do ostatniej z lewej strony, poniewaz program dostawitby kolejng szafke wewnaqtrz szafki, ktora byta wstawiona jako
pierwsza. Aby dostawic trzeciq szafke po przeciwnej stronie szafki, ktéra zostata umieszczona w projekcie jako pierwsza,
nalezy uzy¢ drugiej metody dostawiania szafek, opisanej w kolejnym podpunkcie.

6.1.4. Dostawianie kolejnych szafek dolnych—metoda druga

opcja,,Dostaw do ostatniej” powinna by¢ wytgczona;

nalezy Klikng¢ przycisk »Dostaw do lewej}” lub »Dostaw do prawej” w zaleznosci od tego, po ktdrej stro-
nie juz wstawionej szafki ma zostac dostawiona kolejna;

nastepnie wskazac kliknieciem krawed? wstawionej wezesniej szafki, do ktdrej nowa ma zosta¢ dostawiona;

kolejna szafka zostaje dostawiona do szafki juz istniejgcej w projekcie po stronie wskazanej przy uzyciu strzatki.
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6.1.5. Wstawianie szafek ze sprzetem AGD

Niektore z szafek sg przeznaczone do wstawienia w nich sprzetu AGD do zabudowy. Posiadajg one specjalne oznaczenia,
informujgce o tym, do jakiego typu sprzetu zostaty przeznaczone (np. ,,ZLEW”, ,,OKAP” czy ,,PM” - w przypadku piekarnika
i mikrofali) (Rys. 218), a takze pojawia sie przy nich przycisk ,,Wybdr sprzetu AGD” (Rys. 219). Po jego wybraniu otwiera sie
okno ,,Wybdr AGD do zabudowy w szafce...” (Rys. 220), zawierajace liste urzadzen przewidzianych do danego modelu szafki
(dla szaf wysokich moze ich by kilka, np. piekarnik i kuchenka mikrofalowa).

HH25-6/L00 KRWENT. [600 x 580 % 2215]
+Loddwka: BEITE 344

HH25-B/P535/M380 [B00 » 580 » 2215]

wstawienia mikrofaldwk

HH235-6/L0D0WKA [B00 « 550 « 2215] <:

Rys. 218—przykfadowe opisy szafek dostoswanych do wstawienia sprzetow AGD

ﬂ Wstawianie szafek [103] [m] x
Universalna baza mebli kuchennpch 2017 Baza uzptkownika
Sizely e ot i v & [T
)i ey vzl O PR B ke EMBER .| @
| Uchuyty
Galka_14 ~
HH2528-6/L0D0WEKA [600x 580 & 2215] Zawiasy
@® Lewe
) O Prave
HH2528-6/P340 [E00 % 530 » 2215]
Fronty Cokoty
Cokdt-100 mm e

Odsunigia szafek

G
=]

HH2528-6/PH4E0 [600 x 580 % 2215]

w

| Paziom [mm] ‘ “wiybér sprzetu AGD <:
Dostaw Wstaw

[mn i L3 tw'skas punkt Do narozrika

Wyrr;ialy robocze: HH2528-6/PM430

Anuluj

Rys. 219—przycisk wyboru urzadzer AGD z baz producentéw

Aby wybra¢ model urzadzenia do wstawienia w wybranej szafce, nalezy:

klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na pozycji szafki dostosowanej do wstawienia AGD na liscie w oknie
wstawiania szafek lub po jej zaznaczeniu pojedynczym kliknieciem, wybrac przycisk ,, Wybdr sprzetu AGD”;

w oknie ,,Wybdr AGD do zabudowy w szafce...” nalezy dwukrotnie klikna¢ nazwe sprzetu na liscie w centralnej czesci
okna (moze znajdowac sie tam jedna lub wiecej pozycji, w zaleznosci od tego, do jakiej liczby sprzetéw dostosowana
jest dana szafka) lub zaznaczy¢ pozycje pojedynczym kliknieciem i wybrac przycisk , Wybierz”;
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Wybér AGD do zabudowy w szafce: HH2528-6/PM430 a = uzytkownik zostanie przeniesiony do modutu AGD

Sprast montwary w szsfos: B wybierz > Usun (Rys. 221), gdzie mozna dokonat selekcji modelu spo-
HIERAbHE Producent $réd oferty producentow;
= przy wybieraniu modelu nalezy zwracac uwage na do-
pasowanie wymiarow szafki i urzadzenia - mozna je
sprawdzi¢ w opisie, znajdujgcym sie w lewej czesci ok-
na modutu AGD lub na schemacie montazowym, dos-
tepnym w zaktadce ,,Schemat” (Rys. 222);
. = po odszukaniu odpowiedniego sprzetu, kliknaé przy-
2w A
O cisk ,, Wstaw” (Rys. 221);
wydwictla] parametry watawiania L. ,
= program powrdci do okna , Wybdr AGD do zabudowy
o] [ o w szafce...”, w ktérym bedzie widoczny podglad wyb-
Rys. 220—okno wyboru sprzetu AGD ranego modelu (Rys. 223);
Modut AGD (7.0.50.180)
Producent [ Foogale Podalad Schemat Dodatki
Amica Amica 2016 (Spreet do zabudoes.] ~ Q ‘ |
Typ elementu r ~
Phyta gazowa - @t | Ia .
Mazwa elementu j ae =l
e v MPGZ 6611 FE 0420 FE 0720 FGE205
Kolar Kod producenta
Cena nstt Wat Cena brutts - % TIiTE
0.00 o |2 [ SR B e
PGE4115R PGESTOXR PGESTTXR

Phyta gazows

Stal selachetna;

bez sifu;

sterawarie pokretrami;

elektryozny zapalacz gazu w pokigle;
2ebezpieczenic prscimmyPHyHONS ga2u;
sty zelivme:

palriki gazowe:

6,4 om palnik maty - 1 KW,

8,4 om palnk edni x 2 - 2 KW,

FGEETOSRE IN

PGEE10SRM IM

3
2
3

PGEEOTRR IN

129 cm Booster - 4 kW,

FUNKCIONALNDSE: TEDE
elektyczny zapalacz w pokrgtle; TEaE
sigonomaczne ruszty 2eivine; — o AR ==
phaskie palriki:
metalowe pokretts: PRESTISRE IN PGEETTSAM IN PRESTISRW N PRESTIR
palrik Booster

e

FGEETTXR IN

PGIETT1SRE IN

PGIETTSEM IN

PGIATTHR

Preedstawicicle hitp: A amica com plY

Wyidcie

Rys. 221—-wyglad modutu AGD

aby zatwierdzi¢ wybdr i wstawic szafke z wybranym sprzetem, nalezy klikna¢ ,,OK” (Rys. 174);

mozna tez usunac obiekt z listy do wstawienia (przyciskiem ,,Usun”) lub anulowac cafg akcje;

po zatwierdzeniu uzytkownik jest przenoszony z powrotem do okna ,Wstawianie szafek” - po wybraniu sposobu
wstawienia, szafka zostanie umieszczona w projekcie z wybranym sprzetem AGD.

Uwaga! Dla niektorych sprzetéw AGD istnieje mozliwos¢ zdefiniowania parametréw wstawienia w chwili umiesz-
czania szafki w projekcie. Dotyczy to sprzetéw umieszczanych na lub w blatach, takich jak zlewozmywaki i pfyty
grzewcze. Aby ustali¢ parametry w momencie wstawiania szafki ze sprzetem, nalezy zaznaczy¢ opcje ,,wyswietlaj
parametry wstawienia” w oknie ,, Wybdr AGD do zabudowy w szafce...” (Rys. 173).

Uwaga! Wstawianie sprzetu AGD zostato szczegéfowo opisane w Rozdziale 18.
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Modut AGD (7.0.50.180)

MNazva elementu

FGEEIR IN ~
Kalar Kod producenta

o | |PGEEITHR IN

Cena netta Wat Cena brutto

0,00 J[o [[0.00 [#3

Plyta gazowa

Stal sdlachetna;

bez selifu;

sterawanis pokrstari;

elektiyczny zapalacz gazu w pokiatle;
zabezpieczenic praecimpptywone gazu;
ruszty zelinne;

palriki gazowe:

6.4 om palnik maby - 1 K,

B4 om palnik stedni x 2 - 2 kW,

12,9 cm Bowster - 4 KW/,
FUNKCIOMALNDSC:

elekipeany zapalacz w pokrstle:
ergonomoczne nuszty zelinne;
phaskic palniki;

metalows pokistta;

palrik Booster

Przedstawiciele

Producent Fotografie Podglad Schemat Dodatki
Amica fimica 2016 [Spizat do 2abudawy.) v

Typ elementu

Phyta gazows ~

hitp: v, amica com. plf

\whyiécie

Rys. 222 —sprawdzanie wymiaréw wybranego modelu na schemacie montazowym

Wybér AGD do zabudowy w szafce: HH2528-6/PM430

@ ‘wiybierz

Spragt montawany w szafce

Praducent: Beko

x Usur

OIb 25604 %

[ wyswietla parametry wstawiania

Rys. 223 —zatwierdzanie wyboru sprzetu AGD do zabudowy

“wiymiary robocze: Ww-10/DF

6.2. Wstawianie szafek gomych

Szafki gérne sg umieszczane w projekcie w sposob analo-

giczny do szafek dolnych:

= nalezy klikna¢ ikone = ,Szafki” - otworzy sie okno
Wstawianie szafek” (Rys. 225);

= zfiltra gtéwnego nalezy wybrac kategorie szafek wi-
szacych (w pierwszej kolejnosci naroznych), a naste-
pnie odszuka¢ odpowiednig szafke na liscie i zazna-
czy¢ jg kliknieciem lewym przyciskiem myszy;

= wrazie potrzeby mozna zmieni¢ wymiary szafki w
osiachX,YiZ,

= mozna wybrac uchwyt i potozenie zawiasdw oraz
poziom wstawienia szafki;

= dowyborujest kilka wysokosci standardowych, dos-

%1000 |y[30 | z[720 e —— tepnych na rozwijanej liscie (Rys. 224);
Dastaw Wataw |00 »  uzytkownikmoze réwniez samodzielnie okrelic wy-
afi || ¢ | = sk 1568 Dy ezl sokos¢, wpisujac wartos¢ w polu ,,Poziom (mm)”;
A = po ustaleniu parametréw wybra¢ opcje wstawiania
21 - »Wskaz punkt” lub ,,Do naroznika”;

Rys. 224~ lista poziomdw do wyboru

= jesli wybrano opcje wstawiania ,, Wskaz punkt’, nalezy klikna¢ w punkcie wstawienia i (opcjonalnie) ustali¢ kat obrotu
szafki (zarys szafki widoczny w projekcie zmienia potozenie, podazajgc za ruchem myszy);

= jedlinatomiast wybrano metode wstawiania do naroznika, nalezy kliknac krawedz Sciany, w narozniku ktdrej chcemy
zawiesic szafke;

= szafka zostanie zawieszona na wysokosci, ustalonej przez uzytkownika.
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E¥ witavianie szafek [176]

[m] X
Uniwersalna baza mebli kuchennpch 2017 Baza usptkowrika
Sy V-
: ) PATYNA N -
Elermenty maskujgoe
Fronty maskujgee
Pilasty Hehraty
Pakki

Szafki dolne do jadalni

Szafki dolne do zabudowy AGD
Szafki dolhe h - 720

Szafki dolne konczace

Modern_11/pion

Zainsy

Lewe
Szafki dolne medium / Prawe
Szafki dolne narozne
Szafki dolne wysokie do jadalni
Szalki dolne z szufladami
Szafkii regaty nastawiane
Gzalki pod zlewozmpnak
Szafki wiszace
Szalki wiszqce - saufladki Fronty Cokoky
Szalf bud:

Cokdt-100 mm ~

Odsunigcia szafek

Szalki wiszace nizkie naroine
Szafki wiszgce niskie z szufladkami

Gzalki wiszace pawlaczowe &l
Szafki wiszqce wysokie
Szalki wiszgoe wysakie narzne BE
Szaftki wiszgce wysakie z szulladk.ami
Szafki wiszgoe 2 szufladkami

Szaly dolne bardzo wysokie

Szaly dolne vwsckis

SO/RAT [T000 % 320 % 720] v
Wymiary robocze: BD-10

w[on |y

Poziam [mm]

Dostaw ‘wstaw

o < o Wiskaz purkt

Do naroznika Al

Rys. 225—wybor szafek gémych do wstawiania

[~ |

Ukayi/Pokaz

= Sciany

T Blaty

B Listwy

[ ook |
&l shpy

B Korpusy

O Fony

= Cokoky

& Uchuty

B acp
[E nieteohn. |
L Wymiany

Opisy

= Pokaz wsaystko

5 Uknjwsaustko

Rys. 226—szafki kuchenne wstawione w projekcie; widoczny réwniez , Ukrywacz warsrw”, ktdry pozwala streowac widocznoscig elementdw rysunku

6.2.1. Wstawianie kolejnych szafek wiszacych - metoda pierwsza

Wstawianie kolejnych szafek wiszgcych przebiega na analogicznej zasadzie jak w przypadku szafek dolnych, dostawianych do
ostatnio wstawionej.

= woknie ,Wstawianie szafek” nalezy wybrac szafke wiszacg;

= system zapamietuje poziom zawieszenia poprzedniej szafki —nie trzeba go wiec definiowac za kazdym razem;

= liknac przycisk o ,Dostaw do ostatniej”;

= wzaleznosci, czy szafka mazostac wstawiona z lewej czy z prawej strony poprzedniej, kliknaé przycisk oznaczony strzatka
zwrécong w lewo lub w prawo .
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6.2.2. Wstawianie kolejnych szafek wiszacych - metoda druga
Szafki mozna tez wstawiac za pomoca przyciskow [<] Dostaw do lewey” lub [=] ,Dostaw do prawej”:

= opda,Dostaw do ostatniej” powinna by¢ wytgczona;

= nalezyklikng¢

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

= strzatke w prawo lub w lewo, w zaleznosci od tego, po ktdrej stronie szafka ma zosta¢ dostawiona;
= nastepnie wskazac kliknieciem krawedz wstawionej wezesniej szafki, do ktdrej nowa ma zosta¢ dostawiona;
= kolejna szafka zostaje dostawiona do szafki juz istniejgcej w projekcie po stronie wskazanej przy uzyciu strzatki.

6.3. Dodatkowe parametry wstawiania szafek

Podczas wstawiania szafek dowolng metodg istnieje mozliwos¢ zdefiniowania wartosci

Odsunigcia szafek

odsuniecia szafki od éciany. Dodatkowo, wstawiajac szafki przy uzyciu metody dostawiania &H 0 -
do ostatniej lub do wskazanej szafki, mozna takze ustali¢ warto$¢ odsuniecia wstawianego BE [ -

mebla od szafki, w odniesieniu do ktdrej zachodzi wstawianie.

Aby ustali¢ warto$¢ odsunieg, nalezy uzy¢ opcji dostepnych w panelu ,,Odsuniede szafek”,
w prawej czesci okna wstawiania szafek (Rys. 227). W pierwszym polu definiuje sie odsunie- =4
cie od $ciany, a w drugim —od szafki, w odniesieniu do ktdrej zachodzi wstawianie kolejnej. BE
Ustalajgc odsuniecie szafki mozna skorzysta¢ z gotowych wartosci na rozwijanej liscie
(Rys. 228), lub wprowadzi¢ dowolng wartos¢, klikajac w polu edycji i wpisujac ja z klawiatury.
Odsuniecie trzeba definiowad kazdorazowo po wstawieniu szafki, poniewaz jego wartos¢
ulega automatycznemu wyzerowaniu.

7. Automatyczne wymiarowanie pomochicze

Podczas wstawiania szafek dowol-
ng metodg oraz podczas edycji
szafek program automatycznie wy-
Swietla wymiarowanie pomocni-
cze (Rys. 229), ktdre utatwia wsta-
wianie kolejnych mebli. Wymiaro-
wanie pomocnicze jest generowa-
ne w oparciu o aktualnie wstawia-
ng szafke i znika po odswiezeniu
widoku. Poszczegdlne  wymiary
przedstawione s3 przy uzyciu réz-
nych koloréw, ktérych znaczenie
jest nastepujace:
= zelony — wskazuje odleglosc,
jaka pozostata do wstawienia
kolejnych szafek;
= niebieski — okresla odlegtos¢
od biezacej szafki do Sciany
w strone przeciwng do strony,
w ktorg sg wstawiane szafki;
= czerwony — okredla tg samg
odleglos¢ co kolor zelony,
jednakze zamiana koloru zie-
lonego na czerwony oznacza,
ze szafka ktdrg zamierzamy
wstawi¢ jako nastepng, nie
zmiesci sie w pozostate] przes-
trzeni (Rys. 230).

1000

400

1000

Rys. 227 - opcje odsuniec szafek

Odsunigcia szafek:

Rys. 228 - odsuniecie
od sciany na100mm

¥ wstawisnie szafek [91] )
Universalna baza mebli kuchennych 2017 | Baza uzytkawnika
Szafki dolne h- 720

Wl uv s oz |+

|| =1 =

. DO-BAIKLINA [600 = 580 = 720]

Rys. 229 -wymiarowanie pomocnicze

400

Wstawianie szafek [01]

Uniwersalna baza mebli kuchennych 2017 Baza usytkownika

Szafki dalne h - 720

DS5/4-3 [300 %580 « 720]

Rys. 230 - brak miejsca na wstawienie szafki szerokosci przekraczajacej 400 mm



8. Edycja szafek

Kazda ze wstawionych szafek mozna poddac edydji. Aby to zrobié, nalezy: iZZZj: Fpunkiy
= zaznaczy¢kliknieciem lub obszarem szafke przeznaczona do edydj; gzi‘f

= Kklikng¢ prawym przyciskiem myszy, aby wywota¢ menu podreczne (Rys. 231); Obrét 3D

= wybrac¢z niego funkdje ,Edycja” (Rys. 231); Lustro

= pojawi sie okno ,,Edycja szafki” (Rys. 232), w ktérym mozna zmieni¢ podstawowe Usuf

parametry szafki: szerokos¢, gtebokosé, wysokosé, poziom wstawienia i pofozenie

zawiasow (lewe lub prawe);
= zmiany nalezy je zatwierdzic kliknieciem na przycisk ,,OK”.

W tym miejscu mozna réwniez przejs¢ do edycji zaawansowanej.
W tym celu nalezy wybrac przycisk ,,Zaawansowane”, wywotujacy
okno ,,Wstawianie szafek”, w ktérym mozna dokonac:

= modyfikacji szerokosci, glebokosci i wysokosci;

= zmiany poziomu wstawienia szafki;

= zmiany pofozenia zawiasow;

= wymiany uchwytdéw nainne;

= dodanialub odjecia cokotéw oraz frontéw;

= zamiany szafki w ramach jednego zestawu;

= zamiany szafki w ramach dwdch réznych zestawdw.

Aby wprowadzi¢ zmiany, nalezy je zatwierdzic¢ poprzez klikniecie na
przycisk ,Zmiert”.

Z pozycji edydji szafki mozna réwniez edytowac uchwyty. Stuzy do
tego przycisk ,Uchwyty”, otwierajacy okno ,Edycja uchwytow”
(Rys. 233). Nalezy w nim wskazac, ktdry uchwyt ma zostac zmie-
niony (podswietli sie na zielono w projekcie), a nastepnie mozna:

= przesuna¢ uchwyt - w poziomie lub w pionie;

Grupuj <Ctrl+G>
Rozgrupuj <Ctrl+ U

Wiagciwoéci...

Rys. 231—rozwijane menu

Edycja szafki: D5/4-6

Wymiary, Foziom:

M =R
Wibdr cokobu dla szafek dolnwch

Cokat-100 mm v

Zawiiazy

@) Lewe
Zaawansowane Uchyyty Anuluj

) Prawe

Rys. 232 —Edydja szafki

7 Edycja uchwytéw X
Praesunigeie Obrét
w pazioie: D = (@1 (® brak obiotu
01800 O ustaw
i Gm OF
Wiyt uchiipty
ok~ it

Zakri

Rys. 233 —Edycja uchwytéw

= obrdci¢ uchwyt - o wielokrotnos¢ 90° lub o dowolnie zdefiniowany kat.

Po dokonaniu zmian w potozeniu i obrocie uchwytu nalezy wybrac przycisk ,Zatwierdz zmiany”.

9. Wymiana zestawéw

W dowolnym momencie wstawiania

Zmiana kolorystyki
szafek mozna dokona¢ wymiany catego Koloystyka saaiké
. , Z
zestawu lub jego elementéw. W tym ”'“Mm

celu nalezy wybra¢ ikone ,Wymiana
zestawow” 7 2 paska ,,CAD-Kuchnie”, Kolor 8

a nastepnie skorzystac z rozwijanych list AL
w oknie ,,Zmiana kolorystyki” (Rys. 234). - -
olorystyka blat
Po Kliknieciu ,,Zakoricz” zmienione ele- Koor e !
menty zaktualizujg sie w projekcie. R
Kolotystyka listwy:
Profil kstwy gémej
Uwaga! Wymiana zestawow ak- Listwa géina 17
tualizuje wycene projektu. Kolo sty géme.
kolor 8

Uwaga! Wymiana zestawdw jest
dostepna réwniez z poziomu wizu-

Korpus: Cokét

kolor 8 v kolor 8 v
Uchwgt: [ brak uchwytu Rodzaj stkta:

> Gaka_ 14 g St 3

Obrzeze:
Kolor obrzsza: Kolor panehs

dokleika 106 v ok 8 v
Profl stwy dolnei: Profi stwy przyécienne

Listwa dolna 1 v Listwa przyéciennaLP v
Kolor Estwy dolne Kolor fstwy prayécienne

kolor 8 v B ktwatos v

Zapisz jako dompéine

alizacji. Wiecej na ten temat tutaj.
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Rys. 234- okno wymiany zestawow



ROZDZIAL 13
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Modut Edycji i Tworzenia Wiasnych Szafek

1. Uwagi wstepne

Klikniecie naikone i »Edytor szafek” na pasku ,,CAD Kuchnie” uruchamia
Modut Edycji i Tworzenia Wiasnych Szafek (Rys. 235), umozliwiajgcy mo-
dyfikacje juz istniejgcych i projektowanie nowych, dowolnych szafek. Modut
ten jest dostepny w standardzie w programie CAD Kuchnie MAX, natomiast
w przypadku programu CAD Kuchnie jest modutem dodatkowym. Do wy-
boru sg dwie opcje (Rys. 235):

= Edytor bazy szafek kuchennych” do edydji szafek z bazy (Rys. 236);

= Edytor szafek uzytkownika”, umozliwiajgcy stworzenie nowego pro-

jektu dowolnej szafki (Rys. 244).

Edycja danych n

Edytor bazy szafek kuchennych

4

Edytor szafek uzytkownika

Anulu)

Rys. 235—0kno Modutu Edycjii Tworzenia
Wiasnych Szafek

& |

2. Edytor bazy szafek kuchennych
Modut umozliwia edycje juz istniejgcych sza-
fek, znajdujacych sie w bazach zainstalowa-

Edya  Opcje globalngj zmiany  Filtr

Szalki i regaly nastaniane

Dostgpne szafki (26)

#7 Edytor baz szafek. Baza danych: Uniwersalna baza mebli kuchennych 2017 [u] X

1glad szafki: WNNP-7.5/3.5,

nych razem z programem lub pobranych Nazwa x Yy H®H -~
. . . D_F-8/ZLEW 80 68 T2
z naszej strony internetowej. Dostepne sg D FALASZIEWL 0 s n
opcje przypisywania lub odejmowania szafek M D FALASZLEW R 0|8 |»
pJ p Yp yW . J , D_FW-3/ZLEW 63 2
z zestawow, zmiany parametrow oraz da- D_FZ-3/ZLEW 30 63 72
B . 4 D-10/ZLEW 100 58 2
nych gzafek, .przyV\{racanla wymlalrow szafek DaLew o T T
w catej bazie i edycji nazw zestawdw. D2S-10/ZLEW w s 7 etz
Dl :g :: 33 SIMPLE_FALA ~
, = - SOFTFORMING
2.1.Menu géme 8 s B S0LAR
. . . . 3 2 SOLAR_2
Zaktadka ,,Edycja” - dostepna jest tutaj opcja 0 &5 n sTLD
~Wyszukiwanie” (Rys. 237), ktdra pozwala na y L B
znalezienie szafki po wpisaniu fragmentu jej D EZAL 0 e 2 v TReREZ d
nazwy (Rys. 238). Funkcja jest dostepna takze \ Bl | | Echeisramy zostomu
pod skrétem klawiaturowym [Ctrl +F]. Doste- L |

pna jest réwniez opcja wyszukiwania z uwz-
glednianiem tylko petnych wyrazow.

Rys. 236 —wyglad edytora baz szafek kuchennych, widoczny pasek postepu

8 Edytor baz szafek. Baza danych: Uniwersalna baza mebli kuchennych 2017

Edycja Opcje globalngjzmiany  Fitr

Zaktadka ,,Opcje globalnej zmiany”:

= Zaznacz / Odznacz wszystkie zestawy
dla wszystkich szafek”: przypisuje lub Fr——
odejmuje wszystkie szafki z bazy do/z
wszystkich zestawow.

Edycja  Opcje globalngj zmiany  Fiftr

Szatki dolne h - 720

& Wyszukiwanie+F

Rys. 237—o0pcja wyszukiwania w menu gdmym , Edycja”

Dostepne szafki[139]

Dostgpne szafki [Z1€7)

ch 2017 o

Podglad szafki D-1 5/K052

= Szybkie przypisania”: przypisuje zazna-

. , Narwa Znajdowanie X
czone szafki do wskazanych zestawdw.
) o L D_FZS3L Znaid: [osz | [Zednem |
Po wprowadzeniu przypisan nalezy je (4D Fzs3e
. ., " , D_FZS4L [ Uwzglednii ko cale wyrazy Anuly
zatwierdzi¢ przyciskiem ,,Wprowadz D_Fzs4P
. " D_FZ5-6
zmiany’ I(F’Kys. 2391). ' , rzseD
= Przywrd¢ domysine wymiary szafek”: D 758 L R \ hd
f b b_ L0t i 2 = Lista zestavéw w bazie
przywraca fabryczne parametry mel D10 w e
S 2 z 1 &
lomw CanEJ bazie. D-10KOMODA 0 |58 1‘2 SOFTFORMING
D-10KOMODA/S 100 38 n SOLSR

Rys. 238 —wyszukiwanie szafki po symbolu
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= Zakladka ,Filtr": dostepna jest w niej opcja ,,Pokazuj nieuzy-
wane szafki” — jesli zostanie zaznaczona, nieuzywane szafki
bedg wyswietlane (nalezy poczekac na przetadowanie listy —
postep widoczny w dole okna — Rys. 236 na poprzedniej

stronie).

2.2. Pozostate elementy Edytora baz szafek
= Pole,Dostepne szafki” —zawiera filtr (Rys. 240), pozwalajacy
wybrac kategorie (grupe) szafek, oraz liste obiektéw, obec-
nych w wybranej grupie, z podanymi wymiarami (Rys. 236).
= Pole Podglad szafki” — wyswietla sie tu zdjecie szafki aktu-

alnie zaznaczonej na liscie (Rys. 236).

= Pole,Listazestawdw w bazie” — zawiera spis zestawow.

Przewijanie list moze zachodzi¢ przy uzyciu suwakow i strzatek,
umieszczonych obok nich, a takze strzatek na klawiaturze (po
kliknieciu na dang liste) lub srodkowego przycisku (rolki) myszy
(po najechaniu kursorem lub kliknieciu na dang liste). Podczas
przewijania listy szafek przy uzyciu strzatek na klawiaturze, kursor
na liscie przeskakuje na kolejne pozycje, co powoduije aktualiza-
cje podgladu szafki w prawym gornym rogu.

Po zmianie kategorii szafki lub zestawu konieczne jest odczeka-
nie chwili, az lista dostepnych szafek zostanie przetadowana (czas

zalezy od wielkosci uzywanej bazy).

= Przycisk ,Edycja szafk” w dolnej czesci okna (Rys. 236) umozliwia: zmiane
nazwy i parametréw szafki; przypisanie jej do innej grupy, dostepnej w filtrze;
dodanie lub odjecie szafki do/z grupy podstawowej oraz przypisanie szafki do
wybranych zestawdw (Rys. 243).

= Przycisk ,Edycja nazwy zesta-
wu” (Rys. 241) pozwala zmie-
ni¢ nazwe dowolnego zestawu
(opcja dostepna réwniez po
dwukrotnym Kliknieciu na po-
zycje na liscie); zmiane nazwy
nalezy zatwierdzi¢ przyciskiem
Wprowadzzmiany” —uzytko-
whnik zostanie poproszony o
potwierdzenie (Rys. 242). Po
wybraniu przycisku ,Tak” trze-
ba jeszcze odczekac, az pro-
gram zaktualizuje baze.

3. Edytor szafek uzytkownika

B Proypisz szafki do zestawow - m] ®
Hazwa szafki A || Mazwa zestawu -
BD-10 [ AMBER

BH-10 [ ANTYE

BHH-10 [ ATHINA

BJ10 [ BaLl

BJJ10 BARBERA

[J eM10 BILBAQO

[Ien BIRGL

[ en-104125 BUBELE

[ BN-104145 [ cOFFEE

[ er1o [ CrHamon

[ BPN-10 [ pEKOR

[ ew0 [ pomaToR

[ Bwh-10 [ pawMiNg

[ Bwwi-10 [ DREWMIENY

[ BwAw-10/107 [ proPs

ez v || ] ELEGANT v

Anuluj

‘WprawadZ zmiany

Rys. 239—przypisywanie szafek do zestawu

8 Edytor baz szafek. Baza danych: Uniwersalna baza mebli kuchennych 2017

Edyga Opcje globalngj zmiany  Filtr
Dastgpne szafki (2167)

Elementy maskuiace

Fronty maskuigee

Pilastty

Patki

S zafki dolne do jadalni

l[52afki dolns do zabudowy AGD
dolne h - 720 v

BIL10 10 2 9.3
Rys. 240- lista kategorii szafek w bazie

Edycja szafkis D-1.5/KOSZ

Nazwa szafki

[p15/k0sZ

finupa

Szalka z gupy padstamons]

Edycja nazwy zestawu: STILO

Nazwa zestawm

Zrviana wymiardn
% [150 | v [580

[ uln |

\smn\

| Zestawy w ktorpch wystepuie szafka:

Wprowads zmiany

A

Zaanace wszystkis zestany

Ddznacz wsaystiie zestamy [szafka niewzpwana)

Nazwa zestaw

Rys. 241—okno edycj nazwy zestawu

AMBER
ANTYK

ATHINA
BALl

Informacje

o Cay na pewna cheesz zmienic nazwe zestawu 7

Tak

BARBERA

BlLBAD

BIRGU

BUBBLE

COFFEE

CYNAMON

Nie DEKOR v

Rys. 242 —prosba o potwierdzenie zmiany

nazwy zestawu

[ Whrowads miany | [ i |

Rys. 243—okno edycji szafki

Edytor szafek uzytkownika (Rys. 244) daje mozliwos¢ elastycznego modelowania 3D wiasnych szafek przy uzyciu metody
parametrycznej. Polega ona na wyborze typu szafkii ustaleniu jej parametréw. Model zostaje wygenerowany automatycz-
nie. Mozna zaprojektowac dowolne nietypowe szafki, dodac je do bazy uzytkownika i korzystac z nich podczas tworzenia
projektu (po dodaniu do bazy s3 od razu dostepne w programie). Edytor pozwala tez uzyskac zestawienie elementéw dla
aplikacji CAD Rozkrdj, w ktérej mozna otrzymac optymalne wzorce ciecia materiatu (wiecej na ten temat w punkcie 3.3).
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5 Edytor szafek [C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\BNS_User\szafki.mdb] - [m] X

Bazadanych Edycja Informacje

EIEEEIEIE - T R

Baza danych / Nowy model  Podglad ‘

Nowa szafka

|Riegat standardowy prosty
|Fiegat standardowy fukowy
|Regat tisikatny

| Regat hukowy

|Szafka narozna katowa prosta
|Szafka narazna katowa scieta
Szafka narozna prosta
|Szafka narozna scieta

bl R Xl 2z M

o Regat 8 kwadratow 4 szero

Regathukowy SZKLO dolny

m Szufladki 4 ramka ALU doinz

WK Usuh 2 bazy

v

Rys. 244—okno , Edytora szafek uzytkownika”

3.1. Menu géme - zaktadka ,,Baza danych” Zestawy [ ]
Po wybraniu pozydji ,Baza danych” rozwinie sie menu z nastepujgcymi opgami: Ulwé::nuwy E;jt’ui X

Zapisz zmiany w szafce” <Cirl +S> - pozwala na zapisanie zmian wprowa-
dzonych dla zapisanej wezesniej w bazie uzytkownika szafce;

= Zapisz szafke jako...” - umozliwia dodanie szafki do bazy pod nowa nazwa;

= Edycjazestawdw” - otwiera okno ,Zestawy” (Rys. 245), w ktérym mozna
dodac nowy zestaw do bazy szafek uzytkownika (pod przyciskiem ,,Utwérz
nowy” ), zmienic parametry istniejacego zestawu (pod przyciskiem ,Edytuj”
lub usung¢ wybrany zestaw z bazy (pod przyciskiem,,Usun”). Podczas edycji
zestawu mozna zmienic jego nazwe, wymieni¢ front nainny, a takze ustali¢

M
nowe odlegtosci uchwytéw od krawedzi - w pionie i w poziomie ( Rys. 246) P .
oK
‘Wihaéciwosci zestawu
Nazwa zestawu Rys. 245—o0kno , Zestawy”
Rodesi frantow Edyga  Informacje
Lazur ol | @ Edycja kerpusu F2
Odlegtosé uchwytow od krawedzi (& Edycja potek F3
w poziomie &) Edycja frontéw F4
s < Widocznos¢ elementéw kenstrukeyjnych
w piorie
B Pokaz cokoly ,
Wyéwietlaj fronty przy edycji potek
oK And Cofnij
Rys. 246—edycja zestawu w bazie szafek uzytkownika Rys. 247 —funkcje zaktadki,, Edycja”

3.2. Menu géme - zaktadka ,,Edycja”
Klikniecie na drugg zakfadke wywotuje menu, przedstawione powyzej (Rys. 247). W zaleznosci od typu szafki, moga by¢
dostepne rézne opcje edycyjne (Rys. 248 i Rys. 249). Przedstawiamy je w kolejnych podpunktach.

3.2.1. Edycja korpusu
Po wybraniu opcji ,Edydja korpusu” (takze pod ikona@ i Klawiszem [F2]) otwiera sie okno ,,Parametry korpusu” z zaktad-
kami: , Wymiary”, ,Parametry dodatkowe” oraz ,Sciecie” (Rys. 248 —254). Dostepne opgje przedstawiamy w tabeli.
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Zakladka Opcje Dostgpnoéé
~Wymiary” - w panelu,,Wymiary szafki” mozna ustali¢ wymiary mebla: szerokos¢ i glebo- Wszystkie typy szafek
kos¢ (w przypadku szafek naroznych, zamiast szerokoscii gtebokosci ustala sie
wymiary segmentu lewego i prawego), wysokos¢ i grubosc piyty (Rys. 198);
- wpanelu, Wymiary szafki” mozna nada¢ dowolng grubos¢ plecom szafki; Szafki proste i narozne
- w panelu ,, Wymiary szafki” mozna réwniez ustali¢ glebokos¢ bokdw (opcje Szafki narozne
Segmentlewy” i, Segment prawy”) (Rys. 199);
- wpanelu,,Polozenieszafki” mozna ustalié, czy szafka ma by¢ géma czy dolna, Wszystkie typy szafek
oraz podac wartos¢ odsuniecia od ciany (Rys. 199);
,Parametry - wiejzaktadce mozna ustali¢ odsuniecie cokotu; Wszystkie typy szafek
dodatkowe”
- motliwejest réwniez: obnizenie plyty gdmej, przesuniecie plecéw do przodu, Szafki proste i narozne
zdefiniowanie szafki jako koriczacej (bok szafki ze wskazanej strony zostanie
wiedy wydtuzony do podttogi), skrdcenie plecow (od dotu lub od gory) lub
catkowita rezygnacja z plecdw oraz pozostawienie gory szafki otwartej;
- dlaniektdrych szafek po otwarciu gory istnieje mozliwos¢ ustalenia szerokosci  Szafki proste i narozne proste
wspomikow (Rys. 200);
Sciedia” - w tej zakadce dla niektdrych szafek mozna ustalié, czy majg by¢ prawo- czy Regalyi szafki proste
lewostronne (opcje ,Lewy naroznik” i,,Prawy naromnik”) (Rys. 202 i Rys. 203);
- Sciecia dwustronne mozna dostosowac pod wzgledem odsuniecia poczatku Regaly
Sciecia w prawo i lewo od scinanego wierzchofka, czyli parametréw XiY (gdy
ktdrys z nich jest réwny zero, naroznik bedzie katem prostym) (Rys. 204);
- dlascie¢ jednostronnych mozna ustali¢ diugosé scinanego boku (parametrY) Szafki proste
(Rys. 201);
- dodac sciecie tylnego naroznika szafki (opcja,, Tine™); Szafki narozne
- dlascie¢ tylnych mozna zdefiniowac ich szerokos¢ . Szafki narozne
I Edytor szafek [C\CADProjek\CAD Kuchnie v. 7.0.0\BNS_User\szafki.mdb] - o X

Baza danych

Edygja Informacje

EIEEFIEEER T FE
Baza danych / Nowp model _Podlad
Fiegal standardony prosty
Fiega standardony fukomy
egat ualn |
Fiegat Fukowy Parametry kerpusu [<] —
Szsfica naroina kalows prosla [Womiay | Pasamety dodteons | Sciia
3 2aflca narozna katow Gcieta wiman | P || $aici |
Szafia naroina piosta ymiay st
Szafia naroina écigla
S2afka prosta Sa2erokods Ghehokosé lysokost
Szalki w bazic danyeh EI = N =
B o Grubosé phyty
18
% ol vz ~ =
- - Porazenis szafk
[iﬁ Regat& doiny [600 x 560 x @ Szafka dolna O Sazafka niszasa
<
A Biefoad&m
=
T Regaikwadratw 4szero
-
w
| - Regatiukowy SZKLO dolny
b A
K Usuri 2 bazy

Rys. 248— edycja wymiarow dla regatu tukowego
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R Edytor szafek [C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\BNS_User\szafki.mdb] - o X

Bazadanych Edycja Informagje

EIEEEIE NN ]

Baza danych / Nowy model  Poddad
Nowa szafka

o9 Parametry korpusu
s 6kainy Wy | Paramety dodatkowe | Scigcia |

Szalka naroina. Dhugodé szt
Szalka naroms dciels Segmentlewy  Segrent pravy  Wysokoic
S2alka prosta . = =

XN SN CT I N

Gruboéé phyty [ Irna grubosc plecow
(X
Pototenie szafki

@ Szaka dolna O Saafka viszzca
L ®
=]

PK Usirt 2 bazy

Rys. 249—edycjawymiaréw dla szafki naroznej prostej

E Edytor szafek [C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\BNS_User\szafki.mdb] — a x
Bazadanych Edycja Informacje

EIEELIRIEEEL RFIEE
[[Baza danyeh / Nowy model_Podded Szafka bez nazwy (600x560x720)

Nowa szafka

Feget standardony prosty

Fiegat standardomy hukory Parametry korpusu
Regat hikatny

Wymiaty | [ Paramety dodatkows | Sciccia
Regat fukowy ‘ ‘ ‘

Szafkanarozna kglowa prosta Farametiy

Szafka naiozna kgtowa Seigta

Szafla naiozna prosta Obrizenie piyty gémej  Odsurigeie cokohu
=

=1
SR T

Plecy da praodu
75 =

=

[ 5zefka koriczaca
(@) lewa
) prawa addohy

[ Brak plecow

Skidcenie plecén

od géry %
=1

Diwarta géra - szerckosé wspamikan

F! Regat6 kwadratow 4 szero

WX Usu 2 bazy

Rys. 250—edycja parametrow dodatkowych dla szafki prostej — otwarta gora, widoczne wsporniki

I Edytor szafek [C\CADProjekt\ CAD Kuchnie v. 7.0.0\BNS User\szafki.mdb] - o x

Baza danych  Edycis
FEIEEEIRTE:-E T EERY
Baza darych / Howy mockl _Podglad Szafka bez nazwy (600x560x720)

Nowa szafka
Flegal standardony prosty
Flegaf standardowy Fukowy
Reos tskary Parametry korpusu [ =]
egat tukowy

Seatka narozna katowa prosta Wamisry | Parstmely dodatkowe | [Scigea |
Szafka narozna kalowa scigta =
Szafka naizna piosta Gtebokodt soigcia

Szafka narodna scieta
e — ©Prawnacerik

Szafki w bazie danych

Informacje

O Lewy naroanik

WK Usu 2bazy

Rys. 251 —edycja Sciecia szafki prostej, sciecie naroznika prawego
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I Edytor szafek [CACADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\BNS_User\szafki.mdb] - O
Baza danych Edycja Informacje

EIEEDE RN FER
Baza danych / Nowy model  Podalad

Szafka bez nazwy [340x560x720)

Parametry korpusu

Wyriey | Pasmety dodalkowe
Saalkanaroina katowa prosta iy | i =]
Sratka narozna katowa icicta Grebokodé éciecia

Szalka naraena prosta

Saalka naroen eiets

Sukaprosia

O Prawy narozrik [120
Szafki w bazie danpch

® Leny naronik

X Usui 2 bazy

Rys. 252 —edycja Sciecia regatu standardowego fukowego—naroznik lewy

I Edytor szafelc [CA\CADProjekthCAD Kuchnie v. 7.0.00BNS_User\szafli.mdb]

- o0 x
Bazs danych Edycjs Informadie
EIEENRET EEIEYT TR
['Baza danych  Hompmogel _Podalad
o standard

Szafka bez nazwy (340x560x720)

EEE I arametry korpusu
Regal rkatny Paramety korp
FegaF fukowy iy | Parsmety dodsteowe | [Eeigoim
Szafka narcna kalona prosta ‘ ==
Gzafka narszn katows Scieta Gebokodt S

Szafka narcina prosta

Srafka naroina &g

@ Pronprooak  [120
Szalki w bazie danych

O Leny neroznik.

PR Usuri 2 bazy

Rys. 253 —edycja Sciedia regatu standardowego fukowego —naroznik prawy

E Edytor szafek [C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\BNS_User\szafki.mdb]
Bazadanych Edya Informacje
LCIEENIE R EE

Baza danych / Nowy model  Podalad

eoat standadowy piosty
Fiagat standardomy hkowy
Flegal ikainy

Fregat hukol

Szafka bez nazwy (340x560x720)

Parametry korpusu

w

Szaika natozna katons prosta Wyniy | Potsnety codatione | [Seiei |
Szafka naroina kafona Scicta o

S2alkanaroana prosta ChEcketlidee

Szalkanatona scicta

Szalkaprosta

O Prawy naroznik 120 B %
Szafki w bazie danych

® Lenp narozrik

PR Usuriz bazy

Rys. 254—edycja Sciecia regafu standardowego prostego—domysina warto$¢ scie¢
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Uwaga! Zdefiniowanie szafki jako dolnej lub wiszqcej wptywa na obecnos¢ cokotéw. Jesli szafka zostanie zapisana
Jjako dolna, to nawet po zmianie poziomu wstawienia na duzo wyzszy, cokoty bedq dodawane po wstawieniu szafki
do projektu (poziom wstawienia ustala sie podczas zapisywania szafki do bazy, w oknie ,, Zapisz szafke w bazie”).

3.2.2. Edycia pétek
Drugg dostepng opcj edycyjna jest edycja pdtek. Wybranie jej z gérnego menu, ikony & lub Kawisza [F3] na klawiaturze
otwiera okno ,,Edycja pétek”. Przy pierwszym otwarciu lista potek jest pusta. Aby dodac pierwsza pétke nalezy klikngé przy-
cisk = »Dodaj pétke” (Rys. 255), co spowoduje pojawienie sie kolejnego okna: ,,Dodaj” (Rys. 256). Mozna w nim wskazac,
czy ma zosta¢ wstawiona pétka pionowa czy pozioma, wybra¢ materiat (plyte lub szkto) i ustali¢ parametry (ilos¢ pétek, ich
potozenie, cofniecie oraz grubosc) (Rys. 256).

E Edytor szafek [C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.00BNS_User\szafki.mdhb]

Bazadanych Edyga Informacje

EIEEEIRIINEFEIE T HEE
Baza danpch / Nows model  Podalad Szafka bez nazwy (B800x560x720)

Mowa szafka

Fregek standardouy prosty
Fiegal standardowy hukowy -
Regat trijkatny Edycja potek
Fregak hukowy
Szafka narozna katowa prosta = \ = |
Szafka narozna katowa Scigts

Szafka narozna prosta o ~F
R — e

Szatki w bazie danych

Anul

P Usuri z bazy

Rys. 255—edycja pdtek, krok pierwszy

E Edytor szafek [C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\BNS_User\szafki.mdb]

Baza danych  Edygja Informace
EIEEEIEIEL R TR
Baza danych / Nowy model  Podglad Szafka bez nazwy (800x5604720)

Nowa szafka
Regat standardony prosty
Fregat standardony fukony
Regat tikatry

Fregat hukowy

Szalka naroina kgtowa prosta = | Prs |
Szafka narozna ktowa écista
Szaka narzna prosta

Rodzai
® pozioma

Edycja potek

Szafki w bazie danych

O pionowa

Patozenie Parametry
ilogé

(%) po leveej
(I
() pa prawei pokozerie [rm]

Wykohanie cofrigcie
. o
@ phyta
Qb

Oszkta

Al

PR Usuri z bazy

Rys. 256—edycja pdtek, krok drugi
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Po kliknieciu na pozycje na liscie, odpowiadajaca jej potka podswietli sie na czerwono (Rys. 257). Mozna ja wtedy edytowad,
usunac lub dodac do niej pétki podrzedne (zalezne). Aby usunaé pétke, nalezy ja zaznaczy¢ i kliknac ikone ,,Usuri wskazang
potke” lub rozwing¢ menu podreczne pod prawym przyciskiem myszy i wybrac z niego te funkcje. Program upewni sie,
czy uzytkownik na pewno chce usungé wskazang pdtke (Rys. 259) (jest to istotne, gdyz nie ma mozliwosci cofniecia
operacji). Jesli usuwana jest potka, do ktdrej dostawiono inne patki (Rys. 258), program zapyta, czy je rowniez usungé (Rys.
260). Uwaga: bez usuniecia pdtek zaleznych, nie jest mozliwe usuniecie pétki, do ktdrej zostaty one dodane.

o

Baza danych  Edyqja  Informacje

EIEEEIRIEEEIE TR
Baza danych /Nowy model _Podglad

Mowa szafka

Fiegaf standardowy prosty
Fiegaf standardowy hukowy

Flegat ikalny
Fiegat hukauiy
Szallka narozna katowa prosta .

= | B

Szafka narozna katowa écigta
Szafka narozna piosta
v Parki[1]

Szalka narnzna scieta
m_ +- Pétka pozioma

Szafki w bazie danych

Dodaj
Rodzaj
k. vyl vz]f v poona @® pionowa

" Pokozenie Parametny
Regat 8 dolny [600 x 560 x. @wabe
Oudth

==

5
i .
T Regat 8 kwadratw 4 szero
= v
=
- ®phia o
= anbes
= Regat ukowy SZKLO dolny O sakdo 0
.
PR Usuri 2 bazy i
Rys. 257 —edycja pdtek, dodawanie pdtki pionowej do wstawionej wezeshiej pdtki poziomej
B eyt - ]
Baza danych Edygja Informacje
EIEEEIREIE I Y BIEES

Baza danych / Nowy madsl _Podalad

Nowa szafka
Risget standardowy piosty
Fiagal slandardowy hukonp
Riegat rdlkatny
Rlegat fukony
Saslks nercina katons prosta
Szafka narazna katowa dcigta Edy dlek
S23lka narazna prosta yapee

Szafka narozna scieta
T — s %

Szalki w bazie danych v Parki (1)
- Pétka pazioma (1]

B v Pétka pionow = Dodsj
x| oyl ~| z[ ~ B Edyty
36 Usuni wskszans polke
~

Regal 8 dolny [500 x 560 x

==

I
ue Regat § kwadratow 4 szero
w
-
- Regat ukowy SZKEO dolny.
- v

WA Usuri 2 bazy

Rys. 258 —edycja pdtek, dodana pdtka pionowa, zalezna od pétki poziomej, proba usuniecia zaznaczonej pdlki poziomej

UWAGA UWAGA
o Czy usunaé zaznaczong potke 7 0 Czy usunad wszystkie potki zalezne 7
Tak HNie Tak Nie
Rys, 259—prosba o potwierdzenie usuniecia potki Rys. 260 - prosha o usuniecie pdtek zaleznych
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W przypadku regatow okno edycji pdtek nieco sie rézni Edycja potek a Edyca potek a
(Rys. 261 —Rys. 265). Dostepna jest dodatkowa funkcja Wysckodé | wedlede Wysokot [ wegledna
/Dodaj kilka pdtek” (Rys. 263), ktdra pozwala wstawic je- .fh:l% L@% EN
dnoczesnie wiecej elementdw (domysinie trzy), a takze e =

przycisk ,,Edytuj wskazang pétke” (Rys. 265). Dla rega- Cafrigeie od fiontu . Cofrigeie od frontu .

oéw nie ma mozliwosci dodawania pdtek pionowych. = = e =]

Kolejng roznica jest to, ze przy wstawianiu pojedynczej

pdtki mozna albo ustali¢ dowolng wysokosc, albo wyb- ]
rac jedna z wysokosci wzglednych (odnoszacych sie do [t ]

wstawionych wezesniej pdtek) (Rys. 262). Do momentu Ry Zsl_wmi,anie plerwszej Rys. 262~dodawanie pojedynczej
ctawien i iednei bl X dng’ (pojedynczej) pdiki do regatu, pétki do regatu po uprzednim

W Wlepla przynajmniej jednej pdtki, opcja ,wzgledn opcawyboruwysokosd wstawieriu trzech pdlek, moziwose

bedzie nieaktywna (Rys. 261). wazglednej niedostepna wybrania wysokosci wzglednej
5 Edytor szafek [C:\CADProjekt\ CAD Kuchnie v. 7.0.0\BNS_User\szafki.mdb] o X

Bszs danych  Edygja  Informacje
EIEEDEILY:FE Y FEEE
['Baza darych / Nowy model_Padoiad Szafka bez nazwy [560x560x720)

Flegat standardomy prosty

Edycja pstek

SE sl
Szafka naioina kalowa prosta -
Szafka naiozna katona ioieta Lp. Grbosé Cafrigeie
Saefa netozna prosta
Saefa o écigts
Safka prosta

PR Usuri z bazy

Rys. 263 —okno edycji pdtek w przypadku regatu, widoczna opcja dodawania kilku pdtek jednoczesnie

E Edytor szafek [C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\BNS_User\szafki.mdb]
Bazadanych Edycja Informacje

EIEEDIRIE Y EIE T MR
['Baza danyoh 7 Howy model_Fadalad Szafka bez nazwy (56055605720

Regat standaidowy prosty
Regat standardowy bukovy

i iy Edycja pélek
Regat hukowy P

Szalka naroina kaloa prosta ;
Szafka narozna katowa doigta Liczha pobek
Szalka narazna prosta
Szatka narazna scicta
Szalka prosta

Szafki w bazie danych

WK Usuri 2 bazy

Rys. 264 —wstawione pdtki (domysinie przy uzyciu opgji,, Dodaj kilka pdtek” wstawiajg sie trzy pdtki)

111



[s:

| Bazadanych Edycja Informacje
IETEEE R Y R
| [B22a danych / Howp madelPodglad

Nowa szafka

| [Fegat standaidowy prasty

| ReEa slandavduwimkuwi Edycja poiek <]
Regat ukowy 1R

5 zafka narozna ketowa prosta

| |Szatka naraina katowa écieta Lp Wy Edytuj wskazang pélke|  Colriecie —4
5 zafka nerozna prosta

5 zllca narozna dcigta 1 573 T8 o
S zaika prosta 2 30 18
3

1

Szafki w bazie danych 53 18 o

Regat doiny [600 x 560

Regats kuwadratow & szero

Regatlukowy SZKEO dolny

WK Usur 2 bazy

Rys. 265—edycja pojedynczej pdtki, pozycja zaznaczona na liscie podswietla sie na czerwono na podgladzie

3.2.3. Edycja frontéw
3.2.3.1. Informacje ogéine

Trzecia funkgjg edycyjng w edytorze szafek uzytkownika jest , Edycjafrontdw” (dostepna tez pod ikong & i Kawiszem [F4).
Po jej wybraniu otwiera sie okno: , Wybierz front do edydji’, w ktdrym mozna wybrac dodatkowe fronty dla szafki - w polu
JAktywne fronty” (przedni, tylny, lewy i prawy), oraz zdefiniowac pofozenie zawiaséw (nieokreslone — odpowiednie np. w
przypadku szuflad, od lewejlub od prawej) (Rys. 266). Aby przejs¢ do wiasciwej edydji frontdw, nalezy na liscie wskazac front,
ktéry ma by¢ edytowany (Klikajac na niego lewym przyciskiem myszy), a nastepnie wybrac przycisk , Edytuj”, ktory sie wtedy
uaktywni (Rys. 266). Spowoduie to przejécie do kolejnego okna: ,,Edycja frontéw” (Rys. 267). Aby mdc dokona¢ modyfikadji
frontu, nalezy zaznaczy¢ go kliknigciem na liscie w lewej czesci tego okna (poczatkowo znajduie sie tam tylko jedna pozycja).
Pierwszg przewidziang czynnoscig jest podziat frontu - pionowy lub poziomy. Opcje te sg dostepne pod przyciskami b
(ktdre pojawia sie w lewym gérnym rogu okna po kliknieciu na front na liscie) oraz w menu pod prawym przyciskiem
myszy (Rys. 268). Kazdy front mozna zdefiniowac pod katem petnionej funkgji (np. szuflada, AGD) lub konstrukgji (brak, front
petny, kratka, ramka aluminiowa itd.)(Rys. 268, Rys. 273, Rys. 283). Dostepne sg réwniez parametry dodatkowe (Rys. 284).

‘ [
Boza danych  Edyqa Informagie
EIEEEEIE [l ] HEEY

Nowa szafka

Regal standardony prosty
Flegal standardony Fukowy

Roaa ety Wybierz front do edycji a
Regat fukowy
Szalka naiozna kalowa piosta Lo MNawa Wmiay
g:;tz ;:;;;: :;1;::6 Scigta 1 Front praedri 8005720
G oafkn natosna coita 2 Fronttyiny 800x720
T — 3 Frontlewy 5605720
Szalki w bazie danych
wl v el z[f Akctywine fronty Pofoenic zawiasiu
. Praedri @ Nieokredlone
%
Regat 8 dolny [B00x 560 x Tyky O 0d lewei
Lewy
[ Pran O 0d praveei
Regat 8 kwadratow 4 szero

Regat ukowy 5ZIt0 doiny.

v
PK Usur 2 bazy

Rys. 266—edycdja frontu tylnego w szafce pdtwyspowej
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3.2.3.2. Dzielenie i zmiana wielkosci frontdw —ilustracje z opisami

Edycja frontéw

Podzialy frontéw | Paramety dodatkowe |

x|

W Front petny

Typ frontu
Brak
Front petny
Wittyna
Kratka
Sauflada
Ramka aluminium 1
Ramka aluminium 2
AGD
Wymiary frontu
Szerokosé Wydtuzenie frontu
wlewo: 0
Wysokost e etod| 0
wgére: 0

wdék 0

O a4

Odwréé front

ki |

Edycja frontéw

[ Podziay frontéw | Peramely dodatkome | Rozmieszczeris uchwptén

: o
Podziel front poziom
Usuri podzial

Zmier typ sprzetu AGD

Typ frontu
O Brak

(@ Front petny

O Wityna

OKratka

O Sauflada

O Ramka alumirium 1
O Ramka aluminium 2
O AGD

‘Wymiary frontu
Szerokosé

Wydhizenie fiontu
wlewo: [0 2]
wprawo: [0 |2
wodre: [0 [2]
wdet: [0 [

] Odwréé front

Edycja frontéw

Podziaty frontéw ‘ Parametry dodatkowe

Fozmieszczenie uchwytow

o~ X|
® Frontpefny Typ frontu
O Brak
@ Front petny
O Wityna
Parametry podziatu Okiatka
; ,. O Saulada
Liczba czgsci
O Ramka alurinium 1
(@ due ROkt O Rarka alurinium 2
Podziat pojedynczy O#GD
Miejsce podziatu Wymiary frontu
% Szerckosé ‘Wydtuzenie frontu
wiews: [0 |2
@ procentowo ‘Wysokost =
wprawo:
s e
w02
o @
wdét: [0 |2
[ oaki | Anuli [ Ddwidt front
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Rys. 267 —widok okna edydji fron-
tow bezposrednio po rozpoczeciu
edycji frontu—widoczna jedna po-
zycja na liscie w lewej czesci okna,
brak przyciskéw do dzielenia fron-
tow oraz zaktadki, Rozmieszczenie

uchwytow”

Rys. 268 — front zaznaczony na
liscie i rozwinigte menu konteksto-
we pod prawym przyciskiem my-
szy; pojawity sie takze przyciski
dzielenia frontéw w pionie i pozio-
mie oraz zakfadka ,,Rozmieszcze-
nie uchwytdw”; na podgladzie wy-
Swietlty sie oznaczenia kolorys-
tyczne: czerwony obwod zazna-
czonego frontu i zielone punkty,
sfuzace do wydtuzania frontu
w pionie i poziomie (sfuzg do tego
takze opcje w prawym dolnym
rogu)

Rys. 269 — po wybraniu opdji dzie-
lenia frontu w pionie, pojawia sie
okno , Parametry podziatu”, w kté-
rym mozna okreslic liczbe czesci
(domys-ie dwie), a w przypadku
pojedynczego podziatu, takze jego
potozenie (uzywajac strzatek lub
wpisujacw polu,, Miejsce podziatu’”
wartos¢ z klawiatury — do wyboru
53 procenty lub miimetry), na
podgladzie widoczna jest biata linia
przerywana w miejscu, gdzie be-
dzie przebiegat po-dziat



Edycja frontéw n
Podziaty frontéw ‘ Parametry dodatkowe | Rozmieszczenie uchwytow
x|
B Grupa frontéw Typ frontu
W Front petny O Brak
W Front petny O Front petny
O Wittyna
O Kratka
O Sauflada
(O Ramka aluminium 1
O Ramka aluminium 2
(O AGD
Wymiary frontu
- Wydbuzenie frontu
wlewo: 0 7
Wysokate wpawo: 0 %
[0 |2
0 &
] Odwréé front
]
Edycja frontow n
Podziaty frontéw ‘ Parametry dodatkowe | Rozmieszczenie uchwytow
=R
1] Grupa frontéw Typ frontu
W Front petny O Brak
# Front petry (@ Front petny
O wityna
O Kratka
O Sauflada
(O Ramka aluminium 1
O Ramka aluminium 2
O AGD
Wymiary frontu
Szerokosé ‘Wydtuzenie frontu
wlewo: 0 7
W

[J Odwréé front

o] [ |

Edycja frontéw

Podziaty frontéw ‘ Parametry dodatkowe | Rozmieszczenie uchwytow
=R
|1 Grupa frontéw Typ frontu
W Front petny O Brak
% Front petny (@) Front petny
O Witryna
Parametry podzialu Okatka
Liczba czgéel 8 ';z”":dal __1
amka aluminium
Odie  @oked [3| O Ranka i 2
Podzist pojedynczy  Podalad Oa6D
Miejsce podziatu ‘Wymiary frontu
50 e Szsrokost Wydhizerie frontu
wlewo: 0 2
it $é -
procentowo v;ysukosc w prawo; El[’?j
limetrach ‘ -
w miimetract i D%
e
Dalej Anuluj [[] Odwréé front
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Rys. 270 — dodany podziat pio-
nowy w potowie frontu; naliscie
widoczne nowe pozyde (grupa
dwoch frontow); zaznaczenie
pozostato na grupie frontéw —
wtym przypadku nie s3 dostep-
ne opcje wydtuzania frontu w
prawym dolnym rogu okna

Rys. 271 — prawy front zazna-
czony w celu podzielenia w po-
ziomie; na podgladzie wida¢
czerwony obrys i punkty do roz-
ciggania frontu — pojawit sie
nowy, 26ty punkt, przesuniecie
ktérego w lewo zmienitoby sze-
rokos$¢ obu frontéw, aw prawo
spowodowatoby powstanie od-
stepu miedzy frontami; aktyw-
ny przycisk dzielenia frontow w
poziomie

Rys. 272 — ustalania paramet-
réw podziatu — front zostanie
podzielony na trzy czesd, wiec
opcje podziatu pojedynczego
staty sie nieaktywne; widoczne
linie podziatéw na podgladzie;
poKliknieciu,, Dalej” podzialy zo-
stang naniesione
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Edycja frontéw n
Podziaty frontéw ‘ Parametry dodatkowe | Rozmieszczenie uchwytow
o= X|
'1] Grupa frontéw Typ frontu
W Front petry OBrak
] Eupa frontéw O Front petny
Sauflada .
= Salsda s
= Sauflada Okratka
® Szuflada
(O Ramka aluminium 1
O Ramka aluminium 2
O AGD
‘Wymiary frontu
Szerokosé ‘Wydtuzenie frontu
wels
3 w prawo: EI%’
wote 0[]
wdsk 0 %
[] Odwréé front
| ook A
Edycja frontéw n
Podziaty frontéw \ Parametry dodatkowe | Rozmieszczenie uchwytdw
0 X |
'1] Grupa frontéw Typ frontu
® Front petny O Brak
o] ;upa frontéw @ Front petny
Front petny <
W Frontpetny QWitna
W Front petny O Kratka
O Sauflada
(O Ramka aluminium 1
O Ramka aluminium 2
O AGD
‘Wymiary frontu
Szerokost ‘Wydruzenie frontu

wlewo: D

wprawo: 0

w gére: EI
w dok: Elr‘

‘Wysokosé

[] Odwréé front

ook [ A

Edycja frontow

Podziaty frontéw ‘ Parametry dodatkowe | Rozmieszczenie uchwytdw
HEERS
|1/ Grupa frontéw Typ frontu
& Front petny OBrak
o] 2upa frontéw @ oot it
Front petny v
W Frontpetny O wityna
W Frontpetny O Kratka
O Sauflada
O Ramka aluminium 1
O Ramka alurinium 2
O AGD
‘Wymiary frontu
Szerokosé ‘Wdtuzenie frontu
wiewo: [0 |
asgkoss wprawe: 0 -
e 03
a =
waek [0 ]3]
[[] Odwréeé front

[oc [ [ A |
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Rys. 273 — wprowadzone po-
dziaty poziome prawego frontu;
powstaty trzy nowe fronty, ktd-
re zdefiniowanego jako szuflady
(strzatka nr 1 wskazuje wybrany
typ frontu na liscie w prawej
czesci okna); na liscie w lewym
gornym rogu pojawita sie nowa
grupa frontéw —widoczne sym-
bole szuflad (strzatka nr 2); w
prawym dolnym rogu okna wi-
dac aktywne opcje wydtuzania
frontu

Rys. 274 — wydtuzanie frontu w
prawo przy uzyciu z6ttego punk-
tumetoda ,przeciagnij i upusc”
(Kiknigcie lewym  przyciskiem
myszy na zottym punkdie, przy-
trzymanie przycisku, przesunie-
cie myszy w prawo, zwolnienie
przycisku) - widoczny czerwony
obszar, o ktdry zostanie rozcigg-
niety front

Rys. 275 — po puszczeniu z6tte-
go punkty pojawia sie okno z
nowym wymiarem frontu, co
pozwala uzytkownikowi zwery-
fikowaé poprawnos¢ wprowa-
dzonej modyfikacji szerokosci
frontu



Edycja frontow n
Podziaty frontéw ‘ Parametry dodatkowe | Rozmieszczenie uchwytow
=R
11 Grupa frontéw Typ frontu
B Front petny O Brak
b Grupa frontéw @ Front petny
W Front petny Owina
M Front petny
W Front petny O Kratka
O Sauflada
(O Ramka aluminium 1
O Ramka aluminium 2
O AGD
Wymiary frontu
Szerokosé ‘Wydtuzenie frontu

wlewo: E]

wprawo: 0
w g D
wdér: E’z

[J Odwnéé front

[Coc ] [ ]

Edyqja frontéw

Podziaty frontdw \ Patamety dodatkows

Fiozmieszczenie uchuytéw

HEES
| Grupa frortéw Typ frontu
& Front petny OBk
ol Girupa frontée @) Front petny
W Front petny Owitgns
W Front petny
W Front petny (O Kratka
O Sauflada
Wymiary frontu O Ramka alurinium 1
O Ramka aluminium 2
46D
wiyrmiary frontu
Szerokodé wydruzenie frontu
=
wlewo: Ehzl
wprawe 0 C

i
gk EE

[] Odwréé front

Edycja fronté

Podziaty frontéw ‘ Parametry dodatkowe

Rozmieszczenie uchwytéw

1 = X |
|1 Grupa frontéw Typ frontu
® Front petny OBrak
| Giupa frontéw @ Front petry
= Sauflada .
= Saulada O wityna
= Sauflada O Kratka
O Sauflada
(O Ramka aluminium 1
O Rarnka aluminium 2
O AGD
Wiymiary frontu
Szerokosé ‘Wydruzenie frontu
wlewo: El%
wprawo: 0 2
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Rys. 276—efekt wydtuzenia fro-
ntuw prawo przy uzyciuzottego
punktu—fronty po prawej stro-
nie zostaly proporcjonalnie po-
mniejszone

Rys. 277 —zwezanie frontu przy
uzyciu z6ttego punktu, metoda
LPrzeciagnij i upus¢” — obszar
2weZenia zaznaczony z6tto-czar-
na kratka; po puszczeniu punktu
pojawia sie okno z nowym wy-
mia-rem frontuw celu weryfika-
Gji; powybraniu ,,0K” wszystkie
fronty zostang dostosowane do
nowych ustawien

Rys. 278 —wydtuzanie frontu w
pionie, poza korpus, przy uzyciu
Zielonego punktu, obszar rozcig-
gniecia oznaczony kolorem cze-
rwonym; po puszczeniu zielo-
nego punktu pojawito sie oknoz
nowa wysokoscig frontu, uwz-
glednigjaca  wydtuzenie; war-
o8¢ rozciggniecia jest tez wys-
wietlana w panelu, Wydtuzanie
frontu” (strzatka)
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Edycja frontow =
Podziaty frontéw | Paramelry dodatkowe | Rozmieszczenie uchwptéw
1 = X |
|1 Grupa frontéw Typ frontu
® Front petny O Brak
] Grupa frontéw ® Frontpeiry
= Sauflada
= Saflada Qs
= Saflada Oiatka
O Sauflada
O Ramka aluminium 1
O Ramka aluminium 2
O AGD
‘Wymiary frontu
Szerokosé Wydtuzenie frontu
wiews: [0
wprawo: 0 O
[] Odwrée front

Lok ki

Edycja frontéw

Podziaty fiontéw | Perametty dodatkowe | Rozmieszczenie uchwytow
X]
11 Grupa frontdw Typ frontu
W Front petry OBrak
B Grupa frontow O Front petny
M Front petry 5
B Front pelry Wymiary frontu
W Front petry
B
=1
Al |
Wymniary frontu
Szer é ‘Wydtuzenie frontu
wlewo: 0 7
werawa: 0%
wobe 0 2
wdéh 0 2
[ Odwréé front
ok || Ani
Edycja frontow =
Podziety fiontéw | Parametyy dodatkowe | Rozmisszczenis uchwytow
x]
11 Grupa frontéw Typ frontu
W Front petny OBrak
B Grupa frontow O Front petny
= Sauflada Podziel front pionowo i
B Saflaca Podziel front poziom e
= Sauflads et O kKratka
Usun podzial O Sauflada
Zmien typ sprzetu AGD O Ramka aluminium 1
O Rarnka aluminium 2
O AGD
Wymiary frontu
Szerokosé ‘Wydtuzenie frontu
wlewo: 0 2
PG wprawo: 0 2
wodre: [0 |2
wdsk 0%

[ Odwréé front

x|

A |

Rys. 279 — efekt rozciagniecia
frontu w pionie poza korpus —
granica korpusu zostata ozna-
czonazielong przerywana linig

Rys. 280 —wydtuzanie catej gru-
py frontéw jest moziiwe po
zaznaczeniu grupy na liscde w
lewej czesci okna: pojawia sie
wtedy 26ty punkt, za ktéry moz-
na chwyci¢ i rozcgiagna¢ lub
2wezic kilka frontéw jednocze-
Snie (nie jest jednak motzliwe
wydtuzenie grupy poza korpus,
w tym przypadku trzeba zmie-
ni¢ wymiar kazdego z frontéw
pokolei)

Rys. 281 — podzialy frontdw
mozna usuna¢, wskazujac klik-
nieciem grupe frontow i wy-
bierajgc opcje ,Usun podziaty”,
dostepng pod prawym przy-
ciskiem myszy, a nastepnie po-
twierdzajgc wole usuniecia po-
dziatu w odpowiedzi na zapyta-
nie programu (Rys. 282)



UWAGA

o Czy napewno cheesz usunaé wzystkie podzialy w grupie 7

Rys. 282 —prosba o potwierdzenie usuniecia wszystkich podziatdw we wskazanej grupie frontow

3.2.3.3. Definiowanie frontow

Po podzieleniu frontdw dla kazdej czesci z osobna mozna zdefiniowac typ frontu, klikajac na dang czesé i zaznaczajac wy-
brany typ w prawej czesci okna (Rys. 283). Do wyboru sa nastepujace opcie: brak (front pusty), front petny, witryna, kratka,
szuflada, dwa typy ramek aluminiowych oraz AGD (front przystosowany do wstawiania urzadzen). Po zdefiniowaniu
frontu jako przystosowanego pod zabudowe AGD, uzytkownik zostanie poproszony o wskazanie sprzetu, jaki jest dia
danej szafki przewidziany (Rys. 283). Kazdy typ frontu ma inne oznaczenie na liscie w lewej czesci okna (Rys. 284).

Edycja fronté

Podziaky frontéw | Parametry dodatkowe | Rozmieszczenie uchwptowm

=re
% Front petny Typ frontu
(O Brak
O Front petny.
O Witryna
O Kratka
AGD O Sauflada
Lodéwka (O Ramka aluminium 1
Kuchenka mikrofalowa O Ramka aluminium 2
Panel sterujacy piyty
Piekamnik ©2:0
Pralka Wymiary frontu
Zmywarka » Wydtuzenie i
Zmywarka z odkrytym panelem Szerokose GHCLELY
]
v ]
w dek: EI‘
[ Odwréé front

L [

Rys. 283 — wybdr typu frontu i rodzaju sprzetu AGD, ktdry bedzie wstawiany do szafki

Edycja frontéw n
Podziaty frontéw ‘ Parametry dodatkowe ‘
=k
'1] Grupa frontéw Typ frontu
] Grupa frontéw Brak

|::: Kratka Front petny

Wittyna i Witryna

] Giupa frontéw
B Sauflada Al
= Szuflada Sauflada

bl Grupa frontéw Ramka aluminium 1
= Sauflada

Ramka aluminium 2
= Szuflada
] Grupa frontéw AGD

] Kr.alka Wymiary frontu

Wityna —

] Grupa frontéw Szerokosé Wydtuzenie frontu
= Sauflada wlewo: 0 |2
= Szuflada Wi "

fysokosé L a

bl Grupa frontéw wprawo: 0 T
= Sauflada wobre 0 2
= Sauflada

wdéh 0 2
Odwréé front

Lok i |

Rys. 284— rdzne typy frontdw i ich oznaczenia naliscie w lewej czesci okna



3.2.3.4. Obracanie frontu w przypadku uchwytu krawedziowego

Baza danych Edycja Informacje

15 Edytor szafek [C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\BNS_User\szafki.mdb]
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Baza danych / Nowy model || Podglad

Zestaw
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Rys. 285—strzatka wskazuje nieprawidtowo potozony uchwyt krawedziowy

Bazadanych Edycja Informacje

15 Edytor szafek [C:\CADProjekt\ CAD Kuchnie v. 7.0.0\BNS_User\szafki.mdb]

EIEEFIRIC TR T RS

Baza danych / Nowy model | Podglad

Zestaw

- - )

Schemat ubozenia uchwytdw

Domysine uchwyty
Wymienny
Q' Gakal v
Staly

S Gaka 1 v

Rys. 286—strzatka wskazuje prawidiowe potozenie uchwytu krawedziowego po obdreeniu frontu
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Dla tworzonej szafki mozna fatwo wy-
bra¢ rodzaj frontu — przetaczajac sie
na zaktadke ,,Podglad” w lewym me-
nu (opisang szerzej w punkcie 3.5) i
wskazujgc wybrany zestaw na rozwi-
janej liscie (Rys. 285).

W przypadku frontéw z uchwytami
krawedziowymi moze by¢ konieczne
obrdcenie frontu, aby frezowanie
znalazio sie w odpowiednim potoze-
niu (Rys. 285 Rys. 286).

W celu obrécenia frontu nalezy naj-

pierw wyedytowac front, czyli:
= wybracklawisz [F4] lub ikone &'
»Edycja frontow”;

= w nowym oknie ,, Wybierz front
do edydi” nalezy wskazac front,
klikajac na niego lewym przycis-
kiem myszy;

= nastepnie kliknac, Edytuj”;

= otworzy sie okno edycji frontow,
w ktérym Kliknieciem na liscie lub
na podgladzie nalezy zaznaczy¢
front, ktdry ma ulec odwrdceniu,
a potem wybrac opcje ,,Odwrdé
front” (Rys. 287).

= edytowany front zmieni potoze-
nie (Rys. 286).


file:///C:/Users/Katarzyna/AppData/Roaming/Microsoft/Word/Podgląd%23_3.5._Zakładka_

Edycja frontow n

I Podziaty frontaw | Parametry dodatkowe Rozmisszczenie uchwytdw

HEEES
wef Grupa frontsw Tup frontu
& Front ety O brsk
W Front petrn @ Frort petry

O wityna
O Kratka

Szuflada
(O Ramka aluminium 1
(O Ramka aluminium 2
(OAGD

“fymiary frontu

Szerokodé ‘wiydhuzenie frontu

i lewo: El
W_v;;;ﬁ wpawer [0 |

oy}
woddk 0
[ Ddwndié front
i Anulii

Rys. 287—o0pcja , Obraé front” w oknie edycji frontow

3.2.3.5. Parametry dodatkowe frontdw i definiowanie uchwytéw

W oknie ,,Edycji frontéw” s3 dostepne jeszcze dwie zaktadki: ,,Parametry dodatkowe” i ,Rozmieszczenie uchwytow”
(Rys. 288 Rys. 289). Pierwsza z nich stuzy do ustalania margineséw frontu dla catej szafki, czyli w odniesieniu do jej zewne-
trznych krawedzi — przy uzyciu opcji ,,Margines ptaszczyzny frontu”, oraz definiowania odlegtosci miedzy wewnetrznymi
krawedziami poszczegdlnych czesci frontu — uzywajac opdji ,,Odleglo$é miedzy frontami”.

Edycja frontéw u

Padziaty fiontéw ‘ Paramety dodatiowe ‘ Rozmieszcasnie uchwylow |

targines ptaszezyzny frontu

Odleghofé migdzy frontami

R

Rys. 288—zakfadka , Parametry dodatkowe”

Zaktadka ,,Rozmieszczenie uchwytdw” (Rys. 286) umozliwia zdefiniowanie ilosci i potozenia uchwytdw oraz zapisanie ich roz-
mieszczenia w formie trzech schematéw, ktdre mozna wykorzystywac jako rézne opdje dla danej szafki podczas pozniejszej
pracy z projektem. Podczas umieszczania w projekcie samodzielnie utworzonej szafki w oknie ,, Wstawiania szafek” pojawia
sie nowy przycisk: ,,Konfiguracja uchwytéw”, otwierajacy okno, w ktdrym mozna wskazac rodzaj uchwytu oraz schemat,
ktory ma byc uzyty (Rys. 289).
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Bl wistavianie szafek [133] O ®
Forte Famiia 5.0 2010 Baza ugytkownika

E < P

Zestanw

; o= 5 AMBER ~| B
Azl = e E
| Uhumty
Kenfiguracja uchwytéw [ = e
Lewe
Rodzaj uchwptdw @) Zwykie
Prawe
Schemat pokozenia
Uchuayt stahy Schemat 3
Szufladki 4 ramka ALU dolna [600 = 560 8 ——{ Maodem_27 ~F
Modem_28
Q@ |Mederzs Fronty
Modem_3
Modem_30 DOdsuniecia szafek.
Modem_31 I
Modem 33 v =
Szufladki 8 ramka ALU dolna [600 = 560 %
1} ~
A

|

{. ] Szufladki 8 ramka ALU gama [B00 » 560 « 1020] v
‘Wmiary robocze: szafka ze zmywarka

x[0_Jv[sE |z[m || C——

Dostaw st

taw
ofi|[ @ [ & | wekemkt | | Donaomka |

Rys. 289—wstawianie szafki z bazy uzytkownika, konfiguracja uchwytow —wybdr

Aby zdefiniowac schematy uchwytéw nalezy przejs¢ do zaktadki ,,Rozmieszczenie uchwytdw” w edytorze frontéw (Rys. 290).
Poczatkowo w oknie tym znajduije sie tylko lista trzech schematéw i podglad frontu z dziewigcioma polami, zaznaczonymi biat,
przerywang linig. Uchwyty umieszcza sie na siatce frontu poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy w wybranym polu ozna-
czonym linig przerywang (Rys. 291). W tym momencie pojawiaja sie opcje w polu ,Parametry uchwytu”. Mozna tu ustali¢: kat
obrotu uchwytu (przy uzyciu strzatek obok pola,, Katobrotu” [Rys. 292]), potozenie uchwytu (poziome lub pionowe) oraz rodzaj
uchwytu (staly, ktdry nie ulegnie zmianie podczas wymiany zestawdw w projekcie, lub wymienny —wiecej informadji na ten
temat w punkcie 3.2.3.6) (Rys. 291). Mozna réwniez usunac juz wstawiony uchwyt przy uzyciu przycisku ,Usur uchwyt”. Aby
zatwierdzi¢ wprowadzone ustawienia uchwytéw, nalezy klikna¢ ,,OK” (Rys. 291). Uzytkownik wréci wtedy do okna ,Edycja
frontu”, gdzie moze wskaza¢ inng cze$¢ frontu i dla niej réwniez ustali¢ potozenie uchwytéw.

Edycja frontow n
Podziaty frontéw ‘ Parametry dodatk ‘ F i i ! ‘ < |

Z = o
Schemat rozmieszczenia @) Uchwyty zwypkte

PR Wyczysé Schemat 1

M
M Schemat 2
M Schemat 3

Aby dodaé lub zmodyfikowad uchwt, nalezy
zaznaczyé miejsce na schemacie

Lok [ i |

Rys. 290—zaktadka , Rozmieszczenie uchwytdw”, widok przed przystapieniem do definiowania potozenia uchwytow
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Edycja frontow u
Podzisty frontéw | Parametry dodatkowe | [ Flozmieszczenie uchuptaw |
Schemat rozmieszczenia (@ Uchwyty zwykte

PK Wycaysé ‘ Schemat 1

mal
' Schemat 2
M Schemat 3

Parametry uchwytu

Kat obrotu Rodzaj uchwytu
D O Uchwyt staty
@ Poziomo (O Pionowo (®) Uchuiyt wymienny
Usuri uchwyt

7T ‘

Rys. 291—zaktadka ,Rozmieszczenie uchwytow”, wskazane pofozenie uchwytu dla schematu pierwszego

Faramety uchvyha Parametry uchwytu Parametry uchuptu

Kt obratu FRodzal uchumty Kat obratu dzaj uchwyiu Kat obrotu Fiodzaj uchwitu
- () Uchwgt staty Fy taby 7y (O Uchwyt staky
(— @ - s N
@ Poziomo () Pionawo @) Uchwyt wpmienny O Foziomo @ Planows Uchuipt upmienng (O Poziomo (@) Fionowa (®) Uchwyt wymienny
Usui uchwt Usuri uchwpt Usuri uchwmt

Rys. 292 —rdzne ustawienia obrotu uchwytu: strzatka nr 1 wskazuije strzatki do ustalania katu obrotu (dostepne dla uchwytéw umieszczonych

w centrumiw naroznikach frontu), a strzatka nr 2 wskazuje schemat potozenia, ktdry pojawia sie po podaniu kata obrotu réznego od zera

Po zakoriczeniu pracy w oknie edydji frontu nalezy zatwierdzi¢ ustawienia przyciskiem ,,0k” Wybiers front do edycj a

(Rys. 291)—uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do okna , Wybierz front do edygji”, Lo Hewa iz

w ktérym moze wskaza¢ na liscie kolejny front do edydji (Rys. 293). Po zakoriczeniu edy- e S

towania frontéw, nalezy wybrac przycisk ,,Zamknij”, co jest jednoznaczne z zatwierdzeniem !

wprowadzonych ustawien. Ektgrne oty P et
Przedni (@) Nieokreslane

N " . . ] Tyiny
3.2.3.6. Wykorzystanie funkcji ,uchwyt staty” i ,,uchwyt wymienny” = Q03
Dla kazdej szafki, wstawionej do projektu, mozna zmieni¢ rodzaji parametry uchwytéw CFrany O0dparei

lub usunac je. Jest tak rowniez w przypadku szafek samodzielnie utworzonych uzytkow-

nika, jednak obowiazuje kilka zasad, ktdre opisujemy ponizej:

= jedli podczas tworzenia szafki uchwyty zdefiniowano jako wymienne, to mozna je
zastgpi¢innymi przy uzyciu funkcji , Wymiana zestawdw”, opisanej w Rozdziale 12
(zaréwno podczas pracy w Srodowisku CAD, jak i w wizualizacji);

= uchwyty zdefiniowane jako state nie zareagujg na wymiane ze-
stawow—aby je zmienic, trzeba poddac szafke edydji (Rys. 294);

= abyusuna¢ uchwyty, niezaleznie od tego, czy s state, czy wy- AR
mienne, nalezy edytowac szafke i uzy¢ opcji ,Uchwyty”. P
Obrot 30
Lustro

>
Rys. 293 —przejscie do edydji
nastepnego frontu po zakoriczeniu
definiowania ustawier pierwszego

-

Aby edytowac szafke, nalezy klikna¢ jg lewym przyciskiem myszy,

Usuri

a nastepnie rozwing¢é menu kontekstowe pod prawym przyciskiem
iwybra¢ z niego opcje ,Edycja” (Rys. 294). Do wyboru jest:

Grupuj <Cirl+G>
Rozgrupuj <CtrleU>

WhaSciwosci..,

= edycjazaawansowana (Rys. 295), ktdéra otwiera okno wsta-
wiania szafek i pozwala skorzystac z funkgji konfiguragji uch-
wytow (Rys. 297), czyli wybrac inny rodzaj uchwytu z rozwija-
nejlisty (Rys. 296), jednak nie umozliwia usuniecia uchwytu;
= edycja uchwytéw (Rys. 298), kidra umozliwia przesuniecie, obrécenie oraz usuniecie uchwytdw (Rys. 299).

Rys. 294—edycja szafki
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Edycja szafki: Delna standard uchwyt wymienny

“wfymiary; Paziom:

x[me_]

wiybir cokohu dia s2afek. dolnych
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Zaviasy

O Lewe ) Prawe

0K Zaawansonane | 4 Iﬁ«nu\ul

Rys. 295—wybor zaawansowanej edycji szafki

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Konfiguracja uchwytéw [ <]

FRodzaj uchwutin @ Zwpkie

oK

Rys. 296 —okno konfiguracji uchwytéw, wybdr uchwytu wymiennego
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Zawiasy
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Prawe

Korfiguiacia uchuptéw

Rys. 297 —zaawansowana edycja szafki— uzytkownik przeniesiniony do okna wstawiania szafek, strzatka wskazuje opcje konfiguracji uchwytow
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Wybdr uchitu
Zatwierd? zmiany Usufi ushwyt
i1
w2 i
2 e

. Oar @ bizk obrotu
e T

>

i

i

Rys. 298 —wybdr opcji edydji uchwytow

Rys. 299—wybdr uchtywu do edycji

3.2.4. Sterowanie widocznoscig elementdw szafki w edytorze
Widocznoscdig czesai sktadowych szafki mozna zarzadzac przy uzyciu opdji, dos-
tepnych w gornym menu , Edycja”: ,, Widoczno$é elementdw konstrukeyjnych”
(Rys. 300), ,Pokaz cokoty” (Rys. 301) oraz,, Wyéwietlaj fronty przy edydji pdtek”
(Rys. 302). Wszystkie zmiany w widocznosci elementdw konstrukeyjnych szafki
majg Wptyw na wySwietlanie szafki podczas pracy w edytorze i na podgladzie,
natomiast nie wptywajg na obecnos¢ elementdw szafki po wstawieniu jejw pro-
jekcie. Oznacza to, ze czesci szafki ukryte za pomoca opdji ,Widocznosé elemen-
téw konstrukeyjnych” beda obecne, natomiast cokoty wyswietlone przy uzyciu
opdji ,Pokaz cokoly”, nie zostang dodane do szafki umieszczonej w projekcie.

Baza danych

5 Edytor szafek [CACADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.00BNS_User\szafki.mdhb]

Edycja | Informacje

Seaka piosta

(B E@ edycjakorpusu -
Bazadanyen| & Edyda péiek R
& Edycafrontow 4
Widocznos¢ elementéw konstrukcyjnych
Fegal slandar
Riegst standsr | Pokes cok Precdni
Rogw ropa ez cokoly [¥ Przedni
Regahukowy  Wyéwietlaj fronty przy edycji pelek Lewy
Szafka naroin o
Cofnij rawy
zaika nainzna soigla Tylny

Rys. 301 —wybdr cokotdw, ktdre maja by¢ widoczne na podgladzie szafki

13

Widocznogé elementéw kanstrukeyjnych [ = |

1 Phuta dolng

4 Phyta grna

4 Plecy

1 Bok pravy
Bok lewy

1 Potki

%) Enkdi

Rys. 300—ukrywanie wybranych elementéw

Baza danych

Baza danyeh

Regat standat
Regat standat
Regat tiskatr
Regat tukouy
Szalka naiozr]
zafka naro

5 Edytor szafek [CACADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.00BNS_User\szafki.mdb]

Edyca | Informacje

Edycja korpusu 2
Edycja potek 3
cja frontéw F4
idocznosc elementéw konstrukcyjnych
Pokaz cokoly v
+ Wybwietlaj fronty przy edycji pélek

Cofnij

Szalka prosta

Szalka naozna soitta

Rys. 302 —aktywna opcja wyswietlania frontéw przy edycji pétek



Ponizej prezentujemy réznice w widoku przy wytgczonej i wigczonej widocznosci frontdw podczas edycji potek (Rys. 300).

Edycja polek Edycja polek

Liczba patek Liczba pakek

Grubosé

Cofriecis od frontu Cofriecie ad frantu

Rodeal
Pefna

x| =

Rodesi
Pefna

* | ]

Rys. 303 —po lewej edycja pdtek bez wyswietlania frontdw, po prawej widoczne zarysy frontow

3.3. Menu gdme —zakfadka , Informacje” Zestawienie dementdw konstrukcyjnych a
Opda,, O programie” —wyswietla numer wersji edytora; = | = |8
Korpus
Opdja ,Zestawienie elementéw konstrukcyjnych” — pozwala Mazua Szerchadt Wysdkedt Grubadt
4 . . , . Bok lew 560 720 18
wygenerowac zestawienie elementdw konstrukeyjnych two- Bok D,Efw 560 720 18
H i . . Plecy 564 720 18
rzonej szafki i zap|sach je do ’formatu odc;ytywalnego przezl o e s i I
program CAD Rozkrdj, w ktdrym nastepnie mozna uzyskac Piyta géma 47 564 18
. . .. ., . . Pdtka [Szklana) 467 564 18
liste formatek dla danej szafki i przeprowadzi¢ optymalizagie  rara kg 47 oy 1
ich rozkroju na dostepnych arkuszach. Zestawienie zawiera da-
ne dotyczace czesci sktadowych korpusu (boki, ptyty dolne i go- Fronty
. s . . Mazwa Szerokoid Wiysokodd
e, plecy i pdtki) oraz rodzajéw frontdw (Rys. 304). Informacje ot ooty oo e

te pogrupowane sg oddzielnie, gdyz zestawienie dotyczace fro-
ntdw nie jest uzywane przez CAD Rozkrdj (fronty nie podlegajg
rozkrojowi). Poszczegdlne elementy zestawienia mozna usu-
wac (np. jesli wytworca nie przewiduje ptyty gornej lub plecow)
(program poprosi 0 potwierdzenie — Rys. 305) lub dodawac¢ Rys. 304- zestawienie elementw konstrukcyjnych szafkd
(np. wsporniki). Mozna je réwniez edytowac: zmienia¢ nazwy,
wymiary, dodac okleine, poda¢ materiati opcjonalnie pomingc
podczas eksportu do pliku w formacie obstugiwanym przez o Cay usunad element Phyta géima?
program CAD Rozkrdj (Rys. 306). Aby zapisa¢ zestawienie do
pliku rozpoznawanego przez CAD Rozkrdj, nalezy wybrac przy-
cisk [ , Zapisz zestawienie do pliku CAD Rozkrdj”. Plik ten mo-
Zna zaimportowac do programu CAD Rozkrdj i uzyskac opty-

0K

UWAGA

Tak Nie

Rys. 305 potwierdzenie usuwania elementu z zestawienia

malny wzor ciecia materiatu potrzebnego do montazu danej Whasciwosci elementu
szafki. Wiecej informagji na temat programu CAD Rozkréj moz- B
na znalez¢ w instrukgji obstugi do tego modutu oraz na naszej Phva ghna
stronie: https://cadprojekt.com.pl/oferta/ticad rozkroj. Wymiary
Szerokoic yzokodc Grubogé
) EZ | [rs
34. Zaktadka ,Baza danych / Nowy model” w lewym
‘whasciwosci phyty

menu Okleina - wWysokodé Okleina - Szerokofc
Zaktadka ta umozliwia stworzenie nowej szafki. Aby to zrobic: CLews ClGéma
= w polu ,Nowa szafka” nalezy wybrac typ szafki poprzez OPrana Coaka

dwukrotne Klikniecie lewym przyciskiem myszy; Materiat

= pojawi sie prosba o potwierdzenie (Rys. 307), a po kliknie- |
ciu ,Tak” zostanie utworzona nowa szafka, ktdrg mozna
dowolnie uksztattowac, uzywajgc opisanych wczeshiej op-
dji edycyjnych;

Ekspart do CAD Rozkid

ok Al

Rys. 306 —wtasciwosci elementu konstrukcyjnego
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= aby zapisa¢ nowa szafke w bazie uzytkownika z domyslinymi ustawieniami, nalezy klikna¢ przycisk =, Zapisz zmiany
w szafce” lub kombinacje klawiszy [CtrHS], a nastepnie zatwierdzi¢ chec zapisania szafki klikajac ,, Tak” w oknie komuni-
katu przedstawionym obok (Rys. 308);

= aby zmodyfikowac ustawienia zapisywanej szafki wedtug swoich preferencji nalezy wybrac¢ opcie ,Zapisz szafke jako”
z zakfadki , Baza danych” w menu gérnym (Rys. 309) — spowoduje to otwarcie okna ,Zapisz szatke w bazie”, w ktdrym
mozna uzupetni¢ dane (podac¢ nazwe szafki, przypisac jg do odpowiedniej grupy, opcjonalnie podac poziom i zdefinio-
wac jako szafke podstawowa, a takze wybra¢ domysine uchwyty) (zaktadka ,,Dane podstawowe”) (Rys. 310);

= wzakladce , Typoszereg” (Rys. 312) przypisuije sie szafke do odpowiednich grup pod wzgledem szerokosci, w ktérych
jest dostepna;

= w przypadku zapisania do kilku typoszeregdw, do bazy zostang dodane szafki proporcjonalnie rozciagniete (np. przy
wybraniu szerokosci 500, 1000 i 1500 dla tego samego modelu, zostang dodane trzy szafki o takiej samej konfiguracji
frontdw i innych elementdw, lecz o réznych szerokosciach);

UWAGA UWAGA 5 Edytor szafek [C:\CADProjekt\CAD K
Baza danych Edycja Informacje
0 Cay wtworzyé nowa szafke? e Czy napewno zapisa¢ zmiany w szafce: DSM/5-30/82-5V/35 7 Bty i G 'l

Zapisz szafke jako...

Tak Tak Nie Edycja zestawdw

e ]

Rys. 307 —potwierdzenie

Rys. 308— prosha o potwierdzenie zaspisania zmianw

Rys.309—0pdja , Zapisz szafke

Zapisz”.

po zakoriczeniu wprowadzania ustawien, aby je zatwierdzi¢, nalezy wybrac przycisk

rozpoczecia pracy znowg szafkg edytowanej szafce jako...” wgémymmenu
Zapisz szafke w bazie B Zapisz szafke w bazie E Zapisz szafke w bazie B
Dare podstawowe | Zestany | Typoseereg Dane podstawowe | | Zestany | Typoszereg Dane podstawawe | Zestawy | [ Typoszereg
o Namawaki g, # Szerckost o M| g R
| [poko 8 remka AL diles | Nazwa 283t |oto| cene szafki wzestawieiﬂ saafki g 1 600
l: Giupa Poziom [mm] 100 Dodaj nowa pozycje,
N | Saafhi e boksy ran ~ | 100 -] = -
Opis szafki o i #MBER ooz “ ESE
[ | = + 800
& 800
Szatka z grupy podstavowej 3 &~ 1000
Ty %} 1200
Dompéine uchwyty m] \ || AnTYK 0o
Wyrnienny Staty o
% Gakas v & Galka 1 v =
. 5 u] ATHINA 0,002+
" Modem_39
Modern_4 E— J
< >
Rys. 310—usupetnianie danych podstawowaych Rys. 311 —wybdr zestawow Rys. 312 —okreslanie typoszeregdw
= wzakladce Zestawy” (Rys. 311) mozna przypisac dang szafke do okreslonych zesta- ~ AMeER a
wow w bazie (np. o odpowiednich zdobieniach frontéw) a takze ustali¢ cene dla szaf- =1 VE]
. . . . . A . . a o
ki- jednakowa dla wszystkich zestawow albo indywidualnie, dla kazdego z zestawdw o T—
zosobna (Rys. 314);
(Rys.314); A

Rys. 314—okreslanie ceny dla zestawu

Po zapisaniu szafki w bazie uzytkownika mozna jg modyfikowac. Dwukrotne Klikniecie na szafke na liscie ,Szafki w bazie
danych” spowoduije jej aktywacje - jej ilustracja wyswietli sie w polu podgladu i bedzie mozna poddac jg edycji, a nastepnie
zapisa¢ w niej zmiany lub doda¢ nowg szafke, utworzong w ten sposdb, do bazy (odpowiednio opdje: ,Zapisz zmiany
w szafce” oraz , Zapisz szafke jako”). Szafki mozna réwniez z bazy usuwac - stuzy do tego przycisk M< Usufizbazy w lewym
dolnym rogu edytora (Rys. 316, strzatka nr 1).
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widoczna w bazie uzytkownika w programie CAD Kuchnie.

Uwaga! Szafka musi zostaé przypisana do przynajmniej jednego zestawu, poniewaz w przeciwnym razie nie bedzie

3.5. Zakladka ,,Podglad” w lewym menu

Zaktadka ,Podglad” (Rys. 316, strzatka nr 2) stuzy do przegladania dos-
tepnych w bazie wzordw frontéw (zestawdw) (Rys. 317). W zakfadce
mozna tez zmieni¢ domysine uchwytéw na inne sposrod dostepnych
w bazie, a takze potozenia zawiasdw (prawe lub lewe) (Rys. 318) (uwaga:
opcja zmiany potozenie zawiasow jest dostepna pod warunkiem, ze
uzytkownik wezesniej okredlitich potozenie w oknie ,Wybierz front do
edycit”; jesli pofozenie pozostanie nieokreslone, panel ,Zawiasy” w za-
ktadce ,Podglad” bedzie nieobecny.

Wybierz front do edycji n
Lp.  Hazws Wyriaty
1 Front przedhi 6004720
Aktywne fronty Potozenie zawiasiw

Praedri (O Nieakreslane:

O

®@i0d lewei
O
[ Praway (O 0d prawei
Edyiu Zamknij

Rys. 315—okreslone potozenie zawiasow

5 Edytor szafek [CACADProjekt\ CAD Kuch

Bezadanych Edycja  Informacje

nie v. 7.0.0\BNS_Use

EIEEEIEEEILY EIEL

Baza danych / Mowy model  Podglad

T2 ]

Mowa szafka ‘

Flegat standardawy prosty
Flegat standardawy fukowy
Flegat idikainy

Flegat fukowy

Szaika narezna kqtowa prosta
Szafka narozns kqtowa stigka
Szafka naroina prosia
i

Szalki w bazie danych

Szafka narozna s'clila

Dolna standard [600 x 560 >

@ Boksy 25 ramka ALU gérna

:; Regat & dolny [600 x 560 x

v

FA Usuri z bazy $<||_I

Rys. 316—0pcja usuwania szafki z bazy (strzatka nr 1)
oraz zaktadka Podglad (strzatka nr 2)

K5 Edytor szafek [C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\BNS_User\szafki.mdb]
Bazadanych Edycja  Informacje

EIEEEIEILEGIE Y RS

Baza danych / Nowy model || Podalad

Zestaw

s
GRANADA v

i

Rys. 317—podglad zestawow
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5 Edytor szafek [C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\BNS_Usen\szafki.mdb]
Bazadanych Edycja Informacje

EIEEEIEI R = @
Baza danych / Nowy mode! || Podglad Szafka bez nazwy (600x560x720)

Zestaw

W SOFTFORMING v

Schemat utozenia uchwytow

Schemat 3

Zawiasy
O Lewe @ Prawe
Domysine uchwyly

Wymienny

S Geka2 v

~

F Gaka2
|« CIE |
W Gakat
¥ Gaka 5
— WF Gakas
T M Gaka7
Q@ Gaka 8
| sakas

Lk

Rys. 318 —wymiana uchwytu w zakfadce ,,Podglad”; widoczny réwniez panel , Zawiasy”, umozliwiajgcy zmiane potozenia zawiasdw

v

3.6. Inne funkcje ,,Edytora szafek uzytkownika”
W menu ikonowym edytora szafek uzytkownika znajduje sie jeszcze kilka przydatnych funkgji. Przedstawiamy je w poniz-
szej tabeli.

Nazwa funkgji i opis

) - ,Cofnif” - cofa ostatnie operacje na modelu (cofanie nie dotyczy zmiany potozenia szafki i sposobu jej
wySwietlania na podgladzie).

@ @ 7 - ,Modeldeniowanyzteksturami’,,Model siatkowy”, ,,Model siatkowy z cieniowaniem” —okreélaja sposéb
wySwietlania modelu (przyktady uzycia prezentujemy na nastepnej stronie: Rys. 319 —Rys. 321):
= wsposob mozliwie wiernie nasladujacy rzeczywistosé;
= prezentujacjedynie obrys liniowy;
= wspos6b uproszczony, lecz z uwzglednieniem ptaszczyzn, a nie samym linii.

-, Zmiana tta na czame”, ,Zmiana tta na szare”, ,,Zmiana tta na biate” — zmieniajg kolor tta pogladu szafki
w edytorze i w bazie uzytkownika (Rys. 223);

HUstaw widok na srodek szafki” — kieruje kamere na centralny punkt modelu (funkcja dostepna réwniez pod
klawiszem [F5]). Funkcja przydatna do przygotowania korzystnego podgladu szafki, widocznego po zapisaniu
jej w bazie.

2
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K5 Edytor szafek [C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\BNS_User\szafki.mdb]

o X
Bazadanych Edycja Informacje
=2 [=N=1 B8R0 |2
Baza danych / Nowy mode! | [ Podglad Rézne typoszeregi (1200x300x720)
Zestaw
Y <
Schemat ubozenia uchwytow
Dompsine uchwyty
Wymienny
Q@ Gaka 1 v
Staby
Q@ Gaka_1 v
Rys. 319—model cieniowany z teksturami, zmiana tta na biate
§ Edytor szafek [C\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\BNS_User\szafki.mdb] - a X

Bazadanych Edycja Informacje
888~ |8 80|
Baza danych ¢ Nowy model | Podglad Rézne typoszeregi (1200x3005720)

Zestaw

KIVI_G ~

Scherat ubozenia uchwptouw

Domyine uchuty
Wynienny

& Bakall v

Staly

Gaka 1 ~

Rys. 320—model siatkowy, zmiana tta na czarme

155 Edytor szafek [C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\BNS_User\szafki.mdb]
Bazadanych  Edygja Informacje

EIEEEIETER RS

B23 danyoh / Nowy wodel || Podglzd

Zestaw

KIVI_G v

Scherat Ubozenia Lchuptén

Domydine uchity
Wymiznny
 Gaka 1 -

Staty

Gaka_1 ~

Rys. 321—model siatkowy z cieniowaniem, zmiana tfa na szare
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ROZDZIAL 14
Blaty typowe

1. Uwagi wstepne

Po wybraniu ikony = ,Blaty” z paska ,CAD Kuchnie” uruchamia sie modut tworzenia blatéw typowych (Rys. 322). Stuzy
on do szybkiego, automatycznego generowania blatéw na szafkach kuchennych, a takze do tworzenia paneli oswietle-
niowych, pdtek, paneli okalajgcych lub innych piyt, przewidzianych przez producentéw mebli (dla kazdej bazy mebli
kuchennych. Schemat rysowania wszystkich elementéw ptytowych jest taki sam, niezaleznie od rodzaju elementu.

Blaty typowe
Flodzai phyty Fo= Drientacia Frofi Opcie
» Rodzai
Phyta rabocza 15 mm/26 mm/38 mm /50 mm/60 ® pozioma o) dowpeery
Phyta robocza 15 mm? 28 mm?38 mm /50 mm/B0 mm O pionawa =)
Panel oswieleniowy 18 mm/28 mm/ 38 mm /50 mm/6| @ do dokumentaci
Pétka 18 mm/28 mm 33 mm /50 mmE0 Dperacie .
1 — O éciety tysu] doklejki
Formatlsa 18 mm/28 mm /38 mm /50 mm/50 mm Wydhzanic Bt
EE Seerokott dhigote Ely e
> (3 v e ] o v A e taczenie
Utwére blat wskazuiae: Autogeneracia blatéw
Odleghosé kat prosty Duiie szafki Autogeneracia | Usur autoblaty Fysuj Al

Rys. 322—0kno,,Blaty typowe”

W przypadku niektérych baz producenckich przewidziana jest opcja 2:;:2;:5 ——

automatycznej wyceny blatéw. W takim wypadku w lewym gérnym Blat 2 23cbleriem B || E
rogu okna ,Blaty typowe” staje sie dostepna opdja ,,Kolor piyty”, Kolor phyty

pozwalajaca uzytkownikowi na wybranie wybarwienia sposrod p s
dostepnych w bazie (Rys. 243). Rozwijang liste koloréw mozna lachene
przeszukiwac przy uzyciu suwaka, strzatek # i % przy suwaku oraz Lo

strzatek na klawiaturze.

Rys. 323 —mozliwos¢ wybrania koloru w przypadku
bazy z automatyczng wyceng blatow

2. Rysowanie blatéw typowych
Blaty typowe mozna wstawiac do projektu na kilka sposobdw: korzystajac z automatycznego wykrywania szafek do pokry-
cia blatami (opgja ,Autogeneracja”), wskazujgc dwa punkty, w ktdrych maja sie znalez¢ wierzchotki ptyty (opcja ,,Odlegtos¢”)
lub wskazujac skrajne szafki, na ktdrych i pomiedzy ktdrymi blat ma zosta¢ pofozony na zasadzie ,,od — do” (opcja ,,Dwie
szafki”). Procedury postepowania w kazdym z powyzszych przypadkéw przedstawiamy w kolejnych podpunktach.
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2.1. Rysowanie blatdw przy uzyciu funkgji ,Autogeneracja”
Skorzystanie z autogeneracji powoduje pojawienie sie blatéw na wszystkich powierzchniach, ktére program rozpozna jako
przystosowane do tego celu. W tym celu nalezy:

»  powstawieniu szafek do projektu klikna¢ ikone £ ,Blaty”;
= w nowo otwartym oknie ,,Blaty typowe” mozna ustali¢ gru- Blaty typowe

L. N L. . . . Rodzaj phuty Poziom
bosc piyty, wpisujac jej wartosé w odpowiednim polu edycyj- Pista rebocza 18 mm/28 mm/38 mm /50 mm/60. v 2 -
nym (Rys 226)/ Kolor phyty

= wstawiajgc blaty na szafki dolne nie trzeba zmienia¢ pozio- blat 103 he o
mu wstawienia, gdyz jest on juz standardowo ustawiony; ST « « ydhuzanie

. , . ) . L. aubogé szerokodt drugogé W
= Kliknac przycisk ,Autogeneracja” w dolnej czesci okna, m ] |Ese o] Eiwm ] Swoeee

= system samodzielnie wstawi blaty na wszystkie szafki dolne

L . Rys. 324 —pole edydji grubosdi blatu
0 wysokosci nie wiekszej niz 1700 mm;

Uwaga! Blaty rysowane za pomocq funkgji, Autogeneragji” mozna poddawac edycji, jednak w takim przypadku przestajg
by¢ przez program traktowane jako automatyczne. W konsekwencji niemozliwe bedzie usuniecie ich przy uzyciu funkcji
,,Usuri autoblaty”.

2.2. Rysowanie blatéw poprzez wskazanie odlegfosci

Metode te stosuje sie miedzy innymi wtedy, gdy dtugos¢ wynikowego elementu ptytowego ma by¢ inna od facznej dtu-

gosci wstawionych szafek (np. gdy blat ma sie koriczy¢ w innym miejscu, niz szafka). Aby wstawi¢ blat za pomocg metody

,Odleglos¢” nalezy:

= powstawieniu szafek do projektu wybrac najbardziej wygodny rzuti kiiknac ikone = Blaty”;

= jedli tworzony blat ma by¢ potozony pod katem innym niz 90°, nalezy odznaczy¢ opcje , kat prosty” —pozwoli to na
wskazanie punktu pod dowolnym katem;

= woknie,,Blaty typowe” wybra¢ rodzaj ptyty i klikngc przycisk ,,Odlegto$¢” w lewym dolnym rogu;

= Lkorzystajac z odpowiednich punktéw przyciggania, wskazac kliknieciami punkt poczatkowy (oznaczony na rysunku
cyfrg 1) i koricowy (2) rysowanego blatu;

= alternatywnie po wskazaniu kliknieciem punktu poczatkowego (1) mozna przesungé mysz w kierunku, w ktérym blat
ma zostac pofozony, a nastepnie wpisac z klawiatury dtugosc blatu i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter];

= w projekcie pojawi sie podglad blatu i ponownie otworzy sie okno ,,Blaty typowe” —w razie potrzeby mozna skory-
gowac parametry: poziom wstawienia, grubos¢ a nawet dtugosc piyty (liczong od punktu poczatkowego - 1);

= jedli potozenie i parametry blatu s3 odpowiednie, nalezy kliknaé przycisk ,,Rysuj” —blat zostanie wstawiony.

Rys. 325—wskazywanie punktu poczatkowego i koricowego blatu, wstawianego przy uzyciu opgji, Odlegtos¢”
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Blaty typone

Rodzai phty Paziom Orientacia Profl Opeie

- Frodzaj

Panel okalaiacy 18 mm/28 mm/38 mm /50 mn/6 EE azioma

Kolorphty @ =k do dokumertaci
(824 105 s Operacie .

O sciety tysuj dokleiki

“Wymiary i

QrubosE szerokosé dhugose \'éya‘;:;ce <

e o] Ffm o] [ffem ] D taczenis

Utz bict ek aziae: Autogeneracia batow
Odegtosé | [kt prosty Dusie szafki Auogereracia | | Usui auloblaly Anu

Rys. 326—rysowanie blatu przez wskazanie odlegtosci—po wskazaniu drugiego punktu pojawia sie podglad blatu i okno, w ktdrym nalezy zatwierdzi¢ operacie

2.3.. Rysowanie blatéw metoda ,,Dwie szafki”

Metode te mozna zastosowac, kiedy krarice blatu lezg na skrajnych krawedziach szafek, a pomiedzy szafkami wystepuje
luka (wiec blat utworzony przy uzyciu autogeneracji zostatyby podzielony i przykryt jedynie szafki, pozostawiajgc przestrzen
nad lukg pusta)(Rys. 327). Aby wstawi¢ blat przy uzyciu funkgji ,, Dwie szafki”, nalezy:

po wstawieniu szafek do projektu wybrac najbardziej wygodny rzuti kiiknac ikone = Blaty”;

w oknie ,,Blaty typowe” wybrac rodzaj ptyty i klikna¢ przycisk ,,Dwie szafki”;

uzytkownik zostanie przeniesiony do projektu, gdzie powinien wskazac kliknieciami szafki, w oparciu o ktére blat ma
zosta¢ wygenerowany, klikajgc ich dowolne krawedzie;

po drugim kliknieciu pojawi sie zarys wstawianego blatu i ponownie otworzy sie okno ,,Blaty typowe”, w ktdrym
mozna zmieni¢ parametry blatu, jesli zajdzie taka potrzeba (mozna zmienic takze jego dtugosc, liczong od skrajnej
krawedzi pierwszej wskazanej szafki)

jesli potozenie i parametry blatu sg odpowiednie, nalezy klikna¢ przycisk ,,Rysuj” —blat zostanie wstawiony.

Rys. 327 —rysowanie blatow metoda ,, Dwie szafki”
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Blaty typowe

Flodzsi phyty Poziom Orentacia Profi Opcie
Panel okaleiqoy 18 mm/28 mm/38 mm A0 mmdB v 15 ® pozioma Fodzai B
O pionowa ©posy o ey

K;b" ‘D:y & ’— ) 2aokiaglony do dokumentaii
a v

= e O issigy e ok
iz Ciecie

aubost srerckost dhugosé pridinisne

v lewo

Utwérz blat wskazuiae: Autogeneracia blatdw

Odegroié | [ kgt posty futogenacia | | Usus autoblaly Anuhi

Rys. 328 —rysowanie blatu przez wskazanie kraricowych szafek—po wskazaniu drugiej pojawia sie podglad blatui okno, w ktdrym nalezy zatwierdzi¢ operacie

2.4. Sterowanie widocznoscig doklejek Dokie x
Przy pierwszym wstawieniu blatéw do projektu wyswietla sie oy chceez ey ol o 16AD w el e
propozycja ukrycia doklejek w srodowisku CAD, aby zwiekszyé o d stk i
przejrzystos¢ rysunku (Rys. 329). = =
7“ Rys. 329—propozycja ukrycia doklejek w Srodowisku CAD
l:l Doklejki X
Ukryj/Pokaz Doklejki beda ukrywane podczas projektowania w Srodowisku ICAD,
ez Sciany i Mozna zmieniéte opce wiaczalac widocznose doklejek w oknie
It Blay It koo warste!
B Listw |
[0 Dakieki 0]
= s El Rys. 330— potwierdzenie ukrycia doklejek
ES  Elem dowolne (o5} . . . .
B fomu = Preferowane rozwigzanie mozna zastosowac do wszyst-
O Fo o kich projektow i jednoczesnie zablokowad wyswietlanie
o Cokoty = tego komunikatu w przysztosci. Jesli uzytkownik zdecy-
& Uchwyy =) duje sie na ukrywanie doklejek, otrzyma potwierdzenie
E :Sjy e E w formie powyzszego komunikatu z podpowiedzia, 7e
ST o w razie potrzeby moze wigczy¢ widoczno$¢ doklejek przy
FH womiay i uzyciu ukrywacza warstw, dostepnego pod ikong ==
Opisy ,Pokaz - ukryj element” (Rys. 330). Obok przedstawiamy
& Fezn & wyglad ukrywacza — aby wylaczy¢ widocznos¢ wybra-
B Pokaz wszystho E= nych elementéw rysunku nalezy klikng¢ odpowiednie
B Ukyimszystko = przyciski (aktywne wyswietlajg sie na niebiesko). Ukry-

wacz mozna wyswietla¢ w formie pefnej i kompaktowej
(z ukrytymi nazwami przyciskéw) (Rys. 331).

Rys. 331— ukrywacz warstw, widok rozwiniety i z ukrytymy nazwami ikon

3. Edycja blatéw typowych
Aby dokonac zmian dla wyrysowanego blatu typowego nalezy poddac go edycji. Mozna to zrobic na trzy sposoby:
= zaznaczyC blat typowy, ktdry ma zosta¢ wydtuzony i wybrac ikone ,,Blaty”;
= zaznaczyc¢ blat, rozwingé menu podreczne pod prawym przyciskiem myszy i wybra¢ z niego pozycje ,,Edycja”;
= klikna¢ na blacie dwukrotnie lewym przyciskiem myszy;
= wkazdym z powyzszych przypadkéw otworzy sie okno ,,Blaty typowe”, w ktdrym mozna zmieni¢ wybrane wiasciwo-
$cii parametry edytowanego blatu.
12



3.1. Zmiana rodzaju i koloru ptyty

Blat poddany edycji mozna modyfikowac na wiele sposobdw. Pierwszg
dostepng modyfikacjg jest zmiana rodzaju i koloru piyty, polegajaca na
wybraniu odpowiednich pozycji z rozwijanych list (Rys. 332 i Rys. 333).
W zaleznosci od uzywanej bazy, dostepne tu beda rézne pozydie. Aby
zatwierdzi¢ wybdr, nalezy kliknaé przycisk ,,Rysuj” w prawym dolnym
rogu okna ,Blaty typowe”.

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Blaty typowe
Flodzai phyty Poziom
Panel okalaizoy 18 mm/28 mm/38 mm /60 mm/s
Folor pruty
biad ~
per o . wydruzanie
auboié szerokodt drugosé
= = 4 wilewo
e ] e o] e o] e

Rys. 333 —wybdr koloru; widoczny poglad wybarwienia

Blaty typowe
Rodzsi phyty Foziom Mieracia
Panel okalaiacy 18 28 mm/38 mm /B0mm/5 | | 2[820 | @ pozioma
Phyta robocza 1 m/2 rm/38 mm /50 /e mm ) piorowa
Fanel oiniefleniony 1 mm/28 .3 mm /50 /s
Fitlca 12 mm/28 mmy/32 mm /50 /S0 mm Operacie
F
‘wiydbuzanie Cigois
[ wlewa
D taczenie

Puofil Dpeie
Rodzaj
@ piosty do wycany
() zankraglony do dokumentacii
O deigty tysu doklefki

Rys. 332 —wybdr rodzaju piyty

3.2.Zmiana poziomu i orientacji blatu

W razie potrzeby, mozna zmienic¢ poziom wstawienia blatu lub ustawi¢ go w pionie. Aby umiescic blat na innej wysokosci,
po wyedytowaniu blatu nalezy wpisa¢ zadang wartos¢ w polu ,,Poziom” lub wybrad jg z rozwijanej listy (Rys. 334). Aby
obrdci¢ blat do pionu, nalezy wybrac opcie , pionowa” w polu ,,Orientacja” (Rys. 336). W przypadku blatu typowego, leza-
cego na szafce, obrét do pionu obrét nastgpi w odniesieniu do krawedszi lezacej z tytu (trafi ona na spdd). Blaty nietypowe
obracaja sie wokdt krawedzi, lezacej od strony pdtnocnej, a blaty typowe, nie lezgce na szafkach (np. wyrysowane przy
uzyciu opcji ,Odlegtos¢”), obracaja sie wokdt krawedzi, rozpoznanej przez program jako przednia.

Blaty typowe
Plodzaj phyty Poziom Drientacja
Panel okalsiacy 16 mm/28 mr/38 mm /50 mm/5 @® pozioma
Kaolor phyty O pionowa
blat 3 g Operacie
Wymiary Cigcie
grubosc seerokost dhugosé o
S ] [flew o] Zfem Laczenie

Profil Opcje
Rodzaj
@ prosty do wpceny
() zankiaglony da dokumentacii
O eigty rysuj dokleiki

Rys. 334—ustalanie nowego poziomu blatu

Blaty typowe
Flodzai phty Paziom Driertacia Profil Opcie
5 - - Flodzaj
Panel okalajgcy 18 mm/26 mm/38 mm /50 mm/6 80~ ozioma
iacy & O g & Cpey dowycery
jonowa
K;‘:t’ﬁy‘? - ,— P @ g do dokumentaci
i O soigy ysui dokleiki
Womiary . . Wydhuanie Clecie
grubosé szerokodé dhugosé i
e = EED taczenie

Anuli

Rys. 335—edycja blatu w orientacji poziomej, zaznaczone funkgje sterowania orientacjg blat
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Blaty typowe

Rodzaj phyty Poziom Orientacia
Panel okalajacy 18 mm/28 mm/38 mm /50 mm/E ~ O pozioma
Kolar phyty (®) pionowa
blat 11 ~ Operacie
Wymiay ,, « Wydhuzanie Cigeiz
aquubogé szerckos dhugods v
= EE] V] B o] B0 Y] Hwpewe taczerie

Profil Opeie
Rodza
@ prosty do wpceny
() zaokiaglony do dokumentaci
O scigly rysu doklejki

Anulu

Rys. 336—o0bracanie blatu do pionu—widoczny podglad blatu w oryginalnym pofozeniu (brazowe linie) oraz w potozeniu wynikowym (czame linie)

3.3.Zmiana wymiaréw blatu

Mozna modyfikowa¢ wymiary blatéw typowych we wszystkich
kierunkach, z zastrzezeniem, ze przy przekroczeniu przewidzia-
nych przez producenta wymiaréw ptyty, nie bedzie mozliwe
wybranie koloru blatu i wycenienie go (uwaga: opcja wyceny
blatéw moze by¢ niedostepna w przypadku niektdrych baz, jedli
producent nie przewidziat takiej mozliwosci). Uzytkownik zosta-
nie o tym poinformowany w komunikatach, przedstawionych
obok (Rys. 3371 Rys. 338).

Aby wydtuzy¢ blat typowy, nalezy:

= poddacgo edycji dowolng metoda, opisang w punkcie 3;

= w polu ,Wydhuzanie” wskazac¢ strone, w ktdrg blat ma
zosta¢ wydtuzony (,w lewo” lub ,w prawo” —Rys. 339);

= jedlizaznaczone beda obie opdje, blat zostanie wydtuzony
symetrycznie w obie strony;

= poda¢ nowa warto$¢ w polu ,dtugos¢ —uzywajac strzatek
>1lub wpisujac jg z klawiatury (Rys. 340);

= wprojekcie i na podgladzie w oknie ,Blaty typowe” wido-
czne sg efekty zmiany parametréw edytowanego blatu;

= po uzyskaniu odpowiednich parametréw blatu, nalezy
klikng¢ przycisk ,Rysuj”, aby zatwierdzi¢ operacje.

Mozna takze zmienic grubosc i szerokos¢ blatu, jednak w tym
wypadku nie ma mozliwosci wybrania strony, w ktdrg blat ma
by¢ powiekszony (pogrubianie zawsze bedzie przebiegato
w gore, a poszerzanie do srodka pomieszczenia).
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Uwaga! Rozmiar blatu przekracza wymiary piyty wybranego
rodzaju..
Wymiary blatu: 4001 x 550 mm, wymiary phyty: 4000 x 1200 mm

Czy kontynuowaé rysowanie blatu?

Rys. 337-informadja o przekroczeniu przewidzianych wymiardw blatu

Anuluj

x

Nie wybrano koloru phyty.
Blat nie zostanie wyceniony.

Cay kontynuowad rysowanie blatu?

Rys. 338- komunikat o braku mozliwosd nadania koloru i wycenienia blatu

Blaty typowe

Rodzaj phyty Poziom

Pyta robocza 18 mms28 mm /38 mm /60 mm/E0 : 820

Kolar prpty

Brak keloru dla phuty o danpch wriarach
Wymiary

P " ” Wydhizanie
gruboié szerokofé dhugodt wlewo

BN ETRNE [ e

Rys. 339—opcje wydtuzania blatow

Wprowadz dlugosé

drugosd

212080 | m

Rys. 340—ciecie blatow typowych—widok w projekcie
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3.4. Ciecie blatéw typowych

Aby podzieli¢ blat na dwie czesci nalezy:

= edytowac blaty typowy, ktdry ma zosta¢ podzielony i w oknie ,, Blaty typowe” wybrac opcje ,Ciede” (Rys. 341);

= w projekcie widoczny jest podglad ciecia blatdw oraz okno, w ktérym mozna wprowadzi¢ dtugoscé pierwszego z blatow
wynikowych (Rys. 342) (do-myslnie linia podziatu ustawia sie w potowie dtugosci dzielonego blatu);

= zatwierdzi¢ operacje przyciskiem, OK”.

Blaty typowe
Flodzai plyty Foziom Dienlacia Frofil Opcie
- Fodzai

Pyt 1obacza 16 mm/28 /38 mm /50 mm/B0 2 - ozioma

K ly o JE! | g ziunuwa ©prost oy

ET gl do dokumentaci

Brak koloru dia piyty o danych wymiarach Gperacie O zmolaageny

O sciety s dokleiki

i Wyaharie

gubosé szerokoie dhgeit s

oo o] Efsm 1250 v| Fwprano

Rys. 341 —przyciski do ciecia i faczenia blatow

3.5. tgczenie blatéw typowych

Blaty lezace na jednym ciggu szafek mozna zespoli¢ w jeden blat. By dokonac

faczenia blatow nalezy:

= podda¢blat edycji;

= woknie,Blaty typowe” wybrac opcje ,taczenie” (Rys. 343);

= wskaza¢w projekcie kliknieciem blat, ktory ma zostac dotgczony do obec- Rys. 344—profil prosty
nie edytowanego —blaty zostang potaczone.

3.6. Wybdr profilu blatu

Dostepne sg trzy rodzaje profili: prosty, zaokraglony i Sciety; dodatkowo profile

moga by¢ zaokraglane lub scinane dwustronnie (Rys. 344 — Rys. 348). Aby

zdefiniowac profil nalezy:

"  poddacblat edycji Rys. 345—profil jednostronnie zaokraglony

= w oknie ,Blaty typowe” kliknieciem wskaza¢ krawed? blatu, ktdra
ma zostac poddana obrébce;

= wybrac¢ odpowiednie opcje w polu,,Profil” (Rys. 342);

lL

FEolzmm Orientacia Profil Opcje
[ do wyoeny
O pionowa Oprosty Rys. 346— proﬁldwustronnlezaok@giony

(®) zackraglony do dokumentacii
ez ) seiety sy dokleiki
:
Vﬁﬁ'ﬁm‘" [ podwiéinie
wpeans Fronin [15_ |

Rys. 342 —pole,,Profil” w oknie ,,Blaty typowe”

= efekt bedzie widoczny na podgladzie blatu w srodowisku (Rys. 342)
oraz w wizualizacji (Rys. 343 —Rys. 347); Rys. 347~ profil jednostronnie éciety

S Ny Ny =

Rys. 343 — widok profili blatu w srodowisku (profil prosty, Sciety i dwustronnie sciety)

Rys. 348 —profil dwustronnie saety



3.7. Wybdr opgji dodatkowych
Uzytkownik moze takze zdecydowad, czy dany blat ma zosta¢ uwzgledniony w wycenie projektu (Rys. 349) oraz w doku-

mentadji technicznej — stuzg to tego opcje ,,do wyceny” oraz ,,do dokumentacji”, dostepne w prawym gérmym rogi okna
,Blaty typowe” (Rys. 350). Mozliwos¢ wylgczenia blatu z wyceny i/lub dokumentacji moze by¢ przydatna w sytuacji, gdy
uzytkownik uzyt narzedzia ,,Blaty” do stworzenia elementow wiasnych, nie wystepujgcych w bazie (np. schoddw). Wiecej
informadji na temat wyceny kuchni znajdg Paristwo w Rozdziale 25 (,Wycena projektu kuchni i cennik bazy szafek”),
natomiast dokumentacji technicznej poswiecone s trzy rozdziaty: Rozdziaty 16 (, Edycja dokumentacji blatéw”’), Rozdziat 26
(,,Dokumentacja techniczna projektu”) oraz Rozdziat 27 (,,Dokumentacja techniczna projektu - ARCHIWALNA”)..

Dodatkowo, jesli uzytkownik korzysta z baz producentéw mebli kuchennych, przewidujgcych automatyczne dodawanie
doklejek, moze zrezygnowac zich rysowania w przypadku wstawiania blatow czyli przy uzyciu opdji ,,Odlegtos¢” oraz,, Dwie
szafki” . Stuzy do tego opcja ,rysuj doklejki” (Rys. 350) (uwaga: opcja nie wptywa na widoczno$é blatdw, wstawionych przy
uzyciu autogeneracii).

Wszystkie wyzej wymienione opcje sg domyslnie aktywne.

7 Wycena (7.0.50.282) o X

EEE-| wWiF%e& =

~
NI Mazwa Ked T Kolor  Obrez.. Typowy Dhlww] Grfwe] Seerfmm] llosé Jedn Cenaretto Cenabite Wartoi
2 Phytarobocza do 600 mm, gr BLAT Phytarobocza  blat 11 blat11 TNE EO0 38 B00 1 sat 0.on 000 000

o
i
Stupy

ﬁ : >
e OB Upust et brutto:

przed 000 000
po 000 000

4

AGD | amatura

brutta:

Rys. 350—blat uwzgledniony w wycenie projektu

Blaty typowe
Flodzaj phyty Poziom Drientacia Profi Opcie
- Fodzaj
Plyla mbocza 2 4BS 38 mm 1 grupa cerawa v 20 - azioma
y arup - g zmwwa ® prosty do wycery

Kolor ptyty - do dokumentaci

127 bisky gtacki v Operscis . .

O scigty s doklejki

Wmiay " ,. Wydruzanie Cigcie

auboié seerokost drugose o

S E v| e ] [0 - W prswn taczenie

Rys. 350—opcje pozwalajace zrezygnowac z uwzgledniania blatu w wycenie i/lub dokumentacji
orazzdodawania doklejek do blatow rysowanych , recznie”

3.8. Edycja naroznikéw blatu
Dla blatu poddanego edycji mozna zdefiniowac podciecie kazde- Rodzej narcznike
g0z jego naroznikdw. W tym celu nalezy:
= w oknie ,Blaty typowe” wskaza¢ kliknieciem naroznik do

Fiodzaj naicrika

zdefiniowania (Rys. 352); @ prosty
= dostepne s3 cztery rodzaje naroznikdw: prosty, zaokraglony 82:3;“'““
Sciety i podciety (Rys. 351); O podeisty

= po kliknieciu naroznika, uzytkownik zostaje przeniesiony do
okna, w ktorym moze wybrac typ podciecia (Rys. 334);

[ zackraglenie cafego boku

= szczegbtowy przeglad typdw naroznikdéw przedstawiono Gt
w kolejnych podpunktach. Rys. 351~ rodzaje obrdbki naroznika
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Blaty typowe
Radzaj phuty Poziam Orientacia Fr;flld Opcie
= odz3|
Kl:::::zucza 16 mm/28 mm/38 mm /50 0 v | S g ,:::,:Z I me Y I
blat 71 v gt — O zackraglony do dokumentacii
omiay — (O scigty rysuj doklejki
grubodé szerckosé drugods \‘Iﬁydvt‘gj‘v”:
N T RS E O = taczenis

Rys. 352 —edycja naroznika blatu

3.8.1. Rodzaje naroznikow —zaokraglenia
Aby uzyskac zaokraglenie wybranego naroznika blatu, nalezy:
=  edytowac blat, wskaza¢ kliknieciem naroznik

iwybrac opdje: ,zaokraglony”; N povrmm—
= w polu edycyjnym wpisa¢ warto$¢ promienia \
zaokraglenia (Rys. 353);
= dzieki podgladowi zmian, widocznemu w pro- P
jekcie mozna na biezaco korygowac efekt zao- @ zackiaglony
kraglenia az do momentu uzyskania odpowied- 8 Zj:f,ety 1
nich parametrow;
= wtedynalezy klikng¢,,Ok”, aby zatwierdzi¢ usta- [ leoaacei ooty
wienia — uzytkownik zostanie przekierowany Al

z powrotem do okna ,Blaty typowe”, gdzie po-
winien wybra¢ przycisk ,Rysuj”;
= blatw projekcie zostanie zaokraglony.

Rys. 353—naroznik zaokraglony

3.8.2. Rodzaje naroznikéw - Sciecia Rodzaj naroznika
Aby uzyskac sciecie naroznika blatu, nalezy: D
= edytowacblat, wskazaé narozniki wybrac trzeci I
rodzaj naroznika, czyli ,$cigty” (Rys. 354); O prosty
= w polach edycyjnych podac¢ wartodci sciec (jedli 82:3;@'“” x
majg by¢ réwne, nalezy zaznaczy¢ pole X=Y); O podsiety
= dzieki podgladowi mozna wprowadzac korek- —— Ox=v
ty, az do uzyskania wtasciwych parametréw;
= po uzyskaniu prawidtowych ustawier zatwier- )

dzi¢ je przyciskiem ,,OK”, a nastepnie, z powro-
temw oknie ,Blaty typowe” klikng¢ ,,Rysuj”.

Rys. 354—naroznik sciety
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3.8.3. Rodzaje naroznikow - podciecia

W celu by uzyskania podcietego naroznika, nalezy:

= edytowacblat, wskazac kliknieciem naroznik i wy-
bra¢ opcje ,podciety” (Rys. 355);

= w polach edycyjnych podac parametry podciecia
(jesli gtebokos¢ i szerokos¢ podciecia majg byc
réwne, mozna zaznaczy¢ pole X=Y, wtedy beda
zmieniac sie jednoczesnie);

= dzieki podgladowi mozna korygowac efekty pod-
ciecia az do uzyskania zgdanego ksztattu;

= wtym momencie nalezy klikna¢,,Ok”, a naste-
pnie, w oknie ,,Blaty typowe”, zatwierdzi¢ catg
ope-racje, wybierajac przycisk , Rysuj”.

Rodzaj naroznika

Rodzaj naroznika
prosty
zaokraalony
{cigty
podcisty

zaokigglenie catego baku

Rodzaj naroznika
:

Rodzaj naroznika
O prosty
O zaokiaglony <
@t SENN
(®) podcigty

=580 Ox=Y

[ zaokraglenie cabeqn boku

Rys. 355—naroznik podciety

3.8.4. Rodzaje naroznikéw —zaokraglenie
catego boku

Ostatnim dostepnym typem obrdbki narozni-

kow jest zaokraglenie cafego boku (Rys. 356).

W tym przypadku nie ma mozliwosci ustalenia

parametréw Scie¢, domyslnie tworzone jest pdt-
kole. Efekt zaokraglenia mozna sprawdzi¢ na
podgladzie w projekcie. Jesli jest odpowiedni,
nalezy klikna¢ przycisk ,OK”, a nastepnie ,,Rysuj”
w oknie ,,Blaty typowe”. Ksztatt blatu w projek-
cie ulegnie zmianie.

Rys. 356—zaokraglenie catego boku
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ROZDZIAL 15
Blaty nietypowe

1. Uwagi wstepne

Blaty nietypowe, czyli o dowolnych ksztaftach, s3 rysowane samodzielnie przez uzytkownikdw
programu przy uzyciu narzedzi rysowania (Rys. 357) w sposob analogiczny do tworzenia ele-
mentéw dowolnych, co zostato opisane w Rozdziale 8. Najdogodniejszym widokiem do ich

Rysowanie

) EENe|

rysowania jest widok z gdry, dostepny na pasku ,,Punkt widoku” pod ikong ,, Widok z géry” & AE & 8=
(Rys. 358). Obrys blatu moze by¢ wyrysowany polilinig albo liniamii/lub tukami niepowigzanymi Rys. 357~ pasekikon

w Sciezke —nalezy jednak pamietac, ze zawsze musi to by figura zamknieta. Ponizej szczegétowo »Rysowanie
opisujemy uzycie polilinii ($ciezki) do stworzenia ksztattu blatu. Blaty nietypowe mozna podda-
wac edycji w taki sam sposdb, jak blaty typowe (patrz Rozdziat 14).

Punkt widoku n

i

2. Rysowanie blatéw nietypowych przy uzyciu Sciezki (polilinii) ©e 9P
Aby narysowac obrys blatu nietypowego przy uzyciu Sciezki nalezy:

= wybracikone & ,Rysuj sciezke” z paska ,Rysowanie (Rys. 357);

= Kklikngé w miejscu, w ktérym chcemy rozpoczad rysowanie sciezki;

,Punktwidoku”

Rys. 358 —pasekikon

= wrazie potrzeby skorzystac zkomend, przedstawionych w tabeli ponizej (komendy te moznafaczy¢, tzn. uzyé najpierw
jednej dla jednego odcinka polilnii, a nastepnie innej dla kolejnego, tworzac tym samym profil blatu o dowolnych,

nietypowych ksztattach);
= Sciezke wyrysowac tak, by jej koniectaczyt sie z poczatkiem (musi to byc profil zamkniety);

= ywaga: nie nalezy klika¢ wiecej niz raz w jednym punkcie, a odcinki proste nie powinny zawiera¢ punktéw posrednich;

T,
(SR

= po narysowaniu ksztattu blatu wedtug powyzszych wskazdwek, nalezy klikna¢ ikone ,,Blaty nietypow
= nastepnie nalezy wskazac kliknieciem lewym przyciskiem myszy krawed? lub wnetrze obrysu blatu;

= otworzy sie okno ,,Blaty nietypowe” z wczytang juz Sciezka dla blatu (Rys. 359, Rys. 362 oraz Rys. 363), w ktdrym

mozna dokonac¢ wyboru ustawien dla tworzonego blatu;
= podokonaniu ustawier nalezy wybrac przycisk ,Rysuj”.

Komenda Dziatanie

B e rysowanie fuku, opartego na dwach punktach (poczatkowym i koricowym);

S+Enter - rysowanietuku, opartego natrzech punktach (poczgtkowym, Srodkowymi koricowym) (uwaga: operacja
dostepna wytacznie w trybie rysowania tukdéw —wymaga uprzedniego wybrania komendy A+ Enter);

L+Enter - rysowanie linii prostej (uwaga: tryb ten jest domyslny, komenda znajduje wiec zastosowanie w chwili, gdy
uzytkownik chce do niego powrdcic z trybu rysowania fukéw);

U +Enter - cofanie ostatniej czynnosci.

3. Opcje blatéw nietypowych

Aby dokonac zmian dla wyrysowanego blatu typowego nalezy poddac go edycji. Mozna to zrobic na trzy sposoby:
= zaznaczy¢ blat typowy, ktdry ma zostac wydtuzony i wybrac ikone ,,Blaty”;

= zaznaczyc¢ blat, rozwingé menu podreczne pod prawym przyciskiem myszy i wybra¢ z niego pozycje ,,Edycja”;
= Klikna¢ na blacie dwukrotnie lewym przyciskiem myszy;

= wkazdym z powyzszych przypadkdw otworzy sie okno ,,Blaty typowe”, w ktdrym mozna zmienic¢ wybrane wiasciwo-

$cii parametry edytowanego blatu.
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Dla tworzonych lub edytowanych blatéw nietypowych sg dostepnej nastepujgce opdie:
= wiasciwosdi ptyty:

- wybdrrodzaju plyty z rozwijanej listy w lewym gornym rogu okna (zawartosé listy zalezy od decyzji producenta);

- wybdrkoloru ptyty (uwaga: przy przekroczeniu zatozonych przez producenta maksymalnych wymiaréw wybranie
koloru oraz wycenienie blatu nie bedzie mozliwe, o czym uzytkownik zostanie poinformowany w odpowiednim
komunikacie);

- ustalenie dowolnej grubosci ptyty —poprzez wpisanie z klawiatury lub wybranie z rozwijanej listy;

- wskazanie kierunku ustojenia ptyty poprzez wybor przycisku ,Wskaz kierunek” i odpowiednie ustawienie
osi ustojenia przy uzyciu myszy;

= potfozenie blatu w przestrzeni:

- wybdr orientacji: poziomej (domysinej) lub pionowej;

- zdefiniowanie poziomu wstawienia (wybdr z rozwijanej listy lub poprzez wpisanie wartosci z klawiatury);

= wylgczenie blatu z wyceny i/lub dokumentagji projektu:

- poprzez zdjecie zaznaczenia z opdji ,do wyceny”, co zaskutkuje pominieciem blatu w wycenie;

- poprzez zdjecie zaznaczenia z opcji ,,do dokumentagji” w prawym gérnym rogu;

= wykoriczenie krawedzi:

- definiowanie profili (obrzezy) dla wybranych krawedzi, poprzez wskazanie ich kliknieciem na podgladzie
(Rys. 362 i Rys. 363), a nastepnie wskazanie rodzaju profilu (,zaockrgglony” lub ,,$ciety”, jednostronnie lub
dwustronnie) i ustalenie promienia zaokraglenia lub warto$¢ Sciecia (Rys. 362 i Rys. 363).

- mozliwe jest réwniez sterowanie widocznoscig doklejek w Srodowisku (opcja dostepna podczas wstawiania
blatu do projektu — pojawia sie zapytanie, czy doklejki majg by¢ widoczne, czy ukrywane w srodowisku CAD;
dotyczy to wytacznie baz kuchennych, w ktérych przewidziano domysine doklejki).

4. Przyktady wykorzystania blatow nietypowych

Na ponizszychilustracjach (Rys. 359 —Rys. 365) przedstawiono podglad blatéw stworzonych samodzielnie przez uzytkownika
na oknie edycji blatéw, w srodowisku CAD oraz w wizualizacji (uwaga: uzyto zaawansowanego renderingu Path tracing,
dostepnego w dodatkowym module Redner PRO).

Blaty nietypowe
Rodzaj phuty Paziam Prafil Opcie
- Rodzaj
Phyta rob 18 mm/28 mm/38 mm /50 mm/E0 a2 ~
ol do dokumentscii
Brak kolon dia phyly o darpch wymiarach O zaclaaglony S !
(O cigty
Parametry blatu Orientacia Kienunek ustajenia
grubodé (® pozioma
- ’ Wikaz kigrunek
= (O pionowa

r

Rys. 359— okno,Blaty nietypowe” z przyktadowym blatem o ksztatcie samodzielnie wyrysowanym przez uzytkownika
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Rys. 360 —blat
nietypowy, utworzony
W opardiu o ksztatt
narysowany przez
uzytkownika, widok w
Srodowisku CAD

Rys. 361 —blat
nietypowy,
utworzony w oparciu
oksztatt narysowany
przez uzytkownika,
widok w wizualizacji

Blaty nietypowe
Fiodzaj phyly Poziom Profil Opcie
- - Rodza)
Phta tobocza 18 mmé28 mm/3 mm /S0mmds0 ~ | Z[e70 o i P—

Kolor phyty ) zaokiaglony do dokumentaci
blat 106 ~
(®) <cigty

Parametry blatu Qrientacia Kierunek ustojenia
agrubosé @ pozioma podwijnie

. O pionoma wiskaz kierunek Sciecie mm

Rys. 362—blat
nietypowy, ktdrego
cze$¢ stanowi
parapet okienny,
widoczna krawed? z
obrzezem
(pogrubiona)
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Blaty nietypowe
Rodzaj phyty Poziam Prafil Opcie

L] Fodzs
Piyta iobocza 18 mm/28 /3B mm /S0 mmy80 v [ S[E70 ] . P

Falor pryty "
feral [ do dokumentaci
| blat 108 <] - O zackraglory
(@) scisty

Parametiy blatu Orientacia Kiemnek ustojenia

[ podwiinie

gruboié @ pozioma
% O piorona Wkaz kietunek Sciocin .

Rys. 363 —blat
nietypowy, ktérego
cze$¢ stanowi
parapet okienny,
widoczne krawedzie
zobrzezem
(pogrubione)

[ R ] A

Rys. 364 —blat
nietypowy,
utworzony w oparciu
o ksztatt narysowany
przez uzytkownika,
widok w srodowisku
CAD

Rys. 365— blat
nietypowy,
utworzony w oparciu
0 ksztatt narysowany
przez uzytkownika,
widok w wizualizacji
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1. Uwagi wstepne

Po wybraniu ikonyi »Dokumentacja blatéw” z paska ,,CAD Kuchnie” otwiera sie okno , Edycja dokumentacji blatow”
(Rys. 366), gdzie mozna tworzy¢ i edytowac rysunki techniczne wyrysowanych w projekcie blatéw. Rysunki te mogg by¢
nastepnie dotaczone do catosciowej, archiwalnej dokumentacji technicznej projektu (uwaga: nie ma mozliwosci dodania
tych rysunkéw do nowej dokumentacji technicznej, wprowadzonej wraz z wersjg CAD Kuchnie 7.0).

ROZDZIAL 16
Edycja dokumentac;ji blatow

Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Edycjs dokumentagji blatéw

Edycia blatow
Fladzai phyty

Kalor phyty

brak wyceny

Grubngt:

—

brak dokumentacii

Oznaczenie kisrunku ustoenia

‘wipbidr blatdw do edpcji  Educia blatdw i krawedzi - Edpeia wymiardw i opisow  Edycia msunku

Edycia krawedsi i faczert
Flodeai krawedzi

Flodza baczenia

wfskaz kistunek. Usur oznaczerie
typ: Plyta robocza
kolor : blat 11
grubos : #38mm
obrzeze : zaoblenie
kolor obrzeza :
taczenie :

2800

|Aby dokonat edycji blatéw, krawgdzi lub taczenh najpieny naleiy zaznaczyt te elementy na rysunku

Profl prosty Brak baceeria
Profl zackraglony Klei do +gczeria blatén
Frolil sciely Zhacze do phyt 55 mm
Zhacze do phyt B5 mm
2500 I Edycia biatow
: I Edvcia krawedzi
1900 1600 I Fdycia faczei
l:l 8
o 2
2
zaoblenie
|
1698
zaoblenie | i zaoblenie
o
2
2
&
@
2
=
...... {enie
600 1598
zaoblenie
| &
Opcie

Rys. 366 -wyglad okna, Edycji dokumentacji blatéw” w przypadku bazy producenckiejz dostepng automatyczng wyceng blatow

2. Wyglad okna edycja dokumentaciji blatéw
Okno posiada cztery zaktadki, ktére omdwiono w kolejnych punktach tego rozdziatu. Domyslnie otwiera sie na zaktadce
drugiej ,Edycja blatéw i krawedzi”. llos¢ dostepnych tutaj opcji jest rézna, w zaleznosci od uzywanej bazy —w przypadku
baz producenckich, w ktdrych nie jest dostepna automatyczna wycena blatéw, nie jest obecna opdja ,,Kolor piyty”. Blaty
wyswietlajg sie na podgladzie w centralnej czesci okna w nastepujacy sposdb:
= obrysy blatéw pojawiajg sie na prostopadle siatkowanym tle (domysiny rozmiar pojedynczej kratki siatki to

100 x 200 mm, mozna go zmieni¢ w zakfadce ,,Edycja rysunku”);

= blat, ktdry nie zostat zaznaczony jest wyswietlany na biato;

= pozaznaczeniu blatu kliknieciem lewym przyciskiem myszy pojawia sie na nim granatowe ukosne kratkowanie;
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= krawedzie blatdw po zaznaczeniu wyswietlajg sie czerwong pogrubiong linig;
= fgczenia miedzy blatami sg oznaczone kolorem zielonym, po zaznaczeniu pogrubiajg sie (Rys. 367).

W dolnej czesci okna znajduije sie okno z podpowiedziami, przycisk ,,Opcje” oraz przyciski ,Rysuj” i ,Anuluj” (Rys. 367).

Edycja dokumentacji blatéw
Wybor blatow do edpeji  Edpoja blatw i kiawedzi  E dpcia wymisrow i opisow  Edycia ysunku
Edycia blatdu Edycja krawedai i Faczert
Radzsj phyty Grubodé Rodzaj kiawgdzi Rodza baczenia
Phyta robocza 18 mm/28 mm/38 mm , v Profil prosty
Kolorplyt Klej do baczenia blataw
olor pryty Zhacze do phyt 85 mm
Brak koloru dia phyty o danych wymiar Zhacze do phyt B5 mm
[ brak vapceny [ brak dokumentaci
Oznaczenie kisrunku uskojenia
Wskad kigrunek Usuri oznaczenie
typ: Plyta robocza
kolor : blat 11 2500 I £dycia blatow
grubosé : %38 mm : : I Ecycia krawedzi
obrzeze : zaoblenie i 900 1600 : cia laczen
kolor obrzeza : : : '
taczenie : L
=] 8
&
zaoblenie
|
1598
=] zaoblenie | : zaoblenie
=1
&
=)
5]
=]
&
=
&
=
zaolenie zaoklenie
w600 1 1598
zaoblenie
Zaznaczenie elementu rysunku z weisnigtym klawiszem Shift powoduje wybranie wszystkich elementaw tego typu. | g"; P
& psui i
Opcie

Rys. 367 - okno ,, Edytora blatow” — podglad blatéw, krawedziitaczen

3. Zaktadka ,, Wybdr blatéw do edycji”
W polu ,, Wybér blatéw” uzytkownik moze sortowac blaty wedtug orientacji, wybierajac do podgladu blaty poziome lub
blaty pionowe i skosne. Istnigje tez mozliwos¢ fittrowania blatow pod wzgledem poziomu, na ktérym sie znajdujg. W tym
celu nalezy zaznaczy¢ opcje ,Filtruj po wysokosci” i wybra¢ poziom z listy (Rys. 368). Aby wyswietli¢ wszystkie blaty,
obecne w projekcie, nalezy wytaczy¢ filtr wysokosci.

W polu ,,Ukrywanie blatéw” mozna ukrywac blaty — najpierw nalezy zaznaczy¢ blaty do ukrycia, klikajgc na nie lewym
przyciskiem myszy, a nastepnie wybrac przycisk ,,Ukryj zaznaczone blaty”. Aby ponownie je wyswietli¢, nalezy kliknaé
przycisk ,,Pokaz ukryte blaty”.

W polu ,Dokumentacja” mozna przygotowac liste rysunkdw blatéw, ktére maja zostac zawarte w archiwalnej dokumen-
tacji technicznej projektu. Na , Liscie rysunkdw do dokumentadji” mozna zamiescic np. rysunek przedstawiajacy zbiorczo
wszystkie blaty w projekcie oraz osobne rysunki blatéw, umieszczonych na réznych poziomach — korzystajac z funkgji
filtrowania po wysokosci i ukrywania wybranych blatéw. Po zastosowaniu kolejnego filtru i uzyskaniu w ten sposéb nowej
konfiguragji blatéw na rysunku, w panelu ,Dokumentacja” pojawi sie przycisk ,Dodaj nowy rysunek” (Rys. 369). Po
kliknieciu na niego aktualny rysunek zostanie dodany do listy. Kazdy nowy rysunek blatéw moze by¢ samoistnie
dodawany do listy —w tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Dodawaj rysunki automatycznie”. Usuniecie rysunku z listy jest
mozliwe przez wskazanie kliknieciem rysunku do usuniecia i wybranie przycisku ,,Usur aktualny rysunek”, ktory pojawia
sie automatycznie na miejscu przycisku ,,Dodaj nowy rysunek” (Rys. 368).
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Edycja dokumentacji blatéw
“afypber blatu do edycji - Edveia blatdv i krawedzi | Edycja wymisréu i opisti  Edpeia msunku
Edyoia blatéw Edycia kianeda i baczeri
Rodzai phyty Grubost Flodzai kiawedzi Rodzai baszeria
Profl prosty | [Braktaczenia
Pofil zaoksagiony Klei do Faczenia blatéw
Rolor phyty: Profi Sciety Ztacze do plyt 85 mm
Doklsika 38 mm Ztacze do phyt B5 mm
wykoficzenie 4BS 33 mm
brak wyceny brak dokumentaci wkarczenie 4B 40 mm
f ES 16 mm v
Daznaczenie kiemrku ustojenia
\uiskaz kierunek. Usuf eznaczenie
typ: Plyta robocza
kolor : blat 11 2500 I cdycia blatow
grubosc : #38 mm I covcia krawedzi
obrzese : zaoblenie 900 1600 I :dycia taczen
kolor obrzefa:
laczenie S
2 8
5
zacblenie
|
1598
g zaoblenie  zaoblenie
2 : :
2
&
=Y
g8
2
S
2
2
2
zaofenie zaokfenie
26000 1598
zacblenie
Ay dodac oznaczenie Kienunku ustojenia naledy zaznacayt blaty | weisnad preycisk "Wekaz Kierunek” i
. P e Sy T | &
Dpcie

Rys. 368—sortowanie wedtug poziomu wstawienia blatow wytaczone —widoczne blaty, wstawione na poziomie 820 mm

Edycja dokumentacji blatéw

Wyber blatdw doedeii Edpeja blotéw i krawgezi  Edycia wymiarow i opisam  Edycia ysurku
Wb blatdw Ukeprvarie blatn Dokumentacia
Lista wsunkde do dokumentaci

(®) Blaty poziome

& Rysunek 4 blatdw | Poziom : 820
(O Blaty pionowe lub ukosne Pokaz ukite blaty Rt 1 biats | Padom- 1025

I Filtri po wpsokosci Ukryj zaznaczane blaty

820
1025

Doda aktualy sunek

[] Dodawa ysunki automatycznie

Rys. 369—w miejscu przycisku ,Usur aktualny rysunek” pojawita sie opcja dodawania rysunku dolisty

4, Zaktadka , Edycja blatéw i krawedzi”

Zakfadka ta pozwala na edytowanie samych blatéw, a takze ich krawedzi oraz faczers miedzy nimi. W polu,, Edycja blatéw”
mozna wybrac¢ rodzaj ptyty, z ktérej blat ma by¢ wykonany, oraz ustali¢ jego grubosé. W przypadku niektérych baz istnieje
réwniez mozliwos¢ wybrania koloru blatu (uwaga: jesli wymiary blatu przekroczy limit, ustalony przez producenta, wybor
koloru nie bedzie mozliwy, a uzytkownik zostanie o tym poinformowany w komunikacie wyswietlonym w dezaktywowa-
nym polu ,,Kolor ptyty”). Znajduje sie tu réwniez opcja wytgczenia blatu z wyceny lub dokumentadji oraz opcje oznaczania
kierunku ustojenia ptyty (,, Wskaz kierunek” i ,,Usuri oznaczenie”) (Rys. 370). Aby nanies¢ kierunek ustojenia plyty nalezy:
= zaznaczy¢ kliknieciem wybrany blat (blaty) i kliknac przycisk , Wskaz kierunek”;

= ustawic kierunek przy uzyciu busoli (Rys. 371) i zatwierdzi¢ go ponownym kliknieciem lewym przyciskiem myszy;

= nablatach pojawi sie symbol ustojenia, czyli potrdjna falista linia, ktdrej ustawienie wskazuje kierunek wzoru.

W polu ,Edycja krawedzi itgczert” mozna wybrac rodzaj krawedzi oraz faczenia blatéw, zaznaczajac najpierw wybrang kra-
wed? na podgladzie, a nastepnie wskazujgc odpowiednie pozydje na listach, oznaczonych strzatkami (Rys. 370). To, jakie ro-
dzaje krawedzi oraz taczen beda dostepne, zalezy od aktualnie uzywanej bazy i rodzaju piyty. W zaleznosci od dokonanego
wyboru, program odpowiednio dostosuje krawed? (na podgladzie w oknie edytora dokumentacji blatdw pojawi sie odpo-
wiedni opis, np. ,,zacblenie”, a efekt bedzie widoczny po przejsciu do wizualizadji) lub faczenie (pojawi sie symboliczne
oznaczenia wybranego rodzaju taczenia—Rys. 372).
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900

“wivhér blatéw do edycii Edvoia blatow i kiawedzi Edycia wwmiaréw i opiséw  Edycia msunku

Edycia blatéw Edyejs krawedsi i baczert
Flodzai plyly Grubose Flodeai kiangdzi Flodzsj Faczeria
Phyta robocza 18 mm/28 mm/38 mm » v Profil prosty Brak baczenia
Kelo s Plofil 2acksaglony Klsj do Faczenis blatéw
oler prvty Profil $cigty
blat 11 ~ Zacze do ptyl 65 mm
[Clbrakmeeny [ brak dokumentaci

Dznaczenie kisunku ustojenia
Parametry Faczenia

Wskaz kietunek Usui cenaszerie 2acigcie Odwréé zaciecie

Rys. 370—zakfadka , Edycja blatow i krawedzi"—wybor plyty i jej grubosci

900 900 900
14 g G4
{4 i [cR:
g8 g k] g = o8

P P9

e gh %0 b3 &

Rys. 371 —wskazywanie kierunku ustojenia—od lewej: busola, oznaczenie kierunku na zaznaczonym blacie oraz oznaczenie na blacie bez zaznaczenia

900
R

2500 2500
900 1600 900 1600
oo
listvra ka
A g st katowa g
8 oo 8
P P listwa katowa
- ? ¢ 9 -
2 EEERE] 2
b= b=
= =
500 500

Rys. 372 —o0znaczenia faczer miedzy blatami

5. Zaktadka ,,Edycja wymiaréw i opisow”

W tej zakfadce mozna dostosowac opis techniczny rysunku: zmienic czcionke opisowa, rozmieszczenie i liczbe wymiardw

oraz wyglad opiséw —wedtug nastepujgcych zasad:

= wyglad wymiardw i opisdw (ustawienia czcionki, efekty dodatkowe, kolor) mozna zmienia¢ przy uzyciu przycisku -
Wybdr czcionki” (zmianie ulegng wszystkie wymiary lub wszystkie opisy na rysunku);

= zaznaczone wymiary wyswietlajg sie domysinie w postaci pogrubionej granatowej linii, natomiast zaznaczone opisy
wyswietlajg sie na czerwono (Rys. 374);

= po zaznaczeniu jednego lub wiekszej liczby opiséw mozna dostosowac ich wiasciwosci (opcie: ,,strzatka”, ,strzatka
+tekst” lub ,brak opisu”);

= poskierowaniu kursora myszy na koniec strzatki opisu, pojawi sie mate kétko—,,chwytajac” za nie lewym przyciskiem
myszy mozna rozciggnaC strzatke i przemiesci¢ jej koniec w dowolne miejsce na rysunku (uzywajgc metody
przeciagniji upusc”) (Rys. 375);

= po zaznaczeniu pojedynczego wymiaru pojawia sie pole ,, Tekst wymiarowy” (oznaczone strzatkg na Rys. 374),
w ktérym mozna zmienic tekst wymiaru;

= wymiary mozna (pojedynczo) przesuwac przy uzyciu metody ,przeciggniji upusc”;

= jeden lub wiecej zaznaczonych wymiaréw mozna usunac przy uzyciu przycisku ,Usur wymiary”;
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aby wstawi¢ nowe wymiary, nalezy skorzystac z przycisku ,, Dodaj wymiary” (po jego wyb-
raniu wyswietli sie lista rodzajéw wymiarowar i przycisk ,Zakoricz wymiarowanie” (Rys.
373)—nalezy wskazad, jaki wymiar bedzie nanoszony, potem dwoma kliknieciami na kra-

Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Dodawanie wymiarge

Spaséb wymistowania

Wmisrowanie kiawedz
“wiymiarowarie poziome

wedziach blatéw na rysunku wskaza¢ jego punkt poczatkowy i korcowy, a nastepnie

ustali¢ odsuniecie wymiaru, przesuwajgc mysz i na koniec zatwierdzic¢ pofozenie wymiaru
trzecim Kliknieciem; mozna od razu nanies¢ kolejny wymiar; aby wrécié¢ do rysunku, nalezy

Rys. 373—o0pcje dodawania

" . . , . . » o
klikna¢ przycisk ,Zakoricz wymiarowanie”. wymiaréw
Czcionka X
Wi blatw do edycii Edycia blatdw i krawedzi - Edycia pmiardw i opistw  Edycia surku Cacionka: Sty cacionki Rozmiar
E dycja wymiardw Edycia opiséw
Resel ki & Resel ki ’
sty wszpstkie mymiary ‘A eseluj wszystie opisy A |Poiwgska kursywa
kursywa
Dodaj wymiary Wadciwodo opisu Bahnschrift izwykia
@ strzatha +tekst Baskerville Old Face v | |Poiwaska pogrubiona v
Usufy wpriary O shzatka
O brsk opisu Efekty Prayktad
Tekst wyniiaiowy 2300 Riesetj zaznaczone opisy W Ty
[ Podkreslenie
. Pra vl Kolor
kolor: blat 17 MGzt |~ 5;‘“"" : I Eccia wymiaréw
arubosé #38 mm rockanoeurepeiski - I oy cia opisow
obrzeie zaoblen 900
kolor obrzeza:
Iaczenie : proste, 6 x zlacze do plyt 85 mm :: -;ﬂ;”;mdw
= Szary
& r [ Srebmy
(I Czerwony
P g [ELimonony io
LIEEE] [T Zsity
| Niebiesic
Fuksa
5 2200 T tvamanra [T 2eoblenie
2
o
g
g
&
o o
8 2
g 2
zaoffenie zaofenie
RIS 1598
zaoblenie
Prawy praycisk myszy odznacza wszystkie elementy rysunku | i) =
Opcie

Rys. 374 —edycja wymiardw i opiséw —wybor czcionkii koloru opisu

6. Zaktadka ,,Edycja rysunku”

Ostatnia zaktadka edytora dokumentadji blatow (Rys.
376) umozliwia modyfikacje wygladu rysunku. Uzyt-
kownik ma do dyspozycji rézne zakresy marginesow,
zmiane tha (wyswietlanie linii pomocniczych lub ich
ukrycie, wybdr gestosci podziatu siatki), opcje wypet-
nienia blatow (kreskowanie lub kolor) oraz mozliwos¢
zmiany potozenia lub ukrycia tabeli z podstawowymi
informacjami o blatach, ktéra domysinie wstawia sie
w lewym gérnym rogu rysunku (tabele mozna umie-
$ci¢ jako pasek w gornej czesci rysunku, ustalajac licz-
be wierszy, albo ukry¢, zdejmujac zaznaczenie z pola
,Rysuj tabelke”) (Rys. 375).

7. Opcje dodatkowe

lkona o ,Opcje” otwiera okno z dodatkowymi us-
tawieniami dokumentacji blatéw (Rys. 377).

500

H :

zaoblenie
500

zaoblenie
500

500
500

zaoblenie

500

zaoblenie

Rys. 375—zmiana dugosci strzatki i potozenia opisu

Edycja dokumentacj blatéw

\wybdr blatéw do edyel Edycia blatéw i kiawedzi  Edycia wymiargw i cpiséw  Edyeis rysunku

Edycianysurku

Minimalne marginesy (cm]

Gemy

Doy

Lewy

Pravy

Edycia tabelki
Tho rysunku
Rysui taheke A4

Lirie pomocricze n te

Jednostka podziatu mm) 100~ Potozerie tabelki Liczba wierszy

‘Wypetrieria blatdw 2 A2
Kolor <

Kolor wypsinieria B

Rys. 376—opcje zaktadki, Edycja rysunku” —zmiana koloru kreskowania
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W przypadku niektérych baz kuchennych mozliwe jest 7 Opge blatow - o x

ustawienie parametrow wyceny blatéw i akcesoriéw Paramelry wyoeny blatgw i akcesaridn
(Rys. 377) (jezeli uzywana w danym projekcie baza nie (Wt et ey
| d . t . []Ustugi cigcia namznikow doliczane do cen blatsw
poz/vv'a a 'naf przeprowa Z?nle au gmatycznej wycgny, ] Ustugi nawiercania atworéw pad $iuby kaczeriowe doliczane do cen blatdw
wyswietli sie odpowiedni komunikat, a wspomniane e e et
opcje pozostang nieaktywne). Mozna tu réwniez wyb-
ra¢ parametry rysunku (uwzglednianie zacie¢ przy wy- Paramety tysunku
miarowaniu, dodanie opiséw katéw, Sciec i doklejek, [ o D PRy

;. . . .e . ;. . [ Dodatkowe opisy katdw. scisé i doklejek
wy5W|etI§n|§ otworovy) i |n/te'n‘ejsu (wy5W|etI§n|(? pask.a P ey bt
podpowiedzi w dolnej czesci okna), oraz zapisac swoje

ustawienia lub przywraci¢ domysine.

Paramelry interfejou

Pokazui passk podpaniedzi w aténnym cknie edysii

8. Koriczenie pracy z edytorem Eoph/oda wlavieh

dOkUmen taCji bla t(,)W Zapisz jako dompsine Prapwnéé dornyélne

Aby utworzone rysunki zostaly zapisane i mogty zosta¢ Anuii
uzyte w archiwalnej dokumentacji technicznej, nalezy Rys. 377—0kno,,Opcje blatéw”

wybrac przycisk ,Rysuj” (uwaga: nowa dokumentadia
techniczna, udostepniona w wersji CAD Kuchnie 7.0, nie obstuguje rysunkéw utworzonych w edytorze dokumentadii
blatéw). W przypadku wybrania przycisku ,Anuluf” modut zostanie zamkniety bez zapisania utworzonych rysunkéw.

Podczas generowania archiwalnej dokumentadji projektu, aby dodac do niej rysunki z edytora dokumentadji blatéw, nalezy
zaznaczy¢ pozycie ,,Rzuty z dokumentagji blatdw” w oknie , Konfiguracia dokumentagji projektu” (Rys. 378). Mozna zdecy-
dowat o uwzglednieniu lub pomieciu poszczegdinych rysunkdw, a takze dodac nowe rysunki, oraz edytowac lub usuwac
istniejace (przy uzyciu przyciskdw ,Dodaj rysunki”, ,, Edytuj rysunek...” oraz,,Usuri rysunki” —Rys. 378). Po Kliknieciu rysunku
na liscie, zostanie wyswietlony jego podglad. Po wybraniu przycisku ,,Dalej >>” wybrane rysunki zostang wygenerowane
razem z pozostatymi elementami archiwalnej dokumentacji technicznej projektu. Wiecej informacji o nowej i archiwalnej
dokumentacji technicznej projektu znajda Parstwo w Rozdziale 26 i Rozdziale 25.

Zawartost Opcje B Podglad - o x
Lt & Lista mysunk dw blatdu
& Strona ptubowa R
“wiizualizacia

&4 Raut pomieszceenia
Rut pomieszczenia z wyposaderiem
& Raut z géry
2t pr
Rizut wsch

Gw

4 llosé blatéw - 4 | Foziom - 820

Rt pd o lIoéé blatéw : 3 | Poziom : 820

Fizul zach

Fizuly na éciany lub szafki
2

Razut

14 Blaty razem
Blaty typowe
Blaty rictypowe
Blaty pogiupowane wa typéu Dodaj sunki Edphuj ysuriek Usufi rysunek

& Wycena elementow
Elementy dodatkowe

&1 Umowa - zaméwienie

Nagkdwek,

3010/2019; Studio: CAD Prajekt K&, Projekt: blat nietypav-biaty stolik NIM
Gnigii - dokumentacia blatée

v

Dalej>> Anuluj

Rys. 378 - okno , Konfiguracja dokumentacji projektu” w starszej wersji dokumentacji technicznej projektu
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ROZDZIAL 17
Rysowanie listew

1. Uwagi wstepne
lkona & LHListwy” na pasku ,,CAD Kuchnie” pozwala na Listwy
wykoriczenie projektu kuchni przy uzyciu listew gérnych, Autageneracie sten e e
dolnych i przysciennych, a takze cokotow, doklejek, profili Wiybst st da autagenerac
aluminiowych, relingdw i profili stworzonych przez uzyt- gome D P J—
e m E-
kalar & ~
2. Rysowanie listew w oparciu o funkcje o i

»Autogeneracji” b sima
Autogeneracja listew gérnych, dolnych i przysciennych
przebiega w oparciu o juz wstawione szafki, blaty i panele
oswietleniowe. Aby je nanies¢ w ten szybki sposdb nalezy:

kolor & ~

5

B wa 106 v
Listwa géma 15

Usuii auta lishay

§

Listwa gémna 2

otworzy¢ okno ,Listwy” za pomoca ikony 16 ;

w prawym panelu okna ,Listwy” (Rys. 379) nalezy
wybrac typy listew, ktére majg zosta¢ narysowane;
jesli zaznaczone zostang wszystkie typy listew, dos-
tepne bedg rowniez wszystkie zaktadki z lewej strony

Generuj ] Anul]

Rys. 379—okno dialogowe — Listwy

okna z profilami przeznaczonymi dla odpowiednich Listwy
rodzajow (Rys. 380); Autogeneracis listen Rysouanie istew
w poszczegolnych zakfadkach (,g6rne”, ,dolne”, bl sty do surogeneraci

géme: dolne przpscienne

Jprzyscienne”) nalezy wybrac profile dla poszczegdl-

| Genen sy
nych typéw listew, a nastepnie klikng¢ przycisk m 4 géme
. kalar & ~
JGeneryj”; -
listwy zostajg automatycznie roztozone na wszyst- —D ¥ colne
. kolor 8 ~
kich szafkach. Listna doka 14

prapicienne

!l

o lishwa 96 ~

Listwra dalna 3 listwa 95 ”

Uwaga! Listwy rysowane automatycznie mozina
usung¢ za pomocq przycisku ,Usuri auto listwy”.

6

<

listwa 37

Mozna je rowniez edytowac zmieniajgc ich profile, Listva dokns 24 a3
) s v
lecz w tym przypadku nie bedq juz rozpoznawane — et shminium

Jjako elementy generowane automatycznie.

Generj ] A

Rys. 380—Wybor listwy do autogeneracji

3. Reczne rysowanie listew
Aby wstawi¢ do projektu listwe rysowang odrecznie nalezy najpierw narysowac sciezke (polilinie), na ktdrej zostanie
pozniej osadzony konkretny profil listwy. W celu narysowania Sciezki dla listew nalezy:

przygotowac rysunek tak, by elementy przestaniajace widok zostaty ukryte, a w przypadku listew gérmych, by z szafek
zostaly usuniete fronty;

w tym celu nalezy kiikna¢ ikone ¥, Pokaz/ukryj element” z paska ,,CAD Kuchnie”, a potem w oknie ,Ukrywacz
warstw” wybrac sposrdd opdji przycisk ,Fronty” (Rys. 381);
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= nastepnie nalezy ustawi¢ odpowiedni widok aksonometryczny, w ktdrym rysowanie polilinii bedzie najbardziej
wygodne;

= wkolejnym kroku nalezy wybracikone ,Rysuj $ciezke” anastepnie obrysowac po kolei wszystkie szafki, klikajac lewym
przyciskiem myszy na kazde zatamanie ciggu szafek (Rys. 381) [na ponizszym rysunku punkt 1 to poczgtkowy punkt
rysowanej Sciezki, kolejne punkty (2, 3, 4, 5) to punkty zatamania ciggu szafek, punkt 6 jest punktem koricowym
polilinii];

Ukrywacz warstw =

[ Ulknyi/Poka
L Sciany
il Blay
B Listuy
34 Shuy
Bs  Korpusy

O Fronty

Cokoly

Uchwyty
AGD

Linie techn,
\wiymiary
Opisy

(% || |12 |2 | [

Reszta

5 Poka wsapstka

2 Ukyj wezystko

Rys. 381—obrysowanie szafek sciezkg

= nastepnie nalezy przejs¢ do okna ,Listwy” poprzez sty
- LB_ . . . Autogeneracia fistew Rysowanie listew
wybdr ikony ¥=, a w nim do zakfadki ,,Rysowanie bt bl o ot

listew”; Top liston

= 7 rozwijanej listy typdw listew wybra¢ odpowiedni Liwp gine =
rodzaj (wybdr jednego z typdw, np. listwy gornej Ij:l
powoduje filtrowanie dostepnych dla tego typu Listna giima 31
profili); wskazac wybrany profil listwy;

= klikna¢ przycisk ,Ze sciezki” znajdujacy sie w lewym
dolnym rogu okna ,,Listwy” (Rys. 382);

= wskazac kliknieciem wczesniej narysowang na szaf-
kach sciezke dla listew i wybrac przycisk ,,Rysuj”;

= |istwa 0 wskazanej Sciezce i wybranym profilu zosta-
nie wyrysowana w projekcie (Rys. 383).

Listwa goma 16

Listwa géma 18

D O 2 prave kolor 8 ~
® zlewej

[Dtrak wycery

Rysui Opcie

Listwa géma 19

Rys. 382 - okno, Listwy” —opdja ,.Z polilinii”
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Rys. 383 —wyrysowanie w oparciu o sciezke listwy gorne

4. Rysowanie profili listew uzytkownika

Funkga ,Edytor profili” umozliwia uzytkownikowi stworzenie listew o dowolnym profilu oraz

dodanie ich do bazy. Tworzenie wiasnego profilu listwy za pomocg edytora wymaga wczes-
niejszego wyrysowania ksztattu profilu przy uzyciu polilinii (Sciezki) (Rys. 384).

Profil rysuje sie korzystajac naprzemiennie z komend: [A + Enter] (rysowanie fuku), [S + Enter]
(rysowanie tuku z punktem $rodkowym) oraz [L + Enter] (powrdt do trybu rysowania linii
prostej). Ksztatt wyrysowanego profilu mozna modyfikowac, po zaznaczeniu go kliknieciem,

przeciagajac zielone punkty.

Nastepnie nalezy: .

w oknie ,Listwy” wybra¢ zaktadke ,,Rysowanie listew”, w ktorej nalezy wybra¢ przycisk

 Edytor profii” | Edserei | Ry 3g5)
wybrac przycisk ,Ze $ciezki” (Rys. 386);

Rys. 384—\A/\/rysowa.ny
profil dla listwy

wskaza¢ wezesniej wyrysowang polilinie liknieciem lewym przyciskiem myszy;

na pasku Command Bar pojawi sie komunikat o koniecznosci wskazania punktu styku listwy — nalezy ponownie

klikng¢ profil w miejscu, w ktérym ma stykac z szafkg lub Sciang;

teraz profil jest gotowy do dodania na liste profili uzytkownika — mozna w tym momencie zmienic jego nazwe lub

ustali¢ dtugos¢ odcinkdw w ktérych bedzie wyceniany (domysinie jest to 1000 mm);

nastepnie klikna¢ przycisk ,, Dodaj profil << Dodaipof << | (Rys. 387);

profil po dodaniu mozna edytowac w celu zmiany punktu styku (zaznaczonego na czerwono na podgladzie z prawej

strony okna - przycisk ,,Zmier punkt” ) lub usungc (Rys. 388).
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Listwy

Autogeneracia listew Rysowanie listew

Wybé lntwy Podalad profi
Typ st

SRy Listwa gérma 17
Listewy gdine

Listwa géina 3

Listwa géma 15 Rysuj Opeie
Oz lewei [ brak wyeeny

Listwa géina 2

P

Profile uzytkownika

Wb listwy Nowy profil

MNazwa profiu
Dhugeici
Usuri profil % | | Dodaj profil <<

Rys. 385—przejscie do edytora profili

Rys. 386—wskazanie sciezki dla profilu

r
Profile uzytkownika

r
Profile uzytkownika

b

~Nowy prof

S

Nazwa profu
pmm_ﬂ
Dhugosci

ofll % | | Dodaj profi << 1000;

b

>

~Mawy profi

Nazwa profiu
profil_1
Dhugosci
1000;

vofil % | | Doda profi <<

Rys. 387—dodawanie profilu
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1. Uwagi wstepne

lkona ﬂ_:]_: ,Sprzet AGD” znajduje sie na
pasku ,,CAD Kuchnie”. Otwiera modut
AGD (Rys. 389) i umozliwia wstawianie
modeli 3D sprzetu do zabudowy lub
wolnostojgcego z baz producentéw
AGD, dotaczonych do programu lub
udostepnionych na naszej stronie
internetowej. Znajdg Panstwo wsrdd
nich oferty katalogowe wielu znanych
marek, wraz z podglgdami, opisami
technicznymi, schematami montazo-
wymi i sugerowanymi cenami, a takze
— opcjonalnie — z przewidzianymi dla
danego produktu dodatkami. AGD uzy-
te w projekcie zostaje automatycznie
dodane do starszej wersji dokumen-
tacji oraz wyceny.

2. Konstrukcja modutu AGD

W polu ,,Producent” mozna wybra¢ marke sposréd
baz dotgczonych do programu CAD Kuchnie (Rys.
390). Pole , Typ elementu” przeznaczone jest selekgji
okreslonej grupy modeli, np. tylko zlewozmywakdw
lub wy-tacznie okapdw kuchennych  (Rys. 391). Po
wybraniu producenta oraz typu elementu, nalezy
wskaza¢ konkretny model (wybierajgc go w polu
,Nazwa elementu” lub w oparciu o fotografie,
umieszczone po prawej stronie okna - poprzez

klikniecie na nie (Rys. 392).

Kazdy model posiada:

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Modut AGD
Producent [ Fotografie | Poddlad Schemat Dodatki
o5 Bosch [Urzadzenia da zabudany.) - =
Ty clemertu !‘ | FJ (| r‘
i H oy
 Okapy keminowe 30 cm -
e dEmmn Diwid 032450 DA 035550 DiwB 091451
[owe ogsss0 -
Kolor Kod producenta = ’,
e | I
K S <
Cena netta Wat Cena brutta
DB 099751
247885 E] 3043,00 D W 092650
Wotictus a ) -
- Stal szlachetna i i |
Parametty techriczne: ) I i ﬁ
- Maksymaina vwdainosé wenlylatora: S50m3/h s 5
Maksymalna otosnos [obieg olwarty].53 dB [2). co DiwK 033850 DK 096650 WK 096750
odpomiada 65 dB (1£1pw)
Mo owietlenia; 420U
Wriary (WG] rany ﬂ
- obieg twarly: 83211 3243004500 rom : f
obieg zamknigly. 532.1132:8004500 mm L /i P ¢ .
: )4
Wypasazenie dodatkawe: DiwK 096751 Dww 033651
DHZ5175 - zestaw startowy do piacy w obisgu
zamknigtym L.
Rys. 389—wyglad okna modutu AGD
Producent Praducent
=7 Alveus (Sprzgt kuch -
& Abveus (Spragt kuchermy) IW Samsung [AGD] -

2011 (Techrika

Falmec [Fochfaniacze)
Fianke [Technika kuchenns)
Nardi (w/yposazenie kuchnil
T Samsung [AGD)
s Siemens [Urzadzenia do zabudawy.)

JeRa Teka 2008 (Sprast kucherny]

Tharet Wihilpool czenwisc'2005 (Sprest do zabu _

Typ elementu

[KUCHENKI MIKROFALOWE _ ~]
KUCHENKI MIKROFALOWE
LODOWE COMBI

LODGWKI N WiND

LODWKI SIDE BY SIDE

FIEKARNIKI GEO
PIEKARMIKI GED KOMPAKT
MIKI MET

MET
PEYTY CERAMICZNE
PLYTY GAZOWE
PLYTY INDUECYINE
T ARK

Rys.390—wybdr producenta

. kod producenta, ceny (netto oraz brutto) i opis katalogowy;

. opcjonalnie: kolorystyke (w polu ,,Kolor” oraz pod ilustracja sprzetu);

. podglad (umozliwiajgcy obejrzenie modelu w wiekszej rozdzielczosci —Rys. 393);
. schemat montazowy urzadzenia (Rys. 394);

. opcjonalnie: dodatki, ktére mozna wstawiac razem ze sprzetem (Rys. 395).
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Modut AGD

Producent Fotografie Podglad Schemat Dodatki

Nardi fwyposazenis kuchni) v] i
| ER==| B
Typ elementu 5! [
[PevTa BazOwA - B
[Tr— BH 40X CH 31 4 CH4DADT L
[cH 4000x -
Kalor .

..
;

=)
Cena netto Wat Cena brutto CH 40A0% CH 404N CH 404R4
54953 7 £95.00 )
- phyta graewcaa gszoma: A
-4 palnki gazowe [1 palnk s2ybkisgo aotowania 2
potréirym wisricem):
~aulomalyezny zaparik [elektiycany);
- eholagicane spalanie gazu;
- zabezpieczenie przecinwyphywowe na zamGuierie. CH 4D 4RC CH 40 ARE CH 40 ARH

Rys. 392—wybdr elementu z bazy

Modut AGD

Producent

Fotografie Podalad Schemat | Dodatki

Nardi (Wyposazenie kuchni] .

Typ elementu

[PevTa GAZOWA -
Nazwa elementu

[cH 40D -
Kolor

stal nierdzewna

Cena netto Vat Cena brutto
643,53 7 695,00

=

- phyta aizewcza gazowa; 3
-4 palniki gazowe (1 palnik szybkiego gotowania 2
potiginym wiericem);

- automatyczny zapalnik (elektiyczny):

- ekalogiczne spalanie gazu: A\
- y na

Rys. 393—podglad elementu

Modut AGD

Producent

Fotomrafis Podglad Schemat Dodatki

Nardi [wyposazenis kushni] -

Typ elementu

[KUCHNIA CERAMICZNA -
Nazwa elementu

[HE B8z EX -
Kolor

stal nierdzewina

Cena netto Wat Cena brutto
280 .87 7 21333,00

[

~kuchnia clekiipezna do whudawania: 2 phytq a
ceramicang (PYF 4E] - 4 pola elekiycan [ramka
inx).- piekamik elekipezny E-funkeying 2
teimaobiegiem;- dealnie gradkie, emaliowane
wngiize piekamika, Fatwe do wayszezenia; patréing
hartawana szpba dizwiczek izolawana temicznie;-
zewngirene chiodzenie voudony: aswistlenie
wewnglrang - wpkqeznis czasony 2 sygnstem kofica
picczenia; opickacz (gamy, doby)- gril- naview  ~

Przedstawiciele

Rys. 394—Schemat montazowy urzadzenia
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Modut AGD

Producent

Fotografie Podglad Schemat Dodatki

l Nardi [wyposazenis kuchni] vl

[KUCHNIA CERAMICZHA -]
FLYTA CERAMICZNA DO

Nazwa elementu rralellon

[HE 63 B -]

Kalor

stal nierdzewna -

Cena netto Wat Cena brutta

y
28 87 7 293300 )

~kushnia slekirycana do whudowania:- 2 phyta ~
ceramiozng [FYF 4E) - 4 pola elekiryozne (ramka
inax].-pickarrik elekipcany E-funkcying 2
termaobiegicm; idealnic gfadkie, emaliovans =
wnetize piekamika, batwe do czyszczenia;- potidina,
hartowana szyba drzwiczsk izalowana temicarie.-
zewmetrzne chtodzenie obudony:- oiwietlenie
wewnglrane:;- wykqeanik czasony  syanakem korica
picczenia; apickacz [gémy, dalyl: gl nawiew  —

Przedstawiciele

Rys. 395—dodatki do sprzetu AGD

3. Wstawianie zZlewozmywakdw i plyt grzejnych
Aby wstawic sprzety tego typu, nalezy:
= wybra¢ model Zewozmywaka /ptyty grzejnej;

= wprzypadku gdy dla modelu dostepnych jest wiecej niz jeden kolor, mozna wskazac jeden z nich - wstawiony zlewo-

zmywak bedzie miat wybrany kolor;

= mozna dobra¢ dodatki, ktére majg zosta¢ wstawione wraz ze sprzetem, jesli producent je przewidziat;

= nastepnie kliknac przycisk , Wstaw”;
= pojawi sie okno ,Element na bladie” (Rys. 396), w ktérym mozna ustawié
parametry wstawienia elementu:

- X, y—odsuniecie od boku/plecow szafki;

-, Centryj poziomo” — program wstawia model doktadnie na srodku
szafki;

- LAutomatyczny poziom” —wysoko$¢, na ktdrej zostanie umieszczony
element jest mierzona przez program, uzytkownik nie musi wywoty-
wac zadnych dodatkowych operacji; poziom mozna jednak zmienic¢
poprzez podanie nowej wartosci liczbowej (w milimetrach) we wiasci-
wym polu edycyjnym;

- ,Ustaw kat obrotu” —funkcja przydatna dla elementéw wstawianych
na szafki narozne;

Element na blacie

s A E]

[ Centruj pozioma Paziom [mm]
[+] Awtomatyczny poziom 451
[ Ustaw kat obratu

[]Pod blatem

Rys. 396 —okno ustawiania
parametrow elementu na blacie

- ,Pod blatem” —funkcja przydatna w przypadku zlewozmywakdw podblatowych;
= po zdefiniowaniu parametréw w oknie , Element na blacie”, nalezy nacisnac przycisk ,, Wstaw”, a nastepnie wskaza¢

Kliknieciem front szafki, na ktérg ma zostac¢ nadstawiony element;
= Zlewozmywak lub ptyta grzejna zostang wstawione do projektu.

4. Wstawianie sprzetu wolnostojgcego

Wstawianie sprzetdw wolnostojgcych przebiega w sposob nastepujgcy:

= po wybraniu sprzetu AGD do wstawienia, wybrac przycisk ,, Wstaw”;

= otworzy sie okno ,Elementy rézne”, w ktdrym mozna ustali¢ poziom wstawie-
nia modelu (Rys. 397);

= mozna réwniez ustali¢ wartos¢ kata, po zaznaczeniu opdji ,,Ustaw kat obrotu”;

= poustawieniu parametréw kliknac ,Wstaw””;

= Kliknieciem wskazac w projekcie miejsce, w ktérym obiekt ma sie znalez¢;

= element zostaje wstawiony.
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Elementy rézne

Paziom [mm] mm

Ustam kat obrotu

OF {o

Rys. 397—o0kno , Elementy rézne”




5. Wstawianie baterii do zZlewozmywakdw

Jesli uzytkownik pominie wstawienie baterii, ktora jest przewidziana w komplecie ze zZlewozmywakiem, moze zrobié to poz-
niej, na przyktad wybierajac baterie dostepng w bazie innego producenta. W tym celu nalezy:

= wyszukac baterie wedtug schematu opisanego powyzej i wybrac klawisz ,, Wstaw”;

wskazac kursorem zlewozmywak, na ktérym bateria ma zosta¢ umieszczona;

= bateriazostaje wstawiona.

6. Wstawianie sprzetu do zabudowy

Niektdre z szafek w bazach mebili zostaty przygotowane do tego, by wstawiac¢ do nich modele sprzetéw AGD konkretnych
producentéw. Kazda z takich szafek posiada specjalne oznaczenie informujace o tym, do jakiego typu sprzetu zostata przez-
naczona. Dodatkowo pojawia sie przycisk ,,Wybdr sprzetu AGD” (Rys. 398).

E# Wstawianie szafek [56]

O ped
Uniwersalna baza mebl kuchenngch 2017 Baza uzptkowrika
Szafki dolne do zabudowy AGD o p Zestaw
xFe] v o]z ] [ s e AMBER v B
Uchuyty
Galka_1
Zawiagy

CEEBECE

D35-8/PG/RAZ DISB/PGS/RAT  D3IS-9FPG D35-9/PG/S DIS-9PGS/AAZ  DF-45/2M  DF-E/PRALKA  DS-EM340

Lewe
~ Frawe

DS-EMIKR 480

Fronty Cakoby
Cokét-100 mm ~

Odsunigeia szafek
D35-8/FG/S D35-8/PGS/RA2 DISA/PGARAT  D35-9/PGS  D35-9/PGS/S DF-4.5/ZF DS5-6/4430 DS-6/FG

@
BE
D35-8/PGS  D3SE/PGES/S  D3IS-9/PG/RAZ D3I59/PGS/AA1 D-6/PIEKARNIE DFE/LODOWKS  DF-GZP D5-6/M460 DS-E/PGS

<

“wiymiary robocze: DF-4.5/2P
o m ]2(7m ] | (18] roiomiont | | [ Vibhwmeuiio ]
Dostaw Wstaw

= el [ Wikaz punkt Do haraznika

Anuluj

Rys. 398 —Wyposazenie szafek

Dla wstawionej juz szafki mozna wstawi¢ wybrany model sprzetu AGD do zabudowy. Aby to zrobi¢, nalezy:

= wybra¢ marke, typ elementu i model, zwracajac uwage na dopasowanie wymiardw szafki i urzagdzenia (dostepnych
w opisie lub na schemacie montazowym) (Rys. 399);

= Klikna¢ przycisk ,, Wstaw”;

w projekcie wskaza¢ kliknieciem front szafki, do ktdrej ma zosta¢ wstawiony model, np. piekarnik lub kuchenka

mikrofalowa;

= sprzet zostaje wstawiony do szafki.
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Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

r 5
Modut AGD Y T T™ -
Padalad ] Schemat ‘ Dodatki

Producent Fatografie

l.m’ Samsung [4GD] -

Tup elementu

[KUEHENKI MIKROFALOWE -]
Nazwa elementu

[PwerkusT -
Falar F.od producenta

PutUsT

Cena netto Wat Cena brutto
0.00 0 0,00

Cechy produktu; -
- mikrafale (350 4w,

- niebieski wydwietlacz LED.

- sterowariie elektioniczne,

- pojemnosé komory 28 L,

- B stopni mocy mikiofal,

- programy automatyczneqa gotowania na parze,
podarzewaria | razmrazania,

- wentylacia komaory kuchenki.

- blokada bezpisczeristma,

- naceynie do gotowania na parze Power Steam
Bowl, 2 podstawki do gotowania na 2 poziomach,

mn

ro— )

. —

Rys. 399—wybdr sprzetu AGD do zabudowy

Jesli dana szafka jest dostosowana do umieszczenia dwdéch sprzetéw (posiada dwa sloty, czyli puste miejsca np. na piekarnik
imikrofale), mozna zdecydowad, ktdry sprzet bedzie umieszczony w ktdrym miejscu, wskazujac jego poziom w okienku, ktére
sie otwiera podczas wstawiania AGD (Rys. 400). Po wskazaniu frontu szafki kliknieciem, sprzet zastapi domysing atrape,
pojawiajgc sie na wybranym poziomie (Rys. 401).

KUCHENKA MIKROFALOWA
Poziom [mm]
Q) 722

1188

Rys. 400 - Wstawienie sprzet AGD z bazy —wybdr poziomu, widoczne dwie domysine atrapy

Uwaga! W przypadku piekarnikdw przeznaczonych do kompletowania z ptytami grzejnymi, pfyty wstawiamy metodq
opisang w punkcie 3. ,Wstawianie zlewozmywakow i ptyt grzejnych”.
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Rys.401- Wybraﬁy sprzet z producenckiej bazy AGD zostat wstawiony na wskazanej wysokosci (722 mm)

7. Wstawianie okapdw
Aby wstawic do projektu okap, nalezy:

w module AGD wyszukac¢ odpowiedni model okapu;

Klikna¢ przycisk ,Wstaw”;

pojawi sie okno,,Okap” (Rys. 402);

domysina wysoko$¢ wstawiania okapdw to 1540 mm (mierzona od
podtogi do dolnej krawedzi modelu);

uzytkownik moze zmieni¢ poziom poprzez wpisanie wartosci w pole
edycyjne, nastepnie wstawi¢ model do projektu przy wyborze jednejz
opji: ,Wskaz szafke” lub “Wskaz punkt”;

— &

‘Wwskaz szafke “wi'skaz punkt Anluj

Rys. 402—okno:,Okap”

w pierwszym przypadku nalezy wskazac kliknieciem szafke, nad ktérg ma zosta¢ wstawiony pochtaniacz;

okap zostanie wstawiony w pozydji centralnej nad wskazang szafka;

w przypadku uzycia drugiej metody nalezy wskaza¢ kursorem pierwszy i ostatni punkt na szafce, miedzy ktdrymi ma

zostac zawieszony pochtaniacz;

okap zostanie wstawiony w pozydji centralnej nad wskazang w ten sposdb szafka.
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1. Uwagi wstepne

Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

ROZDZIAt. 19
Elementy wyposazenia wnetrz

W programie CAD Kuchnie mozna uzywac akcesoriéw kuchennych, przewidzianych przez producenta mebli kuchennych
oraz dostepnych w bazach innych producentéw, a takze z réznorodnych baz wyposazenia wnetrz. Aby zyska¢ dostep do

akcesoridw kuchennych (Rys. 403), nalezy wybrac ikone e ,Elementy kuchenne” z paska ikon CAD-Kuchnie a do
wyposazenia wnetrz (Rys. 404) —ikone & Elementy wnetrzarskie” z paska ,,CAD Wnetrza”.

[ elementy kuchenne

~ -] Elementy kuchenne
() dr2wi, okna, dekoracie
(] elekhonika, inne wzadzenia
(] elementy dekeracyine
-] kizesta, hakew, tabarety
-4
(] kizesta
- taborety
) meble inne
] osuistierie
] regaty, pabki, wirpry
() siedziska
(] stoky. staliki
(] tekstylia
) wyposazenie biura
(] wyposazenie kuchni
] zestawy
(] Uniwersaina baza mebl kuchernych 2017

<

XK Zamknij O patny

Model w srodowisku ICAD

Cernik

Elementy

Elementy kuchenne / hokery (20)

¥

HOKER ALODIA

\\

Hoker FLOD

Hoker GIMLET, niski

AwT

Hokar Charfez Ghost FERGIE

%

HOKER HAPRY 450

HOKER DART

Hoker HERITAGE Haker MOND LIGHT

Wybrany element: Hoker GIMLET. riski
Kod producenta: Mobles114Barcelona
Cena 0.00

Opis: projektant Jorge Pensi

Sposdh wstawiania

@ tyka obiys O przy dianie

@ purktikat

[wHPOSAZENIE_WNETRZ_TOM_1 / kizesta, hokery / kizeska. hokery)

z
o Wistaw

Wiymiary obiskiu

Foziom wetawienia
[ wskazany

Rys. 403 —okno , Elementy kuchenne”

E2 Blementy whetrzarskie

Typ standardony
Fily wyszukivaria

-] <baza uzytkownka>
() <typy riestandardowe>
(] armatura, ceramika, inne
(] chzwi, okna, dekeracie
(] elektionika, inne urzadzenia
] elementy dekoracyine
() kominkii akeesoria
) komody, konsole, toaletki
1] krzesta, hokery, taborety
] tazka
~(] meble inne
-] oéietlenie
o] lampy inne
=] lampy podkogome
=] lampy stokowe
€1 lampy sufitowe
- lampy scienne
I L0 lampy wiszace
(] reqaky, pétki, wityny
] schady, balustrady
(] siedziska
(] stoky, staliki
-] symbole architektoniceno-budowlane
] seafy. saafki
1] tekstylia

g

X Zamkni O peiny

Modsl v srodowisku ICAD
@® tyko obiys

| |[Elementy | Wycens | Cerrik | Baza uzytkownika
\wsayscy producenci v

AIXLIGHT FLAT ATXLIGHT FLAT
DOUBLE QRE111 1546 SINGLE QRBi1l 1546

&8

ALTRA DICE I 151524

BAGUS MR1G P44
111532

MR16 154112 srebro || QRB111 154012 srebr

BARRD GU10 CHROM
116204

o

lampy sufitawe (178)

u—

AIXLIGHT MOD 1

LIGHT MOD 1 AIXLIGHT PRO T5
FRAME

BIMA 1 EASVTEC
chrom 185450

BIG SUN CEILING
134301

W/ybrany element: ALTRA DICE |1 151534

Kod producenta: 151534
Cena: B350

Opis: Griszdo/Ziadro sw.:GLHOAGL0 2650W maks. Materisk: sluminium/stal, Wym: L/B/H: 22.5/7/10 cm. ‘Wersja

stebmeoszary/czarmy,

Kolorystyka elementu | srebimoszary [] hd

v
Sposth wstawiania

O przy $cianie @) punktikat

ISPOTLINE / produukly podstawowe ¢ lampy scisnne | sufitows)

& | T

‘wiymiary obigktu X

v[ie ]z

Poziom wstawieria
[ wekazany
m|

o Wataw

Rys. 404—okno , Elementy wnetrzarskie”
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2. Wyglad okna ,,Elementy wnetrzarskie”

W lewej czesci okna znajduije sie lista baz i typdw dostepnych w nich elemen-
téw. Mozna zmieniac sposdb sortowania obiektdw w bazach, zmieniajac filtr
w lewym gérnym rogu okna (Rys,. 405). Do wyboru konkretnych modeli stuza
podglady w centralnej czesci okna. W dole okna znajdujg sie parametry
wstawiania obiektéw, a po zaznaczeniu podglagdu elementu wyswietlg tam
sie informacje na jego temat (nazwa, kod producenta, cena, opis, wymiary).

| Tup standardaowy ~

Rys. 405—wybor rodzaju sortowania
Wwyposazenia wnetrz

3. Wybér elementdw wyposazenia wnetrz

W gornej czesci okna ,Elementy wyposazenia wnetrz” (Rys. 308) znajduia sie zaktadki ,,Elementy”, ,Wycena” ,,Cennik”,
,Dane producenta” i, Baza uzytkownika”. W zaktadce ,,Elementy” mozna wybiera¢ obiekty do wstawienia. Uzytkownik
ma do dyspozycji podglad modelu (przytrzymanie kursora myszy na podgladzie bez klikania przez chwile spowoduje
wyswietlenie powiekszenia), kod producenta (stosowany w ewidencji) oraz nazwe, opis i cene produktu (zgodng z cen-
nikiem udostepnionym przez producenta). W zaktfadce ,,Dane producenta” znajdujg sie dane teleadresowe firmy, ktdrej
produkty sg obecnie wyswietlane (ktdrej baza jest w danym momencie zaznaczona na liscie z lewej strony okna) (Rys. 406).
Szczegdtowy opis zaktadek , Wycena” oraz ,Cennik” znajduije sie w punkcie 5 tego rozdziatu oraz w Rozdziale 21, natomiast
zaktadka , Baza Uzytkownika” zostata opisana w Rozdziale 22.

E? Blementy wnetrzarskie a x
Producent / zestau || Elementy | ‘wycena | Cennik Dane producents | Baza uzptkownika
Filtry wyszukiviania
MNazwa: LUG LIGHT FACTORY SP. 2 0.0
(] BAZA MODELI 3D - wBUR PROJEKTANT A Ulica: Gorzowska 11
(] BAZAMODELI 3D - wBOR PROJEKTANT Miejscowost: B5-127 Zielona Gira
(] BAZAMODELI 3D - wBOR PROJEKTANT Telefon: 448 B8 45 33 200
(] BAZAMODELI 3D - wBUR PROJEKTANT E <40 68 45 33 201
(] BAZAPOSTACI TOM 1 E-mait handlowy @lug. com.pl
(] BAZA SCHODOW Shrona weny: v jug,com.ol
1] BAZA U2 TKOWNIKA F.artakt,
(] CAD_ZLEWOZMTwAKI_2010
] CERSANIT
(] DEANTE wWrPOSAZENIE LAZIENKOWE
(] DEFTRANS MEBLE £AZIEMKOWE
(] ELITA MEBLE £AZIENKDWE
] ENIX
(] EXCELLENT
] FERRO
~ -] FLASHEDE BY LUG LIGHT FACTORY
archeo
s v
< >
Madel w &rodowisku |CAD Sposdb watawiania Poziom wstawienia 0O
X Zankrii O peiny ® tyko obiys O pray écianis. @ punktikat O :‘jtk:mz:l:’;zw

Rys. 406—zaktadka , Dane producenta”

4. Wstawianie elementdw wyposazenia do projektu

4.1. Wprowadzenie poziomu wstawienia

Gdy uzytkownik zdecyduije sie na uzycie modelu w projekcie, w pierwszej kolejnosci powinien ustali¢ poziom wstawienia

(czyli wysokos¢ na ktérej pojawi sie punkt bazowy wstawianego elementu). Mozna to zrobic to na kilka sposobdw:

= wpolu ,poziom wstawienia” wpisa¢ wysoko$c, na ktdrej element ma by¢ wsta- Poson asewienir—pr_ o
wiony w projekdie; Ulererzyzm

= zaznaczy¢ pozycje,wskazany” - aby wskaza¢ poziom wstawienia obiektu, gdy bedzie on ustawiony nainnym obiekcie
- przydatne moze by¢ wybranie rzutu aksonometrycznego (skosnego), gdyz wstawienie nastgpi w oparciu o wska-
zany Kliknieciem przez uzytkownika punkt w projekcie (sposdb ten wymaga od uzytkownika najwiekszej precyzji);

= zaznaczy¢ pozycje ,automatyczny” - gdy ma by¢ wykorzystany poziom wstawienia zdefiniowany jako domysiny
(poziom zapisany w bazie). Ten poziom jest z gdry okreslony dla pewnych obiektow: umywalek, wiszgcych sedeséw,
luster iinnych.
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4.2. Wstawianie elementéw wyposazenia do projektu

Aby wstawic obiekt pod dowolnym katem i w dowolnym miejscu projektu (np. stét posrodku pomieszczenia), w polu
,Sposdb wstawienia” nalezy zaznaczy¢ pozycje ,punktikat’. Natomiast elementy, ktére majg by¢ dosuniete do sciany (np.
obrazy, regaty), wygodniej jest wstawiac przy uzyciu opdji,,przy cianie”. Pozwala ona na zawieszenie obiektu na wybranej
Scianie lub dosuniecie go do niej, z zachowaniem wczesniej zdefiniowanego poziomu wstawienia (jak okresla sie ten
poziom opisano w poprzednim punkcie). Najkorzystniejszym widokiem do wstawiania elementéw jest widokz gory—w
nim mozna wygodnie ustali¢ kursorem kat obrotu wstawianego obiektu oraz poprawnie rozmiesci¢ elementy sasiadujgce.
Powybraniu poziomu oraz sposobu wstawienia nalezy klikngé przycisk , Wstaw”. Aby S AR

wyj$¢ z okna bez wstawiania nowego elementu, trzeba wybrac przycisk ,Zamknij” FEpsERe (o puotd i el

w lewym dolnym rogu.

4.3. Wymiary obiektu i wspdtczynnik skali

Kazdy obiekt znajdujgcy sie w bazach danych posiada okreslone wymiary lub wspdtczynnik skali. Dla wiasnych celdw uzyt-
kownik moze dowolnie modyfikowac te wartosci. Do tego celu stuzy pozycja, znajdujaca sie pod polem z opisem obiektu
w prawym dolnym narozniku okna , Elementy wyposazeniawnetrz”. W zaleznosci od elementu mozna modyfikowac jego

wielkosci poprzez skalowanie lub przez zmiane domysinego wymiary; Wi obisktu i [1734 | v (1238 | 2 680

5. Wycena wstawionych obiektéw i cennik

5.1. Informacje ogdlne

Z poziomu zaktadki ,Cennik” uzytkownik zyskuje dostep do cennika wybranego producenta, natomiast w zaktadce
»Wycena” prezentowane s3 informacje na temat elementéw uzytych w danym projekcie. Rowniez wybranie ostatniej
ikony paska ,,CAD Wnetrza”:
ce,,Wycena” (Rys. 407).

Zestawienie elementdw” wywotuje okno ,,Elementy wnetrzarskie”, otwarte na zaktad-

E’, Elementy wnetrzarskie [m] *
e Ty —— Elementy Wycena | Cennik Dane producenta | Baza ugytkownika
Filtry wyszukiwaria | Edvcia = Raport
-] BAZAMODDELI 3D - WwYBOR PROJEKTANT A e et roducee b o
-] BAZAMODELI 3D - WEOR PROJEKTANT
-] BAZA MODEL! 30 -wYBOR PROJEKTANT Producent Zestaw Mazwa Kod producent. Kolor llogé Cena VAT A
(! 1 BAZA MODELI 3D - WBOR PROJEKTANT P Bazamodeli 3d - wybér projektantdw tor Kominki i akcesoria FKOMINEK ZUZ 1000 0
ﬂ% BAzh PUSTA% TOM1 Baza modsll 3d - wybér praiektantéw tom Kominki{ skoesora  DREWMO DO NOBO DESIGH 1000 0
9 gﬁ E?Eowmm WAYRDSAZENIE_WNETRZ - BAZA LINI Stoky, stolki Aok 32 Tom o
ﬂ"] LD FLEWUZMTWAK] 2010 Biaza modeli 3d - wbidr prajeltantow ton Déwistienie LAMPE MERD MASSIVE E |
-] CERGANIT - Biaza model 3d - wybiér prajektantow ton Déwistlsnie LAMPA ECLIP LIRID BY PHIL 1000 0
(] DEANTE WYPOSAZENIE LAZIENKOWE CAD Projekt Ka KRZESLA, HOKERY, T KRZESEO CH: DOMITALIA §000 0
-] DEFTRANS MEBLE EAZIENKOWE Baza modeli 3d - wybdr projektantdw tor Elementy dekoracyine  Lustio 2 1000 0
-] ELITA MEBLE £AZIENKOWE Standard uch 10000 0
() ER wirPOSAZENIE_WNE TRZ - BAZA UNI Déwistienie lampa $cienna g 000 0
ﬂ% E?FC‘EELENT CAD Projekt - BS_Whnetrza_2009 Sprzet RTY Telewizar plazn 1000 0
© B el 3d - wybir projektantcw ton Mebl ZAGEOWEK 2 MADE FOF: BE 3000 0
] FLASHEDG BY LUG LIGHT FACTORY 928 TMOEEL 0 WO projekianto for ez inne ’ e
ilfj] - Razem netto: 2863.44
a - B Riazem brutto: 3055,95
Model w stodowisku ICAD Sposth wstawiania Posion pslavietia
. , wskazan
XK Zamkni O petny ® tyeo abrys O pray dcianie. (®) punkt ikat 2600 O auwmat}i -

Rys. 407 —wycena elementdw wyposazenia wnetrz

Zestawienie to jest na biezgco aktualizowane w projekcie. Dzieki zestawieniu uzytkownik ma mozliwos¢ sprawdzania
i zmieniania cen poszczegdlnych elementdéw uzytych w projekcie.

W zaktadce ,,Wycena” dostepne s opcje edycji ceny i stawki podatku VAT oraz funkcja generacji raportow uzytych

elementéw. W zaktadce ,,Cennik” natomiast dostepne s opcje edycji cen (indywidualneji globalnej) oraz,, Przelicznik cen”,
pozwalajacy na zmiane waluty i automatyczne przeliczenie cen w bazie (Rys. 408).
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E® Blementy wnetrzarskie O PY

Producent / zestaw Elementy | ‘Wycena || Cennik | Dane producenta | Baza ugptkownika

Filtiy wyszukiwania [ Edycia [’ Edycia globalna ﬂ Przelicanik

-] BAZAMODELI 30 -WYBOR PROJEKTANT A | Producent  Grupa Typ Nazwa Kod producer Cena VAT Marza Upust A
() BAZA MODELI 30 - WYBOR PROJEKTANT | ) | ug Light Fac BLACK VISIO ZwIESZANE APUS 500 31611 0 0 0
ﬂq BAZA MODELI 30 '\WBSH PROJERTANT Lug Light Far BLATK Y1510 Zw/ESZANE APUS 75D 36162 i i i
"“-'1 gﬁ gg?f:éf?n'w BOR PROJEKTANT Lug Light Fac ARCHED ZW/ESZAME ARCHED 3284,1 0 0 0
3 1 BAZA SCHODOW Lug Light Fac ARCHED  ZWIESZANE ARCHEQD 21156 0 0 0
] BAZA UZYTKOWNIKA Lug Light Fac BLACK VISI0 DO MONTAZ COM& & 1512.9 0 0 0
-7 CAD_ZLEWDZMYWAKI_2010 Lug Light Fac BLACK %1510 DO MONTAZ COMA B 2263.2 1} 1} 1}
(] CERSAMIT Lug Light Fac BLACK VI5I0 DO MONTAZ COM& C 33067 0 0 0
-] DEANTE WYPOSAZENIE EAZIENKOWE Lug Light Fac BLACK V1510 DO MONTAZ COM& D 39975 0 0 0
(] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE Lug Light Fac BLACK, 1510 DO MONTAZ COMA E 4157.4 0 0 0
ﬂq ELITA MEBLE tAZIENKOWE Lug Light Far CIINCRETE Zw/|ESZANE CIINCRA #1273 i i i
"“-'1 E::I‘ZXELLENT Lug Light Fac COMSTELLA ZwIESZAME COMSTELLA 76875 0 0 0
31 FERRD Lug Light Fac CONSTELLA ZWIESZANE CONSTELLA 2261 0 0 0
(] FLASHEDE BY LUG LIGHT FACTORY Lug Light Fac SPECTACUIL ZwIESZANE ECLIPSE 140485 O 0 0
Lug Light Fac SPECTACUL 2w/|ESZANE HB 443 6285.3 0 0 0

[E archeo
&1 v v
< >

>

Model v drodowisku |CAD Sposdb wstawiania Paziom wstawienia el
XK Zamkni O petny @ tylko obrys (O przy dcianie @) purktikat 2600 0 gj.;::gizw
Rys. 408—cennik wybranego producenta

5.2. Zaktadka ,, Wycena” — edycja wyceny elementéw wnetrzarskich Eeyego a
Ceny elementéw uzytych w projekcie mozna dowolnie modyfikowac. Aby poddac e

wybrany obiektu edycji, nalezy dwukrotnie klikna¢ lewym przyciskiem myszy na Zestaw AACHED

wybranej pozycji lub po jej podéwietleniu wybraé przycisk , Edycja” ke,

Pojawi sie wtedy okno ,,Edydja” (Rys. 409), w ktérym mozna dokonac zmiany ceny, "
wysokosci podatku VAT, a takze ustali¢ upust i marze dla przypisanego do danego

zestawg elementu. W'dollnej czes’;i zaktadki ,,Wy§ena” widoczne s3 ceny koricowe
brutto i netto wyposazenia wstawionego do projektu.

Zmier

Rys. 409—okno zmiany ceny

5.3. Zaktadka ,, Wycena” - generacja raportéw elementéw wnetrzarskich Wybierz raport [ -]
Zestawienie uzytych elementéw moze zosta¢ przedstawione w formie raportu, syt

ktdry mozna wydrukowac. Zestawienie jest generowane po wybraniu przycisku
JRaport’ L_Eree ] Po jego nacisnieciu pojawi sie lista dostepnych raportéw
(Rys. 410). Po zaznaczeniu wybranej pozydji z listy i nacisnieciu ,,Dalej>>”, raport Andky Dale >
uzytych elementéw dodatkowych zostanie wygenerowany (Rys. 411). Rys. 410~ lista raportow

5.4. Zaktadka ,,Cennik” —edycja pozycji cennika baz wnetrzarskich

W zakfadce ,,Cennik” uzytkownik ma dostep do podgladu i edycji cen wszystkich elementéw w bazie wybranego produ-
centa. Elementy dodawane sg do cennika z chwilg wprowadzenia ich do bazy. Poszczegdlne pozycje cennika moga pod-
lega¢ edycji — indywidualnej lub globalnej. Zmiana danych dla pojedynczego elementu cennika (edycja indywidualna)
polega na zaznaczeniu go, kliknieciu na przycisk ,Edycja”, uzupetnieniu lub zaktualizowaniu ceny, VAT-u, upustu lub marzy,
i zatwierdzeniu zmian przyciskiem ,,Dodaj” (Rys. 412). Istnieje réwniez mozliwos¢ globalnej zmiany VAT-u, upustu i marzy
dla poszczegdlnych zestawdw i typdw elementdw. W tym celu nalezy wybraé przycisk , Edycja globalna” i w nowym oknie
okresli¢ zestaw lub typ elementdw przeznaczonych do edycji zbiorczej (Rys. 313). Nastepnie w odpowiednich polach po-
da¢ nowa wartos¢ upustu, marzy lub podatku VAT (Rys. 314). Wprowadzone zmiany zatwierdzi¢ nalezy ,,Dodaj”. Program
upewni sie, ze zmiany majg zostac zapisane w bazie.
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Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Standardowy raport elementéw dodatkowych

CARCAR

[ denie elementdw ]
Nazwa Zostaw Kod producenta Kolor oS¢ Cena WartoS¢ netto  Wartose brutto
CERSANIT
Przycisk AQUA L Bialy przyciski do stelazy podtynkowych K97-008 bialy [] 1

Wartoé¢ netto: 0.00|
Warto$é brutto: 0.00
Elita Meble tazienkowe
szafka podumywalkowa Go B0 White Go 164604 bialy Iakierowany na wysoki polysk ] 2
Wartosé netto: 0.00|
Warto$¢é brutto: 0.00
ROCA

Caterootworowa bateria wannowa ze skuchawka BATERE LOFT ELITE ASAQ951C00 chiom [} 1
Umywalkowa §cienna BATERIE ATAI ASAL434400 chrom [] 1
8ol Umywalki A327876.0 bisly [] 1
Kolumna natryskowa BATERE ATA ASA2734A00 chrom ] 1
America 180x100 cm wanny akrylowe 2475521 bisly [] 1
Miska we podwieszana z deska (A346248 + ABD12AC) ceramika Meridian - N COMPACTO A346248000 + ABD12ACO04  bisly [] 1

Spotiine
AIKLIGHT FLAT DOUBLE QRB111 154632

Wyposazenie_wnetrz_tom_1
Lampa GLOBO HANGING
Lampa wiszaca OXO

New York Toilet Roll Tidy

Brillo toilet brush

Oprawy do whudowania

OSWIETLENEE
OSWIETLENIE
WYPOSAZENIE LAZIENEK
WYPOSAZENIE LAZIENEK

154632

Slide

Concept Verre
John Lewas

Alessi

chrom/czamy []

Wartoéé netto: 0.00|
Wartos¢ brutto: 0.00)

3 499 1497 1497
Wartos¢ netto- 149.7
Warto$¢ brutto: 149.7

Wartosc netto: 0.00|
Wartosé brutto: 0.00)

lloéé: 16
Warto§¢ netto: 149,7
Wartoé¢ brutto: 149,7

Rys. 411 —standardowy raport elementdw dodatkowych

Edycja

APUS 600

n Edycja globalna

Zestaw | BLACK VISION
Ton | EWIESZANE

Cena |3161.10

WAT
Upust |0.00

Marza

I

‘ Anuluj

Zestaw

Tvp

VAT
Upust

tarza

archen
black vision
carboshine
cahcrete
corstellation
phiolz

riibe

n Edycja globalna n

ZFestaw | Catboshing ~

Typ o montatu w suficis gfkc

Rys. 412—edycjajednego elementu

5.5. Zaktada ,,Cennik” — przelicznik cen
Pod przyciskiem ,,Przelicznik” ukryta jest funkcja szybkiego przeliczania cen w catej bazie w celu zmienienia

uzywanej w danejchwiliwaluty (Rys. 415). Po zmianie przelicznika, ceny w bazie zostang przez niego przemnozone. Ceny oryginalne
3 przez program pamietane, tak wiec po zmianie przelicznika na warto$¢ 1 zostang przywrdcone.

Rys. 413—edycja globalna —wybdr typu

Rys. 414—globalna zmiana marzy

Niektore bazy moga mie¢ predefiniowane przeliczniki - i tak np. dla bazy w ktérej ceny podane sg w walucie Euro, w oknie
,Przelicznik cen” przy jego pierwszym otwarciu beda juz dostepne wpisy: EUR = 1, PLN = 4,45. Informacja o tym, ktdra
waluta jest obecnie uzywana, wyswietli sie przy cenie elementu po kliknieciu na pozycje konkretnego modelu w postaci
napisu (EUR) lub (PLN) w zaleznosci od tego, ktdry przelicznik (a co za tym idzie — ktdra waluta) jest w danym momencie

wybrany.
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Przelicznik cen u

Przelicznik cen X
Nazwa: Euro
Podaj kurs waluty : @W@n fi Dd\{\(rgtr)o;’é ’
Prayktad dziatania :

125.51 % 1.0000 = 125.51
Cena z bazy danych # Przelicznik = Wynik w nowej walucie

ok ][ enia | [oc [ anai

Rys. 415 - okno ,,Przelicznik cen” i ustalanie przelicznika dla bazy z cenami podanymi w Euro
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1. Uwagi wstepne

Program CAD Kuchnie jest zaopatrzony w liczne i obszerne bazy modeli 3D do réznego typu pomieszczen. Zawarte w nich
obiekty nalezy wstawia¢ do projektu w nastepujacy sposob:

Wstawianie elementdw wyposazenia wnetrz

Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

ROZDZIAt 20

po wybraniu widoku, w ktérym bedzie przebiegato wstawianie (najwygodniejszy jest rzut prostopadty z géry, gdyz

mozna w nim tatwo ustala¢ kat obrotu wstawianego obiektu przy uzyciu myszy i rozmieszczaé elementy sasiadujace)
nalezy wybrac ikone *=!, Elementy wnetrzarskie”;

~Wstaw";

w oknie , Elementy wnetrzarskie” (Rys. 416) nalezy wskazac obiekt i sposdb wstawienia, a nastepnie kliknaé przycisk

klikng¢ w projekcie w punkcie, w ktdrym model ma zosta¢ umieszczony (jesli wstawianie przebiega w trybie ,,punkt

ikat", nalezy nastepnie ustali¢ kat wstawienia, przesuwajac mysz dookota punktu wstawienia - po uzyskaniu zadanego
pofozenia modelu, klikna¢ po raz kolejny, aby zatwierdzi¢ operacie).

Elementy wnetrzarskie

] |

Typ standardomy

Fiilry wyszukivania

<

Elementy | Connk | Bazs utgtkowniks
Q,

b~ <baza uytkonrika>
-] <typy niestandardowe>
0 -] dizw, okna, dekoracie
0 -] elekrarika, inne waadzenia
o] elementy dekoracyine
o -] Komirki i akcesara
&~ komody, konsole, toaletki
5~ kizesta, hokery, taborety
-] bozka
i meble inne
-] oswietlenie
-] regaty, potki, wityny

() schody, balustrady
-] siedeiska
oo stoky, stolki
i symbole architektoniczno-budowlane
b sz, szafki
b tekstyia
b~ wyposatenie biuta
o (] wyposazenie kuchni
4 wyposazenie tazienek
() akeesoria Fazienkowe
] amatura, ceramika, inne
] amatura
) brodziki
) ceramika
4] kabiny prysanicone
() sphucakii prayeiski
0 wanmy

(] meble kazienkowe

(] wyposatenie szaf wnekowych

-] zestany

kabiny prysznicowe (17741

kabina FRAGMA K

kahma KOMFORI’ kahlna kOMFORT

1\\

kahma lNTEGRA

WHH |

kahma KDMFORT kahlna KaMmRr kahlna KOMFORT

kb IFORT | [ kabina KOMFORT kahlna kOMFORT
K-0123

) Il

Kkabina KOMFORT
K-0076

ibrany E\Ement kabina KDMFDHT K-0078

(WEW TREND'Y / kabina prysznicowa / kabing kum’urt/guld

Kod producenta: K-0076
Cena 0,00

Dpis: Kabina prysznicowa pdtokragta KOMFORT K-0076 2 pojedynczymi dizwiami uchylnmi, universaina lewa lub prawa, wym. 80x80x195 om, s2kbo: arafit.

5 [ e
' | TRENDY|

“wiymiay obiektu % 800

v (826 z[1950

Koloystyka elementus

-

XK Zamkni

Model w érodowisku ICAD
@ petry

O tyko obrys

Sposth wstawiania
O pray icisnie

Poziom wstawienia
(®) punkt i kat

Rys. 416 - okno , Elementy wyposazenia wnetrz”

2. Opcje okna , Elementy wnetrzarskie”

W lewej czesci okna znajduje sie lista baz oraz filtr, pozwalajgcy na sterowanie wyswietlaniem
elementéw dostepnych w bazach wedtug czterech kategorii: ,,Producent/typ", ,,Producent/
zestaw", , Typ" oraz,, Typ standardowy" (Rys. 417).

[ wskazany
[ autamatycany

Producent / typ

Praducent / typ
Praducent / zestaw

Rys. 417 —wybdr sposobu
filtrowania baz wyposazenia
wnetrz

P . ;. Sy s . W Cennik. D d I B ks ik . .
W gdrnej czesci okna znajduja sie zaktadki | EEment | Wyesns | Cornik | Dans preducerta | Baza uzptkorika |,ktore pozwalaja
przetgczac sie miedzy réznymi czesciami bazy.
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= w zakfadce ,Elementy” wybiera sie obiekty do wstawienia w projekcie; gdy jest wybrana, w gtéwnej czesci okna
wyswietla sie lista podgladdw modeli;

= W zakladce ,Wycena” wyswietlane jest zestawienie wszystkich uzytych elementdw wraz z ich wstepnym kosztory-
sem (Rys. 418) (wiecej informacji w Rozdziale 21);

= po przejsciu do zaktadki ,,Cennik” wyswietli sie cennik aktualnie wybranego producenta (Rys. 419) (wiecej informacii
wRozdziale 21);

=  zakladka ,Dane producenta” zawiera dane teleadresowe firmy, ktérej baza jest w danym momencie wybrana
(Rys. 420);

= zaktadka,Baza uzytkownika” zawiera liste elementéw samodzielnie dodanych przez uzytkownika do jego
indywidualnej kolekcji modeli przy uzyciu modutu Konwerter 3D (zostata opisana w Rozdziale 23).

<] Elementy wnetrzarskie -
Prodoert /om 1| Elementy | [Wicena | Cemk | Daneproducents | Baza utytkomniks
Filty wyszukiwania [# Edycia El Raport
>~ DEFTAANS MEBLE LAZIENKOWE Wytuistaj slsmenty procucenta |« %
>~ () ELF& DECOR
- ELITA MEBLE LAZIENKOWE Producent_|Zestaw Nazwa Kod producenta Kolor [var |

(J ENIX
4 ﬂ-;‘l EXCELLENT |Aqualorm  Meble tazienkowe - AMILAZ  Amia - Lustia 0403161600 legno ciemne [| 114300 23
> L,] EE';EE' |Aquatom  Meble tazierkaws - AMILAZ  Amia | - Szalka podumpwakena Prima 55 0401161604 legna ciermne [| 13300 23
. ;L.:] GEBERIT _|Aquatorm Déwietlenie Oswietlenie bistra EVA, 3803933 chiom || ERET T IE]
(1 BORGIEL —|Aquatorm  Meble fazienkows - FLEX Fles - umpwwalka meblowa 55 0445-180000R bicky [ HETE]
) HUMAN FIGURES VOL 1 |Aqualorm  Meble tazienkowe - AMILA 2 Amia Il - Szalka wysoka [pétha) 0412161600 leqno ciemne (| 1/E1900 23
»- () INSTAL-PROJEKT_2 [Kemi Grzeinki dekoracyine CREDD-DUD - grzeink. dekoracying COVZ1180075 bicky [ T 0
>~ INTERIOR_DESIGN_VOL_2 |Gebert  Prayeisk Sigmatid SigmaB) 116.090.5M.1. szkéo lushzane 116.090.5h.1 Turkusouy | T o
>~ KERMI _|Gebert Zestaw do natiysku Zestaw wykoriczeniomy do natryskéuw z odpkpwen éciennpm 154,330 Fu/ 7 154,330 Fu/ 1 stal nierdz. 10,00 0
lg Ko |Enis Libral. Libra L1608 L1608 Siver metalic [ Tom 0
o M"i'éﬁ"m HENNE 2015 E Royal R Royal A-1705 RA7OS Bronz metalic | T 0
. b VT —|ame Basic 55 Trendine basic: 55 trendine griazdo foyerceerwony/chaletbii 3000 0
-1 NEW TRENDY —|as8 Alpha nea alpha nea gnisedo bigz[] 3000 0
- anat carat gniszdo stal szlachetna/ antracyt 1
(1 0POCZNO —|ase 2 d I szlachelna/. 3000 0
[2) tidety _|FERRD BATERIE RAVENNA BRA4 bateria kuchenna BRA4 chiom || 1200 2
(] meble Fazienkome |Excelent  Actima Amatuia GEOWICA NATRYSKOWA KWADRATOWA SLIM 300K300 ARACA 225PCR chiom [300] Tlemess 2
2] miskiwe _|Spotine Dprawy dowbudowania SATINA WHITE 114301 114301 bicky [ 41am 0
51 obudony |spotine Lampy wiseacs ABLIGHT LONG EST1T 154362 srebmoszay [] 114300 0
5] pétpostumenty _|opoczne MaLMD Zaghéwek do wanny MALMO 05-901-001 bisky [] 1000 23
2] prayeiski do sphukiuania
ki
8 o . Razem netio: 4230.46
< N Fiazem bruio: §150.89
Modelw iodonisku IC4D Sposth wslaniania Posiom potawieria (1
XK Zarkrii @ petny O ko obrys O pray scianie @ punkti kat 600 ul :jmam’:@yc -
Rys. 418 - zaktadka , Wycena”
4] Elementy wnetrzarskie - o IEl
Prodcent / bm || Eemeny | Wycena |[Cennik | Dane producenta | Bazautkowrika
Fily wysauksiwania [ Edpeia [ Edycia giobalna @ Prasicani
-] CERSAMIT Grupa Hazira Kod producents [Cens  [VAT  [Marza |Upust
2] akeesotia dia nizpetnospranmych
{5 bicely _|CERSANIT  ceramika - seia OLIMIA bidety Bidet stojzey OLIMFIA K10.003 0 ) 0 0
8 :j’::[z‘k‘ teko _|CERsANIT  ceramika - seria PURE bidety Bidkt stoigey PURE KIoL00EE0x 0 p2] i i
B« v CERSANIT  ceramika - seria PURE bidety Bidet wiszacy PURE KID00580K 0 F2] 0 0
abiny prysznicowe - inebia -
) Kabity pysaricowe - nsma _|CERSANIT  ceramika - seria CARING bidety Bidet zawieszany CARINA k300 0 ] 0 0
<-[2) kabing prysanicows - onega _|CERSANIT  ceramika - seria DECO bidety Bidet zawieszany DECO K12:009 0 FE) 0 0
2] kabiny prysanicowe - saona _|CERSANIT | ceramika - ofenta uaupetrisiass  bidey Bidet zawieszany DELFI K11-o018 0 3 0 0
5] komady _|CERSENIT  ceramika - seria IRYDA bidety Bidet zawieszany IAYDA ko206 0 F2] 0 0
=) kosze meblawe _|CERSANIT  ceramika - seria DLIMPIA bidety Bidet zamieszany OLIMPIA K000 0 ] 0 0
{2 skabazerkome _|CERSANIT  ceramika - seria SYMFONIA bidety Bidet aawieszany SYMFONIA K14-002 0 FE) 0 0
B D::z:z :: ':J::’;:"W tako _|CERSANIT  brodziki Brodzki TAKD Brodzk kywadratory TAKD B0/16 5204013 0 2] 0 0
B EMWW . _|CERSENIT  brodziki Brodzki TAKD Brodzk kwadratony TAK( 80/3 5204009 0 F2] 0 0
5) pleuary _|CERSSNIT  brodziki Brodzki TAKD Brodzk kwadratowy TAKD B0/ zirtegiawany 2 panelem | 5204011 0 ] 0 0
<[] postumenty _|cERSANIT  brodeiki Brodzki TAKD Brodzk, kwadratony TAKD S0/16 204014 0 2 0 0
[2) pétpastumenty _|cERsanIT  biodaii Brodzki TAKD Browzk kvarhatony TAKD 90/3 5204010 0 2 0 0
2] prayeiski do stelszy podyrkowyet || |CERSANIT  biodaki Brodzki TAKD Brodzk kwadratowy TAKD 90/6 zintegiowany 2 panelem | 5204012 0 3 0 0
[2] shupkii pkstupki _|CERSENIT  brodaiki Brodzki TAKO Brodzk pétokiagty TAKD 8016 5204005 0 23 0 0
1) szalkipadumymakawe | CERSANIT  brodaki Brodzki TAKD Brodzk patokiasty TAKD 80/3 5204001 0 ] 0 0
B szalki e _|CERSANIT  brodziki Brodzki TAKO Brodzk péfokranty TAKD B0/30 5204007 0 p2] 0 0
3 :‘V:: :j a;memm | cERsaNIT  brodaki Brodzki TAKD Brodzk patokiggly TAKD 80/6 zintegionany z panelem 5204003 0 ) 0 0
12) wanmy prestckatne _|cERSANIT  brodzki Brodzki TAKD Brodzk. pétokragly TAKD 30116 5204006 0 ] 0 0
<[] anny symehycane _|CERSANIT  brodeiki Brodzki TAKD Brodzk. pebokranty TAKD 30/3 5204002 0 ) 0 0
5 we v
< B > k| D
Madel w Siadaisku ICAD Spash wstawiana Poziomwstaierio
" " ! Heln wskazany
X Zamii (®) peiry Ortylka obrys O prey scianie purkt i kat 600 [l actomatyeany Watan

Rys. 419 - zakfadka , Cennik”
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Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

- o N

Elementy wnetrzarskie

Producent / typ || Elementy | Cennik | | Dare producenta | Baza uzytkowrika
Filtry wawszukiviania
Nazwa: Fabiyki Mebli Forte 5.4,
+- ] CERSANIT A Ulics Bigks 1
> (] DEFTRANS MEBLE £AZIENKOWE Migjscowodé:  07-300 Dstréw Mazowiecka
-] ELFA DECOR Telefon: infolinia 0801-644-222
> -] ELITA MEBLE £AZIENKDWE Fau
» ) EMIX E-mail: farte @forte.com.pl
+- ] EXCELLENT Shrana wa wwww. forte. com.pl
> () FERRO Kortakt
.
(] bielizriarka
[ biurka
[Z] blendy
[Z] honty
D komody
(5] listwa
[ lustra v
< >
< CAD Spostb wstawiania Poziom wstawienia
() tylko obiys () przy scianie (@) punkt i kat ]

Rys. 420 - zaktadka , Dane producenta”

[ wskazany
[ automatyczny

Wstaw

W godrnej czesci okna, pod zaktadkami, znajduije sie wyszukiwarka tekstowa, umozliwiajgca szybkie przeszukiwanie wszyst-
kich baz danych wgranych do programu w poszukiwaniu modeli, ktdrych nazwa zawiera zadang fraze (minimum trzy

znaki) (Rys. 421).

- o

<] Elementy wnetrzarskie
R Do o |[Elemerty | “wyosna | Cennik | Dane produsenta | Baza uzptiowrika
Filry wyszukinania Q,[kid
> #EB ~ Model wanna Klio 120x70 cm
»- (] ANDEX-PAWEOWSLY (10/13) POOLSPA » wanny Klie = Poolspa
> (] AQUAFORM 5.4 130370

> - () BAZA MODELI 30 - wYBOR PROJEH

> () BAZAMDDELI 30 - WYBOR PROJEH

14070 ©

» ] BAZA UZYTROWNIKA wanny Klio o Poslspa
> 4] B_BRW_GUST 150x70 cm
»- ] B_BRW_OPTIMA vianny Klio © Poolspa
> ] B_BRW_PREMILM 16070 cm
> (] CAD PROJEKT - BS_WNETRZA_20C anny Kiio o Poolspa

> CAD_ZLEWOZMYwiaki_2010

>+ CERSANIT

> (] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE
> ] ELFA DECOR

> ELITAMEBLE £AZIENKDWE

170x70 cm
wianny Klio = Poolspa
Sym 133x133

anny Klio o Poolspa

wanna Klio asym (lewa) 140x80 cm

3 u.% ENIX POOLSPA & wanny Klio = Poolspa
> ) EXCELLENT Daanmalit holas
ym (lewa) 150%100 cm

3 [q EEE:E POOLSPA o vanny Klio » Poolspa
s -]

wanna Klio asym (lewa) 163x103 cm
> m% GEGERT POOLSPA = vranmy Klio « pooispa
> -]

> (] HUMAN FIGURES VOL.1
+ ] INSTALPROJEKT_2

422), w prawej czesci okna ,Elementy wnetrzarskie”, otworzy sie kolejny

Wyswietl wszystkie elementy (15)

> -] INTERIDR_DESIGN_vOL_2 Typ ‘wanny Klio
7] KERMI (/1) PaOLSPA
s KOED Zestaw Klio
> u L&UFEN (2/2) B_BRW_GUST
< > Klio
5 B
XK Zamkri ® petry O pryéciarie @ punktikal 500 H e Watew
Rys. 421 -wyszukiwarka tekstowa
Po Kliknieciu przycisku ,,Filtry wyszukiwania" w lewym gérnym rogu (Rys. =
Producent / zestan | || Elementy

Filtry s zukiwania Q, |liel

filtr, utatwiajgcy przeszukiwanie baz poprzez wskazywanie wymiardw
modeli (Rys. 423).

Rys. 422 —przycisk , Filtry wyszukiwania”

W dolnej czesci okna znajduijg sie opcje wstawiania: sposdb wyswietlania modelu w srodowisku CAD (peten model lub
tylko jego obrys), sposdb umieszczenia modelu w projekcie (réwnolegle do Sciany lub poprzez wskazanie punktu i kata)

oraz poziom wstawienia.
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B Elementy wnetrzarskie =
R — o |[Elementy | wycena | Cennik | Danepioducenta | Bazavsptkomnika ¥ Wybrane fitry ~
e Q, [k Nazwa bazy
B_BRiw_PREMILM
< CJ B_BRW FREMIN . B_BRW_PREMIUM / lemanads (18]
O P 4| Zestaw
o 3 o — — =
alewi ] —l— | »
[ antwerpen —y _ i
[ arva — | (= 0-500 (7)
avila
I 4 | )} B E00 - 1000 (5]
[2] aztecarbiaky potysk/dab san remc . L - 1000 - 1100 (1]
tézko LOZ/S0 Komoda Komoda .
[ aztecabiaty/bisky pokysk (bes iy ) mat | Bitrko BIU/120 Pt Pl Komoda KOM45 1100 -1200 (1]
[2) aztecardab san remo 1200+ (11
[2] brws office 1 ‘Wpiowad? ograniczenia
[2) caps 2 — Dodai
[2] creatio s— \\ )
B deal | TIJ l ¥ Wymiar ¥
denzel 2 A
[ desert2 @ 2 0-100 (1)
5 dolomit . - - pélka wiszaca 100300 (3)
B Kontener KNT25 | Pélka POL/S3 Pétka POL/S3 Pétka SFW/S3 e igg ggg g
[ beria = — — :
U || e00 - 700 1)
B kespian [ | [ B
[5) kaspian classic —
2 kentaki | — Wprowads ogianiczenia
3lonsce] = i Dodsi
(2 maroco
[ nemak L | - < ¥ Wymiar Z
Szafka KOM1D1S || Szafka KOM1D1S
[ oregen Szafa SZF2D4S i 5 Szafka KOMSD2S e cgaa v | 0mm
-2 orient - - 100 400 (1)
[ orland “Wybrany element: Pitka SFw/53  (BLACK RED WHITE / pétki / lemonade) 100500 )
B “"‘lf“"z Kod producenta: SPw/63 500 - 600 (1)
- = e Cena 153,00 -‘}EE ;gg {‘2%
-2 roksanaii
-[) senegal-ahambra Bpis wys.fszer/oh: 42534265 em 500 - 300 (5]
~[2] senegabalhambrarbes szamparisk, 900 - 1200 (1)
~[] senegakdab sonama Kolorystyka elementu | biskp-zéhy [] v 1200+ (3]
) stasta . Wioadz ograniczenia
IR, Wymiay obiektu % 530 | v |88 z 420
< > Dodal v
Model w srodowisku ICAD Spossb wstaniania Poziom wstavieria ()
XK Zawkrii ety O tylko abrys O pray écianie unkt i kgt 1600 D;“jluam’:@ﬁm

Rys. 423 - filtry wymiarowe

3. Wybér elementéw wyposazenia wnetrz

3.1. Zarzadzanie sortowaniem baz danych

Wyglad listy katalogdw baz zmienia sie w zaleznosci od filtra ustawionego w lewym gérmym rogu (, Typ standardowy”,
#Typ", ,Producent/zestaw", , Producent/typ") (Rys. 424).

Ty standardowy v Ty v Producent £ zestan v Producent / v

Filty wys2ukiwania Filly wyszukiwania Fily wyszukiwania Fily wyszukiwania

7 oz | -
> -] <typy riestandardowie>
) chawi, akna, dekoracie
>+ elektronika, inne urzadzenia
> -] elementy dekaracyine
>+ keminkii skeesoria
> komody, konsole, tasletki
> -] krzeska, hakety, taborety
- Hozka
(] +ézka podwéine
() +é2ka poieduncze
() meble inne
1 oswietlenie
-] reaaby. petki, wityry
) schody, bahustiady
] siedziska
] stoby, stolki
o

N

N

1 stoli barone
] stoiiki nocne
( stohy

Spasdh wstaniania

O pizy écianie (@) punkt ikat

~() skeesoria do wanien koto

() akeesoria dia rispetnosprawnych [2) krzesta, hokety
[ kiaty  rodliny

) tozka

1] meble biurawe

1] skeesoria kominkowe:
() akeesoria kuchenne

~([) skeesoria bazienkowe [2) meble kazienkowe
7 alex [2) meble reasky, potki

] altus hh2 () meble stoby i staliki

) ahus b2 [) meble szafy, szafki

1] altus vh2 (2] meble tapicerawane

0 altus w2 1] meble zestawy

) ambrar [2) odziez i buty

1) angus pion (2] oswietlerie

) angus poziom 1] rolety

~() angus fcianka dzisowa [2) schody | balustrady

<wlCAD:
® ko obrys

Sposéh wstawiania
O przy dcianie

®) punkt ikat

©) pray fciarie

1 aero pion ~ -] AQUAFORM S.A.

(1] aera poziom 4

e alro new v 2] elemerty dekoracyine
1 aisight flat () firany, zaskony

] ailight pro [2) aresiniki

] skeesoria [2) inny sprzet

1 skeesoria biurowe [2) keminki

Sposdh wstaviania

] BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOw TOM

(®) punktikat

» - ABB ~
-] ANDEX-PAWAOWSCY
 AQUAFORM S
BAZA MODELI 30 - WYBOR PROJEKTANTC
1] akeesoria kuchenne
[ amatura bazienkows
[ biuka
1) dodatkitazienkawe
[ frany, zastony
[ fotele
[ awi zabawki
-2 gzeiniki
inne
[ inny spragt
(2] kanapy, sofy
[ komirki
1) kizesta, hokery
[ kuviaty i oging
2] Tampy biurkowe
(2] ey pedrogowe
(] lampy stofowe
<wlCAD
® tylko obiys

Spasth wstaniania
@ &

Rys. 424 - rézny wyglad listy baz w zaleznosci od wybranego fittra

W trybach ,,Producent/zestaw" lub ,,Producent/typ" na liscie wyswietlajg sie nazwy wszystkich producenckich i uniwer-
salnych baz modeli 3D, zainstalowanych w programie. Po dwukrotnym kliknieciu na nazwe bazy lub Kliknieciu na strzatke

* rozwinie sie lista zawartych w niej zestawdw lub typdw, pogrupowanych w podkatalogi. Po kliknieciu na podkatalog,
w centralnej czesci okna wyswietli sie lista miniaturowych podglgdéw modeli w nim zawartych (Rys. 425).
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<] Elementy wnetrzarskie
Hlodbeerilbn
Filtry wyszukiwania Q

4] WYPOSAZENIE_WNETRZ_TOM_2 A

S |
| |[Elementy | Wycena | Cennik | Dane producenta | Baza uzyikownika
WYPOSAZENIE_WNETRZ_TOM_2 / stoliki (42)
P

[) akeesoria biurowe

[2) akeesoria kuchenne
[2) akeesoria kazienkowe
[ dywary

[ fotele

[2) inne dekoracie

[ instrumenty muzycane:

Stolik Croche
% omo Table 30cm
) lampy podogowe
(2] tampy stotome
i -

[ lustia
() ramy
[5) ¥62ka podwéine

[2) meble biuowe

Stolik Encore

[ pufy, siedziska
[2] regaty
[2) sofy, kanapy

[ stoliki barowe
E]

[2) szafki Stolik Jolly

Stolik Drums 600

Stolik Tllusion Stolik Ttomaki Stolik Ttomaki
czarny. 600 920

Stolik Origami Stolik Plato Stolik Rocher v

Stolik Elipse Stolik Elipse
kwadratowy prostokatny.

[ dwiece ‘Wybrany element stoky, stoliki)

Kod producenta: N
Cena: 0,00 Stolik Crochet Table 30cm

R -coga Opis: Projektant: Marcel Wanders
[2) zestawy dojadalni

[2) zaluzie, rolety

(] Z0OM

Model w srodowisku ICAD Spostb wstawiania Poziom wstawienia

X Zamknij @® petny O tyko obiys (O pray écianie. (® punktikat

Rys. 425 - zaktadka , Dane producenta”

W trybie ,, Typ standardowy", w ktdrym wyswietla sie lista arbitralnie przez nas
ustalonych, ustandaryzowanych typdw, do ktdrych przyporzadkowuig sie elementy
ze wszystkich wgranych baz, po kliknieciu na wybrang pozycje rozwinie sie lista pod-
katalogdw (np. po wybraniu typu ,tdzka" wyswietlg sie podkatalogi: ,t6zka podwdj-
ne"i,ézka pojedyncze" - Rys. 426).

Po Kliknieciu na podkatalog, w centralnej czesci okna wyswietli sie lista podgladdw
modeli w nim zawartych. Jesli w ktdrejs bazie znajduja sie modele, ktdre przypisano
do innych kategorii, niz zawarte w liscie , Typ standardowy", nalezy ich szuka¢ w ka-
talogu o nazwie <typy niestandardowe>.

Natomiast modele samodzielnie dodane przez uzytkownika po obrdbce w module
Konwerter 3D, narysowane wiasnorecznie lub pobrane z Internetu, beda dostepne
w katalogu <baza uzytkownika> (wiecej na temat konwersji modeli i tworzenia
wiasnej bazy mozna przeczyta¢ w Rozdziale 22 i Rozdziale 23). Po dodaniu nowego
typu do bazy uzytkownika, do listy baz automatycznie doda sie nowy podkatalog.

Powybraniu kategorii,, Typ" wyswietlane sg wszystkie typy ustalone przez producen-
téw, bez podziatu na poszczegdine bazy. Po kliknieciu na wybrany typ, w centralnej
czesci okna wyswietlg sie podglady elementdw, wechodzace w jego skiad.
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‘Wymiary obiektu X 313 Y313 Z 310

[] wskazany ——
[] automatyczny  Wistaw

Typ standardowy v

Fillry wyszukivania

P31 b iy o]

] baterie

] standard

] umpwalki

] wanny

-] <typy nisstandardowe>

7 haterie bidetowe

| haterie podiymkowe
(] haterie prysznicowe
] baterie umpwalkawe
] baterie wannowe
] baterie wolnostojgee
(] brodaiki kwadratowe
(] brodziki pétokragte

-] brodziki prostok atne

() ceramika umywaki
(] deszczownice

1] kabiny kwadiatowe

1] kabiny pékokiggte

] kabiny prostakatne
(] kabiny walk-in
7 panele prysznicowe
7 patawany nawannowe
7 praytacza
] whariny inne:

] wanny narozne

] wanny owalne

] wanny prostakatne

] wanny wolnostojace
(] wylewka wannows
| zestawy natiyskowe
| zestawy natyskowe typu 1ain

v [ zestawy wannowe

> ] drzwi. okna, dekoracis

> ] elekiranika, inne wzadzenia
] elementy dekoracyine

> ] keminki i akeesoria

> (] komody, konsale, toaletki

> o[] krzesta, hokery, taborety
4] toika
] rézka poduisine
1 réika poiedyncze

Rys. 426 -filtr ,typ standardowy"




3.2. Fittrowanie po wymiarach
Fi

ltr wymiarowy uruchamia sie po kliknieciu przycisku

Filtry wpszukiveania

wlewym gérmym rogu okna. W prawej czesci

okna wyswietli sie panel z nazwa wybranej bazy i listami wymiardw X, Y, Z. Jedli baza nie zostata jeszcze otwarta poprzez
dwukrotne klikniecie na jej nazwe, listy wymiardw bedg puste (Rys. 427).

Produzent / e
Wytae filry

> ABE
> (] ANDEXPEWEDWSCY
>+ AQUAFORM S5,
+-(] BAZA MODELI 3D -WYBOR PROJE
» (] BAZA MODELI 3D -W/YBOR PROJE
»-(] BAZA UZYTKOWHIKA
> -] CERSANIT
»-(] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE
»-(] ELFA DECOR
> ENIX
>+ EXCELLENT
>+ FERRO
> -] FORTE
> -] GEBERIT
» -] GORGIEL
»-(] INSTAL-PROJEKT 2
> -] KERMI
>+ KOED
> ([ LAUFEN
7 MGT
3 NEW TRENDY ||
»-([J OFOCZND
> ORAS
>~ POOLSPA
> PROFORM SP.20.0
< >

Model w $rodowisku ICA0

) petny (®) tyko obrys

o || Etementy

Q,

Cenrik | Dare producenta | Baza uzstkownika
NEW TRENDY
& | NEW
TRENDY
NEW TRENDY
“Wybrary element
Kod producenta
Cena:
Opis:
Wpdtezpnnik skall % 1 A Z1
Sposdh wstaniania Puaziom wstawienia
() przy Scianie (@) punkti kat 1]

Elementy wnetrzarskie

Rys. 427 - filtry wymiarowe - puste

- ®
¥ Wybrane filtry

Nazwa bazy
NEW TRENDY

¥ Wymiar X

‘wprowad ograniczenia

Dodsj
¥ Wymiar ¥
“w/prowad ograniczenia
Dodsj
¥ Wymiar Z
‘wprawadz ograniczenia
Dodsj
hd
[ wskazany
[ automatyczny Wataw

Jesli baza jest otwarta i wybrano konkretny zestaw lub typ, na listach wymiaréw wyswietlg sie wszystkie obecne w bazie
zakresy wymiaréw modeli, obecnych w danym zestawie lub typie (Rys. 428). Obok zakresu wymiaréw (np. 800-900 mm)
podana jest ilos¢ modeli w wybranym zestawie lub typie, ktdérego wymiary mieszczg sie w danym zakresie.

Producert / typ
wivkaca fily

>-(] ABB
(] ANDEXPEWEDWSTY
> AQUAFORM G.A.
+ (] BAZA MODELI 3D -WYBOR PROJE
> (] BAZA MODELI 3D -%/YBOR PROJE
-] BAZA UZVTKOWNIKA
(] CERSANIT
>-(] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE
» -] ELF& DECOR
> EMIX
] EXCELLENT
(] FERRO
> -] FORTE
» -] GEBERIT
> -] GORGIEL
»-(] INSTALPROJEKT 2
> KERMI
> -] Ko
> LAUFEN
(] MET
(] NEW TRENDY
i-[) brodaik
kabina prysznicona

$ 1) parawan wannowy

i[5 deianka piysznicona
- -] oPoCzNO

N

todel w srodowisku ICA0

| || Elementy | Cennik

Q

Elementy wnetrzarskie

Dane producenta | Baza wytkownika

ME' TRENDY / drzwi piysznicows [18)

drzwi CORRINA
D-00304

W

dizwi CORRINA
D-00334

“Wiybrany element:

Kod producenta
Cena
Opis

"

drzwi CORRINA drzwi CORRINA
D-00314 D-00328

drzwi MODEMA
EXK-1005 leve

drawi MODENA
EXE-1006 prawe

‘wispotczpnnik skali |1 A z

Sposth wstawiania
() pray scianie

(@) punkt i kat
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1

Poziom wstawienia

- =
¥ Wiybrane filtry
Hazwa bazy
NEW TRENDY
A Typ
drzwi pryszricawe
¥ Wymiar X
0-800 (1)
800 - 900 (3]

900 -1000 ()
1000+ (6)

Wirowad? ograriczenia
Dodaj

¥ Wymiar ¥

0-100 [§)

100+ (12)

Worowadi ograniczenia
Dodai

¥ Wymiar Z

0-1300 (12)
1900+ [5)
Worowadi ograniczenia
Dodai

[[] wekazany

D automatyczng N

Rys. 428 - filtry wymiarowe - dostepne zakresy wymiarow
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Mozna wprowadzac ograniczenia wyswietlania modeli, czyli filtrowa¢ zawartos¢ ¥ Wiymiar X
zestawu lub typu wedtug kryteriow wymiardw: SD-DBDSD[J 1[3]
= wybierajac jeden z zaproponowanych zakreséw; prel °[°B°] (8l
= dodajac wiasny zakres, wpisujac skrajne wartosci w polu ,, Wprowadz ogranicze- Wprowad? ograniczenia
nia"iklikajac| Dodai | (Rys. 429). a0 850 Dodsj
Wtedy na licie wyswietla sie wytacznie podglady modeli, ktdrych wymiary w danej osi LR
odpowiadaja wskazanemu zakresowi (Rys. 430). Aby powrdci¢ do wyéwietlania wszy- e
- [3
stkich modeli w zestawie lub typie, nalezy klikna¢ przycisk obok zdefinio- fggu ‘°[°E°] (8)
N
wanego zakresu wymiarow. e
850 |- [s00l Dodai
Rys. 429 - dodawanie
wiasnego zakresu wymiarow
B Elementy wnetrzarskie (=]
Prorucent / vp | |[Elementy | Cennik | Dane producenta | Baza uzytkownika ¥ Viybrane filtry
iy filry Q Hazwa bazy
T BOUAFORM 5 A, A NEW TREND'Y / drzwi prysznicawe (18] NEW TRENDY
-] BAZA MODELI 3D - wrBOR PROJE Typ
- 7 BAZA MODELI 3D -WYBOR PROJE dizwi prysznicowe
(] BAZA UZYTKOWNIKA Wymiar X
(] CERSAMIT b ET-ETT
-] DEFTRANS MEBLE EAZIENKOWE d l
-] ELFADECOR ¥ Wymiar Y
ﬂ] ENIX drzwi MODEMN& drzwi MODENA dizwi @WEDRD
() EXCELLENT EXE-1005 lewe EXK-1006 prawe D-00264 0-100 1]
-] FERRD e @
() FORTE Wirnwad? ngrariczenia
] GEBERIT Dodaj
(] GORGIEL
<] INSTAL-PROJEKT_2 ¥ Wymiar Z
-] KERMI
) kOt ?90109 o 1[2]
1] LAUFEN (1]
-] MGT Wybrany element: | Wprowads ograniczenia
+d EE"; TReNY Kod producentas Dodai
I o .ZI Cena
=
[£] kabina prsznicowa pis:
[3) paraan wanrowy
-[] Soianka prysznicowa
(] oPOCZND
a o neac > v Wwepdbczunnik skali ¥ |1 Y |1 zN
Madel w érodovisku ICAD Sposdb wstawiania Paziom wstawienia [k
X Opetry (®) tylko obrys () przy dcianie @) purkt i kat O gjt;nzsﬁ:zny i stawy
Rys. 430 - dodawanie wiasnego zakresu wymiarow
. L, L. . . ¥ Wybrane filry ¥ Wybrane filtry
Filtry wymiaréw w réznych osiach mozna
. ) Nazwa bazy Nazwa bazy
dowolnie fgczy¢ (Rys. 431). NEW TREND'Y NEW TREND'Y
Typ Typ
. . . . N . drawi i
Nieuzywane filtry mozna zamykaé lub otwierad, s R FPEIEEAD
o L I ‘Wymiar Y - Wymiar X
Klikajac na strzatki % i ¥* (Rys. 432). P et
Wymiar X - Wymiar '
1000 B
R » \Wymiar Z

1300 - 1900 (2]
‘Wpiowad? ograniczenia
Dodaj

Rys. 431 -filtrowanie
wedtug dwach wymiaréw
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Rys. 432 - zamkniety nieuzywany
filtr wymiaruw osiZ



3.3. Wyszukiwanie po nazwie

Kolejnym utatwieniem w wynajdywaniu najbar-
dziej odpowiednich modeli w naszych obszernych
cyfrowych katalogach jest wyszukiwarka teksto-
wa. Aby blyskawicznie uzyskac dostep do wszyst-
kich modeli we wszystkich zainstalowanych ba-
zach, ktérych nazwa zawiera okredlony tekst, wys-
tarczy wpisa¢ fragment nazwy (minimum trzy-

iterowy).

Wyswietli sie lista modeli, ktdrych nazwy zawierajg
szukang fraze (Rys. 433). Jesliw bazach znajduja sie 20 ovenierim ki
zestawy lub typy o nazwach takze zawierajgcych
szukany tekst, réwniez zostang wyswietlone - na
osobnych listach (Rys. 434).

Aby przejs¢ do wybranej bazy, nalezy wskazac

? Bementy wnetrzarskie

s
o s
e
s

¢ =

kursorem odpowiedni model, typ lub zestaw na
liscie - podéwietli sie on na pomaraficzowo. Po
kliknieciu otworzy sie baza, zawierajgca wyszukany

model, typ lub zestaw.

) dizwi, okna, dekoracie

() elektonika, inne urzadzenia
() elementy dekoracyine

) kominki i akcesoria

) komody, konsole, tosletki
] krzesta, hokery, taborety T
] téka

) meble inne

] oéwietlenie

) regaty, pokki, witiyny

] tekstyia
) wyposazenie biura

3]

) meble kucherne

J dlewozmywekii bateiie
() wyposazenie tazienek
() wyposazenie s2af wnekowych

Sposdb wstawiania
(€ pry $cianie:

—_—

chody, balustiady
iedziska e
tory, stolki
2aly, szalki §

estamy
®
@d

© punktikat

| o

leska do prasowania 1
BAZA

POSAZEN

T <) | [Elementy | Cemnik | Bazaustkownka
Fily wysaukiwania O, deskd
|0 (0 bazauptkomnike> | Model . Miska wc podwieszana + deska A
(J <No tianslation> (59/59) ROCA « ceramika » ceramika Element

ka we+deska AB01492..4+2bi

amika + coramika A

Miska zawieszana BILBAO + des

miski we o BILBA

Miska zawieszana KIOTO + desk
OPOCZNO © miski wc = KIOTO

+  Miska zawieszana MALMO + desk
GALMO

miski we » MAL

Miska zawieszana MALMO + desk
OPOCZNO o miski MALMO

- deska do prasowania 2
WP

leska kuchenna okragta

\ Wyswietl wszystkie elementy (59) ]

Rys. 433 -wyszukiwanie modeli, ktdrych nazwa zawiera fraze ,deska"

-
E Elementy wnetrzarskie

[ [ [

llustracje 435 - 438 przedstawiajg przyktad wyszukiwania modeli regatu i krzesta, nalezgcych do kolekdji JIL z naszej bazy

(e =) [Elementy | Cennik | Baza ugyikownika |
( Filtiy ]| O aked |
b <baza uzytkownika> Model . Brodzik potokragly AKCENT 80
b -] <No translation> (6/6) KOLO o Brodziki pélokragle o Brodziki AKCENT
i) drzwi, okna, dekoracie . Brodzi pélokrgglv AKCENT 90 -
b (] elektronika, inne urzadzenia KOO ziki pélokragle o Brodziki AKCENT
i -] elementy dekoracyine Kabina pétokr: CENT PLUS 80
b1 kominkii akcesoria B8 KOLO = Kabiny pry e pélokragle » KABINY AKCENT PLUS
1] komody, konsole, toaletki Kabina pélokragta AKCENT PLUS 90
> -] kizesta, hokery, taborety KOLO = Kabiny prysz; e polokragle » KABINY AKCENT PLUS
- tozka T uchwyt na akcesoria
meble inne ¢ = WYPOSAZEN Akcesoria ku
b oswietlenie zak na akcesoria
b (] regaty, pétki, witryny WYPOSAZENIE_WNETRZ - BAZA UNIWERSALNA o Akcesoria kuche
schody, balustrady
b 5 siedzis}l’(a Y Wyswietl wszystkie elementy (6)
b stoty, stoliki — T
5 f::l’l';lga’k' (4/14) YWAKI_2010
> -] wyposazenie biura At
4] wyposazenie kuchni -
%J Akcesoria biurowe
g meble kuichemne WYPOSAZENIE_WNETRZ - BAZA UNIWERSALNA
(] 2lewozmywakii baterie Akcesoria do wanien KOLO
i -] wyposazenie bazienek K“Lt’ -
(] wyposazenie szaf wngkowych Zestaw AKCESORIA
4 L’] zestawy (4/10) INSTAL-PROJEKT_2
Akces
CcAD_zLl
Model w srodowisku ICAD Sposdb wstar Akcesoria do wanien KOEQ
3 O petry @ tylko obrys ) pray cian KOEO
& Brodziki AKCENT
= KOLO

Rys. 434 -wyszukiwanie modeli, ktoryct

uniwersalnej,,Baza Modeli 3D - Wybor Projektantéw Tom 2",

1

h nazwa zawiera fraze ,,akce"

L

BAZA
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B Elementy wnetrzarskie

[ <) |[Elmeny | &

Opis: szer, 3000, wys. 2260, gF. 430; prod.: BAXTER; proj.: CHRISTOPHE DELZE’?URT,
s . 5 h

Kolorystyka elementu X ]

Filty wysaukiwania Q il
(] <baza uzytkownika> Model =g JIL 1
5-€ <No tanslation> (5/5) 5% BAZA MODELI 20 - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 « Ragaly © Regaly, polki, witryny
> ) dizwi, okna, dekoracie JIL2
& irovcie i O B
o (] elementy dekoracyine L3
b~ kominkii akcesoa BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 = Regaly © Regaly, pélki, witryny
o) komody. konsole, toaletki JIL 520
4] kizeska, hokery, taborety BAZA MODELT 30 - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 « Krzesla o Krzesta, hakery, taborety
) hokery JIL 525
¢ kizesta BAZA MODEL! 30 - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 + Krzesla « Krzesta, hokery, taboraty
tabor
) h‘?m i | Wyswietl wszystkie elementy (5) J
) meble inne — Y i
&gl = 2 y W 1 W
4] regaty. potki wityny -
O potki a3 MACHINE Model a7 Fieedy Muﬂ 728 SIwage Uit Model 735 s:maw Unt ModelEs Modei Frp nPanmmu
1
> () wyposazenie biura m m
» -] wyposazenie kuchni Model Fnp Postmeister ~ Model Gespanntes Model Libri Model Lib Duo Model Oto100 Model Pipe Line Model Gr 130130
» -] wyposazernie tazienek 2% Regdl |5
) wyposazenie szaf wnekowych Wybrany element JIL 1 -
> zestavy
Kod producenta
Cena: 0.00

Woymiaty obiektu X 3000 Y 430 Z 2260

Model w stodowisku [CAD
 petry @ ko cbrys

Sposdb wstawiania

) przy écianie

© punktikat

Poziom wstawienia

e  Wstaw

Rys. 435 -wyszukiwanie modeli zawierajacych fraze  JIL" - wybdr regatu

B Elementy wnetrzarskie

(Podwent/byp v || Blmenty | Connk | Doneprodicents | Bazauatkonika

[ Fitywysaukinania |

Q 5

4-(J BAZAMODELI 3D -WYBOR P »
1) akeesoria korinkowe
[ akeesoiakuchenne
1) akcesora azienkowe
1) amatua, ceramika, inne

2 diowi

) fiany, 2askony
2 fotele
hokery

inne dekoracie
inne tekstyia
inny spragt
kominki
komody

[ konsole

15 kizesta

LI O8] e [ o o )

meble tazienkowe

narozriki

odzie?, obuwie i galanteria

poduszki

2 puly. siedziska

FQEN
1) rzedby |
121 sofy, kanaoy 5

« i ] ’

BAZAMODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2/ regaty (14)

il
AETaa T- -
= =
=
BOOKCASE 313K ESPIGA IRKEL a JLz a3 MACHINE
POST OFFICE REGAL FANCY REGAL FIRST SEA DEFENCE SHE ) ‘ “
SHELVING SHELVES \ I
Wybrany element: ‘
Kod producenta:
Cena:
Opis:
2 |
Wymiaty obiektu X 3000 Y 430 Z 280 \
Model w é AD posdl Poziom wstawienia [ wskezary
) petny ko obys © payicianie @ punktikat 0 B 2 wetaw |

Rys. 436 -wyszukany regatJILw bazie

173



[ Elementy wnetrzarskie

[p,m“yp | |[Elementy | Cemnik | Dane producenta | Baza usytkomnika |

Filtyy wyszukimania Q il

-] BAZAMODELI 30 - WYBOR P » Model

3 akeesoria kominkowe (5/5)
akeesoia kuchenne
akcesoria bazienkowe
amatura, ceramika, inne 1L 3
diawi ' BAZA MODELI 20 - WYBOR PROJEKTA
dpwany JIL 520
firany, zastony b A MODELI 2D - WYBOR PROJEKTANT
fotele L5325
hokery BAZA MODEL
e dekoracie
e tekstyia {

= |3 4 B v B =

Kanecle POST OFFICE REGAL FANCY REGAL FIRST SEA DEFENCE SHELF P SHELF 3¢ X SHELF
kreesta SHELVING SHELVES

Regaly o Regaly, palki, witrym

Regaly o Regaly, polki, vitryny

OM 2 + Ragaly + Regaly, psfki. vitryny

Krzests » Krzesla, hokery. tabarsty

m

13D - WYBOR P

KTAN

Krzesta o Krzesta, hokery. taborsty

Wyéwietl wszystkie elementy (5) |‘

tozka podwoine
tzka pojedyncze —
meble inne Wybsany element
meble fazienkowe
naroaniki Kod producenta:
odziez, obuvie | galanteria Cenx

poduszki Opis

puly, siedziska

-
)
x|

=
2

2

")

5

=]
]

1=}
2
)
2
=

B
)
5

El

1=}
3

=
=
)
b}
=]
")

Wymiay obiektu X 3000 Y 430 Z 2260

Model w érodowisku ICAD Spostb wstawiania Poziom vestawsenia

~ petry @ ko obrys ) pray écianie  © purktikat i \D\:::n;yaw

Rys. 437 - ponowne wyszukiwanie modeli zawierajacych fraze ,JIL" - wybdr krzesta

[ Elementy wnetrzarskie (B

[Producent /e, L] | [Etementy | Cemk || Dane proccenta | Baza ugyikounika

Filty wyszukiviania Qi
-] BAZAMODELI 30 -WYBOR P
[2) akcesoria kominkowe

[2) s kuche

T . @@ x .
ﬂ :;:ua ceramika, inne ~

[2) dywary \ S

[5) frany, zastony B

BAZA MODELI 30 - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2/ kizesta (45)

[2) fotele HIGH FIDELITY ICON ARM J104 JIL520 J
12 hokery = ASHWOOD

[2) inne dekoracie

2] inre tekstylia

[2) inny sprzgt

1) kominki

[2) kemody |
[2) konsole 3 J
¢ =n

LS
. S KRZESKOMASSIV2  KAZESLD THONET LB LINEALCOMFORT 5O LUNA)
[2) lampy stotowe

[ lampy sufitowe —

1] lampy écienne —

() lampy wiszace

(2] lustra { v
2 tawy ] )
(1) #62ka podwdine !

(5] Hszka pojedyncze MALI CHAIR MAPLE MISS BIBI DARK. MOEMA 76 NOXWOOD
(2] mebleinne Wybrary element JIL 520
=]

meble kazerkowe
) narotriki Kod producenta:

[3) odzie2, obuwie i galanteria Cena 0.00

[2) podusaki Opi sz 500, wps. €30, 53 o PEORALL e ENFICD FRANZOLIN

ﬂ puly, siedziska G - JIL 525

Wymiay cbiektu X 500 Y 530  Z 830 H

Model w érodowisku ICAD Sposéb wstawiania Poziom wstawierss

e ¥ FE = I wska
= o B, Cwen])|

Rys. 438 -wyszukane krzesto JILw bazie
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4, Wstawianie elementdw wyposazenia do projektu

4.1. Wybdr modelu

Po skierowaniu kursora na miniature obiektui przytrzymaniu go w bezruchu, wyswietli sie duzy podglad znazwa modelu,
(Rys. 439). Natomiast po kliknieciu na miniature lewym przyciskiem myszy, w panelu ,, Wybrany element" w dolnej czesci
okna, wyswietlg sie udostepnione przez producenta informacje o danym modelu (kod, cena i opis) oraz jego wymiary lub
wspotczynnik skali. Wymiary i skale mozna dowolnie zmienic jeszcze przed wstawieniem modelu do projektu, wpisujgc
nowe wartosci w polach X, Y, Z, w prawym dolnym rogu okna.

Aby wstawi¢ wybrany model do projektu nalezy ustali¢ opcje wstawienia: sposdb wyswietlania w $rodowisku CAD (peten
model lub sam obrys), metode umieszczenia w projekcie (dosuwajgc do $ciany lub poprzez wskazanie punktu i kata) oraz
poziom, na ktdrym model ma zosta¢ umieszczony (podany, wskazany lub automatyczny).

¥ Elementy wnetrzarskie o X
Typ standardony, | |[Elementy | Wycena | Cennik | Bazauztkownika |
Filtty wyszukiwaria ‘Wszyscy producenci v Q \
o sprztty | e— zegaty (25)

¢ spragt v, it
v elementy dekoracyine
(] inne dekoracie
) instrumenty muzyczne:
¢ kosze, pojemniki
] ksigzki
) lusfery
o lustra
) odziez, obuvie, galanteria
) ozdoby kolicznosciowe
] postacie
) pozostate dekoracie
) ramy, obrazy
J ramy, obrazy, dekoracie <cienne
(] redby
() rzedby, figurki
) stojaki na piyty

[ \’ )

) A JOUDL

zegar1 zegar 10

)

zeqal zeqar7 zegar8

€ éviece Wybrany ele lgary / elementy dekoracyine) =
) wazony, rosliny B
() wieszaki Kod produce
L5] Cena: 0,00
] grzeiniki Opis:

-] inne elementy wyposazenia wngliz

) gazetowniki

€ kesze, pojemniki, skizynie

] lustra

) pancle aurowe, scienne v

Kolorystyka elementu

Wymiaty abiektu X Y z
Fl']omm wstawienia E il IW'

X Zomki @ bR kat

Rys. 439—wyszukane krzesto JILw bazie

4.2. Sposéb wyswietlania modeli w $rodowisku CAD

O tym, jak obiekty wstawione do projektu wyswietlajg sie w srodowisku, decyduje funkgja ,,Model w Srodowisku ICAD"
(Rys.441). Po wybraniu opcji ,petny" bedg widoczne wszystkie powierzchnie, z ktdrych model jest zbudowany. Natomiast
po wybraniu opcji ,tylko obrys", widoczny bedzie jedynie kontur modelu (wyswietlany w kolorze turkusowym
- Rys. 440). Metoda wstawiania samych obryséw pozwala zmniejszy¢ obcigzenie projektu modelami o duzej ilosci powierz-
chni, dzieki czemu program zuzywa mniej pamieci RAM i dziata szybciej. W srodowisku CAD wezytuie sie jedynie schema-
tyczny obrys modelu, a dopiero po przejsciu do wizualizacji podczytuja sie réwniez jego powierzchnie. Obiekty wstawione
do projektu jako obrysy zachowuja sie jak ,,odnosniki", gdyz odwotujg sie do oryginalnego pliku DWX, ktdry jest podczyty-
wany dopiero po przejsciu do wizualizacji. W przypadku przenoszenia projektu na inny komputer wszystkie te pliki DWX
sg przechowywane w pliku DAT i zostajg podczytane podczas otwierania projektu.
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]
zegar 3 zegar 4 zegar 5 zegar zegar 7 zegar 8 zegar
“Wipbrany element: zegar 8 [WYPOSAZEMIE_WMETRZ - BAZA UNIMWERSALNA / zegary / elementy dekoracyine] L8
Kod producenta:
Cena: 0,00
Opis:
Kolorystpka elementu ~
Wymiay obiekts % (307 | v [12 | z[ar |
todel w frodowisku ICA0 Spogob wetawiania Poziom wetawienia

a R wskazan
®) petny (O tylko abrys () przy écianie (@) punkt i kat 1600 E automaty“izﬂy

Rys. 441 —opcje wyswietlania modelu w srodowisku CAD

4.3. Zmiana wymiarow lub wspdtczynnik skali modelu

Kazdy obiekt znajdujacy sie w bazach danych posiada okreslone wymiary lub wspdtczynnik skali. Wartosci te mozna
dowolnie modyfikowac jeszcze przed umieszczeniem modelu w projekcie - w polu , Wymiary obiektu" w prawym dolnym
rogu okna (Rys. 442 i Rys. 443). Efekt zmiany wymiaréw dla modelu przedstawiamy na nastepnej stronie (Rys. 444).

e | T —— carat wyhazznik comfortTouch || future linear gniazda

wiybrany element: basic 55 baseline wibacznik  (ABB / wubgczniki / basic 55 baseling]

b
Kod producenta:
Cena: 0,00
Opis:

Kolorpstyka elementu | kremavykremovwy/morelowy []

| ‘wispobozyrnik skali = |T | kg ‘1 | Z ‘1 |

Model v srodowisku ICAD Sposob wstawiania Poziom wslawienia

q wskazan
(®) petry tylko obiysz () pray scianie (®) punkt i kat 1480 E autnmalyizny

4

Rys. 442 —wspdtczynniki skali wybranego obiektu

RZUTNIK3 BEZ
RZUTNIK1 RZUTNIK2 RZUTNIK3 UCHWYTU RZUTNIK4 RZUTNIKS RZUTNIKG

‘Wybrany element: RZUTHIKS  [CAD PROJEKT K& / rautniki / elekbronika. inne urzadzenia)

Kod producenta:
Cena 0,00
Opis:
Kolorpstuka elementu -
|Wymiary obiekiu X [576 | vw[err | z[eo3 |
Model w érodowisku ICAD Sposdb wetawiania Poziom wstawienia

ag q wskazan
(®) petny O ylko obiys () pray écianie (®) punkt i kat 2600 E automalyjtj:zny

Rys. 443 —wymiary wybranego obiektu
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Rys. 444 - ten sam model wstawiony w projekcie - wymiary oryginalne oraz po zmianie wymiarow w osi Xiw osi Y

4.4. Definiowanie poziomu wstawienia

Przed umieszczeniem modelu w projekcie, nalezy ustali¢ poziom wstawienia, czyli wysokosé, na ktdrej wstawi sie jego
punkt bazowy. Wiele elementéw ma juz zdefiniowany domysiny poziom wstawienia, np. oswietlenie, pdtki, grzejniki,
klamki, lustra, itd. Poziom wstawienia mozna zmieni¢ na kilka sposobdw:

w polu ,,poziom wstawienia” wpisa¢ wysokos¢, na ktdrej element ma zostaé 'TJ“Z‘”’” CERLEIE— =
wstawiony w projekcie; [0l automatycary
zaznaczy¢ opcie ,,wskazany”, a nastepnie podczas wstawiania obiektu wskazac punkt wstawienia poprzez klikniecie w
odpowiednim miejscu w projekcie; opdja ta jest przydatna np. gdy jeden obiekt ma zosta¢ ustawiony na innym;
najwygodniej wstawia¢ model tg metoda w rzucie aksonometrycznym (skosnym), gdyz wymaga ona od uzytkownika
najwiekszej precyzji; pomocne moze byc¢ uzycie punktow przyciggania (wiecej informacii na ich temat w Rozdziale 4);
wybra¢ opcje ,,automatyczny” - gdy element ma zostac ustawiony na innym elemencie, znajdujgcym sie w projekcie—
np. lampa na stole, umywalka na blacie.

4.5. Definiowanie kolorystki modelu

W bazach niektorych producentéw poszczegdlnym ‘ \
modelom przypisano kilka réznych wariantéw kolorys- 3 N
tycznych do wyboru. W takim przypadku przed wsta- . (. ol
wieniem obiektu do projektu mozna wybrac¢ kolor zro- Fro - Bidet stoiacy Pro - Kompakt we Fro - Miska ne
2wijanejlisty w polu ,Kolorystyka elementu® (Rys. 445). [832551] (824356) 2o zhiorrikd.._podwieszana (B2035.. v
Y
4.6. Metody wstawiania modeli
W programie CAD Kuchnie dostepne sg dwa sposoby
umieszczania modeli wyposazenia wnetrz w projekcie:
P . . . Wwymiary obiektu | 360 v | 580 Z 403
=, przy sdanie" - pozwala na zawieszenie obiektu na
wybranej $cianie lub dosuniecie go do niej, z za- Foereka eement ; Zia{nﬂw;;][ﬂdﬂl A
chowaniem wczedniej zdefiniowanego — poziomu Poziot Biaty ze szkliwieniem Laufen Clean Coat [400)
wstawienia (okreslanie poziomu opisano w punk-cie ! %‘i??.féﬁﬁﬂ LD[%TS]
4.4 powyzej); najczesciej tg metodg s3 wsta-wiane Agais [050]
elementy takie jak kanapy, obrazy, lustra czy regaty; Rys. 445-od lewej: peten model w érodowisku

LHpunkt i kat" - pozwala wstawic obiekt w dowolnym miejscu i pod dowolnym katem (np. stét posrodku pomieszcze-
nia); najwygodniejszym widokiem w tym przypadku jest widok pionowy z géry - mozna w nim ustali¢, za pomocg
myszy, kat obrotu wstawianego obiektu oraz poprawnie rozmiesci¢ elementy sgsiadujgce.

Po wybraniu sposobu wyswietlania modelu w $rodowisku CAD,

poziomu wstawienia, kolorystyki, oraz metody umieszczenia
obiektu w projekcie, nalezy kliknac ,, Wstaw” (Rys. 446). Aby wyjs¢
z okna ,Elementy wnetrzarskie" bez wstawiania elementu do
projektu, nalezy klikngc przycisk | *¥Zi w lewym dolnym rogu.

“wiymiary obiektu ® | 360 v |580 Z 403
Btiaky [000] ~

Poziom wstawienia

[] wskazany
0 automatyczny o Wistaw

Rys. 446 - przycisk , Wstaw"

Na ponizszych ilustracjach przedstawiono wyglad elementdw wyposazenia w srodowisku .4CAD i w wizualizacji (Rys. 447
i Rys. 448).
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Rys. 448 - elementy wyposazenia wnetrz w wi_zualizacji
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ROZDZIAt. 21
Cennik i wycena wstawionego wyposazenia

1. Uwagi wstepne

Wybranieikony Zestawienie elementdw” z paska ,,CAD-Wnetrza” wywotuje okno , Elementy wnetrzarskie” otwarte
na zaktadce ,, Wycena”, w ktdrej prezentowane jest zestawienie elementdw wyposazenia uzytych w projekcie (Rys. 449).
Zestawienie jest na biezaco aktualizowane, dzieki czemu w kazdej chwili mozna sprawdzi¢ lub zmieni¢ ceny uzytych
modeli.

B Elementy wnetrzarskie - o IEM
T || Elementy | [\ycena | Cennk | Daneproducenta | Baza uipikounika
Filty wyszukivania [ Edycia | Rapott

> ‘fq :ﬁ%w P 3 Wsnietl elementy producenta: | = -
O :

» (] ARUAFORM 5.A

-] BAZ4 MODELI 3D -WYBOR F
» (] BAZAMODELI 30 -WYBUR F

Producent Kod producenta

K

ROCa cerannika eridi COMPACTO Miska we podwieszana 2 deska (4346248 + 480N 4346242000 + AB0T2 biaty ]

1
1
’ H B TKOWAIA “[race wanny akoylowe Ameiica 180100 cmn £247652.1 byl 1000 23
. U DEFTRANS MEBLE LAZIENK _ ROCA BATERIE ATAI Kolurmna natyskows 4542734400 chrom [] 1000 23
ﬂ.j ELFA DECOR | ROCA BATERIE LOFT ELITE Cateroobworowa bateria wannowa ze stuchawkg  4540951C00 chrom [] 1000 23
s ENIX | Baza modeli 3d - wybdr proje Drzwi, okna i dekoracie ROLETA RZYMSKA FALISTA 1200-2000 1000 o
» -] EXCELLENT _|WYPOSAZENIE_WNETRZ Wyposazenie Fazienek. stojak na recaniki 2 1000 o
> -] FERRO _|Roca ceramika Meridian - N COMPACTO Bidet podwieszary (4357 246) A367246000 biaky [] 1000 23
»-(J FORTE _|wposazenie_wnetz_tom_ wYPOSAZENIE £AZIENEK New York Toilet Rol Tidy John Lewis 1000 0
4 ﬂ.q GEBERIT _|cersanit prayciski do stelady podipnkowych Praycisk AQUA. L Biaky K97-008 biaky [| 1000 23
kT 2 | wymssazenie_snetiz_tam_wPOSAZENIE LAZIENEK Brlo, Iuid soap cspenser blessi 1000 o0
. &] KERMI - _|wyposazenie_wunetiz_tom_ ELEMENTY DEKORACYINE tarka Offecct - model sparks coathanger Offecct 1000 n
(1 Koeo | Wapnsazenie_wnetiz_tom_ DSWIETLENIE Lampa GLOBO HANGING Slide 100 @
b ﬂj LALFEN - TemaT echnologie Koral G-KOR-14-5-81-55-00 G-KOR-145-81-55-00 chrom [] 1124100 23
> () M&T _|Bs2a modeh 3d - wybér proj Krzssta, hokery Kraesto 19 1000 0
> -] NEW TRENDY _|WYPOSAZENIE_WNETRZ Wyposazenie Fazienek. perfumy-zestaw 1000 o
> tq OPOCZND /YPOSAZENIE_WNETRZ Wyposazenie Fazienek perfumy-dezodoranty 1000 0
>~ (] ORAS ~ v
O e rnn . Razem netto: 14406
R N Razam bruto: 1726.03
odel w Srodawisku posth watawiania oziom wtawienia
Model v Sodowisku ICAD Sposdh P sk
X Zamknii O petny (®) tyko obiys O prey doianie @) punktikat 0 oty Wstaw
Rys. 449 - wycena elementdw wyposazenia wnetrz
5 . " . . 4 s
W zaktadce ,,Wycena” dostepne sg opcje edycji ceny i stawki VAT dla poszczegdl v E
, Ly = : o Czterootwerowa bateria wannowa ze suchawka
nych elementdw - pod przyciskiem & Edyeia lub po dwukrotnym kliknie-
: : i : : - EATERIE LOFT ELITE
ciu na pozycje przeznaczong do edycji (Rys. 450), a takze funkcja generadji rapor- e
téw uzytych elementow =1 Rapoit . Cena 000

WAT 23
taczna wartos¢ wstawionego wyposazenia (netto i brutto) podana jest w dolnej
Razem netio: 1440,6 e

czesciokna  Riazem brutio: 1726,03
Rys. 450- edycja ceny i VAT

Po przejéciu na zaktadke ,,Cennik” (Rys. 451) i wybraniu bazy w lewej czesci okna, uzytkownik zyskuje dostep do cennika
wybranego producenta, w ktérym moze dokonac wiasnych zmian. W zakfadce tej dostepne s3 takze opdje edycji cen
(indywidualna i globalna) oraz ,,Przelicznik cen”, pozwalajacy na zmiane waluty i szybkie przeliczenie cen w catej bazie.
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<] Elementy wnetrzarskie = =
Produsent /om Elementy | ‘wycens || Cenrik | Dane producents | Baza ugstkonnika
Filty wyszukiwania [ Edycia [4 Edycia globalna @ Freelicenikc
-] ABB Produsent |Grupa |Tvp [Nazwa Kod producenta | Cana a1 Marza |Upust A
() ANDEX PAWLDWSLY _|Excetert Aclima Ammatura Ca baterie bidetowe:  BATERIA BIDETOYARACE003CR 3374 23
> % AQUAFORM 5.4, o | Excellert Actima Armatura Sq baterie bidetowe | BATERIA BIDETOV ARAC1S03CR 30081 23
g 'ﬂ'j :g mgg;ﬂ gg w:ﬂg E _|Excellent Axel drmatura Spon baterie bidstowe  BATERIA BIDET 0V 4R&X BO03CH 321.14 o )
g &'j Beize LY TKOWNIKA | Excellert el Amatura Ather baterie bidetowe  BATERIABIDETOVARAR S503CR 45935 Edycja a
(] CERSANIT P Excelert el Armatura Platal baterie bidetowe  BATERIABIDETOVARAR TOD3CR 38024 T IR R VS TR
+ ') DEFTRANS MEBLE LAZIENK | _|Encelent el Armatura Rome baterie bidetows  BATERIABIDETOVARAX B103CR 48374
> -] ELF4 DECOR Excellent Actima &imatura Ac baterie prysericowe BATERIA PRYSZN ARAC1008CR 25203
— Zostaw el Armatura Platania
> - ENIX _|Excellent Actima &imatura Ca baterie pryszricowe BATERIA PRYSZN ARAC S008CH 33m
o ] EXCELLENT | Excelert Aclima Atmalura Flo bateie piysznicows BATERIA PRYSZN ARAC1308CR  398.37 ijpjlbaicmibecoee
. ﬂ% FERROD | Excellert Actima Armatura Pi batetie piyszricowe BATERIA PRYSZN ARACD0BCR 35691 o [0
5 e E Actina Atmatura Sa balets pysanicows BATERIAFRYSZH ARACIB0BCR 3252 ena |30
) GORGIEL | Excellert el Armatura Apor baterie piysznicowe BATERIA PRYSZN ARAX BODBCR 40244 vaT |23
(] INSTALPROJEKT_2 _|Eselent el Amatura Ather baterie prysznicowe BATERIS PRYSZN ARAX B508CR  467.48 Upust 0,00
- KERMI - Encellent el rmatura Platal baterie prysznicowe BATERIA PRYSZN ARAX 700BCR  369.92 " o
- — arza |01
> Koo Excelert el Armatura Roms baterie prysznicows BATERIA PRYSZN ARAXST08CR  646.34
T -
+(J LAUFEN Evcelent Aclima Atmatura $u baterie pysanicowe BATERIA PRYSZN ARACGRLY138 | 35366
> MGT _|Excelent Actima Amalura Ac|baterie podynkowe BATERIA FRYSZN ARACI044CR  308.34 Dodai
> % NEw TRENDT _|Escetent Actima Amatura Ca baterie podipnkowe BATERLA PRYSZN ARACEOM4CR 3374
L 1 EEEEQND _|Excellent Actima &imatura Sq baterie podipnkowe BATERIA PRYSZN ARAC1544CH 471.54 23
. g 1 POOLSPA _|Excellent Axel rmatura Spon baterie podipnkowe BATERLA PRYSZN ARAX BD44CH 321.14 23
v
+-(] PROFORM 5P. 2 0.0 v
< >
< >
Model w drodawisku ICAD Sposéh wstaviaria Poziom womiria
K Zamkrii O petny ® tyko obrys O pray dciarie @ punkt kat [ mtomdtpezn stan
Rys. 451 - cennik wybranego producenta - edycja elementu
Edycja [ <]

2. Edycja elementéw wyceny

Ceny elementdw uzytych w projekcie mozna dowolnie zmienia¢ w biezacej
wycenie. Aby wyedytowac element, nalezy dwukrotnie klikng¢ wybrang po-
2ycje lub zaznaczy¢ jg i wybra¢ przycisk ,Edycja” [ Edycia . W nowo
otwartym oknie (Rys. 452) mozna poda¢ nowg cene i wysoko$¢ podatku VAT.
Nowe wartosci zostajg zapamietane przez program dla danego projektu.

Miska we podwieszana z deska (4346243 + ABD12AC)

Zestaw | Ceramika Meridian - N £O

vaT |23

Anuki

Zmier

Rys. 452 - edycja pozycji wyceny

3. Generacja raportow

Zestawienie mozna wygenerowac w formie raportu i zapisac je na dysku w for-
macie HTM lub wydrukowaé. Po wybraniu przycisku ,,Raport”
wyswietli sie lista raportéw do wyboru (Rys. 453). Dostepny jest raport stan-
dardowy, a takze wybrane raporty producentéw. Po zaznaczeniu wybranej
pozycji z listy i kliknieciu ,,Dalej>” raport zostanie wygenerowany (Rys. 455 na
nastepnej stronie). Na kolejnej ilustracji przedstawiamy podglad wydruku
raportu (Rys. 456).

=] Raport
Wybierz raport

Zestawienie produkiow firmy Kolo
B o

elementiw

Anulu Dalej >

Rys. 453 -wybdr rodzaju raportu
4. Edycja pozycji cennika baz wnetrzarskich

W zaktadce ,,Cennik” uzytkownik ma dostep do podgladu i edycji cen elemen-
tow w bazie wybranego producenta. Indywidualna edycja polega na zazna-

Edycja

Afa - Kabina péiokragla 80, chrem/szkio grigio

ostany Kabing Al
czeniu elementu i Kliknieciu przycisku ,Edygja" (lub dwukliku lewym przycis- : ;yp Kabin péfok acke
kiem myszy na wybranej pozycji) i podaniu nowych wartosci w oknie ,,Edycja" Cona 311580
(Rys. 454). Po zmianie ceny, VAT-u, upustu lub marzy, nalezy kiikna¢ ,Dodaj". u‘:’”{ anu
Nowe wartosci zostang zapamietywane przez program. e [

Anubj

Rys. 454 - indywidualna edycja
pozycjizcennika

Dodsj
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Instrukgja ok

Standardowy raport elementéw dodatkowych

ugi programu CAD Kuchnie v.

[zestawienie elementow

Nazwa

Baza modeli 3d - wybér projektantéw tom 2

Zestaw Kod producenta Kolor

llos¢ Cena
netto

Wartos¢

Wartos¢
t brutto.

ROLETA RZYMSKA FALISTA 1200x2000 Dizwi, okna i dekoracje 1
Wartosé netto: 0.00
Wartosé brutto: 0.00
Elita Meble tazienkowe
szafka podumywalkowa Go 80 White Ga 164604 Lz EzniamaEd
polysk []
Wartoé¢ netto: 0.00
Wartosé brutto: 0.00
KOLO
Siedzisko prysznicowe LEHNEN EVOLUTION uchyine bez  Lehnen Evolution - wyposazenie dla B chrom [ )
oparcia niepetnosprawny
Porecz katowa S0A° LEHNEN EVOLUTION 30 x 60 cm, lewa _2/nen Evolution - wyposazenie dia 130121271 chrom [] 1
niepetnosprawny
Porecz WC LEHNEN FUNKTION, Scienna fukowa stata 86 Lehnen Funktion - wyposazenie dia B chom [ }
cm nigpeinosprawnyc
‘Smanka NEXT 50 do tworzenia rozwiazafi niestandardonych e . T ———— A
typu walkein
Szafka wiszaca uniwersalna DOMINO XL 86 cm, wengs meble DOMINO XL 89300 wenge [] 1
Zestaw pisuarowy - pisuar Alex + termiczny system
splukujacy zasilany na baterie FEEY I byl L
Kontenerek EGO/OVUM by Antanio Citterio, kolor teak meble EGO/OVUM by Antonio Citterio 88327 teak ] 1
Scianka boczna GEO 6 90 KABINY GEO 6 GSKS90 srebmy polysk [] 1
Zestaw uchwytow do lustra uchyinego LEHNEN FUNKTION  _enen Funktion - wyposazenie dia 11600510 chrom ] 1
niepetnosprawnyc
Wartoé¢ netto: 0.00
Wartosé brutto: 0.00
ROCA
B A346248000 +
iska we podwieszana z deska (A346248 + ABO12AC) ceramika Meridian - N COMPACTO o) bialy [] 1 2 273,06
Umywalkowa &cienna BATERIE ATAI A5A4434A00 chrom [] 2
Bol Umywalki A327876.0 bialy [] 2
Bidet podwieszany (A357246) ceramika Meridian - N COMPACTO A35T246000 bialy [] 1
Kolumna natryskowa BATERIE ATAI ASAZTHAQ0 chrom [] 1
Czteroatworowa bateria wannowa ze shichawka BATERIE LOFT ELITE ASAQ91C00 chrom [] 1
America 180x100 cm wanny akrylowe A24T562.1 biaty [] 1
Wartosé netto: 222
Warto€ brutto: 273,06
Rys. 455 - standardowy raport elementdw dodatkowych
B Podglad wydruku [ > |
= g | O Widok 1 strony ~]|[85% v
|zestawienie elementéw
Nazwa Zedaw Kod producenta Kolor llos¢ Gena VYaI0SE  Warlosd
Baza modeli 3d - wybér projektantsw tom 2
ROLETA RZYMSKA FALISTA 1200x2000 Drzwi, okna i dekoracje 1
Warto¢ netto: 0.00|
WartoSC brutto: 0.00]
Elita Meble L azienkowe
szafka podumywalkowa Go 80 White co 164504 B erowary nawisol
Warto&€ netto: 0.00
WartoSC brutto: 0.00]
KOLO
Siedzisko pry=znicowe LEHNEN EVOLUTION uchyine bez. Lehnen Evolution - wyposazenie da
parcia niepeinosprawny 132001001 chrom ] 1
Porecz katowa 904" LEHNEN EVOLUTION 30 % 60 cm, lewa :f;”e?""f,:?;“w“ﬁ,” -wyposatenie da 30121271 chrom ] 1
Porecz WC LEHNEN FUNKTION, Stalagscm  LEMen Funition- wypesazenie dla 11054502 chrom(] 1
fz;ﬂ:a NEXT 80 dotworzenia fazwiazari niestandardonyeh Hpu yapin, e - crebrny poysk ] 2
Szafkawiszaca uniwersalna DOMING XL 96 cm wenge meble DOMING XL 89300 wenge[l 1
| Zestaw pisuarowy - pisuar Alex +termiczny system splukujacy N
zasilany na baterig Pisuary 69015 biaty [ 1
Kontenerek EGO/OVUM by Antonio Citterio, kolor teak meble EGO/OVUM by Antonio Citterio 8837 teak I 1
Sdanka boczna GEO 690 KABINY GEQ & GSKS90 sremy potysk [ 1
Zestawuchwtéw dolsira uchyinego LEHNEN FUNKTION  SEMen FLniton  wyposazenie cla L160st0 chrom] 1
Warto¢ netto: 0.00|
Wartoé¢ brutto: 0.00|
ROCA
m A246248000 +
Miskawc podwieszanaz deska (A346248 + AB012AC) ceramika Meridian - N COMPACTO ABO12AC004 biaty [ 1 22 22 27306
Unmywalkowa Scienna BATERIE ATAI ASAL434400 chrom[] 2
Bol Umywalki A3Z7876.0 biaty [| 2

Rys. 456 - podglad wydruku raportu elementéw wnetrzarskich
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Mozna réwniez globalnie zmieni¢ VAT, upust i marze dla catego cennika lub wybranych zestawdw i typdw elementow.

W tym celu nalezy wybrac przycisk ,,Edycja globalna” i w nowym oknie wskazac zestaw, typ lub zestaw i zawarty w nim

typ, przeznaczony do edycji zbiorczej (Rys. 455, Rys. 456 i Rys. 457):

= jedlizostanie wybrany zestaw, nowe wartosci zostang przypisane dla wszystkich elementéw w nim zawartych;

= jedlizostanie wybrany typ, wartosci zmienig sie dla elementdw do niego nalezgcych we wszystkich zestawach w bazie;

= jedli zostanie wybrany zaréwno zestaw, jak i typ, zmiana zostanie wprowadzona tylko dla elementdw nalezacych do
wskazanego typu i do danego zestawu;

= jedlinie zostanie wybrany zaden zestaw ani typ, zmiany zostang wprowadzone dla catego cennika.

Edycja globalna n Edycja globalna : Edycja globalna -

Zestaw | bohemia euS0 % Zestaw " > Zestaw | e yoik hd
o I” v Typ | Orzziriki @ szerokosci 400 v Typ lusterkakosmetpezne v
vaT 0 vaT 0 var |23

Upust 0O Upust O Upust |0

Marza |0 Marza 0 Marza |0

Rys. 455—wybdr typu zestawu Rys. 456 —wybor typu Rys. 457 —wybdr zestawu i typu
Po ustaleniu zasiegu wprowadzanych zmian, w odpowiednich INFO

polach nalezy poda¢ nowe wartosci i zatwierdzi¢ je przez klikniecie
»Dodaj”. Program poprosi o potwierdzenie, ze zmiany maja
zostac zapisane w bazie (Rys. 458).

e Czy napewno zmieni¢ pola: VAT, marza i upust w calym cenniku?

Tak Nie

Rys. 458— prosha o potwierdzenie globalnej zmiany
w calym cenniku

5. Przelicznik cen

Pod przyciskiem ,,Przelicznik’| @ Presliczrik | dostepna jest funkcja szybkiego prze-
liczania cen w bazie, w celu zmiany uzywanej waluty (Rys. 459). Po wybraniu nowego
przelicznika, ceny zostang przez niego przemnozone. Ceny oryginalne sg pamietane
przez program i mozna je przywrocic, przetaczajac sie na przelicznik domysiny
owartosci 1. Aby stworzy¢ nowy przelicznik, nalezy klikna¢ ikone 4 ,,Dodaj" i podac
nazwe oraz kurs nowej waluty, wpisujgc wartos¢ z klawiatury lub uzywajac

Przelicznik cen -
& 1 © | 2 G

1 default

przyciskdw (=
Rys. 459—przelicznik cen
Przelicznik cen L, . . . s
Bazy mogg miec predefiniowane przeliczniki. Na przyktad, jesli ceny
Nazwa: |Eure w bazie beda podane w walucie Euro, to przy pierwszym otwarciu
Fodalkuswaldy: (=) 4,1845 &) | Odwiotnodt okna ,,Przelicznik cen” beda juz w nim dostepne dwa wpisy:
Preykbad dziataria EUR=1o0razPLN=445.

26652 % 1.0000 = 255 52
Cena z bazy danpch x Przelicznik = ‘wiunik w nowe] walucie

Na nastepnej stronie przedstawiono przykladowa zmiane cen przy
Sruki uzyciu przelicznika (Rys. 461).

Rys. 460~ ustalanie przelicznika dla Euro
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Elementy | ‘Wycena Cennik [rane producenta Baza ugytkownika
[ Edycia [T Edycia globalna @ Przslicznik

Producent

Actima Armatura Squ baterie bidetowe:

K.od producenta
BATERIA BIDETOY d
BATERIA BIDETOW ARAC1503CR

Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Upust

Excellent Awel Armatura Apom baterie bidetowe  BATERIA BIDETOW ARAX. G003CR 34114 23 0,00
Excellent Axel Armatura Athen baterie bidetowe  BATERIA BIDETOW ARAX B503CH 459,35 23 0,00 0,00
Excellent Axel Armatura Platar baterie bidetowe  BATERIA BIDETOW ARAX. 7O03CH 300,24 23 0,00 0,00
Excellent Axel Armatura Roma baterie bidetowe  BATERIA BIDETOW ARAX.E103CR 483,74 23 0,00 0,00

Elementy | ‘Wycena Cennik [rane producenta Baza ugytkownika
Q Edycia '] Edycia globalna ﬂ Przelicznik.
| Producent Grupa : N R ' ‘Kﬂd producenta Cena AT Marza Upust
¥|Excellent Actimas Rezelicznilccen B s o 2] 0.00 0.00
_|Excellent Actima s 5 2 | = | i wARAC1S03CR 300.81 23 000 0,00
_|Excellent Airel A W ARAXBO03CR 32114 23 000 0,00
_|Excellent Airel A w AR BS03CR 459,35 23 000 0,00
_ |Excellent Airel A w AR TO03CR 390,24 23 000 0.00
_ |Excellent Airel A wARAXB103CR 453,74 23 000 0.00
_ |Excellent Actima s Il ARAC008CR 26203 23 000 0.00
_|Excellent Actima s Al &RAC 5003CH 330 23 0,00 0,00
_|Excellent Actima s Il ARAC1308CR 398,37 23 0,00 0.00
_|Excellent Actima s Il ARAC.4008CR 356,91 23 0,00 0.00
_|Evcellent Actima s Il ARAC1BOBCR 326,20 23 0,00 0.00
_|Excellent Airel A " Il 8R&XBO0BCR 402,44 23 000 0,00
|Excetent Avel A Al Il ARAX.BS0GCR  467.48 2 0,00 0,00
Excellent ARELAIT e e e e e e e AL ARAX TODBCR 369,92 23 000 0,00
Elementy | ‘wycena Cennik. | Dane producenta | Baza uzptkownika
|4 Edycia {1 Edvcia globalna @ Preelicznik
M Producent Grupa ! - . ! |Kod producenta Cena AT Marza Upust
B|Evcelent Actimas Brzeliczmiceen B erecon w0 2 0,00 0,00
_|Ercellent Actimay o160 @ B8 2 | % ‘ [ ' ARAC.1503CR 30081 23 000 0.00
_|Ercellent el Bar = ' AR&X, G003CR 32104 23 000 0.00
| Excatlent ful | L3t MARAX BEIGCR 45935 EE] 000 0,00
_|Excellent el Aar — w AR&X 7003CR 390,24 23 0.00 0.00
_|Excellent el Aar w AR B103CR 48374 23 0.00 0.00
_|Excellent Actima 1 ARAC1008CR 25203 23 0.00 0.00
_|Ewcellent Actima {I ARAC.5008CR 33m 23 0,00 0,00
_|Ewcellent Actima JI ARAC.1308CR 398,37 23 0,00 0,00
_|Ewcellent Actima {I ARAC. 4008CR 336,91 23 0,00 0,00
_|Ewcellent Actima JI ARAC.1508CR 325,20 23 0.00 0.00
_|Ercellent el Bar . {1 AR&x, G00BCR 402,44 23 000 0.00
| Excatlent el e S Il ARAX BE0BCR | 467.48 EE] 000 0,00
_|Ercellent LR ——— — —— A AR&X, 7008CR 369.92 23 000 0.00
Elementy | ‘wycena Cernik | Dane producenta | Baza uzptkownika
D/ Edycia ,] Edycja globalha ﬂ Przelicznik.
Kod producents Cena AT Marza Upust

Producent Grupa Mazwa
I BATERIA BIDET X 140

Actima Armatura Squ baterie bidetowe

1251.37

Excellent BATERIA BIDETOWARAC.1503CR 0,00
Excellent Asxel Armatura Apom baterie bidetowe BATERIA BIDETOWw ARA.E003CH 1335.94 23 0.00 0.00
Excellent Axel Armatura Athen baterie bidetowe | BATERIA BIDETOW ARAX.8503CR 1910.80 23 000 ooo
Excellent Anel Armatura Platar baterie bidetowe | BATERIA BIDETOW ARAX FO0ICA 1623.40 23 0,00 0.on
Encellent Auel Amatura Roma baterie bidetowe | BATERIA BIDETOW ARAX 8103CR 201236 23 000 000

Aby zdefiniowaé nowg wartos¢ dla przelicznika, np. gdy kurs waluty ulegnie zmianie, nalezy go zaznaczy¢ poprzez klikniecie

Rys. 461 - fragment cennika - ceny przed i po zmianie waluty

lewym przyciskiem myszy i wybra¢ ikone [4 ,Zmieri" (Rys. 462).
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Aby usunac przelicznik, nalezy go zaznaczy¢ i wybrac ikone & ,,Usuit" lub klawisz Przelicznik cen =

[Delete] na klawiaturze. Przeliczniki zdefiniowane przez uzytkownika sg zapamiety- 5 o0 @ |2 7| G
wane przez program dla danej bazy. Dla kazdej z baz nalezy definiowac je osobno. uIs
53637 GEP
37857 USD

1 default

Uwaga! Nazwa przelicznika nie jest edytowalna. Aby jq zmienic, trzeba
wprowadzi¢ przelicznik od nowa.

Rys. 462 - opcje okna ,Przelicznik cen”
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Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

ROZDZIAL 22
Baza modeli 3D uzytkownika

1. Uwagi wstepne
Uzytkownik moze stworzy¢ wiasng baze dowolnych modeli 3D i wykorzystywad je w projektach. Baza uzytkownika jest dos-

tepna w oknie , Elementywnetrzarskie” (pod ikong & ) oraz w module Konwerter 3D (pod ikong . Modele dodane do
bazy zostajg zapisane w naszym autorskim formacie DWX. Funkcje dodawania, edytowania i usuwania elementdw, a takze
eksportu i importu bazy, s3 dostepne w oknie elementéw wnetrzarskich, w zaktadce ,Baza uzytkownika” (Rys. 463).
Elementy w bazie moga by¢ sortowane po kolumnach ,,nazwa”, ,,producent”, ,typ”, ,,zestaw”.

BB Elementy wnetrzarskie u] X
T || Elementy | Cennik | Daneproducenta | [ Baza uzytkownka
Filtty wsaukiwania &, Dodaj 7y Edytuj & Usun =, Import bazy % Eksport bazy
(] ABB ~ Ty [= T
() AQUAFORM S.A.
(] BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 1 Nazwa Producent  Typ Zestaw Cena
() BAZA MODELI 3D - \WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 WP_2356 LAMPA ZITA 4 BLACK 173_4 Pobrane z banku modeli  Pobrane z banku modeli

() BAZAMODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 3 | 4yp 5345 poL ka HUSTAWKA MOZ Pobrane zbankumodeli  Pobrane 2 banku modeii
(] BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 4 || yyp" 5331 pOJEMNIK NA ZABAWKI BUNN Pobrane 2 banku modeli  Pobrane 2 barku model
» gg :g: ;‘;%VT/UM i WP_2328 POJEMNIK N ZABAWKI BEAVE Pobrane z bankumods  Pobrane 2 banku modeli
¥ :‘ oA TGt WP_2318 SUCCUILENT ROSLINA Z DONIC... Pobrane z bankumodsl  Pobrane 2 banku modl
g WP_2318 SUCCULENT ROSLINAZ DONIC.. Pobrane 2 barku rodsll_ Pobrane 2 banku modeli
1 BEStD (WP 2318 SUEEULENT ROSLINAZ DENIE Pobrane 2 banki modeii~ Pobrans 2 barku model
] CAD_ZLEWOZMYWAKI_2010 WP 2348 DREWNIENY KON Né BIEGUNA... Pobrane z bankumodsli  Pobrane 2 banku model
(] CERSANIT 2013 WP_235 SKRZYNIA JABADABADD Pobrane 2 banku modsli  Pobrane 2 banku model
) DEANTE WYPOSAZENIE LAZIENKOWE WP_2327 NAMIOT TIPI POPULARNY NICP. Pobrane 2 barku modsll Pobrane 2 banku modeli
(] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE WP_2347 COTTONASWEETS BALDACHIM Pobrane z bankumods  Pobrane 2 banku modeli
(] ELITAMEBLE LAZIENKOWE
() EXCELLENT i< >
(] FERRO ybrany element WP_2318 SUCCULENT ROSLINAZ DONICZKA -

(] FLASHADA BY LUG LIGHT FACTORY
] FORTE

(] GEBERIT g
() GORGIEL ﬁ!- “
4

Plik podgladu: WP_2318 SUCCULENT ROSLL.jpg

() INSTAL-PROJEKT_3
() KF& ARMATURA

(] Kok 2013
T LALICENL 24
Madel w érodowisku IC4D Spossb wstawiania Posiom wstawienia (1
X Zamkni Opeiny @ tylko obiys Opizyécianie @ punktikat [0 ] O sssezany  Wistaw

Rys. 463 - okno , Elementy wyposazenia wnetrz’, zaktadka , Baza uzytkownika”

2. Tworzenie bazy uzytkownika
Aby dodac do bazy uzytkownika plik w formacie innym niz DWX nalezy:

lub przycisk w zakfadce ,,Baza

= uruchomi¢ modut Konwerter 3D (klikajac ikone ,Konwerter”
uzytkownika” w oknie , Elementy wnetrzarskie”);

= w przypadku uruchamiania modutu poprzez przycisk ,Dodaj”, automatycznie pojawi sie okno dodawania plikéw
—jeslinie, nalezy kliknagc przycisk ,,Dodaj pliki”;

= woknie ,Dodaj modele do konwersji” wskazac pliki w formatach podlegajacych konwersji (DWG: 3dFace lub 3dSolid,
DXF, 3DS, SKP, DAE, STL, PLY, OBJ, LWO, OFF, CTM);

= poKklikniediu ,,Otwérz" pliki zostang dodane na liste do konwersji—przed zapisaniem ich w bazie uzytkownika, nalezy je
przekonwertowad, a jesli tego wymagaja, takze przeskalowad, obrécic, przypisa¢ optymalne punkty wstawienia lub
zmniejszy¢ gestos¢ siatki—operacje te zostaty opisane w Rozdziale 23, dotyczacym dziatania konwertera;

= nastepnie nalezy uzupetni¢ panel z danymi modelu (nazwa, producent, typ, zestaw, opis, poziom wstawienia, kolor,
cena, marza, VAT i upust) i klikna¢ przycisk ,,Dodaj do bazy”;

= informacje mozna réwniez uzupetni¢ pdzniej, edytujgc dany element;
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= obiekt jest od razu dostepny do uzycia w biezacym projekcie - z poziomu konwertera (pod przyciskiem ,, Wstaw do

projekty” | Wstaw obiskt do projekiu ‘) lub w oknie ,Elementy wnetrzarskie” - w zakladce ,,Elementy” (Rys. 465)
(wstawianie elementdw wyposazenia opisano w Rozdziale 20).

Konwerter -

| Dodaj piki I

Dodaj foldery |

Konwertuj

Dodaj do bazy

2réb zdigcie

I C:\Wsers\katarzyna\Downloads Modele_20150818'Bu
(& Butterfly.ol
P eutterfy.el Dodaj modele do konwersji
4] CiusersWeatar,
- Bids. 3ds 1 . » Tenkomputer » Pobrane » Modele 20150819 V[ & | Praestukaj: Modele 20150810 o0 | |
Organizuj v Nowy folder =2~ 0 @ H
) R [¥]
7 Ulubione L N N N L N )
1 Ostatnie migjsca
3. Pobrane ]
B Pulpit []
< A Carpet.3ds bonsai.obj BuildingShed 305 BuildingShed.obj Carpet 24305 Carpet.aDs L]
& Grupa domowa
LY 5 LY LN B, LY g
1% Ten komputer =
B
Podglad
Wsta i Siec riedostepny j
== Conference Tabl | ConferenceTable, |  CR200Drigks. ~ CR200Drdks. ~ CR200Dridks  CR200 Dridks
3ds mydienkou mydlenkou.3ds mydlenkou.dwg mydlenkou.did
- (] Akcesoria kuch (.dwg -
1>~ (] Dywany i maty 5
1~ (] Elektronikal Iy I, Iy Iy [N L ]
b (] Kniaty irodiny il
- (] Meble salonon
1) Modele_20150i
1>~ Pojazdy
(] Rosinnost Feisar_Ship.3DS Feisar_Ship.DXF Feisar_Ship.obj Gentiana_140dw  Gentiana 140 Gentizna_140_pa
1~ Standard q nel.dwg v
-] Stoliki
b€ Umywali Nazwa pliku: | ConferenceTable.3ds v| [Wazystiie Pk v
-] Wanny
-0 Wi B
1~ Wyposazenie k
1>~ (] Zabawki Modele Gadzety ‘ T uproc TT o usTZane _‘

Resetuj

|

Cofrij || Pondw

Rys. 464- Konwerter i okno dodawania modeli do konwersji

Elementy wnetrzarskie -

| Producent  yp

Elementy | Cennk \ Dane producenta \ Baza uzptkowrika

<

Filty wyszukinaria

al

(] ABB
(] ANDEX PAWEMISCY
(] ADUAFORM § A

(] BAZA POSTACI TOM 1
BAZA UZYTKOWNIKA
[2] akeesoiia kuchenne
(5] dywany imaty

0] elekironikal

v 2] koniaty i rogling
[2] meble salonowe:

vevvvew

2 wyposatenic inne
2] wyposazenie kuchni

(5] 2abawki modele gadzety

-] CAD_ZLEWOZMYwAKI_2010
-] CERSANIT

(] DEFTRANS MEBLE £AZIENKOWE
(] ELFADECOR

] ENIX

(] EXCELLENT

3
3
3
3
3
3

-] BAZA MODELI 30 - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 1
-] BAZA MODELI 30 -WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2

BAZA UZYTEOWNIKA / modele_20150814 (13

LT P %

izard.com_0 jizard.com_1 jizard.com_1 jizard.com_1
92 breakfast || 20_Samsung_SU | |21_Microsoft_Surf| |43_P1_pavers_for

com_1
56_multicoloured

.com_1 iizard.com_1 jizard.com_1 jizard,com_1 jizard.com_1
57_DingBot | |58 Drill-Press-Sta| | 66_circular_tree_| | 75_sofa_and_tabl | 84_Sanyo_Mini-s

.com_!
85_spitfire

‘wiybrany element; SKPwizard. com_087_jukebokz [/ modele_20150814 / pobrane_20150814)

Kod producerta
Cena: 0,00
Opis:

Wyriary obiektu

v

Model w drodowisku CAD
® petny O tyka abiys

Sposdb wstaviania Poziom wstawienia

: wskazan
(®) prey dcianie Pl

o Wstaw

(O punktikat

Rys. 465 - podglad elementdéw w bazie uzytkownika
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Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Aby dodac do bazy uzytkownika plik w formacie DWX z Banku modeli 3D na naszej stronie internetowej, dostepnego pod
adresem https://cadprojekt.com.pl/bank-modeli-3d/, nalezy:

= pobracplikizapisa¢ go w dogodnejlokalizacji na dysku komputera;

= uruchomi¢ modut Konwerter 3D klikng¢ przycisk ,,Dodaj pliki" lub "Dodaj foldery";

= woknie,Dodaj modele...” wskazac plik DWX pobrany z naszej strony;

= gdy plik wyswietli sie na liscie, nalezy podac jego dane i klikna¢ przycisk ,, Dodaj do bazy”;

= model zostanie dodany do bazy uzytkownika i jest gotowy do uzycia w projekcie.

Aby dodac do bazy obiekt z projektu (insert) nalezy:

= uruchomic¢ modut Konwerter 3Di kliknaé przycisk ,,Dodaj obiekt z projekl:lf’| Dodaj odiekt zprojekty |

= okno konwertera zostanie zamkniete i uzytkownik zostanie poproszony o wskazanie obiektu w projekcie (moze to by¢
samodzielnie utworzony element dowolny, wstawiony stup lub Scianka, dowolny model z bazy producenckiej lub
uniwersalnej, element liniowy);

= obiekt zostanie dodany do bazy z nazwa taka, jakg ma dodawany plik;

®  nazwe i pozostate dane mozna edytowac - zmiany nie wymagajg potwierdzenia, zostajg wprowadzone po Kliknieciu
w dowolnym innym polu.

3. Edycja i usuwanie elementéw z bazy uzytkownika

Elementy zapisane w bazie uzytkownika mozna poddawac edycji, np. w celu uzupetnienia lub zmiany danych. Po zazna-
czeniu elementu i Kliknieciu przycisku , lub po dwukrotnym kliknieciu na element, otworzy sie okno
Konwertera 3D, w ktérego prawej czesci mozna zmieni¢ dane oraz wykonac rézne operacje na obiekcie (przeskalowac lub
obracic¢ go, zmienic punkt wstawienia, zminimalizowac siatke, jesli zawiera za duzo powierzchni). Wprowadzane zmiany
s3 na biezgco zapisywane po Kliknieciu w innym miejscu.

INFO
Aby usuna¢ element z bazy w oknie , Elementy wnetrzarskie", nalezy
go zaznaczyéikliknac przycisk . Program poprosi o po- 0 Cay cheesz usunac element; Stoliczek secesyjny 7
twierdzenie, ze wskazany element ma zosta¢ usuniety (Rys. 466).
Elementy mozna takze usuwac¢ w oknie modutu Konwerter 3D. Tak Nie

Rys. 466 - prosba o potwierdzenie usuniecia
elementu z bazy uzytkownika

4. Importowanie i eksportowanie bazy w oknie ,,Elementy wnetrzarskie”

Baze modeli dodatkdw uzytkownika mozna w catosci wyeksportowac lub zaimportowac przy uzyciu przyciskéw ,,Eksport
bazy” oraz ,,Import bazy” _ ® mpotbay | podczas eksportu baza zostaje skopiowana, spakowana
i zapisana we wskazanej lokalizagji. Aby zaimportowac baze, nalezy wskazac lokalizacje spakowanej bazy i kliknac ,,Otwoérz”
—pliki zostang rozpakowane i dodane do bazy uzytkownika.

Jesli program natrafi na plik o nazwie identycznej z plikiem obecnym w bazie, poprosi uzytkownika o zdecydowanie, czy
nowy plik ma zastgpic istniejgcy, czy pominiety, lub tez czy oba pliki majg zosta¢ zachowane. Szczegdtowy opis tych proce-
dur znajduje sie w Rozdziale 23.

5. Definiowanie koloru i wiasciwosci modelu - nadawanie palety

Aby obiekt z bazy uzytkownika, wstawiony do projektu, za kazdym razem miat w wizualizacji konkretng, okreslong palete,
nalezy:

= wstawic obiekt do projektu, uzywajac dowolnej techniki opisanej w Rozdziale 20;

= przej$¢ do wizualizadji, wybierajac klawisz [F12] lub ikone »Wizualizacja” na pasku ,,Widok";
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nanies¢ na obiekt tekstury, korzystajgc z materiatéw dostarczonych

z programem lub dodanych samodzielnie w zakfadce , Materiaty” w le-

wym menu;

jeslimodel podzielony jest na rézne warstwy, moznaim przypisac rozne

tekstury oraz wiasciwosci —do wyboru sa:

- potysk;

- przezroczystosc;

—  odbicia (planarne lub ogdlne);

—  chropowato$¢;

—  emisja (wydzielanie Swiatfa);

—  podswietlenie (efekt jarzenia lub poswiaty, bez realnego wy-
dzielania swiatfa);

—  kolor emisji;

—  efekty wypukiosci (Bump mapping);

wiecej informacji na temat uzycia tekstur i efektéw znajduje sie w roz-

dziatach poswieconych wizualizacji;

aby przypisa¢ obiektowi lub jego czesci wybrane wiasciwosci, nalezy

dwukrotnie kliknac go lewym przyciskiem myszy;

stang sie wtedy dostepne opcje prawego menu, podzielone na panele:

»Typ wypehienia”, ,Tekstura”, ,Wtasciwosd materiaty”, ,Emisja”,

»,Mapowanie wypuktosd”, ,Warstwa" oraz ,Zaznaczone” (Rys. 467),

w ktérym mozna:

—  zdecydowac, czy obiekt ma by¢ pokryty kolorem, czy teksturg;

—  wybrac dowolny kolor (wskazujac go Kliknieciem na palecie, wpi-
sujgc wartosci RGB lub ustalajgc parametry ,Barwa”, ,,Nasycenie”
i ,Jasnos¢”);

—  zmieni¢ ustawienia tekstury (przesunac ja, rozciggna¢ na caty
obiekt, ustali¢ wymiary oraz kat obrotu);

—  nada¢ materiatowi wyzej wymienione wiasciwosci;

— wskazac inng warstwe obiektu i ustali¢ dla niej stopier wygfa-
dzania, widoczno$¢ oraz opcjonalnie takze dwustronnos¢ ma-
teriatu (ktoramaznaczenie np. w przypadku zaluzji, gdy do wyren-
derowania sceny uzyto metody Radiosity i tylne czesci powierz-
chni powodowatyby nadmierne zaciemnienie);

aby sprawdzi¢ efekt mozna zapali¢ Swiatta przy uzyciu ikony ,,Pokaz

Swiatta” # na gormym pasku;

po ustaleniu wiasciwosci nalezy zapisac palete, klikajac na ikone ,Zapis

palety obiektu” B w prawym gdrnym rogu ekranu (Rys. 463);

zapisanie palety spowoduje, ze przy kazdym kolejnym uzyciu danego

modelu w projekcie bedzie on zachowywat zdefiniowane tekstury

i whasciwosci.

18
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6. Skalowanie elementéw

Modele wstawiane do projektu nie zawsze sg odpowiedniej wielkosci. Niekiedy, aby element miat odpowiednie wymiary,

trzeba go pomniejszy¢ lub powiekszy¢.

W tym celu nalezy wykonac nastepujgce operacje:

= klikng¢ w obiekt lewym, a nastepnie prawym przyciskiem myszy i z rozwijanego
menu wybrac pozycje ,Wtasciwosci” (Rys. 469);

= otworzy sie okno,,Entity Properties” (Rys. 470);

= w zakfadce ,Insert” nalezy zmieni¢ wartosci w polach wspdtczynnikow skali
LScalefactor" X, Y, Z (Rys. 471) (mozna to zrobi¢ niezaleznie w kazdej z trzech osi);

= wprowadzajgc wartosci dziesietne nalezy uzywac kropek, gdyz program .4CAD
nie rozpoznaje przecinkdw;

= nowe ustawienia zatwierdzi¢ przyciskiem , OK”;

= woknie tym mozna tez zmienic punkt wstawienia obiektu - w polach wspdtrzed-
nych ,Insertion point";

= przykiad skalowania przedstawiono na ilustracji na nastepne;j stronie (Rys. 472).

Edycja

Przesun 2 punkty
Przesun

Kopiuj

Obrét

Obrét 3D

Lustro

Usuri

Grupuj <Ctrl+G>
Rozgrupuj <Ctrl+U>

Rys. 469 - menu kontekstowe

Entity Properties

All Selected Entities
Laver:

Print style: BYCOLOR

Hyperlink
Link Description: None

Insert

Insert Coordinates

Linetype: | ByLayer ~  Thickness:

Color: _ Select Color... ~ Lineweight: Linetype scale: |1 $

Edit Hyperlink...

X

E

Insertion point:  : |2782 =i Y:|-2516 =l z|0 Select >
Scale factor:. % |1 =y &z B
Positioning
Columns: |1 2 Rows: |1 S
Column spacing: {0 & Row spacing: |0 =
Rotation angle: | 315 =
Handle: 80416ECTE Insert name:  8_catmouse_3956
2 Explorer... Cancel
Rys. 470-okno,, Entity Properties" (wtasciwosci elementu)
Insert Coordinates
Insertion point: % |2782 2| y:|-2516 = z|0 = Select >

Scale factor: ¥ |2 = ¥:|2 =l z.4

Rys. 471 - zmienione wspdiczynniki skali - niezaleznie we wszystkich trzech osiach



Rys. 472 - obiekt w skali 1:1i przeskalowany w osi
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ROZDZIAt 23
Konwersja dowolnych modeli 3D

1. Uwagi wstepne

Konwerter to modut dostepny w standardzie w programie CAD Kuchnie. Umozliwia konwertowanie plikéw zapisanych
w wielu formatach, nie uzywanych przez program CAD Kuchnie oraz w formacie DWG (uzywanym przez AutoCAD
i odczytywanym przez CAD Kuchnie) do autorskiego formatu firmy CAD Projekt K&A, czyli DWX. Dzieki temu uzytkownicy
majg petng swobode w wykorzystywaniu modeli, powstatych przy uzyciu innych aplikacji. Mozna wykorzystywac je
w projektach oraz dodawac do indywidualnej bazy uzytkownika.

Aby uruchomi¢ modut, nalezy klikna¢ ikone L5 »Konwerter 3D” na pasku ikon ,,CAD-Wnetrza” lub wpisa¢ komende
konw na pasku polecen i zatwierdzic jg klawiszem [Enter].

Uwaga! Od wrzesnia 2012 srodowisko .4CAD (dot4CAD) oferuje mozliwosc otwierania plikow zapisanych w for-
macie DWG AC2010, ktéry wezesniej nie byt obstugiwany przez nasze programy (poprzednia obstugiwana wersja to
DWG 2007). W instalatorze srodowiska .4CAD umieszczono plik o nazwie IntelliConvert.exe, ktory pozwala na
konwersje rysunkéw w formacie DWG 2010 do starszych wersji i otwieranie ich w naszych aplikacjach. Nie dotyczy
to jednak konwersji przeprowadzanej z uzyciem modutu Konwerter 3D. Wiecej informacji na ten temat znajduje sie
w Rozdziale 24.

2. Dodawanie plikéw na liste do konwers;ji

Pierwszg czynnoscig podczas pracy z Konwerterem jest zatadowanie plikdw przeznaczonych do konwersji na liste w lewej
czesci okna (Rys. 473). Mozna dodawac pojedyncze modele lub wiele modeli naraz (opcja ,,Dodaj pliki") lub cate foldery
(opcja ,,Dodaj foldery"). Po wybraniu odpowiedniego przycisku w lewym gérnym rogu, nalezy wskazac lokalizacje plikdw,
ktore maja zostac zatadowane (Rys. 474), a nastepnie wskazac pliki lub folder i zatwierdzi¢ wybdr.

Konwerter 3D umozliwia konwertowanie plikdw w nastepujacych formatach:

= DWG-format programu AutoCAD; byt dotychczas odczytywany przez program CAD Kuchnie jedynie w wersji 3DFace;
obecnie odczytywane i konwertowane s réwniez modele 3DSolid — warunkiem przeprowadzenia konwersji pliku
3DSolid do 3DFace jest praca w srodowisku .ACAD (funkcja nie dziata w srodowisku BricsCAD);

= DXF-bardzo popularny format stworzony przez Autodesk, odczytywany przez AutoCAD i Autodesk 3ds Max oraz wiele
innych programéw;

= 3DS-format programu Autodesk 3ds Max;

= SKP-format programu Google Sketch Up;

= CTM-format programu OpenCTM,;

= PLY, STL, OBJ, LWO, OFF, DAE - standardowe formaty uzywane przez wiele aplikaci do tworzenia grafiki
tréjwymiarows.

Po dodaniu na liste pliki s3 0znaczone tak, jak to prezentuije ilustracja na stronie 193 (Rys. 475). Formaty plikdw sg oznaczo-
ne réznymi kolorami. Na drzewku listy automatycznie tworzg sie katalogi analogiczne do tych, z ktérych pochodzity pliki
dodane nalliste, ktdre mozna zwija¢ i rozwijac, klikajgc na nie.
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] Konwerter

I Dodaj plki || Dodajfodery |

[ [ || Dodajdobezy |

4 -] U:\KatarzynaModels\files_for_conversion-01c|
~[7] 30-4871133-eal.skp

-7 30-48711332.5kp

[ '] Bamboo2.skp

| '] Books3.skp

-] capitonne_3_2_branco.skp

[ cB4063.skp

[] complements3.skp

~[ ] Eames Molded Plastic Rocking Chair.skp
~[7] flowers_3_2.5kp

L] Hanging Light Cluster.skp

L] kare lamp.skp
~[] kitap.skp
~[7] Light_Floor_Freeform.skp
L] Pilows_2.skp
() pixel.skp
~[7] PLANTS.skp
[ Tappetto 200X100.5kp Hazwa pliku:
Liczba powierzchni:
Viymiary:
< b3 [ wivéwietl warstwy w réznych kolorach
Wyswiet! linie
sanienc—— 16:34:48 [30-4871133-real.skp)] : Brak podgladu, Obiskt nie jest przskorwertonany.
‘ e ‘ : ko] podglay jestpr . |
[ Wstaw obiekt do projekiu |
Typ | Zestaw ‘

il IS ™
Cofnij Pondw Opdje

Resetuj

Rys. 473 - lista plikéw przeznaczonych do konwersji

| Dodsjplii || codeyfodery | >

I e || Dotajdobezy |

Dodaj modele do konwersji
1 |l « Mod.. » files_for_conversi... w| ¢ | | Preszuksj: files_for_conversio.. o
Organizuj ~ Nowy folder =~ H @
& Pobrane A Nazwa - DA
& Pulpit [ kare lsmp.skp a
[ Szkolenial (szkolenia) L] kitap.skp 2
B Wideo ] Light_Floor_Freeform.skp 2
i Dysk lokalny (C:) ] Pillows_2.skp 2
s Dysk lokalny (%) || pixel.skp 2
= 1POD (EI) (F) ] PLANTS skp 20 wybierz plk
&3 ogolny (\\devserver) (G:) ] Tappetto 200x100.5kp 2 do
G katarzyna (\netserver) (H:) || Unbenannt (1).skp af | Podgladu.
&9 install (Vdvdfarm) (:) || unbenannt (21.skp El
¥ katalog (\netserver) (K3 |_] Unbenannt (3}.skp 21
8 ogolny (\\netserver) (03) ] Unbenannt.skp l |
&9 upload (\\dvdfarm) (U} ] Untitled (1) skp 2 riowany.
ol .
| Untitled skp 2y i
€ Siec v < >
Mazwa pliku: | [T ESRREER] vl | Wazystiie obshugiwane pliki. v |

R T

Rys. 474- dodawanie plikéw na liste do konwersji
Aby zarzadzac listg nalezy klikna¢ w ktdras z pozycji lewym, a potem prawym przyciskiem myszy — rozwinie sie menu

kontekstowe, umozliwiajace wyczyszczenie listy, usuniecie z niej wybranej pozycji oraz zapamietanie stanu listy przy
ponownym otwarciu programu.
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Oznaczenia plikow:

= plikzatadowany na liste: [l

= plik pokonwersji:[#

= plikdodany do bazy uzytkownika: .

e —
> () U:\Katarzyna'Models\fles_for_conversion-01082012\

4] UsKatarzyna Models\files_for_conversion

[ Armchair Unitalia N270310.305

[ Car Kia Picanto N240310.305

[ Lamp N280810.3DS

[T U Katarzyna\viodeks\oiki_do_konnersi 201505
i - Usun z listy Del
i [ AGSTAHLFORMS05-20.dwg Wyczysé liste Shift+Del
3 Ci\User Y ‘
b Ec:m b 0 ) imm‘ Opgje listy v [[#] Pamietaj stan listy

4[] C:\Users\katarzyna\Downloads\pobrane_20150814\

i SKPwizard.com_043_pine_tree.skp

[7] SKPwizard.com_086_Wrought_Iron_Round-Table.skp
[7] sKPwizard.com_087_jukebokz.skp

Rys. 475 - lista modeli gotowych do konwersji i opcie listy

3. Wyglad i funkcje modutu Konwerter

Ponizsza ilustracja przedstawia wyglad modutu. Widoczne sg listy plikéw w lewej czesci okna, podglad modelu,
informacje o nim, opcje podgladu, pole informacyjne w dolnej centralnej czesci okna, panel funkcyjny w prawej
czesci okna z zaktadkami: ,,Podglad”, ,Dane", ,Skala", ,Obrét i odbicie lustrzane”, ,Punkt wstawienia” i ,,Gestos¢
siatki", oraz przyciski resetowania, cofania i ponawiania operacji, a takze przycisk ,,Opcje" i otwarte przy jego uzyciu
okno ,,Opcje konwertera" (Rys. 476).
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Rys. 476 -wyglad okna modutu Konwerter 3D
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3.1. Listy plikéw, podglad i opcje podgladu

W lewej czesci okna znajdujg sie dwie listy plikéw - modeli przeznaczonych do
konwersji oraz modeli zapisanych w bazie uzytkownika (Rys. 477). W centralnej
czesai jest wyswietlany tréjwymiarowy podglad przekonwertowanego modelu
(Rys. 476 na poprzedniej stronie). Potozenie obiektu mozna zmieniac przy uzyciu
myszy:

= obracanie modelu - nacisniecie lewego przycisku i poruszanie mysza;

= przesuwanie modelu - nacisniecie prawego przycisku i poruszanie myszg;

= przyblizanie/oddalanie - nacisniecie rolki (Srodkowego przycisku) i przesu-

wanie myszy przod/tyt.

Na podgladzie widoczne sg narozniki ,ramki", wskazujacej granice zdjecia, ktdre-
go mozna uzy¢ jako podglad obiektu w bazie - klikajac przycisk ,,Zréb zdjecie”
w prawym gornym rogu (Rys. 476).

Dla fatwiejszej orientacji na podgladzie sg wyswietlane osie wspdtrzednych X, Y, Z
(Rys. 476 Rys.478). Kazda z nich ma 1 metr dtugosci, co pozwala szybko ocenic,
czy obiekt jest prawidtowej wielkosci, czy moze nalezy go przeskalowac. Pocza-
tek uktadu wspdtrzednych wskazuje punkt wstawienia obiektu.

Pod podgladem modelu wyswietlajg sie informacje o nim (nazwa, liczba powie-
rzchni, z ktdrych jest zbudowany, wymiary) oraz dwie opcje podgladu: , Wyswietl
warstwy w réznych kolorach” oraz ,, Wyswietl linie" (Rys. 478). Pierwsza z nich
umozliwia pokazanie warstw obiektu w réznych barwach izobaczenie, ile ich jest
i jak sg rozmieszczone (Rys. 478). Druga pozwala uzyska¢ podglad obiektow
liniowych (Rys. 479).

MNazwa pliku:Eames Molded Plastic Rocking Chair.skp
Liczba powierzchni: 4936

Wymiary: 682 x 870 x 880 mm

[ wyswiet warstwy w réznych kolorach

Wyswiet linie

Rys. 478 - dziatanie funkgji , Wyswiet! warstwy w réznych kolorach”

Dodaj pliki Dodaj foldery
Konwertuj Dodaj do bazy

¥ i o
SKPwizard.com_198_FF_female ~

SKPwizard.com_202_Ford_F60C

: &7 SKPwizard.com_206_Lighthouse

FE u_'] Ci\sers'katarzyna'Downloads'pob

H &2 SKPwizard.com_086_Wrought_]

SKPwizard.com_087_jukebokz.s

SKPwizard,com_092_breakfast.

SKPwizard.com_120_Samsung_! o

=

P Pt P T P S

< >

" —

Dodaj obiekt z projektu

Wstaw obiekt do projekiu

Tvp Zestaw

o -uj Baterie ~
> -[) Modele_20150505

> -] Modele_20150602

» [ ] Modele_20150813

4[] Modele_20150814

¢ SKPwizard.com_086_Wrought_

2 SKPwizard.com_087_jukebokz {
< SKPwizard.com_092_breakfast
--%4 SKPwizard.com_120_Samsung_
4§ standard

: BILBAO_D35_4 (BILBAC_D3S_+

2 HMI_Chair_One_Stacking_Base

¢ HMI_Eames_aluminum_Lounge,

¢ SCIANA-00002 (SCIAMA-00002

2 SKPwizard.com_073_rocking_d-

4 SKPwizard.com_074_roof_truss v
< >

Rys. 477 - listamodeli w bazie uzytkownika

>

Mazwa pliku: Eames Molded Plastic Rocking Chair.skp
Liczba pawierzchni: 4936

Wymiary:682 x 870 x BB0 mm

[]wyswietl warstwy w réznych kolorach

Wyswietl linie

W przypadku niektérych modeli barwy réznych elementdw sg widoczne bez wyswietlania warstw w réznych kolorach

(Rys. 478).
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Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Niektore modele poza powierzchniami 3D, widocznymi w wizualizacji, posiadaja takze elementy liniowe (linie, okregj, tuki,
polilinie), wyswietlajace sie w srodowisku .4CAD. Przefacznik,, Wyséwietl linie" pozwala zobaczy¢ te elementy na podgladzie
w oknie Konwertera (Rys. 479), nie zmieniajac sposobu wyswietlania modeli w srodowisku CAD i wizualizacji.

> »

Nazws pliku:115_750_kb_1_867.dwx Nazwa piku:115_750_kb_1_867.dwx
Liczba powierzchni: 1314 Liczba powierzchni: 1314

Viymizry: 246 x 15 x 164 mm Wymiary: 246 x 15 x 164 mm

] wydwiet] warstwy w réznych kolorach [l wyswietl warstwy w réznych kolorach

(] wyswiet linie [ wyswiet! linie
Rys. 479 - dziatanie funkgji , Wyswietl linie" - po lewej model z widocznymi elementami liniowymi

W przypadku plikéw 3DS pod podgladem modelu pojawiaja sie jeszcze dwie pozycje:

Konwerter uwzglednia transformacie obigktdw 305
Konwerter nie uwzglednia transformacii obiektdw 3035

W przypadku niektorych plikéw 3DS uwzglednianie transformacji podczas konwersji jest korzystne, zas w przypadku
innych lepsze efekty uzyskuje sie pomijajac je. Uzytkownik moze sam zdecydowad, ktdre rozwigzanie wybiera, oceniwszy
wynik konwersji danego pliku. Opcje uwzgledniania transformacji warto przetgczy¢, jesli fragmenty przekonwertowanego
modelu 3DS s3 nieprawidtowo przesuniete wzgledem siebie (Rys. 480).

Lo J5 S
o e vy
20 |5 HCI
@M@ |5 eex Or Oz
owt bt
 Keomerer unicddis barsfomace doekton 5 Kamnerier ivaadns ransfermare hektén 105
Korwerte ie inagida ransformac ekt 05 Oty 2 cbekts v © Koo e unagecis benslormad bieitin 5 Oryarsiny zcbel v
o sl paate. 305 p— Nsena i pirate.305 fo—
iz powersen17206. u
Wymiary:27 %25 x 41 om e Vimryi27 x25 x 41 mm T

2 viyiwiet varstwy w rznyeh kodorach
¥ iydwset ine

]yt warstry w rémych kmerach
i

Rys. 480-rdznice rezultatow konwersjiw przypadku uwzgledniania i nieuwzgledniania transformacji obiektéw 3DS

W dolnej srodkowej czesci okna Konwertera 3D znajduje sie pole z informacjami na temat konwertowanych modeli
(Rys. 481).



12:35:08 [Carpet. 3ds] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.

12:35:12 [Carpet. 3ds] : Plik przekonwertowany do formatu DWX, Kat[] |0 = Ox Qv @z
12:35:12 [Carpet.3ds] : Obiekt wyswietlony prawidiowo.
12:39:33 [Carpet. 3ds] : Plik zostat dodany do bazy uiytkownika. Obréé Odbij lustrz.

Typ : Dywany i maty”, Zestaw : "Matura™
12:39:42 [SKPwizard_com_086_Wroug.dwx] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.

12:39:42 [SKPwizard_com_086_Wroug.dwx] : Obiekt wyswietlony prawidhowa,
6.

12:40:08 [SKPwizard _
12:40:45 [SKPwizard_c
12:40:55 [SKPwizard _

_Wroug.dwx] : Nazwa modelu w bazie zostata zmieniona.

6_Wroug.dwx] : Typ modelu w bazie zostat zmieniony.
6_Wroug.dwx] : Zestaw modelu w bazie zostat zmieniony,

Brzegowy gorny. iV

12:44:03 [vana 170.dwg] : Plik przekonwertowany do formatu DWWX.

12:44:03 [vana 170.dwg] : Obiekt wyswietlony prawidiowo.

12:44:04 [vana 1701.dwx] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.

12:44:04 [vana 1701.dwx] : Obiekt wySwietlony prawidhowo.

12:55:52 [vana 1701.dwx] : Obiekt jest stosunkowe duzy, Proponowane jest zmnigjszenie skali,

Zmniejsz gestos siatki o 35%

L

Pondw ‘ Opdje

‘ ™ )

Zamknij
Resetuj Cofnij

Rys. 481 - informacje dotyczace konwertowanych plikéw

3.2. Funkcje prawego panelu
Funkcje dostepne w prawej czesci okna Konwertera 3D opisano w ponizszej tabeli.

Panel Funkcje

Podglad

— tutaj mozna zrobi¢ zdjecie aktualnie ustawionego podgladu przekonwertowanego
modelu (przy uzyciu przycisku ,Zréb zdjecie” lub przez dwuklik na podglgdzie modelu)
(osie wymiaréw X, Y, Z nie bedg widoczne na zdjeciu) lub wgrac obrazek z pliku, np.

2r6b zdjede pobranego
Z z Internetu (przycisk ,Z pliku”);
— podglad bedzie wezytany automatycznie, jesli plik JPG lub BMP znajduje sie w tym
samym katalogu, co model 3D i ma takg sama nazwe;
— podglad zostanie uzyty jako ilustracia modelu w bazie uzytkownika.

Dane — wtej zakfadce mozna uzupetnic¢ informacje o modelu: podac jego nazwe, producenta,
3 ome okresli¢ typ i zestaw, do ktdrych ma by¢ przypisany w bazie, dodac krétki opis, ustalic
O [r— jego cene, wysokos¢ podatku VAT, ewentualnie takze marze lub upust;

Producent  [noTABLE 20,0, v — dane te mozna podac przed lub po dodaniu modelu do bazy uzytkownika; mozna je
T Stoil v rowniez edytowac;
Zestawsecesia v — wprowadzone dane mozna skopiowac (przycisk , Kopiuj” [ 1) jwklei¢ po wybraniu
Opis  [stolcze sslonym blafem kolejnego modelu (przycisk ,Wkle” {557 - uwaga: nazwa modelu nie jest kopio-
Poziom 0 S Kdor wana;
Cena  [33000 | war : —  wpisy mozna usungc, uzywajgc przycisku ,,Wyczy§c’” ;
%Marza 0,00 2 %Upust 0,00 |

Kopiuj Wkiej Wyczysc

Skala — funkcje dostepne w tym panelu stuzg do zmiany wymiaréw przekonwertowanego

e — modelu;

Stalowarie [dowolne [ P — jesli zmiana gabarytéw jest wskazana (obiekt jest zbyt duzy lub zbyt maty w stosunku

Wsp. skal wymiery ] do projektu), uzytkownik zostaje o tym poinformo-wany w oknie informacji pod
: 122 }: podgladem Todelu; N ‘ o
i =] 2w = — panel,,Skala” jest domysinie ukryty przy pierwszym uruchomieniu konwertera - aby go
otworzy¢, nalezy Klikna¢ 2 obok jego nazwy;

Obrét i odbicie — wtym panelu dostepne s3 osie wspdtrzednych X, Y, Z oraz przyciski: ,,0bré¢”, ,,Odbij

lustrzane lustrzanie", sfuzace do obracania modelu o zadany kat w wybranej osi oraz do

¥ Obrotodbicieustrzane tworzenia lustrzanych odbi¢ modeli,
@l [ 0Ox Ov @z w oparciu 0 wskazang os;
ooree odsylustrzzne — dlafunkgji,Obré¢” mozna ustawi¢ dowolny kat i wskazac¢ o$ obrotu;

— dla funkcji ,,Odbij lustrzanie” mozna wskaza¢ oS, wyznaczajaca kieru-nek odbicia
(zmiana kata nic w tym przypadku nie zmieni);

1%



87.1.1. Punktwstawienic
%

Oryginainy z obiektu v

Oryginalny z obiektu
Narozny dolny
Narozny gdrny
Centralny dolny

Centralny gérm:
Brzeqowy doln
Brzegowy gérm

Rys.482—typy punktow

Gestos¢ siatki
—

Zmniejsz gestosé siathd o 35%

Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

obrét jest prawoskretny, czyli po wybraniu dodatniej wartosci kata (np. 90°), obiekt
obrdci sie w prawo wokét wybranej osi;

abyto sobietatwo zobrazowac, mozna zacisng¢ prawa reke w pies¢ i wystawic kciuk do
gdry - przyjmujac, ze kciuk wskazuje kierunek osi, to utozenie pozostatych palcéw
wskazuje kierunek obrotu;

obrét mozna cofnac przyciskami,,Cofnij” lub ,,Resetuj” w dole okna;

panel jest domyélnie zamkniety - aby go otworzy¢ nalezy Klikng¢ 2 .

wtym panelu mozna zmienic punkt, w oparciu o ktory przebiega umieszczanie modelu
w projekcie;

jest to punkt, ktéry wstawia sie do projektu jako pierwszy podczas uzywania metody
»Punktikat” i wyznacza os obrotu elementu;

punkt ten pojawia sie w projekcie na zdefiniowanym poziomie (mozna go zmieni¢
w panelu,,.Dane” - poziom domyslny to 0);

dostepnych jest siedem typow punktow (Rys. 482);

punkt oryginalny z obiektu to punkt ustalony dla danego modelu przez jego twdrce
(warto go uzy¢, gdy model ma nietypowy punkt wstawienia, nie nalezacy do zadnej
zopisanych ponizej kategorii);

pozostate punkty znajdujg sie w punktach charakterystycznych hipotetycznego
prostopadtoscianu, wyznaczajgcego obrys obiektu;

punkty narozne umiejscowione sa w lewych naroznikach bokdw prostokata, bedacego
tylng $ciang hipotetycznego obrysu;

punkty centralne to punkty wyznaczajace o$ symetrii modelu w rzucie pionowym
zdotu lub z gory (przebiegajacej w miejscu przeciecia przekatnych prostokata, bedace-
g0, podstawa” lub , wierzchem” hipotetycznego obrysu modelu);

punkty brzegowe lezg doktadnie w potowie boku prostokata, stanowigcego tylng
Sciane hipotetycznego obrysu modelu;

przykfady uzycia: dolny narozny: wanny prostokatne lub narozne; gémy narozny: szafki
narozne; dolny centralny: lampy stotowe; gémy centralny: lampy sufitowe; dolny brze-
gowy: kanapy, sedesy stojace; gomy brzegowy: umywalki, lustra, sedesy podwieszane;
panel ,,Punkt wstawienia” jest domyslnie zamkniety przy pierwszym uruchomieniu
modutu - aby go otworzy¢ nalezy Klikna¢ 2 ;

jesli model ma btednie przypisany punkt wstawienia (znacznie oddalony od modelu),
program poinformuje o tym w specjalnym komunikacie, sugerujgcym samodzielng
zmiang tego ustawienia.

w tym panelu mozna zminimalizowac siatke modelu, jesli skfada sie on ze zbyt duzej
ilosci powierzchni (face’éw);

granicznailos¢ powierzchni to 100 000—po jej przekroczeniu, w polu informacyjnymw
dolnej czesci modutu, wyswietli sie komunikat o zalecanej minimalizadji siatki (Rys. 386);
warto zmniejsza¢ gestos¢ siatki do momentu, w ktérym nie zaczyna to negatywnie
wptywac na wyglad modeli, poniewaz im nizsza jest liczba powierzchniw projekcie, tym
szybsze tempo pracy;,

jednorazowo mozna zmniejszy¢ ilo$¢ powierzchni siatki az 0 69%, zaleca sie jednak
zacza¢ od mniejszych wartosci;

minimalizacje mozna przeprowadzi¢ wielokrotnie;

aby wycofa¢ wprowadzone zmiany, nalezy wybrac przycisk ,,Cofnif”, lub ,Resetuj”
w dolnej czesci okna;

panel jest domyslnie zamkniety przy pierwszym uruchomieniu modutu — aby go
otworzy¢ nalezy Klikna¢ przycisk 2 ;

obstuga minimalizacji siatki staje sie aktywna dopiero po przeprowadzeniu konwersiji
modelu.
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>

b

Z plku..

ie |dowaine v| | Preska

Wisp. skali

Wymiary [mm]
=1

o: Ox Oy @z

o
Nazwa piku:trees lo-poly.dwx

Liczba powierzchni: 111762

Wymiary: 274688 x 334243 x 170915 mm
[w] Wyswiet warstwy w réznych kolorach

tyswietl linie

s

\ Obréé || odiksizane |

|oryginainy z abiektu v

15:03:14 [trees lo-poly.dwx] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.

15:03:14 [trees lo-poly.dwx] : Obiekt jest stosunkowo duzy. Proponowane jest zmniejszenie skali,

15:03:14 [trees lo-poly.dwx] : Obiekt zbudowany jest z duzej ilosd powierzchni, wstawiony de projektu moze spowelnic pracg programu.
Proponowane jest zmniejszenie gestoéc siatii.

Rys. 483 - komunikat o zalecanej minimalizacji siatki

\ Zmniejsz gestosé siatii 0 8% |

8]

Panele opisane powyzej mozna dowolnie zwijac i rozwijac (Rys. 484). Aby rozwina¢ panel, nalezy Kliknaé przycisk 2
umieszczony obok jego nazwy. Aby go zwingd, nalezy klikna¢ 1.

- o
R —

"‘%’ '

2réb zdjecie

Nazwa Drzewa |
Producent  brak M|
™ M
Zestaw  |Ogréd v|
Opis | 10 drzew réime;j wielkosd i rodzajow |
poziom |0 = kolor | |
cena (0,00 wvar o [&
%Marza (0,00 |3 %Upust 000 |3

- cIEN
e ——

\Naroiny dolny v| Oryginalny z obiektu v
Oryginalny z obiektu
any dolny i
Narozny gérny
e Centralny dolny
Zmniejsz gestosc siatki 0 48% Centralny gémy

Rys. 484 - rézne ustawienia paneli funkgji
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Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Mozna catkowicie zamkna¢ cafg prawg czes¢ okna, poszerzajgc tym samym obszar wyswietlania tréjwymiarowego
podgladu modelu, klikajac na strzatki <~ w prawym gdrnym rogu. Wszystkie czesci okna mozna dowolnie przesuwac,
w zaleznosci od biezacego zapotrzebowania (Rys. 485 i Rys. 486).

Konwerter

| Dodaj il || Dodas foktery

| Konwertuj || podsidobazy

15 vana 150 dxf
w5 vana 160.3ds
15 vana 160.dwg
&5 vana 160 dxf
12 vana 170.3ds
5 vana 170.dwg

| Dodaj obiekt z projektu

| Wistaw obiekt do projektu

v Zestaw

12 SKPwizard.com_163_2013 Cacilac_Escalac
12 SKPwizard.com_165_old _vintage_trunk (5K
142 SKPwizard.com_167_pop_art_drawer (SKP!
52 SKPwizard.com_168_mini_amplifier (SKPwiz
142 SKPwizard.com_169_cot_bed_crib (sKPwiz:
&2 SKPwizard.com_170_Arduino_Uno_circuit_t
14 SKPwizard.com_171_Audi_A3_SB (SkPwiza
152 SKPwizard com_172_Buckyball_papercraft
-t} SKPwizard.com_174_unequal_right_angle_
1 SKPwizard com_176_Spaceship_Earth_Epc
-t SKPwizard.com_178_shabby_chic_fiing_ca
&2 SKPwizard.com_179_Chidrens_draner_uni

Skalowanie | dowolne v

Wsp. skail

Wymiary [mm]

Nazwa plicu:SKPwizard_com_188_Truck dwx | Obré¢
Liczha ponier2chni:58839

Wymiary:13273 x 3820 x 4304 mm
] wyswiet warstwy w rznych kolarach

iyswiet linie

odbijlustrzane |

|orygnainy z obiektu v/

15:25:36 [SKPwizard_com_188_Truck.duwx] : Pik do formatu DV/X.
15:25:36 [SKPwizard_com_188_Truck.dwx] : Obiekt jest stosunkowo duzy. Proponowane jest zmniejszenie skal.

& SKPwizard.com_186_telephonebox {SkPwiz [
&) SKPwizard.com_187_Toothbrush (SkPwizar

-5 SKPwizard.com_188_Truck Crane (SkPwiza 0
£ SKPwizard.com_189_UNSC_Forkiift (SKPwiz

Zmricjsz gestodc siatki 0 34% |

Resetj || Cofj || Ponéw

Rys. 485 - domysiny wyglad modutu Konwerter - widoczne wszystkie elementy okna

Konwerter

i Rosa_140 R.dy &
&2 Rosa_140 R.dy
£ Rosa_150_L.dv
&2 Rosa_150_L.dx
£ Rosa_150_pant
2 Rosa_150_PAN
£ Rosa_150 R.dy
2 Rosa_150 R.és
£ Rosa_160_L.dv
2 Rosa_160_L.dx
2 Rosa_160_pant
i Rosa_160_PAN
i Rosa_160 R.dy -
2 Rosa_160 R.d»
&2 Round Kid's Wa
& vana 150.3ds
2 vana 150.dwg
£ vana 150.dxf
&2 vana 160.3ds
£ vana 160.dwg
£ vana 160.dxf
& vana 170.3ds
£ vana 170.dwg
2 vana 170.dxf
&2 VSK2 Gentiana
£ VSK2 Gentiana
&2 Wind Mill.obj
4] C\usersatarzyna
g Capetdds  w

Nazwa pliku: SKPwizard_com_188_Truck.dwx
Liczba pawierzchri: 58839
Wymiary: 13273 x 3820 x 4304 mm

Wyéwied warstwy n rémych kolorach

yéwiet linie

15:25:36 [SKPwizard_com_188_Truck.dwx] : Plik przekonwertowany do formatu DVX.
15:25:36 [SKPuizard_com 185 Truck.chwx] : Obiekt jest stosurkowo duzy. Proponowane jest zmriejszenie skali.

Resetij || Cofnij Pondw

Rys. 486 - zamknieta prawa czes¢ okna, zwinieta lista modeli dodanych do bazy, zsunieta lista modeli do konwersji
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4. Konwersja modeli

Konwersje mozna przeprowadzi¢ na dwa sposoby:

W trakcie konwersji w dole okna pojawiaja sie paski postepu poszczegd

najpierw dodac pliki na liste konwersji, a nastep-
nie w dowolnej kolejnosci konwertowacd, zazna-
czajac jedna lub wiele pozycji na liscie i klikajac
przycisk ,Konwertuj” | Kemvertus

wigczy¢ automatyczng konwersje plikdw, ktéra
aktywuije sie bezposrednio po dodaniu ich na
liste. Funkcja ta jest dostepna pod przyciskiem

#
,Opcje” | @ | w prawym dolnym rogu i otwiera
okno ,Opcje konwertera" (Rys. 390).

(Rys. 488).

< ] Opcgje konwertera
Parametry konwersji
Autamatycznie korwertu) dodawane pliki
[] Dziel abiekt na warstwy uwegledniajae bzne kolory
[] &utomatycznie generuj abrys obiektu [usuwa oyginalny obrys]
Pararetry zapisu do bazy
[] Pohieraj nazwe modelu z nazwy pliku
[ Pobieraj nazwe typu 2 nazwy katalogu
[ Pobiersj nazwe zestawu z nazwy katalogu
Pararnetry interfejsu
[ Pok azuj pravy panel 2 danymi modelu
[ Pamigtaj stan listy przy panownym atwarciu okna

[]wWiyghadzanie kiawedzi na podgladzie

- o N

Anuluj

Rys. 487 - opcje konwersji, zapisu do bazy i interfejsu

nych operadji, przeprowadzanych przez modut

<] Konwerter
| ~
Dodaj piki Dodej foldery > R —
Korwertuj Dodaj do bazy
wullidelonners) b wdce
[ Rosa_160_R.dxf ~ 2Zplku...
{7 Round Kid's Waiting Seat.ob
[ vana 150.3ds
[ vana 150.dwg ¥ Dane
[ vana 150.dxf
[ vana 160.3ds =
) vana 160, dwe ©
< > Producent. v
¥ Baza utybonnika Typ v
Dodaj obiekt z projektu Zestaw hd
Wstaw obiekt do projektu Ex2
~ P Poziom @ S Kolor
> (] Baterie Cena 0,00 %VAT D <
» - () Dywany i maty
> -] Modele_20150505 %Marza 0,00 31 %Upust (0,00 |3
> -] Modele_20150602 Nazwa pliku
> ([ Modele_a0150813 Liczha powierzchni =
> -] Modele_20150814 Wymiary: Kopiuj widej Wyezyié
>~ Rosinnose Wyswietl warstwy w réinych kolorach "
- Standard Dwyiwiet [ R
»-(] Stolkd yéwiet linie
> Umywalki Skalowanie | dowolne v Przeskaluj
0] w 17:32:02 [Feisar_Ship.ob]] : Plk przckomwertowany do formatu DWX
1 wanny 17:32:02 [Feisar _Ship.obj] : Obiekt ietlony prawidiowo. Wsp. skali Wymiary [mm]

>~ (] wyposazenie

17:32:06 [Gentiana_140_panel.dxf] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekony

Korwersja : Round Kid's Waiting Seat.obj Wezytywanie podaladu...

17:32:07 [Gentiana_150_nanel.dxf] : Brak podaladu, Obiekt e jest przekony
17:32:07 [maco.dwg] : Brak podgladu. Obiekt rie jest przekormertowany.
17:32:11 [maco.dwg] : Pl przekonwertowany do formatu DVX.

17:32:12 [madlo dwg] : Obiekt wyéwietiony prawidiowo.

17:32:40 [Round Kid's Waiting Seat. obj] : Brak podgladu. Obiekt e jest przekonwertowany.

X1 = X0 =
Y1 = & v =
z[1 z zlo 2
v ~
- > - hd zamkij
Resetyj | Cofij | Pondn Opce

Rys. 488 - przebieg konwersji

Po udanej konwersji w centralnej czesci okna wyswietli sie wizualizacja modelu, a ponizej komunikaty: , Plik przekonwerto-

wany do formatu DWX" oraz ,,Obiekt wyswietlony prawidtowo" (Rys. 489). Jed

i wymiary modelu s3 stosunkowo duze lub

mate, program zasugeruje zmiane skali. (Rys. 490). W przypadku, gdy model jest zbudowany ze zbyt duzej liczby

powierzchni, zostanie zasugerowane zmniejszenie gestosci siatki (Rys. 394).
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Dad foldery

[} SKPwizard.com_16€ &
[} SKPwizard.com_:

[} sKPwizard.com_17¢
[ SKPwizard.com_182

[} SKPwizard.com_18¢

[} SKPwizard.com_18%

- SKkPwizard com 1ar ¥
>

Dodaj obiekt z projektu
Wstaw obiekt do projektu

Tvo |

b (] Baterie

o) Dywany i maty

b+ (] Modele_20150505
b+ (] Modele_20150602
© (] Modele_20150813
© (] Modele_20150814
(] Roslinnosé

-] standard

-] stoliki

- Umywalki

- Wanny

b -] Wyposaenie

Zestaw

Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Konwerter

|

P

RRC——
L
rctee: |
w [
pozom [0 3 ke ||
Cena

Nazwa pliku: SKPwizard.com_185_spitfire.skp
Liczha pawierzchni: 9887

Wymizry:333 x 446 x 124 mm

[ Wyswietl warstwy w réinych kolorach

Wyswiet inie

17:41:54 [SKPwizard.com_185_spitfire ko] : Pk przekonwertowany do formatu DX
17:41:55 [SKPwizard.com_185_spitfire. skp)] : Obiekt wySwistiony prawidiowo.

v

Dodaj pliki Dodaj foldery
o dobazy

£-[) SKPwizard.com_09%
£.[) SKPwizard, com_120
-] C:\Users\katarzyna\Dot
[ Lucusverus.0B]
-] C:\users\katarzyna\Dor
£-[} Butterfiy.obj

< >

Dodaj obiekt 2 projektu
Wistaw obiekt do projektu

Zestaw

T |
b -(J Baterie
- Dywany imaty
& (] Modele_20150505
(] Modele_20150602
b+ (] Modele_20150813
b+ (] Modele_20150814
b+ (] Rodinnosé
&>~ (J Standard
&~ Stoiki
& Umywalki
b Wanny

Resetu]

Rys. 489 - obiekt po konwersji, wyswietlony prawidiowo

Konwerter

>

2
Cofrij Ponéw

- o IEd
—— "
tarma
e
™
Zestan
I
pos .
A R

s [0 [ wupuse [0 [2]

Nazna piku: Butterfly.obj

Liczba powierzchni: 73141

Wymiary: 125529 x 68173 x 90712 mm
[ Wyswiet warstwy w réznych kolorach

iyéwiet Inie

-] Wypcsatenie

Kopicj Whiej

Wsp. skali

Wy

18:01:09 [Butterfly. oby]  Pik przekonwertowany do formatu DWX
18:02:09 [Butterfly,obi] ; Obiekt wyswietiony prawidronc.
18:01:51 [Butterfiy. obi] : Obiekt jest stosunkowo duzy. Proponowane jest zmniejszenie skali

v

Rys. 490 - obiekt o stosunkowo duzych wymiarach, sugerowane zmniejszenie skali

Cofnij || Pondw

Uwagal! Jesli przy prébie konwers;i pliku pojawi sie komunikat ,,Polecenie _INSERT dla pliku <nazwa pliku> nie zostato
wykonane prawidfowo. Zmieri nazwe pliku tak, aby réznita sie od nazwy bloku, ktdry jest w nim zapisany”, nalezy
zmienic nazwe pliku, bo najprawdopodobniej jest identyczna z nazwgq bloku, ktéry w tym pliku zapisano, a to unie-
mozliwia programowi prawidfowe wykonanie polecenia,,_INSERT” i konwersje. Aby sprawdzi¢ czy nazwy pliku i bloku
sq takie same, nalezy otworzyc problematyczny plik DWG, wpisujgc komende ,,ICOPEN”, nastepnie zaznaczy¢ blok,
wpisac komende ,LIST” i zatwierdzic klawiszem [Enter]. W nowo otwartym oknie, wsrod roznych informacji o bloku,

bedzie podana réwniez jego nazwa.
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Konwerter

) |

Dodaj plii Dodaj foldery

[ SKPwizard.com_03¢ m
[ SkPwizard.com_087
[ skPwizard.com_097
[ sKPwizard.com_12
4] Ci\Usersikatarzyna\o:
[} LuciusVerus.0BJ

< >

Dodaj obiekt 2 projektu
Wstaw obiekt do projektu

Zestaw

T |

& - Baterie

&+ (] Dywanyimaty

&~ (] Modele_20150505
& - (] Modele_20150602
&> - (] Modele_20150813

3> | —

&> - (] Modele_20150814

€] Rodlinnose Nazwa plikuiLuciusVerus.0B]

& - Standard Liczba powierzchni; 1032372

- Stoliki Wymiary:36 x 51 x 17 mm

& -] Umywaki [ Wyswiet! warstwy w réznych kolorach
- Wanny ] wysnie nie

-] Wyposatenie

17:56:57 0BY] : Pk
17:56:57 [LucusVerus.081]

towany do formatu DWX
Chiekt wyswietiony prawidiowo.

Proponowane jest zmnieiszenic aestosd siathi,

17:56:57 [LuciusVerus.O81] : Obiekt zbudowany jest 2 duzej ioSd powierz2chni, wstawiony do projektu moze spowolnié pracg programu.

Resetu

Cofnij || Penén

Rys. 491 - obiekt 0 zbyt gestej siatce powierzchni moze spowolnic dziatanie programu - sugerowana minimalizacja siatki

Podczas konwersji przeprowadzane jest odczytywanie geometrii modelu. Jesli w geometrii zapisane sg powierzchnie
o réznych kolorach, program rozpozna te réznice i rozbije przekonwertowany model na osobne warstwy, zgodnie z ory-
ginalnymi kolorami (Rys. 492). Réznym warstwom mozna przypisac rézne tekstury i wiasciwosci w wizualizacji programu
CAD Kuchnie, np. podczas tworzenia palety modelu (procedura opisana w punkcie 5 Rozdziatu 22).

L

Nazwa piku: holdingFemale02.0bj
Liczba powierzchni: 7061

Wymiary: 740 x 621 x 1810 mm
yéwietl warstwy w réznych kolorach

Wyswiet linie

Nazwa pliu:female01.0bj

Liczba powierzchni: 14352
Wymiary:475 x 464 x 1686 mm
yéwietl warstwy w réznych kolorach
Wyéwiet! linie

Rys. 492 - po lewej: model nie podzielony na warstwy; po prawej: model podzielony prawidtowo
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5. Skalowanie modeli

Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Modele po konwersji moga by¢ dowolnie skalowane, w zaleznosci od potrzeb uzytkownika. Skale mozna okresli¢ przed
konwersjg lub po jej przeprowadzeniu. Jesli wielkos¢ modelu jest zbyt mata, aby wyswietli¢ jego podglad, lub jesli obiekt
jest za duzy w stosunku do projektowanego wnetrza, uzytkownik zostanie o tym poinformowany w stosownym
komunikacie (Rys. 493). Wymiary modelu sg podane pod podglagdem w centralnej czesci okna oraz w zakfadce ,,Skala"

W prawym panelu.

Nazwa plku:EAGLE_2.3DS

Liczba powierzchni: 12834

Wymiary:4 x 1% 1 mm

[¥] Wyéwiet! warstwy w réanych kelorach
[ viysuwiet linie

09:43:06 [EAGLE_2.3D5] : Obiekt przeskalowany.
09:49:06 [EAGLE_2.3D5] : Obiekt wyswietlony prawidlowo.
09:42:10 [EAGLE 2.3D5] : Obiekt za maly by go wyswietiic, Proponowane jest zwickszenie skali.

Rys. 493 - komunikat o koniecznosci przeskalowania modelu oraz wybdr skali

Aby zmieni¢ wymiary modelu mozna:

= wybra¢jednaze skal z rozwijanejlisty (Rys. 494);

= ustali¢ wspdtczynnik skali w polu ,, Wsp. skali*®, przy uzyciu strzatek
= lub wpisujgc warto$¢ z klawiatury - mozna to zrobi¢ proporcjo-
nalnie dla wszystkich trzech osi (Rys. 495) lub dla kazdej z osobna
(Rys. 496), Klikajac na ktodke K, pod ktdrg ukryta jest opcja
Zachowaj proporcje";

= podac zgdane wymiary, klikajgc na strzatki = lub wprowadzajgc
warto$¢ z klawiatury w polu , Wymiary™.

Domysinie wszystkie wymiary obiektu zmieniajg sie proporcjonalnie.
Aby samodzielnie ustali¢ wspdtczynniki lub wymiary, nalezy wybra¢
skalowanie dowolne.

Aby zatwierdzi¢ operacje, nalezy kliknac przycisk ,Przeskaluj”.

Jedli uzytkownik ustawi nowe skalowanie dla modelu, a nastepnie
sprobuje przefaczyé sie na inny model bez przeprowadzenia operacji,

program zapyta, czy skalowanie ma zostaC przeprowadzone, czy
anulowane (Rys. 497).

INFO

9 Wspétczynniki skali zostaly zmienione. Czy cheesz przeskalowac obiekt?

Tak Nie Anuluj

Rys. 497 - prosha o potwierdzenie przeprowadzenia skalowania obiektu
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i ——
Skalowanie | dowolne
Wsp. skali Wymiary [mm]
%24 [ %4 :
7 ¥ 2,48 = E|.‘ Y1 2
z[28 [ z[1 =
v
I
Skalowanie | dowolne w || Przeskaluj
Sgwolne ™ Wymiary [mm]
¥ [%0,01 {cm == m) 4 =
%0, 1 {mm = cm)
Y 1 =

7 (%1000 (m -= mm)
%0,04 (mm - cal) ¥

Rys. 494 -wybor skalowania

e ——
Skalowanie |dowolne w | Przeskaluj
Wsp. skal Wymiary [mm]
¥ |555,48 : X (817 :

Y |555,48 [ -{@ Y 278 2
2|55 = Zachowajproporcjei

Rys. 495 - ustalanie wspdtczynnika
skali proporcjonalnie dla 3 osi

e ——
Skalowanie | dowolne v || Przeskaluj
Wsp. skali Wymiary [mm]
X 400,00 |= X 588
v |555,55 |2 Huy (278 =

7 [sen00 |2 z 233

Rys. 496 - ustalanie wspdtczynnika
skali niezaleznie dla kazdej osi



6. Zmiana punktu wstawienia

Aby zmieni¢ punkt wstawienia, czyli punkt, ktry pierwszy pojawia sie w projekcie
podczas wstawiania modelu przy uzyciu metody ,,Punkt i kat", i dookota ktdrego
mozna obracac obiekt, ustalajgc kat wstawienia, nalezy wybra¢ odpowiednig
pozycie z rozwijanej listy w zakfadce ,,Punkt wstawienia" (Rys. 498). Przyktad zmia-
ny punktu przed-stawiono na ponizszych ilustracjach (Rys. 499 Rys. 500).

»

e

»

8.7.1.2.

Oryginalny z obiektu ¥
Oryainalny z obiektu

e Narozny dolny

S Narozny gorny

entralny doln

Centralny gdm
Brzegowy dolny
Brzegowy gdm

Rys. 498 - wybor skalowania

I

| =ece ]
| zpik. |

Rys. 499 - model bezposrednio po konwersji - widoczny oryginalny punkt wstawienia

Narozny doln
“Narozny gérny

Centralny dolny
Centralny gérny
Brzegowy dolny
Brzegowy gdi

19
- 4
=

Rys. 500 - model z przypisanym naroznym dolnym punktem wstawienia

Wiecej informadji o punktach wstawienia modeli znajda Paristwo w tabeli na stronie 196.

7. Obracanie i lustrzane odbicia elementow

Niekiedy model po konwersji jest nieprawidtowo ustawiony w stosunku do uktadu wspdtrzednych, przyjetego w progra-
mie CAD Kuchnie. Mozna go wtedy obréci¢ o dowolny kat, ustalajgc wartos¢ obrotu w zaktadce ,,Obrét i odbicie lustrzane”
i wskazujgc 0s, w stosunku do ktérej obiekt ma zastac obrdcony. Aby zatwierdzi¢ operacje, nalezy kliknac,,0bréé" (Rys. 501).
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Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

ko [H 0 es@x Ov Oz

I Obroc || odophstzane |
Nazwa pliku:cat.obj
Liczba powierzchni: 3954
Wymiary: 295 x 800 x 1156 mm N

Oryginalny z obiektu v
[ wySwietl warstwy w rdinych kolorach Loryghny ‘
Wyéniet inie e e—

Rys. 501- obiekt bezposrednio po konwersji

[ Obrse || odvilustrzanic |
Nazwa pliku:cat.obj
Liczba powierzchni: 3954
Wymiary:295 x 1156 x 800 mm |Oryginalnyzob<ekm v‘

[CJwyswiet warstwy w réznych kolorach

[¥] wysniet linie ———
Rys. 502 - obiekt obrécony 0 90°w osi X

S | —

8
N R ——
o [§ 00x Ov @2

[ Obréc || omjustzne |
Nazwa pliku: cat.obj
Liczba powierzchni: 3954
Wymiary:1156 x 295 x 800 mm |Dry§\na\nyz o " |
[]\iyswiet warstwy w réinych kolorach
[#] viyéwiet linie Gast Fr l_

Rys. 503 - obiekt obrécony dodatkowo 0 90° w osiZ
Opdja ,,Odbicie lustrzane" stuzy do tworzenia kopii przekonwertowanych modeli, ktére stanowia ich lustrzane odbicie. Dla
tej operadji wystarczy wskazac os, w oparciu o ktdrg ma przebiegad, i klikna¢ przycisk,,Odbij lustrzanie” (Rys. 504 i Rys. 505).

Wiecej informadji na temat obracania i odbic lustrzanych modeli znajda Paristwo w tabeli na stronie 196.
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"
/ .
\ w3
X obrs¢ Il
T veni

»

2 pliu. .

Wsp. skali Wymiary [mm]
x x
vEo )3 }n e
2o 3 ze [

R

ot @x Oy Oz
[ Odblstrzzne |

<

|oryginalny z obiektu

[ Imriejsz gestosé siat 0 35%

0

Rys. 504 - model po konwersji

>

2 piku,

Skalowanie proeskaldj

Wsp. skali Wymiary [mm]
S T
o i o 8
s 2 e
e
@ [ etOx Or @2

[ obrée I

Odbilstrzarie |

|oryginainy 2 obielu v

[ Zmiejsz gestose satd o 34% ]
U

Rys. 505 - lustrzana kopia oryginatu

8. Minimalizacja siatki modelu

W przypadku modeli zbudowanych z duzej liczby powierzchni (przekraczajgcej 100 000), zalecane jest zmnigjszenie
gestosai siatki, poniewaz tak duza ilos¢ powierzchni moze negatywnie wptywac na tempo pracy programu, w zwiagzku

z duzym zuzyciem pamiedi, niezbednej do ich obstugi.

Modele mogg sktadac sie z powierzchni tréjkagtnych lub
czworokatnych.  Podczas minimalizacji - siatki  tych
drugich, moze doj$¢ do zwiekszenia gestosci, poniewaz
powierzchnie czworokgtne zostang podzielone na
trojkatne (Rys. 506).

Konwerter

Obickt posiada caworakstne powicrzchnic, W pierwszym kroku
minimalizacji zestang ene zamienione na tréjkaty, co moze skutkowac
zwiekszeniem liczby powierzchni

Cay cheesz kontynuowaé?

Tak Nie

Rys. 506 - ostrzezenie 0 mozliwym wzroscie liczby powierzchni
wwyniku podziatu powierzchni czworotkatych na tréjkatne
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Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Ponizej przedstawiono przyktad modelu ztozonego z duzej liczby powierzchni, ktérego siatka zostata zredukowana (Rys. 507

iRys.508).

»

Sconane

Wsp. skali Wymiary [mm]
=2

Nazwa pliku: quakingAspen. dw
Liczba powierzchni: 109000
Wymiary:8278 x 8590 x 16326 mm
[] Wyswiet warstwy w réznych kolorach

Wyswiet linie

I e e

ja] W

:55 [quakingAspen.ob] : Plik przekonmertowany do formatu DWX.
5 [quaki 53] : Obiekt wysni i

Proponowane jest zmniejszenie gastoddl siathl.

55 [quakingAspen.obi]  Obiekt Zbudowany jest z due; flodci pawierzchni, wstawiony do projektu moze spowolric prace programu,

Rys. 507 - liczba powierzchni przekracza 100 000 - zalecana minimalizacja siatki

| —

I
B —
Wisp. skali

@[5 os@x O Oz

[ Obrée || odihstzane |

Mazwa pliu:quakingAspen.dwx
Liczba powierzchni: 98147
Wymiary:8278 x 8590 x 16326 mm
[l wyswietl warstwy w réznych kolorach

] wyswiet linie

[ Zmriejsz gestosé siatki 0 69%. |

15:18:32 [quakingAspen.dws] : Minimalizacja siatki.
15:18:33 [quakingAspen.dwx] : Minimalizacia zakoriczoma.
15:18:34 do] : Plic towany do formatu DWX.

Rys. 508 - obiekt po minimalizacji siatki - liczba powierzchni ponizej 100 000
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9. Dodawanie modeli do bazy uzytkownika

Przy uzyciu Konwertera mozna kompletowac swojg unikalng baze modeli 3D - wprowadza sie je do bazy Klikajac przycisk
»Dodaj do bazy” w lewym gérnym rogu okna modutu. Mozna dodawac pojedyncze obiekty lub cate
grupy (zaznaczajac pozycje na licie plikéw do konwersji lewym przyciskiem myszy z weishietym klawiszem [Ctr] lub [Shift]).
Jesli zaznaczone modele nie zostaty wezeshiej przekonwertowane, modut automatycznie przeprowadzi konwersje w tym
momencie. Przy pozycjach dodanych do bazy naliscie do konwersji, pojawi sie symbol =%, a na drzewku modeli zapisanych
w bazie w lewym dolnym rogu, pojawi sie nowa pozycja.

Katalogi i pliki w bazie uzytkownika sortuja sie w porzadku alfabetycznym. Po kliknieciu na folder w drzewku bazy, w cen-
tralnej czesci okna Konwertera 3D, wyswietlg sie podglady elementdw zawartych w danym typie lub zestawie (Rys. 509).

<] Konwerter - olEl
Dodaj pki Dodaj foldery : R ——
Konwertuj Dodaj do bazy
. Pikido konwersy 2rb 2djede
I & SKPuizard.com_193 basketbal a | Zplku..

SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ 'SKPwizard.com_ SKPWwizard.com_

W Swtzerd con 1o bskoiol 109_Art_Nouvea 111_mobile_cran 113 bobcat 115 star wars R 119_surface_tabl 125 Duct_fan

1 SKPwizard.com_195_Helicopter

1 SKPizard.com_196_BMW_24.5 / =

1 SKPwizard.com_197_FF _Coral | - ———
1 SKPwizard.com_200_FF_parkbe /4 b %S i

4 SKPwizard.com_203_77897_KAI % 3 1

1 SKPwizard.com_204_BMW_200; e — Producent v

) SKPwizard.com_205_CADO_She ~ 4 s
& SKPwizard.com_209_ REPUBLIC, SKPwizard.com_ ‘SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard,com_ 'SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ ™ v
4 SKPwizard. com. ZiO-SDace)( or 135_MR16_LED_ 143_industrial_ra 147_Group_55 159_organic_sha 162 _PlanerCart 163_2013_Cadill

i
Y 4 | : 4
Berauz / 1‘ ¥ Poziom S Kolor
I g
| Dodaj obiekt z projektu — Vi =
| ||| SKPwizardicom_ 'SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ =
Il Wstaw obiekt do projektu 165_old_vintage  167_pop_art_dra 168_mini_amplifi 169_cot_bed_cri 170_Arduino_Un 171_Audi_A3_SB %Marza =1 o Upust =
Ty | Zestaw | 0
| ” WKlej o3
T = Kopiuj Wyczyse
(] plid_do_konwersj_20150505 |
-0 piki_do_konwers]_20150602 X | i —
b -] pobrane_20150813
(] pobrane_20150814 SKPwizard.com SKPwnxard com _SKPwizard.com __ SKPwizard.com _ SKPwizard, SKPwizard.com Skalowanie | dowone | e
4] standerd 152521 BOaardcon_153 200 Colc sl £ 2301 Cost wrnitiory vk, ~ Lns s ey e
' BILBAO_D3S_4 (BILBAO_D35_* :25:21 [SKPwizard.com_163_2013_Cadilac_Escalade_ESV_2.skp] Jest. & Y do pr X|100 = x|o =
5 HMI_Chair_One_Stadking_Base " Proponowane Jes micszeni ggsiod st =
@ HML_Eames_Auminum_Lounge. [SKPwizard.com_165_old_vintage_trunk, sko] Obiekt wyswietiony prawidiowo. Pl Eaivlo
5 SCIANA 00002 (SCIANA 20002 451 Okt ity oo 2
& SKPizard.com_073_rocking_ct - e S r i S g 20 -z =
& .com_074_roof_truss [SGwiamd com 170 ek U, evast board. ] £ Okt wybadetiony prawidiow.
" e 077wl fan 1Y :26: 11 [SKPwizard.com_111_mobile_crane.skp] : Obiekt wyswietlony prawidiowo. v %
< > < > v

Wezytywanie podgladu < g C -3
- s  — | Resetuj Cofrij Pondw ‘ Opde | =
Rys. 509 - obiekt po minimalizacji siatki - liczba powierzchni ponizej 100 000
Typamii zestawami w bazie mozna zarzadzac: w | =n |
= motliwe jest przecigganie elementéw z jednej grupy do drugiej na N Sﬂ:‘:j‘: "
drzewku bazy lub z graficznej listy do dowolnego typu lub zestawu przy ' U Natura
N . > U Pld Zmien nazwe zestawu Ctrl+R
A myszly, ) . . BT ) - bl ‘ Zaznacz elementyw grupie CtrleA
= nazwy typdw i zestawdw mozna zmieniad, klikajac na nie najpierw > 5: —— oe
. . N . . . o 14 i
lewym, a nastepnie prawym przyciskiem myszy, i wybierajac opcie »Clpol  Wyczyicbaze usytkownika  Shift=Del
LZmien nazwe.." z rozwijanego menu kontekstowego lub skrét , Sﬁi Import bazy Crrl+!
. Eksport ba: Ctrl+E
klawiaturowy [Ctrl+R] (Rys 510); b porthey !

o P . Rys. 510 - opcja zmiany nazwy zestawu
=  pod prawym przyciskiem myszy (po wczednigjszym zaznaczeniu v Pd ynazy

folderu) jest réwniez dostepna opcja zaznaczania wszystkich B R P
elementéw w danej grupie.
fograd]
Podstawowe informacje o modelu mozna uzupetni¢ w panelu ,,Dane” =
przed lub po dodaniu go do bazy -w prawym gérmym rogu okna (Rys. 415). Rys. 511 -zmiana nazwy zestawu
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»,nazwa modelu” domyslnie jest kopiowana z nazwy konwertowane- ¥ Dane
go pliku (aby wytaczyc te funkdje, nalezy kliknac przycisk ,Opcje" i od- Nazwa |Krowia skérka SZTUCZNA
znaczy¢ opdje ,Pobieraj nazwe modelu z nazwy pliku”); Producent [SCARPET s.c. v
modelowi mozna nada¢ dowolng nowa nazwe; Tvp Dywany | maty v
w polu ,,Producent” mozna wpisa¢ nazwe firmy, z oferty ktdrej po- P hra .
chodzi dany mOdeI; Opis dywanik z imitacji krowiej skéry
w polach , Typ” i ,Zestaw” domyslnie wyswietla sie nazwa folderu na vomom [0 S oo bk brarony
dysku, z ktorego pochodzi przekonwertowany plik (aby wytaczy¢ te
funkgje, nalezy klikna¢ przycisk ,,Opcje i odznaczy¢ pozycje ,,Pobieraj Cena |EHE e :
nazwe typu z nazwy katalogu” i ,,Pobieraj nazwe zestawu z nazwy Marza (000 [T %Upust 000 3
katalogu”); "
. . L, L. Kopiuj wlej Wyczysc
typy i zestawy mozna ustali¢ samodzielnie;
definiujactyp ustala sie podziatw bazie na katalogi tematyczne, np. dy- Rys.512-panel"Dane”
wany i maty, lampy podfogowe; ¥ Dane
pozycje w polach ,Producent”, , Typ” oraz ,Zestaw” sy dodawane do nazna  [Keoma skirka SZTUCINA
rozwijanychlist-w przysztosci mozna je wybrac, zamiast wpisywac od producent | SCARFET e, .
nowa (Rys. 513); - Bywany | maty] "
= jedlityp i zestaw nie zostang zdefiniowane, program automatycznie ey o0 20150853 ~
utworzy w bazie folder ,Standard”, do ktdrego bedg dodawane opi 4
wszystkie modele bez ustalonego typu i zestawu; ]
= wpolu,Opis” mozna podac krétka charakterystyke produktu (do 255 ez Viyposazenie
znakéw); Cena  TOO S =
= dla niektdrych modeli zalecane jest ustalenie poziomu wstawienia %Marza (000 |2 seUpust [oo0 |2
w projekcie (np. dla luster, umywalek, podwieszanych sedeséw, lamp
Kopiuj Wiklej Wyczysé

sufitowych itd.);

= domyslny poziom wstawienia to O mm, czyli poziom standardowej
podtogi;

= wpolu,Kaolor” mozna podac kolorystyke, w ktérej model bedzie dostepny, jednak oznaczenie to nie ma rzeczywiste-
go wptywu na wyglad modelu - pojawi sie w zestawieniu uzytych elementdw, informujac, ze model jest dostepny w
okreslonych wybarwieniach (modelowi w bazie uzytkownika mozna jednak przypisa¢ na state palete, zgodna z po-
dang kolorystykg - procedura ta zostata opisana w punkcie 5 Rozdziatu 22);

= wtym miejscu podaje sie réwniez cene elementu, a takze procentowa wartos¢ podatku VAT, upustu oraz marzy.

Rys. 513 - rozwijana lista typow

Aby uzupetnic lub zmieni¢ dane po dodaniu modelu do bazy, nalezy poddac go edycji w zakladce ,,Baza uzytkownika"
w oknie , Elementy wnetrzarskie" (Rys. 514). W tym celu trzeba go zaznaczy¢ kliknieciem lewym przyciskiem myszy i wybra¢
przycisk ,Edytuj” L5 el , lub Klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy. Spowoduije to otwarcie Konwertera,
w ktérym w panelu ,Dane” mozna zmieni¢ dowolne informacje. Modyfikacje danych nie wymagajg potwierdzenia, zmiany
s3 na biezaco zapisywane w bazie. Aby nowe dane staty sie widoczne, wystarczy klikng¢ w innym polu, niz przed chwilg
edytowane. Spowoduje to zmiane na drzewku bazy uzytkownika (np. po dodaniu nowego typu, na liscie pojawi sie nowy
folder).

Do bazy uzytkownika mozna réwniez dodawac dowolne obiekty 2D i 3D z projektu, np. samodzielnie utworzone elementy
dowolne, szablony z elementdw liniowych czy zmodyfikowane elementy z baz danych wyposazenia wnetrz (np. przeska-

Dodaj obiekt z projektu |

lowane). Stuzy do tego przycisk ,,Dodaj obiekt z projektu”|
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Producent / yp v

Filtry wiszukivania

] ABB

-] ANDEX-PAWEDWSCY

(] AQUAFORM S.4.

-] BAZAMODELI 3D -WYBOR FROJEKTANTOW TOM ©
(] BAZAMODELI 3D - wBUR PROJEKTANTOW TOM ;
-] BAZA FOSTACI TOM 1

{1 BAZA LA TKOWNIKA]

] CAD_ZLEWOZMw/aKI_2010

-] CERGANIT

(] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE

-] ELFADECOR

] ENIX

-] EXCELLENT

(] FERRO

-] FORTE

(] GEBERIT

-] GORGIEL

-] INSTALPROJEKT 2

-] KERMI

T e e T e e

Madel w érodawisku ICAD
XK Zamknij (@) pefry ) tylko obrys

Elementy wnetrzarskie

Elementy Cennik. Dane producenta Baza ugytkownika

- cEN

% Dodsj Ty Edyhuj & Usui =, Import hazy
Tup v
Nazwa Producent Typ Zestaw Cena *
Czennony storek nigznany Standard Standard
dart_game Standard Standard
Drewniane tary dla ciuchei rieznany Standard Standard
Drzewa brak, Rodlinnogé Ograd
| Dypwan SCARPET s.c. Diywany i maty MNatura 180

Dypwan Tappetta 2006100 rieznany Standard Standard
Dzbanek Biedionka nigznany Akcesoria kuchenne Biedronka
Eames Molded Plastic Rocking C. Standard Standard hd
‘Wiybrany element: Dywan L3
Plik podgladu: Carpet2.jpg

Sposob wstawiania Paziom wstawienia [T wsk

) przp fcianie (@) punkti kat ] GBI Ydstan

[ automatycany

Rys. 514 - okno wstawiania elementdw wyposazenia wnetrz - zakfadka "Baza uzytkownika"

10. Wykorzystanie modeli dodanych do bazy w projekcie
Modele wprowadzone do bazy uzytkownika przy uzyciu modutu Konwerter 3D sg od razu dostepne do wykorzystania
w biezagcym projekcie. Aby umiescic je w pomieszczeniu, mozna:

= po wybraniu modelu, klikna¢ przycisk ,, Wstaw obiekt do projektu”|

Wstaw obiekt do projektu

| (Rys. 515) i wskazac¢

miejsce w projekcie, w ktdrym model ma zosta¢ umieszczony (punkt wstawienia), a nastepnie, poruszajgc mysza,
ustali¢ kat wstawienia - aby zatwierdzi¢ operacje, ponownie klikna¢ lewym przyciskiem myszy (wstawianie wedtug

metody punkt i kat);

= zamknac¢ Konwerter i otworzy¢ okno ,Elementy wnetrzarskie", klikajac na ikone & na pasku ,,CAD-Wnetrza".
W zakfadce ,,Elementy" na liscie baz odszuka¢ pozycie ,Baza uzytkownika", rozwinac ja, wybrac typ lub zestaw,
a nastepnie klikna¢ w podglad wybranego modelu, ustali¢ opcje wstawiania i klikna¢ ,, Wstaw" (Rys. 517). Wiecej
informacji na temat umieszczania obiektdw w projektach znajda Paristwo w Rozdziale 20.

Dodaj pliki Dodaj foldery
Konwertuj Dodaj do bazy
mimbdokonscs)

EAGLE_2.LWO ~
} EAGLE_2.08]

7l C:\users\katarzyna\DownloadsModele_20150818

", sponza.3ds

» spanza_noflag. 3ds

[ spanza_orig. 3ds

4 -] C:\Usersikatarzvna\DowrloadsModele 20150828 Y
< >

wlubaza utytiownia

Dodaj obiekt z projekiu

‘ Vistaw obiekt do projekiu

Typ Zestaw

KPwizard,com_174_unequal_right_angle_glas A
KPwizard.com_176_Spaceship_Earth_Epcot_
KPwizard.com_178_Shabby_chic_fiing_cabini
4 SKPwizard.com_173_Childrens_drawer_unit (5

Rys. 515 -wstawianie modelu do projektu z poziomu modutu Konwertera 3D
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Uwaga! Jeslimodel wstawiany do projektu z poziomu kon- Konwerie

wertera jest zbudowany z wiecej niz 50 000 powierzchni,
zostanie automatycznie wstawiony w punkcie o kordy-
natach X, Y Z: 0, 0, O (Rys. 419). Wynika to z faktu, ze
przesuwanie i obracanie tak duzych modeli mocno obcigza
zuzycie pamieci i spowalnia dziatanie programu.

1., Model zostal wstawiony do projektu w punkeie (0,0,0)

Rys. 516 - informacja o wstawieniu modelu
w punkcie zerowym projektu

e - cEm

Producent / typ

Elementy wnetrzarskie

o || Elementy | Wycena

Q,

\

Cennk | Dane producenta | Baza uzytkownika |
Filtry wyszukivwania

(] BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 1 DAZA LT KOWNIKS v dyaryimaly (6]

(] BAZAMODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2
> -] BAZAPOSTACI TOM 1
4] BAZA UZYTKOWNIKA
[2) akcesoria kuchenne
[2] baterie
¢
[@ ‘elektronika
2 kwiaty rosiing
] modele_20150505
[5] modele_20150602
[5] modele_20150813
[5) modele_20150814

~

Krowia skérka
SZTUCZNA

) rosinnosé
[ standard
[ stoliki
[5] umywalki Prosty dywan Zapitonne_3_2_H
[5) wanny CarpetZeSkarpet ranco
2) wposazenie ‘Wybrany el Dywanik Carpet 24 (NI o
I [5) zabawki modele gadzety v 'ybrany element: Dywanik Carpet ( = |
Model w srodowisku ICAD Sposéb wstawiania 2 5
X Zawknii | @ peiry O tyko obiys O prey écianie. @ punktikat L et o wistaw

Rys. 517 - okno wstawiania elementdw wyposazeni

ia wnetrz - zaktadka "Elementy"

11. Usuwanie obiektéw z bazy uzytkownika w module Konwerter

Aby usuna¢ pojedynczy obiekt z bazy uzytkownika z poziomu
konwertera, nalezy klikngé wybrang pozycie na liscie lewym
przyciskiem myszy i wybrac klawisz [Delete].

Alternatywnie, po zaznaczeniu pozycji na liscie, mozna rozwingé
menu kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy i wybrac opcje
,4Usun z bazy” (Rys. 518). Aby usungc kilka wybranych obiektow,
nalezy je wskaza¢, przytrzymujac klawisz [Ctrl] (zaznaczanie
wybidreze) lub [Shift] (zaznaczanie kilku pozycji pod rzad) i wybrac
klawisz [Delete] lub opcje ,Usun z bazy” z rozwijanego menu.
Mozna tez usuwac cafe foldery.

Aby usungc z bazy jednoczesnie wszystkie obiekty, nalezy
klikng¢ prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu
listy i wybra¢ opcje ,Wyczys¢ baze uzytkownika” lub
wybrac z klawiatury przyciski [Shift] oraz [Delete]. Program
poprosi o potwierdzenie operacji (Rys. 519).
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o=t L ——
Dodaj abickt  projektu

Wstaw obiekt do projektu

Typ

» -] Akcesoria kuchenne

» -] Baterie

4] Dywany i maty

i Dywank Carpet 24 (Carpet 24.d

Krowia skdrka SZTUCZNA (Carpe

Mata lazienkowa (bathmat.dwx)

Prostokatny dywan CarpetZeska
Prosty dywan CarpetZeskarpet (

* Zapitonne 3 2 hrancn (canitonr.

Zestaw

Nazwa piiku:

Liczba powierzchni:
Wymiary:

[Jwryswiet warstwy v
[ wygwiet! linie

» ([ Elektroni Usun z bazy Del
> Ll Kty i Wyczyéé baze uzytkownika Shift+Del
> [ Modele_:
> (] Modele_ Import bazy Ctel+|
(] vodele Eksport bazy Cirl+E
5] Morele 7

Rys. 518 - usuwanie elementu z bazy

Konwerter

Wyezyszezenie bazy uzytkownika spowoduje usu
plikéw mocleli. Czy cheesz kontynuowac?

Tak

nigcie wszystkich

Nie

Rys. 519 - prosba o potwierdzenie usuniecia wszystkich
elementéw z bazy modeli uzytkownika



12. Import i eksport bazy uzytkownika w module Konwerter 3D

Baze uzytkownika mozna w catosci wyeksportowac lub zaim-
portowac z poziomu konwertera. W tym celu nalezy klikng¢ pra-
wym przyciskiem myszy w polu ,Baza uzytkownika” i wybrac¢
opcje ,Eksport bazy” lub ,,Import bazy” (takze pod klawiszami
[Ctrl + 1] [Ctrl + E]) (Rys. 520). Po wybraniu opdji ,,Eksport bazy”
otworzy sie okno, w ktérym mozna wskazac lokalizacje dla spa-
kowanej kopii bazy (w formacie 7Z) (Rys. 521).

Domyslnie jako proponowang lokalizacje zapisu program wska-
ze katalog: C\CAD Projekt\CAD Kuchnie 7.0.0 \dodatki\ B_USER\
EXPORT\b_user. W oknie, ktore otworzy sie po wybraniu opcji
Jmport bazy”, nalezy wskaza¢ spakowang baze i klikngé
przycisk ,,Otwérz” (Rys. 522).

e G e
Dodsj obiekt z prajektu
Vistaw abiekt do projektu

T | Zestaw |

(] Akcesoria kuchenne
(] Baterie

] Dywany i maty

(] Elektronikal

b
b
b
b
» [T Kwiaty i rosi
b -] Modele_201: Zmien nazwe typu Ctrl+R
- (] Modele_201 Zaznacz elementy w grupie CtrieA
b -] Modele_201. )
b -] Modele_201 Usuri z bazy Del
> - Reginnogé Wyczysé baze uzytkownika Shift+Del
b - Standard

Import b Cirl+|
b (] Stolia JEDRoT Y] i
-] Umywal Eksport bazy Cirl+E
b

i -] Wyposazenie
-] Zabawki Modele Gadzety

] Wanny H

Rys. 520 - opcje eksportuiimportu bazy uzytkownika

4] Eksport bazy
4« BUSER » EXPORT v ¢ | Preeszuka; EXPORT r
Organizuj v Nowy folder =+ @
& Muzyka A Nozwa” Data modyfikaci  Typ Rozmic
5l Ob
= Vorazy B b_user 201 1023 WinRAR archive
& Pobrane
= Pulpit
[ Szkolenial (szkolenia)
B Wideo
i, Dysk lokalny (C:)
=5 Dysk lokalny (D:)
v < >

52 ogolny MVdevserver) (G:)

Nazwa pliku:

OvdodatkiyB_USER\EXPORT\b_user

Zapisz jako typ: | *.7z - Spakowana baza uzytkownika

= Ukryj foldery

Anulyj

Rys. 521 - eksportowanie bazy uzytkownika

4] Import bazy

T 1. <« B_USER » EXPORT v G

Organizuj Nowy folder

[ cadproje  Nazwa Data modyfikacji Typ

Przeszukaj: EXPORT

=

Rozmiar

[® DLMA De
. 2015-09-01 10:23

[Bbuser

WinRAR archive

0kE|

| Dokumer
[® Jukasz (ke
i
b Muzyka
=] Obrazy

Lukasz.Le

& Pobrane
i Pulpit

[® Szkolenia w

Mazwa pliku: | b_user

Podglad
riedostepny

v | *7z- Spakowana baza uzytkaw ¥

Otwérz

Anuluj

Rys. 522 - importowanie bazy uzytkownika

Opcje importu i eksportu bazy uzytkownika sg dostepne réwniez w oknie ,Elementy wnetrzarskie” (Rys. 523).

Procedura postepowania jest analogiczna do opisanej powyzej.
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Elementy wnetrzarskie = =
Producent 7 o || Elementy | Cermk | Dare produsenta || Baza uastkownka . .
Filty wyszukiviania % Dodsi % Ecytui # Usui | = Import bazy % Eksport bazy |
b 4B ~ Tup B v
b -] ANDEXPAWEDWSCY
b -] AQUAFORM 5 4 Nazwa Producent Typ Zestaw Cena Q
b -] BAZ4 MODELI 3D -WYBOR PROJEKTANTOW TOM 1 Dzbanek Biedionka nigznany Akgoesoia kucherne Biedionka
» -] B&ZA MODELI 3D -W/YBOR PROJEKTANTOW TOM 2 Zapitonne_3_2_branco  nieznany Diywany i maty Simple
i) BAZ4 POSTAC TOM 1 Prastokatry dywan Carp...  nieznany Diywany i maty Simple
» {1 BAZA UZVTKOWMNIKA Dywarik Carpet 24 nieznany Dywany imaty Hippie
»-CJ CERSANIT Krowia skéka SZTUCZNA  SCARPET s.c. Dwwrany | maty Natwia
Rys. 523 —przyciski Import bazy i Eksport bazy w oknie Elementy wnetrzarskie
Podczas importu elementy w bazie, roz- -] Potwierdzanie importu pliku =

nigce sie nazwg od importowanych plikdw,
pozostajg bez zmian. Natomiast jesli pro-
gram natrafi na plik o takiej samej nazwie,
co model juz obecny w bazie, poprosi o
zdecydowanie, czy nowy plik ma zastgpic
istniejacy (opcja ,Tak”), czy oryginat ma
pozostac bez zmian (opcja ,,Nie”), czy oba
pliki majg zosta¢ zapisane (opcja ,Zacho-
waj oba”) (Rys. 524). W tym ostatnim przy-
padku pliki bedg miaty w programie taka
samg nazwe. Aby ponowic¢ ten wybdr dla
kolejnych plikéw o takich samych naz-

Baza zawiera juz plik o nazwie SKPwizard_com_115_star .dwx

Czy cheesz zmienic istniejacy model

Nazwa pliku SKPwizard_com_115_star .dwx
Nazwa SKPwizard.com_115_star wars_R2D2
Producent
Typ Zabawki Modele Gadzety
Zestaw Gwiezdne Wajny

na nastepujacy?
Nazwa pliku SkPwizard_com_115_star .dwx
Nazwa SkPwizard.com_115_star wars_R2D2
Producent
Typ Standard
Zestaw Standard

wach, nalezy zaznaczyc¢ opcje ,Wykonaj dla |

[ wykonaj dia nastepnych konfliktdw |

nastepnych konfliktow”.

Tak Nie Zachowaj oba

Anuluj

Rys. 524~ potwierdzenie importu pliku o nazwie identycznej, jak pliku obecnyegw bazie

13. Inne opcje modutu Konwerter

Pod przyciskiem ,Opcje" w prawym dolnym rogu okna
dostepne s3 parametry konwersji, parametry zapisu
do bazy oraz parametry interfejsu (Rys. 428), dzieki
ktérym mozna dostosowac wyglad i dziatanie modutu
do swoich potrzeb.

Poszczegdlne opcje zostaty szczegdtowo opisane
w ponizszej tabeli, a ustawienia domysine okna przed-
stawiono na rysunku obok (Rys. 525).

Wybrane przez uzytkownika ustawienia sg pamie-
tane przy kolejnym uruchomieniu Konwertera.

- oI

] Opgje konwertera
Paramety konwersj
[[] Automatycznie konwertuj dodawane pliki
Diziel obiekt ha warstwy uwzglednisige rdane kolory
[] Automatycznie genenj obys ohiekiu [usuwa oryginaliy obiys)
Parametry zapisu do bazy
Pobiera nazwe modelu z nazwy pliku
Pobieraj nazwe typu z nazvy katalogu
Paobieraj nazwe zestawu z nazwy katalogu
Parametry interfejsu
Pokazuj prawy panel z danymi modelu

[ Pamigtaj stan listy przy ponownym obwarciu okna

‘Wygtadzanie krawedzi na podgladzie

Rys. 525-0kno ,,Opcje konwertera"

Anulu

Opgja Opis

Automatycznie =
konwertyj
dodawane pliki

konwertowany;

powoduie, ze kazdy plik dodany na liste do konwersji, zostaje od razu automatycznie prze-

- w przypadku, gdy na liste konwersji jest dodawanych wiele plikéw jednoczednie, aktywna

autokonwersja moze zaja¢ relatywnie duzo czasu - w tym przypadku korzystniejsze moze by¢
wskazywanie plikéw do konwersji pojedynczo.
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Dziel obiekt na warstwy
uwzgledniajac
rézne kolory

Automatycznie generuj
obrys obiektu

Pobieraj
nazwe modelu
znazwy pliku

Pobieraj
nazwe typu

Znazwy
katalogu

Pobieraj
nazwe zestawu
znazwy katalogu

Pokazuj

prawy panel
z danymi modelu

Pamietaj stan listy przy
ponownym otwarciu
okna

Wygladzanie krawedzi
na podgladzie

czasem zdarza sie, ze model zawiera warstwy o takich samych nazwach, ale réznych kolorach;
opcja ta powoduje automatyczng zmiane nazw warstw, w zaleznosci od koloru (dodaje do
nich przyrostki);

wylaczenie jej powoduie, ze nazwy o réznych kolorach nie sg rozrézniane.

obrys wptywa za wyswietlanie modelu w Srodowisku .4CAD (decyduje o tym, ktére krawedzie
beda widoczne);

niektére modele pobrane z Internetu majg nieprawidtowo zdefiniowane obrysy;
autogeneracja pozwala uzyskac optymalne obrysy modeli;

w przypadku obiektéw o prawidtowych obrysach uzywanie tej funckji nie jest konieczne.

utatwia definiowanie danych konwertowanych plikéw, automatycznie przy-pisujac do im takie
same nazwy oryginatéw;

nazwy s widoczne na liscie plikéw do konwersji, w prawym panelu z danymi modelu oraz na
drzewku bazy uzytkownika;

nazwe mozna zmieni¢ w panelu ,Dane™ w prawej czesci okna.

automatycznie tworzy katalog na liscie plikéw do konwersji, o takiej samej nazwie jak folder,
z ktdrego pochodza pliki;

nazwe typu mozna zmieni¢ w panelu ,,Dane";

jesli opcja jest nieaktywna, a typ nie zostat zdefiniowany przez uzytkownika, model w bazie
bedzie dodany do typu ,Standard".

funkcja dziafa analogicznie, jak w przypadku typy;

nazwe zestawu mozna zmieni¢ w panelu ,Dane";

w przypadku niezdefiniowania zestawu, model w bazie zostanie dodany do zestawu
Standard".

sfuzy do pokazywania i ukrywania panelu w prawej czesci okna Konwertera, w ktérym zawarte
sg informacje o modelu i funkcje modyfikacii: skalowania, obracania, zmiany gestosci siatki, itd.

aktywna funkcja powoduje zapamietywanie stanu listy plikéw do konwersji po kolejnym
uruchomieniu modutu.

wptywa na jakos¢ wygladu modeli na podgladzie;
przyktad zastosowania zaprezentowano ponizej (Rys. 526).

>

/

Rys. 526 - przyktad dziatania funkcji wygtadzania krawedzi - po lewej opcja wylgczona
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ROZDZIAL 24
Otwieranie plikéw DWG w aplikacji IntelliConvert

1. Uwagi wstepne

Od momentu wprowadzenia wersji 6.6.129.42 w 2012 roku, $rodowisko .4CAD (dot4CAD) oferuje mozliwosé
otwierania plikdw zapisanych w formacie DWG AutoCAD 2010, ktéry wczesniej nie byt obstugiwany przez nasze
oprogramowanie (obstugiwana byta wersja DWG 2007). W instalatorze srodowiska CAD pojawit sie wtedy nowy
plik IntelliConvert.exe, ktéry pozwala na konwertowanie projektéw w formacie DWG 2010 do starszych wersji,
dzieki czemu mozna je otwiera¢ w naszych aplikacjach.

2. Dziatanie aplikacii IntelliConvert

Po zainstalowaniu programu .4CAD w wersji 6.6.129.42 lub nowszej, plik IntelliConvert.exe bedzie sie znajdowat
w miejscu instalacji sSrodowiska .4CAD na Paristwa komputerze, a takze bedzie dostepny z poziomu menu Start
-> Wszystkie programy = IntelliConvert (Rys. 527).

| E;‘- B~ dot4CAD Narzedzia skrétéw  MNarze.. = B
MNarzedzia ghdwne Udaostepnianie Widok Zarzadzanie ZIarzadzanie 0
oo / =
y . . S - y - (']
= &3 J Przenies do~ X Usun - i — Y = od
2 = e
Kopiuj ‘Wklej I Kopiuj do = =T Zmiefi nazwe ~ Nowy Wiasciwosci Zaznaczanie
2 . T folder - L & -

T <« Start Menu » Programs » dotdCAD v & Przeszukaj... 0O
-
- Ulubione ~ Nazwa Data modyfikacgji Typ Ri
i
= Ostatnie migjs dotdCAD & 20 -3111:25 Skrot
& Pobrane @ IntelliConvert 2015-07-31 11:25 Slkerot
B Pulpit

N; Grupa domowa

18 Ten komputer
v o<

Elementy: 2 1 zaznaczony element. 802 B

Rys. 527 —aplikacja IntelliConvert na dysku

Przy prébie otwarcia rysunku zapisanego w formacie IntelliCAD [
nowszym niz DWG AutoCAD 2007 w programie
. . L. . ) Error: Invalid Dwg Version.

CAD Kuchnie, pojawi sie informacja o tym, ze dany Al

. . . . Unable to open the requested file:
format pliku nie jest obsfugiwany, oraz zapytanie, czy "C:\Users\Kztarzyna.Lisiak\ Desktop\Bez Barier\Bez Barier\804-265

2 Uchwyt prasty prysznicowy.dwg'.
ma on zostac pfzekOnWertOWany (RyS 528) Po po- Only drawing versions 2.5 through version 2007 are supported.
twierdzeniu, aplikacja IntelliConvert zapisze plik w star-
. . Do you want IntelliCAD to attemipt to convert this file?

SZeJ WerSJI | OtWOI’Zy gO, (Tt can takes several seconds or minutes depending of the file size)

Tak Nie

Rys. 528 —zapytanie o konwersje do nizszej wersji pliku
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Plik IntelliConvert.exe mozna réwniez uru-
chomi¢ recznie i zmieni¢ wersje dowolnej
liczby plikéw DWG na starsza.

Po odszukaniu pliku IntelliConvertexe (w
miejscu instalacji srodowiska .4CAD lub na
licie programéw w menu Start) i uruchomie-
niu go, mozna zdecydowac, czy konwersja
ma dotyczy¢ pojedynczego pliku (opcja
»Single file”), czy kilku naraz (opcja ,,Multiple
files”) (Rys. 529).

Po Kliknieciu ,Dalej >, w kolejnym oknie
nalezy wskazac¢ Sciezke do pliku (konwersja
jednego pliku), lub katalogu z plikami do kon-
wersji (jednoczesna konwersja kilku plikéw)
(Rys. 530).

W tym miejscu mozna tez wskazac, czy kon-
wertowane majg by¢ pliki DWG, czy DXF.

Po kliknieciu,,, Dalej>" wyswietlisie lista plikow
odnalezionych we wskazanym katalogu (Rys.
531).

Po ponownym Kliknieciu ,Dalej > w kolej-
nym oknie (Rys. 532) mozna wskazac lokali-
zagje, do ktdrej majg zosta¢ wgrane pliki po
konwersji, a takze wybrac format docelowy
(dostepne formaty przedstawiono na Rys.
532), oraz zdecydowad, czy istniejgce pliki
majg zostac zastgpione przekonwertowany-
mi, czy tez majg zosta¢ utworzone kopie
zapasowe.

Zamiast konwersji mozna takze wykonac
sprawdzanie plikéw i naprawe bfeddw, wy-
bierajac opcje ,,Audit files and fix errors”. Aby
zatwierdzi¢ operacje, nalezy klikng¢ przycisk
#Dalej>”.

.
€ IntelliConvert

fif

Conversion Method

() Single file

(@ Multiple files

o) (Camts ]

Rys. 529—wybdr ilosci konwertowanych plikdw

rﬁ Convert From LIEI&J‘
=
[
Convert From
Input folder:  U:'Katarzyna\Models\Bez Barier E]
Process subfolders
File Types

Convert .dwg files
[ Convert .dxf files

[ < Wstecz ][ Dalej = ][ Anuluj ]

Rys. 530—konwersja wielu plikdw naraz—wybdr katalogu z plikami do konwersji

0 | S

€ Files List

ﬂi Found files (7):

U:'Katarzyna\Models\Bez Barier\80 1. Uchwyt pélokragly uchyiny. dwg -
U:'Katarzyna\Models\Bez Barier\803.Krzeselko prysznicowe z uchwytami.dwg
U:Katarzyna\Models\Bez Barier\804-365 Uchwyt prosty prysznicowy.dwg
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\804-665 Uchwyt prosty prysznicowy.dwg
U:\Katarzyna\Models'\Bez Barier \807-715 Uchwyt prosty wannowy.dwg
U:\Katarzyna\Models'\Bez Barier \809.Lustro uchylne z raczka.dwg
U:'Katarzyna\Models\Bez Barier\811, Uchwyt podiogowy uchyiny.dwg

[ <Wstecz | Dalej> [ Anului I

Rys. 531 —lista znalezionych plikdw oczekujacych na konwersje
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r N
@ ComentTo [ 1E )
33 ‘
——‘ Folders
Input: U: Katarzyna\Models\Bez Barier
Output:
l Options
New version: |-
[¥] convert
. = 2010 DXF
New version: 2007 Drawing ¥, 2007 DXF
2004 DXF
[ Audit files and fix errors 2000 DXF
Sav it loas R14DXF
Save audit logs R13DXF
1@ Replace existing [V| Create backup files (*.bak) R12 DXF
- S 2010 Drawing
© Skip existing 2007 Drawing
() Add suffix to output files | _suffix 2004 Drawing
) 2000 Drawing
R.14 Drawing
[ <wstez || Dalej> | [ Ay | R13 Drawing
R12 Drawing

Rys. 532 -wybdr opcji konwersji i dostepne formaty docelowe

Postep konwersji mozna sledzi¢ na pasku poste- € Converting

(= [ [

pu (Rys. 533). Po zakoriczeniu konwersji uzytko-
wnik zostanie poinformowany o jej wyniku (

Converting results:

w kolumnie ,,Result”) i ewentualnych zagroze- ¥
niach (w kolumnie z nagféwkiem ,Warmings”) 1
(Rys.534). :
[ 4

5

Pod listg przekonwertowanych plikdw pojawi sie
opcia ,Save log to file”, pozwalajgca na zapisanie
raportu zmian, czyli pliku TXT, z listg plikdw i wy-
konanych na nich operacji. Po wybraniu tej opdiji

Mame Result ‘Warnings
C:\Users\Katarzyna.Lisisk\Desktopl...  Successful
C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop...  Successful
C:\Wsers\Katarzyna.Lisiak\Desktopl...  Successful
C:\Users\Katarzyna.Lisisk\Desktopl...  Successful

CiVWUsers\Katarzyna.Lisiak\Desktopl,.. -

i Kliknieciu przycisku ,Close”, mozna wskaza¢
miejsce zapisu raportu (Rys. 534).

Rys. 533 - postep konwersji

ﬁ Converting

Converting results:

# Name Result Warnings
1 C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop\... Successful

2 C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop\... Successful

3 C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop\... Successful

4 C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop\... Successful

[ C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop\... Successful

6 C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop\... Successful

7 C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop\... Successful

Rys. 534 - konwersja zakoriczona, mozna zapisa¢ raport zmian

217



Nastepnie po wybraniu przycisku ,,Zapisz” (Rys. 535) aplikacja IntelliConvert zakonczy prace.

€ Zapisywanie jako =)

\/\le » BezBarier » Bez Barier AR

QOrganizuj v Nowy folder == (3]
Nazwa Data modyfikacji Typ

£ Ostatnie migjsca

-
i Ulubione T
‘ Zadne elementy nie pasuja do kryteriéw wyszukiwania.

& Pobrane
B Pulpit
M Pulpit

= Biblioteki
3 Dokumenty ~ 4 I ] C

Nazws pliku: -

Zapisz jako typ: | Text logfile (*Iog) -

h = -

Rys. 535 -wybdr miejsca zapisu raportu zmian po konwersji

Uwaga! W programie CAD Kuchnie mozna wywota¢ plik pomocy do Srodowiska dot4CAD (IntelliCAD) — wybie-
rajqc klawisz [F1] na klawiaturze.

Uwagal! Jesli nie posiadajg Paristwo omawianej w tym rozdziale lub nowszej wersji srodowiska, prosimy o kon-
takt z Paristwa opiekunem z naszego Dziatu handlowego.
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1. Uwagi wstepne
Modut wyceny szafek i innych elementéw wystroju wnetrz kuchennych umozliwia:
= kompleksowa i szczegdtowa wycene oraz zestawienie wszystkich elementdw sktadajgcych sie na projekt kuchni;
= dodawanie wiasnych elementéw i opiséw;

= zestawienie wymiardw obiektdw znajdujgcych sie w projekcie;

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

ROZDZIAL 25
Wycena projektu kuchni i cennik bazy szafek

= wycene projektu oraz ceny szczegtowe podane w kwotach netto i brutto, z mozliwoscig wprowadzania upustow

imarz,

= zapisywanie wyceny projektu w postaci pliku XLS lub CSV;
= wydrukowanie raportu z logo producenta.

2. Wyglad okna ,,Wycena”
Aby uruchomic wycene, klikng¢ ikone

= |, Wycena”, otworzy sie okno (Rys. 536):

¥ Wycena (5.7.30.246)

Korpusy

(%

Fronty

=)
= = . = . =
E2E EE kF Yy & b
MNr Nazwa Zestaw k.fo..  kokon. Szkbo T Wymia[.. ‘Wyso.. Zawias llof¢  Cenan. Cenabr. ‘Warodd
1 Daz EURDPA  grana.. brzoz.. T 12058872 100 LP 1 1.00 1.00 1.00
2 DNK-8/9/K0SZ EURDOP&  grana.. breoz.. - T 90-90:72 100 L 1 1.00 1.00 1.00
3 [ e 0 o 1
4 D-G/PIEKARMIK EURDP&  grana.. brzoz.. - T BOR58x72 100 LP 1 1.00 1.00 1.00
5 WE/RAZ EURDPA brzoz. T B0R32:72 - L 1 1.00 1.00 1.00
6 wW-10/RA2 EURDPA brzaz. T 100632472 - P 1 1.00 1.00 1.00
7 wN-G/B/RAT EURDPA brzoz.. T BORE0x72 - L 1 1.00 1.00 1.00
8 T 0 0w
Opis Upust netto:  brutta:
= przed : 8,00 a.00
- po: 800 a.00
netto : brutta :
Cakosé: 282087 3017.00 Q

2.1. Poruszanie sie po module ,, Wycena”

Rys. 536—0kno,, Wycena”

Lewa strona okna dialogowego przeznaczona jest do wyboru elementdw wyceny. Klikajgc na nazwe poszczegdlnych grup
przechodzi sie do konkretnych zaktadek z wyceng poszczegdinych elementdw (np. korpusow, frontdw, uchwytdw).
Gtéwna czes¢ okna zawiera zestawienie elementéw w poszczegdinych zaktadkach. Elementy te mozna sortowac. Po
zaznaczeniu konkretnego wybranego modelu kliknieciem, w polu u dotu okna mozliwe jest dodanie jego opisu (Rys. 537).
W prawym dolnym narozniku okna znajduia sie dwa rodzaje cen: sume cen netto i brutto okreslonej grupy elementow
oraz sume netto i brutto catego projektu.

Opis -

szafka dolna narozna z pokkami obrotowmi,

Upust  netto:

- przed : 260,00
- pao: 260,00

hetto brutt :

brutta :
30750
30750

Cakodé: 250,00 307.50

Rys. 537—pole edycji opisu elementu
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2.2. lkony okna ,Wycena”

W ponizszej tabeli przedstawiono wszystkie ikony okna modutu ,, Wycena”.

lkona Funkgja
E | - umozliwia dodanie nowego elementu (z cennika) do stworzonej wyceny — doda-
Dodaj element wanie jest opcjonalne, zalezne od bazy producenta, ktéra zostafa wybrana do

tworzenia danego projektu;

- powoduje przejscie do okna edycji szafki lub edytora cennika, umozliwia zmiany

Zmier element elementéw lubich obrdbke;

usuwa zaznaczony element z wyceny projektu
Usur element

- umozliwia zmiane ceny elementu tylko dla biezacego projektu;

Zmiana ceny - funkgcja dostepna takze pod przyciskiem [F2];

aktualnej wycenie
- umozliwia zmiane upustu dla wybranego elementu w biezacej wycenie;
- funkcja dostepna takze pod przyciskiem [F3];

Bl [ e i

Zmiana upustu
Kienta

()

umozliwia grupowanie elementdw jednego typu;
funkcja wywotywana réwniez przy uzyciu skrétu [Cr+G];

T

Grupowanie elementéw
wyswietla ceny zapisane w bazie producenta;

Pokaz ceny z bazy

- wyswietla ceny z bazy z uwzglednieniem upustéw;

== pokaz ceny studia

ﬂ-'_= ] ] - wyéwietla ceny z bazy z uwzglednieniem upustéwimarz;

=  Pokaz cenydla Kienta

% - wydwietla ceny bez dodanego podatku VAT (netto)
Pokaz cene bez VAT

w - umozliwia wprowadzenie nowej waluty, w ktérej bedzie wyceniany projekt;
Przelicznik walutowy

- umozliwia wydruk raportu zestawienia aktualnej—takze pod komenda [CTRL+P];

Drukuj raport

| I - umozliwia zapisanie raportu cenowego do pliku w formacie XLS (arkusz kalkulacyjny
Zapisz raportXLS/ CSV Microsoft Excel) lub CSV (format przechowywania danych w plikach tekstowych,

obstugiwany przez wiekszos¢ arkuszy kalkulacyjnych i programdéw bazodanowych);
(w réznych arkuszach moga by¢ uzywane rézne separatory, wiec pozwala sie na
konfigurowanie ich - MS Office uzywa przecinka, a Excell oraz Access - Srednika,
zgodnie z ustawieniami regionalnymi dla Polski)

3. Wycena poszczegdlnych elementéw —wycena szafek

Szafki pochodzace z baz producenckich maja standardowo nadane ceny zgodne z cennikiem producenta (Rys. 538). Szafki
zaznaczone w wycenie na czerwono to szafki o nietypowym rozmiarze (oznaczenia NR — rozmiar zostat zmieniony przez
uzytkownika) lub nietypowym kolorze (oznaczenie NK).

220



Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

¥ Wycena (6.032.250) El
BEEEER Z unwe W
Wi Nazwa Zestaw  kfo. kkou. Seakto  Typ. Wymiawl. Wyso.. Zawias llosé Cenan. Cenabr. ‘Waosé
DN/CR-9/9 BGATA, 198 6758 T 90x90:72 100 L 1 1147.20 1359358 139958
D10/ AGATA. 198 6758 - T 100872 150 L 1 4T BRI SR
DGM-E/T BGATA, 198 6758 T E0x58:72 100 L/P 1 503,04 B13.71 B13.71
DGIS45 AGATA. 198 6758 - T 45572100 LR 1 B23F B34 £394
| EGETE S G N N NS N R o0 s 31464
DN/CR-5/2 AGATA. 198 G758 - T 040572 100 L 1 114720 138358 139950
Pow-10 AGATA. 138 6758 T 100435458 LP 1 mEEF 4707E 47076
P10 BGATA, 198 6758 T 100:35x58 LP 1 385,67 47076 470,76
PoW-10/5 AGATA. 198 6758 - T 100435458 LP 1 BeETE 7EI0F 7EINV
0 PAw-3 DOMIN. 1598 6758 - T 45x35258 - L 1 347,90 424,44 424,44
1 N FECETE NEE T N E NS N R W sce 7 7esw
. Opis :
;- Upust netta brutto :
© pred:B4TIZZ TEM4E9
Ushity it - po:B4TIZ2 749
hetto © brutta
Catosé: 7376.98  8999.92
Rys. 538 —wycena szafek kuchennych
3.1. Edycja szafek w wycenie
Podczas edydiji szafek mozna skorzystac z aktywnych ikon wyceny, m.in.:
= 1B 7miana ceny elementu w aktualnej wycenie” (Rys. 539);
! - .
. »Zmiany upustu dla klienta” (Rys. 540);
. . -
. »Zmiany parametrow szafki” (Rys. 541).
Zmiana ceny = ¥ cdygasza =
Cenareto: EEEEH ZEE CE O Zestaw: AGATA_D-89%5 Grupa: Szafki done h- 720 do .
Eere LRy 47075 g K . Nezwa: DGME/T Uchwyt: GO1_pion
dednostka: {sat < > Kolorly] kopusu: 6758
Stawka VAT : 22 < E“‘f-u Keolorly) frontéw: 198
E ] <brak szkba»
2 sado
H -«
Rys. 539—2zmiana ceny elementu U T Zawartode szalki Obisbka | Dodatkowe wyposazerie |
. Sumbol Kal
Zmiana upustu dla Klienta === . e o =
Korpus DGM-B/T B758 |;‘
Cenanetto: 38587 Upust dla klienta Korpus géra DGM-&/T 6759
Cenabrutto: 470,76 ® pracent [0.00] % wartosé netio: 502,04 EDfDuS:ﬂ EESEI Ezgi I8
7 wartosé butto 0,00 brutta: B13.71 Ll m +
Zmiana koloru korpusu Zmiana koloru frontu
|

Rys. 540—zmiana upustu dla klienta

3.2. Funkcje okna , Edycja szafki”

Rys. 541—edycja szafki

»Zmiana ceny” - zmienia cene szafki w aktualnej wycenie,
+Zmiana koloru korpusu lub frontu” - opcje w zakfadce ,,Zawartos¢ szafki” (Rys. 542);
Zawartosc szafki” —pokazuje elementy skfadowe konkretnej szafki (Rys. 543);

,Obrébka szafki” - druga zaktadka okna , Edycja szafki”, w ktdrej mozna dodac elementy szafki lub przypisac jej obrdbke
(funkcje te opisano w kolejnym podpunkcie);

,Dodatkowe wyposazenie” —wybranie tej zakfadki i przycisku Lh Dodaj wyposazenie” otwiera ,,Edytor cennika”,

w ktérym mozna wskazac elementy, ktdre majg by¢ dodane do aktualnie edytowanej pozycji wyceny.
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3.3. Zawartos¢ okna ,,Obrdbka szafek”

=, Dodajpozycje obrébki” "h -umozliwia
dodanie nowej pozycji do obrobki szafki
w ok-nie pokazanym obok (Rys. 544);

= Zmiel zaznaczong pozycie” P
umozliwia edycje istniejgcej pozycji obréd-
bki szafki;

-
Lo

=, Usun zaznaczong pozycje”
pozycje obrébki z wyceny,

= Przenies pozyce w gore/w dét” 0o
- przesuwa element w gore lub w détlisty;
= Zapisz do bazy jako domydine dla tego

- usuwa

elementu” & - pozycja obrébki bedzie
dodawana zawsze do tego elementu
w kazdym projekcie.

3.4. Zawartos¢ okna , Dodatkowe
wyposazenie”

Dodatkowe wyposazenie” - pozwala na przy-
pisanie szafce dodatkowych elementdw (np.
akcesoriow), albo operadji (np. przyciecia,
zmiany gabarytéw itp.), ktdére znajdujg sie w
bazie. Podobnie jak to byto w przypadku za-
ktadki ,,Obrdbka”, tutaj réwniez mozna doda-
wacd, zmienia, usuwac i dopisywac na state
elementy wyposazenia.

Uwaga! W analogiczny sposéb nalezy
postugiwac sie opcjami ,,Wyceny”
w przypadku pozostatych elementéw,
ktorych ceny pobierane sq bezposred-
nio z gotowego cennika: uchwytow,
listew, stupdw i innych.

¥ edyqa szafid o o 5
Zestan: AGATA_D-83%5 Grupa: Sazalkidoine h- 720 dou
Nazwa: DGM-S/T Uchuyt:  6-01_pion
> Kolorly] korpusu: 6758
Kolory) frortéw: 198
<brak szkbay
Szhto:
a
Zawartasé szalki Obrdbka | Dodatkome wyposazenie |
Nazwa Symbol Kolor E
Korpus DGM-6/T 6758 =
Korpus géra DEM&/T 6758
watto$é netta: 503,04 Rorpus déf DM &/T 6758
K reruse oun: nEMET eren
brutto: 61371 < i v
Zmiana koloru kerpusu Zmiana kolom fortu
] B
u12
F 54
l. 04103
09420
03450 -
DAgI2
K588
B 053 -
Rys. 542 —zmiana koloru korpusu
Zawartosé szalki Obrébka | Dodetkowe wyposazenie
Nazwa Symbol Kalor
Korpus DGEMEST Brog
Korpus géa DGMET 6758
Korpus dok DGM-ET 6756
Korpus lewy DGMET 6758
Korpus prawy DGM-ET E758
Front Przedni 198
146-01_pion G-01_pion

Rys. 543 —lista elementdw sktadowych szafki w zaktadce , Zawartos¢ szafki
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Zawartodt szafki Obrébka Dodatkowe wyposazenie

‘!‘1 Mazwa / Czynnoéé Cena lloéé wiantadd
lﬁ‘ atwdr-50mm o 2 1}
“ | Edycja obrabki o)
u Typ:  wywiercenis_otwarl Sposdb wyceny :
| y
It} Mazwa :  otwdr-20mm Cena: bazowy [%]
prayrostowy [%]
llogé: 1 =
Wartodé: 0

Rys. 544 —dodawanie obrabki szafki do wyceny

4. Wycena poszczegdlnych elementéw —wycena blatéw
W przypadku niektdrych bazach producenckich wycena blatéw przebiega automatycznie (Rys. 545). Jedli jednak pola
zcenami blatéw s3 puste, oznacza to, ze konieczne jest samodzielne wycenienie blatdw (Rys. 546). Aby wycenic blaty nalezy:
= klikna¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na blat przeznaczony do wyceny — uzytkownik zostanie przeniesiony

]
do skréconego cennika blatéw producenta (Rys. 547) (dostepnego réwniez dostepnego pod ikonq po zaznacze-
niu wybranej pozycji na liscie blatéw pojedynczym Kliknieciem);
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- 3
¥ Wycena (6.032.250) e
A ”
= e Nazwa Kod  Typ  Kolor  Obwe. Typowy Dkfmm] Grlwm] Soer] s Jech Cena.. Cena.. Warto
BEE 12 PLYTARDBOCZANAROZNAFO. FNN.  BLATY D6 D6 TNK 300 8 a0 1wt 4EBE0 57169 67169
13 PLYTARDBOCZA NARDZNAPO.. PNN.. BLATY D-16. D46 TNK 00 ECRC ] 1 osl 4EBE0 57189 57169
Listay 14 PLYTARDBOCZA PROSTAPOS. P/38-. BLATY D46 D46 TNK 1700 B B0 170 mb 20933 25538 4315
15 PLYTARDBOCZA FROSTAPOS. F/38.. BLATY D-16. DAE. TNK 1000 % 600 100 mb 20933 26538 25538
Opis Upust  retta brutto
~| preed: 150233 123292
B po: 150233 183232
netto biutto
Catoé¢: 10576.95 12903.88
! —
Rys. 545—wycena blatéw —baza producencka z automatyczng wyceng blatéw
. _
¥ Wycena (60.32250) m L - [ ]
= o 5 iz
FERER| wilfue 3
FTw
$ e Nazwa Ked Tup Kelar Obrzsze  Typowy Dkfmml Gufwm] Szer[. lodé Jedn Cena.. Cena.. Waro.
—_ 9 17 Blat roboczy blat 123 doklekal T 100 38 EO0 3100 NaW 0.on 000 0,00
18 Blatioboczy  biat123 doklekal T 00 3 S0 90 NeW 000 000 00
Uchuty 19 Blatiobocsy  blet123  dokleikal T M0 3@ B0 MO NeW 000 000 000
gl [
= [~
D= |5
Listuy
' Opis Upust netta brutto :
~ pzed: 000 000
~ - po: 000 00
netto brutto ;
Catoic: 130816 1589,00

Rys. 546—wycena blatéw —baza bez automatycznej wyceny, niezbedne samodzielne wycenienie blatow

-
ﬁ ‘Wycena - Edytor cennika

Tup elementu

Blokwj

| Nazwa hd

Bilat roboczy gr. 38 mm, cena za mb
Blat roboczy ar. 28 mm o szerokogcl powyze] B00 mm
Blat roboczy gr. 38 mm o szerokogci powyze) 600 mm
Phyta korpusowa laminowana

Patkaogr 16-19 mm

Blat roboczy ar. 38 mm, cena za m2

Bilat roboczy gr. 28 mm, cena za m2

INNE
LISTwY
SZ4FKI
HEHWTY 40| BLAT28_POWED
Fil 41 |BLAT38_POWEDD
PLYTA 42 | PLYTA_KORP
POLKA 43| POLKA,
ROBOEZY 4735 BLAT38_m2
4735 BLAT28_m2
|
108

Rys. 547 —edytor cennika

w cenniku nalezy wyszukac¢ odpowiednia pozycje i kliknac ,,OK”;
spowoduje to przejscie do okna , Edycja blatu” (Rys. 548);
W nowo otwartym oknie mozna wykonac nastepujace czynnosci:

zmieni¢ parametry blatu (w polach ,, Wymiary blatu”);
zamienic element z cennika (przycisk ,,Otwérz cennik”);
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dodac¢ wyposazenie blatu (w polu ,,Dodatkowe wyposazenie”);
dodac obrabke blatu (w polu ,,Obrdbki blatu”);
zmienic¢ cene (przycisk ,Zmiana ceny”).

r
E# Edycja blatu

=)

waitosé netto ;209,33

brutta : 255,38

Zmiana ceny

@‘6
€]

m

Parametry blatu Wymiary blatu
Nazwa blatu:  P/36-. PLYTA RDBOCZA PROSTA POSTFORMING 3E i =
dtugasé: 1000 = mm
Typblatu:  BLATY
seerokoié . BO0 =) mm
Obwérz cenik
gruboié: 38 = mm
Kolar : D-1624 Orzech 'I
Doklejka: D-1624 Orzech
Dodatkowe wyposazenie Obrdbki blatu
U 140 | Wazws / Caprnosé Cena  lloié Y
@

Rys. 548—edycja blatu

5. Wycena poszczegélnych elementéw - ,,AGD i armatura” oraz ,,Inne”
Elementy znajdujace sie w zaktadce ,,AGD i ammatura” zazwyczaj posiadaja domysine ceny producenta (Rys. 549). Istnieje
jednak mozliwos¢ edycji i zmiany tych cen, na takiej samej zasadzie jak w poprzednich opisywanych grupach elementéw.
Mozna réwniez dodac¢ upust dla klienta (Rys. 550).

- 1
8 Wycena (6.032.250) r ,q b o E s
EERER- T unrllue B

Nazws Typ Kod Kolor liogt 3 Cenanstn Cenabruto  Warod

A ZLEWOZMrWEK Abhio 10 50-pisskony 1 wt BEST 1000 104000

& BATERIA Abluo S 10 50-pisckany 1 st q1g3  sam moom

B Automat dokawy TOC 78760 Kompakiowy benvenitn stal 1 st 7iE36E a7aamD  srEsO0

B MarCaok-Okapy keminone 90 cm Dl 095581 el 1 s WM WP ¥R

5 KUEHENKI MIKROFALOWE FRETKUST stel vrdzewna 1 wt 0.00 000 000

H LODEWK SIDE BY SIDE RS20CRHS stobiry 1 st o0 a0 non

Rys. 549—wycena projektu kuchni - zakfadka ,AGD iarmatura”

Wszystkie elementy z zaktadki ,Inne”, ktdre zostaty wpisane do cennika powinny by¢ automatycznie wycenione.

B Wycena (6.032250) 8 =
g =T e e
BEEEEE vl e
MNazwa Typ Kod Falor (== Jd Cena.. Cena.. Warg,
Komplet 4 ndzek wys. 10 cm dla szafki o szer. 30 om NOZKI N100. 1 szt 1.00 1.00 1.00
Krzesto ustykalne MEBLE KRZ. 1 szt 1.00 1.00 1.00
Shupy Listwa na butelki szer. 30 cm. pasuje do szafek DSL- LIST'W WA BUTELK] WL 1 szt 1.00 1.00 1.00
NE150, nizka kwadratows wys. 160 mm NOZKI NK1G0 4 szt 1.00 1.00 400
Pétka czdobna seer. 60 cm POLKI 0ZDDBNE POL 1 st 100 100 100
Stok ustpkalny 2 s 100 100 100
Zmiana ceny ==
AGD | amatua Cenanetto: 700,00 Zriana ceny o
Cenabrutto: 861,00 69900,00 %
Jednostka: | szt
Opis : ko B | Upust netto brtto
- przed : 4.00 .00
e po: 3,00 an0
Catost: 1149453 1412700

Rys. 550—wycena projektu kuchni - zaktadka ,, Inne”
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6. Zarzadca wycen
Okno ,,Zarzadcy wycen” dostepne pod ikong EB Zarzadea wyeen Ph [
s (Rys. 551) zawiera wszystkie wykonane @ ‘ X . & ‘ E
cen roekt(jw Mowa wycena akipuna Usuri Opcie Cennik.
wyceny proj : Hi Data Watledén.. | Wanaféh.. Staus Opis
"aktywq", CZle ostatnio utworzona, bie- 0 20111229 106027 1219353 14387.00 risaktuana
. 1 20111229 10:55:03 1150053 1413300 aklywna
73c3 wycene,
— nieaktywne” —zapisane poprzednio, po
ktorych nastgpity nowe wyceny tego sa-
mego projektu, np. po wymianie zesta- 7
WOw. Rys. 551—0kno , Zarzadcy wycen”

6.1. Funkcje okna ,,Zarzadca wycen”

. Nuwe%m Nowa wycena” - zapisuje w oknie ,,Zarzadca wycen” nowy plik wyceny projektu;

. a@:{na LAktywna” - uaktywnia nieaktywna wycene (domyslinie aktywna jest zawsze ostatnia wycena projektu);
. ux L»Usun” - usuwa wyceny - pojedynczo lub wszystkie wezesniej zapisane;

. 5“ ,Opgje” - otwiera okno umozliwiajgce konfiguracje wyceny;

= cﬂ ,Cennik” - umozliwia przejécie do cennika bazy danych;
= ,Otworz wyceng” - otwiera zaznaczong wycene projektu;
. »Zamknij” - zamyka okno ,Zarzadcy wycen”.

6.2. Funkcje okna ,,Opcje wyceny”

W oknie ,,Opcje wyceny” (dostepnym pod ikong Ooce BB Opde wyceny = = e |
,»Opcje” w oknie ,Zarzadcy wycen”) (Rys. 552) istnie- P
je mozliwos¢ wpisania danych studia (nazwy, danych Nazwa -
teleadresowych, numeru NIP) i wybrania paramet- o RELER 501000 269
réw wyceny, ktére maija by¢ uwzglednione przy two- e fo:
kod i miasto © Bl E54 e-mail
rzeniu kosztorysu, poprzez postawienie v w od po- WP, 7750034266 s cadproiektcompl
wiednim polu. Dane i ustawienia mozna zapisa¢ jako e - ——
domysine (poprzez wybranie przycisku ,Zapisz jako
domysine”) - w takim wypadku bedg obowigzywac Fenety veens
przy kazdej nastepnej wycenie projektu. Mozna tak- gr::j z :;E:Eta'k‘ o
ze przywrdci¢ ustawienia fabryczne, poprzez wybra- [
nie przycisku ,,Domyslne”. Opcje, ktére mozna dodac 7] Wieers cokoly bocane
do wyceny to: Dptymalzscis lstets
= wigczenie uchwytéw w cene szafki; Detymalizacia cokobdw [wyoena nia <2t ]
= wigczenie uchwytdw pretowych w cene; [EDFraniy wyceriane na m2
= dodanie ceny cokotu do ceny szafki; [t || s
= osobna wycena cokotéw bocznych;
= optymalizacja listew;
= optymalizacja cokotéw (wycena na sztuki); Rys. 552—okno ,Opgje wyceny”
= wycenianie frontéw na m
7. Cennik bazy szafek kuchennych

Aby uzyska¢ dostep do cennika bazy szafek kuchennych nalezy klikng¢ ikone
dialogowe ,Wycena” —,,Edytor cennika” (Rys. 553).

. Otworzy sie wtedy okno
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¥ Wycena - Edytor cennika =lE )
Typ elementy Qo (& | B | || Znenwud ~ Znetmaz ~ Zmencene * | Zmenval =
D |ked nazwa cena_[upust [marza [stawkd| ~
4 COK100_1000 Cokdt-100 mm, dk. 1000 mm 1.00 1) 1]
UCHWYTY _ 2 RELING_1000 Reling, db. 1000 mm 1.00 1) o 1)
_ 3 COK150_1000 Cokgt-150 mm, k. 1000 mm 1.00 [1} 1] [1}
_ 4 LP_1000 Listwa przyscienna LP, db. 1000 mm 1.00 a 1] a
_ 5 LPS_1000 Listwa przyfcienna szeroka LPS, dr. 1000 mm 1.00 1) 1] 1)
_ & MDF36_1000 Listwa gdma 9. dt. 1000 mm 1.00 1) o 1)
_ 7 LPw_1000 Listwa przpécienna waska LW, dt. 1000 mm 1.00 [1} 1] [1}
_ 8 DOK28_1000 Doklejka 28 mm, dr. 1000 mm 1.00 1) 1] 1)
i _ 9 DOK38_1000 Doklejka 38 mm, dr. 1000 mm 1.00 1) 1] 1)
Fitr _| 10/DREWNO3_1000  Listwa dolna 1, db. 1000 mm 1.00 [1} 1] [1}
COKOL _| 11 DREWNO21_1000 Listwa dolna 15, dr. 1000 mm 1.00 [1} 1] [1}
e 7| 12 DREWND23 1000 Listwa dolna 2, o, 1000 mm w0 0 0 o0
PROFIL ALUMIMIOWY _ 13 PCV25_1000 Listwa dalha 3. db. 1000 mm 1.00 1) 1] 1)
PRZVSCIENNA _| 14| DREWN027_1000 Listwa dolna 4, ct. 1000 mm 1 0 0 0
WIENCZACA _| 15|pcvaa 1000 Listwa dolna 5. dt. 1000 mm w0 0 0 o
_ 16 DREWMO30_1000 Listwa dolha 6. dt. 1000 mm 1.00 1) 1] 1)
_ 17 DREWNO32_1000 Listwa daolna 7. db. 1000 mm 1.00 1) o 1)
_| 18 MDFII_1000 Listwa dolna 10, dt. 1000 mm 1.00 [1} 1] [1}
_ 19 DREWNO13_1000 Listwa dolha 11, db. 1000 mm 1.00 a 1] a
_ 20 DREWMO15_1000 Listwa dolha 12, db. 1000 mm 1.00 1) 1] 1)
_ 21 DREWNO17_1000 Listwa dolna 13, db. 1000 mm 1.00 1) o 1)
< L3
1/168
Rys. 553 —okno , Wycena—Edytor cennika”
Cp 5 i
7.1. Wyglad okna ,,Wycena - Edytor cennika | | Bmirpes i
Pole , Typ elementu” - umozliwia wyswietlanie réznych elementdw, ktdre Top elementu
zostaty uwzglednione w wycenie danej bazy danych, np.: szafek, blatow, Grupa cenawa: KOLUMNY DZDOBNE -
frontdw, korpusdw, listew, uchwytéw, wyposazenia oraz innych et
s . s . . . ;. . . Nazwa
elementdw. Aby przenies¢ sie do odpowiedniej czedci cennika nalezy .
ona
zaznaczy¢ konkretny typ elementu. Po wskazaniu grupy mozna réwniez .
. . , , pust %
zataczy¢ dodatkowy filtr (np. po wyborze typu: listwy, wskazac filtr ,,cokét Mot
giety” lub , koricdwka”). vaT %
Jednostia: [ ~]
. . .
7.2. kony i funkcje okna ,Wycena - Edytor cennika

= % - dodaje nowg pozycje do cennika (Rys. 554);

Rys. 554 —dodawanie elementu do cennika

. @

- umotzliwia edycje zaznaczonego elementu w cenniku

(Rys. 555);
&
L] - Usuwa zaznaczong pozycje z cennika.

7.3. Zmiana upustdw, marzy, ceny i VAT-u
Opcje Zmief upust ™ Zmief marze ™ Zmiefi ceng T Zmiefi YAT T dziaiaja ana-
logicznie do siebie. Sg réwniez dostepne pod zaprezentowanymi

powyzej przyciskami oraz pod klawiszami funkcyjnymi [F6], [F7], [F8],

E3 Edygja elementu

=5

Top elementy
Grupa cenowa
Kod producenta
Nazwa

Cena

Upust
Marza
VAT

Jednostka

BLATY

BLAT33_FOWEDD
Blat roboczy or. 38 mm o szerokodci povyze) 00 mm

665,00

s
B s
PR

b
Nall
kpl
m2

1

Zmiefh Anui

[F9] (Rys. 556 i Rys. 557).

st f

Rys. 555—edycjaelementu

==

Podaj nowy upust Podaj nowa cene

=]

Zmiefi upust

]

praktad uiycia
[ewiksza ceny @ 15 %)
[odejmuje od kazdej ceny 10]
35,99

(dodaie do kazde] ceny 35.33)

Rys. 556—zmiana upustu
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ROZDZIAt 26
Dokumentacja techniczna projektu

1.Uwagi wstepne

Program CAD Kuchnie umozliwia automatyczng generacje profesjonalnej dokumentacji technicznej projektu. Jej wazna
wiasciwoscig jest obstuga projektow z duza liczbg powierzchni oraz elastycznosé w sposobie prezentowania projektow.
Zawartos¢iwyglad dokumentadji zalezy od inwencji twérczej uzytkownikéw. Dokumentacja moze wiec zawiera¢ dowolng
ilo$¢ i rodzaje stron (m.in. przyktadowe wizualizacje, rysunki techniczne, ktady wybranych $cian lub fragmentéw projektu,
rzuty blatéw i podidg, przekroje pomieszczenia z wyposazeniem lub bez). Wyboru czesci tych elementdw dokonuje sie
podczas wstepnej konfiguracji dokumentacji lub podczas dalszej pracy z nig, natomiast kfady i przekroje mozna dodawac
po wygenerowaniu dokumentacji. Wszystkie strony mozna edytowac i dowolnie dostosowa¢ do swoich aktualnych
potrzeb. Ciekawg wiasciwoscig naszej dokumentacji jest mozliwos¢ wyswietlania tekstur obiektéw (np. wyposazenia,
szafek i blatow, plytek i farb). Obiekty mozna réwniez prezentowac w formie liniowej. Modut oferuje takze mozliwos¢
wprowadzenia nowych obiektow bezposrednio w dokumentacji (dowolnych ksztattdw, kreskowania, wymiardw, tekstow
i odnosnikéw, grafik oraz tabelek), a takze proste zarzadzanie skalg oraz wielkoscig arkusza, dla kazdej strony z osobna.

Uwaga! Zalecane jest uzywanie tylko jednego rodzaju dokumentacji dla danego projektu (opisywanej w biezgcym
rozdziale albo poprzedniej wersji, tj. dokumentacji archiwalnej, ktorg przedstawiamy w Rozdziale 27. Wygenero-
wanie jednoczesnie starej i nowej dokumentacji moze powodowac problemy z gospodarowaniem pamieciq,
szczegdlnie w przypadku obszernych projektéw.

2.Uruchamianie i konfiguracja dokumentacii
Modut,,Dokumentacja” w programie CAD Kuchnie mozna uruchomi¢ na dwa sposoby:
= w $rodowisku CAD, przy uzyciu

ikony ,,Dokumentacja” i na

o Autogeneracia Tabelki
pasku ,,CAD-Kuchnie”, Dane projektu
= w wizualizagji, przy uzyciu ikony W L S
;. , Projektant:
,Dokumentacja w gornym S
menu. Inwestor:

Logo

CAD PROJEKT K&A

Wczyta]dnkumantl Nowy dokument l Anuluj

Wezytaj obraz
Po wybraniu ktérej$ z powyzszych Usur obraz
ikon otworzy sie okno ,,Nowy doku-
ment”’ z czterema zaktadkami: ,,Dane
projektu”, ,Autogeneracja”, , Tabel
ki” i ,Zaawansowane” (Rys. 558).

2.1. Zaktadka ,,Dane projektu”

W tym miejscu (Rys. 558) mozna
uzupeti¢ informacje, ktére beda
wyswietlanie w tabelce, dofaczanej Rys. 558—okno konfiguradji dokumentagji

do dokumentacji (nazwe projektu,

dane projektanta, inwestycji oraz inwestora). Mozna tu takze wczytac logo firmy - wystarczy klikna¢ przycisk ,Wezytaj
obraz” i wskazac plik JPG, PNG lub BMP w lokalizacji komputera, a nastepnie wybrac opde ,,Otwérz”. Wstawione tutajlogo
bedzie wyswietlane w tabelkach, wstawianych do dokumentacji.
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2.2. Zaktadka , Autogeneracja”

W tej zaktadce (Rys. 5591 Rys. 560) mozna okresli¢ zawartos¢ generowanej dokumentadii (czyli rodzaje stron w niej zawar-
tych). Do wyboru sg opcje uporzadkowane w czterech panelach, opisanych w tabeli na nastepnej stronie. Przy pierwszym
uruchomieniu modutu Dokumentacja panel Srodkowy , Wybrane strony” bedzie pusty (Rys. 559), natomiast przy kolej-

nych uruchomieniach bedzie pamietany ostatnio wybrany szablon stron do utworzenia (Rys. 560).

okument

P Tabelk s
Rodzaje stron Wybrane strony
% Strona tytulowa
[% Spis bresci
D Pusta strona
Rysunek techniczny
@ Piyti
ress
Szafla Szablon z wybranych stron
[ 5zablon B v|
Bl
2 Poda) nazwe szablonu
Dodaj szablan Usuri
_ — l — l o

Rys. 559— pierwsze uruchomienie okna ,Nowy dokument” — pusty panel , Wybrane strony”

Mowy dokument

Wezytaj dokument Mowy dokument l Anuluj I

Autogeneracja

Wybrane strony

Tabelki

Zaawansowang

@ T . @ Strona - * Wiasciwosci f.truny )]
Odsuniecie linii @ 01 &)
@ Spis tresci @ Spis tresei * Rzuty blatdw (]
Pokaz wszystkie - (0]
D Pusta strona D Pusta strona x
Rysunek techniczny Rysunek techniczny %
@ Plytki @ Plytki x
o — -
Szafki Szafki '3 : Szablon z wybranych stron
| szablon A v]
=3 e -3 Podaj nazwg szablonu
Dodaj szablon Usur

Rys. 560—zakfadka , Autogeneracja” —widok po wybraniu szablonui zaznaczeniu strony , Blaty”

Dostepne sa nastepujace opcje:

»Rodzaje
stron”

+Wybrane
strony”

Znajduje sie tutaj lista wszystkich dostepnych typdw stron, ktérych mozna uzy¢, tworzgc nowy
dokument. Zostaty one opisane w punkcie 8 ,,Rodzaje stron i ich wtasciwosci”.

Wyswietlane s3 tu typy stron wybrane przez uzytkownika do biezacej dokumentacji. Przy pierwszym uru-
chomieniu programu pole to jest puste - uzytkownik moze zdecydowad, co ma sie w nim znalez¢. Dla utatwienia
przygotowalismy kilka domysinych szablondw, ktdre mozna wybrac z listy w prawym dolnym rogu okna (Rys.
560). Po wybraniu szablonu bedzie on juz otwarty przy kolejnym uruchomieniu modutu.
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Mozna takze wskazac rodzaje stron samodzielnie, przeciggajac je przy uzyciu myszy (metoda , przeciagnij i
upusc”) z panelu ,Rodzaje stron”, a niepotrzebne usuwaé krzyzykiem ¥. Mozna takze usuwaé istniejace
szablony oraz dodawac swoje. Przyktadowy wiasny szablon przedstawiono na ilustracji ponizej tabeli.

+Wtasciwosci W prawym panelu wyswietlaja sie opcje do wyboru w przypadku dwéch typdw stron:
strony” -, Rysunektechniczny”: mozna dodac autogeneracie kiadéw scian, zastapic okna i drzwi symbolamilub
zdecydowac, czy ma by¢ wyswietlana ich tekstura);

- Blaty”: mozna ustalic odsuniecie linii wymiarowej, zdecydowaé, czy kazdy blat ma zosta¢
przedstawiony dodatkowo na osobnej stronie (opcja ,Rzuty blatéw”), a widocznos¢ blatdw w sytuacii,
gdy w rzucie z gory ktdres z nich sg przestoniete przez inne (wybranie opcji ,,Pokaz wszystkie blaty”
powoduije, Ze blaty znajdu-jace sie na wiekszej wysokosci stajg sie przezroczyste i odsfaniajg blaty
potozone nizej) (Rys. 560).

Uwaga! W przypadku pozostatych typow stron panel ten jest pusty.

»Szablon Lista gotowych szablondw do wykorzystania podczas tworzenia dokumentacji. Mozna doda-wac wiasne —
zwybranych  wystarczy Klikna¢ lewym przyciskiem myszy w polu,,,Podaj nazwe szablonu”, wpisac tekst, ustalic zawartosc
stron” panelu,, Wybranestrony” (przy pomocy metody,,przeciagniji upus¢”) i Klikna¢ przycisk ,,Dodaj szablon”. Jesli

ktdrys szablon jest niepotrzebny, mozna go usunac przy uzyciu opdji ,Usuri”.

Uwaga! Zapamietanie nowego szablonu wymaga otwarcia nowego lub wczytania wczes-
niej utworzonego dokumentu. Po wybraniu przycisku ,,Dodaj szablon” i zamknieciu okna
Kliknieciem na przycisk ,,Anuluj” szablon nie zostanie zapamietany.

2.3.Zaktadka , Tabelki”

W tej zaktadce mozna wybrac domysine tabelki, ktore majg by¢ wyswietlone w dokumentacji. Do wyboru sg wzory dla
poziomego i pionowego potozenia stron (Rys. 561). W sytuacji przedstawionej ponizej na wszystkich poziomych stronach
wygenerowanej dokumentacji pojawi sie tabelka nr 1 z lewego panelu, a na wszystkich stronach pionowych —tabelka nr
5 z panelu $rodkowego (jesli uzytkownik zmieni orientacie strony, tabelka ulegnie automatycznej zmianie). Po kliknieciu
lewym przyciskiem myszy na nazwie tabelki, w prawej czesci okna pojawia sie jej podglad. Po przesunieciu kursora na ten
podglad, w lewej czesci okna wyswietli sie jego powiekszenie, co utatwia pod-jecie decyzji, ktdra tabelka bedzie najbardziej
odpowiednia ze wzgledu na zawartosc i potozenie (Rys. 562).

Tabelki
Podglad
% Tabelka nr 1 x % Tabelka nr 1 x
% Tabelka nr 2 x % Tabelka nr 2 x
(@) cap PROJEXT K&A
% Tabelka nr 3 x % Tabelka nr 3 3 | sumoancirmcoueant usawa s roaves
uwowy
DewisToR |0 s T s
% Tabelka nr 2 x % Tabelka nr 4 £ e
o TRy
]
% Tabelka nr 5 x % Tabelka nr 5 x
% Tabelka nr 6 x
AerTn
PRomsoACT |
% Tabelka nr 7 x
Wezytaj dokument Nowy dokument l Anuluj

Rys. 561—zakfadka , Tabelki”
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Dane projektu Autogeneracja Tabelki

Podglad
NAZWA PROJEK]
Kuchnia

(@ cAD PROJEKT K& A mwestoR
CAD Projekt

CAD PROJEKT DANE KONTAKT(} i :“E:m

POZNAN, UL. RUBIEZ 46
TEL. 61 662 38 83
PROJEKTANT

CAD Projekt

Mt

_ Leblznent l o dekunen: l o

Rys. 562 —powiekszony podglad wybranej tabelki

2.4. Zaawansowane ustawienia dokumentacji

W tej zaktadce mozna zdefiniowac ustawienia: ogdlne, strony, linii pomocniczych i wymiarowych, wypetnienia $cian oraz rzu-
téw pojedynczych blatdw (Rys. 563). Po zapisaniu nowego dokumentu ustawienia te beda wyswietlane w kazdym kolejnym
dokumencie, az do momentu ich zmienienia. Aby stworzy¢ nowa dokumentacje, nalezy uzy¢ przycisku ,Nowy dokument” -
program wczyta wybrane przez nas strony z nadanymi wiasciwosciami. Jezeli w danym projekcie dokumentacja zostata juz
wezesniej zapisana, mozna uzy¢ funkdji ,, Wezytaj dokument”, a dokumentacja zostanie wyswietlona (mozna ja edytowac).

Ustawienia proje

Dane projektu Tabelki Zaawansowane

0Ogélne Kontury $cian
Czcionka opisowa | Tahoma v| || Rodzaj wypetnienia | Kreskowanie v/
Rozmiar czcionki opisow'|(5) 7 @) [B] 7 ||| [Typ kreskowania [ans131 v
Ukry; tabelki Kolor wypetnienia [ ]
Jednostki | centymetry v||}| Grubosé obrysu © 2
Miejsca po przecinku ) 2 :‘ Linie wymiarowe
Grubos¢ linii 2 1 &) CIdonka (Arial v|
Ustawienia strony Rozmiar czcionki & 6 t|§|f:|
Format strony [ A4 v || Lewy symbol [ Strzatka smukta v
Orientacia strony [Pozioma v/} prawy symbol [ Strzatka smukla__ v
Marginesy ©  10lmm]  @)|]|skok przesuniecia = o1im] &
Skala | Automatyczna v || Precyzia szybkiej linii 0,010[m] G
Wartosé skali Rozmiar znacznika 2[mm] &)
Linie pomocnicze Blaty
Linie pomocnicze \ 0d zaznaczenia V| [Grubns’é obrysu © 3 )

Zastosuj Anuluj

Eksportuj do globalnych

Rys. 563—zakfadka ,Zaawansowane”

Dostepne sg nastepujgce opcje:

,0golne” Mozna wybrac: rodzaji styl czcionki opisowej (wielkosé, pogrubienie, kursywa); jednostki odlegtosci, uzywane
w dokumentadji; ilos¢ podawanych miejsc po przecinku; grubosc linii obryséw oraz zdecydowad, czy beda
widoczne tabelki.

»Linie W tym miejscu mozna zdefiniowad: czcionke wymiarowa, lewy i prawy symbol, skok odsuniecia linii

wymiarowe”  wymiarowej, poziom precyzji szybkiejlinii oraz rozmiar znacznika (wiel-kos¢ grotu strzatki wymiarowej).
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»Ustawienia Tutaj mozna ustali¢: format, orientacje i marginesy strony oraz skale (automatyczng lub uzytkownika). Skala
strony” automatyczna ustawia sie na jedng sposréd nastepujacych wartosci: 5, 10, 20, 25, 50, 75 lub 100 — w taki
sposdb, aby pokazac catg scene w optymalnym przyblizeniu.

»Kontury Do wyboru jest rodzaj wypetnienia (kolor lub kreskowanie), typ kreskowania, dowolny odcier koloru wypet-
$cian” nienia oraz grubos¢ obrysu.
,Linie Uzytkownik moze wybra¢ w jaki sposdb linie pomocnicze beda sie pojawiaty na rysunku (od obiektu, od zazna-

pomocnicze”  czenia lub brak ich wyswietlania) oraz podac odlegtos linii pomocniczych od obiektu.

,Blaty” Mozna tu ustali¢ grubos¢ obrysu pojedynczych rzutéw blatéw, przedstawionych na podstronach strony
,Blaty” po wybraniu opdji ,Rzuty blatéw = Generuj”.

3. Podstawowe informacje o module

W oknie ,,Dokumentacja techniczna” znajda Paristwo cztery rodzaje menu: lewe, prawe, gérne i dolne. Kazde z nich odpo-
wiada za inne funkgje modutu. W centralnej czesci okna wyswietlany jest podglad aktualnie wybranej strony. Poruszanie sie
w module jest proste i intuicyjne. Ze wszystkimi szczegdtami mogg sie Paristwo zapoznac w kolejnych podpunktach.

4. Elementy okna ,,Dokumentacja”
Okno dokumentacji zawiera:
= dwa paski ikonowe (w gornej i lewej czesci okna);
= liste typdw kreskowan i symboli elektrycznych, budowlanych oraz okien i drzwi (w dolnej czesci okna);
= panel z wiasciwosciami strony, wasciwosciami zaznaczonych obiektdw, listg obiektdw i listg stron (w prawej czesci okna);
= pole podgladu w centralnej czesci okna, na ktdrym wyswietla sie obecnie wybrana strona dokumentadji, a w przypadku
strony ,,Rysunek techniczny” - takze wskaznik stron swiata (réza wiatrow) (Rys. 564) (strzatka wskazuje pétnoc).
0° 127°

BT

Rys. 564—wskaiﬁik kierunkdw swiata - nieaktywny, edytowany i obrécony

Uwagal! Przy recznym obracaniu rézy wiatrow podawane sq war-

tosci kqtow do dwdch migjsc po przecinku. Aby w prosty sposéb = 1007 s =
ustawic zqdanq pozycie, mozna podac wartosc kqta recznie z kla- / ,1&?" \=, / "”’é \=, / \‘
wiatury. W tym celu nalezy klikngc lewym przyciskiem myszy na ‘*\ . ‘*\ T J "-\ i /"

wartosci i wpisac zgdang wartosé, a nastepnie zatwierdzic jg kla-

. . 565—wsk i Sci
wiszemn [Enter] (Rys. 565). Rys. 565—wskazywanie wartosci obrotu

Bezposrednio pod podgladem biezacej strony znajduja sie strzatki do przetaczania sie miedzy stronami, a takze pojawia sie
pasek postepu przy niektdrych operacjach, wymagajacych kilku chwil przetwarzania (Rys. 567).

M= dzanie zmian... ( ajs )
Rys. 567 —pasek postepu zapisu zmian oraz strzatki przefaczania stron dokumentacji

5. Poruszanie sie w oknie ,, Dokumentacja”

Poruszanie sie w oknie modutu przebiega w nastepujacy sposob:

= przyblizanie i oddalanie widoku: zachodzi poprzez krecenie kétkiem myszy (scrollowanie) lub wcisniecie kdtka i przesu-
wanie myszy gora - dot;

= centrowanie widoku: ustawianie biezacej strony w centralnym punkcie podgladu w domysinej, wygodnej odlegtosci —
wymaga wybrania ikony , Wycentruj” z gdrnego menu;
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przecigganie widoku: zachodzi poprzez Klikniecie prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu strony, przytrzyma-
nie przycisku i przesuwanie myszy — projekt zachowuije sie, jakby byt , przyklejony” do kursora;

zaznaczanie obiektéw Kliknieciem lewym przyciskiem myszy: po nakierowaniu kursora na obiekt (czyli dowolny element
strony dokumentadji, np.: pole tekstowe, model, tabelka, obszar pokryty ptytkami itd.) zostaje zaznaczony na zielono
(centralna czes¢ ponizszejilustradii) (Rys. 568). Po kliknieciu na niego lewym przyciskiem myszy, obiekt zyskuje rézowy lub
pomaranczowy obrys, co jest znakiem, ze mozna poddawac go edycji. Na pomarariczowo zaznaczane s obiekty
dodawane przez uzytkownika (ksztatty, tabelki, odnosniki, symbole itd.) — mozna je skalowac, przesuwac i obracaé. Na
rézowo zaznaczajg sie elementy rysunku podczytane ze Srodowiska .4CAD (elementy dowolne, wyposazenie, Sciany) oraz
elementy strony tytutowej i spisu tresci, ktdrych nie mozna w zaden sposdb przemieszczac, obracac czy skalowac;
zaznaczanie obiektdw obszarem od prawej do lewej: po kliknieciu lewym przyciskiem i przesunieciu myszy z jedno-
czesnym przytrzymaniem przycisku pojawia sie szary, prostokatny obszar — zaznaczeniu ulegajg wszystkie elementy
objete lub przeciete obszarem w momencie zwolnienia przycisku;

zaznaczanie obiektow obszarem od lewej do prawej: przy analogicznym dziataniu, poprowadzonym w drugg strone —
obszar ma kolor pomarariczowy, a zaznaczone zostajg wytacznie elementy w catosci nim objete;

mozna zaznaczy¢ wiecej niz jeden obiekt, na przyktad w celu zmiany ich wiasciwosdi, klikajac prawym przyciskiem myszy
na kolejne obiekty przy jednoczesnym przytrzymywaniu przycisku [Ctrl].

T
L ]/1[)] I(in)
(il )
finl |_ ) funl

Spis tresci Spis tresci

Rys. 568 —obiekty: niezaznaczone, wskazane kursorem, zaznaczone Kliknieciem lewym przyciskiem myszy

T i)
i) o

s lifunil
L LB

Uwaga! W prawym dolnym rogu podglqdu strony znajduje sie przycisk,, Pokaz tabelke”, ktdrego wybranie powoduje
wyswietlenie tabeli domysinej na aktualnie otwartej stronie. Po pokazaniu tabelki, przycisk zmieni nazwe na ,, Ukryj
tabelke” — jesli wiec uzytkownik uzna, Ze jest ona jednak niepotrzebna na tej stronie, moze jg tatwo ukry¢ ponownie,
klikajgc w tym samym miejscu.

Uwaga! Panel w prawej czesci okna zawiera opcje stron i obiektow, a takze dwie listy: obiektéw i stron dokumentacji.
Klikajgc lewym przyciskiem myszy na wybranej kategorii obiektow, mozna dokonywac ich réwnoczesnej edycji, np.
zmienic¢ grubos¢ linii dla wszystkich elementéw wyposazenia (dodatkdw), ukryé lub pokazac je w projekcie (klikajgc

na ikone oka: ® ).

Pod podgladem strony znajduije sie pasek podpowiedzi, na ktdrym wyswietlane sg wskazéwki dotyczace poszczegdinych
operacji. Np. po wybraniu ikony ,,Prostokgt”, pojawi sie podpowied? o nastepujacej tresci: ,,Kliknij LPM, aby rozpoczaé
rysowanie prostokata lub PPM, aby anulowac¢” (Rys. 569) (uwaga: skrét ,,LPM” oznacza ,lewy przycisk myszy”,a ,PPM” -

ra cisk myszy”). Niekiedy mozna w tym samym miejscu zaobserwowac pomarariczowy pasek postepu — np.

podczas generowania kladow lub autozapisywania projektu.

nie prostokata lub

| Kreskowania ESyLEIC

7

ANSI31 ANSI31 A ANSI32 ANSI33 ANSI34 ANSI35 ANSI37

Rys. 569—pasek podpowiedzi w module ,, Dokumentacja”
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6. Menu gérne
Jest to pasek ikon, zawierajgcy podstawowe funkcje modutu. Aby sprawdzi¢, za jakg opdje jest odpowiedzialna dana ikona,
nalezy najechac na nig kursorem i pozostawi¢ go w bezruchu przez kilka sekund. Spowoduje to wyswietlenie etykiety

z nazwa funkgji.

W menu gémym dostepne sg nastepujace opcje: ‘

2apisz
projekt”

#Eksportuj
do PDF”

~Drukuj’

Ilco‘ﬁ']jr II
,Ponéw”

#Kopiuy”,
#WHKej”

Usun”

»Wycentruj”

,Ustawienia”

»Punkt
koricowy”
»Punkt bliski”
Punkt

Wybranie tej funkcji powoduje zapisanie zmian dokonanych w biezacej dokumentaci. Ta sama funkcja jest
dostepna pod skrétem klawiszowym [Ctri+S]. Po jej wybraniu nalezy odczekac, az program zakoriczy zapis.

Wybranie tej ikony otwiera okno , Zapisz to PDF”, w ktdrym:

- nalezy poda¢ nazwe pliku i lokalizacje jego zapisu;

- mozna wskazad, ktdre strony dokumentacji majg zostac zapisane (wszystkie, tylko biezaca, wybrane);

- zdecydowac, czy fonty majg zosta¢ osadzone w pliku, czyli czy zestaw uzytych w dokumentadji czcionek
ma by¢ uzyty do wyswietlania i drukowania pliku PDF, nawet, jesli dany font nie jest zainstalowany na
komputerze (nie bedg dokonane zadne podstawienia czcionek);

- skompresowac plik;

- sprawdzi¢ na pogladzie, czy zostaly wybrane odpowiednie strony.

Po wybraniu ustawien nalezy kliknac przycisk ,,Zapisz”, a nastepnie zdecydowac, czy plik PDF ma zosta¢ od
razu otwarty, czy tez nie.

Opdja ta otwiera okno wyboru drukarki. Dostepna réwniez po skrétem [CEr + P]. tadowanie stron moze
zajac kilka chwil.

Funkcje pozwalajace wycofa¢ operacje lub ponowic¢ ja. Dostepne takze pod skrétami klawiaturowymi
[Ctr+2] i [CrShift + Z]. Mozna cofng do dwudziestu krokdw. Cofnie-cie niektérych operacii wymaga
dodatkowego potwierdzenia (np. dodawanie i usuwa-nie stron, zmiany ustawier dla wszystkich stron,
generowanie kiaddw i rzutow blatéw).

Opcje dostepne takze odpowiednio pod skrétami [Ctri+C] oraz [Ctr+V]. Pozwalajg na kopiowanie i wklejanie

symboli, znacznika poziomu, obiektéw narysowanych przez uzytkownika oraz wstawionych przez niego

tabeleki obrazéw.

- natejsamejstronie (poprzez wskazanie kliknieciem punktu wstawienia po wybraniu ikony , WKlej”),

- nainnej stronie dokumentadji, w tym samym potozeniu, co oryginat i z zachowaniem skali (wystarczy
po skopiowaniu elementu przej$¢ na wybrang strone i wybrac ikone , Wklej”). Kazda kolejna wklejana
kopia bedzie gotowa do przesuwania —nalezy wiec kliknieciem wskaza¢ punkt wstawienia).

Usuwanie zaznaczonego elementu. Takze pod przyciskiem [Delete].

Ustawia strone w centrum widoku, w domyslnej odlegfosci. Pomocna przy nadmiernym oddaleniu lub
przyblizeniu strony.

Otwiera okno przedstawione na ilustracji na stronie 232 (Rys. 572) w ktérym mozna edyto-
wac dane projektu, wybrac tabelki (Rys. 573) i zmieni¢ opcje zaawansowane (Rys. 574).

Uwaga! Nowe ustawienia mozna wyeksportowac jako globalne, czyli sprawic, aby w przy-
sztosci byty uzywane w kazdym kolejnym, nowo tworzonym dokumencie. W tym celu nalezy
nacisng¢ przycisk ,,Eksportuj do globalnych”.

Kolejna grupa ikon to ,,Punkty charakterystyczne”, nazywane inaczej trybami lokalizacji lub punktami
przyciggania. Umozliwiaja one osiagniecie maksymalnej precyzji podczas rysowania takze w sytuadji, gdy
uzytkownik nie wskaze doktadnie odpowiedniego punktu (kursor zostanie automatycznie przyciagniety do
aktualnie wigczonego punktu przyciggania).

W dokumentacji dostepne sg nastepujace punkty:
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7”

przeciecia
,Punkt
$rodkowy”

»Ruch
prostopadty”

#rybedyci
kartki”

koricowy (wskazuje koricowy punkt obiektu, np. naroznik);

bliski —wskazuje dowolny punkt na obiekcie;

przeciecia—wskazuje punkt krzyzowania (stykania) sie obiektdw;
$rodkowy —wskazuje srodkowy punkt na prostym odcinku lub fuku.

Aktywna ikona wigcza wspomaganie rysowania w trybie prostopadtym (Ortho), w ktérym ruch kursora jest
ograniczony do kierunku poziomego lub pionowego albo tryb, w ktérym kursor jest dociggany do wartosci
0°, 45°, 90r itd., co zwieksza precyzje rysowania. Doktadne dziatanie aktywnej funkgji ,,Ruch prostopadty”
w przypadku poszczegdlnych operacji opisano ponizej:

rysowanie kfadu z dwdch punktéw i polilinii —docigga kursor do wartosci 0°, 90°, 180° i 270°, przez co
fatwiejje , ztapac”;

edydja polilinii — aktywna opgja docigga przesuwany edytowany punkt koriczacy do ptaszczyzny
poziomej i pionowej (natomiast przy edycji punktdw srodkowych tryb Ortho nie dziata);
wymiarowanie linig zwykig — nawet, gdy nie trzymamy sie pionu lub poziomu, program rysuje linie
wymiarowe wytacznie w tych dwéch pfaszczyznach;

wymiarowanie linig szybkg — program pozwala poprowadzi¢ szybka linie wymiarowa po skosie, ale sam
wymiar nanosi w pionie lub poziomie;

rysowanie przekroju —dociaga linie do wielokrotnosci 45°;

przesuwanie elementéw —dziata wytacznie w pfaszczyznie poziomej i pionowey;

wstawianie skopiowanego elementu - dziata w pfaszczyZnie poziomej i pionowej, dzieki czemu mozliwe
jest kopiowanie réwnolegfe — mozna wpisywac z klawiatury wartosci odsuniecia (liczac od elementu
oryginalnego).

Aby wylaczy¢ rysowanie w trybie Ortho lub docigganie kursora, nalezy dezaktywowac ikone ,,Ruch prosto-
padly” lub wisnaé klawisz [Shift] na klawiaturze (wytacza to funkcje czasowo, do chwili zwolnienia przycisku).

Uwaga! Klawisz [Shift] nie dziata w przypadku wstawiania skopiowanych elementdow (kopio-
wania réwnolegfego).

W tym trybie uzytkownik moze zmieni¢ format (do wyboru jest: A5, A4, A3 lub A2), uktad (poziomy lub pio-
nowy) oraz skale strony, nie jest natomiast mozliwe edytowanie poszczegdlnych elementéw strony. Zmiana
skali strony skutkuje zmiang wielkosci rysunku (rzutu pomieszczenia, podtogi, plytek, pomieszczenia z szaf-
kami kuchennymi, rysunku blatéw, kladéw i przekrojéw) (570). Skale mozna zmieni¢ na dwa sposoby
—w prawym panelu za pomocg przyciskdw = £, lub wpisujgc wartosc z klawiatury (od 1 do 1000), albo przy
uzyciu kétka myszy (krecenie nim lub przytrzymanie go i przesuwanie myszy powoduije oddalenie lub przybli-
Zzenie rysunku i automatyczng zmiane wartosci skali strony w prawym panelu). Rysunek mozna réwniez
umiesci¢ w dowolnym migjscu kartki — przez przytrzymanie weishietego lewego przycisku i przesuwanie
myszy. Po ustawieniu rysunku w optymalnym potozeniu wystarczy przefaczy¢ sie na tryb edycji sceny —
ustawienie zostanie zapamietane.

Ktad B Klad B
¥ | r
g i T,.;:; ]_I ’1
A [l‘. |

L i

Rys. 570—rdzna skala strony (50 oraz 35) oraz rézne potozenia kfad
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Rys. 571 — panel wiasciwosci w prawym

L gornym rogu—opcja skalowania strony
Farmat strony Ad v
Orientacja strony [ Pionowa v|
sSkala strony @] 59 [5)

Uwaga! W zaleznosci od rodzaju aktualnie wybranej strony w trybie edycji sceny dostepne sq
rézne opcje.

Tryb ten jest domysiny, bedzie aktywny zawsze po przetaczeniu sie na nowa strone dokumentacji. Sceng
nazywamy to, co znajduije sie na wyswietlanej aktualnie stronie dokumentacji. W trybie edycji sceny mozna
dokonac zmian w wygladzie danej strony — np. uzupetni¢ rysunek techniczny, dodac lub usuna¢ tabelki,
generowac przekroje i klady, zmienia¢ wtasciwosci elementdw (np. kolory linii, stopien przezroczystosciitd.).
Jednym sfowem —mozna dokonac wszelkich zmian w wygladzie danej strony, dostosowujac jg do swoich
potrzeb i preferencii.

Dane projektu

Dane projektu

Nazwa dokumentu:

Projektant:
Inwestycja:

Inwestor:

Wezytaj obraz 2T

Usuri obraz

CAD PROJEKT K&A

Eksportuj do globalnych

Rys. 572 —okno ustawier —zakfadka , Dane projektu”

Zastosuj wszedzie l Anuluj

nia projektu

Zaawansowans
Podglad
@ Tabelka nr 1 x @ Tabelka nr 1 x
% Tabelka nr 2 x % Tabelka nr 2 X
% Tabelka nr 3 x % Tabelka nr 3 x
d @ Tabelka nr 4 x @ Tabelka nr 4 x| . o
% Tabelka nr 5 x % Tabelka nr 5 x - -
% Tabelka nr 6 x
% Tabelka nr 7 x
m_ TR T

Rys. 475 - okno ustawien —zakfadka , Tabelki”

235



Ustawienia

7. Lewe menu boczne
W zaleznosci od typu aktualnie edy-

Dane projektu Tabelki Zaawansowane

Qqbine Kentury écian

towanej strony dokumentacji aktywu- Czcionka opisowa [Tahoma Rodzaj wypelnienia | Kreskowanie )
ja sie inne opdje tego paska ikon. Dos- Rozmiar czcionkd opisownl) 77 )[BT N} { Tve kreskowania (anstsr v
t funkdi . . h Ukryj tabelki ||| kolor wypetnienia ]
epne funkdje opisano w ponizszyc e el 5 . ;
podpunktach. Miejsca po przecinku > 2

Linie wymiarowe

Grubosé linii o) 1 )|
= e Czcionka | Arial v|

7.1. Ikona,Wskaznik” Letowienia oy || BRI © s o[
. L X Format strony [ae  v|||Lewy symbol [ Strzatka smukta v
Z ikony przedstawiajgcej znacznik kur- Orientacia strony (Pozioma @5y symbol (Strzalka smukla_ v
soraw lewym menu mozna korzysta¢ Marginesy ©__10lmm] _ @)||| skok przesuniecia 5 oum @
alternatywnie do przycisku [Esc], w Shols (Automatyczna V||| precyzia szybkiej nii | _0,010im] @)
. , Aartoatbakal Rozmiar = 2[mm] &
celu odznaczenia wybranych wczes- — - = =
L. , , L. Linie pomocnicze Blaty
niej elementéw. Jest ona réwniez Linie pomocnicze (0d zaznaczenia v [Grubosé abrysu 5 )

S linii

przydatna przy koriczeniu operadji lub
edycji elementdw.

Eksportuj do globalnych

Rys. 574—okno ustawien, zaktadka , Zaawansowane”

Anuluj

Zastosuj

7.2. lkona,Przekrgj”

Modut Dokumentacja pozwala na tworzenie przekrojow prostych (w jednej ptaszczyznie) oraz ztozonych (kilka réwnoleg-

tych ptaszczyzn). Przekroje tworzy sie poprzez wskazanie punktéw (poczatkowego i koricowego, ewentualnie punktéw

zafamania pfaszczyzny przekroju, jesli ma powstac przekroj stopniowy) oraz kierunku, w ktérym przekrdj ma by¢ zwrdcony.

Mozna to zrobi¢ na dwa sposoby:

= nalezy wybrac ikone, lewym przyciskiem myszy klikng¢ w projekcie, wyznaczajac w ten sposodb poczatek przekroju, prze-
sungc mysz w zagdanym kierunku, ponownie klikna¢ lewym przyciskiem myszy, ustalajgc w ten sposdb koniec (lub punkt
zatamania przekroju), a po uzyskaniu zadanego ksztattu, zatwierdzi¢ koniec rysowania przy uzyciu prawego przycisku
myszy. W tym momencie wyswietli sie strzatka, wskazujaca kierunek generowania przekroju (Rys. 575) —aby wyznaczy¢
kierunek, nalezy przesuna¢ mysz w odpowiednia strone i klikngé w dowolnym miejscu lewym przyciskiem myszy;

= nalezy wybrac ikone, klikna¢ lewym przyciskiem myszy w punkcie poczatkowym i przytrzymujac przycisk, odsungé mysz
w zadanym kierunku, a gdy przekrdj osiagnie odpowiedni punkt, zwolni¢ przycisk. Ostatnim krokiem jest wskazanie kie-
runku — kolejnym Kliknieciem lewym przyciskiem po odpowiedniej stronie linii. Uwaga: w ten sposéb nie da sie uzyska¢
przekroju stopniowego.

trzatka

kierunek pr

e | I - ey

Rys. 575—rysowanie przekroju i gotowy przekrdj

Strony

Strona tytulowa a
L) ge.05.2018 o8:25:05 N

Spis tresci
) ge.05.2018 0e:25:05

usta strona
L) 0g.05.2018 08:25:05

= Rysunek techniczny
g 08.05.2018 08:58:56

- a Przekrsj A-A
o 08.05.2018 08:40:37

] B Plytki

08.05.2018 08:25:05
B — S | Podioga
| }7 B 08.05.2018 08:25:05
P . Szafki r

08.05.2018 08:25:05

Rys. 576 -wynikowy przekrdj Rys. 577—lista stron dokumentacji
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Wygenerowany przekrdj pojawi sie jako linia na rysunku oraz zostanie dodany na liscie stron dokumentacji w prawej dolnej
czesci okna, jako element podrzedny do strony, na ktdrej byt dodawany — np. do ,,Rysunku technicznego” (Rys. 577). Bez-
posrednio po narysowaniu przekrdj jest zaznaczony na rézowo i gotowy do edycji, a w prawej gornej czesci okna dokumen-
tacji technicznej pojawia sie panel , Wiasciwosci obiektu”, w ktdrym mozna: wybrac kolor grubosé i styl linii przekroju, zabloko-
wac jego nazwe, wybraé rozmiar i rodzaj czcionki opisu oraz podac indeks (indeks to numer w kolejnosdi, ktéremu odpowiada
oznaczenie literowe przekroju, np. indeksowi 1 odpowiada nazwa A-A, a indeksowi 2 — B-B, itd.). Aby zdja¢ rézowe zazna-
czenie, nalezy nacisngc [Esc]. Aby ponownie poddac przekrdj edycji, nalezy na niego kliknaé lewym przyciskiem myszy.

Uwaga! Przekrdj nie musi byc linig prostqg — mozna wyrysowac linie tamangq (z kqgtami prostymi miedzy odcinkami),
otrzymujqc przekrdj stopniowy, np. w celu ominiecia fragmentéw projektu, ktcére nie majg byc widoczne na przekroju
lub zastaniajq istotne elementy. Kolejne odcinki oraz ich kierunek wskazuje sie klikajgc lewy przycisk myszy, przesu-
wajgc mysz w zgdang strone i ponownie klikajgc (Rys. 579).

Uwaga! Aby przesungc linie przekroju lub zmienic jej dfugosc, nalezy poddac przekrdj edycji, a nastepnie

klikngc lewym przyciskiem myszy w pomarariczowy punkt na jej koricu (Rys. 578). Aby zmienic¢ dtugosé, | {;\
nalezy poruszy¢ myszq wzdtuz linii wymiarowej, a zeby przesungé, przesungé mysz w ptaszczyénie /\
prostopadtej do linii wymiarowej. W przypadku przekroju stopniowego dostepne sq dodatkowe punktu Rys.578
edycji w miejscach zatamania linii przekroju.

""""""""""" H Przekroj B-B

Rys. 579—przekrdj stopniowy Rys. 580—efekt przekroju stopniowego

Funkdja ,Zablokuj nazwe” jest przydatna podczas nadawania wiasnych nazw przekrojéw. Aby zmieni¢ nazwe,

nalezy dwukrotnie klikng¢ lewym przyciskiem myszy na nazwie przekroju (Rys. 483). Pojawi sie okno edyciji, Q@A\
w ktorym mozna wpisac tekst, zmienic rodzaj i wielkos¢ czcionki. Aby zatwierdzi¢ zmiane wystarczy zamkngé
okno krzyzykiem B, Rys.581
Indeks przekroju o zmienionej nazwie zostanie automatycznie zamieniony na wartos¢ 0, a nazwa przekroju zostanie zablo-
kowana —co oznacza, ze nie bedzie brana pod uwage przy automatycznej numeradcji. Aby jg odblokowad, nalezy odznaczy¢
opcje ,,Zablokuj nazwe”. W takim wypadku do danego przekroju zostanie przypisana pierwsza wolna nazwa w kolejnosci
(i pierwszy wolny indeks) — np. jesli w projekcie sg juz przekroje A-A, B-B i C-C, to bedzie miat nazwe D-D i indeks = 4. Jesli
uzytkownik chce zmienic kolejnos¢ numeracji przekrojéw, moze to zrobic zaréwno zmieniajac ich nazwe na odpowiednig
litere alfabetu, albo zmieniajgc wartosc indeksu.

,Dopasowanie pola” —opcja jest automatycznie wigczona

(Rys. 582). Wptywa na dostosowywanie ksztattu pola teks- m | T Ty
towego do rozmiaru wpisanego tekstu (np. dtugosci i ilosci
liniijek). Zmiany zostang zapisane po zamknieciu okna Wirownsnie

krzyzykiem .

Rys. 582 —okno edycji tekstu opisu przekroju
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Nowa nazwa przekroju pojawi sie na liscie stron dokumentacji w prawym oknie menu, w kategorii nadrzednej, w ktorej
zostata dodana (,,Rysunek techniczny”, ,Plytki” lub ,,Szafki”). Rdwniez z poziomu tej listy mozna zmienic nazwe - wystarczy
rozwing¢ zawartos$¢ pozycji nadrzednej, odszukac dany przekrdj, dwukrotnie klikngé lewym przyciskiem myszy na jego
nazwie i wpisa¢ nowa. Zmiana bedzie widoczna na stronie ,Rysunek techniczny” oraz na stronie przekroju.

Po zaznaczeniu przekroju i kliknieciu prawym przyciskiem myszy pojawia sie menu kontekstowe (Rys. 583), w ktorym
mozna:
= przejs¢ na strone dokumentacji, przedstawiajgcej przekrdj;
= zmienic kierunek (zwrdci¢ przekrdj w przeciwng strone);
= dodac kolejny punkt przekroju — czyli podzieli¢ go na czesci i w ten sposdb pomingc fragmenty s -
projektu, ktdre nie s na przekroju pozadane (aby wyznaczy¢ punkt podziatu nalezy kliknaé =
edytowany przekrdj lewym przyciskiem myszy w miejscu, ktdre nas interesuje, a nastepnie
przesuna¢ mysz w zagdanym kierunku; nastepnie mozna zmienic¢ ksztatt przekroju lub anulowac Rys. 583—menu
podziat, klikajgc na pomarariczowy krzyzyk, ktdry pojawit sie w miejscu dodania wezta). kontekstowe

721 Tworzenie pojedynczych kladéw

W przypadku nanoszonych pojedynczo kladéw dostepne sg dwie funkgje: Strany
" ,Kad na $ciang” — tworzy sie go przez Klikniecie lewym przyciskiem PN (@I E=R K3

myszy na Scianie, dla ktdrej ma zosta¢ wygenerowany (po zblizeniu [ strona tytutowa .
07.05.2018 09:53:56 .
kursora do Sciany pojawi sie strzatka wskazujgca kierunek kiadu); ) Sve i
= Kad z 2 punktdw” — powstaje przez wskazanie kliknieciem punktu T Ay
poczatko-wego i koricowego oraz potwierdzenie kierunku, w ktdrym B ors.zona s
. Rysunek technicz:
ktad ma byé zwrécony. B (&) e o
B Klad A
07.05.2018 10:20:09
Powygenerowaniu ktad zostaje dodany do listy stron pod kategorig nadrzedna, ktéra ) Mase
07.05.2018 10:20:48

~, Plytki
07.05.2018 05:53:57 [

byta wybrana w chwili generacji kladu. Moze to by¢ ,Rysunek techniczny”, , Phytki”

lub ,Szafki” (Rys. 584). Nazwy ktaddw to kolejne litery alfabetu (gdy ktaddw jest —
wiecej, niz liter alfabetu, zaczynaja by¢ nazywane AA itd.). o7.c8.2018 02:52.57 o
Rys. 584 —lista stron i ktadow

Aby zmieni¢ nazwe ktadu, nalezy dwukrotnie klikngé¢ lewym przyciskiem myszy na
jego domysinej nazwie (Rys. 585). Pojawi sie okno, w ktdrym mozna wpisac tekst, ustali¢ rodzaj i rozmiar czcionki oraz
wyréwnanie tekstu. Zmiany zostang zapisane po zamknieciu okna edycji przy uzyciu krzyzyka .

ra —— <

Wskazanie $ciany, na bazie ktdrej ma zostac wygenerowany ktad Wygenerowany kfad, domysina nazwa: "C"

~
B Po dwukrotnym kliknieciu na nazwe kiadu
lewym przyciskiem myszy otworzy

sie okno edycji tekstu, w ktdrym mozna
wpisac wiasna nazwe, wybrac styl
czcionki i ustalié wyrdwnanie tekstu.

Tu mozna
Zmienic nazwe

Rys. 585—edycja nazwy ktadu

Nowa nazwa ktadu bedzie widoczna na liscie stron w prawym oknie menu. Nazwe mozna zmienic réwniez z poziomu tej listy
- wystarczy rozwingé zawarto$¢ kategorii nadrzednej, odszukac kfad, dwukrotnie klikng¢ lewym przyciskiem myszy na jego
nazwie i wpisa¢ nowa. Zmiana bedzie widoczna na stronie, na ktdrej ktad zostat wygenerowany (np. ,,Rysunek techniczny”)
oraz na stronie przedstawiajgcej kiad.
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Wygenerowane ktady mozna edytowac pod wzgledem gtebokosci oraz zasiegu w prawa lub lewg stronie (mozna je np.
ograniczy¢ do fragmentdw scian i w ten sposdb stworzyc szczegdtowa dokumentacje projektu). W tym celu nalezy klikngé
w oznaczenie kfadu i przesunac granice jego obszaru (0znaczonego na pomarariczowo) w zgdanym kierunku, rozszerzajac
go lub zwezajac, przy uzyciu metody , przeciggnij i upusc”. Po przejsciu na strone przedstawiajgca ktad, mozna tez wybrac
opcje ,Nie przydnaj ptaszczyzng”, ktdra w tym przypadku zadziata w pionie — i spowoduje wyswietlenie w catosci frag-
mentow obiektdw wezesniej odcietych sieczng. Ktady mozna réwniez usuwac —albo przy uzyciu ikony ,,Usuit” z gérnego
menu, po uprzednim zaznaczeniu ktadu na rysunku technicznym, albo po otwarciu strony, przedstawiajgcej dany kfad
i wybraniu ikony ,Usur strong” z paska nad listg stron w prawym menu.

Uwaga! Ktady mozna tez generowac zbiorczo: po przejsciu na strone ,,Rysunek techniczny” w prawym menu dos-
tepna jest opcja,, Ktady = Generuj”, ktérej wybranie powoduje utworzenie ktadow wszystkich scian w projekcie. Op-
¢ja ta jest réwniez dostepna podczas wstepnej konfiguracji dokumentacji, po wybraniu pozydji,, Rysunek techniczny”.

7.2.2. Nanoszenie ksztattow wtasnych

Dostepne tu ikony umozliwiajg wyrysowanie w dokumentacji ksztattow (linii, okregdw, prostokatéw), pozwalajgcych na:

= wprowadzenie dodatkowych informacji na stronie,

= szybkie zastoniecie elementdw, ktdre majg by¢ niewidoczne w danym rzucie,

= wyrysowanie linii pomocniczych, np. aby rdwno nanies¢ odnosniki,

= obrysowanie i naniesienie kreskowania na obiekty, ktére w Srodowisku .ACAD byly utworzone przy uzyciu narzedzia
»Elementy dowolne” (czyli podestdw, podidg, obuddw oraz cokotdw).

Dostepne sq nastepujace opcje:

,,Polilinia” - podczas rysowania polilinii mozna definiowac jej parametry: dtugosci poszczegdlnych odcinkdw oraz
kata, pod ktérym majg by¢ narysowane;
- przefaczanie miedzy funkcjami wykonujemy za pomoca klawisza [Tab] (Rys. 586);

. Emwmwa = owoooon,
" |mone |

; Rys. 586—edycja diugosci i edycjakata linii

- abynarysowac linie o okreslonej dtugosci, nalezy klikna¢ lewym przyciskiem myszy w punkcie poczatko-
wym, odsuna¢ kursor w zgdanym kierunku, wpisac z klawiatury dtugos¢, zatwierdzi¢ wartos¢ lewym
przyciskiem myszy lub klawiszem [Enter], a nastepnie prawym przyciskiem myszy zakoriczy¢ rysowanie;

- aby zdefiniowac zaréwno dtugos¢ odcinka jak i kat, nalezy po wpisaniu pierwszej wartosci nacisngé
przycisk [Tab] i dopiero po podaniu réwniez drugiej wartosci nacisnac [Enter];

- przy uzyciu tej funkcji mozna takze tworzy¢ tuki—w tym celu nalezy zaznaczy( linig, a nastepnie lewym
przyciskiem myszy chwycic jej punkt Srodkowy i odsunac w zadanym kierunku;

- po narysowaniu kazda linie mozna edytowac - wystarczy zaznaczy¢ jg lewym przyciskiem myszy i za
pomocg punktow koricowych skorygowad jej dtugosé lub zmienic jej wiasciwosci (kolor, styl i grubosc)
w panelu w gérnym prawym rogu;

- linieituki po narysowaniu mozna obracaci przesuwac (przy uzyciu strzatki i krzyzyka, ktore pojawiajg sie
po ich zaznaczeniu).

- wybranie opcji,,Uwzgledniaj granice rysunku” powoduie, ze czesci polilinie narysowane poza obszarem
roboczym nie sg wyswietlane.

»Okrag” - podczas rysowania okregu mozna definiowa¢ dtugos¢ promienia,
wpisujac jego wartos¢ recznie i zatwierdzajac klawiszem [Enter];
narysowany okrag mozna przesunaé, zaznaczajac go lewym przy-
ciskiem myszy i uzywajac krzyzyka “ atakze zmienic¢ jego wielkosé,
przy uzyciu strzatki Bl (Rys.587).

Rys. 587 —zaznaczony okrag,
widoczny krzyzyk do przesu-
wania i strzatka do rozciggania
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n»Prostokat”

+Wstaw po-
wierzchnig”

mozna recznie definiowac dtugosci bokdw prostokata — aby zdefiniowac dtugos¢ jednego boku wys-
tarczy po wybraniu ikony i kliknieciu lewym przyciskiem myszy w poczatkowym punkcie prostokata,
whpisa¢ zdang dtugos¢ boku z klawiatury i nacisnac [Enter], aby jg zatwierdzic — drugi bok wyrysuje sie
z dtugoscig wskazang kursorem myszy;

aby zdefiniowac oba boki, nalezy podac¢ warto$¢ pierwszego, po czym nacisngc przycisk [Tab] —spowo-
duje to zapisanie pierwszej podanej wartosci i przejscie do edycji drugiej — po jej wpisaniu, nalezy
zatwierdzic catg operacje klawiszem [Enter];

po narysowaniu prostokgta mozna kazdy jego bok zamieni¢ wtuk, otrzymujac rézne ksztatty (Rys. 588);
definiowanietukéw przebiega przy uzyciu myszy na podstawie wyswietlanych aktualnych wartoscikatow;

Rys. 588 —prostokat wyjsciowy i przyktadowe ksztatty, ktdre mozna z niego uzyskac

opcja ta jest aktywna wytgcznie dla strony z rzutem podtogi;

pozwala na wyodrebnienie dodatkowych obszaréw na podtodze (np. oznaczenie metrazu kilku réznych
pomieszczen (Rys. 589);

rysowanie powierzchni powinno przebiega¢ w oparciu o punkty przyciggania;

po wybraniu ikony kolejne wierzchotki powierzchni wskazuje sie lewym przyciskiem myszy w odpo-
wiednich punktach projektu;

aby zakoriczy¢ rysowanie nalezy klikng¢ w dowolnym miejscu prawym przyciskiem myszy lub nacisngc [Esc];
kazda nowo wyrysowana powierzchnia zostaje uwzgledniona w zestawieniu, ktére pojawia sie w
lewym gérmym narozniku na danej stronie dokumentacji (Rys. 494);

usuniecie powierzchni spowoduje aktualizacje wymiardw podanych w legendzie;

po zaznaczeniu powierzchnii kliknieciu na nig prawym przyciskiem myszy uzytkownik otrzymuije dostep
do menu kontekstowego z dodatkowymi funkcjami (Rys. 491);

= dodajwierzchotek; O LIRS

- usun wierzchotek;

= wytnij otwor wewnatrz obszaruy;

= ukryj/pokaz numeracie.

aby wstawi¢ nowy wierzchotek, po wybraniu funkgji,, Dodaj wierzcho-
tek’, nalezy zaznaczy( fragment, na ktdrym wierzchotek ma sie poja-
wi¢iwyznaczyé nowy ksztatt powierzchni, a przesuwajac mysz;

aby Ziikwidowac niepotrzebny wierzchotek, nalezy wybra¢ funkcje
»Usun wierzchotek” i wskazac go kliknieciem lewym przyciskiem my-
szy (Rys. 590);

procedure dodawania powierzchni podtogi przedstawiamy na Rys. 590

Rys. 589—menukontekstowe,
edycja wstawionej powierzchni
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]

& ; Usun wierzchotek

Rys. 590—usuwanie wierzchotka narysowanej powierzchni

- funkgja wycinania otworéw w powierzchniach znajduje zastosowanie w sytuadji, gdy trzeba w projek-
cie uwzgledni¢ obszary, na ktérych uzyto réznych materiatéw, a nie chcemy nieprawidtowo zwieksza¢
catkowitego pola powierzchni podfogi (nalezy wyciaé otwdr, a nastepnie w pustej przestrzeni wyry-
sowac nowa powierzchnie, tak jak to opisano w punkcie 8.6.3;

- przed narysowaniem otworu warto przygotowac sobie linie pomocnicze (przy uzyciu ksztattdw
Polilinia” lub , Prostokat”);

- numeracje powierzchni mozna dowolnie przesuwac przy uzyciu krzyzyka #, uprzednio
klikngwszy na jej oznaczenie lewym przyciskiem myszy.

Rys. 591 —etapy dodawania powierzchni—od lewej: zmnigjszenie istniejacej zielonéj powierzchnio odpowiedni obszar
poprzez przesuniecie wierzchotkdw, wyrysowanie nowej powierzchni (kolor granatowy), dodana powierzchnia (kolor czerwony)

|L17.74m’
-
>

4-1513 m?

-

15,15 m?

4,88 m*

777

6-12,15m*

| Suma: 72,83 m*

/

J
[
“/\

Rys. 592 —wykorzystanie dodatkowych powierzchni dia przedstawienia pola powierzchni poszczegdlinych pomieszczeriw projekcie
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Po zaznaczeniu narysowanego ksztattu w prawym gdrnym rogu okna pojawiajg sie opcje (Rys. 495), ktdre pozwalajg na

zmiane:

= rodzaju wypetnienia,

= koloruwypetnienia,

= uwzgledniania granic rysunku (czyli sterowania tymi czesciami ksztattu,
ktdre narysowano poza obszarem roboczym);

Whasciwosci obiektdw A|

Rodzaj wypelnienia Brak v

colorwyeemens |

Uwzglednij granice rys. | (0

= koloru, styluigrubosci linii. —T e
Grubosé linii Ciagla

7.23.

7231

Narzedzia wymiarowania
Do wyboru sg dwa rodzaje narzedzi wymiarowania, opisane w ponizszej tabelce.

Kreskowa
Kreska kropka

Whasciwosc

Enrmat stram

Rys. 593 —wiasciwosci ksztattow

Rodzaje narzedzi wymiarowania

Rodzaje narzgdzi wymiarowania

Linia wymiarowa

Szybka linia
wymiarowa

Wymiarowanie
tukéw

Stuzy do wymiarowania odlegfosci na stronie poprzez wskazanie poczatku i korica wymiaru. Przed
rozpoczeciem wymiarowania przy jej uzyciu nalezy wigczy¢ wybrane punkt przyciagania. Mozna w ten
sposdb zwymiarowac np. symbole elektryczne, budowlane oraz pozostate obiekty niewidoczne dla
szybkiej linii wymiarowe;- np. obiekty dodatkowe (meble, dekoracjeitd.). Przy pomocy linii wymiarowej
mozna nanosi¢ wymiary recznie, wpisujac wymiar z klawiatury, np. aby wpisa¢ réwne odleglosci mie-
dzy halogenami. Przebiega to w sposéb nastepujacy:

- nalezy klikna¢ ikone linii wymiarowej;

- nastepnie klikna¢ w projekcie;

- odsuna¢ mysz w kierunku ktéry nas interesuije;

- wpisa¢ wartosc z klawiatury, np. 600;

- zatwierdzi¢ wpis lewym przyciskiem myszy albo klawiszem [Enter];

- ponownie odsungé mysz i ponowic czynnosé;

- prawym przyciskiem myszy zakoriczy¢ wymiarowanie.

Stuzy do wymiarowania $cian, okien, drzwi oraz szafek kuchennych. W jej przypadku nie

ma potrzeby wtaczania dodatkowych punktdéw przyciggania, poniewaz program sam

rozpoznaje obiekty (,tapie” odpowiednie punkty na scenie podczas przesuwania myszy

i je wymiaruje). Aby jej uzy¢ nalezy:

- wybrac ikone ,Szybka linia wymiarowa”;

- klikng¢ lewym przyciskiem myszy w punkcie startowym;

- klikng¢ lewym przyciskiem myszy w punkcie korncowym;

- przesunaé mysz, aby ustali¢ odsuniecie wymiaru i klikng¢ lewym przyciskiem myszy;

- aby zakoriczy¢ operacje mozna klikng¢ prawym przyciskiem myszy, wybrac¢ ikone
»Wskaznik” lub przycisk [Esc].

Mozna ustali¢ precyzje szybkiej linii wymiarowej, czyli podac¢, na jaka minimalng odle-
gtos¢ dwa punkty w projekcie musza by¢ od siebie oddalone, aby oba mogty zosta¢ zwy-
miarowane przy jej uzyciu —jesli beda potozone blizej siebie, niz ta ustalona wartos¢, to
pierwszy punkt zostanie wziety pod uwage podczas wymiarowania, a drugi nie. Dzieki
temu mozna pomingc¢ punkty, ktére sa nieistotne. Aby zdefiniowac precyzje szybkiej linii,
nalezy klikna¢ ikone ,Ustawienia” w gérnym menu i w polu ,,Precyzja szybkiej linii” w pa-
nelu ,Linie wymiarowe” wpisac z klawiatury lub ustawic¢ przy uzyciu przyciskdw +/- zadana
warto$¢ (maksymalnie 1 metr).

Stuzy do nanoszenia linii wymiarowych dla promieni okregéw i tukéw w przypadku bla-
tow oraz ksztattéw narysowanych przez uzytkownika (nie jest dostepne dla elementéw
dowolnych [np. podestéw] oraz stupdw i scianek tukowych, wczytanych ze srodowiska
A4CAD). Aby nanies¢ wymiar, nalezy wybrac ikone i klikng¢ lewym przyciskiem myszy na
okrag lub tuk, a nastepnie przesung¢ mysz, wskazujac kierunek potozenia wymiaru na
rysunku. W chwili otrzymania zagdanego potozenia, ponownie klikng¢ lewym przyciskiem
myszy. Jeden tuk mozna oznaczy¢ tylko jednym wymiarem.
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Uwaga! Przy uzywaniu szybkiej linii wymiarowej istotne jest zachowanie poziomu i pionu, poniewaz przy wy-
miarowaniu po skosie program poda rzeczywistq odlegtos¢ miedzy ,,ztapanymi” punktami, a nie odlegtos¢
bezwzgledng w poziomie lub pionie (Rys. 594). Jednak niekiedy trudno jest wskaza¢ odpowiednie punkty,
poruszajqc sie tylko w pionie i poziomie. Wtedy przydatna okazuje sie funkcja ,,Ruch prostopadty”, ktdrej
wiqgczenie powoduje, ze dla linii wyrysowanych ukosnie zostang podane odlegtosci bezwzgledne zmierzone
w pfaszczyznie poziomej lub pionowej, a nie rzeczywiste odlegtosci miedzy wskazanymi punktami. Linia
wymiarowa takze bedzie dodana w ukfadzie prostopadfym (Rys. 594).

85 150 50 85 150 s0, [ 71 83

o

85 150 450,

Rys. 594 —wymiary stworzone przy uzyciu szybkiej linii wymiarowej — od lewej: narysowany w poziomie, narysowany ukosnie bez uzycia funkgji ,,Ruch pro-
stopadty” (odlegfosci wyliczone dla pfaszczyzny ukosnej), narysowany ukosnie z wigczong funkejg ,,Ruch prostopadty” (odlegtosci dla ptaszczyzny poziomej)

7.2.3.2. Edytowanie wymiaréw

Kazdy wymiar bezposrednio po naniesieniu jest zaznaczony na pomaranczowo, co 0znacza, ze jest dostepny do edycji. Moze
ona przebiegac na trzy sposoby — przy uzyciu opcji dostepnych w panelu , Wiasciwosci obiektéw”, przy pomocy myszy lub
uzywajac menu kontekstowego. Panel ,, Wiasciwosci obiektdw” staje sie aktywny po zaznaczeniu linii wymiarowej kliknie-
ciem lewym przyciskiem myszy. Mozna tu:

zmienic kolor linii i kolor tekstu opisowego;

wybrac oznaczenie prawych i lewych symbol;;

wskazad, gdzie majg sie zaczynac linie pomocnicze —i czy w ogdle majg byc obecne;
zmieni¢ rozmiar znacznika (symbolu) oraz czcionki opisowej;

wybrac rodzaj czcionki opisowej, dodac pogrubienie i kursywe.

Opcje te mozna réwniez zmieni¢ w oknie ,,Ustawienia projektu”, dostepnym pod ikong ,,Ustawienia” w gérnym menu.
W tym przypadku zmiany zostang wprowadzone w catym biezgcym projekcie. Ustawienia mozna tu takze zapisa¢ do global-
nych, aby byty dostepne przy kolejnym uruchomieniu modutu.

Edycja wymiardéw przy uzyciu myszy przebiega w oparciu o pomaraiczowe znaczniki: krzyzyk,
punkty i dwustronne strzatki (Rys. 595). Jej zasady sg nastepujace:

1=

CLE!
przy recznym korygowaniu wymiardw nalezy korzysta¢ z punktow przyciagania; Rys. 595—znacznikiedycji
pomaranczowy krzyzyk stuzy do przesuwania wymiaru — nalezy na niego klikna¢ lewym przyciskiem myszy i przesungc¢
mysz, caly czas przytrzymujac przycisk, az do osiggniecia pozgdanego potozenia;
po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na punkt na zakoriczeniu linii pomocniczej, mozna zmienic ksztatt linii wymiaro-
Wej, przesuwajgc mysz w zgdanym kierunku;
klikniecie lewym przyciskiem mysz na punkt przy polu opisu wymiaru pozwala na zmiane potozenia opisu—po przesunie-
ciu myszy pojawia sie strzatka, a opis przyjmuje forme odnosnika (Rys. 596);
dwukrotne klikniecie na opis wymiaru pozwala edytowac go niezaleznie od pozostatych, wpisujac dowolne cyfry lub
po kliknieciu na strzatke, przesuwajgc mysz w gore i w dét, mozna zmieni¢ dtugos¢ linii pomocniczych  (oddali¢ lub
przyblizy¢ wymiar od wymiarowanego obiektu; wymiar przesuwa sie skokowo a skok przesuniecia mozna ustali¢ w oknie
,Ustawienia projektu” pod ikong ,,Ustawienia” w gérnym menu) (Rys. 597).

pLE]




/60/56552$: /60/55)52

Rys. 596 - zmiana potozenia opisu wymiaru

Menu kontekstowe, dostepne pod pra-
wym przyciskiem myszy po uprzednim
kliknieciu na linie wymiarowg lewym
przyciskiem, pozwala na:

zmieniania wygladu (Rys. 599);
dodawania nowych odcinkéw wy-
miaréw (nowy wymiar mozna do-dac
na zewnatrz lub w dowolnym miejscu
istniejgcej  linii, dzielac  ist-niejacy
odcinek) (Rys. 599) (edyto-wany jest
wymiar podéwietiony na  zielono
(mozna jego wartos¢ wpisa¢ z
klawiatury);

kopiowania catej linii wymiarowej
(wedtug zasad opisanych w tabeli na
stronie 233);

usuwania catej linii wymiarowej;
scalania, czyli faczenia  wszystkich
odcinkéw w jedng linie wymiaro-wg
(Rys. 600);

rozdzielania odcinkéw linii  wymia-
rowych, aby mozna byto edytowac je
oddzielnie (np. umiescic w réznej
odlegtosci od obiektu) (Rys. 601);
usuwania pojedynczych odcinkdw linii
wymiarowych;

stawienia projektu

Dane projektu

Tabelki Zaawansowane

Ogélng - Kontury $cian
Czcionka opisowa | Tahoma v|/ || Rodzaj wypetnienia | Kreskowanie v/
Rozmiar czcionki opisow- (=) 7 @))[B] 7 |||| Typ kreskowania |
Ukryj tabelki Kolor wypetnienia
Jednostki [Centymetry v Grubosé obrysu 2 ®
Miejsca po przecinku Q 2 Linie wymiarowe
Grubosé linii @ 1 = =
— Czcionka | Arial
Ustawienia strony Rozmiar czcionki 6
Format strony (a4 Lewy symbol [ Strzatka smukta v
Orientacja strony | Pozioma Prawy symbol [ Strzatka smukta |
Marginesy 10[mm] Skok przesuniecia - 011[m] @)
Skala | Automatyczna Precyzja szybkiej linii =) 0,010[m] &)
/ Rozmiar - 2[mm] &)
Linie pomocnicze iaty
Linie pomocnicze | 0d zaznaczenia  v| ‘ BrIbeE tEEe 3 o)

Eksportuj do globalnych

Rys. 597 —opcja , Skok przesuniecia” dla linii wymiarowych

.I>
D
+ ¥
[

o

Zastosuj

Anuluj

T

!

6,00 56,00

¢

Rys. 598 - menu kontekstowe wymiaréw —rézne symbole do wyboru

zresetowanie opisdw wymiaréw zmienionych przy uzyciu myszy —opcja,,Opisy = Resetuj”.

v &~ = T
. ‘2070‘ I __110008__ __110008__
#: - 3 - -
e nDodaJwymlart
X e
‘ 1200,00] ___1100,00 _ ‘ __1100,00__ ‘ __1100,00__ ‘
- -—— -l -l -
ymiar de
’ J‘!UUOO\;Etimﬁ‘JD; 4;100,007-7

Rys. 599—dodawanie nowego odcinka linii wymiarowej—na zewnatrz i wewnatrz
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. [ B
T iR 10008 I oy, Tl ot
4 )
s (m]

* '
Scal wymiary

efekt scalenia wymiaréw 4
J4g;93
Rys. 600—scalanie wymiaréow

Y g =y ¥

®
T 110008 l _J%ouc: _f"i@.'. L#J
(|

Rozdziel linie wymiarowai

T __l1000®__ I _ 10008 __ T 4 100,00 ’ 100,00 ‘
v v

‘ 100,00 ‘ 100,00 ‘

__1100,001__ | __I100.00L__ |

Rys. 601 —rozdzielanie wymiaréw

W przypadku rozdzielania i usuwania odcinkdéw linii wymiarowych decydujgce znaczenie ma odpowiednie zaznaczenie
fragmentu, ktdrego ma dotyczy¢ dana operacja. Zaznaczenie odnosi sie do wezta linii wymiarowej, ktdry zostat wskazany
poprzez skierowanie kursora w odpowiedni punkt na linii. Zaznaczony fragment wyswietla sie na zielono (Rys. 602).

) @
L‘Jm) Oa ‘ 1100, r,r&

e

,JJDQLL.J

Rys. 602 - zaznaczanie weztdw linii wymiarowej—widoczne zielone zaznaczenie linii

Aby zaznaczy¢ wezet na prawo od opisu wymiaru, nalezy skierowac kursor na linie wymiarowa po prawej stronie od opisu
(np. na prawy symbol). W tej sytuacji rozdzieleniu ulegnie odcinek po prawej stronie od wskazanego wezta (Rys. 603). Aby
zaznaczy¢ wezet znajdujacy sie po lewej stronie od opisu, nalezy najechac kursorem na linie wymiarowa z jego lewej strony
(np. na lewy symbol).

s g ]
‘, lﬁa ‘ 1109001 [ HT-U’ ‘ A 100.00
(2 _Iv

Rys. 603 —rozdzielenie linii wymiarowych —wskazany wezet zostat odciety,
po jego prawej stronie jest teraz osobna linia wymiarowa, ktdra mozna niezaleznie edytowac

W przypadku usuwania — jesli zaznaczony jest prawy wezet odcinka koriczacego linie wymiarowa z prawej strony, to
odcinek ten zostanie usuniety (Rys. 604).

? ? ? * .
| JTo0o® _ 4 liooo® ||
v
T ® ° °
*J:rxr- nﬂ | 110800 ,’K J | 100, rM _
v

Rys. 604 —efekt usuniecia zaznaczonego odcinka (koricowego) —nastapito usuniecie wskazanego wezta, a wraz z nim catego wymiaru
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Jedli natomiast zaznaczony bedzie lewy wezet takiego odcinka, to zostanie on scalony z odcinkiem po jego lewej stronie
(Rys. 605).

° ® ®
00,08
— -
®

o]
0.0M - 1100.08 $ \TT? -

Rys. 605—efekt usuniecia zaznaczonego odcinka (Srodkowego)
- nastgpito scalenie go z sgsiednim odcinkiem, lezacym po drugiej stronie zaznaczonego wezta

Analogicznie — jesli dla odcinka koriczgcego linie wymiarowg z lewej strony zaznaczony zostanie lewy (skrajny) wezet, to
odcinek zostanie usuniety, natomiast po zaznaczeniu prawego wezta i wybraniu opdji ,,Usur wymiar” z menu podreczne-
go, odcinek ten zostanie scalony z sasiednim.

Uwaga! Mozna réwniez zaznaczyc wezet poprzez wskazanie kursorem prowadzgcej do niego linii pomocniczej.

7.24. lkona,,Poziom”

Znacznik ten mozna wykorzysta¢ do oznaczenia poziomu réznych elemen-

6w na przekrojach, Madach i rzutach z gdry, na przykfad schoddw lub wyso- o | f"”‘""’w_:‘

kosci, na ktdrej na cianie rozpoczyna sie i koriczy obszar pokryty ptytkami. ﬂ Kolor tekstu O

Po Kliknieciu na ikone ,,Poziom” w lewym menu wystarczy wskazac kliknie- o | (zoky ]
. . . . . . . Rozmiar czcionki - 12 @81

ciem punkt, w ktérym znacznik poziomu ma zosta¢ umieszczony w projek- — e

cie. Po wstawieniu mozna edytowac opis wskaznika oraz jego wiasciwosci P ;
s . o Rys. 606—panel wiasciwosci znacznika
w prawym menu (kolor linii i tekstu, typ, rozmiar czcionki) (Rys. 606). poziomu i dwa typy znacznikow

7.25. lkona ,,Poczgtek piytek”

Jest to symbol dwach wektordw, dostepny wytacznie dla strony ,Plytki”. Stuzy do wyznaczenia poczatku ktadzenia plytek.
Mozna umiesci¢ go w dokumentagji w celu wskazania wykonawcom, od ktdrej krawedzi majg rozpoczaé nanoszenie
piytek. Aby to zrobi¢, nalezy klikngé ikone ,Poczgtek plytek” i kliknieciem lewym przyciskiem myszy wskaza¢ punkt w pro-
jekcie, gdzie znacznik ma zostac¢ wstawiony.

7.26. Nanoszenie tekstow i odnosnikéw
Uzytkownik moze dodawac notatki i odnosniki w Styl e
dowolnym miejscu na kazdej stronie. Po Kliknieciu e “"127”5“5

| Dopasowanie pola

lewym przyciskiem myszy naikone , Wstaw tekst”
lub ,,0dnodnik” nalezy — réwniez lewym przycis- Rirsaranic
kiem myszy —wskazac lokalizacje notatkilub odno-
$nika, a nastepnie dwukrotnie kiikngé w wyswie-
tlonym polu tekstowym.

"M
luld
I

Rys. 607 —okno edycji tekstu

Spowoduije to otwarcie okna edycji tekstu, w ktdrym mozna wipisac tres¢, ustali¢ wiasciwosci czcionki, oraz wigczy¢ dopaso-
wanie pola tekstowego (automatyczna zmiane jej wielkosci tak, aby byt widoczny caty tekst) i wyréwnanie (Rys. 607).

Wstawiony tekst lub odnosnik mozna przesunag, obrdci¢, zmieni¢ kolor wyswietlanych linii lub tekstu i stopier ich przezro-
czystosci (wartosci RGB oraz A), ustawi¢ rozmiar i rodzaj czcionki. Dla tekstu mozna dodatkowo wybrac kolor obramo-
wania, zdecydowacd, czy ma nastepowac dopasowanie pola tekstowego do wpisywanego tekstu, a dla odnosnika—wybrac
rodzaj oznaczenia strzatki.

Aby przesunac lub obrdcic tekst lub odnosnik nalezy klikngé w niego lewym przyciskiem myszy, a nastepnie uzy¢ ze skrzy-
zowanych strzatek w centralnym punkcie linii odniesienia (uzywajgc metody , przeciggnij i upusc”) lub strzatki (w poblizu
linii odniesienia) (Rys. 608).
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Dodatkowo dtugosé, ksztatt i kierunek linii odniesienia mozna regulowac przy uzyciu oznaczonych na pomaranczowo
punktdw (Rys. 510). Klikajgc w punkcie przy strzatce, mozna rozciagnac linie lub ustawic jg w inny sposdb. Natomiast po
kliknieciu w punkt w rogu pola tekstowego, do ktdrego nie dochodzi linia, i odsuwajgc go w prawo lub w lewo, mozna
uzyskac zatamanie linii wymiarowej. Klikajgc nastepnie w punkcie zatamania, mozna dowolnie ksztattowac ksztatt i
potozenie odnosnika.

G /i

#

é

Rys. 608 —rdzne ksztatty tego samego odnosnika

7.27. Wstawianie i edycja tabel

Aby wstawic tabele na dowolnej stronie dokumentacji, nalezy wybrac ikone ,,Wstaw tabele” i wybrac ustawienia w kre-
atorze tabeli (Rys. 609), czyli podac ilos¢ kolumn i wierszy oraz wymiary tabelki. Mozna takze wybrac, czy kolumny, czy
wiersze maja by¢ tworzone pierwsze (w przypadku wybrania opcji ,Zacznij od tworzenia kolumn” przy pdzniejszej zmianie
szerokosci kolumny za pomoca myszy, bedzie sie ona rozszerzac lub zwezac w catosci, a jesli zostata wybrana opdja ,Zacznij
od tworzenia wierszy”, to zmieni sie jedynie szerokos¢ jednego wiersza). Po wygenerowaniu tabeli mozna jej wielkos¢
dostosowac przy uzyciu myszy, klikajgc lewym przyciskiem myszy na jej krawedzi i dowolnie ja rozciagajac, a takze przysta-
pi¢ do edycji poszczegdinych komdrek. W tym celu nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy w komarke, a nastepnie
rozwing¢ menu kontekstowe po prawym przyciskiem myszy.

Uwaga! Poruszanie sie po menu kontekstowym tabelek:

= aby je otworzyc, nalezy klikngc prawym przyciskiem myszy,

= abyzobaczyc, za co odpowiada dana ikona, nalezy przytrzymac nad nig kursor myszy (nieruchomo, bez klikaniay),

= aby uzyc funkgj, nalezy klikngc ikone lewym przyciskiem myszy i postepowac zgodhnie ze wskazowkami,

= niektdre ikony sq opatrzone matq strzatkg > co oznacza, Ze w ich obrebie dostepne jest kilka roznych opcji — aby je
zobaczyc, nalezy klikngc dang ikone (rozwinie sie kolejny rzqd ikon) (Rys. 610).

Kreator tabeli

Wiasna

Zacznij od tworzenia
O Kolumn
® Wierszy

iKolumn = 1 +)

| Wierszy o 1 @

Rozmiar tabeli
Szerokosé D 92 &) G]
Wysokosé - %4 & E @
Rys. 610—menukontekstowe
Rys. 609—okno kreatora tabel dlatabeli dowolnej
W menu kontekstowym dostepne sq nhastepujgce opdje:

»Edytuj Kazda komdrke tabeli mozna zdefiniowad jako:
komorke” = pustg,
= zawierajaca tekst lub tekst z nagtowkiem,
= zawierajaqy ilustracie (domysinie bedzie to logo zapisane w ustawieniach projektu — mozna je
wymieni¢ na inny obrazek poprzez zmiane ustawien lub po dwukrotnym kliknieciu lewym
przyciskiem myszy na obrazie).
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LUsun
tabele”

LUsun
komdrke”

»Wstaw
komérke”

»Zapisz
szablon”

Powoduje usuniecie catej tabeli.

Powoduje usuniecie zaznaczonej komarki (sasiednia komdrka scali sie z usuwang).

=, Okredl ztabel” -wybranie tej opdji otwiera , Kreator tabeli” (Rys. 609) i pozwala na wstawienie w
edytowanej komadrce dodatkowej tabeli.

=, Dodaj pojedynczo” — po wybraniu tej funkgji nalezy kierowac kursor myszy na komérke, ktdra
chcemy podzieli¢, a nastepnie tak go ustawic, zeby pojawit sie zielony poglad wiersza (jesli chcemy
dodac wiersz) (Rys. 611) lub kolumny (jesli chcemy dodac kolumne) (Rys. 612).

Uwaga: jedli podglad wiersza lub kolumny wyswietla sie na czerwono, to znaczy, 7e jest za mato miejsca na
dodanie nowej komaorki.

g' b { g‘
& Dodsj pojedyncio| Dodaj pojedynczo)
: ’ - : &+

Q X o o X%
a8 8

a8 B8

Rys. 611 - dodawanie kolumny Rys. 612 - dodawanie wiersza

Po ustaleniu wygladu tabeli mozna zapisac jg jako szablon do przysztego wykorzystania. Aby to zrobic, nalezy
klikna¢ ikone ,Zapisz szablon” B iwnowo otwartym oknie ,,Nowy szablon tabeli” podac jego nazwe (Rys.
613). Szablon zostanie dodany do listy szablonéw w oknie kreatora tabeli (Rys. 614).

Podaj nazwg szablonu

Anuluj

Rys. 613 —podawanie nazwy nowego szablonu tabeli

Usuwanie szablonu polega na Kliknieciu na krzyzyk przy jego nazwie. Program poprosi o potwierdzenie operacji.
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Kreator tabeli

Wtasna Szablony

Zapisane szablony Podglad

Rys. 614—nowy szablon zapisany naliscie w oknie Kreatora tabeli

728 Wstawianie obrazkdw
Wstawianie obrazéw odbywa sie po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na ikone ,,Wstaw obrazek”, a nastepnie na
strone projektu. We wskazanym miejscu wstawi sie pole, ktére mozna przesuwac i obracac (Rys. 615). Do obracania
sfuzy strzatka na gdrnej krawedzi pola. Przesuwanie moze zachodzi¢ na dwa sposoby —albo poprzez kliknieciu lewym
przyciskiem myszy na skrzyzowane strzatki w centralnym punkcie pola i uzycie metody ,przeciagniji upusc”, albo Kliknie-
cie prawym przyciskiem myszy w dowolnym punkcie pola i uzycie tej samej metody.

¥
Po dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem myszy, mozna wskazac lokalizacje pliku
graficznego, ktdry ma zosta¢ wstawiony. Po wstawieniu grafiki pole mozna rozcigga¢ +#
—wymaga to klikniecia na nie lewym przyciskiem myszy i skierowania kursora myszy
na jego krawed? lub naroznik (pojawi sie dwustronna strzatka). Mozna réwniez

zmieni¢ kolor i stopien przezroczystoéci obramowania i tta obrazka. Rys. 615—pole wstawiania
grafiki do dokumentacji

Kliknij dwukrotnie, aby wstawié obraz

7.3. Prawe menu boczne

Menu to podzielone jest na cztery czesci: ,Wiasciwosd strony”, ,,Wiasciwosd obiektu” (panel ten pojawia sie po
zaznaczeniu obiektu lub obiektéw), ,Obiekty” oraz ,Strony”. W panelu ,,Wlasciwosd” pojawiaja sie rézne opdje,
w zaleznosci od aktualnie wyswietlanej strony dokumentacji. W panelu ,Obiekty” znajduje sie lista elementow
widocznych na aktualnie wyswietlanej stronie dokumentacji — mozna w tym miejscu sterowac ich widocznoscig lub
poddawac je zbiorczej edycji. W panelu ,,Strony” znajduie sie lista wszystkich stron i podstron (czyli kladéw, przekrojow
lub rzutdw pojedynczych blatow) wygenerowanej dokumentaci.

731 Panel ,Wtasciwosci strony”
W polu tym sg dostepne rézne opcje, w zaleznosci od aktualnie otwartej strony. Zostaty one omdwione w ponizszej
tabeli. Pierwsze trzy pozycje mozna edytowac po uprzednim przejsciu do ,, Trybu edycji kartki”.

Opcje dostepne w panelu ,Wiasciwosd strony”

Format strony Dla kazdej strony dokumentacji mozna wybrac format. Do wyboru sg cztery

rozmiary: A2. A3, Ad, AS. Opcje dostepne
dla wszystkich
Orientacjastrony ~ Kazda strone mozna ustawi¢ w poziomie lub w pionie (jesli wigczona jest siitein \'Y:ybllf
widocznos¢ tabeli domysinej, to wys-wietli sie tabela wybrana dla danej seyg el
orientacji strony).
Skala Automatyczna (o wartosci 5, 10, 20, 25, 50, 75 lub 100 —w zaleznosci od Opdja dla stron:
tego, ktdre przyblizenie jest w danym momencie optymalne) lub wskazana ,Rysunek techniczny”,
uzytkownika. HPlytkd”, ,Szafk”,

+Podfoga” i ,Blaty”.
Potozenie Spis tresci mozna umiesci¢ z prawej lub z lewej strony kartki.
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Rozmiar Mozna ustali¢ wielkos¢ wyswietlanej czcionki w przedziale od 1 do 50.

czcionki Dostepne s3 réwniez opcje pogrubienia tekstu i kursywa. Opcje dostepne
- . dla spisu tresci.
Czcionka Do wyboru jest siedem typdw czcionek.
Wysokosc Pozwala ustayvié iqdanag wysolfoéé pr?ekroju, c?yli pol—ziom, na ktérym Opgadiastron:
przekroju koony\Nalrlwy Jgst y?rzequ pomieszczenia A w rzucie z gory, co vypiywa na  Rysunek techniczny”,
widocznos¢ obiektéw (np. aby przedstawic lampy sufitowe nalezy ustawic PlytkT”,, Szafki”
wysokos¢ przekroju réwng wysokosci sufitu). oraz ,Podioga’”.
Tekstura Opdgja ,Wypehif” — powoduje dodanie tekstury do wszystkich modeli 3D )
w projekcie (dodatkdw, szafek kuchennych i blatdw). Opdje :jjlostepne
a strony
Ktady Opcja ,Generuj” —powoduje dodanie do strony giéwnej podstron z kfa-dami Rysunek
wszystkich Scian w projekcie, ktdre s diuzsze niz 1 metr. Uwaga: klady dla Scian teghniany”
dziatowych generuja sie z dwach stron.
Wypeienie Do wyboru sg dwie opcje ,Kolor” i ,Tekstura”. Pierwsza powoduje wyswie-
plytek tlenie domysinych koloréw na wszystkich obszarach pokrytych ptytkami, Opcje dostepne
a druga sprawia, ze pokazywane s prawdziwe wybarwienia plytek. Dziafanie dla strony
tej opcji pokazuije ilustracja pod tabelg (Rys. 616). WPtk
Obrysliniowy  Pozwala na sterowanie widocznoscia liniowego obrysu plytek ceramicznych
(linii siatki fug). Dziatanie tej opcji pokazuije ilustracja pod tabelg (Rys. 616).
Ukryj tabele Wybranie tej opgji powoduje ukrycie tabelki z danymi uzytych w projekcie
szafek szafek z bazy mebli kuchennych, ktdra wyswietla sie automatycznie w lewym Opdja dostepne
dolnym rogu strony ,Szafk”. dla strony
Rozmiar W tym polu mozna zmieni¢ wielkos¢ oznaczer numerycznych szafek kuchen-
znacznikdw nych (Rys. 617).
Pliki DXF Opcja umozliwia zapisanie rysunkéw blatéw w formacie DXF. Jest to format
zapisu rysunkéw 2D i 3D, obstugiwany przez maszyny CNC. Opcje dostepne
dla strony
Rzutyblatéw ~ Wybranie tej opcji powoduje automatyczne dodanie do dokumentadji Blaty”.

podstron przedstawiajgcych pojedyncze, zwymiarowane blaty (jeden blat na
stronie), ktdre s3 dostepne po rozwinieciu listy dla strony gtéwnej, Blaty”.

Ukryj tabele Pozwala ukry¢ tabelke z danymi blatdw, ktdra jest generowana automatycznie
blatéw po generadji stron przedstawiajgcych pojedyncze blaty.

Rys. 616—rdzne przedstawienia obszardw pokrytych plytkami—od lewej: tekstura z obrysem fug, kolor z obrysem fug, tekstura bez obrysu, kolor bez obrysu
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/
Rys. 617 —rdzna wielkos¢ znacznikow szafek

73.2. Panel ,, Wtasciwosci obiektow”
Panel ten pojawia sie w prawym gornym rogu okna dokumentacji technicznej po zaznaczeniu kliknieciem lewym przy-
ciskiem myszy wybranego obiektu na aktualnie wyswietlonej stronie dokumentacji (np. na tabelki, tekstu, wstawionego
odnosnika, sciany, elementu wyposazenia itd.).

Opdie dostepne dla edytowanych obiektéw

Plaszczyzny Rodzaj wypetnienia, kolor wypetnienia i kolor [inii.

przekroju

Ktady Kolor znacznika i opisu, blokowanie nazwy, rozmiar i typ czcionki, indeks.

Przekroje Kolor linii, blokowanie nazwy, grubos¢ i styl linii, rozmiar i typ czcionki, indeks.

Ksztatty dorysowane  Rodzaj wypetnienia, kolor wypetienia, kolor oraz styl i gruboc linii, a takze uwzglednianie granic
przez uzytkownika rysunku (jesli czes¢ ksztattu lezy poza obszarem zaznaczenia, moze nie by¢ wyswietlana).
Wymiary Kolor linii, kolor tekstu, rodzaje symboli zakoriczer, widocznos$¢ linii pomocniczych i ich odlegtos¢

Znacznik poziomu
Teksty
Odnosniki

Tabelki wstawione
przez uzytkownika

Tabelki z danymi
szafek
kuchennych

Tabelki z danymi
blatéw

od obiektu, rozmiar znacznikdw i czcionki, rodzaj czcionki oraz mozliwos¢ zresetowania opisow.
Kolor linii, kolor tekstu, typ znacznika, rozmiar czcionkii jej rodzaj.

Kolor obramowania, tfa, tekstu, dopasowanie pola, rozmiar czcionki, pogrubienie, kursywa, czcionka.
Kolor linii i strzatki, symbol strzatki, rozmiar czcionki.

Potozenie, typ i rozmiar czcionki, pogrubienie, kursywa.

Opcie wyswietlania kolumn tabeli, zawierajgcych nastepujace dane: nazwe szafki, jej wymiary, po-
ziom, obecnos¢ zawiasu, typ lub dodatkowe uwagi. Mozna takze przywrdci¢ ustawienia domysine,
dodac nowg grupe szafek, zmienic rozmiar czcionki (wielkos¢ tabeli automatycznie sie dopasuije)
oraz ustali¢ potozenie tabeli (w jednym z naroznikdw lub dowolne).

Uwaga: Kazda z pozydji tabeli podlega edycji - po dwukrotnym kliknieciu lewym
przyciskiem myszy.

Opcje wyswietlania kolumn z nastepujgcymi danymi: nazwa blatu, jego wymiary, poziom, typ lub
uwagi. Mozna tez przywrdci¢ ustawienia domysine, doda¢ grupe blatéw (np. kuchenne, fazien-
kowe, panele scienne), zmieni¢ wielkos¢ czcionki oraz ustali¢ potozenie tabeli.

Uwaga: Tabelka ta pojawia sie na stronie ,Blaty” po wygenerowaniu zwymiarowa-
nych rysunkéw pojedynczych blatéw (przy uzyciu opgji,,Rzuty blatéw”).
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Uwaga: Kazda z pozydji tabeli podlega edycji - po dwukrotnym kliknieciu lewym przy-

ciskiem myszy.
Obrazy Kolor obramowania, kolor tfa.
Legendy: ptytek Rozmiar podgladéw, rozmiar czcionki, potozenie legendy, wyswietlanie obra-mowania.

i farb, symboli,
powierzchni podtogi

Obiekty z projektu Rodzaj wypetienia, kolor wypetnienia i linii, grubos¢ obrysu, przycinanie ptaszczyzng przekroju
(modele 3D) (odcinanie na wysokosci ptaszczyzny siecznej lub pokazywanie catego obiektu, takze nad ptaszczyzng
przeciecia) (Rys. 618), uproszczenie obrysu (Rys. 619) oraz mozliwos¢ zamienienia na symbol.

~ .

Fl Fl

ks 3

z s

- -

© o T

& T/ 5 I
I/ |/

- i/ - [/ —

- Ly - o

® f— o —

* +

T ’ =

~ I

[ ] B

~

Pl

T

v

o

a

=

e

5]

-

=

-

-]

Rys. 619 - schody —obrys standardowy i obrys uproszczony

733. Lista ,,Obiekty”

W zaleznosci od wybranej strony na tej liscie pojawiajg sie rozne pogrupowane tematycznie obiekty, takie jak: teksty, obra-
zki, tabelki, ksztatty, sciany, drzwi, okna, skosy, elementy dowolne (podesty), dodatki, szafy wnekowe, ptaszczyzny prze-
kroju (czyli ptaszczyzny powstate w wyniku odciecia pozioma ptaszczyzng na ustalonej wysokosci Scian i innych obiektéw,
domyslnie kreskowane), szafki, AGD, podtogi, ptytki, znaczniki, blaty i pozostate (czyli: wskaznik stron $wiata, legenda ptytek
ifarb, spis powierzchni podtogi z podanym metrazem).

Grupy obiektdw mozna szybko ukrywac lub pokazywac — przy uzyciu ikony ‘Zm" :
oka @ (Rys. 524). Ponizszy rysunek przedstawia pomieszczenie z widocznymi Okna ®
dodatkami”, czyli obiektami 3D, nastepnie z zaznaczonymi wszystkimi obiek- e *
tami tego typu (po kliknieciu na ich pozycje na liscie), oraz z dodatkami Dﬂd:vtk‘ . ®

Szafy wngkowe &®

ukrytymi (Rys. 525). ) Rys. 620-panel , Obiekty” - ukryte dodatki )
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Rys. 621 —dodatki widoczne, dodatki zaznaczone, dodatki ukryte

734.

Lista ,,Strony”

Panel ten zawiera liste stron zawartych w dokumentadcji, wygenerowang na podstawie wybranego szablonu dokumen-
tacji. Aby zmodyfikowac ilos¢ i rodzaj pozycji dokumentacji, mozna skorzystac z funkgji, przedstawionych w ponizszej tabeli.
Strony dokumentacji mozna takze wyeksportowac jako pliki DWG.

Opdie dostepne w panelu ,Strony”: ‘

Dodajnowg
strone

Kopiuj strone

Usuri strone

Eksportuj
do DWG

Po wybraniu tej opcji pojawi sie okno o tej samej nazwie, w ktdrym mozna wskazac rodzaj strony, ktéra ma
zostac dodana. W tym momencie mozna zmienic¢ nazwe strony, ktéra ma zosta¢ dodana —wpisujacja w polu
Zmierinazwe strony”. Nastepnie nalezy zatwierdzi¢ wybdr przyciskiem,, 0k”. Dla stron,,,Rysunek techniczny”
oraz,,Blaty” s3 dostepne dodatkowe opcje (Rys. 622 i Rys. 623). W przypadku strony ,,Rysunek techniczny”
(Rys. 526) mozna automatycznie wygenerowac kiady wszystkich scian, zamienic okna i drzwina symbole oraz
wyswietli¢ obiekty z teksturamilub bez. W przypadku strony ,Blaty” (Rys. 623) mozna ustawic odsuniecie linii
wymiarowej, dodac podstrony przedstawiajgce zwymiarowane rzuty kazdego z blatéw z osobna (opcja
JRzuty blatéw”) oraz zdecydowaé o przezroczystosci blatow na rzucie, tak aby widoczne byly blaty
umieszczone nizej i przystaniane przezinne (opcja ,,Pokaz wszystkie”).

Mozna skopiowac kazda ze stron dokumentacji - z wyjatkiem spisu tresci. W tym celu nalezy zaznaczy¢ wyb-
rang strone kliknieciem lewym przyciskiem myszy i wybracikone ,,Kopiuj strong”. Skopiowana strona zostanie
dodana na dole listy. Jesli kopiowana strona posiada podstrony (np. dla strony ,Blaty” zostaly dodane rzuty
pojedynczych blatéw), to zostang one réwniez skopiowane. Nie ma natomiast mozliwosci kopiowania
pojedynczych pod-stron (w przypadku automatycznych ktadéw oraz rzutéw blatéw mozna je jednak wyge-
nerowac ponownie, uzyskujac w ten sposéb kolejne kopie).

Aby usungc niepotrzebng strone nalezy zaznaczy¢ jg kliknieciem lewym przyciskiem myszy i wybrac ikone
L»Usur strone”, a nastepnie zatwierdzi¢ operacje. Po usunieciu strony lista zostanie zaktualizowana.

Aby zapisa¢ dang strone jako plik DWG, nalezy zaznaczy¢ jg kliknieciem lewym przyciskiem myszy i wybraé
opdje ,Eksportu...”. Nastepnie nalezy wskaza¢ miejsce zapisu pliku i jego nazwe. Tak zapisany plik mozna
otworzy¢ w programie CAD Kuchnie w celu dalszej edycji rysunku.

Strony na liscie mozna dowolnie przesuwac
przy uzyciu metody ,przeciggniji upusc¢”. Kaz-
da taka zmiana zostanie uwzgledniona w spi-
sie tresci. Nazwy stron mozna zmienia¢ pod-
czas dodawania nowej strony lub po dwu-
krotnym kliknieciu lewym przyciskiem myszy
na wybranej pozycji na liscie stron, co spo-
woduije edycje nazwy (Rys. 624).

@
B

Rodzaje stron

:

Strona tytutowa

Tytl | wizualizacia

Pusta strona
Pusta strona

Podioga

Rzut na podiogq i zestawienie
owierzchni

Szafki
Zestawienie szafek kuchennych

Spis tresci
Spis wazysthich stron w
dokumencie

Rysunek techniczny
Rauty, Mady, przekroje

Plytki

Reut na plaszczyzng | zestawienie
phtek

Blaty
E Zestawienie blatéw kuchennych

Tekstura

Symbole drawi i ()

(S I

Wiasciwosci strony

oK

1

Anuluj

Rys. 622 —dodawanie strony dokumentadji—opcje dla rysunku technicznego
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Dodaj nowa strone

Rodzaje stron

Strona tytufowa @ Spis tresci | Wiasciwosci strony () |

Tytul i wizualizacja
dokumencie

pawierzchni

Szafki Blaty
2

Podioga Plytki
Rzut na podloge i zestawienie Rzut na plaszczyzne i zestawienie
phytek

Pusta strona Rysunek techniczny | Pokaz wszystki | (O
Pusta strona Rzuty, klady, przekroje T

Spis wszystkich stron w Odsuniecie linii /() 0,1 @)
Rzuty blatéw (L]

OK

I Anuluj

Rys. 623 - dodawanie strony dokumentacji—opcje dla blatow

Strony Strony

Rysunek tachniczny Rysunek tachniczny
O 2.05.2018 10:17:52 5 2.05.2018 10:17:52
o Pvesa g Phves

22.05.2018 10:17:52 22.05.2018 10:17:52
—_ Podioga
22.05.2018 10:17:52 Ceciz)
Szafli Sza
L) 22.05.2018 10:17:52 LJ 22.05.2018 10:17:52
B zoon s fgid

22.05.2018 10:17:52 22.05.2018 10:17:52

Rys. 624—edycja nazwy strony , Podtoga”

74. Menudolne

Menu dolne zawiera dwie zaktadki z podglagdami: ,Kreskowania” i ,,Symbole”.
Menu dolne mozna ukry¢ lub rozwingé przy uzyciu strzatkid. Zaktadka ,Kresko-
wania” zawiera propozycje wypetnien dla scian i ksztattéw dowolnych, dorysowa-
nych przez uzytkownika. Aby wypetni¢ obiekt kreskowaniem nalezy przeciggna¢
i upusci¢ wybrany wzor kreskowania na obszar obiektu (jesliw panelu, Wiasciwo-
$d obiektdw” jest wybrana opgja ,Kreskowanie” lub ,Jednolity kolor”) (Rys. 625)
albo na jego krawed? (jesli jest wybrana opdja , Brak”). Kreskowaniu mozna nada¢
dowolny odciery w panelu , Wiasciwosd obiektdw” - nalezy klikng¢ na podgladzie
koloru w polu ,Kolor wypetnienia”, a nastepnie w nowo otwartym oknie , Wybér
koloru” wskaza¢ odpowiedni punkt na palecie lub wpisa¢ wartosci RGB z klawia-
tury, zatwierdzajac je klawiszem [Enter]. Bezposrednio po naniesieniu kreskowa-
nia pojawia sie nowy panel , Wiasdwosci kreskowania” w prawym menu (Rys.
626) —mozna w nim zmienic kat obrotu i skale wzoru. Ustawienia zostajg zapa-
mietane takze po ponownym uruchomieniu modutu.

Zakfadka ,,Symbole” zostata podzielona na grupy: elektryczne, budowlane oraz
symbole drzwi i okien.

Aby wstawi¢ symbol, wystarczy go przeciggna¢ w zadane migjsce w projekcie.
Podczas przeciggania program wskazuje potozenie symbolu wzgledem scian (po-

Wiasciwosci

Wiasciwosci obiektéw [

Rodzaj wypelnienia Kreskowanie v
Jednolity kolar
Kreskowanie

Brak

Kalor wypetnienia

Uwzglednij granice rys.

Kolor linii
Styl linii [ Kreskowa v,
Grubosé linii © T &)

Rys. 625—0pcja , Kreskowanie” w panelu
,Wiasciwosci obiektow”, ktdry pojawia
sie po zaznaczeniu elementu

Wiasciwosci

Wiasciwosci strony o
Al
Pozioma
Skala
Wysokosé przekroju D im] o)
Klady [ Generui |
Tekstura [ wypetii |
Kat obrotu o) 8 5
Skala o) 1,30 +
Rys. 626 —panel wasciwosci
kreskowania pojawia sie

o przeciggnieciu wzoru na obiekt

jawiaja sie wymiary w czterech ptaszczyznach: gorej, dolnej, prawej i lewej, ktdre mozna edytowac kliknieciem, aby wpisa¢
wartos¢ odsuniecia z klawiatury) (Rys. 628). Symbol po wstawieniu mozna przesuwac oraz obracac przy pomocy krzyzyka
i zagietej strzatki, ktdre pojawiajg sie po Kliknieciu na symbol lewym przyciskiem myszy (Rys. 627). Symbole mozna réwniez
wstawia¢ przy uzyciu funkgji zastepowania obiektow symbolami, ktdra jest dostepna po poddaniu obiektdw edydji

W prawym menu (opcja ,Zamier na symbol” w panelu ,, Whasciwosci obiektdw”).
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Rys. 627 —znaczniki obracania i przesuwania

ymbolu Rys. 628 —wymiary widoczne podczas wstawiania symbolu drzwi

8.Rodzaje stron i ich wiasciwosci
W kolejnych podpunktach opisujemy cechy charakterystyczne i opcje dostepne dla kazdej ze stron dokumentaciji.

8.1. Stronatytulowa

811 Opis strony

Strona ta zawiera trzy czesci, ktdrych zawartos¢ mozna edytowac poprzez dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem myszy:

= nagtdwek dokumentadji (Rys. 630);

= pole centralne, w ktdrym mozna umiesci¢ obraz w formacie JPG, PNG i BMP (np. wizualizacje projektu), wskazujac jego
lokalizacje,

= stopke, w ktdrej wyswietla sie logo, wybrane podczas wstepnej konfiguracii projektu.

Kazdy z tych elementéw mozna usungg, zaznaczajac go pojedynczym kliknigciem
lewym przyciskiem myszy i wybierajac ikone ,,Usuri” z gérnego menu lub przycisk
[Del] na klawiaturze. Ich widocznos¢ mozna takze wigczac lub wytgczac na liscie
,Obiekty” w centralnej czesci prawego menu, klikajgc na symbol oka ® przy Rys. 629 lista obiektéw na

odpowiedniej pozycji (Rys. 629). stronie tytutowej— ukryte obrazki

CAD Dokumenticia

A OO N M

Takaty
trazx @

vaE|u-|r+on

Y@ cAD PROJEKT K&A

Rys. 630—strona tytutowa —edycja nagféwka

812 Opcje lewego menu i zarzadzanie tabelkami
Dodatkowo, korzystajac z opcji dostepnych w lewym menu, na stronie tytutowej mozna dodac: wiasne ksztatty (polilinie,
prostokat lub okrag); teksty; odnosniki; dodatkowe obrazy; wiasng tabelke (mozna takze wstawic tabelke domysing przy
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uzyciu przycisku ,Pokaz tabelke” w prawym dolnym rogu podgladu strony —Rys. 631).

Ll i Fy- ey
TE—

Projekt aranzacji wnetrz

T IC Nl .v|:|0\>>|.;%
H
b

Rys. 631—zmiana szablonu tabelki dla stron o orientadji pionowej

Uwaga! Po wstawieniu tabelki przycisk ,Pokaz tabelke” zmienia sie na ,,Ukryj tabelke”, co pozwala szybko ukry¢
tabelke, jesli uzytkownik jednak stwierdzi, Ze nie odpowiada mu ona na tej stronie.

Aby zmieni¢ wyglad tabelki domysinej, nalezy wybrac ikone , Ustawienia”, a nastepnie w oknie,, Ustawienia projektu” przejs¢
do zaktadki , Tabelki” i wybrac inng tabelke (Rys. 631). Zmiana ta bedzie dotyczyta wszystkich stron o takiej samej orientacji w
catej dokumentadji. Mozna réwniez recznie modyfikowac ksztatt, wielkos¢ i zawartosc tabelki—tak, jak to opisano w punkcie
7.2.7. Wstawianie i edycja tabel). Przesuwanie tabelki odbywa sie przy pomocy krzyzyka aktywowanego poprzez klikniecie
na nig. Mozna tez zmienic jej potozenie i whasciwosci czcionki w panelu ,, Wiasciwosci obiektdw” w prawym gérnym rogu.

8.13. Opcje prawego menu
W prawej czesci okna dokumentacji technicznej dostepne s3: wiasciwosci strony, wiasciwosci obiektdw (panel ten pojawia
sie po wstawieniu i zaznaczeniu obiektu), lista obiektdw, lista stron.

Menu dotyczgce whasciwosci strony w prawym gérnym rogu okna staje sie aktywne po przejsciu w ,, Tryb edyciji kartki”,
ktdry jest dostepny pod ikong &4 w gdrnym pasku narzedzi (Rys. 632). Mozna wtedy zmieni¢ format (A2, A3, Ad, A5)
i orientacje strony (pozioma lub pionowa). Aby wrdcic do edycji elementdw na stronie, nalezy wybrac ikone , Tryb edycji

sceny” (ikone).

Wiasciwosci

Tiyb edycji kartii

Wiaciwosci strony
Farmat strony m v|

Orientacja strony | Pionowa

Rys. 632 —opcje dostepne w trybie edydji kartki—widoczna aktywna ikona

Na liscie obiektdw mozna zaznaczyc teksty lub obrazki w projekcie i ukryc je przy uzyciu ikony oka @ . Natomiast lista stron
stuzy do przefaczenia sie na inne strony i zmiany ich kolejnosci, a takze do dodawania nowych, kopiowania lub usuwania
istniejgcych lub zapisywania stron jako plikéw DWG.
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Rys. 633 —przyktadowa strona tytutowa

8.2. Spistresd

82.1. Opis strony

Zawarto$¢ strony ,,Spis tresct” powstaje automatycznie podczas generowania dokumentagji. Dotyczy to zaréwno stron
wybranych podczas wstepnej konfiguradji, jak i kazdej kolejnej zmiany zawartosci, dokonywanej podczas pracy z dokumen-
tadja (przy uzyciu opcji ,Dodaj nowa strone”, , Kopiuj strone” lub ,,Usuri strong” przy liscie , Strony” w prawym dolnym rogu).
Jedli lista okaze sie za dtuga, aby mogta zmiescic sie na jednej stronie, program automatycznie utworzy podstrony do spisu.
Aby mdc zmieni¢ format i orientacje strony nalezy wybrac ikone,, Tryb edycji kartki” z gérnego menu.

Uwaga! Kolejnosc stron mozna zmieniac. Wystarczy przeciggngc strone lub grupe stron na liscie ,, Strony” we wtas-
ciwe miejsce. Kazde przestawienie kolejnosci zostanie uwzglednione w spisie tresci.

822. Opcje lewego menu i zarzadzanie tabelkami

Lewe menu w przypadku spisu tresci daje takie same mozliwosdi, jak dla strony tytutowej. Mozna dodac ksztatty, teksty, od-
nosniki, obrazki oraz wiasne tabelki. Natomiast w prawym dolnym rogu podgladu strony znajduje sie przycisk ,,Pokaz tabel-
ke” dajgcy mozliwosé wstawienia tabelki domysinej, wybranej uprzednio podczas wstepnej konfiguracji dokumentacji w ok-
nie ,,Nowy dokument”. Po wstawieniu tabelki przycisk zmieni nazwe na ,Ukryj tabelke”, co pozwala szybko cofnaé operacje.
Aby wybrac inny szablon tabelki, nalezy przejs¢ do ikony ,,Ustawienia” i w oknie ,Ustawienia projektu”, w zakfadce ,, Tabelki”
wskaza¢ odpowiedni wzdr. Zmiana zostanie wprowadzona dla wszystkich stron o takiej samej orientacji w catej dokumentagji.

823. Opcje prawego menu
Pojedyncze Klikniecie na nagféwek spisu tresci aktywuje menu , Wiasciwosci obiektdw” w prawym gdrnym rogu (Rys. 634),
w ktdrym mozna zmieniac kolory tfa, obramowania oraz tekstu, typ i parametry czcionki, a takze wybrac opdje ,,Dopaso-
wania pola”, ktdra automatycznie dostosowuije ksztatt pola tekstowego do wielkosci i ilosci linii wprowadzanego tekstu.
Natomiast dwukrotne klikniecie otwiera edytor tekstu, w ktdrym mozna zmienic¢ tres¢ nagtéwka.
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W panelu ,Wiasciwosci strony” mozna zmodyfikowac potozenie spisu (prawa
lub lewa strona kartki), jak réwniez rozmiar (od 1 do 50) i typ czcionki pozydji
znajdujgcych sie ponizej nagtdéwka. Dostepne opcje z lewego menu to: doda-
wanie ksztattow, tekstow, odnosnikdw, tabelek (ktdrych ksztatt i wielkos¢ ustala
sie w kreatorze tabel) oraz obrazkéw. W zaktadce ,,Obiekty” mozna sterowac
widocznoscig tych elementow.

83. Pustastrona

To dodatkowa strona, na ktdrej mozna rysowac ksztatty, wpisywac teksty,
two-rzy¢ wiasne tabelki (lub wstawia¢ domysine) albo wstawia pliki graficzne.
Op-cje dostepne w prawym menu zalezg od umieszczonych na niej obiektow.

8.4. Strona,,Rysunek techniczny”

87.13. 84.1.Opisstrony

Jest to przedstawienie przekroju pomieszczenia ptaszczyzng pozioma, popro-
wadzong na domysinej wysokosci jednego metra nad podtogg (widoczne sg
wszystkie obiekty znajdujace sie ponizej lub na poziomie ptaszczyzny siecznej
przekroju), czyli rzut pozwalajgcy na stworzenie szczegdtowej dokumentadiji te
chnicznej projektu. Dookota rzutu linig przerywang zaznaczony jest prostokatny
obszar roboczy, ktdrego zasieg okresla widocznosé rysunku (mozna go dowol-
nie zmieniac) (Rys. 635).

Wiasciwosci obiektow

Kolor cbramowania 1l

Kolor tha i

Kolor tekstu

Autodopasowanie

Rozmiar czcionki o 36 @ lE] I

Czcionka {m]l
Wiasciwosci strony ()

Format strony Ad

Orientag)a strony Pionowa

Pofozenie
Rozmiar czcionki

[ Tahoma v

Czcionka

Teksty
Ksztafty
Tabelki

Rys. 634 —wiasciwosci obiektow (opcje
nagfdwka spisu tresci) oraz wiasciwosci
strony (zawartosci spisu tresci)

Rys. 635 — rézne obszary robocze

84.1. Plaszczyzna przekroju

Uzytkownik moze dowolnie zmienic¢ wysokos¢ ptaszczyzny siecznej przekroju w panelu ,, Wiasciwosci strony” w prawym
menu, ustawiajac zadang wartos¢ w polu , Wysokos¢ przekroju”. Mozna réwniez pokazad istotne elementy projektu,

znajdujace sie powyzej ptaszczyzny siecznej:

= zbiorczo, zaznaczajac na liscie ,Obiekty” kategorie ,,Dodatki”, a nastepnie wybierajac opde ,Nie przydngj ptaszczyzng

przekroju” w panelu ,Whasdwosci strony”,

= dlawybranego elementu, zaznaczajac obiekt w projekcie i wybierajac opcje ,Nie przycinaj pfaszczyzna przekroju”.

84.2. Opcje lewego menu

W lewym menu aktywne ikony pozwalajg na:

= dodanie dowolnych przekrojéw pionowych;

= wygenerowanie kladéw Scian lub na bazie dwdch wskazanych punktéw;

= dorysowanie wtasnych ksztattdw (polilinii, prostokgtow, okregdwy);

= zwymiarowanie projektu;

= wstawienie oznaczenia poziomu (obszaru pokrytego plytkami lub obiektu);
= dodanie tekstéw i odnosnikdw;

= narysowanie dowolnej tabelki (podobnie jak w przypadku pozostatych stron, mozna tez wstawic tabelke domysing przy

uzyciu przycisku ,,Pokaz tabelke”);
= wstawienie obrazéw.
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843. Opcje dolnego menu

Menu dolne zawiera dwie listy: ,Kreskowania” i ,,Symbole”. Uzycie tych opcji opisano szczegdtowo w punkcie 7.4. Menu
dolne. Wybrany rodzaj kreskowania lub symbol wystarczy przeciggna¢ we wiasciwe miejsce w projekcie. W przypadku
kreskowania nalezy wskaza¢ obszar kursorem myszy obiekt, na ktéry ma zosta¢ naniesione. Zostato to doktadnie opisane
ponizej w punkcie 8.4.6. Wypetnianie i wybarwianie obiektow.

844. Dziatania na obiektach

Po skierowaniu kursora myszy na dowolny obiekt na rysunku ulega on podséwietleniu, a po kliknieciu na niego lewym
przyciskiem myszy (czyli poddani go edydji) stang sie dostepne opcje w panelu , Wiascwosci obiektu” w prawym gémym
rogu okna modutu. Tak zaznaczony obiekt mozna takze usungc, np. w celu poprawienia widocznosci rysunku. Pozostate
dostepne operacje rdznig sie w zaleznosci od typu obiektu (zostaty opisane w kolejnych podpunktach).

845. Wypenianie i wybarwianie obiektow

Dla niektorych obiektow (powierzchni przekroju, elementdw wygenerowanych przy uzyciu opgcji ,Elementy dowolne”
w $rodowisku .ACAD lub ksztattéw dowolnych dodanych przez uzytkownika) mozna wybrac jedng z opcji w prawym
gdrnym rogu: ,Jednolity kolor”, , Kreskowanie” lub ,,Brak” (Rys. 636). Po wybraniu opdji ,Kreskowanie” obiekt zostanie
wypetniony domysinym kreskowaniem. Naniesienie i zmiana kreskowania jest mozliwa dla kazdej z powyzszych opcii.

W przypadku kreskowania i jednolitego koloru, wystarczy przeciagna¢ wybra- Whasciwosci

nywzorz listy w dolnej czesci ekranu na obszar obiektu. Natomiast w przypad- Whs<ciwosci obiektéw
ku braku wypetnienia nalezy podczas przeciggania wybranego wzoru kresko- SO
wania wskazac krawedz obiektu.

Kreskowanie
Jednolity kelor
Kreskowanie

Brak

A
Kolor wypelfnienia

Uwzglednij granice rys.

Kolor linii Kreskowanie|
Mozna dowolnie zmienia¢ barwe wypetnienia, wskazujgc odciert w panelu styl lini )
Kolor wypetnienia” — zaréwno w przypadku opcji ,Jednolity kolor”, jak i Grubosé fini © :* &
#Kreskowanie”. Nalezy klikna¢ lewym przyciskiem myszy na polu z podgladem Format st,.,,n_,w'mwm :t;o"y -
koloru i w nowo otwartym oknie ,, Wybdr koloru” (Rys. 638) wskazac odcier Orientacia strony e
Kliknieciem lewym przyciskiem myszy na palecie lub wpisujac z klawiatury ]
wartosci RGB. Zatwierdzenie wartosci polega na wybraniu przycisku [Enter] Rys. 636 —wybor rodzaju wypetnienia

lub przejsciu do innego pola.

| Wiasciwosci obiektow (A |

Rodzaj wypetnienia Kreskowanie N
ol vypetiens |

Parametr A okredla stopier przezroczystosci — osigga ona wartos¢
100% gdy parametr jest rowny O.

Kalor

Obiekty takie jak elementy wyposazenia (tzw. dodatki), szafki kuchen- R [240
ne, blaty, zamiast kreskowania mogg mie¢ widoczne tekstury. W CINECCR - *

| 5 ~
przypadku edycji takich obiektdw, w panelu , Wiaéciwosci obiektéw” o i s -
zamiast opdji ,Kreskowanie” bedzie dostepna pozycja ,Tekstura”. I,;m:im iom=
I

Pozycje ,Jednolity kolor” oraz ,Brak” pozostajg bez zmian. W przy- &
padku wszystkich wymienionych wyzej obiektéw mozna takze zmie- TR

nia¢ kolor linii obrysu. Natomiast obszary i obiekty pokryte ptytkami
lub farbami moga by¢ przedstawione z uzyciem faktycznych wzoréw
producenta lub domyslnych koloréw. Rys. 638—wybor koloru wypetnienia

Widok taki jest dostepny na stronach ,,Plytki” i ,,Rysunek techniczny” oraz na kfadach na nich utworzonych (na stronie
»Rysunek techniczny” nalezy wybrac opcje ,, Tekstura = Wypetij” w prawym menu; jesli funkgja ta nie zostanie wybrana,
na utworzonych kfadach nie beda przedstawione tekstury plyteki farb). Na pozostatych stronach dokumentacji obszary te
wyswietlane s bez wypetnier. Dodatkowo obszary takie mozna wyswietla¢ z widoczng siatka lub bez siatki (obrysu
poszczegdlnych plytek) (Rys. 639).
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Wiaéciwoséci Wiaéciwosci

Wiasciwoséci strony
A4
Onentacja stro Pozioma
Wysokos¢ przekroju + Wysokosé przekroju =) 1 +
y plytek [Tekstura v Wypeknienie plytek [Tekstura v
W Obrys liniowy Obrys liniowy 0
Rys. 639—0brys liniowy rzutu plytek oraz ten sam rzut bez obrysu
. . . Winsciwosci obisktow %)
8.4.5.1. Sterowanie wygladem obiektow Rodzs) vypehicnia _|[Jednolty kolor %)
W przypadku obiektdw takich jak $ciany, drzwi i okna, elementy dowolne (podesty) Kelonypeiiucn
oraz dodatki, poza zmian etnienia i kolorw linii, mozna takze decydowac o: S
'’ p E!WVP ’ Cy - Grubosé obrysu C
= grubosdi ich obryséw (opdja: ,,Grubosé obrysu”); Nie praycinaj plaszezys] @)
- H B i H St 7\, Uprosé obrys o
tym, czy s3 przecinane ptaszczyzng przekroju (opgja: ,Nie przecingj plaszczyzng”); e

= stopniu skomplikowania obrysow (opcja: ,,Upros¢ obrys” (Rys. 640). Rys. 640—opaf zrmiany wygladu obiekiy

Rdzne ustawienia powyzszych opcji przedstawiamy ponizej (Rys. 641). AiscreEe
Wiasciwosci obiektdw ~ |

Rodzaj wypelnienia || Jednolity kelor v(

Kolor wypetnienia

Kolor linii

Grubosé obrysu © 1 +
Nie przycinaj plaszczy- [0
Uprogé obrys o
Zamien na symbol (. Zamieri
—
X L. 5 Wasciwosci strony )
Rys. 641—lampa sufitowa—od lewej: czesciowo przycieta plaszczyzng [ —— "

przekroju, w catosci, z pogrubionym obrysem, z uproszczonym obrysem

acja strony Pozioma

cala

Wysokos¢ przekroju

8.4.5.2. Zamienianie obiektéw na symbole iady
Po Kiiknieciu lewym przyciskiem myszy na obiekcie, ktéry ma zosta¢ zastgpiony Tk e )
symbolem, w panelu ,, Wtasdwosci obiektéw” w prawym gérnym rogu okna doku-
mentacji technicznej, pojawia sie opcja ,,Zamier na symbol” (Rys 642). Po kliknieciu

20

przycisku ,,Zamien” otwiera sie okno , Edycja symboli”, w ktdrym nalezy wskazac,

1[m]

Rys. 642 —wiasciwosci obiektdw
—opdja,,Zamieri na symbol”

Wiasciwosci

Wiasciwosci obiektow o)
ktory symbol ma zostaé uzyty. Symbole mozna nastepnie edytowac i obracac, BEnBuEE N
skalowac lub zmieniacich barwe (Rys. 643). Dla wstawionych symboli automatcznie ::W‘ en =

tworzy sie legenda (Rys. 645). Jej potozenie mozna zmieni¢ przy uzyciu opgji w pa- Kolor |
nelu,,Wiasciwosci obiektéw” (do wyboru jest prawy i lewy gérny naroznik oraz po- Rys. 643—opcje edyji symbol
fozenie ,,Dowolne” — czyli ustalane recznie przez uzytkownika) (Rys. 644). Mozna
takze doda¢ obramowanie (Rys. 644). Natomiast aby zmieni¢ opisy w legendzie Razranpotia R —
symboli nalezy klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na nazwe symbolu ::‘:"z‘;::e"“°”k' “;mlne‘z <
izmodyfikowac opis lub parametry czcionki w edytorze tekstu (Rys. 645). Obramowanie

Rys. 644—opcje edycjilegendy symboli

Syl __| orzwi wieloskrzydlowe harmonijkowd
| czcionka [ Arial v|

|Rozmiar czeionki | 10 @) (B][Z]

Wyrownanie

== =

Rys. 645—edycja tekstu opisu pozycji w legendzie symboli
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84.6. Nanoszenie i edycja wymiardéw

Do dyspozycji uzytkownika sa trzy narzedzia: , Linia wymiarowa”, ,,Szybka
linia wymiarowa” i ,Wymiarowanie fukéw”. Po naniesieniu wymiarow
mozna je edytowa¢: dodawac lub usuwad (w catosci lub pojedyncze
czesci), scalac i rozdzielaé, modyfikowac ich opisy, zmieniac kolory linii
i tekstu oraz rodzaje znacznikdw, sterowac widocznoscig linii pomocni-
czych, a takze przesuwaé i modyfikowac linie wymiarowe recznie.
Wymiarowanie zostato szczegétowo opisane szczegétowo w punkcie
7.2.3. Narzedzia wymiarowania.

847. Generacja kladdw i przekrojow

Na stronie ,Rysunek techniczny” uzytkownik ma mozliwos¢ automatycz-
nego wygenerowania ktadéw wszystkich $cian, a takze recznego tworze-
nia kladow ($cian i w oparciu o dwa wskazane punkty) i pionowych prze-
krojow pomieszczenia. Wszystkie wygenerowane kfady i przekroje zosta-
ng dodane na liste jako podstrony strony ,,Rysunek techniczny”. Aby roz-
wing¢ ich spis, nalezy Klikna¢ krzyzyk przy kategorii nadrzednej (Rys. 646
i Rys. 647). Klikniecie na pozycje na liscie (np. ,Ktad AA”) powoduje
otwarcie tej strony. W jej prawym dolnym rogu bedzie widoczna minia-
turka strony ,,Rysunek techniczny” z zaznaczong sciang lub miejscem,
gdzie kfad zostat wygenerowany (Rys. 648). Na ktady i przekroje mozna
naniesé:

= wlasne ksztatty, wymiary, teksty i odnosniki, znaczniki poziomu, do-

wolne tabelki oraz obrazki (uzywajac opcji z lewego menu);
= kreskowania oraz symbole (z list w dolnej czesci okna);

= domyslng tabelke (przy uzyciu przycisku ,Pokaz tabelke” w prawym

dolnym rogu okna podgladu).

Uwaga! Usuniecie strony ,,Rysunek techniczny” powoduje jedno-
czesne usuniecie wszystkich dodanych do niej podstron.
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Strony
I fm K= [l

Strona tytutowa
c 12.06.2018 10:57:05

= Spis tresci
B 12.06.2018 10:57:05

E Pusta strona
12.06.2018 10:57:05

B Rysunek techniczny
12.06.2018 10:57:05
., Plytki

12.06.2018 10:57:06

—_, Podloga
12.06.2018 10:57:06

= Szafki
12.06.2018 10:57:06

= Blaty
12.06.2018 10:57:07

Rys. 646—2zwinieta lista podstron

Strony

) @) I [
LSRRI
~_. Strona tytulowa
12.06.2018 10:57:05

~, Spis trasci
8 12.06.2018 10:57:05

Pusta strona
L 12.06.2018 10:57:05

Rysunek techniczny
B ) 1.06.2008 10:57:08
Kiad A
12.06.2018 10:59:45
. Kiad AA
12.06.2018 11:01:16

o o

Klad AB

12.06.2018 11:01:22
Kilad B

12.06.2018 10:52:51

e |

Rys. 647 —rozwinieta lista podstron

O

O

BeddBBReEBES

rady
[Shr=rrp
o

=

(=) -
o

B et s

Rys. 648—przykfady kfad z widoczng miniaturka rysunku technicznego w prawym dolnym rogu
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8.5. Strona ,Ptytki”

85.1. Opis strony

Strona ta wyglada podobnie do rysunku technicznego —z tg rdznica, ze s3 na niej przedstawione wszystkie materiaty uzyte
w projekcie, za to pozostate obiekty sg ukryte (dodatkowo, nie wystepuje tu réwniez obszar rysowania, za to widoczny jest
zarys domyslnej podtogi, generowanej w srodowisku .ACAD — o ile nie zostata ona usunieta). Wyswietlane materiaty to:

= plytki ceramiczne iinne oktadziny,

= farbyiinne materialy producentow,

= tekstury standardowe i materiaty wiasne uzytkownika.

85.2. Sterowanie wyglgdem strony

Podobnie jak w przypadku strony ,,Rysunek techniczny” uzytkownik moze dowolnie zmieni¢ wysoko$¢ przekro-
ju, czyli poziom na ktérym przebiega pozioma ptaszczyzna sieczna w projekcie, determinujgc widocznosé posz-
czegdlnych obiektow (widoczne beda te, ktore znajdujg sie ponizej lub na poziomie ptaszczyzny przekroju).
Mozna takze wybrac sposob wyswietlania materiatéw — albo przy uzyciu tekstur, albo domysinych koloréw,
z ob.rysem liniowym (liniami technicznymi, wynikajgcymi z podziatu tekstury na powierzchnie, co w przypadku
ptytek ceramicznych pokrywa sie z siatkg fug) lub nie (Rys. 649). Aktywne obrysy umozliwiajg pomiar rzutéw.
Mozna takze wyswietli¢ wiecej obiektdw, klikajac na ikony z przekreslonym okiem @ obok ich pozycji na liscie
,Obiekty”. Po najechaniu myszka na ptaszczyzne z teksturg mozna jg usunac (do poprzedniego widoku mozna
wréci¢ za pomoca ikony ,,Cofnij” w gérnym menu lub przy uzyciu skrétu klawiaturowego [Ctrl +Z]).

==

Rys. 649—rdzne przedstawienia rzutu pomieszczenia z gory z plytkami

Wszystkie materiaty widoczne w danym rzucie sg uwzglednione w legendzie, ktdra domyslnie pojawia sie w lewym
gornym rogu. Mozna dostosowac jej wyglad do swoich potrzeb — zmienic jej potozenie oraz rozmiar. Aby przesungé
legende nalezy klikng¢ w nig jednorazowo lewym przyciskiem myszy i zmienic jej potozenie za pomocg myszy albo wybrac
opcje ,,Prawy gémy” w panelu ,Wiasciwosci obiektow”, aby przestawic jg w prawy gormy naroznik. Wielkos¢ legendy
mozna zmienic, sterujac wielkoscig czcionki i podgladdw.

Rozmiar czcionki mozna zmieni¢ w prawym menu po zaznaczeniu legendy lub w edytorze tekstow, otwiera-
nym poprzez dwukrotne klikniecie na dowolnym napisie w legendzie (mozna tu zmieni¢ tre$¢ edytowanego
wpisu). Czcionka zmienia sie jednoczesnie dla wszystkich pozycji. Aby zmieni¢ wielko$¢ podgladdw, nalezy
klikna¢ jednorazowo na legendzie, a nastepnie ustawic¢ zadang wartos¢ w polu ,,Rozmiar podgladu” w panelu
»Wiasciwosci obiektéw”. Zmiana zajdzie jednoczesnie dla wszystkich podgladéw. Zmiany wprowadzone na
widoku z géry zostajg uwzgledniane na utworzonych recznie ktadach i przekrojach.
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853. Dostepne opcje

Dlastrony,,Plytki” sg dostepne wszystkie funkcje lewego menu z wyjgtkiem dodawania nowych powierzchni na podtodze.
Uzytkownik moze wiec:

= wygenerowac przekroje pionowe i klady Scian oraz z dwach punktéw;

= dorysowac wiasne ksztatty (linie, okregi, prostokaty);

= wprowadzi¢ wymiary;

= wstawic oznaczenie poziomu i punktu poczatkowego obszaru pokrytego ptytkami;

= dodac teksty i odnosniki, dowolne tabelki oraz obrazy.

Mozna takze wstawi¢ tabele domysing za pomoca przycisku ,,Pokaz tabelke” w prawym dolnym rogu podgladu strony.
W prawym menu dostepne s wspomniane juz opcje zmiany wysokosci przekroju, rodzaju wypetnienia plytek oraz wys-
wietlania obrysu liniowego —w panelu ,, Wiasciwosci strony”, a takze sterowania widocznoscig poszczegdlnych elementow
rysunku—na liscie ,Obiekty”. W dole ekranu znajduia sie listy symboli i kreskowarn, ktdre mozna nanosic na rysunek.

86. Strona,Podtoga”

86.1. Opis strony

Strona ,,Podtoga” przedstawia rzut pomieszczenia bez wyposazenia wraz z legendg zawierajgcg wymiary powierzchni
podtogi w metrach kwadratowych. Widoczne sg $ciany, drzwi i okna, ptaszczyzny przekroju oraz elementy dowolne
(podesty). Kazdy obszar na podtodze, ktdry jest rozpoznawany jako odrebny w wizualizacji (np. zostat pokryty innym
materiatem lub osobno wyrysowany), bedzie w dokumentacji przedstawiony jako osobna powierzchnia. Dookota
pomieszczenia widoczny jest zarys domysinej podtogi, wygenerowanej w srodowisku .4CAD (o ile nie zostata usunieta).

86.2. Sterowanie wyglgdem strony

Jedli na stronie ma by¢ widoczne wiecej szczegdtdw, wystarczy odstoni¢ wybrane pozycje na liscie ,,Obiekty” w prawej
czesci ekranu. Aby ukryé numeracje znacznikdw z numerami powierzchni, mozna uzy¢ ikony oka na liscie ,,Obiekty” w pra-
wej czesci okna (zostang ukryte wszystkie) lub kliknaé lewym przyciskiem myszy na powierzchni, ktérej znacznik ma
znikna¢, nastepnie rozwingé menu kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy i wybrac z niego funkcje ,Pokaz / Ukryj
numeracje”. Znaczniki mozna réwniez przesuwac przy uzyciu krzyzyka, ktdry pojawia sie w centrum znacznika po kliknieciu
na niego lewym przyciskiem myszy. Mozna zmieni¢ pofozenie i rozmiar legendy - przy uzyciu opgji dostepnych w panelu
»Wiascwosci obiektu” po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na legendzie lub przy uzycia edytora tekstu, po dwukrotnym
Kliknieciu lewym przyciskiem myszy na wybranej pozycji, analogicznie do edycji legendy ptytek, opisanej w poprzednim
punkcie. Dodatkowo uzywajac ikon w lewym menu mozna:

= dorysowac whasne ksztatty (np. linie pomocnicze do prawidtowego wyrysowania dodatkowych powierzchni);

= nanies¢ wymiary;

= wstawic oznaczenia poziomu;

= dodac teksty i odnosniki;

= wstawi¢ dowolng tabelke lub obraz.

Przycisk ,,Pokaz tabelke” w prawym dolnym rogu podgladu strony pozwala na dodanie domysinej tabeli (ktdrej wyglad
uzytkownik ustalit na etapie wstepnej konfiguracji dokumentacji). Mozna jg zmieni¢ w zaktadce ,Tabelki” w oknie
»Ustawienia projektu”, ktdre otwiera sie po wybraniu ikony ,Ustawienia” z gornego menu (uwaga: zmiana bedzie
dotyczyta wszystkich stron o tej samej orientacji w catym projekcie).

86.3. Zmiana ksztattu i dodawanie nowych powierzchni podfogi

Uzytkownik moze zmieniac ksztatty poszczegdlinych obszaréw podtogi oraz dodawac nowe powierzchnie. Zmiana ksztattu
moze obejmowac modyfikacje potozenia i liczby wierzchotkdw, zmiane ksztattu boku (np. z linii na tuk) oraz wycinanie
otwordw w powierzchniach. Dziatania te opisano w kolejnych podpunktach.

863.1. Zmiana potozenia wierzchotkdw i dodawanie fukdw
Aby dokona¢ modyfikacji ksztattu powierzchni pod katem potozenia wierzchotkéw nalezy klikna¢ lewym przy-
ciskiem myszy w dowolnym miejscu powierzchni, ktéra ma zostac zmieniona i skorygowac ksztatt przy uzyciu
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pomaranczowych znacznikdw, ktére sie wtedy pojawia: punktéw zaczepienia w naroznikach powierzchni
oraz znacznikow fukéw w potowie kazdego boku obszaru (Rys. 650). Aby przesunaé znacznik, nalezy klikngé
w niego lewym przyciskiem myszy i przesungé mysz w zgdanym kierunku. Po osiggnieciu zadanego ksztaftu
nalezy zwolni¢ przycisk myszy. Podczas recznej modyfikacji jest wyswietlana biezgca wartos¢ pola zmienianej
powierzchni.

A
Rys. 650—widoczne znaczniki naroznikdw itukdw (po lewej) oraz efekt uzycia znacznika tuku (po prawej)

86.3.2. Zmiana ilosci wierzchotkéw — opcje menu podrecznego
Liczbe wierzchotkdéw mozna zmienic przy uzyciu opcji ,,Dodaj wierzchotek” oraz ,, Usuri wie- 3
rzchotek”, dostepnych w menu kontekstowym pod prawym przyciskiem myszy (Rys. 651). —_—
W tym celu nalezy najpierw Klikna¢ lewym przyciskiem myszy na wybranym obszarze, .'b % L&
nastepnie rozwing¢ menu podreczne kliknieciem prawym przyciskiem myszy i wybra¢ Dodaj wierzchotek

Z niego zadana funkgje. Po wybraniu funkdji i skierowaniu kursora na znacznik naroznika &_l
lub fuku (potowy boku), wskazany punkt podswietla sie na rézowo (Rys. 652), co utatwia
wybdr prawidtowego miejsca na dodanie lub usuniecie wierzchotka.

= T - 77, . s s
& @

[\l

Rys. 651- menu podreczne
dla powierzchni podtogi

77

Rys. 652 - od lewej: widok znacznikdw po Kliknieciu na obszarze LPM, znacznik naroznika podczas usuwania naroznika, znacznik $rodka odcinka
przy dodawaniu naroznika

Uwaga! Po wybraniu opdji,,Dodaj wierzchotek” mozna kolejnymi kliknieciami lewym przyciskiem myszy dodac do-
wolng liczbe nowych wierzchotkéw. Aby zakoriczy¢ operacje, nalezy klikngc w dowolnym miejscu prawym przy-
ciskiem myszy. Natomiast opcja ,,Usuri wierzchotek” powoduje jednorazowe usuniecie pojedynczego wierzchotka.
Po jej wybraniu nalezy wskazac wierzchotek do usuniecia lewym przyciskiem myszy. To zakoriczy operacje. Aby usu-
ngc kolejne wierzchotki, trzeba ponownie wybrac funkcje ,, Usuri wierzchotek” z menu podrecznego.

8.6.3.3. Dodawanie nowych powierzchni

Rysowanie nowych powierzchni moze by przydatne np. dia uzytkownikéw nie posiadajacych Modutu Projektowania Piytek
Ceramicznych do tatwego przedstawienia obszaréw podtogi, ktére majg by¢ pokryte réznymi oktadzinami, a takze przy
wprowadzaniu doraznych zmian podczas rozmowy z klientem. Mozna je takze wykorzystac dla przedstawienia ogrzewania
podtogowego. Aby dodac nowg powierzchnie, nalezy wybrac ikone ,, Wstaw powierzchnig” w lewym menu. Pozwala ona
na wyrysowanie powierzchni w oparciu o punkty przyciggania, dostepne w gérnym menu. Nowa pozycja zostanie dodana
do legendy, a pole powierzchni nowo wyrysowanego obszaru zostanie dodane do zbiorczej powierzchni podtogi, wyliczonej
przez program. Po narysowaniu powierzchni mozna zmodyfikowac jej ksztatt, np. w celu uzyskania ksztattéw zaokraglonych.

8.634. Wycinanie otwordw w powierzchniach
Poniewaz pole powierzchni nowo narysowanego obszaru jest dodawane do catosciowego pola podtogi w projekcie, w wiek-
szosci przypadkow dla zachowania prawidtowych wartosci catkowitego pola powierzchni przed narysowaniem nowej
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powierzchni nalezy wyciagé otwdr o takim samym ksztatcie. Aby to zrobi¢, nalezy wskaza¢ obszar, w ktdrym otwdr ma zostad
wyciety Kliknieciem lewym przyciskiem myszy, a nastepnie rozwing¢ menu kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy
i wybrac z niego opcje ,Wytnij otwdr wewnatrz obszaru” (Rys. 653).

Nastepnie nalezy wskazac kolejne wierzchotki ot- H &
woru kliknieciami lewym przyciskiem myszy. Aby
zakoriczy¢ rysowanie, klikngé prawym przycis-
kiem myszy. Ksztatt otworu po narysowaniu
mozna zmienic, np. dodajac tuki. Nastepnie moz-
na wyrysowa¢ nowa powierzchnie o ksztatcie
identycznym z ksztattem otworu, w sposéb opi-
sany powyzej. Dzieki temu catkowite pole powie-
rzchni podtogi w projekcie bedzie odzwiercie-
dlato stan faktyczny.

st

Nam———

e
8.7. Strona ,,Szafki” Rys. 653 - funkcja wycinania otwordw w powierzchniach podtogi
872. Opis strony

Strona ,Szafki” to rysunek techniczny z dodanymi znacznikami z numeracjg szafek kuchennych oraz z tabelkg, zawierajagcg
dane szafek w lewym dolnym rogu strony.

873. Opcje tabeli z danymi szafek

Po pierwszym skierowaniu kursora myszy na tabele podswietli sie ona w catosci na zielono i jednoczesnie podswietla sie
wszystkie znaczniki szafek i szafki na rysunku (Rys. 654). Po Kliknieciu lewym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu tabeli
i skierowaniu kursora na ktdras z pozycji w tabeli, podswietleniu ulegnie tylko wskazana pozycja i szafka w projekcie, oraz
odpowiadajgcy jej znacznik (Rys. 656).

Analogicznie, najechanie kursorem na szafke lub znacznik na rysunku powoduje podswietlenie odpowiadajgcej im pozydji
w tabeli. Po Kliknieciu lewym przyciskiem myszy na tabeli dostepne staje sie réwniez menu ,Whasdwosci obiektow”
W prawym menu.

N [Nazwa Jwymiary

Szafki dolne

1 HH-6

2 |HeoiPmas2 60x5 . / / -
3 |ONP 123 123x65x72 7 / 77 O
4 |ONP-1256.5L 5 L | m]
5 |Dp3s-g =

6 DF-6/ZM
D3

S0x58x72
123x66x72
9 82 170x50x60

10 _|regat 250 247 6x30x217 / [E] [E
1" regal 120/260 120x30x260 / /

Szalki wiszace

12 |PN-10 97 3x58x50 r

B =

/10
Rys. 654—na widok tabelki wskazanej kursorem przed kliknieciem na nig lewym przyciskiem myszy

873.1. Dodawanie i usuwanie kolumn i wierszy
W panelu ,, Wtasdwosci obiektdw” uzytkownik moze dodawac lub usuwac kolumny, zaznaczajac lub odznaczajac opcje,
odpowiadajgce kolumnom zawierajgcym: nazwy szafek, ich wymiary, poziom wstawienia, typ, obecno$¢ zawiaséw czy
dodatkowe uwagi. Kolumny, przy ktérych widnieje B8], beda obecne w tabel.
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Aby dodac do tabeli pojedynczy wiersz, nalezy klikngé w dowolnym miejscu lewym przyciskiem dolng A
myszy, a nastepnie rozwing¢ menu podreczne pod prawym przyciskiem myszy i wybrac z niego ST L
opcie ,Wstaw komérke” (Rys. 558). Aby usuna¢ wybrang pozycje z tabeli nalezy klikng¢ w nig 30280t komerke ]
lewym przyciskiem myszy i z menu kontekstowego wybrac opcie ,,Usuri komérke”. Jednoczes- R;f g;;_smenu podre(z':é
nie z pozycja w tabeli zniknie ze strony znacznik usunietej szafki. wtabeli danych szafek

$.
9

‘L

E

=i

_____ 3 m W
——ul g DOy
Rys. 656—widok tabelki i szafki po kliknieciu na tabelke lewym przyciskiem myszy
8.73.2. Dodawanie i usuwanie grup
Mozna takze dodawac wiasne grupy szafek. W tym celu nalezy kliknaé przycisk ,, Dodaj” Wiasciwosci obiektow 5
w polu ,,Dodaj grupe” (Rys. 657). W tabeli pojawig sie dwa nowe wiersze — nagtowek cw:w
,Dodane” oraz pusta pozydja, opatrzona kolejnym numerem. Aby wprowadzi¢ nazwe Poziom o
nagtowka, nalezy dwukrotnie klikna¢ lewym przyciskiem myszy na pozydje ,Dodane”, IE 8
. . . 4, . ; . . . Zawias
w oknie edydji tekstu wpisa¢ nazwe grupy i zamkna¢ okno krzyzykiem . Nastepnie — a
mozna przenies¢ wybrane pozycje do nowej grupy. Aby to zrobié, nalezy edytowac kaz- Przywrsé domysine | Przywrée |
daz nich po kolei, klikajgc dwukrotnie lewym przyciskiem myszy, a nastepnie wybierajac E:::.::::m '. = D:EE" =
odpowiednig grupe z rozwijanej listy w oknie ,Edycja elementu” (Rys. 658). Szafka Polozenie (oo omr V]
zostaje przypisana do wskazanej grupy. Mozna od razu edytowac kolejng pozycie, Rys. 657—funkcje edycji tabelki
klikajac na nig dwukrotnie lewym przyciskiem myszy. zdanymi szafek
87.3.3. Zmianarozmiaru i potozenia tabeli Searee
Numer Nazwa

Rozmiar tabelki z danymi szafek mozna zmienic¢ na dwa sposoby.
Po pierwsze, zmieniajgc rozmiar czcionki w panelu ,, Wiasciwosci

B 7 D3s/4-6|

Parametry

obiektdw” —wysokos¢ wierszy automatycznie dostosuije sie do Szerokosé ) Uwagi
wielkosci czcionki. Ksztatt i rozmiar tabeli mozna modyfikowac i"""”:“ff' =
.. - . . . . . . i

réwniez przy uzyciu myszy, rozciagajac wybrane komarki w pio- Eo T
nie lub poziomie. Zmiany wprowadzone tym sposobem s3 pa- £svis d

. .. N .. . . . TP T
mietane przy zmianie wielkosci czcionki —az do momentu, gdy T e ™
tabelka osiggnie maksymalne rozmiary (wtedy wielko$¢ wierszy Pokaz znacznik

Typ znacznika dolny v

zostaje automatycznie, proporcjonalnie dostosowana). Umiejs-
cowienie tabelki na stronie mozna dopasowac indywidualnie do
wiasnych potrzeb wybierajac jedng z domysinych pozycji dla Rys. 658—0kno edyci szafki
funkgji,,Potozenie” w panelu ,Wtascwosci obiektdw” (do wybo-

rusg cztery narozniki) lub przesuwajgc tabelke w dowolne miejsce przy pomocy pomarariczowego krzyzyka, aktywowane-
go poprzez klikniecie na tabelce lewym przyciskiem myszy (wtedy w polu ,,Polozenie” samoczynnie ustawi sie opcja
,Dowoalne”). Tabele mozna ukry¢, zaznaczajac opcje ,Ukryj tabele szafek” w prawym menu lub usunaé. Aby jg przywrdcic,
nalezy odznaczy¢ opcje ,,Ukryj tabele szafek”.

Przywréé domysine
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Uwaga! Funkgja,, Przywrdc domysine” w oknie , Edycja elementu” przywraca pierwotne ustawienia edytowanej sza-

fki. Natomiast przycisk ,,Przywréc” w polu ,,Przywréc domysine” w panelu ,, Wtasciwosci obiektow” (Rys. 657) przy-
wraca zawartos¢ catej tabeli z danymi szafek do pierwotnych ustawien (nastqpi cofniecie wszystkich wprowa-
dzonych zmian, w tym takze dodania nowych grup i przypisania do nich elementéw).

8.734. Edycja poszczegdlnych pozycji w tabeli szafek

Kazda pozycje w tabeli mozna edytowac, klikajac na nig dwukrotnie lewym przyciskiem myszy. Spowoduije to otwarcie okna
okno ,Edycja elementu”, w ktérym mozna:

= zmieni¢ numer szafki (widoczny takze na jej znaczniku w projekcie);

= nadacszafce nowa nazwe;

= wpisaC wiasne parametry;

= przypisac szafke doinnej grupy;

= zdecydowac, czy w projekcie ma by¢ widoczny znacznik danej szafki i jakiego ma byc typu;

= dopisa¢ uwagi dotyczace danej szafki.

Ktodka przy nazwie szafki w oknie , Edycja elementu” pozwala na zablokowanie numeru szafki (blokuje sie automatycznie po
zmianie numeru). Jest to przydatne np. w sytuacji, gdy uzytkownik dodat nadstawke do szafki i chce oba elementy traktowac
jako jedna pozycje. W takim wypadku mozna nada¢ obu elementom ten sam numer i zablokowac go, zeby program nie mégt
go ponownie zmieni¢ na domyslny. Na stronie zostang wyswietlone dwa znaczniki o tej samej numeracji. Aby powrdci¢ do
automatycznej numeracji szafek, nalezy odblokowac kiddke kliknieciem lewym przyciskiem myszy lub wybra¢ przycisk
»Przywrdc domysine” w oknie , Edycja elementu”. Wszystkie pozostate zmiany dokonywane w tym oknie sg zapamietywane
az do przywrdcenia ustawier domysinych (w oknie, Edycjaelementu” lub dla catej tabeli w panelu , WHasawosd elementow”).

8.74. Pozostate opcje strony ,,Szafki”

Aktywne ikony w lewym menu pozwalajg na:

= wygenerowanie przekrojéw i kladéw (na ktérych szafki bedg ponumerowane tak samo, jak na rysunku gtéwnym,
ztym, ze widoczne beda tylko znaczniki dla szafek mieszczacych sie w granicach kfadu lub przekroju),

= dorysowanie wtasnych ksztattow,

= zwymiarowanie projektu,

= wstawienie oznaczenia poziomu,

= dodanie tekstdéw i odnosnikdw,

= wstawienie dowolnej tabelki,

= wstawienie obrazu.

W prawym dolnym rogu podgladu strony znajduje sie ikona dajgca mozliwosé wstawiania domysinej tabelki. Aby zmienic
szablon tabelki, nalezy przejs¢ do ikony ,,Ustawienia”, wybrac zakfadke ,, Tabelki” i wskazac szablon. Nalezy pamietac, ze
zmiana ta bedzie dotyczyta catego projektu (wszystkich stron o tej samej orientadji).

Uwaga! Aby na stronie ,,Szafki” wygenerowac rysunek, na ktérym bedzie widocznych wiecej szczegotow, wystarczy
wigczyc ich widocznos¢ w oknie ,,Obiekty”.

88. Blaty

88.1. Opis strony

Na tej stronie przedstawione sg wyfacznie blaty (Rys. 659), a po wygenerowaniu zwymiarowanych rysunkdw pojedynczych

blatéw przy uzyciu opdji ,Rzuty blatéw” - takze tabela z ich danymi, opisana w punkcie 8.8.5. Strone te mozna jg wyswietlic

na dwa sposoby:

= bez wigczonej przezroczystosci blatow: widoczne s wtedy tylko blaty, ktére sg widoczne w biezgcym rzucie z gory —aby
pokazac blaty pofozone nizej i przez nie przestoniete, trzeba zmieni¢ wartos¢ w panelu , Wysoko$¢ przekroju” (nie jest
mozliwe przedstawienie wszystkich blatéw jednoczesnie);
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= 7 wigczong przezroczystoscig blatéw: widoczne sy wszystkie blaty, niezaleznie od poziomu, poniewaz blaty potozone
WyZ€ej 53 przezroczyste - aby wigczy¢ przezroczystosé blatéw nalezy wybrac opcje ,,Pokaz wszystkie blaty” w zaktadce
LJAutogeneracja” podczas wstepnej konfiguracji dokumentadji.

Na stronie ,Blaty” mozna wygenerowac pliki DXF z danymi blatdw do wykorzystania przy uzyciu maszyn CNC.

Doumentaca YY) L 3822 & W45
x
=
o
o
x o]
-
©
+
t
X A
F
@
®
c
_—
8
N [Nazwa TWymiary
Blaty
A |Piyta robocza 18 mm/28 mmi36 mm /50 mm/60 mm | 2517x2710x40
8 Piyta robocza 18 mm/28 mmi36 mm /50 mm/60 mm | 1512x224x30
c Piyta robocza 18 mm/28 mmias mm /50 mm/60 mm | 499x1240x40

Rys. 659—strona , Blaty”

882.  Generowanie rzutéw pojedynczych blatéw ———— Waitwofd dony 3]
Oprdcz strony ze zbiorczym przedstawieniem blatéw mozna uzyskaé zwymiarowa- e
ne rzuty na kazdy blat z osobna, ktére sg wyswietlane na podstronach dla strony
,Blaty”. Rzuty pojedynczych blatéw mozna wygenerowac w dwdch miejscach: \'M’: k it = s
'ySOKOsC przekroju z) % m &)
= podczas konfiguracji wstepnej, w zakfadce , Autogeneradia”, po kliknieciu na po- | s oxr ——r—
zycje ,Blaty” —w panelu w prawym menu (Rys. 660); Rauty blatow [ Generuj
= podczas pracy z dokumentacjg, po przejsciu na strone ,Blaty” w prawym menu, [ EbeE pEen
w panelu, Wiasdwosci strony” (Rys. 661). Rys. 660-opcjageneracji rzutow blatow
" W prawym menu

Dane projektu Autogeneracja Tabelki Zaawansowane

@ @ Strona tytulowa
Odsuniecie linii
Q g spis tresci Rzuty blatéw
l‘Pokazwszystkle [&]
D Pusta strona Rysunek techniczny x
Rysunek techniczny @ Plytki x
@ Plytki Podloga x
= e *
Szafki Blaty x Szablon z wybranych stron
[ v]
Dodaj szablon | [ Usui |
_ TR (I —w

Rys. 661 - opcja generacji rzutow blatéw w oknie konfiguracji dokumentacji
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8383. Opcje strony ,,Blaty” oraz rzutéw pojedynczych blatéw

Rysunki blatéw mozna edytowad. Po Kliknieciu na blat lewym przyciskiem myszy, w prawym menu aktywuje sie panel
Wiasciwosci obiektow”, w ktérym mozna:

= zmienic rodzaj wypetnienia (opcje: ,Jednolity kolor”, , Tekstura” i, Brak”),

= wybra¢ nowy kolor wypetnienia,

= wskaza¢ nowy odcien linii,

= zmieni¢ grubos¢ obrysu zaznaczonego blatu.

Przy uzyciu opdji z lewego menu mozna takze:

= dorysowac wiasne ksztatty (np. w celu dodania kreskowania),
= nanies¢ wymiary,

= wstawi¢ oznaczenia poziomu,

= dodac teksty i odnosniki,

= dodac dowolng tabelke,

= wstawi¢ dowolny obraz.

Przy uzyciu przycisku ,,Pokaz tabelke” w prawym dolnym rogu pogladu strony mozna wstawic takze domysing tabelke
z danymi projektu.

Uwaga! Wyglgd blatéw na stronach ,Blaty” oraz,,Rysunek techniczny” rozni sie nieznacznie od wyglgdu na pod-
stronach z wygenerowanymi pojedynczymi blatami.

884. Ustalanie grubosci obrysu blatéw

Grubos¢ obrysu blatdw ustala sie w réznych miejscach w odniesieniu do blatéw, przedstawianych na réznych stronach:

= narysunku technicznym i na stronie ,Blaty” —jest domysinie réwna 1, tak jak grubosé obryséw pozostatych elemen-téw
rysunku; aby jg zmieni¢, nalezy zaznaczy¢ blaty, dia ktorych ma zostac zmieniona, i ustawi¢ nowa wartos¢ w panelu
,Grubos¢ obrysu” w prawej czesci okna;

= napodstronach przedstawiajacych pojedyncze blaty (dodawanych do dokumentacji po wybraniu opdji ,,Rzuty blatéw” w
prawym menu na stronie ,Blaty” lub podczas wstepnej konfiguracji) —domysinie wynosi 3; aby ja zmienic dla wszystkich
podstron jednoczesnie, nalezy wybrac ikone ,,Ustawienia” z gornego menu i zmieni¢ wartos¢ w polu ,,Grubo$é obrysu” w
oknie ,Ustawienia projektu”; grubos¢ obrysu mozna tez ustawic indywidualnie dla kazdego rzutu blatéw po przejsciu na

dang podstrone, zaznaczeniu blatu i wybraniu nowej wartoscd w prawym menu, rowniez
w polu,,Grubos¢ blatu”.
8385. Opcje tabeliz danymi blatéw — CECETEEE e“éw O
Na stronie ,,Blaty” po wygenerowaniu rzutéw pojedynczych blatéw pojawi sie ta- N
belka z ich danymi, ktéra mozna edytowac podobnie, jak opisang w punkcie 3.7.2. Poziom o
tabelke z danymi szafek. Po pierwszym skierowaniu kursora na tabele podswietli e 8]
. L . o . s . : o Uwagi @)
sie c’Jna.w catosci na zielono i J‘ed‘no‘czesnle podswptla sie wszystkie znaczniki e e
blatéw i blaty na rysunku. Po Kiknieciu lewym przyciskiem myszy w dowolnym Bodaj grupe ——
miejscu tabelii skierowaniu kursora na ktdras z pozycji, podswietleniu ulegnie tylko Rozmiar czcionki 57 @
wskazana pozycjaiblat w projekcie, oraz jego znacznik. Po najechaniu kursoremna Polosenie [Dolny lewy __v]
blat lub znacznik na rysunku, podswietli sie odpowiadajgca im pozycja w tabeli. Rys. 662 -wiasciwosci tabeli z danymi blatow

Po Kliknieciulewym przyciskiem myszy na tabeli zdanymi blatéw dostepne staje sie menu,, Wiasciwosd obiektéw” w prawym
gornym rogu ekranu (Rys. 662).Mozna w nim dodac lub usungc kolumny, Klikajgcw polach: ,,Nazwa”, ,, Wymiary”, ,,Poziom”,
STYP” i ,Uwagl”, w zaleznosci od tego, jakie dane maja byc zawarte w tabeli (bedg obecne kolumny, przy ktdrych zostanie
postawiony krzyzyk/®). Mozna takze dodaé nowa grupe (np. gdy z blatéw utworzono parapety, pétki lub panele nascienne)
i zmieni¢ rozmiar czcionkii pofozenie tabelki. W tym migjscu mozna tez przywrdci¢ pierwotne ustawienia dla catej tabeli (opcja

LProywré¢ domysine = Praywré”).
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Aby dodac lub usunac wiersz, nalezy klikngc¢ tabele lewym, a nastepnie prawym przyciskiem Z
myszy. Rozwinie sie mate menu kontekstowe, w ktdrym nalezy wybrac + (plus) (opcje ,, Wstaw — 2
komérke”) lub minus (,Usuri komdrke”) (Rys. 663). : Sacases

Kazda pozycje w tabeli mozna edytowad, klikajac na nig dwukrotnie lewym przyciskiem myszy. Rys. 663 —dodawanie
Otwiera sie wtedy okno ,,Edycja elementu”, w ktérym mozna: fustwanie wierszy
= nadac blatowi wiasne oznaczenie A, B, C itd. (po wpisaniu nowej litery i kliknieciu w innym miejscu nazwa ulegnie
automatycznemu zablokowaniu — ,,zamknie sie” widoczny obok symbol ktddki — aby powrdci¢ do automatycznego
nazywania, nalezy klikna¢ w niego, co spowoduie jego ,,otwarcie”);
= zmieni¢ nazwe blaty;
= skorygowac wymiary i poziom wstawienia;
= okresli¢ typ blatu;
= przypisac go do odpowiedniej grupy (wezesniej dodanej do tabeli);
= zdecydowad, czy znacznik blatu ma by¢ wyswietlany w projekcie i jaki to bedzie typ znacznika;
= wpisac uwagj;
= przywrdci¢ ustawienia domysine dla edytowanego elementu.

Aby zmienic rozmiar tabeli, mozna wybrac inng wielkos¢ czcionki w prawym menu, lub uzy¢ myszy do rozciggniecia komdrek
w pionie lub poziomie (zmiany te s3 pamietane przy zmianie wielkosci czcionki —az do momentu osiggniecia maksymalnego
rozmiaru - wtedy nastgpi automatyczne dopasowanie). W celu przesuniedia tabeli nalezy Kliknac jg lewym przyciskiem myszy,
a nastepnie wybra¢ pomaraficzowy krzyzyk i kolejnym Kliknieciem lewym przyciskiem wskazac nowg lokalizacje, albo wybrac
jedna z opdji, dostepnych w panelu ,Palozenie” w prawym menu. Tabelke mozna usunaé przy uzyciu przycisku [Delete] lub
ikony ,,Usun” z gdrmego menu. Aby ja przywroci¢, nalezy odznaczy¢ opcje ,,Ukryj tabelke blatdw” w prawym menu.

h i
¢ !
V"’
Zaokraglony Zaokraglony
0,10 53}90
-l
v 1}
A ) )
Zaokraglony__|
s« R Zaokrag
= = 8
A R A B t g
Zaokragiony, | Zaokeaghony
\l R27,00 |l
A
s
g
N
'
\ '
5,
L2700

Zaokraglony
s4log_ Zaokragipny

Rys. 664 —widoki blatéw z profilami dwustronnie zaokraglonymi: w srodowisku CAD, na stronie ,, Blaty”, na podstronach przedstawiajacych rzuty blatéw
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Rozdziat 27
Dokumentacja techniczna projektu - ARCHIWALNA

1. Uwagi wstepne

W tym rozdziale opisujemy funkcje poprzedniej wersji dokumentacji technicznej, dostepnej w programie CAD Kuchnie.
Pozostawiamy jg do Panstwa dyspozycji pomimo wprowadzenia nowego modutu, opisanego w poprzednim rozdziale,
aby dac Panstwu czas do przyzwyczajenia sie do nowych rozwigzan. Dokumentacja archiwalna moze zawierac strone
tytutowa, przyktadowa wizualizacje projektu, wybrane rzuty pomieszczenia z wyposazeniem lub bez, rysunki blatéw utwo-
rzone w module ,,Dokumentadji blatdw”, wycene projektu i zestawienie elementéw wnetrzarskich oraz formularz
L,Umowy - zlecenia”. Wyboru tych elementdw uzytkownik dokonuje w konfiguratorze dokumentacji, opisanym
ponizej. Wszystkie strony dokumentacji mozna edytowac i dostosowac do wiasnych potrzeb.

Uwaga! Przypominamy, ze zalecane jest uzywanie tylko jednego rodzaju dokumentadji dla danego projektu (albo
opisywanej w biezqcym rozdziale dokumentacji archiwalnej, albo nowej wersji dokumentacji, ktérq przedsta-
wiamy w Rozadziale 26). Wygenerowanie jednoczesnie starej i nowej dokumentacji moze powodowac problemy
z gospodarowaniem pamieciq, szczegdlnie w przypadku obszernych projektow.

2. Uruchamianie i konfiguracja archiwalnej dokumentagji
Aby uruchomic¢ archiwalng dokumentacje techniczng nalezy:

= wrodowisku .4CAD wybrac ikone ﬁ ,Dokumentacja” z paska ,,CAD-Kuchnie”;
= spowoduje to otwarcie okna nowej Dokumentadji, ktdre zawiera przycisk pozwalajacy na przejscie do dokumentagji
archiwalnej (Rys. 665);

Nowy dokument

Dane projektu Autogeneracja Tabelki Zaawansowane

Rodzaje stron Wybrane strony

@ Strona tytulowa @ Strona tytulowa x
@ Spis tresci @ Spis tresci x
D Pusta strona D Pusta strona x
Rysunek techniczny Rysunek techniczny ¢
® @
Podioga Podloga x
Szafki Szafki x Szablon z wybranych stron

| szablon A v
) Blaty * Podaj nazwe szablonu

Dodaj szablon | [  Usuri |

Uruchom starsza wersje czytaj dokument: Nowy dokument l Anuluj I

Rys. 665 - okno konfiguracji nowej dokumentacji—w lewym dolnym rogu widoczny przycisk , Przejscie do poprzedniej wersji dokumentacji”

= po wybraniu przycisku ,Przejscie do poprzedniej wersji dokumentacji” otworzy sie okno ,,Konfiguracja dokumentacji
projektu” (Rys. 666);
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= woknie tym nalezy okresli¢ zawartos¢ dokumentaciji:
- wskazac, czy ma zosta¢ utworzona strona tytutowa dokumentacji;
- mozna dofaczy¢ wizualizacje projektu w formatach JPG, BMP, EMF lub WMF;
- okredli¢, ktdre rzuty majg zostac wygenerowane (np. na $ciany lub szafki, rzuty przytaczy);
- okresli¢, czy majg zosta¢ wygenerowane rysunki blatdw, oraz czy blaty majg by¢ pogrupowane wedtug typdw;
- opcjonalnie mozna dotaczy¢ wycene zlecenia (powinna ona zosta¢ wezesniej przygotowana poprzez wybdr ikony
B, Wycena”); okredli¢, czy elementy dodatkowe réwniez maja by¢ ujete w dokumentagji
- dofaczy¢ (opcjonalnie) ,,Umowe —zamdwienie”.

5
a Konfiguracja dokumentacji projektu Iﬂ
Zawartoss Opcie
T & B0 = Wwielkost czionki wymiarowe]

/| Strona tytubawa

W wizualizacia 80 = Wielkost strzatek wymiarowpch
/| Rzut pomieszczenia

| Azut pomieszczenia 2 wyposazeniem

SNECAL ) Aktualizuj rzut ze zmianami uiytkownika

Rzut wsch

Rzut pd

Rizut zach Rpsuj dodatk.owy rzut prapkgczy

Rzuty na fciany lub szafki
Rzuty prayhgczy

Fizuty 2 dokumentacii blatéw @ Przywrde domydlne ustawienia...
Blaty razem
Blaty typowe
Blaty nistypowe ; )
Blaty pogrupowane wg typdv Dornydlne loga: lnga_bez_napisu.jpg
W] Wwiycena elementdw " '
| Elementy dodatkowe
1 Umnowwa - zamdwienie

NERHHEKNRRERE

Wezptal logo... Usur logo

Maghawmek

Rys. 666—konfigurator dokumentacji projektu

W oknie ,Konfiguracji dokumentacji projektu” mozna réwniez okresli¢ opcje dodatkowe:
= wielko$¢ czcionkii strzatek wymiarowych,

= wskazac Sciezke do pliku z firmowym logo (lub, opcjonalnie —usunac je),

= wpisac¢ informacje, ktdre majg sie znalez¢é w nagtowku dokumentacji.

Uwaga! Uzytkownik moze powrdci¢ do ustawieri fabrycznych kreatora dokumentacji: nalezy wybrac opcje
L Przywroc¢ domysine ustawienia aplikacji”.

Po wprowadzeniu niezbednych informacji nacisna¢ przycisk ,,Dalej >>”. Zostanie wigczony generator rzutdw, a po chwili
uzytkownik zostanie przeniesiony do podgladu dokumentacji technicznej projektu (Rys. 667).

Na pierwszej stronie dokumentacji widnieje tabelka w ktorej znajduje sie miejsce na podpisy (na dole strony).
Istnieje réwniez mozliwos¢ umieszczenia w tym miejscu logo studia - w prawej gérnej czesci strony. Mozna
réwniez dodac zdjecie projektu wykonane w wizualizacji (jak rowniez kazda inna grafike zapisang w formacie
BMP lub JPG) —zostato na to przeznaczone miejsce w prawej dolnej czesci strony tytutowe;j.
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E8 PODGLAD: STRONATYTULOWA (/12) s . o L] o )

Plik Opcje
B )+| Al

& Whaiciwoici lementw

(&I

KLIENT
WYKONANY PRZEZ
PROJEKTANT

PROJEKT KUCHNI: Kuchnia rustykalna - 2

Mariena Forbich

- CAD Projekt K&A

Katarzyna Lisiak

[V Tabela tivkowa

¥ Tabela 2 d: rojekiu
lluﬂﬁ%
v

DANE PROJEKTU: Kuchnia rustykalna - 2

Numer zlecenia
Zestaw
Kolor frontu

Uchwyt :

Kolor korpusu
Cokot

Blat

Listwa gérna
Listwa dolna
Listwa przyscienna
Doklejka

211

“RUSTYKALNY

bambus 1
Galka_1
brzoza 1
brzoza 1

:blat1

brzoza 1
olcha 3
olcha 3
doklejka 1

Projektant

Przedstawiciel

Zatwierdzam do realizacii

20122011

Fodpis: Katamyna Lsak

Posps: Katarzyra sk

Posps Zamawacese

(i) [ weteee ][ e | [51] [ zemki

Rys. 667—0kno podgladu dokumentagji

Wiaiciwosci elementu 8

\ =2 \x\ Skala... —wu}
U 100 £

Rys. 668—o0kno , Wiasciwosc elementu” —dodawanie logo

Aby dodac logo lub zdjecie nalezy zaznaczy(¢ jego obszar lewym klik-
nieciem myszki (zostanie obwiedziony czerwong ramka) a nastep-
nie prawym kliknieciem wywota¢ menu, w ktérym nalezy wybrac
opcje ,,Pokaz wtasdwosci elementu”. Otworzy sie okno ,, Whasciwo-
$ci elementu”, w ktérym nalezy wskazac Sciezke do pliku (pojawi sie
wtedy podglad grafiki), dodac opis, ramke (i wybrac jej kolor) oraz
ustawi¢ ukfad obrazkéw, a nastepnie dodac logo do strony tytuto-
wej dokumentaciji, klikajac przycisk ,,OK” (Rys. 668).

3. Funkcje okna ,,Podglad..”
3.1. Menu,,Plik”

= Zapisz’ . funkcja zapisywania dokumentadji w celach archiwizacyjnych; w czasie zapisu powstaje plik EXE lub PDF
(zapisuje sie w wybranym przez uzytkownika migjscu na dysku) (Rys. 669);

= Wadli” ~ _umotliwia szybkie wystanie dokumentacji drogg mailowa (Rys. 670);
d
= Ustawieniastrony” * -otwieraoknow ktdrym mozna ustawic¢ parametry stron generowanej dokumentagji (Rys. 671);

-
= Drukuj” " -drukuje dokumentacje (dostepna takze pod skrétem [Ctrl + P);
= Zamknif” - zamyka podglad dokumentacji (dostepna tez pod skrétem [Cirl +Q)).

3.2. Menu,,Opcje”
= Pokaz panel wtasciwosc” - wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie po prawej stronie ekranu panel wiasciwosci
elementdw z mozliwoscia ich edydji (Rys. 672);
7



T3 Zapis dokumentadji = | B i 1) Zapis dokumentagi = | B

FRiozdzielczosé stron S ston

A Zapis do pliku FOF - l_ A Zapis do plku PDF. wysoka -
Szerok Wysokosé Szerckoss  Wisokadt
4, Zapis do pliku EXE 2263 1600 1 Zapis do pliku EXE 2263 1600
I “Wwygtadzanie linii Wygtadzanie linii
0™ Nz pia
|| Mazwapliku
dolumentacia_20111229_113642 j|  dokumeniacia 20111229 113655

Zapis pliky do folck [ Ustaw jako domysing Wystanie pliku na adres e-mail U [Hodmisy
apis pliku do folderu

c\CadProjekt\CadKuchnie v. 6.0.0\DOKUMENTACIE

I|  merensf@gmai.corl

Rys. 670—wysytanie dokumentagji e-mailem

Rys. 669 —zapis dokumentacji do pliku PDF

B Whaksinodol elementém

Ustawienia strony @ EIEd
Marginesy Orientacia I Tabela tytubawes
' Ponowa | Tabela 2 danymi projekiu
= b :
10 S Loy - OGO
® Pozioma A
10 < e .
eIy S Rys. 672—panel , Wiasciwosd elementéw”
10 = Gémy Ad -
f ) )
1o =l Doy 20 |«[2 | n Plik  Opcje Pk QOpcje
B x| Al (]
l
Rys. 671—o0kno , Ustawienia strony” Rys. 673 —zmiana skali podgladu strony dokumentacji

3.3. Pozostate funkcje okna ,,Podglad...”
L Wybdr powiekszenia widoku” - zmiana skali podgladu (Rys. 673).

3.3.1. Wstawianie nowego tekstu na strong:

= nalezy klikngé symbol A , @ nastepnie na odpowiednie pole w podgladzie dokumentagji (wybdr miejsca jest dowolny,
poniewaz wprowadzony tekst mozna przesunac);

= woknie ,Wtasdwosci elementu” ustawi¢ parametry tekstu: czcionke, ramke wokdt tekstu, kolor obramowania, kolor tta
- i zatwierdzi¢ je przyciskiem ,,OK”.

= abywyjs¢z okna nie wprowadzajac tekstu do dokumentadji wybrac ,,Anuluf”.

3.3.2. Przesuwanie dodanego tekstu

= aby przesuna¢ wprowadzony tekst dodatkowy nalezy klikngé go dwukrotnie lewym przyciskiem myszy
(zostanie obwiedziony czerwong ramka);

= nastepnie przytrzymujac lewy przycisk myszy przesungc tekst w wybrane miejsce, po czym zwolnic przycisk.

3.3.3. Edycja dodanego tekstu

® aby edytowac dodany tekst, nalezy zaznaczy¢ go dwukrot-  [EE@BERYEE [§  pokaz wiatciwotci dlementy
nym kliknieciem lewym przyciskiem myszy, a potem klikna¢ W Usufi: Tekst
prawym - rozwinie sie menu (Rys. 674),w ktérym nalezy wyb-
ra¢ opcje ,,Pokaz wtasciwosci...”

= mozna tez klikng¢ pozycje ,Tekst” na liscie ,Wtasciwosci elementéw” z prawej strony ekranu i wybraé
przycisk ]| ,Pokaz whasciwosci elementu”;

= wnowym oknie zmieni¢ dostepne parametry (tres¢, czcionke, kolor ramki lub ta) i zatwierdzi¢ zmiany ,,OK”.

Del
Rys. 674—menu podreczne

3.4. Ustawienia strony tytufowej

Nastepna ikong w oknie podgladu strony tytutowej jest Ustawienia strony...”. Po Kliknieciu pojawi sie nowe okno
(Rys. 675). Uzytkownik moze ustali¢ w nim wyglad strony tytutowej dokumentaciji. W tym celu nalezy wybrad jeden z sze$-
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ciu wariantow z listy w lewej czesci okna. W prawej czes¢ sg dostepne opcje wezytania logo i zdjecia projektu.

W prawej dolnej czesci okna znajduijg sie réwniez opcie:

= Linie podziatu strony” - umieszczenie linii oddzielajgcej tabele tytutowa od tabeli zawierajacej dane projektu;
»Motliwos¢ przesuwania elementdw” - opcja dowolnego przesuwania elementéw na stronach dokumentacii
(przy uzyciu metody ,,przeciggnij i upusc”).

Ustawienia strony tytulowej \-' \E‘

- B 4. Elementy na stranie:

- Tabela typtukowa
- Tabela z danymi projekiu
u]

- Podpisy
— B 5. Elementy na stronie: -
- - Tahela tyturowa 'wybér laga
— - Tabela z danymi projektu
GO

- Wizualizacia

‘wivbdr wizualizacii

Dodatkowe opcie

E. Elementy na stronie:

- Tabela tytukowa
- Tabela 2 danymi prajelktu

m

= -LoGo Linia podziahu strony
= - Wizualizacia R .
- Podpisy Mozliwosc przesuwania elementow

Rys. 675- ustawienia strony tytufowej

3.5. Edycja elementdw strony tytutowej

Aby poddac edycji wybrany element strony tytutowej, nalezy zaznaczy¢ go dwuklikiem, a nastepnie rozwingé menu pod-
reczne pod prawym przyciskiem myszy i wybra¢ opcje ,,Pokaz wiasciwosci elementu”. Mozna takze wybrac pozycje na
liscie , Wiasciwosd elementdw” i przycisk@ »Pokaz whasciwosdi...”. Otworzy sie nowe okno (Rys. 676), w ktdrym kolumna
Hhazwa” i ,wartos$¢” podlegaja edycji. Jesli zmieni sie dowolny wiersz w kolumnie ,,nazwa”, zmiana ta zostanie zachowana
przy ponownym uruchomieniu programu. Tu réwniez zmienia sie rozmiar czcionki w komarce jak oraz dodaje badz usuwa
wiersze zdanymiw kolumnie,,,nazwa”. Istnieje tez mozliwos$¢ usuniecia danych z kolumny ,wartosci”. W tym celu nalezy

zaznaczy¢ opcje ,, Wypelniaj kolumne wartosci”. Dodatkowo mozna zdecydowac czy pola pozostang puste czy beda

wykropkowane. By wraci¢ do ustawiert domysinych nalezy wybrac przycisk [ @ Pyt cne 2proks |

Wiatciwosci elementu =
. ['wartose [ ——
DANE FROJEKTU Kuchnia ustykalna - 2

Dokumentacia projektu -
Numer zlecenia
Zestaw RUSTYEALNTY
Kolor frontu bambus 1 Zmiana rozmiaru czcionki w koméice
Uchwmt Galka_1 o Y
Kolor kerpusu brzoza 1 =
|| Cokat brecza 1
Blat blat 1 Dodanie wisrsza 2 danyrmi
Listwa géma brzoza 1
Listiva dolna olcha 3 [=] Usurigcie viersza 2 danymi
Listwa prayscienna clcha 3
Dokleka doklefka 1

Wiartosei wpkropkowans
" @) Praywnac dane 2 projekiu ‘wiymsknis koluming wartosei S

wartodei puste

Rys. 676 - edycja tabeli danych projektu

4, Panel ,Wiasciwosci elementow”
Okno podgladu dokumentacji zaopatrzone zostato w panel ,, Wlasciwosd elementdw” w prawym gornym rogu (Rys. 677

i Rys. 678). Mozna go wylaczy¢ za pomocg ikony ', Ukryj panel whaciwosc?”. Kazdy z elementdw dokumentacii jest
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wyszczegolniony na liscie obiektdw. W zaleznosci od aktualnie otwartej strony, na liscie wyswietlane sg dostepne w danym
momencie warstwy dokumentacji (np. ,,Dane projektu”, , Lista blatéw” i ,,Rzut blatéw”- Rys. 678).

8 PODGLAD: Reut 2 gry (5/12) s M il P— p— RN L
Plik Opcje

B Al S

& Whaiciwoici elementow
B [

) Dane poojektu

¥ Lista s2sfek

O )
=
I )
3 s

“ Raut z géry Numer decenia

« (SO
(a | 4 Skala: 1:39 m

(] [ watecz Do | [o1] [ zamknd
677—panel , Wiasciwosci elementdw” - po prawej stronie ekranu
p j

Widocznoscig obiektdw w dokumentacjimo- & Whaciwotci elementdw Wit ceent) =}
. ) . . st wiekosé czcionki
#na sterowac zgodnie z potrzebami. W tym BlxI| L "
celu nalezy zaznaczy¢ v (dla pokazania) lub %iﬁgﬁ%ﬂ e
odznaczy¢ (w celu ukrycia) wybrany obiekt Pzt = gy %ggggggmg;mgfgy =
ma liécie elementdw (Rys. 679). Kazdy z obie- Rys. 678 panel, Wiasciwosd %2%?130?55 T o 5:'

/ . . . ., . () Brak wypetnienia
ktdw mozna podda¢ edycji. Aby to zrobi¢, elemgntoxy —ukryt? égékﬁggﬂzﬁjﬁ& ke O[] I
nalezy zaznaczy¢ odpowiednia warstwe obie- pozycja, Lista szafek i [
ktéw —Klikajac raz na wybranej pozydji na lis- B 2y
cie w panelu ,Wihasdwosci elementéw” i wybranie |kony@ lub poprzez skl [auo v][.] @lZansze cenmi =
dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem myszy na wybranym obiekcie i wy- (]
bdr opaji ,,Pokaz wiasciwosci elementu” z menu kontekstowego. Otworzy

Rys. 679 - przyktadowe okno edycji wasciwosci

sie okno (Rys. 582), w ktérym mozna zmieni¢ dane, wigczy¢ lub wytaczy¢ obiektu - edycarzutu zgdry

warstwy obiektu, zmieni¢ wielkos¢ czcionkii strzatek, przeskalowad rzut itp.

5. Dokumentacja w programie IntelliCAD

W trakcie generowania dokumentagji, po kliknieciu ikony ICAD - uzytkownik zostanie przeniesiony do widoku w $ro-
dowisku IntelliCAD, gdzie moze wybra¢ migjsce, w ktdrym zostanie zapisany rzut z ktrym w danej chwili pracuje (Rys. 680).
Obok widoku szafek znajduije sie tabela wraz z ich opisem oraz symbolami (Rys. 681).
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L]

[o]

Rys. 680 rzut zdokumentacji w srodowisku IntelliCAD

. o s . 755 . Nr |[Hazwa OWa wyniar Pawias
Natomiast po kliknieciu na ikone *&0=" zwymiarowany B']‘»tm c,,po,‘;"m 1-! T l
: i ; ‘ ; 1[D WAURZ5-8 P T[800x580x72C
rzmgt zostameT przen|e5|onyl do WI('JIOkUWSFOdO\/NISkU ACAD, w s[o-1675e% ST
ktérym mozna edytowac wymiary elementéw na rysunku [3[D~10/CHEST OF DRAWERS | T|1000x580x720
) P ) 4|DCH-7/51RF. P T[700x580x72C
oraz dodawac lub usuwac obiekty na wybranym rzucie. Po Low wall Sacds
; . gy " . & [WN2U-6/1S 7] 6003202575
dokonaniu zmian, aby powrdci¢ do dokumentacii, nalezy ¢ WeeT-e/TRAE o eOtrasteaTE
ostuzy¢ sie pojawiajgcym sie automatycznie oknem (Rys. 7 [WN20-6/1RA1 7| 600x320%575
p ¥ e pJ Jac\/ e ty ( ¥ g [WN-5/K|T S500x320=x575 |L

681). W oknie tym mozna zaakceptowac badZ odrzuc

. Rys. 681 —przyktadowa tabela z opisem szafek uzytych w projekcie
wprowadzone zmiany (Rys. 682).

Zamykanie trybu edycji (=]

Jesli uzytkownik zaakceptuje zmiany, zostang one uwzglednione w dokumentaciji. e el
Opisane narzedzie edycji jest bardzo pomocne w sytuacji gdy uzytkownik chce usunaé
pojedynczy element z danej grupy badZ gdy potrzebne jest dodanie dodatkowych
wymiaréw w dokumentacji. Rys 68200
,Zamykanie trybu edycji”
. . .y

6. Wycena w dokumentaciji oraz ,,Umowa - Zaméwienie

Szafki

Nr |Nazwa Zestaw | k. frontu |k, korpusu | Szklo |Typowa |Wymiary [cm] |Wysoko&c podstawy |Zawias |llogé |Cenanetto |Cena brutto |Wartosé

1 |p2s<sis TRAPEZ |bambus 1 [brzozal  |Szkio1 |T 45X58X72 100 UP 1T [1.00 1,00 1,00

2 |D-4.5RAT TRAPEZ brzozal  |Szko 1 |T 45x58x72 100 uP 1 1,00 1,00 1,00

3 |D-a.5ZLEW TRAPEZ |bambus 1 [brzozal |- T 45x58x72 100 L T Lo 1,00 1,00

+ |pzs-3ma2 TRAPEZ brzozal Sz |T 30x58x72 100 uP 1 [1.00 1,00 1,00

5 |D-10/KOMODA/S | TRAPEZ |bamobus 1 |brzozai  |Szkio1 |T 100x58x72 100 uP 1 1,00 1,00 1,00

& |D-1.5K0SZ TRAPEZ |bambus 1 |brzoza 1 T 15x58x72 100 up 1 1,00 1,00 1,00

7 [osss TRAPEZ |bambus 1 |brzozal |- T 30x56x72 100 UP 1T [1.00 1,00 1,00

& |DNR-GEZALUZIA |TRAPEZ brzozal |- T 90x90x72 100 L T [1,00 1,00 1,00

5 |0GR253 TRAPEZ brzozal |- T 30x56x72 - B 1 1,00 1,00 1,00

10 |w-ershwnd TRAPEZ |bambus 1 [brzoza1  [Szkio 1 [NR TOx32X72 . UP [ X 1,00 1,00

11 |W-6MDMIKROFALA |TRAPEZ |bambus 1 [brzozat |- T 80x32x72 - L 1 [1.00 1,00 1,00

12 |[W-4.5/5/wnd TRAPEZ |bambus 1 |brzezal  |Szkio1 |T 45x32x72 - L 1 1,00 1,00 1,00

13 |W2u-s S1Rat TRAPEZ |bambus 1 |brzoza1  |Szkio 1 |T 45x32x72 - UP 1 1,00 1,00 1,00

14 [wavu-12_0Tw TRAPEZ |bambus 1 [brzozal |- T 120x32x72 - UP 1 [0 1,00 1,00

15 [wiies TRAPEZ |bambus 1 [brzozal |- T B0x60x72 - X T [1.00 1,00 1,00

16 |WGK25-3 TRAPEZ brzoza | T 30x30x72 - B 1 1,00 1,00 1,00

Warto$¢ brutto: 16,00 z4

Uchwyty

Nazwa [Kod  [Hazwa szafki [llosé [Cena netto [Cena brutto [Wartosé

Galka_1 ‘Galkaj ‘<wieleszafek>|22 |1,uo ||rm |2: 00

Wartos¢ brutto: 22,00 z+

Cokoly i listwy

Nazwa |Tvp [Ko\nr |Pmﬁ| |Iloé:‘: |Jednnstka IWys.[mm] ‘Odcinki ‘Cena netto }Cena brutto ‘Wanoéé

Cokét-100 mm | Cokdt przedni ‘hrznza1 |cnkmn,3|mn|1 |m |1nn ‘mn ‘mn ‘u,nn ‘mn

(\ Mumer zlecenia
Wycena O Podgis
» p\ 21

Rys. 683 —strona z dokumentacji przedstawiajaca wycene
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Ostatnich kilka stron w dokumentacji (w zaleznosci od wybranych opcji) to strony po$wiecone wycenie elementdw
znajdujacych sie w projekcie. Podobnie jak na pozostatych stronach dokumentacji uzytkownik ma mozliwo$¢ edytowania
elementdw znajdujgcych sie na stronie wyceny. Kazda tabela zawiera dane wyceny jednego rodzaju elementéw np.:
szafek, uchwytow, cokotdw i listew, blatdw i elementdw phytowych (Rys. 683). W oknie , Wtasciwosci elementu”, ktore
uruchamia sie za pomocg menu ukrytego pod prawym przyciskiem myszy, istnieje mozliwos¢ wskazania, ktére
tabele maja by¢ zawarte w dokumentadji, a ktére z niej wykluczone.

Ostatnig strong dokumentaciji jest formularz ,,Umowy - Zaméwienia”. Tak jak pozostate strony dokumentacji, moze by¢
poddana edycji. W oknie edycji ,Umowy - Zamdwienia” nalezy uzupemnic¢ niezbedne dane. W gdrmej czesci mozna
umiescic logo (Rys. 684).

(E8 umowa - zambwienae =)

FRIORYTETOWY MUMER TELEFONU DO AWwWIZ0WaNIA DOSTaWY

@ LOGO (5)

IMIE | NAZWISKO: ‘ | DATA 20111229 -
ADRES ZAMIESZKANIA

MIEJSCE DOSTAWY

al e — S —

Murner zaméwisnia Rodzaj zestawu Termin realizacii (byg.) Zakgozniki
I | [RUSTYKALNY | I [ i |
@l WARUNKI UMOWY b4
MONTAZ MEBLI:  [|w 4 grudzies 2011 N TRANSPORT: [ wpkonawcy [¥] Zamawiziacega
CENA MEBLI . LR CENAWYPOSAZENLA CENA
38002 Pn Wt Sr Cz Pt So N | |15,UElz¥ ‘ ‘ ‘
28 2930 1 2 3 4
CENA ZESTAWL 5 6 7 8 01011 CENAZESTAWL PO UPUSCIE
1413300 2+ 12 13 14 15 16 17 18 | |14133,DDZP
19 20 21 22 23 24 25 . .
Z8LICZKA / ZADATEE. | 2% 27 28 031 1 gotdwka WPLATA DO DMIA .......... gotéwka
[ 2 3 456 7 8 |Dprze\ew . [ praslew
WPLATA FRZED ROzkeDL, | [ DAS 2011-12-28 /(i sy DMID DOSTAWAY DO DN ... ] gotinkes
[ | [ pretew | | preclew
UWAGI )
Wyéwietl kalendarz, ‘

Rys. 684 —okno edydji strony , Umowa—zamdwienie”
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ROZDZIAL 28
Drukowanie projektu ze Srodowiska i z wizualizacji

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Kuchnie mozna wydrukowac rysunek projektu w srodowisku .ACAD oraz jego wizualizacje. Wydruk
z poziomu srodowiska jest przydatny np. przy tworzeniu dokumentadji dla glazurnikéw. W tym celu mozna wydrukowac
siatke lub ktady ptytek, uzyskane przy uzyciu opcji ,Dokumentacja”, dostepnej w zaktadce ,,Dokumentacja” w dolnym
menu (po przejsciu na zakladke ,,Phytki” w lewym menu) w trybie wizualizacji. Przypominamy, ze ktady s generowane,
gdy wybrany jest widok prostopadty, np. ktad podtogi w widoku z géry, natomiast siatka - w trybie orbitalnym; do zmiany

widokéw stuza ikony SPRIEILEEILBELITIR 1o\ vm dolnym rogu ekranu).

2. Drukowanie projektu z poziomu srodowiska .4CAD

2.1. Inicjacja drukowania

Przed rozpoczeciem drukowania nalezy ustawi¢ odpowiedni widok rysunku. Drukowanie rozpoczyna sie poprzez wybor
ikony,,Drukuj”@ na pasku ikonowym ,Standard" (Rys. 685) lub opdji ,, Drukuj rysunek” z gérnego menu,,Plik" (Rys. 686).
Otworzy sie okno ,Print" (Rys. 687), w ktdrym nalezy dostosowac ustawienia, zgodnie ze wskazéwkami podanymi
w kolejnych punktach tego rozdziatu.

n Print

Standard
: Layout Name: Use Settings: | Cument Layout v
D Bq [#] Save Changes to Layout

. . Scale/View | Advanced

Rys. 685 - opcja , Drukuj"
na pasku ikonowym ,Standard" Pt Ares Entites to Prrt
() Current view _
(®) Al entities within print area
£ Plik | Rysowanie Widok Info i Saxed view Selected entties within pint ares

() Bxents

[ Nowy projekt
= Otworz projekt imits Print Scale
Zapisz projekt indow o
= v
Zapisz jako Windowed Print Area =
gpq: d"nkumer:(tu fom X 0 v o User Defined Scale
amknij rysunel Printed units Drawing urits:
Export do pliku jpg Lo X 0 Yo 1 =
Export do pliku pdf _
Selsct Prrt Area > Paper size: @ Inches
r -
"=} Drukuj rysunek 8.27x 1169 () Milimsters
Koniec pracy Print only area within specfied window
Menu IntelliCAD-a
T 2 Apply Prirt Preview Print Setup Reset Print Close
Rys. 686 - opcja ,, Drukuj
" o : N : N
rysunek" w menu ,,Plik Rys. 687 - okno drukowania projektu jako rysunku linearnego

2.2. Ustalanie obszaru wydruku i skali

Pierwszym krokiem jest zdefiniowanie obszaru drukowania. W tym celu w polu,,,Print Area" [pl.: Obszar wydruku] nalezy
wybra¢ opcje ,Window" [pl.: Okno] (Rys. 604), a nastepnie klikng¢ przycisk ,,Select Print Area" [pl.: Wskaz obszar druko-
wania). Uzytkownik zostanie przeniesiony do przestrzeni projektu, gdzie ma wskazac fragment rysunku do wydrukowania.

Wskazanie nastepuje poprzez ,,zaznaczenie oknem”, czyli klikniecie w dwdch punktach,
stanowigcych przeciwstawne narozniki prostokgtnego obszaru zaznaczenia (Rys. 688).
Zaznaczanie mozna zaczac od lewej lub od prawej strony. Po kliknieciu w drugim punkcie
obszaru zaznaczenia, ponownie otworzy sie okno ,Print". Nastepnie nalezy zaznaczy¢
opdje ,,Print only area within spedified window" [pl.: drukuj wytgcznie obszar wewnatrz Rys. 688 - okno zaznaczenia

wskazanego okna] (Rys. 689) i wybrac skale wydruku.
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W tym celu zrozwijanej listy w polu,,Print Scale [pl.: skala wydruku] nalezy wybrac pozycje ,Scale to Fit" [pl.: skala dopasowa-
na] (Rys. 690) - chyba, ze chce sie ustali¢ wiasna skale. W tej drugiej sytuadji trzeba pamietac, aby po ustaleniu skali w polu
,User Defined Scale” [pl.: skala zdefiniowana przez uzytkownika] zmienic jednostke z cali (opcja ,Inches") na milimetry (opcja
LMilimetres”) (Rys. 691). Nastepnie mozna sprawdzi¢ poprawnos¢ zdefiniowanego zaznaczenia, klikajac przycisk ,,Print

preview" [pl: podglad wydruku] w dolnej czesci okna,Print".

Print n ‘Scale to Fit v
sl i B —
[v] Save Changes to Layout
Scale/View | Advanced
Print Area Entities to Print
O Curent view @ Al entities within print area
Print Scale

Select Print Are:

| 1 Print only area within specied window |

Paper size
209.97x 296.93

Apply Print Preview Print Setup Reset Prirt

Rys. 689 - opcje definiowania obszaru wydruku

Aby wycentrowad wydruk nalezy przejs¢ do zaktadki
LHAdvanded” [pl.: zaawansowane] i w polu ,,Print
Offset” [pl.: wyréwnanie wydruku] zaznaczy¢ opcje
»Center on page” [pl.: centruj na stronie] (Rys. 693).
Nastepnie nalezy klikna¢ na przycisk,,Print Setup” iw
nowo otwartym oknie ,,Ustawienia wydruku” wyb-
rac drukarke, rozmiar oraz orientacje papieru (Rys.
691), a nastepnie zatwierdzi¢ przyciskiem ,,0k". Je-
zeli uzytkownik nie zamierza zmieniac stylu wydru-
ku, moze w tym momencie rozpocza¢ drukowanie
—Klikajac przycisk,,,Print” (pl: drukuj).

2.3. Definiowanie stylow wydruku
W programie .4CAD uzytkownik moze tworzy¢ wia-

Scale to Fit v
Windowed Print Area
From: X: 3584 Y- |-1561 User Defined Scale
Printed Milimeters  Drawing units
To: X [1798 Y. [5433 :

16
O Inches
(®) Millimeters

Close

v

Rys. 690 - wybdr skali dopasowanej

Ustawienia wydruku

Dnukarka
Nazwa: | Genenc Universal PCL ..ot | Wilescinoda
Stan: Gotowe
Typ: Generic Universal PCL
Gdzie: P-N. Kmieca 154
Komertarz
Papier Crientacia
Bozmiar. | A4 (®) Ponowa
Zrddto: | Autom. v () Pozioma

Sied... Spoaling... Reset Anuluj

Rys. 691 - okno ustawier wydruku

sne tabele styldw wydruku, aby méc dowolnie zmienia¢ wyglad drukowanego rysunku, bez modyfikowania wiasciwosci
poszczegdlnych obiektéw w projekcie. Zmianie podlegajg takie wiasciwosci jak kolor, styl i szeroko$¢ linii. Opcje tworzenia

tabel stylow wydruku sa dostepne w zakfadce ,,Advanced" [pl.:
i mogag by¢ ponownie wykorzystane oraz edytowane. Ich lista

zaawansowane] (Rys. 606). Tabele stylow zostajg zapisane
znajduije sie w polu ,,Print Style Table (Pen Assignments)"

[pl.: Tabele styléw wydruku (wasciwosci pisaka)] (Rys. 694). Aby edytowac istniejaca tabele, nalezy wybrac ja zlisty ,, Name"

[pl.: nazwa] (Rys. 694) i kliknac przycisk ,Edit" [pl.: edycja].

Uwaga! Aby uzyskac¢ wydruk czarno-biaty, z listy ,Name" w za-
ktadce ,,Advanced”, w polu,,Print style table (Pen Assignments)”
nalezy wybrac monochromatycznty styl wydruku (Rys. 692):
Monochrome.ctb.

Jednorazowo mozna korzystac tylko z jednego stylu wydruku.

Scale/View | Advanced

Pirt Style Table (Pen Assignmerts)

Name: | Monochrome ctb

v

Nore (uses Defaut)
defat ctb
Pinter Cofad.ctb
B 11,1 0chrome cib

Rys. 692 - wybdr czarno-biatego stylu wydruku
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Aby stworzy¢ nowa tabele, nalezy wybrac¢
opcje ,New...". Otworzy sie okno ,Add
Color-Dependent Print Style Table - Start"
(Rys. 695) [pl.: dodawanie zaleznej od kolo-
ru tabeli styléw wydruku - start], w ktérym
mozna wybrac opcje tworzenia nowej ta-
beli od zera (opdja ,,Create from scratch”)
lub zatadowac ustawienia z istniejgcego
pliku PCP (opcja ,,Use a PCP file") (Rys.
695). Tworzenie nowych tabel opisano
szczegdtowo w punkcie 2.4.

Tabele styléw mozna zapisac jako plik PCP,
np. w celu przekazania go innemu uzytko-
whikowi. Stuzy do tego przycisk ,Save.."
[pl.: zapisz] w polu ,,Printer Configuration
File" [pl.: plik konfiguracji drukarki] (Rys.
693). Po jego wybraniu nalezy wskazac lo-
kalizacje zapisu i poda¢ nazwe pliku (Rys.
696).

Programy CAD mogg uzywac dwach ty-
pow tabel styléw wydruku: zaleznych od
koloréw (CTB) oraz nazwanych (STB). W
programie 4CAD do dyspozydji s3 tabele
styléw zaleznych od koloréw.

Kazda taka tabela zawiera 255 styléw
wydruku, ktérym odpowiada 255 koloréw
indeksowych, dostepnych w rysunkach
programu 4CAD (Rys. 694). Kazdy z tych
koloréw moze by¢ przypisany dla innej
warstwy rysunku (np. dla warstwy ,Sciany”
jest to Color 31). Przypisanie to jest mozli-
we w ,Eksploratorze Warstw", opisanym
w Rozdziale 9. Réwniez w,Eksploratorze..."
mozna sprawdzic, jaki kolor ma warstwa,
do ktdrej jest przypisany dany obiekt (Rys.
697).

Aby sprawdzi¢, do jakiej warstwy obiekt
jest przypisany, nalezy klikng¢ na niego
lewym przyciskiem myszy i sprawdzi¢
nazwe warstwy w pierwszym polu paska
LHEntity Properties" [pl.: whasciwosci ele-
mentu] (Rys. 697 - w zilustrowanym przy-
kiadzie jest to RESZTA-3D). Nastepnie
nalezy uruchomic ,Eksplorator warstw",
klikajac na ikone 7 »Eksploruj warstwy"
na pasku ,Entity Properties”.

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Print
Layout Name: Use Settings: | Curment Layout v

Save Changes to Layout
Scale/View | Advanced

Prirt Style: Table (Pen Assignments)

Name: | Mone (uses Default) v Edit Mew

Printer Corfiguration File Print Offset
IR

Print Options ¢ inches

[ Prt upside down 0 inches
Print [neweights
[ Seale lineweights {Layouts oniy)

Number of copies

TE
? Apply Prirtt Preview Print Setup Resst Print Close

Rys. 693 - zaktadka "Zaawansowane" w oknie wydruku rysunku

Scale/View | Advanced

Print Style Table (Pen Assignments)

Name: |Tabelal.ctb w Edit New

None {uses Default)
default ctb
Printer Cof lcad cth set
Monochrome cth
¥, Tabelal.cth | Center on page

Rys. 694 -wybor tabel styldw wydruku

Add Color-Dependent Print Style Table - Start

Use this wizard to create color-dependent print style tables: CTB files. Either create them from scraich or
by importing print setings. Print settings Gan be imported from registry or from a PCP fle. The color
dependert print styls table can then be assigned to any calor-dependert drawing

P start () Create from scratch

Exsting File Create the new pirt: style table from scratch

Table Name

b=t Use InteliCAD registry settings

Import pen settings that were saved automatically to registry
®) Use a FCF fie
Import R14 pen settings from 2 PCP file
Andl Fomoc
Rys. 695 - tworzenie nowej tabeli stylow wydruku
4] Zapisywanie jako
Zapiszw: | g Puipt v @ |-
@ Grupa domowa
A Katarzyna

%I Ten komputer
4 Bibloteki
€hasie
| Jtsbela3pep
< >
Nezwa pliku
Zapiszjako | Print Corfiguration Files (*pcp) v Anuluj
b

Rys. 696 -wybdr lokalizaji zapisu pliku PCP
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file:///D:/instrukcje-NEW/PL_Instrukcja_obslugi_CAD_Decor_3-04122018-nowy%20spis.doc%23_2.4._Tworzenie_nowej

Na liscie ,Layer Name" odszukac nazwe warstwy i wpis w kolumnie ,Print style” [pl. styl wydruku] (Rys. 698). Pézniej, podczas
edycji lub tworzenia nowej tabeli styldw wydruku, chcac zmienic sposdb drukowania danego obiektu, nalezy wyszukac ten
kolor na liscie i ustali¢ parametry wydruku (Rys. 699 670).

il e Entity Properties [ = |
-

[color 2 FLF| Q2o W RESZTAID || [ Whie o|[ —— aver o] ————omomm || [E¥COLOR
Hcolor 3
[Ccolor &
Wcoos
Moo &
WMo 7
Mol &
Ccolora
Wcolor 1o
Cceler 11
Mooz

Mcoior 13 v
Rys. 610 - style

wydruku w oknie ) b ‘
edytora styléw Rys. 697 - zaznaczone elementy, widoczna nazwa warstwy w drugim polu paska Entity Properties

IntelliCAD Explorer - Layers = &

Edit View Help

By BB XEwE B nas
Elements [Layers settings in drawing - [ \CADProjekt \CAD Decor v. 2.2.0\PROJEKTY wy-druk dwa]
(8] cACADProjekt\CAD Decor v. { | Layer Name Color Linetype On/Off Locked AllViewports Linewsight PrintStyle  Print  Current.. New View.. *
£ Layers PUNKT-WSTAWIA... [ Yellow Continuous On No Thawed Default Color_2 Ves  Thawed Thawed
" :;:2’;?:5 RAMA_OKNA [ White Continuous ~~ On No  Thawed Default Color 7 Ves  Thawed  Thawed
_ RAMY_DRZWI B Color 26 Continuous On  No  Thawed Default Color26  Ves  Thawed Thawed
1¢ Coordinate Systems
B views [ White Continuous On  No  Thawed Default Color 7 Ves  Thawed  Thawed
8 Blocks SCIANA [ White Continuous On No  Thawed Default Color_7 Ves  Thawed Thawed
& Dimension Styles SCIANAG [ White Continuous On  No  Thewed Default Color_7 Yes  Thawed  Thawed
SCIANY [ Color31 Continuous On  Ne  Thawed Default Color31  Ves  Thawed Thawed
SCIANY-3D [ Color 70 Continuous On  No  Thawed Default Color 70 Ves  Thawed Thawed
SCIANY-LINIA [ White Continuous On  No  Thewed Default Color_7 Yes  Thawed  Thawed
SCIANY-RAMY-OK... [] White Continuous On  Ne  Thawed Default Color 7 Ves  Thawed  Thawed
SCUKR [ White Continuous On  Ves  Frozen Default Color_7 Ves  Thawed  Thawed
SPOD [ White Continuous On  Ne  Thawed Default Color 7 Ves  Thawed  Thawed
SPODENKI [ White Continuous On  Ne  Thawed Default Color 7 Ves  Thawed  Thawed
SPODNIE [ White Continuous On  No  Thewed Default Color_7 Yes  Thawed  Thawed
SUFIT [ White Continuous On  Ne  Thawed Default Color 7 Ves  Thawed  Thawed
< > SZAFKI [ White Continuou On  No  Thawed Default Color 7 Ves  Thawed Thawed ¥

Ready

Rys. 698 - wtasciwosci warstwy

Print Style Table Editor - Tabelal.ctb

General| Properties

Layc Select Color
Biint Styles Style Properties
] Standard colors
Wcolor 1 ~ Color: | [ Other v
= gﬁﬂ‘“ Dithe: [0 o DN ][ [ N
Color 3 =
' | Cloelor Grapcale: | Of ol iray Shades Logical Colors
Meos S BRI ] e 0
Color 6

Vityal pen #: | Automatic Full Color Palette

o

Mcoior3 Sereening: | 100
[Ccalers Linelype:
.Eu\ur‘\[l lype: Dotted v
I Ccaker 11 Adsptive: | On wle
Moo 12 R p—r v
N Line end style: | == Lise entity end style |
Description
Line join style: | 8 Lise entity join style M
1 Fill style: Use entity fl style v
IteliCAD does not vet use the varisbles that are marked with an asterisk[] Color: |72 -
Add Style Delete Stz Edit Lineweighs.. Savehs.. 2 Cancel

?

E 0K Cancel

Rys. 699 - zmiana koloru linii na wydruku

Uwagal! Styl wypetnienia (kreskowanie) nie jest obstugiwany przez tabele stylow wydruku w programie 4CAD.

282



Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

E] Print Style Table Editor - Tabelal.ctb

Uwaga! Kolor tla na wydruku zawsze
Jest biaty, nawet jesli podczas rysowania
uzywano czarnego tfa. Elementy ozna-
czone na rysunku kolorem biatym bedq
wydrukowane na czarno. Pozostate ko-
lory nie ulegng zmianie.

2.4. Tworzenie tabeli stylow
Aby stworzy¢ nowa tabele styldw wydruku,
nalezy:

General  Froperties

= w oknie ,Print" przej$¢ do zakfadki
»#Advanced"iwybracopcje,,New" w polu
LPrint Style Table (Pen Assignments)"
(Rys.671);

w nowo otwartym oknie ,,Add Color-De-
pendent Print Style Table - Start" wybra¢
opcge ,Create from scratch" i kikna¢
,Dalg" (Rys. 672);

podac nazwe nowej tabeli w polu ,,Print
Style Table Name" i klikna¢ ,,Dalej" (Rys.
673);

nowo utworzona tabela zawiera 255 sty-
6w, ktdre majg przypisane domysline
ustawienia programu IntelliCAD;

aby zmieni¢ ustawienia dla poszczegdl-
nych styléw, nalezy kliknagc przycisk ,Print
Style Table Editor..." (Rys. 675);

w edytorze mozna zmieni¢ wiasciwosci
dla kazdego stylu z osobna lub dla wielu
naraz, wskazujac je na liscie ,,Print Styles”
w zakfadce ,Properties” (Rys. 675);

aby zaznaczy¢ wiele styléw wybiorczo,
nalezy nacisna¢ przycisk [Ctd] i przytrzy-
mac go, klikajgc na poszczegdlne pozycje
styldw (taka wiasnie sytuacja zostata
przedstawiona na Rys. 675);

aby zaznaczy¢ wiele styléw po kolei, na-
lezy przytrzymac przycisk [Shift], klikajac
na pierwszg i ostatnig pozycje do zazna-
czenia;

w oknie edytora tabel mozna takze edy-
towac grubosci linii - po kliknieciu na przy-
cisk ,,Edit Lineweights..." w dolnej czesci
edytora otwiera sie okno, w ktérym mo-
zna zmieni¢ wartosci wybranych pozyciji
lub sposdb sortowania listy (od grubosci
najmniejszej do najwiekszej, lub na od-
wrét) (Rys. 676);

Laye
Print Styles: Style Prapertiss
[Wcolor 1 " Color, | [llBle
Scg [tslor2 Dither. | On v|®
Hcelar 3
! [Clcelara Grayscale: | Dff v
Wcolars Pen# |dutomatic =
o ? Wityal pen B |Automatic S
1 .
[Hcclar s Screening: 100 =
EEEE 30 Linetype: Dotted
I [Ccolar 11 Adaptive: | On v
=E§:§; ﬁ | Lineneioht | mm 1,300 mm
T Lineendwe Use entiy linswsight
Description  0.000 mm
Line join style: | o e
I Eill style: | —— 0.090 mea
—— 0,100 mm
—— 0130 mm
InteliCAD does not yet use the variables that are marked | 150 mm
—— 0180 mm
Add Style Delete Style EditLin 0200 mm
—— 0250 mm
? —— 0,300
|E| —— 0350 mm
—— 0.400 mm
—— 0450 mm
—— 0500 mm
—— 0600 mm
—— 0.700 mm
e (.60 i
—— 0,900 mm
e 1.000
e 1.060 mm
e 1,200 i
—
1,580
— 2 (00 mm
— 2,110 i

Rys. 670 - zmiana grubosci linii na wydruku

Scale/View | Advanced

Prirt Style Table (Pen Assignments)

Name: | Mone {uses Default) Y] Edi...

Rys. 671 - rozpoczecie tworzenia nowej tabeli stylow wydruku

Add Color-Dependent Print Style Table - Start

Use this wizard to create color-dependent print style tables: CTB files. Either create them from scratch
or by importing print settings. Print settings can be imported from registry or from a PCP file. The color
dependent print style table can then be assigned to any color-dependent drawing

P start

Existing Flle
Table Name
Firish

Create the new print style table from scratch.

Use InteliCAD registry settings
Import pen settings that were saved automatically to registry.

() Use a PCP file
Import R14 pen settings from a PCP file.

< WU Anulj Pomoc

Rys. 672 -wybdr opcji tworzenia nowej tabeli od podstaw
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po zmianie wiasciwosci styldw, mozna
klikna¢ przycisk ,Save as..." i zapisa¢ ta-bele
na dysku jako plik CTB;

podczas tworzenia nowej tabeli styléw,
w zaktadce ,,General" [pl.: ogdline] uzys-kuje

Add Color-Dependent Print Style Table - Table Name

Pleass enter a name for the new prnt style table into which the
pen settings wil be imported

Print Style Table Name:

Pomoc

Pomoc

St [Tabelad
sie dostep do ogdlnych wiasciwosci tabeli Bk
o Table Name T it ayie tale can be patied to any fype utput
(Rys.677); Firish device (unlike R14 pen settings)
w tym miejscu mozna dodac opis (w po-u
»Description) oraz ustali¢ automaty-czne
skalowanie typdw linii (w polu ,Linetype
Scaling");
po zakonczeniu ustalania wiasciwosci dla
styléw lub edytowania grubosci linii, nalezy < Wateoz A
klikna¢ ,,0k" aby zatwierdzi¢ zmiany;
okno , Print Style Table Editor (.. zosta-nie Rys. 673 - nadawanie nazwy nowej tabeli stylow wydruku
zamkniete;
w oknie Add Oolor—Dependent Print Style Add Color-Dependent Print Style Table - Finish
u
Table (...)" mozna Klikna¢ przycisk , Wstecz", Anew print style table Tabelad ctb wil be crested t contains 255 prrt styles
A H : that have been initially set to InteliCAD defaults
np. aby zmieni¢ nazwe tabeli, przycisk
LAnulyj”, aby zrezygnowac Use the Print Sty Table Editor to modfy any of the prit styles.
z tworzenia nowej tabeli styldw, Ilub gf; a
, L, ing File
WZakoricz", aby zapisa¢ nowa tabele; Table Name
Okno "Add (b|0r—Dependent Print Sty]e *H”‘Sh Use this prirt style table for the cument layout
Table (...)" zostanie zamkniete, a w ok-nie
,Print" pojawi sie nowa tabela - na liscie w
polu ,Print Style Table (Pen Assigments"
(Rys.678).
< Wstecz Anuluj
Rys. 667418 - uruchamianie edytora tabeli stylow wydruku
E] Print Style Table Editor - Tabela4.ctb
General  Properties
Style Properties
Color: | [ Use entity color v
Dither: | On v
Grapscale: | Off v
Pen f: | Automatic S
Wirtual pen #: | Automatic :
Sersening: | 100 2.
Linetype: Use entity linetyps v
Ccoler 11 Adaptive: | On vl
=EZ:Z;E Linewsight: Use enlity lineweight v
S Line end style: | —  Use entity end style vl
Line join style: | ¥ Lze ertity join styls vl
Fill style: Use entity fil styls M

INteliCAD does not yet use the variables that are marked with an asterisk[*]

Add Style

Delete Style

Edit Lineweights

Save Az

Cancel

Rys. 675 - edytor tabel stylow wydruku —wiasciwosci
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Edit Lineweights
Linewesights
Edit Lineweight Value InUse A
Uwaga! Aby ustawic wiekszq grubosé linii na wydruku dla scian, nalezy Srllres 0050
s . . s . z e . 0090
odszukac pozycje Color_31 przypisanq dla warstwy scian i nadac jej - 2100
nowgq grubosc (np. 0.200 mm). ®© IM'”'hmE‘E's ) pb
OInches (i) 1180 o
2 Cancel
Rys. 676 - edycja grubosci linii
3 Drukowanle prOjektU z poz'omu 4] Print Style Table Editor - Tabelad.ctb
wizualizacji ol Progeties
o g . . Print style table file name.
Po wybraniu ikony ™= Drukuj aktualny widok" il
podczas pracy w wizualizacji otworzy sie okno z P
podgladem wydruku (Rys. 679), w ktérym po
otwarciu panelu ,,Zaawansowane" mozna:
= wybrac drukarke - z listy w lewym gornym File Info
rogu; Path: C:\Users\katarzpnaiDocuments' Print StylestT abelad.ctb ~
»  zmieni¢ ustawienia wydruku - po kliknieciu A
) — Number of styles: 255
przycisku =) (Rys. 680); *
= doda¢ znak autorski (tekst lub logo) i ustali¢ e i
X o o [[] 4pply global scale factar to non-S0 linetypes
jego potozenie (naroznik lub centrum obra- - .
cale factar
zu), widocznos¢ (rozmiar) oraz procent wypet-
nienia (stopien przezroczystosci);
= przyblizy¢ widok- przy uzyciu przycisku . w . ]

prawym gornym rogu (po kliknieciu przycisk
zmienia wyglad na: &),

Rys. 677 - edytor tabel styldw wydruku - opcje ogdline

Print Style Table (Pen Assignments)

Name: | Tabela4.ctb v Edit...

Rys. 678 - edytor tabel

| Generic niversal PcL v [

~

® znak autorski »

N
—
potozenie prawy dolny v/ | £
widocznosé @ ) |2
—_— H
procent wypelnienia @ 10% ) |8

O tekst _ \1
@® logo-znak ) »C'\!

Drukuj

Anuluy |

Rys. 679 - podglad wydruku widoku projektu w wizualizacji
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Edycja parametréw znaku autorskiego przebiega nastepujaco:
aby okresli¢ potozenie (prawy dolny) nalezy wybrac pozycie z rozwijanej listy;
aby ustali¢ ,,widocznos¢" i, procent wypetnienia” mozna:

klikng¢ na wartos¢ liczbowa posrodku paska, co spo-
woduje jej edycje - i wpisa¢ nowa wartos¢ z klawia-
tury (aby zatwierdzi¢ zmiane, nalezy klikng¢ w dowol-
nym innym polu lub nacisngé [Enter]);

klikng¢ na prawym Iub lewym skraju paska - wartos¢
zmieni sie wedtug wskazania (uwaga: klikniecie
posrodku paska edytuje wartos¢ liczboowa);

klikna¢ na skraju paska, przytrzymac lewy przycisk
myszy i przesuwac jg w prawo lub w lewo (wartos¢
bedzie ulega¢ zmianie zgodnie z potozeniem kurso-
ra); aby odswiezy¢ podglad wystarczy prze-staé
porusza¢ mysza;

286

Ustawienia wydruku
Drukarka
Nazwa: | CutePDF Witer v| | Wiasciwosci
Stan Gotowe
Typ: CutePDF Witer
Gdzie:  CPW2
Komertarz
Papier Orientacia
Rozmiar: | A4 v ) Pionowa

Zrédlo: | Wybbr adtomatycany v @ Pozomal

Rys. 680—edycja ustawier wydruku
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ROZDZIAt. 29
Wizualizacja — informacje ogélne

1. Uwagi wstepne

Wizualizagja, czyli modut renderujaey, jest czescig programu, w ktorej uzyskuie sie realistyczny wyglad projektu. To tutaj zacho-
dza procesy o najwiekszym znaczeniu dla waloréw wizualnych pomieszczenia: nanoszenie tekstur i farb, nadawanie wybra-
nym obiektom réznych wtascwosci (np. dowolnej kolorystyki, efektu przezroczystosc, odbic itd.), ustawienia parametrow
Zrodet $wiatta oraz opdji renderingu i filtréw postprocesowych. Na wezesnigjszych etapach projektowania uwaga skupiata sie
gldwnie na ksztattachi precyzji wzajemnego rozmieszczenia modeli w projekcie. W wizualizacji najwazniejsze sg kolory i mate-
riaty, odpowiednie dobranie o$wietlenia, ktdrego wptyw na w nastréj wnetrza jest nie do przecenienia, a takze dobdr funkdji
rendera w taki sposdb, aby uzyskac najlepsze mozliwe efekty. Rezultaty pracy mozna zapisac jako ilustracje zwykte, stereosko-
powe i anaglifowe, a takze jako prezentacje 3DE (do wykorzystania w module Export 3D i w aplikacji mobilnej CAD Share-it)
orazfilmy AVI. Aby przejs¢ dowizualizacji naleiywybrac’ikonQ@ Wizualizacja” lub Klawisz [F12]. Mozna takze przejs¢ do pros-
tego widoku wizualizadji — czyli przestrzeni ujetej w jednym rzucie, bez mozliwosci obracania sie — nalezy wybrac ikone N
»Szybki podglad” lub Klawisz [F11]. W biezgcym rozdziale przedstawiamy interfejs wizualizacji oraz opcje dostepne w zakfadce
»Ustawienia sceny” w prawym menu: sposoby poruszania kamera i jej pozostate opdje, przygotowanie i zapisanie wybranych
widokdw pomieszczenia, opcje sceny, dane statystyczne oraz funkgje diagnostyki. Szczegdtowe omdwienie funkgji obecnych
w pozostatych zaktadkach lewego i prawego menu oraz panelu dolnego znajda Paristwo w kolejnych rozdziatach tej instrukgji.

Uwaga! Przy pierwszym uruchomieniu wizualizacji wyswietli sie okno, w ktérym nalezy wskaza¢ poziom wy-
gtadzania krawedzi, czyli jakos¢ wyswietlania krawedzi w wizualizacji. Wysoki poziom wygtadzania zalecany jest
dla komputerow wyposazonych w szybkg karte graficzng.

Uwaga! W prawym gornym rogu ekranu wyswietlony jest numer aktualnie uzywanej wersji programu.

2. Menu funkcji w wizualizaciji ——

W oknie wizualizacji znajdujg sie cztery grupy funkdji: _mg;@'m_

= pasekikon na gormnej krawedzi ekranu, zawierajgcy podstawowe funkgje, takie jak
zaznaczanie i ukrywanie elementdw, cofanie i ponawianie operacji, = :::::: ; = g

= |ewy panel —czyli menu gtéwne; w podstawowej wersji programu CAD Kuchnie = Halogen 3 @ X
ma cztery zaktadki: ,Materialy” (Rys. 683), ,Swiatta” (Rys. 681), ,Render” (w wer- — oo E
sji podstawowej, dostepnej w standardzie, lub zaawansowanej — dostepnej = Halogen & @ X
z dodatkowym modutem Render PRO) (Rys. 685) oraz ,,Prezentacja” (Rys. 686) e’ b g
(jesli zostat zakupiony dodatkowy Modut Projektowania Ptytek Ceramicznych, to S hialogznly
pojawi sie tu pigta zaktadka: ,, Plytki”); . Kch r::laogen 5 2

= prawy panel—czyli miejsce zmiany wiasciwosci zaznaczonych materiatéw i zré-det = ::::3:: ﬂ =P
Swiatta, a takze zarzadzania ustawieniami sceny (Rys. 688); -

= dolny panel — lista elementdw, na ktdrym w zaleznosci od zaktadki wybranej
w lewym menu, wyswietlaja sie: podglady tekstur (dla zakfadki ,Materialy”) (Rys.
684); podglady ptytek i funkcje plytkarskie (dla zakfadki ,Plytiki”) (Rys. 687); pod-
glady wyrenderowanych widokéw (dla zaktadki ,,Render”) (Rys. 689).

O Swiatto punktowe

= Swiatlo punktowe X

O Swiatlo sloneczne

= Swiatfo stoneczne

El Powierzchnie Swiecace
B Emitery

= Emiter 1

E Podéwietlenia

Widocznoscig paneli bocznych i dolnego mozna sterowac:
= abyzmieni¢ szeroko$¢ panelu, nalezy uzy¢ metody ,,przeciggnij i upuse”, czyli klik-
na¢ lewym przyciskiem myszy w potowie panelu (w miejscu oznaczonym matym

= Podswietlenie 1

Rys. 681—panel ,Swiatta”
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okregiem 4 ) (po skierowaniu kursora na okreg, pojawig sie dwie pionowe belki i strzatki ‘"’) a nastepnie, przy-
trzymujac przycisk, przesung¢ mysz w odpowiednig strone; gdy panel uzyska zadang szerokos¢, zwolnic przycisk;
aby panel ukry¢ lub wyswietli¢ ponownie, nalezy klikna¢ prawym przyciskiem myszy na gérnym pasku ikon i odzna-
czy¢lub zaznaczy¢ odpowiednig pozycje z menu podrecznego (Rys. 682);

w tym menu kontekstowym mozna takze przywréci¢ domysiny uktad paneli;

do ukrywania i ponownego otwierania paneli stuza tez ikony, i , pojawiajgce sie po ustawieniu kursora
w lewym gornym, prawym gornym oraz prawym dolnym rogu podgladu sceny.

Lewy panel - menu gléwne "
O Dolny panel - lista elementéw

Przywréé domysiny ukiad paneli

Rys. 682 —gdmy pasek ikon w wizualizacji z rozwinietym menu kontekstowym, na ktérym ukryto dolny panel

CAD Kuchnie CAD Kuchnie CAD Kuchnie
————————————— ——————————————
. 5] g i®) ®
Materiaty Materialy Materiaty
Producenta Standardowe Producenta | Standardowe Producenta | Standardowe

Producent < Uniwersalna baza mebli @ Grupa
kuchennych 2017 sciany

T H Materiaty standardowe
AMBER H grafiki

‘. Tikkurila i

r - - " [ KOLEKCIA TEKSTUR TOM1
| Sigma Coatings i [ Wymiana zestawdw ] BT, TEETIR TEE
Régne | Grups cegla

( front i frant e
‘ uqung dachowka
( | BIURO i ] 1) front drewno

- &) korpus futra

I
\ E— - ] () cokst inne
[ [ i &8 biat Lead;‘eenr\‘a
| BPFLEIDERER i &) obrzeze blatu v
( 4 SWISS KRONO i| B listwa przyblatowa plytki

- 5 sciany
( V84 TIKKURILA i &) listwy gérne/dolne T

Materialy bazy kuchennej
‘.Uniwusalna baza meblik | |

H Kolekcia TextureLib.com
[ Tekstury Standard v1.0
@ Tekstury Standard v2.0

M Materialy uzytkownika
Dodaj

Rys. 683—gomy pasek ikon w wizualizacji z rozwinietym menu kontekstowym, na ktérym ukryto dolny panel

o T T
Rys. 684 -wyglad dolnego paska po przejsciu na zaktadke ,, Materiaty” —dolny panel zostat znacznie poszerzony, aprawy panel zamkniety
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CAD Kuchnie

® o 8 () @ ()
Render | Render | CAD Kuchnie

Render

[ Prezentacja padswietleri
[0 Wysoka jakosé

[0 Globalne cieniowanie - A0 (+)

[0)_Anaglif
Jasnogé

Radiosity v

e T
Odéwiezanie o ———  d4s

Disgnostyka i naprawa sceny

Wotyw GI

Kentrast GI  —————
Ambient (I
Kalory GI = ——]
Emisja GI I— | —]

Jakosé

Szacowany czas

Podziat siatki sceny
Diugo$t

Filtry

]_ Gold-200CD

Render uproszczony

B Lustra

Efekt metalu

Prezentacia podéwietler

[0 Wysoka jakosé

[0 Globalne cieniowanie - A0 (+)

0 Anaglif &
Jasnoit

Path tracing v

T —

GeForce GTX 1050

Ekspnrt projektu

Tryb pracy Animacia

Preymct @B )

Prébek/piksel o o o O
Filtr wygl. Rozdzielczosé | 320x240 g
[ Blokuj zmiany widoku 20 B

[0 Panorama sferyczna

Klatek / sek

= @5

Czas trwania animacji:

Path tracing

Renderuj Aktualny widok ¥/
Rozdzielczosé 1920x1080 HD |

START STOP

[0 Pomir wybér kedeka
® znak autorski

Zapis do pliku AVI

Obliczenia GI  (CED
prébek/piksel (D Separacja (I
00:00 / 00:00 Zbieznosé
Tryb 3D

Ekspozycia

Kontrast polozenie prawy dolny
Samme widocanose

< procent

dukcja jasnosei [ 0,05
@sssok )

O tekst @ logo-znak

Balans bieli

CAD Projekt K&A

Standard
Standard
Advantix-100CD

Advantix-200CD
Advantix-400CD
Agfacaler-futura-100CD
Agfacolor-futura-200CD Rys. 686—zaktadka , Prezentacja”
Agfacolor-futura-400CD
Agfacaler-futurall-100CD
Agfacolor-futurall-200CD

Rys. 685—zakfadka , Render” —z lewej: render podstawowy, w centrum i z prawej:
render profesjonalny, zaawansowane algorytmy Radiosity i Path tracing

Rys. 687 -wyglad dolnego paska po przejsqu na zaktadke ,,Ptytk|” dolny panel zostat poszerzony, a prawyzamlmlety
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Vlers!'l: 3.0.4.222 g
|

— SR
Ustawienia sceny

vidok podstawowy
(1280x1024

dok 1 . B
[Rozdz. podgladu v/ l

N

Widok 2
[Rozdz. podgladu_v|

[
[ Roadz. podgiade_v e

me|
Katkamery [F——— [ 30°
Obrst :Q:>

Szybkose  ———ri]

() Glbiaostrodsi &

Czas obliczen
Pamicé
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() Pokaz

- (E——
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Jasnosé - 20

[ Polysk

Przezroczystos¢ [ 0%
Odbicia o= )
Chropowatos¢ [ 0% |
Rodzaj odbic  |Ogdine v
Emisia - )
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Nazwa
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Kolor
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Rys. 688 —prawy panel, zakfadki , Ustawienia sceny”, , Wiasciwosci materiatu” i, Wiasciwosci Swiatfa”

Rys. 689—wyglad dolnego paska po przejsciu na zakfadke ,,Render” —rozwiniete wszystkie panele
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3. Podstawowe funkgcje - gérne menu ikonowe
Funkdje poszczegdlnych ikon gornego paska (Rys. 690) zaprezentowano w ponizszej tabeli.

owers  MMAEAGE FEAOSERE @O G ee—— warss 70501

Rys. 690—gdmy pasek ikon w wizualizacji; od Iewej: nz&/a brogfan%h, ii<or{y podstawowych funkgji, pasek postepu operacji, wersja programu,

krzyzyk zamykajacy modutwizualizacji

Zaznacz element” —stuzy do zaznaczania obiektéw, np. w celu zaznaczenia wiecej niz jednej powierzchni przezna-
czonej do edycji. Po wybraniu tej ikony wskaznik wyswietla sie w kolorze czerwonym. Funkgja ta nie dziata w przypad-
ku obszaréw pokrytych ptytkami.

Ukryj element” — stuzy do ukrywania elementéw przestaniajgcych widok. lkona po wyborze zmienia kolor. Ukry-
wanie polega na wyborze ikony i klikaniu kolejno na elementy, ktore maja stac sie niewidoczne. Aby zakonczy¢
ukrywanie, nalezy wytaczy¢ przycisk ponownym klikniecie.

Pokaz ukryte” —stuzy do odstaniania ukrytych wczesniej elementow (wszystkich jednoczesnie);
,Cofnij” —cofa operacje wykonane w wizualizacji; dostepna réwniez pod klawiszami , Ctrl + Z”;
,,PoNGW’ —ponawia operacje wykonane w wizualizacji; rowniez pod klawiszami ,,Ctrl +Y”;

,Szybki zapis” —opcja zapisu ilustracji, powigzana z funkcja , Eksport sceny 3D” w nastepujgcy sposdb:

= zapisuje aktualny widok na dysku jako plik obrazkowy z wiekszoscig ustawien, ktdre zostaly ostatnio wybrane
w oknie ,Zapis wizualizacji”, otwierajacym sie po Kliknieciu na ikone , Eksport sceny 3D” (wyjatkami s opcje , tryb”
i ,format”, ktdre mogg sie automatycznie zmieni¢ w pewnych, opisanych ponizej sytuacjach);

= |okalizacja zapisu, rozdzielczos¢, ustawienia znaku autorskiego lub fittréw postprocesowych zapisywanego obrazka
beda takie, jakie uzytkownik ostatnio wybrat w oknie ,Zapis wizualizacji” (dostepne opcje opisano w nastepnej

rubryce tej tabeli oraz w Rozdziale 38);

= trybiformat zapisu obrazka moga ulec automatycznemu przestawieniu w nastepujgcych okolicznosciach:

- przy zmianie algorytmu renderujgcego (w przypadku Radiosity moZliwe jest zapisanie obrazéw zwyklych,
stereo i anaglifowych, natomiast rezultaty Path tracingu mozna zapisac jedynie w trybie ,,Path tracing”);

- w momencie przetaczania sie z Radiosly na Path tracing w zakfadce ,,Render” nastepuje automatyczna
zmiana trybu zapisu ilustracji na tryb ,Path tracing” (niezaleznie od tego, czy wybrany byt tryb ,Obraz
2wykly”, ,Obraz stereo” czy ,Obraz anaglif”);

- wprzypadku przetaczania sie z Path tracingu na Radiosity, jesli w oknie , Zapis ilustracji” byt ustawiony tryb
»Path tracing”, nastapi automatyczne przetaczenie na ,Obraz zwykly”;

- jesliw chwili wybrania ikony ,Szybki zapis” w oknie zapisu wizualizacji wybrany byt tryb ,Prezentacja 3DE”
(format aplikacji Export 3D), to tryb réwniez zostanie automatycznie zmieniony na odpowiedni do aktu-
alnie uzywanego rendera (zmianie ulegnie réwniez format pliku —z 3DE na JPG);

= poKkliknieciu na ikone ,Szybki zapis” pojawia sie komunikat potwierdzajacy zapisanie pliku z podang informacja

. X Zapisano plik: 2018_tazienka_pokazowa_2.ipg
0jego nazwie:

Uwaga! Jesli uzytkownik przetqczy sie z rendera Radiosity na Path tracing, ale nie uruchomit jeszcze ani razu w da-
nym projektcie obliczen Path tracingu, to tryb zapisu ilustracji nie przetgczy sie samoistnie. Aby tak sie stato, trzeba
przeprowadzic obliczenia Path tracingu. Za kazdym kolejnym przetgczeniu na drugi algorytm renderujgcy, tryb
zapisu ilustracji automatycznie odpowiednio sie przestawi.

Uwaga! Nie jest mozliwe zapisanie pliku w formacie 3DE (Prezentacji 3DE) przy uzyciu ikony ,Szybki zapis”.
Opcja ,Szybki zapis” stuzy wytqgcznie do zapisywania plikéw obrazkowych w formacja JPG lub PNG.

Uwaga! W przypadku zapisywania obrazu w trybie ,Path tracing”, zapisze sie on z rozdzielczoscig ustawiong
w panelu ,,Path tracing” w lewym menu, a nie z rozdzielczosciq zadang w oknie ,Zapis wizualizacji”.
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JExport sceny 3D” - pozwala zapisac scene jako obraz lub prezentacje 3DE. Otwiera okno, w ktérym mozna:

= wskazac miejsce zapisu plikdw (bedzie to jednoczesnie miejsce zapisu obrazkdw, zapisywanych przy uzyciu funkcji
Szybki zapis”);

= wybrac tryb zapisu - dostepne sa nastepujace: ,,Obraz zwykly”, ,Obraz stereo”, ,Obraz anaglif’ (do zapisywania
rezultatéw rendera podstawowego lub Radiosity), ,,Prezentacja 3DE” (do uzycia w module Export 3D) oraz ,Path
tracing” (uzyskana przy uzyciu algorytmu;

= ystali¢ rozdzielczos¢ (od 1024 x 768 do 5760 x 3240) (uwaga: opcja niedostepna dla trybu ,Path tracing”), gdyz
w tym przypadku rozdzielczos¢ ustawia sie w panelu ,Render” = ,Path tracing” w lewym menu lub , Ustawienia
sceny” =, Widoki” w prawym menu);

= wybrac¢format pliku: JPG lub PNG dla ilustracji oraz 3DE dla prezentacji 3DE;

= dodacznak autorskii ustawic jego parametry (w zakfadce ,Zaawansowane”);

= dodacfiltr postprocesowy (wyostrzenie, kredke itd.) i jego przejscie (Rys. 691) (w zaktadce ,Zaawansowane”);

= w przypadku plikéw stereo w zakfadce ,Zaawansowane” s3 réwniez dostepne opcje ,Stereo sidebyside”, czyli
umieszczenie obrazéw obok siebie, zamiast domyslnego ustawienia ,gdra - dot” (w tym trybie dziata wiekszos¢
urzadzen doich ogladania) oraz ,Separated stereo” (zapisuja sie dwa osobne pliki—z dopiskiem _L dla lewego oka
i_Rdla prawego);

= abyzatwierdzi¢ operacje, nalezy kliknac , Zapisz”;

= funkcje okna zapisu wizualizacji zostaly szerzej opisane w Rozdziale 38.

on

Rys. 691 —przyktad uzycia fittru postprocesowego (,Szkic”) ijego przejscia

Uwaga! Zapis wizualizacji jako plikéw obrazkowych lub Prezentacji 3DE powinien odbywac sie po zapaleniu Swiatet w
projekcie, gdyz dopiero wtedy wnetrze uzyskuje fotorealistyczny wyglqd.

,Galeria wykonanych projektéw” - otwiera przegladarke plikdw obrazkowych oraz filméw (Rys. 692). Mozna w niej
prezentowad wykonane wczesniej ilustracje projektu i filmy AVI w nim nakrecone, jednocze$nie wprowadzajgc dalsze
zmiany w wizualizacji na biezaco przy kliencie.

Rys. 692 - uruchomiona galeria
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,,Drukuj aktualny widok” — drukuje bezposrednio z programu biezacy widok pomieszczenia.

Udostepnijw Share-it” — otwiera aplikacje mobilng CAD Share-it, w ktorej Paristwa prezentacje 3DE moga by¢ ogla-
dane przez klientéw w dowolnym miejscu i czasie, na komputerach, tabletach i smartfonach z systemami Android
1i0S, a nawet w goglach 3D. Uzytkownikom programu CAD Kuchnie przystuguje kont BASIC (100 MB). Istnieje moz-
liwos¢ dokupienia konta PRO (1 GB przestrzeni dyskowej). Dla Paristwa wygody dodalismy drugg ikone (,,Udostepnij
w Share-it na ostatnio uzywanym koncie i wyslij”), ktdra od razu generuje e-mail z kodem QR przekierowujacym
klienta do animacii projektu, bez koniecznosci odpalania aplikacji (wystarczy wpisa¢ adres odbiorcy i tres¢ wiadomosci
i klikna¢ , Wyslij”). Warunki korzystania z aplikacji CAD Share-it oraz jej zastosowania przedstawiono w Rozdziale 38.

Dokumentacja” —otwiera nowy modut dokumentacji technicznej projektu, ktdry przedstawiono w Rozdziale 26.

Ukrytelinie czamo- biate” — wyswietla projektw try- -

bie monochromatycznym bez cieniowania, z widocz-

nymi jedynie zarysami bryt i ptytek (Rys. 693). Aby

powrdci¢ do widoku realistycznego nalezy ponownie Pl
Kiknacikone. ¢ kD

llustracje obok (Rys. 693 — Rys. 696) prezentujg rézne
widoki sceny — kolejno od gdry: ukryte linie siatki,
widoczne linie, ukryte linie z cieniowaniem, wigczone
Swiatta (widok fotorealistyczny). sy S

Projekt w wizualizacji mozna takze pokaza¢ w widoku
linearnym—z widocznymi wszystkimi liniami siatki pro-
jektu (Rys. 694). Funkcja ta jest dostepna pod kombi-
nacja klawiszy [Ctrl + L]. Aby powrdci¢ do widoku stan-
dardowego, nalezy ponownie wybrac skrét [Ctrl + L.

,Ukryte linie z oéwietleniem” — dziata analogicznie
do ikony opisanej wyzej, z tg réznica, ze wyswietla
widok w odcieniach szarosci, dzieki czemu ptaszczyz-
ny i cienie niewidoczne w widoku bez oswietlenia
stajg sie widzialne (Rys. 695). Aby powrdcié do trybu
realistycznego nalezy ponownie wybrac ikone.

»Pokaz swiatta” — pozwala wywotac fotorealistyczny
obraz projektu prezentujgc Swiatfa, odbiciai pozostate
zdefiniowane wiasciwosci oraz efekty (Rys. 696).
Funkcja ta jest dostepna réwniez pod Kawiszem [F1].
Swiatla wyfaczaja sie po Kliknieciu w dowolnym punk-
cie w przestrzeni projektu.

Rys. 696 —widok fotorealistyczny

Dostepne s3 tu trzy opcje, opisane ponizej. Konfiguracje monitoréw opisujemy w Rozdziale 38.

=, Wyswietl widok na drugim ekranie” — pozwala na wyswietlenie wizualizacji w 2D (bez interfejsu) na drugim
ekranie, telewizorze lub rzutniku (podtaczonym w trybie rozszerzonego ekranu);

=, Wyswietl widok 3D na drugim ekranie” — wyswietla wizualizacje z efektem 3D na drugim ekranie, telewi-
zorze lub rzutniku w trybie 3D (tylko na sprzecie posiadajacym tryb 3D);

= Wihacz/wylacz wygtadzanie powierzchni” — powoduje wygtadzanie powierzchni na drugim ekranie (opcja
domyslnie wigczona, mozna z niej zrezygnowac).
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4. Poruszanie sie po projekcie w wizualizacji
Poruszanie sie po projekcie w wizualizacji odbywa sie przy uzyciu myszy i klawiatury. W ponizszej tabeli opisano
postugiwanie sie opcjami perspektywy:

‘ Rodzaj ruchu Wymagane czynnosc

Przesuwanie - zachodzi przy przytrzymaniu prawego przycisku myszy i przesuwaniu jej w dowolnym kierunku (widok
n-@ przesunie sie w tym samy kierunku);
1 - przy aktywnej ikonie ,Klawisze strzatek przesuwajg sceng” kamere mozna przemieszczac na boki oraz
w przdd/tyt takze za pomoca strzatek na klawiaturze: MNieo;

Obracanie zachodzi przy przytrzymywaniu lewego przycisku myszy i poruszaniu nig w prawo lub w lewo oraz w gére
n g lub w dét;
- n—s| - moze przebiegac na dwa sposoby (przetaczanie miedzy nimi zachodzi po wybraniu litery ,H” na klawiatu-
rze (od angielskiego ,head”, czyli glowa):
= wokdt punktu, na ktéry pada wzrok widza (pozwala np. nagrac film AVI, przedstawiajgcy wybrany
element wyposazenia z réznych stron —kamera bedzie krazy¢ wokét niego)(tryb orbitalny);
= wtakisposdb, jakby widz krecit gtowa lub obracat sie dookota (stuzy np. do nagrywania ujec¢ w pierw-
szej osobie, tak, jakby widz znajdowat sie w pomieszczeniu i rozgladat wokét siebie);
- mozna tez obraca¢ kamere przy uzyciu klawiszy strzatek na klawiaturze —w tym celu nalezy wybrac¢ ikone
»Klawisze strzatek obracajg scene” lub przytrzymac klawisz [Ctrl] jednoczesnie z nacisnieciem strzatki;
= naci$niecie ¢~ lub — i przytrzymanie [Ctrl] powoduje obrét w lewo lub w prawo (bez wybrania
[Ctrl] nastapi przesuniecie w tych kierunkach);
= naciniecie strzatki T lub ¥ i przytrzymanie [Cirl] obraca kamere w gore i w dét (bez wybrania
[Ctrl] nastagpi przesuniecie w przéd lub w tyt).

Przyblizanie / - zachodzi przy poruszaniu mysza w przod/tyt, przy weisnietym klawiszu [Shift] i lewym przycisku myszy
Oddalanie lub weisnietym srodkowym przycisku myszy (rolce).

Kat obiektywu - w prawym menu, w zaktadce ,Scena”, w panelu ,Kamera” (Rys. 611) mozna regulowac kat usta-
wienia kamery (ogniskowa) —przy uzyciu suwaka ,Kat kamery” (w zakresie od 30 do 85°) (zmiana kata
zmienia oddalenie kamery od projektu);

Nachyleniekamery - w panelu ,Kamera” mozna tez przekreci¢ kamere na boki (odchylic jg od pionu), uzywajac suwaka
,Obrét” (aby wrdci¢ do potozenia pionowego, nalezy klikngé w zaznaczonym na suwaku punkcie
srodkowym) (Rys. 697);

Predko$ckamery - w tym samym miejscu uzytkownik moze zmieni¢ predkosé, z jaka kamera sie porusza (przesuwa
i obraca) —zmieniajac ustawienie suwaka ,Szybko$¢” (Rys. 611);

Glebia ostrosci - powoduje rozmycie obrazu poza okreslonym punktem, wskazywa-

nym przy uzyciu opdji ,Autofocus” lub suwaka ,Dystans”; LIS

- gdy aktywna jest opcja ,Autofocus”, w centrum podgladu sceny Kat kamery  ———] (85°
pojawia sie czerwony znacznik, ktéry mozna ustawi¢ na wybra- Z:;Zios,é j):
nym elemencie wyposazenia (mozna go ukry¢ przy uzyciu przycis-
ku @);

- poziom nieostrosci ustala sie suwakiem ,,Rozmycie”;

przesuniecie ww. suwakéw kazdorazowo powoduje automatycz-

ne odswiezenie wySwietlanego widoku.

Rys. 697 —panel ,Kamera”
rozwiniety panel ,Gtebia ostrosci”

Uwaga! Aby pokazac gfebie ostrosci razem z efektami dziatania algorytmdw zaawansowanego renderingu, nalezy:

= wprzypadku Radiosity, nalezy najpierw przeprowadzic obliczenia rendera, a po ich zakoriczeniu wybrac funkcje ,,Gtebia
ostrosci” i zapalic swiatta przy uzyciu [F1] lub ikony ,Zapal Swiatta” ® ;

= dla Ray tracingu — opgje ,, Gtebia ostrosci” trzeba zaznaczy¢ przed wybraniem przycisku START w panelu ,,Ray tracing”;

= dlarendera,Path tracing”—réwniez nalezy wigczyc gtebie ostrosci przed rozpoczeciem renderowania, poniewaz wybra-
nie jej w trakcie dziatania algorytmu powoduje reset obliczeri.

Przypominamy, ze ww algorytmy sq dostepne jedynie w dodatkowym module Render PRO.
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5. Zapis widokdw pomieszczenia w wizualizacji
Przed rozpoczeciem pracy z renderem profesjonalnym (dotyczy posiadaczy do-
datkowego modutu Render PRO) warto przygotowac liste widokdw, ktdre nastep-
nie mogg zosta¢ wyrenderowane przy uzyciu Path tracingu. W tym celu nalezy
ustawi¢ kamere w odpowiednim pofozeniu, korzystnie prezentujgcym pomiesz-
czenie lub wybrany element w projekcie, a nastepnie przejs¢ do zaktadki ,,Usta-
wienia sceny” w prawym menu i w panelu ,, Widoki” wybrac ikone ,, Dodaj widok”
. (Rys. 699). Mozna zapisa¢ dowolng ilos¢ widokdw, z ktdrych kazdemu mozna
nadac¢ dowolng nazwe i przypisac inng rozdzielczos¢ (Rys. 701).

Aby nadac¢ widokowi wtasng nazwe, nalezy wybrac ikone , Edytuj nazwe widoku”
B ktora pojawia sie przy miniaturce danego ujedia (Rys. 698), a nastepnie wpisa¢
tekst i zatwierdzi¢ go klawiszem [Enter] lub ikona , Zapisz nazwe” B, ktdra pojawia
sie w polu edycji tekstu (Rys. 700).

Rozdzielczos¢ danego widoku mozna wybra¢ z rozwijanej listy, dostepnej przy
kazdej dodanej pozycji (Rys. 616). Mozna takze zmienic (przypisac inne) ujecie dla
danego widoku, ustawiajgc kamere w zagdanym potozeniu, wskazujgc kliknigciem
widok do zmienieniai klikajgc naikone ,,Zapiszwidok” ¥, Aby usungc widok z listy,
nalezy klikna¢ ikone ,Usuri widok” B obok miniaturki widoku).

Podczas zapisywania widokdw mozna uzy¢ dwach funkcji pomocniczych — ﬂ

Centrujwidok” i®*%%  Siatka tréjpo-dziatu”. Pierwsza z nich ustawia kamere tak, ze
widac cate pomieszczenie z zewnatrz z domysnej odlegtosci (o ile zaden obiekt nie
byt zaznaczony w momencie wybrania opcji) lub w taki sposdb, ze wybrany obiekt
znajduje sie w centrum widoku (jesli zostat wezesniej zaznaczony). Druga ikona
powoduje wyswietlanie siatki pomocniczej, pomagajacej tatwo odpowiednio
wykadrowac widok.

P&zniej, podczas pracy z algorytmem Path tracing, mozna zada¢ programowi
szereg widokéw do przeliczenia i w czasie trwania obliczer zajgé sie innymi
zadaniami. Program wyrenderuje widoki jeden po drugim (po zakoriczeniu
obliczeri dla danego ujecia automatycznie zapisze ilustracje na dysku i przejdzie do
przeliczania nastepnego widoku). Aby zada¢ programowi wyrenderowanie wielu
widokéw, nalezy przejs¢ na zaktadke ,,Render” w lewym menu i wybrac algorytm
Pathtradng” z rozwijanej listy w gornej czesci zaktadki.

Nastepnie w panelu ,Path tradng”, w polu ,Renderuj” mozna wybra¢ jedna

z dwach opgiji:

= Aktualny widoK’ - zostanie wyrenderowane biezgce ujecie, ktdére mozna
nastepnie zapisa¢ jako ilustracje; jako$¢ mozna ustali¢ w polu ,,Rozdzielczos¢”
(Rys. 703).

= Zaznaczone widoki” — uzytkownik moze wskazac, ktdre z przygotowanych
wezesniej uje¢ majg zosta¢ wyrenderowane, klikajgc w polach obok ich
nazw (pozycie bez krzyzykdw nie zostang wyrenderowane) (Rys. 704)
rozdzielczos¢ uzyskanych ilustracji bedzie taka, jakg wskazano w prawym
panelu dla kazdej pozydji listy widokdw z osobna.

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Wersja: 3.0.4.221 m
A 9,

(Widok podsmions -
Dodaj widokly v | el "1

Rys. 698 —panel , Widoki”, stan domysiny

Wersja: 3.0.4.221 m

Widok podstawowy
| Rozdz. widoku
Widak 1

L x

Rys. 699—dodany widok

Widoki A

Widok podstawowy
| Rozdz. widoku  v|'=""

Zblizenie na

Rys. 617004 — edycja nazwy widoku

Wersja: 3.0.4.221 m
o 5 - i

Wldok podstawowy Dl
[Rozdz. widoku __ w/*

Zblizenie na toalete E m,
[3840x2160 4K v| AL

Ujecie z prysznica

x
’
RiSCIE = physznica S
| 1920x1080 HD v/ &
[X]

U]ecne z krzesta

I
| Rozdz. widoku ¥/ @
Zblizenie na umywalk g\
| Rozdz. widoku v
Rys. 701 —dodane widoki o réznych
nazwach i rozdzielczosci

Dodatkowo w dolnej czesci lewego paska menu znajdujg sie ikony sterowania widokiem —rzuty prostopadte na kazdg ze
Scian, sufiti podtoge (ikony ,Zgory”, ., Z lewej”, ,,Z przodu”, ,Z tytu” i,,Z prawej”) oraz ikona ,,Perspektywa”, wiaczajaca tryb
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orbitalny, w ktérym mozna dowolnie manewrowac kamera. Z ikon tych korzysta sie gtéwnie przy tworzeniu rzutéw ptytek
dla glazurnikow, jednak w obecnej wersji programu rzuty te mozna w prostszy i szybszy sposob wygenerowac w nowej
dokumentacji technicznej, opisanej w Rozdziale 26.

Wersja: 3.0.4.221

Widok podstawowy n.

| Rozdz. widoku V|
Zblizenie na toalete w‘ X
[3840x2160 4K

u !l
5760x3240 vIL%
Rozdz. widoku ¢
1024x768 d
1280x1024 1 -
1280x720 HDV m B
1360x768
1440x900
1600x1200
1680x1050
1920x1080 HD &
[| 38s0x2160 4k 7*1
+ 5760x3240

Rys. 702 —lista rozdzielczosci

Renderuj [ Atualny widok Renderuj Aktualny widok &

Rozdzielczosé aacronemdals ielczosé 1280x1024 ¢
[ start |  siop START |  stop
Obliczenia GI 0% Obliczenia GI [ 0% ]
probek/piksel (D prébek/piksel  (NCENEED
Czas 00:00 / 00:00 Czas 00:00 / 00:00

Rys. 703—panel ,,Path tracing” — renderowanie biezacego ujecia

L Path tracing [~

Aktualny widok Renderuj |zaznaczone wid g

® zblizenie na - Zaznaczone widoki

(® widok na krzesfo
Ujecie z prysznica
Ujecie z krzesta

(% Zblizenie na toalete
3 widok na krzesto

[ start |  stop

| staRT | stor

Obliczenia 1 QEENEETED Obliczenia G1
prébek/piksel (D Prébek/piksel
Czas 00:00 / 00:00 Czas 00:00 / 00:00

Rys. 704—panel ,Path tracing” — renderowanie wybranych widokdw

lkona Opis

iolsliziciels)

ioisizicials)

isigiciels)
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o isisie Ral ol
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6. Pozostate ustawienia, statystyka i diagnostyka sceny

Poza opisanymi wyzej opcjami dostepnymi w panelach ,Widoki” i ,,Kamera”
w zaktadce ,,Ustawienia sceny” w prawym menu mozna tez:

= w panelu ,Scena” (Rys. 705): sterowac widocznoscig roznych elementow

widok orbitalny —mozna dowolnie manewrowac kamerg;
widok prostopadty z gory;

widok prostopadty zachodni (z lewej);

widok prostopadty wschodni (z prawej);

widok prostopadty pétnocny (z tytu);

widok prostopadty potudniowy (z przodu);

Tio ekranu

Powierzchni
projektu (Scian, catego wyposazenia, sufitu) oraz zmieniac kolor tta ekranu Z:s e
(po kliknieciu na pasek prezentujgcy kolor [domyslnie biaty] otwiera sie Pamieé
paleta, na ktdrej mozna wskaza¢ dowolny odcien i zatwierdzi¢ go przycis- : - 2
kiem # [Rys. 076]; aby zamkna¢ palete bez wprowadzania zmian, nalezy 8 :t:: :z::‘:zozn:r::::erzchnie
klikng¢ E) Rys. 705—panele,, Scena”,
= wpanelu,Diagnostyka” (Rys. 705): sprawdzi¢ statystyke projektu: ilo$¢ po- Statystyka” i, Diagnostyka”

wierzchni (face’dw), z ktdrych jest zbudowany, ilos¢ klatek, ktérg program
moze wyswietli¢ na sekunde (FPS), przewidywany czas obliczen dla Swiatet
bezposrednich i Radiosity oraz zuzycie pamieci;

= wpanelu,Diagnostyka” (Rys. 705): podswietli¢ obiekty z nadang emisjg lub
z odwréconymi powierzchniami.

Opcje te przedstawiamy w tabelach na nastepnej stronie. Rys. 706—wybdr koloru tta
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Ikony w panelu ,.Scena”

- . - pozwala na kontrolowane wiaczania i wyfaczania widocznosci scian w widoku z zewnatrz

), Pokat/ pomieszczenia;

ukryj sciany - Sciany pomieszczenia, ktore znajdujg sie pomiedzy kamerg a wnetrzem (zastaniajagce wnetrze),

2zewnqtrZ’ domyslnie podlegajg automatycznemu ukrywaniu, dzieki czemu uzytkownik moze Sledzi¢ to, co
dzieje sie w $rodku pomieszczenia —aby je wyswietli¢ na state, nalezy aktywowac ikone.

- jest domyslnie aktywna; jej dezaktywacja pozwala na szybkie ukrycie wszystkich wstawionych do
: _ projektu elementéw wyposazenia (pochodzacych z baz lub dodanych przy uzyciu modutu
ukry] wyposazenie! Konwerter 3D) bez koniecznosci wskazywania ich pojedynczo;

- nie ukrywa obiektéw z nadang emisjg zaawansowang, dzieki czemu mozna szybciej ustali¢ odpo-
wiednie natezenie $wiatta dla obiektéw emisyjnych poprzez eliminacje obiektdw ktdre spowalniajg
obliczenia;

- nie ukrywa elementéw dowolnych (podestow, obuddw itd.);

. . - pozwala ukrywac i ponownie pokazywac sufit w widoku z wewnatrz;

: wPokaz/ powyzsze funkcje stajg sie niedostepne w trakcie obliczeri Radiosity i Path tracing.

ukryj sufit”

Polaw panelu ,Statystyka” Opis

Powierzchni - podaje informacje o liczbie powierzchni w projekcie (z ktdrych zbudowane s3 uzyte w projekcie

elementy; liczba ta zmienia sie w zaleznosci od metody podziatu sceny);

FPS - liczba klatek, ktdrg program jest w stanie wyswietli¢ na sekunde;

- pokazana tutaj warto$¢ informuije o predkosci z jaka uzytkownik moze sie porusza¢ w programie (im
wiecej klatek, tym wieksza ptynnos¢ pracy);

- liczba Klatek jest znacznie wieksza przed wigczeniem obliczer rendera zaawansowanego (dostep-
nego w dodatkowym module Render PRO, szczegdlnie algorytmu Radiosity (moze spasc np. z 350
do 2; w przypadku Path tracingu liczba FPS moze okresowo spadac o okoto potowe);

- jedliwtrakcie obliczers Radiosity program pokazuje, ze jest w stanie wyswietli¢ np. dwie klatki na sekun-de,
to znaczy, ze wyrenderowanie 1000 klatek nagranej sciezki filmu AVI zajmie programowi 500 sekund;

Czas obliczen - podaje czas obliczeri dla swiatet bezposrednich, a w przypadku wiaczenia obliczeri Radiosity — czas,
ktéry uptynat od momentu poczatku obliczen;

Pamigé - wskaznik ma dwie czedci, prezentujgce taczne zuzycie pamieci;

- lewa czesc oscyluje od zieleni do czerwieni i pokazuje zuzycie pamieci przez procesy Srodowiska .ACAD;

- prawa czes¢ (niebieska) przedstawia faczne obcigzenie systemu przez proces Radiosity i inne
programy, uruchomione na komputerze;

- jedli udziat srodowiska .4CAD w ogdlinym uzyciu pamieci przewyzsza obcigzenie Radiosity i innymi
procesami, wyglad wskaznika zmienia sie - niebieska czes$¢ zmniejsza sie i pasek staje sie czerwony;

- jesdli zuzycie zasobéw systemowych osiagnie krytycznie wysoki poziom, réwniez napis ,Pamiec"
zmieni barwe na czerwona.

Funkcje w panelu ,,Diagnostyka” Opis

Pokaz obiekty - powoduije zaznaczenie obiektow, ktérym nadano wiasciwosci emisji Swiatta;
zemisig” - przydatna, gdy jest wymagana modyfikacja rozkfadu swiatta w pomieszczeniu, a nie wiadomo,
ktorym obiektom efekt emisji zostat przypisany;

Pokaz - wskazuje powierzchnie wyrysowane w odwrotnym kierunku niz wiekszos¢ powierzchni w pro-
odwrdcone jekcie, ktére negatywnie wptywaja na rozktad Swiatta;
powierzchnie” - powierzchnie moga byc¢ rysowane prawo- lub lewoskretnie i dla prawidtowego rozktadu Swiatta

istotne jest, aby wszystkie bylty wyrysowane w te sama strone;

- aby naprawi¢ scene (odwréci¢ btedne wyrysowane powierzchnie), nalezy zaznaczy¢ opcje
Diagnostyka i naprawa sceny” w panelu ,,Radiosity” i rozpocza¢ pro-ces obliczeri, wybierajac
przycisk START.
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7. Funkcje menu podrecznego

Po zaznaczeniu obiektu (dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem myszy),
a nastepnie kliknieciu prawym przyciskiem uzyskuje sie dostep do menu
kontekstowego (Rys. 707), w ktorym mozna:

zaznaczy¢ jednoczednie wszystkie obiekty nalezace do warstwy, do
ktorej nalezy zaznaczony obiekt (opcja ,Zaznacz warstwy”);

zdjg¢ zaznaczenie z wszystkich obiektéw (,,0dznacz wszystko”);
zgrupowac zaznaczone elementy (opcja ,Grupuj zaznaczone”);
skierowac $wiatto stoneczne na zaznaczony obiekt (opcja ,Storice
$wieci na obiekt”);

wycentrowac kamere na zaznaczonym obiekcie / obiektach (,,Centruj
zaznaczone”).
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Zaznacz warstwy:
PORCELANA

Odznacz wszystko

Grupuj zaznaczone
Storice $wieci na obiekt

Centruj zaznaczone

Rys. 707 —menu podreczne
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Wizualizacja — nanoszenie i edycja materiatéw

1. Uwagi wstepne

Prace w wizualizacji najlepiej rozpocza¢ od pokrycia wybranych powierz-
chni materiatami wykoriczeniowymi. Odpowiednie dobranie faktur i ko-
lorystki jest kluczowe dla satysfakcjonujgcego efektu koricowego. Oprocz
materiatdbw w bazach dodawanych do programu i dowolnych tekstur
wiasnych, podczas wykariczania pomieszczenia uzytkownik ma do
dyspozycji takze farby i ptytki ceramiczne, ktorych wykorzystanie zostato
omowione w kolejnych rozdziatach.

2. Zaktadka ,Materiaty”

Tekstury dostepne sg w zaktadce ,Materiaty”, ktdra jest pierwszg zaktadka
lewego menu. Jest podzielona na dwie podzaktadki: ,Producenta” oraz
»Standardowe” (Rys. 708).

W podzaktadce ,,Producenta” znajdujq sie trzy listy:

= Farby”—zawiera przyciski znazwami producentéw farb i innych powtok, po
kliknieciu na ktére uruchamia sie specjalistyczny modut farbiarski, opisany w
Rozdziale 34.

=, Rézne” —znajdujg sie tu przyciski z nazwami producentdw ptyt laminowa-
nych, frontdw meblowych, blatéw kuchennych, obrzezy, parapetow
wewnetrznych czy ptyt dekoracyjnych i innych. Po kliknieciu na przycisk
otwiera sie baza danego procenta, podzielona na kolekgje (Rys. 709). Po
wybraniu kolekgji na dolnym panelu wyswietlg sie podglady tekstur w niej
zawartych. Aby wroci¢ do listy wszystkich producentdw, nalezy Kliknac

strzatke obok logo producenta, np.: aqua@front |

= Materialy bazy kuchennej” — zawiera przycisk z nazwg bazy szafek
kuchennych, uzywanej w biezagcym projekcie. Klikniecie na niego przenosi
uzytkownika do bazy materiaféw przewidzianej przez producenta,
podzielonej np. na nastepujace typy tekstur: ,front”, ,korpus”, ,cokdt”,
Jblat”, ,obrzeze blatu”, listwa przyblatowa”, listwy gérne/dolne” (Rys. 624)
Wybranie ktdrejs z tych pozycji powoduje wyswietlenie sie jej zawartosci na
dolnym panelu (Rys. 711 iRys. 712).

Podzaktadka ,,Standardowe” zawiera dwie listy:
,Materialy standardowe”, w ktdrej znajdg Panstwo bazy uniwersalnych
teks-tur (np. plastiku, tekstylidw, skor, filcu, metali, cegiet, drewna, kamieni,
betonu, tapet, wikliny i wielu innych);

= Materialy uzytkownika”, na ktorg wgrywa¢ wiasne tekstury, pobrane
z Internetu lub samodzielnie przygotowane (jak to zrobié, opisujemy
w punkcie 3 niniejszego rozdziatu).
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| Producent
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| . Sigma Coatings ]
L oqual®
BIURO
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Materiaty bazy kuchennej
| Uniwersalna baza mebli k |

SEEEEEE

Rys. 708 —zaktadka , Materiaty”
w lewym menu, podzaktadka
,Producenta”

Ol @ )

AQUAAKRYL MAT
B Kronospan
B Kronospan 2016-2017
B Blaty_robocze
Gris
Gr15
Gri6
Gr17
‘ Gr18
Nowoscl
[ Plyty_laminowane
B 01_Color
Gr01_WhiteCorpus
Gr02_whiteFront
Gro3_ColorBasic
Gro4_ColorLight
GroS_ColorFront
Gro6_ColorSpecial
B 02_Standard
Gro7_WoodBasic
Gro8_WoodFront
B 03_Contempo
Gr09_Contempol
Gr10_Contempo2
Gri1_Contempo3
B 04_Synchro
Gr12_Synchro
Nowosci
Plyty_metaliczne

Rys. 709—rozwinieta baza producenta z
listy ,,R6zne”, widoczny podziat na typy
produktéw i kolekcje
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Podglady tekstur na dolnym panelu mozna wyswietla¢ w rézny sposéb. W zalez-
nosci od biezacego zapotrzebowania (czy uzytkownik chce widzie¢ jak najwieksze
duze obrazki, czy tez wygodniej mu jest wyswietli¢ jak najwieksza liczbe podgladdw
naraz, zeby szybko wyszukac teksture, ktérej potrzebuje) mozna powieksza¢ lub
pomniejsza¢ podglady.

Dolny panel mozna tez rozsuwac w pionie i poziomie. Po skierowaniu kursora na
dowolny podglad, jego powiekszenie razem z danymi tekstury (lokalizacjg i nazwa)
pojawi sie nad dolnym panelem, w lewym dolnym rogu podgladu sceny. Rézne
konfiguracje panelu przedstawiono na ponizszych ilustracjach (Rys. 711 i Rys. 712)
Elastycznos¢ widoku pozwala wygodnie i szybko znajdywac odpowiednie materiaty.

Rys. 712 —podglady tekstur z bazy mebli kuchennych na dolnym panelu
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| OI @ O
 Materialy J
Producenta | Standardowe |

2 Uniwersalna baza mebli
kuchennych 2017

BILBAO

( Wymiana zestawow )

) front
@ korpus

@ cokot

&) blat

) obrzeze blatu

B listwa przyblatowa
(5 listwy gérne/dolne

Rys. 624 —lista tekstur w bazie
materiatow bazy kuchennej
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3. Dodawanie wtasnych tekstur

Do katalogu ,, Materiaty uzytkownika” mozna wgrywac dowolne wiasne pliki obrazkowe w formatach JPG, BMP, PNG,
GIF i TIFF (w wysokiej rozdzielczosci, bez cieni lub potyskdw, i w ustawieniu prostopadtym). Drzewo katalogdw mate-
riafdw nie jest ograniczone na gtebokos$é, co daje mozliwos¢ podczytywania podkatalogéw. Dzieki temu mozna tworzy¢

szczegdtowe podziaty kategorii wiasnych materiatéw. Aby wgra¢ wiasne pliki graficzne, nalezy:

= wybraczakladke,,Materialy” w lewym menu, a nastepnie przejs¢ do podzaktadki,, Standardowe” w lewym menui kliknaé

przycisk ,,Dodaj”;
= wskazac folder, zawierajacy pli-ki,
ktére maja zosta¢ dodane; Praegladanie w poszukivaniu folderu ___mmamo. |
= wybra¢ przycisk ,OK" W oknie | wbierzkatslog praez wskazanie piku obrazu. Sateinly
N X K Producenta |  Standardowe
,Przegladanie w  poszukiwaniu T B s
folderu" (RyS 713) ] Obiekty 30 przykiadowe-katalog gtéwny
. T . > [£] Dokumenty E Materialy standardowe
= wszystkie pliki i podkatalogi o- D Muzja [ KOLEKCIA TEKSTUR TOM2
> Wide H KOLEKCIA_TEKSTUR_TOM1
becne w tym katalogu zostana il o Bt e
. . . . [ Standard_v2.0
dodane na liste ,Materialy uzy- ;’;‘:’ rokkt [ Tekstury Standard v1.0
tkownika” w nowym katalogu o prayidadowe atalog glénny e e el e
- . | Zapisane obrazy B resiat il
takiej samej nazwie (Rys. 713); . Eiroidowe - podkaog s
. przyktadowe - podkatalog
= obrazki bedg od razu dostepne przykiadowe - podkatalog 3
L . . E’ Aria przyktadowe - podkatalog 4
do uzycia w projekcie; [ Dodaj \

= mozna dodac¢ dowolng liczbe ka-
talogdw i plikdw.

Rys. 713—dodawanie wiasnych tekstur, nowa pozycja na liscie materiatow uzytkownika

Aby usuna¢ katalog z wiasnymi teks-turami, nalezy klikna¢ krzyzyk przy jego pozycji. Nie ma mozliwosci wybidrczego
usuwania podkatalogow.

Uwaga! Nalezy pamietaé, ze wszystkie wlasciwosci plikéw PNG i GIF bedq widoczne w programie CAD Kuchnie: nie
Jjest czytane tlo (formaty PNG, GIF) i animacje (format GIF), a kolory we wgrywanych teksturach nie powinny by¢
zdefiniowane w metodzie CMYK.

4, Nanoszenie tekstur

4.1. Uzycie listy podglagdéw

Naktadanie tekstur na wybrane obiekty i powierzchnie w projekcie jest proste i przyjemne. Aby nanies¢ wybrany

materiat na dowolng powierzchnie, nalezy:

= wybra¢ teksture na liscie podgladdw, klikng¢ jg lewym przyciskiem myszy i przytrzymujac przycisk wskazac
kursorem powierzchnie lub obiekt w scenie, na ktdry tekstura ma zosta¢ naniesiona, a nastepnie zwolni¢
przycisk (metoda ,, przeciagnij i upus¢”);

= materiat zostanie naniesiony na wskazany obiekt;

= jesli ten sam materiat ma zosta¢ natozony na wszystkie elementy tego samego typu w catym projekcie, nalezy
zaznaczy¢ opcje ,Zmiet globalnie”, ktdra jest dostepna na gérnej krawedzi dolnego panelu.

4.2. Uzycie narzedzi pobierania i nanoszenia materiatu

W prawym menu, w zakfadce ,, Whasciwosci materialow” znajdujg sie opcje pozwalajace na pobranie dowolnego
materiatu lub koloru ze sceny i na naniesienie go na inny obiekt, bez koniecznosci wyszukiwania tekstury w bazach
lub préb odtworzenia zgdanego odcienia.

lkona Funkcja
Narzedzie - stuzy do wskazywania materiatu, koloru lub ptytki do uzycia na innym obiekcie;
pobierania - po kliknieciu na ikone nalezy skierowac kursor na wybrany materiat — pojawia sie dwa
materiatu kwadratowe podglady: catej tekstury oraz rzeczywistego koloru wskazanego piksela
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Rys. 714 —
pobieranie tekstury
lub koloru pipetg

(zaznaczonego krzyzykiem obok pipety) (Rys. 714);

aby pobrac teksture, nalezy klikna¢ lewym przyciskiem myszy, a kolor - prawym;
podglad wybranej tekstury lub odcienia wyswietli sie w prawym panelu;

pobierane sg nie tylko tekstury lub kolory, ale takze wszystkie nadane wczesniej wiasci-
wosci kopiowanych materiatéw (wszystkie wartosci w prawym menu beda ustawione
w taki sposab, jak na pobranym materiale, a po naniesieniu skopiowanego materiatu na
nowy obiekt, bedzie on posiadat identyczne wiasciwosci, jak materiat oryginalny);

jesli skierujemy pipete poza obszar podgladu sceny, to nadal bedzie mozliwe pobranie
koloru wskazanego piksela (np. z podgladéw wezesniej zapisanych widokéw, phytek lub
tekstur, widocznych na dolnym panelu).

Narzedzie - ikona kubetka z jedng kropla nanosi pobrang pipeta teksture lub kolor (z nadanymi
nanoszenia wiasciwosciami) na wskazany obiekt;
materialuna - po wybraniu ikony nalezy wskaza¢ obiekt (lub obiekty, jeden po drugim), kliknieciami
obiekt lewym przyciskiem myszy;

- mozna zmienic tryb nanoszenia (nie na pojedynczy obiekt, a na wszystkie obiekty, lezgce
Narzedzie na danej warstwie), klikajac w strzatke obok ikony;
nanoszenia - ikona kubetka z wieloma kroplami nanosi pobrany pipetg materiat na wszystkie obiekty,
materiatu na nalezace do tej samej warstwy, co wskazany obiekt (dziatanie takie, jak w przypadku
warstwe funkgji ,Zmien globalnie”);

- obiekt nalezy wskaza¢ kliknieciem lewym przyciskiem myszy.

5. Edycja naniesionych tekstur B

Tekstury uzyte w projekcie mozna edytowac.
W tym celu nalezy dwukrotnie klikng¢ obiekt
lewym przyciskiem myszy. Spowoduje to
aktywacje opcji w prawym panelu, w zakfad-
ce ,, Wiasdwosci materiatu”, ktore umozliwiaja:

Wiasciwoéci materiatu

zastgpienie tekstury dowolnym kolorem,
ktdry mozna wskazac na palecie lub przy
pomocy liczbowych wartosci RGB oraz su-
wakow ,Barwa”, ,Nasycenie” i ,Jasnos¢”,
dostepnych w panelu ,,Typ wypetnienia”
(Rys. 715);

przesuniecie wzoru na obiekcie w osi X lub
Y (przycisk ,Przesuri”);

dopasowanie tekstury (rozciggniecie jej na
caly powierzchnie obiektu) (,Dopasuj”)
(Rys. 716);

zmiane wymiardw pojedynczego segmen-
tu tekstury w osi X lub Y (w polach
Szerokose” i, Wysokos¢”) (Rys. 716);

#FFO0C7D4

Barwa [

Nasycenie [

Jasnos¢

Rys. 715—wybor koloru

dowolne obrdcenia tekstury (w polu ,,Kat obrotu”) (Rys. 716);

w powyzszych polach mozna zmienia¢ warto$¢ przy uzyciu przyciskow @i®
lub wpisujac jg z klawiatury, po uprzednim dwukrotnym Kliknieciu na nig

lewym przyciskiem myszy;

nadanie efektow (suwaki ,Potysk”, ,,Przezroczystos¢”, ,Odbicia”, ,,Chropo-

watos¢”) w panelu , Wiasciwosci elementu” (Rys. 717);

przypisanie wiasciwosci wydzielania $wiatta (suwak ,Emisja”) lub jarzenia sie

biatg poswiatg (suwak ,,Podswietlenie”) w panelu ,,Emisja” (Rys. 718);
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Nazwa 0007
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Rozmiar

Szerokosé [mm] (=)

Wysokosé [mm]

Kat obrotu
Rys. 716—przesuwanie,

ustawienia wymiardw i wartosci kata

obrotu tekstury

Polysk @ 3%
Przezroczystosé

Odbicia 5% )
Chropowatosé [T

Rodzaj odbi¢ | Planarne v

0gédlne
Planarne

Rys. 717—panel ,\Wasciwosci materiaft
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= emitowanemu $wiattu mozna nada¢ dowolny kolor i w dowolnym mome-
ncie wigczy¢ wyswietlanie go w renderowanej scenie - w tym celu nalezy
klikna¢ w polu ,,Kolor emisji” (Rys. 718) wskazac odcier na palecie lub przy
uzyciu wartosci RGB i suwakow ,Barwa”, ,Nasycenie”, ,Jasnos¢” (Rys.

719), a nastepnie zatwierdzi¢ wybdr przyciskiem ,0k”;

= potem w trakcie obliczer Radiosity mozna w kazdej chwili wigczac i wyta-
cza¢ jego widoczno$¢ — przy nastepnym odswiezeniu efektéw obliczer
kolor emisji zostanie wziety pod uwage i bedzie widoczny w scenie;

= nadanie wiasciwosci Bump mappingu (suwak ,Efekt wypuktosci”), czyli
sposobu teksturowania obiektdw, polegajgcego na imitowaniu nierdw-
nosci ich powierzchni, w celu odwzorowania wypuktych lub wklestych

wzordw (w panelu ,Mapowanie wypuktosci”) (Rys. 720);

= wartosci na wszystkich wyzej wymienionych suwakach mozna zmienia¢

na dwa sposoby — klikajgc lewym przyciskiem myszy (zmiana wartosci w

zakresie do 100%) lub wpisujgc wartos¢ z klawiatury, po uprzednim

kliknieciu na nig prawym przyciskiem myszy (w przypadku emisji mozliwa
zmiana powyzej 100%; wartos¢ maksymalna to 10000% - po wpisaniu
wiekszej, program ustawi maksymalng);

= mozna takze zmieni¢ wiasciwosci wybranej warstwy, nalezacej do zazna-

czonego obiektu (w panelu ,Warstwa” —Rys. 721);

- stopien wygtadzania wierzchotkéw, ktory pozwala na dodatkowa
obrébke modeli o zaoblonych ksztattach (zniwelowanie ostrych
naroznikdw i kantéw w miejscach, ktore powinny by¢ gtadkie i
zaokraglone) (suwak , Wygtadzanie”);

- ukry¢ dang warstwe lub wyswietlic j3 (opcja , Widoczno$¢”);

- przypisa¢ warstwie obustronne odbijanie $wiatfa (opcja ,Materiat
dwustronny”), tak, zeby program obie powierzchnie (przednig i tyl-
ng) odczytywat jako przednie (moze to miec znaczenie dla prawidto-
wego rozktadu $wiatta w obliczeniach Radiosity w przypadku modeli,
zbudowanych z pojedynczych powierzchni, ktére maja by¢ dobrze
wyrenderowane z obu stron).

= wybdr warstwy, ktéra bedzie podlegata edydji, jest mozliwy w dolnej cze-
$ci prawego panelu —czyli w zaktadce ,,Zaznaczone” (ktérg mozna dowol-
nie zwijaci rozwija¢ w pionie) (Rys. 721) (dzieki temu moznatatwo edyto-

wac warstwy trudniej dostepne, np. przestoniete przez inne) (Rys. 722).

Jesli zaznaczonych zostanie kilka obiektdw, w prawym menu w miejscu pane-
lu ,, Typ wypetnienia” pojawi sie panel ,,Rézne wypetnienia”, w ktdrym wys-
wietlg sie podglady wszystkich tekstur, koloréw i ptytek, obecnych na zazna-
czonych obiektach (Rys. 723).

‘ | Nazwe szklo_1

1 | wygladzanie
4 | Widocznoéé ®
Materiat dwustro + (@ wyt.

!;

!
;

Rys. 722 —zaznaczanie roznych warstw wskazanego obiektu
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Emisja @@= )
Podswietlenie @ o ]
Kolor emisji [ ||

Uzyj koloru emisj

Rys. 718—panel ,,Emisja”

Kolor emisji
<
#FFFEF61E

#FFFEF61E

Barwa
Nasycenie

Jasnosé

Rys. 719 -wybdr koloru emitowanego
Swiatta

Mapowanie wy|
Efekt wypuklosci
Efekt odwrécony | ()

Rys. 720—panel ,Mapowanie
wypuktosci”

Nazwa

Wygtadzanie

(

Widocznoéé O wyt.

Materiat dwustro + (0] wyt.

Zaznaczone
B Szklo - zestaw 1

Rys. 721—panele, Warstwa”
i,,Zaznaczenie

Wygladzanie
Widocznosé



Mozna zaznaczac obiekty pokryte teksturami, farbami i ptytkami—ale w tym ostatnim przypadku mozliwe bedzie
zaznaczenie tylko jednego obiektu (po dwukrotnym kliknieciu na inny obiekt pokryty ptytkami zastgpi on
poprzednio zaznaczony), a takze obiekty nie pokryte zadnym materiatem. Po kliknieciu lewym przyciskiem myszy
na podgladzie uzytkownik zyskuje dostep do dwadch opgji: ,,Ustaw wybrany materiat” oraz ,Zaznacz obiekty
zmateriatem”. Pierwsza z nich pozwala nada¢ wskazany materiat wszystkim zaznaczonym obiektom (nie jest dos-
tepna w przypadku zaznaczenia podgladu ptytki — Rys. 723). Druga ikona powoduije zdjecie zaznaczenia z obiektdw,
na ktorych znajduja sie inne materiaty, niz wskazany (zaznaczony pozostanie tylko obiekt pokryty materiatem, ktdrego
podglad zostat wskazany, a w prawym panelu znikng podglady pozostatych materiatéw —Rys. 724).

] T —

Wiasciwosci materiatu

Wiasciwosci materiatu

Ustaw wybrany materiat

I Zaznacz obiekty z materiatem |

Nazwa CANDY Giallo

e ¥ Grupa CANDY Azul/
: i Producent Paradyz
Rys. 723—opcja,, Zaznacz obiekty z materiatlem” Rys. 724—zaznaczenie zostato zdjgte z pozostatych obiektdw, edytowany
jest tylko wskazany materiat

Uwaga! W nowej wersji programu CAD Kuchnie v. 7 mozna réwniez edytowac powierzchnie (np. sciany, podesty),
na ktore nie naniesiono Zadnej tekstury i nadawac im dowolne wtasciwosci (np. kolor, polyski, przezroczystosc,
odbicia, emisje itd.).

6. Nanoszenie tekstur na elementy bazy szafek kuchennych

W programie CAD Kuchnie sg dostepne tekstury z aktualnie uzywanej bazy szafek kuchennych, przewidziane przez
producenta. Sg one dostepne w lewym menu, w zaktadce ,,Materiaty bazy kuchennej”. Dostepne s3 tutaj grupy
tekstur dla frontéw, korpuséw, cokotéw itd. (po Kliknieciu na dang kategorie dostepne tekstury wyswietlg sie na
dolnym panelu), a takze przycisk , Wymiana zestawdw”, otwierajacy okno ,,Zmiana kolorystyki”, w ktérej mozna
wybrac¢ inny zestaw szafek i skonfigurowac wybarwienia wszystkich jego elementéw, zmieniajac kolorystyke mebli
kuchennych bezposrednio w wizualizacji.
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ROZDZIAt 31
Wizualizacja— definiowanie wtasciwosci obiektéw

1. Uwagi wstepne

W module wizualizacji oprécz nanoszenia tekstur, dokonuje
sie réwniez innych, bardzo istotnych dla ostatecznego wyg-
ladu wnetrza operacji —m. in. nadawania i modyfikacji wtas-
ciwosci poszczegdlnych obiektdw i powierzchni. Kazdemu
elementowi wystroju mozna przypisa¢ okreslone efekty:
potysku, przezroczystosci (np. w przypadku szkfa), odbi¢ (np.
dla metalu i luster), chropowatosci, emisji (wydzielania) wias-
nego $wiatta w dowolnym kolorze, podéwietlenia (imitacji
jarzenia sie intensywng poswiatg) oraz mapowania nierow-
nosci faktury, prezentujacego wypuktosci i wklestosci wzordw
(np. na tynkach strukturalnych, wzorzystych tapetach, skor-
zanych obiciach itd.). Prawichowe wykorzystanie dostepnych
funkcji gwarantuje naturalny i fotorealistyczny wyglad aranzo-
wanego pomieszczenia i wykorzystanych w nim sprzetéw i de- 48 -
koracji. Przykfad wykorzystania efektu przezroczystosci i algo- Rys. 725 - prykiad zastosowania efektu szkfai metalu
rytmu Ray tracing pokazano na ilustracji obok (Rys. 725). (ilustracja wykonana przy uzyciu dodatkowego modutu Render PRO)

2. Funkcje edycyjne w zaktadce ,Wtasciwosci materiatu” w prawym menu

Po zaznaczeniu obiektu (dwukrotnym kliknieciem lewym przyciskiem myszy lub przy uzyciu ikony ,,Zaznacz element”)
W prawym menu stajg sie dostepne opcje edycyjne, podzielone na panele. Dostepne funkcje przedstawiamy w poniz-
szych tabelach.

2.1. Podstawowe funkcje edycji tekstur

W ponizszych tabelach prezentujemy opcje dostepne w poszczegdnych podzaktadkach zaktadki ,, Whasdwosci materia-
fu” w prawym panelu.

Funkcja Zaktadka ,, Typ wypemnienia”

Przycisk - przetacza uzytkownika na palete i opcje wyboru koloru, opisane w nastepnej tabel;

Kolor”

Przycisk - przenosi uzytkownika do opcji edycji tekstury, ktdra pokryty jest zaznaczony obiekt (przed-stawimy
Tekstura” je w kolejnej tabeli).

Funkcja Zakladka ,Kolor”

Paleta - pozwala na wybdr dowolnego odcienia do uzycia na zaznaczonym obiekcie;

- pionowy pasek pozwala na wybdr barwy (przesuwanie kursora powoduje zmiane odcienia na
pasku podgladu nad paleta, oraz wartosci RGB i ustawienia suwaka ,Barwa” pod paletg;

- prostokatny obszar pozwala na wskazanie kursorem, jakie nasycenie i jasno$¢ ma mie¢ wybrana
barwa — przesuwanie kursora powoduje zmiane odcienia na pasku podgladu oraz ustawien
suwakow ,Jasnos¢” i, Nasycenie” ponizej palety;

- kursor na palecie (kdtko) mozna przesuwac przy uzyciu metody , przeciagnij i upusc” (klikajac na
niego lewym przyciskiem myszy i przytrzymujac przycisk weisniety podczas przesuwania myszy)
lub po prostu klikajgc w wybranym punkcie.
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WartodciRGB -

w tych polach mozna ustawi¢ dowolne wartosci liczbowe w zakresie od 0 do 255, co pozwala
uzyskac doktadnie szukang barwe (o ile znamy jej wartos¢ RGB)

wartosci mozna ustawic klikajac lewym przyciskiem myszy na pasku, przesuwajac zakres suwaka
przy uzyciu metody ,przeciagnij i upus¢” lub wpisujac wartos¢ z klawiatury (po uprzednim
kliknieciu prawym przyciskiem myszy na cyfrze);

Barwa - suwak ten pozwala na zmiane koloru (np. czerwien, zétcier) —wskazany w ten sposéb odcier
bedzie miat maksymalne nasycenie, a jasnos¢ ustawiong na 50%.

Nasycenie - z pomoca tego suwaka mozna wybrac intensywnos¢ koloru (od szarosci do maksymalne-go
wysycenia wybranym odcieniem);

Jasnosé - przesuniecie tego suwaka rozjasnia lub $ciemnia wybrany kolor — ustawienie minimalne to kolor

czarny, a maksymalne — biate.

Funkcja Zaktadka ,, Tekstura”

Przesuri

Przywréc¢
Nazwa
Grupa
Producent

Rozmiar

Dopasuj

Szeroko$é,

Wysokosé

Kat obrotu

- pozwala na przemieszczenie tekstury na obiekcie w osi X lub Y;
- po kliknieciu na niego zmienia sie wyglad podgladu tekstury — pojawia sie pionowy i poziomy
suwak, stuzace do przesuwania obrazka;

przywraca pierwotne potozenie tekstury, resetujac przesuniecie;

wyswietla sie tutaj nazwa zaznaczonej tekstury;

podawana jest tu nazwa grupy, do ktorej nalezy tekstura, np. zamsz, cegfa...

jesli tekstura pochodzi z bazy producenta, jego nazwa zostanie tu wyswietlona;

w tym panelu mozna zmieni¢ wielko$¢ tekstury (dopasowac jg do powierzchni obiektu,
rozciggna¢ wzér w pionie i poziomie), uzywajac ponizszych funkgji;

wybranie tej opcji powoduje rozciggniecie tekstury do wymiaréw obiektu, na ktérym jest
naniesiona;

wartos¢ mozna zmieniac przy uzyciu przyciskow @@ b wpisujgc wartos¢ z klawiatury, po
uprzednim poddaniu jej edycji poprzez dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem myszy;

po wpisaniu wartosci przekraczajgcej maksymalng (100000 mm) program ustawi wartos¢
maksymalng;

warto$¢ minimalna to 10 mm;

wartos¢ mozna zmieniac przy uzyciu przyciskow @@ b wpisujac wartosc¢ z klawia-tury, po
uprzednim dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem myszy;
jesli uzytkownik wpisze warto$¢ przekraczajacg maksymalna, program ustawi 360°.

2.2. Definiowanie wiasciwosci materiatu

Funkcja Zaktadka ,, Wtascawosci materiatu”

Potysk

Przezroczystosé

- efekt stosowany dla powierzchni polerowanych, gfadkich, takich jak plastik, drew-no, politura,
ceramika lub obiekty pokryte emalig lub lakierem;
- powoduije uzyskanie odbicia swiatta od elementu podobny do osiagganego na porowatym plastiku;

- przy maksymalnym ustawieniu tego efekty element staje sie niewidoczny — az do momentu
zapalenia swiatef;

- samego efektu przezroczystosci mozna uzy¢ np. na firankach (wystarczy ustawi¢ suwak na 1%),

natomiast obiektom szklanym nalezy dodatkowo nadac efekt odbic;

przy nizszych natezeniach przezroczystosci obiekty imitujg mleczne, barwione lub matowe szkfo

albo przezroczysty plastik lub pleksi (Rys. 726);
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- aby obiekty szklane dobrze wygladaty w wizualizadji, czyli naturalnie zatamywaty i odbijaly $wiatto,
nalezy zastosowac algorytmy Ray tracing lub Path tracing , dostepne wyfgcznie w dodatkowym
module Render PRO (Rys. 726).

Rys. 726—2 lewej: obiekt z nadang przezroczystoscig (50%), w $rodku: widok po obliczeniach algorytmu Path tracing
dostepnegow dodatkowym module Render PRO, po prawej: dodano 20% odbic (efekt szkta)

Odbicia - efekt odbic (od subtelnych do lustrzanych) uzywany jest do prezentowania obiektéw metalowych
orazluster;
- aby uzyska¢ odpowiedni wyglad odbié, nalezy prawidtowo zdefiniowac ich typ: ogdlne lub
planare (ptaskie);
- nadane odbicia beda widoczne po zapaleniu Swiatet pod warunkiem, ze zostanie zaznaczona opcja
HLustro” lub ,Efekt metalu” w zaktadce ,,Scena”.

Chropowatos¢ - parametr Scisle zwigzany z odbiciami (aby byt widoczny po zapaleniu $wiatet, nalezy ustawic

rowniez odbicia);

- maznaczacy wplyw na wyglad renderowanej sceny, bo daje bardziej realistyczne, rozmyte odbicia;

- wrealnym 2yciu niemal wszystkie materialy w pewnym stopniu odbijajg $wiatto (wyjatkiem sg
tylko niektére tekstylia), dlatego aby wizualizacje wygladaty catkowicie naturalnie, warto nadac
efekt odbi¢ i chropowatosci takze np. lisciom roslin doniczkowych;

- Swiatto na powierzchniach chropowatych odbija sie w sposéb rozproszony, niedoktadny —i funk-
cja ,Chropowato$¢” bardzo dobrze to nasladuje (Rys. 727);

- dodatkowo, zastosowana na powierzchni z nadanymi odbiciami lustrzanymi da efekt ,,zaparo-
wanego lustra”;

FIH {
11111118
Rys. 727 —przyktad zaparowanego lustra (wykorzystanie opdji ,Chropowatos¢”)
Rodzaj odbié: - nadawszy obiektowi efekt odbic, nalezy wskazac, czy majg to by¢ odbicia ogdine (dookdlne) czy
-0golne planame (ptaskie) —ma to wptyw na sposéb wySwietlania sceny w renderze podstawowym);
- planame - odbicia ogdlne dotycza elementéw symulujgcych metal o nieregularmych lub obfych ksztattach,

takich jak baterie, chromowane elementy mebli, zastawa stotowa, lampy, dekoracje, klamkiitd.);

- odbicie planamne, czyli ptaskie (kiedys dodatkowo dzielone na pionowe i poziome) nalezy ustawiac
w przypadku obiektow, ktdre sg pfaskie i prostokatne, szczegdlnie duzych ptaszczyzn np. luster,
lakierowanych podtag, szyb okiennych, frontdw meblowych, ptytek ceramicznych;

- wybdrrodzaju odbic¢ nie jest konieczny w przypadku korzystania zalgorytmu Path tracing—sposéb
dziatania tej metody obliczeniowej powoduije, ze odbicia zawsze s3 odpowiednio wyswietlane,
bez koniecznosci ingerenci ze strony uzytkownika.

- wprzypadku rendera podstawowego orazalgorytmu Ray tracing, aby efekty odbic byty widoczne,
nalezy zaznaczy¢ dwie opcje w zaktadce ,,Render”: ,Lustra” oraz , Efekt metalu” (pierwsza z nich
odpowiada za wyswietlanie odbic planamych, a druga ogdlnych) (Rys. 728).
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o
Rys. 728 —przyktady obiektow z odbiciami ogdlnymi (z lewej) i planamymi (z prawej) (ilustracje uzyskane
przy uzyciu algorytmu Path tracing, dostepnego w dodatkowym module Render PRO

2.3. Definiowanie wtasciwosci $wiecenia

Funkcja Zakladka ,Emisja”

Emisja

Pod-
Swietlenie

Kolor
emisji

Uzyj koloru
emisji

efekt wydzielenia wiasnego swiatfa;

obiekt bedzie faktycznie emitowat Swiatto do otoczenia, ktére bedzie miato realny wptyw na rozktad
oswietlenia w scenie;

zmiana wiasciwosci materiatéw emisyjnych (natezenia wydzielanego $wiatfa i jego barwy) jest mozliwa
w czasie trwania obliczer) Radiosity i Path tracing;

w tym celu nalezy zaznaczy¢ obiekt dwukrotnym Kiiknieciem lewym przyciskiem myszy, a nastepnie
w prawym menu, w zaktadce , Emisja”, przesunac suwak ,,Emisja” na zadang wartos¢ (suwak ,,Podéwie-
tlenie” automatycznie ustawi sie na takg samg wartos¢ —opis jego dziatania znajda Paristwo ponizej);

efekt imitacji wydzielania poswiaty, jarzenia sie biatym swiattem;

przy maksymalnym ustawieniu tego efektu wybrane elementy stajg sie mocno rozjasnione
i sprawiajg wrazenie, jakby emitowaty intensywne Swiatto, ktére jednak nie ma realnego
wpty-wu na rozktad o$wietlenia w scenie (jest to swiecenie pozorne);

aby prawidtowo pokazac ten efekt, nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Prezentacja emisji” w zaktadce ,,Render”;
efekt podswietlenia mozna przypisa¢ dowolnym elementom — najczesciej jest uzywany dla oczek
haloge-nowych, ram okiennych, swietlikéw sufitowych i innych obiektdw, ktdre emitujg swiatto lub
przepuszczajg je w realnym zyciu;

domyslnie emitowane $wiatto ma barwe biatg —aby nada¢ mu dowolny inny kolor, nalezy klikna¢ podglad
barwy w polu ,Koloremisji” — spowoduje to otwarcie palety, na ktdrej mozna wskaza¢ dowolny odciery;
aby zatwierdzi¢ wybor, nalezy kliknaé przycisk ,,OK”;

widocznoscig nowo nadanego koloru emisji mozna sterowac, zaznaczajac lub odznaczajac opcie ,Uzyj
koloru emisji” —nowa barwa $wiatta stanie sie widoczna w scenie po kolejnym odswiezeniu widoku.

2.4. Definiowanie mapowania wypuktosci tekstur

Funkcja Zaktadka ,, Mapowanie wypuktosa”

Efekt
wypuktosci

mapowanie wypuktosci, czyli Bump mapping, to metoda teksturowania obiektéw przestrzennych,
polega-jaca na imitowaniu nieréwnosci ich powierzchni w celu uzyskania naturalnego efektu rozktadu
cieni naich powierzchni;

technika ta doskonale odwzorowuije nieréwnosci, porowatos¢, wybrzuszenia, wypukte i wkleste wzory
na powierzchni obiektow;

- po wybraniu opcji ,Efekt wypuklosd” ciemniejsze fragmenty tekstury zostang potraktowane jako

elementy wkleste i tak zaprezentowane;
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- im wieksze przesuniecie suwaka, tym wieksze wrazenie tréjwymiarowosci powierzchni obiektu;

Efekt - po zaznaczeniu tej opcji wzdr zostanie wyswietlony w sposdb odwrotny — wgtebienia i uwypuklenia
odwrécony zostang roztozone odwrotnie do sytuacji opisanej powyzej.

2.5. Zarzadzanie warstwami

Podczas edydji elementdw projektu w wizualizacji uzytkownik ma mozliwos¢ tatwego i wygodnego zarzadzania jego
warstwami. Stuza do tego dwie zaktadki w dolnej czesci prawego menu: ,Warstwa” i ,,Zaznaczone” (Rys. 784), ktérych
funkcje opisujemy w ponizszych tabelach.

Nazwa *Rézne* Nazwa liscie Nazwa preciki
Wygtadzanie @ 35% Wygtadzanie (@ 35% ] Wygtadzanie (O 35% ]
Widocznoéé wh Widocznosé wh. Widocznosé wi.
Materiat dwustronny | () wyl. Materiat dwustronny | ([0 wyt. Materiat dwustronny wh
Zaznaczone Zaznaczone Zaznaczone
B ZESTAW WISZACY DO UPRAWY 2 X B ZESTAW WISZACY DO UPRAWY Z® X
doniczka doniczka
liscie ) liscie
metal metal
preciki Powierzchni: 26088} Rk
Ziemiz ziemia Powierzchni: 1296[

Rys. 729—zaktadki , Warstwa” i ,Zaznaczone” w prawym menu

Inkcja Zaktadka ,Warstwa”

Nazwa - wtym polu wyswietla sie nazwa aktualnie edytowanej warstwy obiektu;

Wygtadzanie - pozwala na dodatkowa obrdbke modeli o obtych ksztattach, ktére zostaly wyrysowane w sposdb
nie gwarantujacy zadowalajgcego poziomu wygtadzenia krawedzi, lub zostaly pod tym wzgledem
zbytnio uproszczone po przeprowadzonej konwersji;

- pozwala na zniwelowanie kantow i ostrych naroznikéw w miejscach, ktére powinny byc gladkie
i za-okraglone (Rys. 730);

Rys. 730—przyktad elementu o zaoblonych ksztattach bez wygtadzenia (z lewej) oraz z wygtadzaniem (z prawes)

Widocznosé - pozwala wigczac i wytgczaé widocznosé edytowanej warstwy;
Materiat - w przypadku elementdw, ktdre sg zbudowane z pojedynczych powierzchnii majg pokazywac te

dwustronny same whasciwosci po obu stronach (np. na wierzchu i pod spodem lub po prawej i lewej stronie)

nalezy zaznaczyc te funkdje;

dobrym przykfadem obrazujgcym przydatnosc tej funkcii jest zaluzja - kazda blaszka wyrysowana

jest w tym przypadku przy uzyciu jednej powierzchni (face’a) — aby Swiatto prawidtowo sie

rozchodzito, obie strony blaszki muszg by¢ przez program traktowane jako dwie osobne

powierzchnie;

- funkdja ta jest przydatna rowniez w przypadku modeli, ktdre zostaty btednie wyrysowane, i nie
mogg zosta¢ naprawione przy uzyciu funkgji naprawy sceny — wigczenie jej réwniez w tym
przypadku spowoduje prawidtowy rozklad Swiatfa na obiekcie i w otoczeniu (Rys. 731).



Rys. 731—obiekt bez nadanej wasciwosci , Materiat dwustronny” oraz z nadang
wihasciwoscig (po prawej)—widoczny wptyw tej funkcji na rozktad oswietlenia

Funkcja Zaktadka ,,Zaznaczone”

Lista warstw - wySwietlane sg tutaj wszystkie warstwy zaznaczonego obiektu (gdy jest edytowany pojedynczy
element — druga i trzecia czes¢ Rys. 643) lub zaznaczone warstwy wszystkich edytowanych
obiektow (pierwsza czes¢ Rys. 643);
- poskierowaniu kursora (bez klikania) na wybrang warstwe, wyswietli sie ilos¢ powierzchni, ktére
na niej lezg (druga i trzecia czes¢ Rys. 643).
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ROZDZIAt 32
Modut Projektowania Ptytek Ceramicznych

1. Uwagi wstepne

Modut Projektowania Piytek Ceramicznych jest modutem dodatkowym do programu CAD Kuchnie. Oferuje liczne
funkcje nanoszenia i edycji plytek, umozliwiajgce szybkie wykonanie efektownej aranzacji pomieszczenia, bazujgcej na
wykorzystaniu ptytek ceramicznych wraz z dekoracjami i insertami oraz innych okfadzin sciennych i podtogowych,
udostepnionych w bazach producenckich lub samodzielnie dodanych przez uzytkownika do jego indywidualnej bazy.
Dodawanie wtasnych plytek jest mozliwe z Edytorem Baz Phytek (réwniez modut dodatkowy) opisanym w Rozdziale 33.
W rozdziale biezgcym opisano obstuge i wykorzystanie wszystkich funkgji projektowania z uzyciem oktadzin na
przyktadzie ptytek ceramicznych.

2. Wybdr kolekgiji

Pierwszym krokiem w projektowaniu z uzyciem plytek ceramicznych jest przejscie do trybu wizualizagji (ikona i
»Wizualizaga” lub klawisz [F12]). W dolnej czesci okna znajduje sie pasek z zaktadkami zawierajgcymi poszczegdlne
funkcje ptytkarskie. Po uruchomieniu wizualizacji jest on domysinie ustawiony na zakfadce ,,Piytki” (Rys. 732).

PEYTKI DEKORACIE EDYCIA

oo
88

| Y ® podiogowe O scienne O dekoracie J wys
plytek | Zaste, plytek Wstaw plytke |
BB ® na catym obszarze BB O wpasach B,
B O wramce HH O szachownica
[l @ pionowo B O poziomo

Leppato Holbom
™

Levigato Bank SA

Lappato Bank S || Lappato Barbican

Rys. 732 -wybdr bazy i kolekcji plytek

Lappato City AN || Lappato Doks FA

Projektowanie nalezy rozpoczac od wybrania bazy. Stuzy do tego filtr ,Baza” w zaktadce , Kolekgje” po lewej stronie paska.
Nalezy rozwing¢ liste i Kliknieciem lewym przyciskiem zaznaczy¢ wybrang baze. W polu ponizej wyswietli sie drzewo
dostepnych w danej bazie kolekgji. Aby rozwingc listy poszczegdlnych kolekgji, nalezy klikna¢ na wybrany typ kolekgji
(np. tazienka 25x33,3). Po Kliknieciu na konkretng kolekcje w polu z prawej strony pojawig sie podglady zawartej w niej
phytek, wraz z nazwg plytki i jej wymiarami. W pierwszej kolejnosci pojawiajg sie podglady dla ptytek podtogowych - aby
sprawdzic, jakie ptytki scienne i dekory sg dostepne w ramach wybranej kolekgji, nalezy zmieni¢ kategorie (Rys. 733).

BEKORACIE EDYCIA

PLYTKI

7

I Y ® podiogowe [J O scienne

O dekoracje

B ————(— @

Rozmieszczanie plytek | Zastgpowanie plytek | Wstaw plytkg | &
H @ na calym obszarze 8 O wpasach
8 O wramce B O szachownica ‘ '
- ]
[ @ sionows B O poziome ”
Oakh!d bez

Oakdand brsz Oakdand krem

Oakland bez
£0x60

Oakland braz Oakland graft || Oakiand graft

3

Rys. 733- przegladanie kolekgji- pM:kl Scdenne

Po najechaniu kursorem na podglad phytki wyswietli sie etykieta z nazwag, wymiarami oraz ceng netto i brutto danej ptytki
(Rys. 734).

3. Nanoszenie ptytek

3.1. Rozmieszczanie plytek

Umieszczanie plytek na powierzchniach w projekcie przebiega w oparciu o metode ,przeciggniji upusc”, podobnie jak w
przypadku tekstur. Nalezy klikna¢ lewym przyciskiem myszy na wybranej plytce, przytrzymac przycisk i przesuna¢ kursor
na obiekt przeznaczony do obtozenia ptytkami, a w momencie, gdy pojawi sie na nim rézowy obrys—zwolnic przycisk.
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|
Rys. 734—podglad plytki, pojawiajacy sie po przytrzymaniu kursora nad jej pozycja na liscie w dolnym panelu

Plytki zostang rozmieszczone na wskazanym obiekcie. Moze to nastgpic na 4 sposoby:

w pasach

szachownica

caly wskazany obszar pokrywa sie ptytkami;

jest to podstawowy sposdb nanoszenia plytek, od ktdrego nalezy zacza¢ projektowanie;

jesli nanoszone s3 plytki prostokatne, nalezy zdefiniowac kierunek ich naktadania - poziomy lub
pionowy;

phytki zostajg roztozone na obwodzie zaznaczonego obszaru;

mozliwosé okredlenia odsuniecia od granicy obszaru oraz szerokosci ramki (w milimetrach);

aby mozna byto wykorzystac ten sposdb nanoszenia plytek, dany obszar musi zosta¢ wezesniej
pokryty plytkami naniesionymi na catym obszarze lub farbg - przy uzyciu modutu farb (opis w
Rozdziale 34).

plytki zostajg naniesione w pasach poziomych lub pionowych;

warunkiem koniecznym uzycia tej opcji jest wezesniejsze pokrycie danej powierzchni ptytkami na
catym obszarze lub farbg;

mozliwos¢ zdefiniowania odsuniecia od granicy (w milimetrach);

mozliwos¢ podania ilosci paséw (wartosci dziesietne tez sg przyjmowane);

alternatywnie mozna zdefiniowa¢ wysokos¢ pasa (w milimetrach).

phytki sg nanoszone naprzemiennie na powierzchnie pokryta ptytkami na catym obszarze;
nanoszone plytki muszg miec takie samy wymiary jak plytki naniesione uprzednio - w innym
przypadku operacja nie zostanie wykonana.

Wyglad zaktadki ,,Rozmieszczenie plytek” w réznych ustawieniach demonstruije ilustracja na nastepnej stronie (Rys. 735).
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czanie phytek | Z lie plytek | lieszezanie plytek | Zi Tephytex | Wstawphtkz  Jj

O

CRND o CIED ©

zanie phytek | 2 i ieszczanie plytek | Zastapowanie plytek | Wetaw phytke

Rys. 735 - sposoby rozmieszczania plytek

Przy nanoszeniu plytek na obszar, na ktéry nakfadaja sie inne obiekty (np. na Sciane do ktdrej przylega obudowa wanny)
program wyswietli proponowang liste obszaréw, ktdre mozna pomingé - w celu oszczedzenia materiatu (Rys. 736).
7 pewnoscig taki komunikat pojawi sie przy rozmieszczaniu ptytek na podtodze - pogram zaproponuje pominiecie
obszaréw na ktérych podfoga styka sie ze $cianami. Uzytkownik moze zdecydowad, czy wykryte powierzchnie maja
zosta¢ odjete przy naktadaniu glazury.

Powierzchnie do odjecia

Aby sprawdzi¢, gdzie doktadnie znajduie sie dana pozycjaz listy, nalezy nanig klikngélewym
przyciskiem myszy - odpowiadajgca jej powierzchnia zaznaczy sie wtedy w projekcie na
czerwono. Jedli plytki majg zostaé na nim natozone, nalezy odznaczyé znak Y w kratce po
lewej stronie.

Jesli uzytkownik postanowi nanies¢ ptytki na wszystkie zaproponowane obszary, nalezy et e
wybrac przycisk ,,Pomir wszystkie” - zaznaczenia zostang zdjete z wszystkich pozydji na lis- /] dedationy obszar

cie. Dodatkowo, przy uzyciu funkgji ,dodatkowy obszar” uzytkownik ma mozliwos¢é wska-
zania kolejnego, dowolnego obszaru do odjecia. Rys. 736-dboszar do odjecia

Uwagal! Plytki zaklasyfikowane jako podfogowe w razie potrzeby mozna nanosic¢ na sciany — i na odwrot.

Uwaga! Jesli w trakcie nanoszenia pfytek uzytkownik popetni btgd, moze wycofac ostatnio wykonane operacje

przy uzyciu ikony ,,Cofnij” . lub komendly [Ctrl + Z]. MoZliwe jest wycofanie maksymalnie do 20 operadji.

3.2. Zastgpowanie ptytek

Jesli zajdzie konieczno$¢ zastgpienia ptytek na wybranym obszarze innymi, mozna te operacje przeprowadzi¢ poprzez
naniesienie nowej plytki na dang powierzchnie. Jednak, jesli takich obszardéw jest stosunkowo duzo, zastepowanie
kazdego z nich po kolei moze by¢ czasochtonne. Dlatego powstata omawiana zaktadka: ,Zastepowanie ptytek”
(Rys. 737). Pozwala ona na szybkie wymienianie ptytek w projekcie na trzy sposoby:

Zastepowanie Opis

pojedynczo - stuzy do zastgpienia konkretnego kafla nowym;

- po wybraniu tej opgji, nalezy wybrac plytke i przy uzyciu metody ,przeciggnij i upusc”,
nanies¢ jg w wybranym miejscu;

- nowa plytka wymieni dokfadnie te plytke na obszarze, nad ktorg bedzie znajdowat sie
kursor w momencie zwolnienia przycisku myszy (uwaga - rézowy obrys pojawi sie wokot
catego obszaru, a nie tej konkretnej plytki);

na obszarze - wymienia wszystkie ptytki danego typu na wskazanym obszarze;
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w calym projekcie - wymienia ptytki danego typu na nowe w catym projekcie, bez wzgledy na to, nad jakim
obszarem bedzie kursor w momencie zwolnienia lewego przycisku myszy;
- doskonale sprawdza sie podczas wymiany kolorystycznej catej kolekcji z zachowaniem
utozenia;

Zastgpowanie phytek Wstaw phytke

Uwaga! Zastepowanie plytek jest mozliwe
. w catym

B © poedmae B O nsovszaze [ O projekcie tylko w przypadku ptytek o takim samym
rozmiarze!

Rys. 737 - sposoby zastepowania piytek

3.3. Wstawianie ptytek
Opdja ,Wstaw plytke” znajduje zastosowanie podczas tworzenia uktadéw kafli oraz przy wstawianiu insertow
(wstawek). Podczas uzywania tej funkdji nalezy zdefiniowac punkt, ktdry bedzie stanowit os obrotu podczas nanoszenia
ptytki na wybrang powierzchnie, oraz kat, o jaki wstawiana ptytka ma zosta¢ obrécona (program rozpoznaje rowniez
wartosc uiemne katéw) (Rys. 738).

Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie plytek | Wstaw phytke
| Kat obrotu phytki

>,

)
N 4

Rys. 738 - wstawianie pojedynczych plytek

Jesli ptytka jest wstawiana na obiekt pokryty juz innymi ptytkami, przestrzen pod nig zostanie wycieta i traktowana jako
odrebny obszar. Przyktad ptytek utozonych technika ,, Wstaw plytke” przedstawiono na rysunku ponizej (Rys. 739).

b
e atf
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=T
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rre——
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"R ¥

Rys. 739- przykfad zastosowania funkgji, Wstaw plytke”

4. Nanoszenie dekoracji

Kolejna zaktadka dolnego paska - ,,Dekoracje” - stuzy do zaawansowanego ukfadania plytek dekoracyjnych (dekoréw)

(Rys. 740). Zanim uzytkownik przystapi do uktadania dekoracji, powinien wprowadzi¢ nastepujgce ustawienia:

= zdefiniowad, czy dekor ma sie utozy¢ nad czy pod fuga (dotyczy opdji ,,pasy”);

= okresli¢, czy ptytki znajdujace sie juz na danym obszarze majg zostac przesuniete (opgja: ,brak przycieda”), czy tez
przyciete (opcja ,przytnij plytki” - spowoduje wyciecie pasa o szerokosci dekoracji, w ktdrym zostanie ona
wytozona) (dotyczy opdji ,pasy”);

= opcjonalnie: podac odsuniecie od granicy obszaru, w jakim dekoracja ma zosta¢ potozona (w mm) (dotyczy
wszystkich opcji nanoszenia);

= wybrac sposob ukfadania dekoréw sposrdd pieciu dostepnych opgji:

Opcja Opis
pasy - uktada dekory w pasach poziomych lub pionowych na wskazanym obszarze;
przez caly - zaznaczenie tej opcji spowoduje naniesienia pasa dekoracji na catym obiekcie, np. przez cafg szerokos¢

obszar Sciany, nawet jedli bedzie to wymagato przeciecia kilku réznych obszardw;
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ramka - dekoracje zostajg roztozone wewnatrz obwodu zaznaczonego obszaru;
- motzliwos¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru;

ramka+ - uktada dekoracje w ramce z naroznikami;

narozniki - zaleca sie korzystanie z tej funkcji w sytuacji, gdy w danej kolekdji znajduja sie dekoracje naroznikowe
(zostang automatycznie wstawione w odpowiednich miejscach) - w przeciwnym razie narozniki
zostang puste;

Sdezka - abymdcuzy¢tejfunkeji, uzytkownik musi najpierw wyrysowac sciezke na obszarze pokrytym ptytkami;

- to, czy dekoracja zostanie naniesiona po prawej czy po lewej stronie Sciezki zalezy od kierunki
rysowania (wyrysowanie sciezki od strony prawej do lewej spowoduije potozenie dekoracji z prawej
strony, i na analogicznie —od lewej do prawej pozwoli na potozenie dekoracji po lewej stronie sciezki);

KOLEKCIE L PEYTKL DEKORACIE UKEADY T FUGT T

d
Baza |Paradyz (2016-07-07) v Rozmieszczenie dekoracyi | ™
(&1 8ciana 30x50 @®pasy O ramka O ramka + narozniki © éciezka

; DELICATE Touch Beia/Brow. (8 praez caly obsaar e - — — mﬂﬁé

AMICHE/Amici

ANTONELLA/Anton \suBasnad.fugn ) | (uBrakpraysiocla,) | Odsunigcie |
+

BELLICITA | 0
P thi ||
|___BUSANI/Busan rzytnij plytki |

‘ DELICATE DELICATE DELICATE DELICATE || DELICATE Gold
Beige listwa K Brown listwa A Brown listwa s | Brown listwa s listwa Arabesk

Rys. 740- zaktadka, Dekoracje”

5. Edycja obszaréw pokrytych ptytkami

Obszary, na ktérych zostaty potozone ptytki, podlegaja edycji. Aby edytowac dany obszar, ¥ Przesud obszar

nalezy na niego klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy — pojawi sie rézowy obrys, :‘"" P

a pasek CAD Kuchnie automatycznie przestawi sie na zaktadke ,,Edycja” (Rys. 742). W tym N[ Eeemer= )
. . . . . o Rys. 741 - menu podreczne

momencie uzytkownik moze rozwingé menu podreczne poprzez kliknigcie prawym

przyciskiem myszy (Rys. 741).

Pas pod fuga |

PEYTKI DEKORACIE EDYCIA

[ Wskaz obszar J

¥ Przesun |BE Usui |

Rys. 742 -wyglad zaktadki , Edycja”

Funkgje edycji zostaty opisane w ponizszej tabeli:

Funkcja Opis

Wskaz obszar - pozwala na wskazanie nowego obszaru do edydj;
| . Wska# ohszar |

Przesuri obszar - pozwala na przesuniecie plytek tak, aby fuga rozpoczynata sie w wybranym punkcie;
[ Preesun | - wtymcelunalezy wybra¢ opgje , Przesurt”, a nastepnie kliknaé na krawedz phytki, zwolnic przycisk

i przesuwajac mysz, ustawi¢ odpowiednio plytki;
- po osiggnieciu zadanego potozenia nalezy ponownie klikngé lewym przyciskiem myszy;

Usun plytki - kasuje plytki w trzech wariantach:

[ usui | = tylko plytkiz zaznaczonego obszaru (np. ze wskazanego fragmentu sciany);
= wszystkie plytki z obiektu, na ktérym znajduje sie zaznaczony obszar (np. z catej sciany)
= wszystkie plytkiz catego projektu;

Obrot plytek - obraca plytki na zaznaczonym obszarze o zadany kat;
[0° [15°[30°[45°) - kat mozna wybrac kiikajac na przyciski, odpowiadajace wybranym wartosciom katéw (np. 07,
[s0°| 180° 2707 | 15°%,30°,45° itd.);

- alternatywnie mozna ustali¢ go dynamicznie, recznie wskazujac punkt na okregu w odpowied-
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niej lokalizacji;
- wprowadzane zmiany sg na biezgco widocznie w wizualizacji;
- opdje,Przekgtna” i, Krawedz” dotycza bryt o nieregulamym ksztafcie;

270

Przekatna - aby wyréwnac fuge do przekatnej lub wybranej krawedzi, nalezy wybra¢ odpowiednig opcie i
Krawedi wskazac kursorem zgdany punkt lub krawedz;
Plytki losowo - dziata na obszarach pokrytych jednakowymi ptytkami o nieregularnym wzorze;

- miesza natozone plytki obracajac je dowolnie, dla unikniecia powtarzalnosci wzoru.

Cofnij / Ponéw - stuza do wycofywania lub ponawiania poszczegdlnych operacii;
m G - aby cofnac operacje moina takze uzy¢ skrétu klawiaturowego [Cirl+2], a zeby jg ponowic: [Ctrl+Y];
- jednorazowo mozna wycofac lub ponowic do 20 operacji.

6. Edycja $cian pokrytych ptytkami

Funkcja ta umotzliwia modyfikacje $cian pomieszczenia. Nalezy w tym celu dwukrotne klikngé na wybrana Sciane
z pytkami lewym przyciskiem myszy, a nastepnie rozwing¢ menu podreczne, poprzez nacisniecie prawego przycisku.
Po wybraniu funkgji ,Edycja sciany” otworzy sie nowe okno dialogowe o tej samej nazwie.

W oknie tym mozliwe jest skrécenie lub wydtuzenie Sciany pokrytej ptytkami (zmiana wymiaréw pomieszczenia po nato-
zeniu ptytek na sciany). Stuzy do tego suwak ,Zmiana dtugosci” (wartos¢ przesuniecia mozna tez wprowadzic recznie).

MoZliwe jest rowniez przesuniecie Sciany, np. Scianki dziatowej w lewa lub prawa strone (po zaznaczeniu odpowiedniej
opcji w polu ,modyfikowana strona”. W zaleznosci od wybranego kierunku przestawienia sciany, dana krawedz
zostanie zaznaczona kolorem zielonym (lewa strona) lub czerwony (prawa strona). Gdy dla wybranej sciany zostanie
wprowadzona zadana wartos¢ wydtuzenia lub skrécenia (przesuniecia), nalezy zatwierdzi¢ zmiany poprzez wybranie
przycisku ,,0K”. Po zaznaczeniu opcji ,,dopasuj zmiany do rozmiaru plytki” program automatycznie dopasuje wielkos¢
przesuniecia do rozmiaru ptytek uzytych na danej Scianie, aby unikngc koniecznosci ich przycinania.

7. Zapisywanie i wczytywanie pomieszczenia

Program CAD Kuchnie zostat wyposazony w funkcje umozliwiajgcg zapisanie zaprojektowanego pomieszczeniaiwsta-
wienie go ponownie do projektu - w rezultacie uzyskuje sie dwa identyczne pomieszczenia w jednym projekcie. Funkcja
ta jest dostepna z poziomu Srodowiska. Nalezy wybrac ikone 7 »Zapisywanie pomieszczenia” z paska ikonowego
,CAD Kuchnie” i zaznaczenie obiektéw (Scian), ktdre majg zosta¢ zapisane (poprzez klikniecie na ich krawedziach
i zatwierdzenie klawiszem [Enter]). Kolejng wymagang czynnoscia jest wyznaczenie punktu bazowego zapisywanego
pomieszczenia. W oknie ,,Zapisywanie pliku” nalezy podac nazwe pliku oraz wskaza¢ miejsce na dysku do jego zapisania.

Zostang utworzone dwa pliki:
= DWG (plik odpowiedzialny za geometrie zapisanego pomieszczenia);
= P3| (plik zinformacjami o potozeniu i kolorach ptytek).

»Weczytanie pomieszczenia” i jest piatg ikong paska ikonowego CAD Kuchnie. Jej wybdr powoduje otwarcie okna
»Otwieranie” umozliwiajgcego wskazanie pliku DWG z wezeshiej zapisanym pomieszczeniem, ktére mozna wstawic¢ do
projektu.

Uwaga! Otwierany plik DWG musi zostac wczeshiej stworzony poprzez opgje ,,Zapisywanie pomieszczenia”. Przy prébie
wezytania pliku modelu utworzonego w inny sposéb pojawi sie komunikat informujgcy o braku pliku.

Uwaga! Jesli uzytkownik chce zapisac projekt ze wstawionym przez siebie obiektem, to nazwa pliku nie moze byc taka
sama jak nazwa wstawianego modelu. Przy prbie zapisu pojawi sie komunikat z informacjg, Ze podany plik juz istnieje.
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ROZDZIAt 33
Edytor Baz Ptytek Ceramicznych

1. Uwagi wstepne
Edytor Baz Ptytek to modut dodatkowy do programu CAD Kuchnie. Aby go uruchomi¢ nalezy z menu <Start> komputera

wybrac kolejno: Start = CAD Kuchnie = . Edytor baz plytek. Modut ten umozliwia edycje cen w bazach producentéw
oktadzin (ptytek ceramicznych, listew szklanych, mozaik, paneli podtogowych i innych), ktére udostepniamy w naszych
programach oraz za posrednictwem strony internetowej. Przede wszystkim jednak modut ten pozwala na samodzielne
dodawanie ptytek i innych oktadzin do wiasnej bazy uzytkownika, co pozwala na stworzenie unikalnej i dostosowanej do
indywidualnych potrzeb bazy materiatéw wykoriczeniowych.

Prosimy pamietac, ze dodawane pliki obrazkowe musza spefnia¢ okreslone wymagania, opisane w tym rozdziale, aby
zapewnic¢ odpowiedni efekt wizualny.

2. Rozpoczecie pracy z ,,Edytorem Baz Plytek”

Po otwarciu ,,Edytora” nalezy z pozycji ,,Baza” wybra¢ jedng z dostepnych baz ptytek (Rys. 743). Jesli uzytkownik
zamierza wprowadzi¢ modyfikacje cen w bazie wybranego producenta, powinien z listy wybrac interesujacg go baze
producencka. Jesli natomiast zamierza stworzy¢ wiasng kolekcje kafli, powinien wskazac , Baze uzytkownika”.

.
\plytki\plytki_BAERWOLF.mdb | L= | B [

Jednostka: szt

B8 CAD Decor - Edytor Baz Plytek 2.0.5.114 [ C:\CadProjekt\CadDecorP;
Baza: [BAERWOLF 20110315 ~|| | (ER ) B2 ‘ [ ] ‘ == M ‘ &AM - CAD Decor
4 - Baerwolf .
o AM % =
@ AR
@ BM
-2 KESEL 1650 . 0
i 5 mo; s mozaika
st B ceramiczna \3ZWa phytki : = jiczna
B GLK e S Wymiar phytki : 273 x 273 mm
- Kl Cena plytki netto : 43.09 /szt b xn i
@ MB Cena piytki z VAT : 53.00 /szt Poi E
# e - TE e
@ PE R
& PM SRS Bl 52 e
& PMG KIESEL-250 mozaika KIESEL-3780 mozaka KIESEL-3780 mozaika
&AM i i ceramiczna
KIESEL-560 mozaika KIESEL-560 mozaika KIESEL-80 mozaika
c i ceranmni ceramiczna -
Nazwa phytki:  KIESEL-1850 mozaka ceramiczna.
Rodzaj ptytki: |$cienne
‘Wymiary 1 273 % 273 mm
Cena: [43.09PLN i VAT: 23
‘Waga: 0,00 Cena koficowa: |0,00 PLN

Cenak. netto: 0,00 PLN

Rys. 743 —wybdr bazy iwyglad okna edytora

Pod nazwa wybranej bazy rozwinie sie lista dostepnych kolekcji w postaci drzewa, natomiast w

prawej czesci okna wyswietlg sie podglady ptytek, wchodzacych w sktad aktualnie podswietlonej
kolekgji. Jesli wygodniej bedzie Parstwu operowad w widoku listy lub szczegdtéw, widok mozna
przetaczy¢ przy uzyciu ostatniej ikony w menu gornym modutu: ,Zmien widok” (Rys. 744).
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3. Menu ikonowe modutu Edytor Baz Ptytek
3.1. lkony giéwnego okna modutu

m ,Dodaj nowa kolekcje lub typ kolekeiji” - tworzy nowa kolekcje w bazie uzytkow-
nika (funkcja dostepna réwniez pod skrétem [Ctrl +K]); nalezy podac typ i naz-

we nowej kolekdji (Rys. 745).

Dodawanie kolekdji =

Top kolekeii:

SN oc 1 ol -
et

|l Nazwa kolekci

Podaj nazwe kolekei -

Rys. 745 - dodawanie nowej
kolekgji do bazy uzytkownika

,Dodaj nowa ptytke do wybranej kolekgji” - dodaje nowe ptytki do bazy uzytkownika (réwniez pod skrétem

[Ctrl + NJ) (po wybraniu tej ikony otwiera sie nowe okno, w ktérym nalezy uzupetni¢ niezbedne dane) (Rys. 746).

& Dodawanie piytki

=&

E

Parametry Podalad phytki

Nazwa phytki: [0

AanAMnNAR

— Wezytuje obrazek z dysku (Ctrl+O) b

Kod producenta :

_ @rugi
Rodzapyki: [bzegone v (7ycui

[7) Zdefiniowano naroznik

Kompresia (jakosé) : 75

Polysk: 83 ) —_—
lls pitek - -

Wiy 4505 300 @ epakxienid = S ]

et ——————

X 450 Y: 300 ‘Waga: 0,00 [ e — . -

e ]

Cepapatag 0.00 e gl Jednostka: |s2 -

Cena koricowa: 0,00 Cenakoricowa: 0,00 _

brutto netto e — e ——————

Whascinosci obrazka: — E—

Szerokoss : 450mm — —
Wysokasé: 300 mm

Rys. 746 - dodawanie nowej plytki do bazy uzytkownika

3.2. lkony okna ,,Dodawanie plytki”

~Wezytuje obrazek z dysku (Cltr+O)” - pierwszaikona okna ,,Dodawanie plytiki”. Umozliwia wyszukanie pliku podgladu

phytki na dysku komputera i zatadowanie go do edytora. Po zatadowaniu obrazka uaktywniajg sie pozostate ikony te-
gookna, tj. przycisk skalowania, odbijania poziomego i pionowego oraz obracania podgladu w prawo lub wlewo 090°.

»Skaluje obrazek do podanych wymiaréw (Ctrl + S)” — pozwala dowolnie
zmieni¢ wymiary podgladu pliku. Na ilustracji obok pokazano skalowanie
podgladu plytki wprowadzanej do bazy (Rys. 747). Moze ono przebiegac
z zachowaniem oryginalnych proporcji podgladu (zaznaczona opcja
»Zachowaj proporcje” — ustawienie domyslne) lub bez ich zachowania
(nalezy zdjg¢ zaznaczenie z opciji).

zegara.

Podaj nowa wielkoé¢ abrazka ==

® = 100,00 %
¥:oam = 100,00 %

2achowal pioparcie

Rys. 747 —skalowanie obrazka

,,Odbicie poziome”/,,Odbicie pionowe” - odbijajg podglad lustrzanie w ptaszczyznie poziomej lub pionowe;.

,Obraca obrazek w prawo / w lewo 0 90 st.” - rotujg podglad zgodnie lub przeciwnie do ruchu wskazéwek

g ,Eksportuje plytke do bazy uzytkownika (Ctrl + E)” - eksportuje wybrang plytke z innej bazy do bazy uzytkownika
(Rys. 748). W celu wyeksportowania ptytki nalezy wybrac na liscie baz interesujaca Paristwa baze producencka,
a w niej - okreslong kolekcje i ptytke. Nastepnie kiikng ikone ,,Eksportuje...” lub wcisna¢ jednoczesnie klawisze
[Ctrli E]. Nalezy wskazac typ i nazwe kolekdji w swojej bazie i kliknac ,,Eksportuj”. Wybrana ptytka zostanie dodana

do wskazanej kolekcji w bazie uzytkownika.
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- CAD Decor - Edytor Baz Plytek 2.0.5.114 [ C:\CadProjekt\CadDecorPro\plytki\plytki_grespaniamdb] | = | 8 %

Baza: | GRESPANIA Ceramica (2 v

- Gresy Porcelanowe
d Mozaiki

- g 3030 Cirene
gl 30x30 Musa
- 30x30 Nereida
30x30 Signia
@ 30x30 Velia
Phytki podtogowe
Phytki scienne

CAD Decor

Cirene Acqua 30x30

m

22 =
Eksportuj kafel do bazy :
Cirene Blanco 30130 N i
azwa bazy :
[Baza uzytkownika v]
\ "9,\ Typ kolekeii
=""¢ vp kolekeii :
A -
e Nazwa kolekeii:
Cirene Cielo 3030 czhocho s
a -
i nne
‘Wymniary :
Cena: B113PLN o
Wwaga: 14,00 0,00 PLN
Jednostka: szt Cenak. netta: 0,00 PLN

Rys. 748 - eksport plytki do bazy uzytkownika

Uwaga! Funkcja eksportu jest dostepne tylko dla wybranych baz producenckich.

,Usur zaznaczony obiekt (Del)” usuwa obiekt zaznaczony Potwiendzenie usuniecia =)
w momencie klikniecia na te ikone, czyli wybrang ptytke,

kolekqe lub typ kolekgji (operaqa dostepnalro_wr?le_z pod A ﬁ?;t"e:, lﬁ}z\::;;:;ifiu:::qli mﬁ:e obiekty 77
Klawiszem [Delete]). Za kazdym razem wyswietli sie ko- | Cirene Ceniza 20:30

munikat z zapytaniem, czy uzytkownik na pewno chce

usungé zaznaczone obiekty, gdyz nie ma mozliwosci Tak
cofniecia tej operacji (Rys. 749). =

Rys. 749 - zadanie potwierdzenia usuniecia
plytkiz bazy uzytkownika

Ustawianie walut i przelicznikéw” - otwiera okno ,,Wtasciwosci bazy”, w ktdrym mozna zmienic rodzaj waluty
(ceny producenta i ceny koricowej), a takze na ustawi¢ przelicznik walutowy zgodnie z biezagcym kursem, oraz
nadac upusty, marze i VAT dla cen za-wartych w bazie (Rys. 750) niezaleznie od tego, czy jest to baza producenc-
ka czy baza uzytkownika—w panelu , Waluty i przeliczniki”.

»Edytor fug” - otwiera okno edycji fug, w ktérym uzytkownik moze zdefiniowac kolorystyke i nazewnictwo fug.
W oknie tym mozna kolejno do-dawac lub kopiowac fugi, nadajgc im dowolne kolory z palety barw (Rys. 571).
Kolory i nazwy mozna zmieniac przy uzyciu menu podrecznego lub ikon na gérnym pasku okna.

Uwaga! Czes¢ danych w oknie ,, Wtasci-wosci bazy” nie jest edytowalna: ,,Dane podstawowe”, ,,Dane teleadresowe
producenta” i,,Uprawnienia” nie mogq by¢ modyfikowane przez uzytkownikow.
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3.3. lkony dostepne w oknie , Edycja fug”

»Dodaj fuge (Insf” — pozwala wpro-
wadzi¢ fuge o dowolnym kolorze.

»Stworz kopie (Cirl + D) — kopiuje
aktualnie zaznaczong fuge.

Zmien kolor fugi (F3)” — otwiera okno
wyboru nowego koloru.

L»Zmien nazwe fugi (F2)" — edytuje
nazwe zaznaczonej fugi.

»Usun fuge (Del)” - usuwa wskazang
fuge (po potwierdzeniu).

3.4. Dalsze ikony ,,Edytora Baz Plytek”:

»Zmien cene (F3)” - pozwala zmieni¢
cene dowolnej plytki w bazie uzyt-
kownika lub producenta. Jesli uzyt-
kownik nie zaznaczy konkretnej ptytki,
zostang zmienione ceny wszystkich
ptytek w aktualnie zaznaczonej kolek-
gji; natomiast przy wskazaniu jednej
piytki, tylko jej cena ulegnie zmianie
(Rys. 752).

' »Przetadowanie bazy z dysku (F5)” -
powoduje od$wiezenie zawartosci ba-
zy uzytkownika - w tym wprowa-
dzenie ostatnio zapisanych zmian,
dzieki czemu najnowsza wersja staje
sie od razu dostepna w programie
CAD Kuchnie (np. mozna bezzwto-
cznie uzy¢ nowo wprowadzong plytke
w biezacym projekcie).

- T LZmiana widoku” — pozwala na
przefaczanie sie miedzy widokiem
ikonowym, listg i listg ze szczegdta-
mi.

4. Edycja baz producenckich

Elementem baz producenckich podlegaja-
cym edycji, s3 ceny kafli. Aby zmieni¢ cene
wybranej pojedynczej plytki, nalezy wybrac z
listy baze danego producenta, a nastepnie
typoraz nazwe kolekgji i klikng¢ dwukrotnie

‘Wiasciwosci bazy

Dane podstawowe :

Producent bazy :  baza uzyhukonika
wersja: 1.0 Data: 20600101 [
Identyfikator: 128

Dane teleadresowe producenta ;
Fetna nazwa

Ozoba kontaktowa :

Adres

email:

W

B

Opis :

Uprawnienia :
Baza uzytkownika

K.opiowanie i eksport dozwolone

‘whaluty | przeliczniki
Walita ceny producenta:  PLM Upust: 0 %
Marza: 0 %
Przelicznik (kurs]:  1.0000
Waluta ceny kofcows]: PLM

AT ceny kofcowe] . 23 4

[ Ok ] Anulu

h —

Rys. 750 - ustawienia waluty i przelicznikow

-
- Edycja fug

@AM MM M
]

m Dodaj fuge Ins
I B stworkopie CtrisD

brazowa pommaraficzoma
m Zmien nazwe fugi F2
. A zmier olorfugi F3
n Usuri fuge Del

kremowa ceglasta

Rys. 751 - edycja fug—menu kontekstowe

[

Zmiana ceny konicowej

przykbad ugycia
Podaj nowa ceng kofcows dla prtki #15%

[zwigksza ceny 0 15 %)
-0

[odejmuje od kazde] ceny 10)
35.99

- +
[dodaje do kazdej ceny 35.99)

Rys. 752 - zmiana ceny koricowej wybranej plytki

lewym przyciskiem myszy podglad wybranej ptytki. Otworzy sie okno edycji, w ktdrym jedynym aktywnym polem
bedzie ,,Cena koricowa brutto” (Rys. 753). Po podaniu nowej ceny nalezy zamkngc okno przy uzyciu przycisku ,,OK”.
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H edyga piytia [F=E)

Podalad phytki -

Parametry
Nazwea phytki:  Traverting Silver by My ‘W ay cokok lappato 7.2+

Kod producenta:  CL-072<448-1-TRAD -

Fugi standardowe
Mozaika
Zdefiniowano namznik.

Rodzaj phytki | brzegawe

Polysk: 25

llogé phytek

]
Wymiay: 848 72 w opakawaniu

¥ 448 Y. 72 wWaga: BB ka / opak.
Cenanetta: 1475 WVAT: 23 Jednostka: | szt
Cenakofcowa: 000 || | Cenakorcowa: 000
brutta

Jezeli ustalone ceng koficowa tylke ona jest brana pod uwage przy wycenie projektu

Wascwosol obrazka
Szerokodé : 448 mm

Wysokose ; T2 mm
Kompresia fjakosd): 75

W oknie gtéwnym Edytora Baz Plytek mozna takze wybrac ikone

Rys. 753 - edycja plytki z bazy producenta

[”I Zmien ceng” i w nowo otwartym oknie podac¢

nowa wartos¢. Jesli w momencie wybrania ikony zaznaczona jest pojedyncza ptytka, nowa cena zostanie wprowadzona
tylko dla niej, natomiast jesli zaznaczona bedzie nazwa kolekgji w lewej czesci okna, zmiany zostang wprowadzone dla
wszystkich elementdw danej kolekgji (Rys. 754). Nowe ceny plytek zostang uwzglednione w bazie, dostepnej z poziomu

programu CAD Kuchnie. Aby wyjé¢ z okna edycji bez wprowadzania zmian nalezy klikna¢ ,Anuluj” lub krzyzyk E3.

o - - -
Zmiana ceny koficowe] | ATIET e )
) i ) prayktad uzycia
Podaj nowa cene koricows dia ptytii : Podaj nowa cene koficowa dia phytki A5 2
zviigksza ceny o 15 2
[es.20] | |t R
(odeimie od kazdei ceny 10)
+35.99

Rys. 754 - zmiana cen ptytek w bazie —dla pojedynczej plytki i dla wszystkich naraz

5. Tworzenie i edycja wtasnej bazy plytek
Aby stworzy¢ wiasng biblioteke ptytek nalezy:

wybracz listy pozycje ,Baza uzytkownika” i klikna¢ ikone ,,Dodaj nowa kolekde (...);

podac typ i nazwe nowej kolekdji i klikna¢ przycisk ,,Dodaj”;

w lewej czesci edytora pojawi sie nowa pozycja na liscie kolekgji - nalezy jg zaznaczy¢ klikajac lewym przyciskiem myszy a
nastepnie dodac do niej ptytki przy uzyciu ikony ,,Dodaj plytke (...)”;

w nowo otwartym oknie dodawania pytki nalezy zatadowac plik podgladu kafla oraz uzupetni¢ wszystkie wymagane
informacje;

opcjonalnie mozna bezposrednio po dodaniu nowej kolekdji przenies¢ przygotowane pliki z podgladami plytek w pole
edytora metodg ,,przeciagnij i upuse” (w tej sytuacji mozliwe jest dodanie wiecej niz jednej ptytki naraz) - spowoduije to
otwarcie okna w ktérym nalezy wpisac nizej wymienione informacie:

nazwa plytki i kod producenta;

rodzaj ptytki - podtogowe, Scienne lub brzegowe (dekoracyjne);

fugi standardowe - domyslnie otaczajg plytke z kazdej strony; odhaczenie tej pozycji uaktywnia przycisk ,,Edycja fug”
otwierajgcy nowe okno (Rys. 755), pozwalajgce na odjecie fugi z krawedzi piytki - pod warunkiem odhaczenia
WSZYSTKICH krawed?zi jednoczesnie (Rys. 756); (przy odhaczeniu 1, 2 lub 3 krawedzi fugi nadal bedg dodawane przez

program);
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- ,zdefiniowano naroznik” - opcja dostepna tylko dla kolekcji zawierajgcych ptytki brzegowe; pozwala na wybranie
naroznika dodawanego do danej ptytki;

- potysk—okreslany w skali 1-100;

- wymiary—w osiach XiY—podawane w milimetrach;

- ilos¢ ptytek w opakowaniu —ta informacja jest opcjonalna;

- waga—Ww kilogramach na opakowanie, informacja opcjonalna;

- cenanetto, VAT, cena koricowa nettoi brutto;

- jednostka—do wyboru sztuki lub metry kwadratowe.

B edygja phytii =8 %
Podglad phytki

ANAM@AR

Parametiy

Mazwa plytii = Joly Fojo 30:30

Kod producenta

Fugi
ety [podegove =] {15 %

Polysk : 8 0

Edycia fug

Edycja fug [

llos phytek
11
Wymiary: 300 300 EFTEEREIY

Edyqja fug

% 300 v a3 ‘wWaga: 0
Cenanetia: 85,14 vaT: 22 Jecnosti
Cenakoficowa: 0,00 Cenakoficowa: 0,00
brutte hetta

Rys. 756— plytka bedzie wstawia¢
sie bez fugi

‘wiadciwodei obrazka

Szeinkoit 300 mm
Wysokoit 300 mm

Kompresia [akose) : 75 0

Rys. 755 - edycja fugi—ptytka bedzie wstawiac sie z fugg

Uwaga! Mozliwe jest dodanie wiecej niz jednej plytki do nowo tworzonej kolekcji. Aby to zrobic, po dodaniu kolekcji
do Bazy uzytkownika, bez wybierania ikony ,,Dodaj nowq...” nalezy przenies¢ przygotowane wczesniej zdjecia ptytek
w formacie JPG w obreb okna edytora (przy uzyciu metody ,,przeciggnij i upusc”). Spowoduje to otwarcie kilku okien
,Dodawanie ptytki z pliku...” - dla kazdego dodawanego plika z osobna (Rys. 757).

"
Bue Eseutomian - | AR nEmAammA. CAD Decor

weenk)
pyee——

e Desktcg b i nakdahs aa-phyt e-schody metyw 901393 o

Nacna syt bbb o< eaewomt e chod, ook

Nemwaghhi frazska Fisparda 2 Frecucen: g

@ 2
Consbercoma NOOPN
[,

 kolet ey mozonh hezparshoe 3

Koo [73 v

anad
Rys. 757 - dodawanie kilku ptytek naraz do bazy uzytkownika
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6. Dodawanie mozaiki do bazy uzytkownika

Aby dodac¢ mozaike do wiasnej bazy ptytek nalezy:

= przygotowac zdjecie phytki mozaiki o rozdzielczosci identycznej jak
rozmiar plytki (1 piksel na 1 mm);

= zdjecie wyjéciowa moze by w wyzszej rozdzielczosci—zapewnitolep- & W L
szy wyglad ptytek w wizualizagji; ‘[ “-/‘“ |
= rozdzielczo$¢ mozna modyfikowad przy uzyciu profesjonalnego = ‘Fll ”;h[ “|— ”rh }3‘1 i
narze-dzia do obrobki zdje¢; r—‘ﬁmﬂ[ ‘HW‘[” LI
= nastepnie nalezy na zdjeciu ptytki wyrysowac fugi — przeprowadza sie I W E‘ I -
to w nastepujgcy sposdb: tam, gdzie na zdjeciu widoczne s fugi, iR
nalezy nanies¢ linie o grubosci odpowiadajacej szerokosci fugi w
rzeczywisto-sci, na zasadzie 1 piksel = 1 mm, w kolorze o oznaczeniu Rys. 758 - fuga wyrysowana przy
kodowymw przestrzeniRGB: R = 255, G = 0, B = 255 (odcier: fuksja) uzyciu narzedzia do obrébkizdjec
(Rys. 758);

= zachowanie prawidtowego oznaczenia koloru jest niezwykle istotne, gdyz nasze programy rozpoznajg doktadnie
ten kolor jako fuge.fugi nalezy wyrysowac przy uzyciu narzedzia gwarantujgcego jednolity odciers nanoszonejlinii -
np. otéwka (Pencil Tool - w trybie Normal) lub ruchomej obwddki (Rectangular Marquee Tool), ktdrg wypetnia sie
zadanym odcieniem;

= uzycie pedzla (Brush Tool) nie pozwala na prawidtowe wyrysowanie fug;

= W prezentowanej procedurze nie ma potrzeby obrysowywania fug dookota podgladu mozaiki;

= po naniesieniu linii fug nalezy zapisac plik na dysku w formacie BMP;

= przyzapisywaniu pliku nalezy sie upewnié, ze jego ustawienia sa nastepujace: File Format: Windows, Depth: 24 Bit;

= tak przygotowany plik nalezy przenies¢ w pole ,,Edytora” metoda ,,przeciggnij i upus¢” (po uprzednim wskazaniu
kolekgji do ktdrej ma zosta¢ dodany (patrz punkt 3 niniejszego rozdziatu);

= wnowo otwartym oknie podac niezbedne dane;

= opgje ,Fugistandardowe” oraz,,Mozaika” powinny by¢ zaznaczone;

= wigczona opda ,Fugi...” spowoduje dodanie fug na obrzezach mozaiki;

= dzieki aktywnej opcji ,Mozaika” nanoszone mozaiki beda automatycznie optymalizowane;

= optymalizaca mozaik przebiega inaczej niz w przypadku innych plytek, poniewaz pojedyncza mozaika (tj. zbior
pojedynczych kostek zapisany w bazie np. 12 rzedéw na 12 kolumn —patrz Rys. 758) zawiera wiele niezaleznych kostek,
ktdre mogg by¢ wykorzystane w innym miejscu w projekcie, ilos¢ opaddw jest wiec réwna zero;

= w2zwigzku z powyzszym mozaiki sg tez inaczej wyceniane niz inne plytki—program bierze pod uwage metry kwa-dratowe
facznej powierzchni pokrytej mozaikg i przelicza je na iloS¢ petnych pojedynczych mozaik (zbiordéw kostek)
i dopiero te wycenia;

= zmiana zadnych innych ustawien nie jest wymagana;

= abydodac¢ mozaike do bazy nalezy kliknac,,OK".

Uwaga! Przypominamy o koniecznosci zapisania obrazka mozaiki z fugami jako pliku BMP.

Uwaga! Istnigje alternatywny sposéb przygotowywania mozaik — podczas obrébki zdjecia mozna wyrysowac fugi
réwniez na jego krawedziach, jednak w takiej sytuagii nalezy zadbac aby: fugi na obrzezach byty o potowe wezsze od
pozostatych (np. 2 mm - 2 piksele) oraz fugi standardowe nie byly dodawane przez program. W tym celu w oknie
,Dodawania ptytki” nalezy odhaczy¢ opgje ,,Fugi standardowe”, nastepnie wybrac przycisk ,,Edycja fug” i odznaczy¢
WSZYSTKIE krawedZzie (Rys. 756).

Uwaga! Na takiej samej zasadzie jak mozaiki mozna takze dodac do bazy uzytkownika pfytki heksagonaine. Na ilustracji
obok przedstawiono przyktad obrazka ptytki heksagonalnej przygotowanego do dodania do bazy w Edytorze Baz Plytek
(Rys. 759).
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Uwaga! Plytki heksagonalne mozna nanosic jedynie w trybie,,,na cafym obszarze". Nie ma
moZliwosci prawidfowego naniesienia ich pojedynczo.

Rys. 759 - fugi wokdt plytki
heksagonalnej

7. Wiasciwosci obrazka

Aby wstawi¢ podglad plytki, nalezy wybrac ikone = »Wezytuje obrazek...” i w uruchomionym oknie wskazac lokali-
zacje odpowiedniego pliku. Naniesiona w projekcie ptytka bedzie posiadac dobrg jakos¢ (ostrosc) tylko wtedy, gdy roz-
miar jej zdjecia w pikselach bedzie co najmniej odpowiadac wielkosci ptytki w milimetrach. Jesli rozmiar ptytkiw pikselach
rézni sie od wielkosci ptytki w milimetrach, program poinformuje uzytkownika o koniecznosci przeskalowania obrazka
(Rys. 760).

Parametry obrazka mozna zmienic¢ samemu dzieki ikonie a. »Skaluje obrazek...” lub przy uzyciu opgji ,,Kompresja”
w polu,, Whasdwosci obrazka” (Rys. 760). Kompresja to uproszczenie jakosci obrazka, majgce na celu zmniejszenie jego
wielkosci w taki sposdb, aby zajmowat jak najmniej

Wagciwoici obrazka :

migjscana dySkU ZJEanCZeSnym ZaChOWanlem WYSO- Szerokoit m Obrazek zostanie przeskalowany do wielkosci
kiej jakosci wizualnej. Jesli zdjecie zostato wprowadzo- Wysckose | 455mm 130 %173 pw

ne w niewfasciwym uktadzie mozna go zmienic przy Kompresia iokade]: 75 T y
uzyciu opcji obijania i odbijania: a X -, @A i L .

Rys. 760- pole , Whasciwosci obrazka”
8. Koriczenie pracy z oknem ,,Dodawanie plytki”
Po uzupetnieniu danych i ustawieri w oknie ,,Dodawania plytki” i zatwierdzeniu ich poprzez wybdr przycisku,,OK”, ptytka
zostanie dodana do kolekgji, a jej podglad i nazwa wyswietli sie w prawej czesci okna Edytora Baz Plytek. Przy jednoczes-
nym korzystaniu z programu CAD Kuchnie oraz z Edytora Baz Piytek, mozna nowo stworzong kolekcje od razu
wykorzystac przy projektowaniu. Wystarczy, bedac w trybie wizualizacji, odswiezy¢ baze wybierajac w oknie ,, Kolekcje”
baze dowolnego producenta, a potem przetaczy¢ sie ponownie na ,,Baze Uzytkownika”. Spowoduije to jej ponowne
zatadowanie do programu wraz z dodanymi nowymi elementami.
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ROZDZIAL 34
Wizualizacja — projektowanie z uzyciem farb

1. Uwagi wstepne

Uzytkownicy programu CAD Kuchnie majg do dyspozycji modut farbiarski, ktdry umozliwia wybieranie farb i innych po-
wiok do wewnetrznych i zewnetrznych powierzchni w projekcie. Produkty, ktdre s do dyspozycji, to podkfady, emalie,
farby i lakiery oferowane przez firmy Tikkurila i Sigma Coatings, lideréw na europejskim rynku farb dekoracyjnych.
Wybor farby jest mozliwy na kazdym etapie pracy z projektem, w trybie wizualizacji. Selekcja farb moze przebiegac na
kilka sposobdw, ktdre zostaty opisane w kolejnych punktach tego rozdziatu. Wybrane przez siebie produkty uzytkownik
moze wprowadzac bezposrednio do projektu a takze zapisa¢ we wiasnej indywidualnej palecie. Dla kazdego produktu
dostepny jest szczegdtowy opis techniczny w pliku PDF do pobrania z oficjalnej strony producenta. Natomiast raport
korcowy tworzony podczas pracy z modutem farbiarskim zawiera wszystkie dane niezbedne do ztozenia zamdwienia.

2. Pierwsze etapy pracy z modutem farb

Modut farb jest dostepny w zaktadce ,Materialy” w lewym menu. Znajduja sie tam DI IDIE)

dwa przyciski z nazwami producentdw (Rys. 761). Po kliknieciu na ktérys z nich w polu peteilah e

JProducent” pojawi sie jego nazwa, a modut zostanie uruchomiony (zastapi lewe "'°":““‘° L_stencercowe ]
Producent

menu). Na gérnym pasku modutu wyswietli sie logo (Rys. 762). Pierwszg czynnoscig
podczas pracy z modutem farb jest dokonanie wyboru rodzaju produktéw, ktére
beda uzywane w projekcie, pod wzgledem ich przeznaczenia do powierzchni H
zewnetrznych lub wewnetrznych (Rys. 762).

Tikkurila

Sigma Coatings

Rys. 761—modutfarb

Po wskazaniu interesujacej uzytkownika grupy produktow, nalezy klikna¢ przycisk z niebieska strzatkg w prawo, aby
przejs¢ do kolejnego etapu.

Uwaga! W przypadku gdy uzytkownik wskaze ikone juz podswietlong, spowoduje to automatyczne przejscie do
kolejnego etapu, bez koniecznosci przyciskania strzatki.

Po dokonaniu tego najbardziej ogdinego wyboru rodzaju produktéw, istniejg dwie mozliwosci dalszej pracy: w trybie
»Wybér produktu” lub ,Wybdr koloru” (Rys. 763). Jesdli uzytkownik poszukuje konkretnego produktu (np. emalii
alkidoweyj, farby emulsyjnej, lakieru akrylowego) powinien klikna¢ ikone ,,Wybdr produktu” a nastepnie ponownie na
niebieskg strzatke w prawo.

£ TIKKURILA ) TIKKURILA & A & TIKKURILA
—_ - - -—
|&2) |52/ <3| &) ||s8) |s2|
Poszukiwane s3 produkty do Poszukiwane sa produkty do Poszukiwany jest konkretny Poszukiwany jest konkretny
uzycia wewnatrz czy na uzycia wewnatrz zy na produkt czy kolorz karty produ}ct azy kolorz karty
zewnatrz pomieszczen? zewnatrz pomieszczen? koloréw? koloréw?
-& g™ - h L, - «
< Wybd
Produkty au i Produkty WN/Jblor piadikts Wybér koloru
Rys. 762 -wybdr rodzaju produktow Rys. 763 - selekcja poprzez produkt lub kolor

Jesli natomiast uzytkownik wie, jaka kolorystyka go interesuje, a nie jest pewien, dla jakich produktéw jest ona dostepna,
powinien wybrac przycisk ,, Wybdr koloru” i nacisnac strzatke w prawo. W przypadku wybrania strzatki skierowanej
w lewo, uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do miejsca wyboru produktéw zewnetrznych lub wewnetrznych.
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3. Praca z modutem farb w trybie ,, Wybér produktu”
Przeszukiwanie oferty producenta wedtug kryterium konkretnego produktu jest pierwszym z mozliwych sposo-
bow obstugi programu. Przy wyborze tego kryterium selekgji, kolejnym krokiem po wybraniu opcji ,, Wybor
produktu” i przejsciu do nastepnego etapu, jest wskazanie wybranej grupy produktéw na rozwijanej liscie
»Produkty grupy”. Spowoduje to wyswietlenie wszystkich produktéw, przynalezacych do danej grupy, na liscie
ponizej, zatytutowanej ,,Wybrane produkty”. W tym miejscu uzytkownik powinien za-znaczy¢ interesujacy go
konkretny produkt. Zaznaczenie polega na kliknieciu na puste pole obok nazwy interesujgcego uzytkownika

materiatu. Przy wybranej pozycji na liscie pojawi sie granatowy krzyzyk (Rys. 764).

) TIKKURILA % TIKKURILA % TIKKURILA & TRKURILA
|2 <= <
— Produkty grupy - - Produkty grupy | - ] o Produkty grupy o . il S Produkty grupy o
I| impregnat z woskiem v] I| emalia chlorokauzukowa v] ‘ lakier uretanowo alkidowy vl | impregnat do drewna v}
mostkujaca rysy A emalia alkidowa a I Wyorane produkty. ] | EEETErE |
supersamoo.ayszaa]aca lakier uretanowo alkidowy () Unica Super Lacquer (Polysk) Valtti Color
farbasilikonowa emalia chlorokauczukowa ([ valtti Extra

farba silikatowa
impregnat do drewna
impregnat z woskiem
zewnetrzna farba do drewna
olej zewnetrzny

metalowe dachy/elewage
farba akrylowa
mostkujaca rysy

SUpEr SamooCysIzajaca
farba silikonowa

v

ng| Unica Super Lacquer
(Péipolysk)

Dl |

3

\}_'

Rys. 764 -wybdr produktow

W tym momencie pojawiajg sie trzy mozliwosci przeprowadzenia dalszej selekgji:

e opcja ,dostepne dla karty koloréw” dostepna pod ikong ‘E__AL

e opcja ,wyszukaj po kodzie z wzornika” dostepna pod ikong \,g

”

e opcja ,wyszukaj po kolorze” dostepna pod ikong "A‘

3.1. Wyszukiwanie koloru z kart koloréw dostepnych dla wybranego produktu

Pierwszym sposobem selekdji koloru, ktdry ma do dyspozycii uzytkownik, jest wybdr poprzez wyswietlenie wszystkich
koloréw dostepnych dla wybranego produktu w kartach koloréw, do ktérych przynalezy dany produkt. W kartach tych
do poszczegdlnych produktow przypisane sg dostepne dla nich odcienie, co pozwala programowi btyskawicznie
przeskanowac catg oferte producenta w poszukiwaniu materiatu najlepiej spetniajgcego kryteria ustalone przez
uzytkownika. W tym przypadku selekcja przebiega nastepujaco:

= po wybraniu ikony i&gﬁ‘ ,Dostepne dla karty koloréw” automatycznie pojawia sie lista barw dostepnych dla zazna-

czonego produktu;
wyswietlajg sie one w postaci barwnych poziomych paneliz kodem pod nazwami poszczegdlnych kart koloréw (Rys. 765).

listy przypisane do poszczegdinych kart mozna ukrywac lub rozwijac przy pomocy przyciskow =, umiesz-czonych

po lewej stronie okna, obok nazwy karty;

= efekt zwinigcia kart zaprezentowano na $rodkowej czedci ponizszejilustracii; -

= przy uzyciu ikony, znajdujacej sie w prawym dolnym rogu okna programu: LJ lub li‘ (wyswietla sie ona w rézny
sposdb w zaleznosci od obecnie uzywanego widoku) mozna zmienia¢ sposdb wyswietlania sie kolorow
dostepnych w kartach, przechodzac z trybu poziomych paneli do widoku ,,cegietek” (w tym trybie nie wyswietlajg
sie nazwy kart);

= abyprzemieszczac sie po liscie, nalezy korzystac z suwaka po prawej jej stronie;

= jedliliczba dostepnych koloréw jest bardzo dtuga, program podzieli ja na zaktadki, pomiedzy ktérymi przechodzi sie
przy uzyciu strzatek na pasku w dole okna: <= a3z -

= jlos¢kolorow wyswietlanych na liscie w obrebie jednej zakladki mozna zmienia¢ poprzez wybdr funkdii ,,Ustawienia”,

dostepnej pod ikong ,,Opcje” "+, ktdra zostata zaprezentowana w punkcie 5.1. ninigjszego rozdziatu);
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= liczby wyswietlajgce sie na tym pasku pomiedzy strzatkami informujg uzytkownika o tym, w ktdrej zaktadce sie
aktualnie znajduje.

= w tym momencie uzytkownik moze zapisa¢ wybrane produkty w odpowiadajgcych mu kolorach w swojej
indywidualnej palecie (a tym samym na dysku) przy uzyciu prostej metody ,,przeciggnij i upus¢”; aby dodac dany
kolor do palety uzytkownika, nalezy najpierw klikng¢ przycisk ,,Paleta uzytkownika” aby rozwingc panel o nazwie
JFolder zapisu koloréw”;

= nastepnieklikng¢lewym przyciskiem myszy na produkt i przytrzymujac przycisk, przesunaé kursor na obszar panelu
Folder zapisu koloréw” i zwolnic przycisk;

= kolor zostanie dodany do palety i wyswietli sie w postaci kolorowego kwadratu (Rys. 766);

= jesttojednoznaczne z zapisaniem pliku w formacie JPEG, GIF, BMP lub PNG na dysku komputera (wiecej informacji
naten temat znajduje sie w dalszej czesci poswieconej dodawaniu produktéw do palety uzytkownika w punkcie 5.4.)

= wyselekcjonowany kolor mozna réwniez nanies¢ bezposrednio do projektu;

= przebiega to analogicznie, za pomocg metody , przeciagnij i upuse”.

nﬂ
o

§
l—E
T
ot
g
I—E
_P

_L & mkuria
Laed
Produkty grupy

farba lateksowa A
L ‘Wybrane produkty |
Feelings Extra Durable
(o] ek

Produkty grupy Produkty grupy
farba lateksowa v farba lateksowa v

Feeligs Extra Durable
Pélpotysk Péipol

Wybrane produkty E Wybrane produkty

| wybor produktow |
| Wyber produktow |

Tikkurila Symphony
g Opus TiT1 2 £
3
g Tikkurila Symphony g g
2 720" 2 2
S S &
Tikkurila Feelings

2
é
=
TVTia14 815 |TVTiaLe %

WTIaE (TTic1s |[TVIKG1S I

Rys. 765 - efekt wyszukiwania poprzez wszystkie kolory dostepne dla karty koloréw

3.2. Wyszukiwanie produktu poprzez kod zwzornika

Jesli uzytkownik zna oznaczenie kodowe konkretnego produktu, ktdry ma zamiar zastosowac w projekcie (np. wyszukat go

wezeshiej w wybranym wzorniku), moze skorzystac z opcji ,Wyszukaj po kodzie z wzomika”. W tym trybie procedura

wyglada nastepujgco:

= po wybraniu ikony pojawi sie panel , Kod koloru” w ktérym nalezy wpisa¢ kod wybranego produktu i zatwierdzi¢
wpis przyciskiem  (Rys. 766) (uwaga: wielkoé liter nie ma znaczenia);

= tak jak w poprzednim przypadku, karty koloréw przypisane do zaznaczonych wezesniej produktow, zostang przeszu-
kane i Zgdany produkt zostanie wyswietlony pod nazwa karty, w ktdrej jest dostepny, w postaci barwnego panelu
zkodem;
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= wtym momencie mozna zapisa¢ produkt w palecie uzytkownika;

= uzytkownik ma tu réwniez dostep do podstawowych informagji na temat produktu: po najechaniu na jego ikone
w palecie uzytkownika, pojawi sie etykieta z danymi: kodem, nazwg karty koloréw do ktérej przynalezy produkt,
nazwa farby oraz pliku, zapisanego na dysku;

o Smwwmia 8

Produkty grupy
farba lateksowa A4
| Wybrane produkty |
FUTITIAT
0 Feelings Bxra Durable
Polpolysk

(3] Feelings Interior Paint
D Joker

WG || l
Feelings Interior Paint v E'
 Kodkolou

| wybor produktw |

Wodorozcienczalna, akrylowa farba lateksowa, odpornana zmywanie. Przeznaczona
do malowania $cian i sufitdw wewnatrz pomieszczen. Nadaje malowanej
powierzchni matowe wykoficzenie. Charakteryzuje sie niska emisjg zapachu.

Opis produktu
Karta produktu

{ Folder zapisukolordw
[ C:\Users\Katarzyna.Lisiak\DocumentsTikkurila4olory

C_
[

Wybd S talogu
a2

TVT K302 - Tikkurila Symphony Opus1ill - Feelings Interior Paint - lekurlla

Paleta uzytkownika

Rys. 766—¢efekt wyszukania produktu poprzez kod, dodania go do palety uzytkownika i wyswietlania opisu

= wtym miejscu mozna tez przejs¢ do panelu ,,Produkt” (wybierajac przycisk ,,Opis produktu”), w ktdrym jest podana
skrocona charakterystyka danego produktu;

= 7 poziomu tego panelu dostepny jest szczegdtowy opis techniczny do pobrania w formie pliku PDF ze strony inter-
netowej producenta- pod przyciskiem ,Karta produktu” (szczegétowy opis tej zaktadki znajduije sie w punkcie 5.3.).

3.3. Wyszukiwanie produktu poprzez wskazany kolor

Powybraniu |kony@ ~Wyszukaj pokolorze”, w czesci okna ponizej trzech ikon opcji wyboru,

pojawi sie paleta barw, z ktdrej uzytkownik moze wybrac kolor o dowolnym odcieniu i nateze-

niu (Rys. 767). Procedura wyszukiwania przez wybrany kolor wyglada nastepujgco:

= wpierwszej kolejnosci uzytkownik powinien wskaza¢ zgdang barwe na palecie; &

= wtym celu nalezy klikna¢ pionowy pasek odcieni, wskazujac ten, ktdry ma zostac uzyty
przy projektowaniu (miejsce zaznaczenia wyswietla sie jako niewielki okrag);

= nastepnie klikna¢ kwadratowa palete barw w takim jej punkcie, ktdremu przypisane jest poszukiwane przez uzytkow-
nika natezenie danego odcienia;

= spowoduije to wyswietlenie aktualnie wybranej barwy na poziomym pasku ponizej palety;

= wmomencie, gdy uzyska ona odpowiadajgce uzytkownikowi parametry;

= nalezy zatwierdzi¢ jej wybdr poprzez Klikniecie na przycisk ¥ ;

Rys. 767 - paleta
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= spowoduje to przeszukanie oferty firm Tikkurila lub Sigma Coatings w poszukiwaniu produktow dostepnych we

wskazanej kolorystyce;

= proces ten polega na odszukaniu przez program odcieni maksymalnie zblizonych do zadanego w kartach koloréw

produktdw;

= ponizej palety wyswietli sie lista kart, do ktdrych przynaleza zaznaczone na liscie produkty (Rys. 768);
= pod kazda z kart pojawi sie informacja dotyczaca dostepnosci zgdanej barwy dla wskazanych produktdw w tychze

kartach;

= kolory o whasciwosciach maksymalnie zblizonych do odcienia poszukiwanego przez uzytkownika, wyswietlg sie

jako barwnych paneli z podanymi kodami produktéw;
= wjednej karcie moze zosta¢ wyszukane kilka zblizonych koloréw do wyboru;

= przyktadowe wyniki wyszukiwania koloru dla wskazanych produktéw przedstawiono na rysunku na poprzedniej

stronie (Rys. 768).

|=

) .

(-

[ Joker

| Produkty grupy ® | Produkty grupy ! £ 3 | Produkty grupy ! g3
farba lateksowa V[ 8] [ fabalesowa ||| §| |[forbalateksows S
— 2 e — = — 3
o Wybrane produkty § Wybrane produkty § Wybrane produkty E
Feeligs Extra Durable ~ & Feelings Extra Durable Feelings Extra Durable
0 Péipolysk §- 8] Pétpol .g. a Pétpolysk g.

Feelings Interior Paint.

| opsprodurtu |

TVT G497

Paleta uzytkownika |

[T

4. Praca z modutem farb w trybie ,, Wybér koloru”

Ten sposdb selekgji przebiega w duzej mierze analogicznie do procedur opisanych
powyzej. Po wybraniu opgji ,, Wybdr koloru” na drugim etapie pracy z programem,
i po przejsciu do kolejnego okna, uzytkownik bedzie miat do dyspozydji liste
wszystkich dostepnych w systemie Tikkurila lub Sigma Coatings ,Kart koloréw”
oraz trzy ikony determinujgce sposdb dalszej selekgji (Rys. 769). Karte kolorow, w
oparciu o ktorg ma przebiega¢ wyszukiwanie pro-duktéw, nalezy zaznaczy¢
kliknieciem na check-box obok jej nazwy na liscie. Przy kazdej zaznaczonej karcie
pojawi sie granatowy krzyzyk. Na tym etapie stajg sie dostepne trzy mozliwosci
selekgji, analogicznie do opisanych w poprzednim podrozdziale: ,,dostepne dla
karty koloréw”, ,,wyszukaj po kodzie zwzornika” i, wyszukaj po kolorze”.
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Tikkurila Symphony
720"

Rys. 768 —wyniki wyszukiwania wybranych koloréw dla konkretnego produktu

Tikkurila Symphony
Opus Ii Il

Paleta uzytkownika

- [ Karty koloréw
() Tikkurila Interior Colours

(7] Tikkurila Interior Lacquers

G Tikkurila Semi-Transparent
WoodFinishes
(%) TikkurilaFloor

@ Tikkurila Symphony "720"

(BT - |

Rys. 769- lista kart koloréw oraz
ikony wyszukiwania




4.1. Wyszukiwanie poprzez kolory dostepne dla karty koloréw

Po wybraniu przycisku ,,Dostepne dla karty koloréw”

wyswietlg sie wszystkie barwy dostepne w wybra- & mxkuria 8 __&mkuria %
nych kartach. Sposrdd nich uzytkownik moze wybraé @ @
takie, ktére najbardziej odpowiadajg charakterowi T T e
aranzowanego wnetrza. W tym przypadku selekcja LIRS @ ks simehony Ot
przebiega nastepujgco: () Tikkurila Feelings () Tikkurila Feelings
= nalezy zaznaczy¢ wybrane karty koloréw na lis- () Tikkurila Interior Colours (D) Tikkurila Interior Colours
ciei k||knac ikOI”IQ ”DostePne dia karty kOlOré\A/’,' (7) Tikkurila Interior Lacquers L () Tikkurila Interior Lacquers
= wyéwietli sie lista koloréw dostepnych dla pro- T B e
duktéw przypisanych do zaznaczonych kart g =0 P - Q (73 Léu )
(Rys. 770); =N I ; I . | =)
= istnieje mozliwo$¢ zmiany sposobu wyéwietla- o B 2 o —— :
nia koloréw oraz zwijania lub rozwijania list, SIS H TrGHs TVTeHs TIGRM 3
przypisanych do poszczegdinych kart; D 2 Trene Tews e 2
= po odnalezieniu odpowiedniego koloru na lis- kil Symehony i TVIGHs TVIGA%  TVTGam T
tach, uzytkownik ma mozliwos¢ zapisania pro- TTGHL TVTGHE | TV GHs -
duktu w swojej palecie lub uzycia go w projekcie. VIGIR TVTGIse TVIGAST
VT E307 - TVIG472 TVT G476 TVT G478 -
4.2, Wyszukiwanie poprzez kod koloru g TG TVTGE TVRGASS g
Jedli uzytkownik zna kod koloru, ktéry odpowiada je- e é TGl TGS VTGS é
go preferencjom (np. odnalazt go wezedhiej we wzor- preee=me 3 TVTHI VTR0 3
niku producenta), moze skorzysta¢ z opcji ,, Wyszukaj — § TTHIS TTHIL TVTH3M %
po kodzie zwzomika": e = TVIHI20 TVTH323 b
= pojej wybraniu pojawi sie panel ,Kod koloru” (Rys. prm—
771), w ktérym nalezy wpisa¢ oznaczenie kodowe pr—
wybranej barwy (uwaga: wielkos¢ liter nie ma o
znaczenia); g

= nastepnie nalezy zatwierdzi¢ poprawnos$¢ wpi-su
Kiikajac przycisk ¥ ;

= zaznaczone karty kolorow zostang przeszukane w celu odnalezienia tego konkretnego
odcienia;

= mozna go nastepnie nanies¢ na wybrane powierzchnie w projekcie oraz zapisa¢ w palecie
uzytkownika w postaci pliku JPG, PNG, GIF lub BMP, ktdry bedzie wierym odpowiednikiem
produktu wybranego z wzornika.

Rys. 770—przykfadowe listy kolordw dostepnych dla wybranych kart
[ Kodkoloru |
[ VT390 x/l

., Tikkurila Symphony Opus:
LIl

Rys. 771—panel , Kod koloru”

4.3. Wyszukiwanie poprzez wybrany kolor |E I C lg 3 ‘@g 2
Po wybraniu przycisku ,,Wyszukaj po kolorze”, w czesci e b e N
okna ponizej trzech ikon opcji wyboru, pojawi sie paleta Lol | Lol [
barw, z ktérej nalezy wybrac kolor o dowolnym odcieniu i O | . % g
natezeniu, postepujac w taki sam sposdb, jak w przypad- & s
ku procedury opisanej w punkcie 3.3. (Rys. 772). W =
= po otrzymaniu zgdanej barwy na pasku wskazniko-
wym, nalezy zatwierdzié wybr przyciskiem ¥ ; ~ Tr::vs;:r:nfevlvn;;d = <) Tikkurila Floor .
= spowoduije to przeszukanie zaznaczonych wezesniej T — £ Tikkurila Symphony £
kart kolorow pod wzgledem wystepowania w nich = B g 20 %
barw o parametrach maksymalnie zblizonych do ko- a— § %
loru wskazanego przez uzytkownika; e — 15 | S
= wkarcie moze znajdowac sie wiele odcieni odpowia- ze
dajacych poszukiwanej przez uzytkownika barwie —

wszystkie wyswietlg sie na liscie (Rys. 772); Rys. 772—efekty przeszukiwania poprzez kolor
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= opisang procedure mozna powtarza¢ dowolng ilos¢ razy;
= pozlezieniu odpowiedniej barwy, mozna jg zapisa¢ w palecie lub uzy¢ w projekcie.

5. Dodatkowe opcje

Modut farb oferuje réwniez funkdje ukryte pod ikong !/ ,,Opcje” oraz pod trzema pionowymi przyciskami, umieszczo-
nymi na pionowym pasku na prawym boku okna modutu. Zostaty one oméwione w kolejnych podrozdziatach.

5.1.lkona ,,Opcje" i & TkkuRa
Po wybraniu ikony ="/ ,Opcje” dostepne sg nastepujace opcje: ,Ustawienia”, ,Kontakt”, | G Vstovienia L
JPomoc” i ,Raport” (Rys. 773). p®- Kontakt -
‘ O Pomoc Fv‘
. Raport .

Funkgja ,Ustawienia” stuzy do regulowaniailosci koloréw wyswietlanych jednoczesnie na
stronie, czyli na liscie w jednej zaktadce (od 20 do 500) oraz do modyfikowania rozmiaru
(rozdzielczosci) plikdw, zapisywanych na dysku podczas dodawania koloréw do palety uzytkownika (wiecej informacji na
tentematw punkcie 5.4). Przyktadowe ustawienia tych parametréw przedstawiono na ilustracjach obok (Rys. 709).

Rys. 773—opcje dodatkowe

Po wybraniu funkgji ,Kontakt” uzytkownik uzyskuje dostep ! Ustawienia programu x
do danych adresowych firm Tikkurila lub Sigma Coatings: |

telefonu infolinii, adresu mailowego i strony internetowej Makeymainaliczbakolorgwnastronle: v ===@m=====_ :200
(Rys. 775). Natomiast dzieki funkgji ,,Pomoc” uzytkownik ma

mozliwos¢ przejécia do instrukgji obstugi modutu. Opdja | Formatzapisywanychplikéwkolorsw: | BMP (*bmp) vj
»Raport” pozwala na stworzenie zestawienia farb uzytych Wymiar zapisywanych plikow kolorow:  (@mmmm— 128 x 128

w projekcie (wiecej informacji na ten temat znajda Paristwo

w punkcie 7). | Prywrocdomysine |

[

5.2. Zaawansowany wybér produktu —= e
Pierwsza z rozwijanych bocznych zakfadek programu to, Wy- P —

A . . . . | Ustawienia programu x
bérproduktu”. Jest ona dostepna jedynie w sytuacji, gdy uzyt-
kownik zdecydowat sie na wyszukiwanie poprzez produkt. Maksymalnaliczba koloréw na stronie:  em— 499
Umozliwia zaawansowana selekcje produktu w oparciu o ré-
zne kryteria. W pierwszej kolejnosci s to: ,,rodzaj produktu” I8 ot oo ey eh il wKala e |W'
lub jego ,przeznaczenie” (tj. podtoze na ktdry bedzie nano- 1 Wit by ko 7756 Caoo) ‘
szony), a nastepnie ,,sfowo - klucz” (np. farba emulsyjna) lub jBMP(‘b"'P) \
nazwa ,rodziny produktow” (np. Pure White, Feelings). Wyb- ( Z»;:(&;:)g) )
rane pozycje zaznacza sie poprzez postawienie krzyzyka ‘ { |
w odpowiednim miejscu. Przykfadowe kombinacje kryteriow o« | Ay
przedstawiono na rysunku na nastepnej stronie (Rys. 776). Rys. 774—2zmiana ustawier programu
W prawej czesci tego panelu wyswietlg sie produkty, odpowiadajgce | Kontakt x
wskazanym charakterystykom. Po zaznaczeniu wybranych produktow 1 ﬁ
krzyzykiem i zatwierdzeniu wyboru poprzez nacisniecie przycisku <, [ ‘v’ TIKKURILA
wyselekgjonowane w ten sposdb pozycje pojawig sie na liscie wyb- N""‘Efgﬁ‘iiflfn';;: 801-88-99-65; 22/310-95-55
ranych produktéw w lewej czesci okna modutu. Nalezy wtedy postawic Adres e-mail:colours.pl@tikkurila.com
krzyzyk przy tym sposrdd nich, ktdry w danym momencie interesuje Il Sironaintemetows: mwwiikkuriasl
uzytkownika, a nastepnie nalezy wybrac jedng z trzech ikon, determi-
nujacych sposéb wyszukiwania koloréw, i postepowac zgodnie z pro- | ok |

cedurami opisanymi w poprzednich punktach. Rys. 75— dane teleadresowe producenta
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5.3. Informacje na temat produktu
Drugi boczny panel programu odpowiedziat-
ny jest za wyswietlanie skrétowej charaktery-
styki produktu, wybranego przez uzytkowni-
ka. Otwiera sie go za pomocg przycisku ,,Opis
produktu”. W gérnej czesci panelu wyswietla
sie nazwa produktu. Mozna w tym miejscu
recznie wybracinny produktz danejgrupy, na
przyktad w celu poréwnania ich wiasciwosci.
Panel ten umozliwia réwniez dostep do po-
szerzonej, szczegdtowej specyfikacii technicz-
nej produktu poprzez przejscie do strony
internetowej producenta. Stuzy do tego przy-
cisk ,Karta produktu” (Rys. 777). Opcja ta
oczywiscie wymaga pofaczenia z Internetem.
Karte produktu mozna miedzy innymi zapisa¢
na dysku w jako PDF, wydrukowac bezposre-
dnio ze strony lub udostepni¢ innym uzytko-
whnikom sieci. Przyktadowy fragment karty
produktu zaprezentowano na rysunku obok
(Rys. 778).

5.4. Dodawanie koloréw do palety
uzytkownika

Jak juz wspomniano przy okazji omawiania
poszczegdlnych sposobdw wyboru farb, uzyt-
kownik moze podczas pracy z programem na
biezgco dodawac kolory do swojej palety.
Przeciggniecie wybranego koloru z listy w ob.-
szar panelu ,Folder zapisu koloréw” przy uzy-
ciu metody ,przeciagnij i upus¢” powoduje
jednoczesnie zapisanie pliku w formacie JPG,
PNG, GIF lub BMP, w katalogu na dysku kom-
putera. Domydlnie jest to katalog ,Maje
dokumenty”. Aby zmieni¢ lokalizacje zapisu
kolordw, nalezy kliknac przycisk ,, Wybdr folde-
ru” z prawej strony panelu ,Folder zapisu
koloréw”. Otworzy sie okno, w ktérym mozna
wskazac inny folder zapisu plikdw.

Dzieki indywidualnej palecie, uzytkownik ma
mozliwos¢ stworzenia biblioteki najbardziej
przydatnych, najczesciej uzywanych koloréw
i produktéw w postaci plikéw JPG, PNG, GIF
i BMP. S3 one pamietane przy kolejnym
uruchomieniu programu. Dzieki mozliwosci
wskazywania wielu katalogdw zapisu plikdw,
mozna stworzy¢ wiele palet produktéw o réz-
nym przeznaczeniu lub kolorystyce i przetg-
czac sie miedzy nimi projektowania.

—
Rodzaj prod | Przeznaczeni

Stowo kluez ‘ Rodzina | ‘

Zatwierdz produkty

L4

farba

[ lakier

) impregnat
O olej

) emalia alkidows

sg| emalia

chlorokavczukowa

o metalowe
dachyj/elewade

[T farba akrylowa

[7) mostkujaca rysy

() super

Everal Extra

Rodzaj prod = Przeznaczeni

[0) metal, drewno
) drewna
tynki mineralne

Finngard

ZatwierdZ produkty
[0) Finngard Beton
[0) Finngard Elastomeric
Finngard Colour

[0) Finngard Nanodear

[ Finngard Navasil
[ Finngard Silicate

L4

Przeznaczeni | | Stowo kluz | Rodzina ZatwierdZprodukty <
[ metal, drewno [ lakier uretanowo [ Valtti Color
drewno - el Valtti Extra
L, impregnat do drewna

7] impregnat z woskiem

LCI Z::\::tarina farba do ﬁ

[ olej zewnsatrzny
Rodzaj prod | Przeznaczeni | | Stowo kluez | Rodzina Zatwierdiprodukty &
farba Everal [ Everal
[0 lakier [ Finngard ([ Everal Universal
(] impregnat [ Panssarimaali () Everal Extra
[ olej @ valtti EveralPétpolysk

| |

Rys. 776 - przykfadowe warianty zaawansowanej selekgji produktdw

Produkt

Everal Extra

Emaliachl;

Opis produktu

elastyazne, dekoracyjno-ochronne powtokiz polys|

warunkéw atmosferycznych.

i ji i. Tworzy
kiem odporne nadzialanie

Karta produktu

Rys. 777—opisi dostep do karty produktu

@ TIKKURILA

Emalia chlor z

17.01.2011r.

EVERAL EXTRA [80]

EVERAL EXTRA [80] = Emalia

srodkami anty

dekaracyjna-achronne powlaki z polyskiem, odporne na dziolanie warunkdw atmasferyeznych

Emalia
"

jest do
o :

ia powierzchni

Gestoit: baza A=ok. 1,2 gfem”
baza C=ok. 1,15 gfem®

Stopien pofysku: Potysk

Bazy: AT C

UWAGA: n stopiers polysku moze mieé wplyw intensywnost wybranego koloru | grubost powloki

Bialy i kolory z kart kaloréw Tikkurila, NCS i RAL
Rys. 778—karta produktu dostepna on-line na stronie producenta
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W panelu ,Folder zapisu koloréw” uzytkownik ( — - L
ma rowniez dostep do podstawowych danych Ci\Users\Katarzyna.Lisiak\D \Tikkurila-Kolory v
na temat danego koloru. Po naprowadzeniu
kursora myszy—bez klikania—nawybrany kolor
w palecie, wyswietlona zostanie etykieta z naj-
wazniejszymi informacjami na jego temat (np. i ) s
. . TVT N407 - Tikkurila Symphony Opus Ii Il - Feelings Extra Durable Péimat - Tikkurila.bomp
kodem koloru, nazwg karty koloréw w ktorej ?
jest dostepny).

=

3
g
8
g

o Folderzapi: 6 | W
C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Documents\TikkurilaKolory v

Dodatkowo po kliknieciu prawym przyciskiem

myszy na ikone wybranego koloru, uzytkownik 3
uzyska dostep do rozwijanego menu podrecz- £3 wybiezprodukt g
nego, umozliwiajgcego usuniecie jednego lub | S sz fsty §;
wszystkich elementéw z palety, poddanie da- A wreicliate )

nego produktu edycji lub dodanie produktu do

wybranego koloru, jesli wezesniej zostat on za- ¥ wybor produktu x)

pisany w ,,Folderze zapisu koloréw” bez po-
dania tej informacji. Funkcje dostepne w pale- [_Jiﬂhfgg‘
cie uzytkownika oraz okno edygji produktu Feclugs Slouns Rt <
przedstawiono na obok (ilustracja srodkowa

idolna) (Rys. 779). [ o s |
Rys. 779 -wyglad i funkcje palety koloréw uzytkownika

6. Nanoszenie wybranych farb do projektu
Modut farbiarski umozliwia szybkie i proste aplikowanie wybranych substancji kryjacych na dowolne powierzchnie
i obiekty w projekcie.

Od uzytkownika zalezy, czy okreslona powfoka zostanie prawidtowo dobrana pod wzgledem powierzchni, na ktdra jest
nanoszona i czy jej kolor bedzie wspdtgrat z pozostatymi elementami aranzowanego wnetrza. Wszystkie niezbedne
informacje na temat produktéw mozna pozyskac przy uzyciu samego modutu, szczegdlnie w oparciu o dostep do
informaciji na stronach internetowych producentéw (funkcje opisano w punkcie 5.3.).

Proces wprowadzania farb do projektu odbywa sie w sposdb analogiczny do nanoszenia tekstur (ten temat zostat
omaowiony w Rozdziale 29 ,Wizualizacja - informacje ogélne”) —czyli przy uzyciu metody , przeciggniji upus¢”. Po wyszu-
kaniu odpowiedniego pod wzgledem kolorystycznym i technicznym materiatu, nalezy klikna¢ lewym przyciskiem myszy
na panel symbolizujgcy go i — przytrzymujac caty czas wcishiety klawisz, przesunac kursor tak, by wskazat odpowiednia
powierzchnie w projekcie. W tym momencie nalezy zwolni¢ przycisk. Farba zostanie naniesiona na wskazany obszar
— i pojawi sie na nim czerwony numer (Rys. 780). Numer ta wyswietli sie réwniez przy danym produkcie w zestawieniu
farb.

Uwaga! W przypadku powtok bezbarwnych (np. lakier podfogowy) nie ma mozliwosci nanoszenia ich na powierzchnie
juz pokryte produktem z oferty Tikkurila lub Sigma Coatings. Mogq byc one aplikowane tylko na obiekty, na ktore nie
naniesiono jeszcze farby. Wymagajq one jednoczesnie uprzedniego naniesienia tekstury na dang powierzchnie.
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7. Generowanie raportu farb

Podczas nanoszenia produktéw Tikkurila lub Sigma Coatings na obiekty i powierzchnie w programie, kazda nowo
naniesiona powfoka zostaje automatycznie wigczona do zestawienia, ktdre jest dostepne dla uzytkownikéw programu
CAD Kuchnie przy uzyciu funkgji ,,Raport” w menu ,,Opcje” w lewym gérmym rogu. Po wybraniu ikony nalezy uzu-
petni¢ informacje w obu zaktadkach okna ,,Dane projektu” (Rys. 781 i Rys. 782). Po podaniu wszystkich niezbednych
danych nalezy wybrac¢ przycisk ,Zapisz’. Zostanie wygenerowane zestawienie, zawierajgce informacie o uzytych

podczas projektowania farbach.

Rys. 780 - nanoszenie farb na powierzchnie w projekcie w programie CAD Kuchnie

r
¥ Dane projektu

[BIEI=)

Dane projektu | Dane studia

Dane projektu :

Nazwa rysunku projektu : |[sping-areen-kichen

Katalog rabacay ‘ CACadProjektiCadDecorPro\PROJEKTY

Mazwa podkatalogu

Nazwisko projektanta :  Katarzyna Lisisk

Identyfikator projektanta: KL

Zlecenie i dane zamanisiacago
Nr zlecenia - Adres
Imig

Nazwisko :

Telefan -

E-mail :

ulica

kod

migsta

Rys. 781 —uzupetnianie danych projektui studia podczas generowania raportu farb
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r M
B Dane projektu: (== ]
Diane prajektu Dane studia
Logo studia -
‘ ‘wiskad plik
’ ' Mazwa pliku -
e\CadProjekt\CadDecorProage_bez_napisu.jpe

Dane studia
Nazwa :  CAD Projekt Kid

Mazwacd. :  Kizysatof Diabrowskd, Adam Sterczala, Maiej Skawel|

nroo 184 tel - 801-000-263
ul: Kmigca fam:
kod i miasto : §1 E54 e-mail:
NIF: 773-00-34-266 www:  cadpiojekt.com.pl

Rys. 782 —uzupetnianie danych projektui studia podczas generowania raportu farb

Zestawienie farb (Rys. 783) zawiera nastepujace dane, niezbedne do ztozenia zamdwienia u producenta:

= |ogo producenta,

=  daneteleadresowe producenta;

= nazwe kosztorysu (jest ona tozsama z numerem zlecenia);

= datezlecenia;

= dane osobowe klienta oraz adres klienta;

= dane firmy wykonujacej projekt (podane wezesniej w oknie ,,Dane projektu”);

= daneipodglady poszczegdinych produktdw (nazwe i oznaczenia kodowe);

= powierzchnie wymalowania;

= krotno$¢ malowania (ilos¢ warstw farby ktadziong na dang powierzchnie, ustalong przez producenta dla kazdego
z produktéw z osobna);

= jlos¢ farby niezbedna przy wskazanej powierzchnii krotnosci krycia;

= liczbe potrzebnych opakowar;

= opcjonalnie: ceny nettoi brutto;

= podsumowanie (faczng powierzchnie, ilos¢ farby i wartosc).

Raport mozna zapisac na dysku (w formacie HTML), wydrukowac oraz wysfa¢ mailem. Funkgje te dostepne s pod ikonami:
. I "'Iw »Zapisz na dysk”;
= »Drukuj”;

. »Wyslij kosztorys e-mailem”.

Opgcje sterowania widocznoscig réznych elementéw raportu, dostepne pod ikonami:

= n »Pokaz/ukryj podglady”;
- ,Pokaz/ ukryj ceny”;
= T ,Pokaz/ukryj kod producenta”.
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Kosztorys zlecenia programu CADDecor

&3
E-mail: serwis klienta@ppg.com A
s I G M A WWW: www sigmacoatings.com.pl
COATINGS Infolinia: 801 11 33 11
[ KLIENT [ FIRMA

Nazwa kosztorysu: projekt21
Data zlecenia: 27-09-2018

o . Nazwa: Cad Projekt
Imig i nazwisko:

Adres: | '/?:Il;efz;:
Telefon: £
E-mail::

Wartoé¢ , Wartosé

netto brutto
[1. SIGMA CERAMIC CLEAN MAT (kolor: CH2 0824), Sigma Coatings
Powierzchnia wymalowania: 4,48 m2
Krotno$¢ malowania: 2 149,99 zt

llogé farby: 0.7L 121,94 24 [y AT 239
Opakowari: 1x2,5L = 2,51

=

[ Podsumowanie:
| £aczna powierzchnia: | 4,48 m2
| aczna ilosc farby: [ 2,50

| netto: 121,94 z¢

brutto: 149,99 zt v

taczna wartos¢ kosztorysu:

Rys. 783 - zestawienie farb Sigma Coatings w postaci raportu do wydruku

336



ROZDZIAt 35

Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Wizualizacja — definiowanie i edycja oswietlenia

1. Uwagi wstepne

Swiatto jest w projekcie niezbednym elementem dekoracyjnym, a jego odpowiednie wykorzystanie pozwala nie tylko
uzyskac realistyczny wyglad projektowanego pomieszczenia, lecz réwniez wydoby¢ wszystkie jego walory estetyczne
i stworzy¢ niepowtarzalng atmosfere wnetrza. Dlatego znajomos$¢ zasad odpowiedniej edycji oswietlenia powinna byc¢
istotna dla kazdego profesjonalisty. Osiggniecia technologiczne w dziedzinie obrazowania i grafiki 3D zastosowane
w programie CAD Kuchnie pozwalajg na stworzenie oprawy swietinej projektowanego wnetrza, ktéra bedzie nie tylko

dodawac mu uroku, ale takze wiernie odzwierciedla¢ rzeczywistosc..

2. Rodzaje zrédet Swiatta w programie

~ Swiatta ) Swiatta
Halogen 1 @ Xt = Halogen 1 @ X

Halogen 2 @ X = Halogen 2 DK

Holgaen 3 @ SHalogen 3 s do: Halogeny
Halogen 4 @ Xk = Halogen == =
Halogen 5 @ 3 SRS Przenies do: tazienka
Halogen 6 @ X Halogen | Przenies do: Kuchnia

Halogen 7 @ = Halogen ! Przenies do: Przedpokdj
Halogen 8 @ = Halogen s -
Przenies do nowej grupy
Halogen 9 @ = Halogen .= ———Ty
Halogen 10 @ = Halogen 9 @
Halogen 11 @ B Kuchnia (7] %]
Halogen 12 @ ¥ = Halogen 7 @
Halogen 13 @ X = Halogen 8 @
Halogen 14 @ Xf = Halogen 11
Halogen 15 @ X = Halogen 13
Swietlowki (N = Halogen 10
B Swiatto punktowe = Halogen 6 @ X
| Swiatlo punktowe 1 @ X Przedpokéj 2] %]x]
Swictiowa o=

Swiatto sfoneczne 1 @ tio punktowe

()
B Powierzchnie Swiecace (N wiatlo punktowe 1 @ k|

| B Emitery B Swiatlo stoneczne +
Emiter 1 @ X wiatlo stoneczne 1 @
Emiter 2 @ X B Powierzchnie $wiecace () +

E Podéwietlenia B Emitery [7]+]x]
Podswietlenie 1 @ X = Emiter 1 @ X
Podswietlenie 2 @ X%( = Emiter 2 @ 3%/
Podéwietlenie 3 @ 3 B Podéwietlenia
Podéwietlenie 4 @ Xk = Podswietlenie 1 @
Podswietlenie 5 @ Xk = podéwietlenie 2 @
Podswietlenie 6 @ Xk = Podswietlenie 3
Podswietlenie 7 @ X = Podswietlenie 4 @

= Podswietlenie 5 @
= Podswietlenie 6 @ X
= Podswietlenie 7 @ Xk

‘ 9 Lista |OGrupowanie 1(5Lista I @ Grupowanie |

mf] ) fiw] 1= oz pat) Fi) =) = i)

Rys. 784—widok listy swiatet (po lewej) oraz lista z opcja grupowania (po prawej)
(uwaga: ilustracja przedstawia lewe menu w wersji z dodatkowym Modutem
Projektowania Plytek Ceramicznych—widoczna zaktadka , Plytki”, niedostepna

w standardzie w programie CAD Kuchnie

Wyrdzniamy piec typdw zrodet Swiatta:

= halogeny;

= Swietlowki;

= Swiatto punktowe;

= Swiatto stoneczne;

= powierzchnie $wiecgce, czyli z nadang
emisjg, podéwietleniem lub oboma tymi
wiasciwosciami.

Halogeny i Swietléwki to realnie istniejace
obiekty, ktére mozna wstawi¢ do projektu
w Srodowisku .4CAD, korzystajgc z baz wy-
posazenia Wnetrz.

Kazdy element o$wietlenia, wprowadzony do

projektu, pojawi sie na liscie ,Swiatta” w le-

wym menu (Rys. 784) Dodatkowo s3 na niegj

obecne:

= domysine Zrédta Swiatta:

= cztery halogeny w suficie pomieszczenia,
nie posiadajgce opraw (punkty Swietine);

= Swiatto punktowe;

= Swiatto stoneczne;

= dowolne obiekty, ktérym w wizualizagji
nadano wiasciwos¢ emisji (wydzielania
wiasnego Swiatta) lub podswietlenia
(imitacji poswiaty).

Poszczegdine zrodta Swiatta sg przypisane do
odpowiednich kategorii i ponumerowane.

Po Kliknieciu na wybrang pozycje na licie lewym przyciskiem myszy na podgladzie wizualizacji pojawi sie zarys stozka
Swiatfa, ktdry rzuca dane zrédto —dany obiekt jest w tym momencie gotowy do edycji (w prawym menu pojawiajg sie
dostepne dla niego funkcje edycyjne). Zasady edytowania poszczegdinych Zrodet $wiatfa opisano w kolejnych
podpunktach. Oprdcz swiatet wstawionych przez uzytkownika, w programie pojawiajg sie domyslne zrédta Swiatta.

337



Rodzaj oéwietlenia domysinego Opis

4 punkty $wietlne -
(halogeny bez -
opraw) -
w suficie -
pomieszczenia

$wiatlo punktowe -

Swiatlostoneczne -

pojawiajg sie przy pierwszym przejsciu do trybu wizualizacji;

od tej pory sg widoczne w srodowisku w postaci matych symboli storic;

stuzg do doswietlenia sceny zanim uzytkownik umiesci w niej wiasne Zrodta swiatta zbaz wyposazenia;
pracujgc w srodowisku .4CAD mozna je swobodnie przesuwac i kopiowad, lub usunag, jesli nie sg juz
potrzebne;

- w trybie wizualizaji nie sg widoczne (az do momentu edycji, gdy pojawia sie pomaraficzowy zarys

zasiegu plamy swietlnej);
podlegaja edycji na zasadach identycznych, jak halogeny wstawione przez uzytkownika (patrz: punkt 3);
zapalajg sie po wybraniu przycisku , Pokaz $wiatta <F1>”;

jest elementem emitujgcym bardzo silne $wiatto;

sfuzy do doswietlania projektu w czasie pracy z teksturami;

zaleca sie wyfgczenie go z chwilg generowania ostatecznego widoku i zapisywania wizualizacji, aby
uniknac przeswietlenia sceny;

mozna je przesuwac i edytowad (patrz: punkt 5);

intensywne $wiatfo, przechodzace przez otwory i elementy szklane, a zatrzymujace sie na elementach
nieprzenikalnych (nieprzezroczystych) w taki sam sposob, jak dzieje sie to w naturze;

jego zrédto znajduie sie w duzej odlegtosci od projektu;

wpada do pomieszczenia przez okna, otwory oraz drzwi ze szprosami;

W wizualizacji wyswietla sie jako prostopadfoscian, ktdrego centrum wyznacza czerwona linia,
skierowana do $rodka pomieszczenia;

stuzy do dodatkowego podkreslenia waloréw wnetrza, np. duzych dekoracyjnych okien wychodza-
cych na potudnie, przez ktére wpada do pomieszczenia duza ilos¢ naturalnego, cieptego Swiata;
mozna je edytowacd, zgodnie z zasadami opisanymi w punkcie 6.

Uwaga! Po kiiknieciu na ikone I na belce,,Halogeny”, na liscie swiatet oraz w projekcie wyswietlg sie numery halo-genow
(Rys. 785), co utatwia np. przypisanie swiatet do odpowiedniej grupy. Numeracja nie wyswietla sie na podglqdzie wynikow
obliczerr zaawansowanego rendera Radiosity (dostepnego w dodatkowym module Render PRO) — aby jq zobaczy¢
w trakcie trwania obliczeri Radiosity, nalezy po wybraniu przycisku 0 Kklikngc lewym przyciskiem myszy na podglgdzie
wizualizagji, zeby chwilowo wytgczy¢ wyswietlanie efektow obliczer.

Uwaga! Po zaznaczeniu dowolnej pozycji na liscie Swiatet, dostepne dla niej funkgie edycyjne pojawig sie w prawym menu
(Rys. 785). Mlozna edytowac kilka Zrodet swiatta jednoczesnie.

=1 logen 1
. Halogen 2
£ 3. Halogen 3
. Halogen 4
i 5, Halogen 5

= 7. Halogen 7
= 8. Halogen 8
=9, Halogen 9
= 10. Halogen 10

@
@

= 20. Halogen 20
= 21. Halogen 21

Swiatta
[ Halogeny o+
= @
@

@ 3
e
@ 3

3%

6660666060666
PPN

Rys. 785—numeracja halogendw w projekcie
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3. Edycja halogendw ; 0 —
Halogeny emitujg Swiatto punktowe. Ich edycja polega na: Whasciwosci Swiatha = |
zaznaczeniu elementu do edyji kliknieciem lewym przyciskiem myszy; N FEFGET
= wtym samym czasie mozna edytowac wiecej niz jeden element; Swiecenie
= abyzaznaczy¢ wszystkie pozycje na liscie nalezy klikna¢ pierwszg pozycje do edydji, Widocznosé

przytrzymac klawisz [Shift] a nastepnie klikng¢ ostatnig pozycje — zazna-czeniu e

Kolor (

J

Natgzenie (@ 32% )

ulegng wszystkie elementy z listy nalezace do danego typu;

aby zaznaczy¢ wybiodrczo tylko niektore pozycje na liscie do jednoczesnej edyciji, Zakres —i-y | —]

nalezy przytrzymac klawisz [Ctri]; :;‘I atoeks \Clv]’:‘bi:]‘
erz

wybrane $wiatta mozna wigczac lub wytgczad, poprzez Klikniecie symbolu zarow- Fys 786 fonkee eiﬁycji

ki 3% obok nazwy elementu na liécie éwiatet lub odznaczenie opcji ,Swiecenie” halogénc’ywwprawym menu

w prawym menu (Rys. 786);

Zrodta Swiatta mozna tez ukrywac, tak, aby oprawy Swietine pozostawaly niewidoczne dla ogladajgcego pomimo
emitowania $wiatfa - w tym celu nalezy kiikna¢ symbol oka ® przy nazwie danego elementu na liscie $wiatet lub
odznaczy¢ opde ,Widoczno$d” w prawym menu;

edycja halogendw jest mozliwa w zakresie koloru, regulacji natezenia, zakresu Swiecenia i kata stozka swiatta oraz
wyboru stylu oprawy Swietlnej — opcje te s dostepne w prawym menu (Rys. 786) (opisujemy je szczegétowo
w ponizszej tabeli).

‘ Funkcia

Nazwa
Swiecenie

Widocznosé

Kolor

Natezenie

Zakres

Kat stozka

Styl

Opis

w tym polu wyswietla sie nazwa edytowanego obiektu;
wigczanie i wytgczanie emitowania Swiatta przez dane zrédto;

sterowanie widocznoscig zrodta swiatta (gdy trzeba doswietli¢ projekt, a uzytkownik chce unikngé
pokazywania opraw $wietlnych);

pozwala na nadanie $wiattu dowolnej barwy;

po jego wybraniu w prawym menu otwiera sie paleta barw z wartosciami RGB i suwakami ,Barwa”,
Nasycenie”, ,Jasno$¢” (Rys. 787), oferujgca rézne sposoby ustalenia odcienia wydzielanego Swiatta;
dodatkowo dostepny jest panel , Temperatura barwowa”, na ktdrym znajda Paristwo odcienie najczesciej
dostepne zaréwek;

wybrany kolor wyswietli sie na pasku nad palet;

aby zatwierdzi¢ wybor barwy nalezy kliknac przycisk ,,0K” pod panelem ,, Temperatura barwowa”;

Zrédta mogg Swieci¢ z réznym natezeniem, na zasadzie: im wyzsze natezenie, tym intensywniejsze Swiatto;
jego moc definiuje sie przesuwajac suwak ,Natezenie”;

okresla, jak rozlegte s3 granice, do ktdrych dociera swiatfo emitowane przez zrédfo;

gdy zakres jest minimalny, swiato bedzie , rozmywato sie” duzo wezedniej, zanim dotrze do korica ustalone-
gostozka (np. w przypadku oczka halogenowego umieszczonego w suficie nie bedzie docierato do podtogi);
przy maksymalnym ustawieniu zakresu $wiatfo bedzie ,,wypetnia¢” caty stozek, z petng intensywnoscig az
do jego granic (np. dla halogenu sufitowego bedzie tworzyto wyrazny krag na podtodze);

okresla, na jakim obszarze rozchodzi sie $wiatto z danego zrédta;

zmiany wprowadzane dla tego parametru sg widoczne na podgladzie w wizualizadji - wraz z przesunieciem
suwaka zmienia sie ksztatt pomarariczowego schematycznego stozka, wychodzacego z danego zrddta
Swiatta;

jesli dane swiatto ma swoim obszarem obejmowac jak najszersza powierzchnie, nalezy ustawic suwak na
maksimum;

natomiast jesli dany element ma emitowac swiatlo tylko na niewielkiej powierzchni, nalezy suwak ustawic
na minimum;

ta opcja umozliwia wybodr ksztattu plamy $wietinej, generowanej przez Zrédto Swiatta w projekcie
(stylu dystrybucji Swiatfa), tj. wygladu Swiatta rzucanego przez zrédto np. na pobliskg Sciane;
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dzieki stylom mozna uzyskac oryginalne i realistyczne efekty oswietlenia sceny;

pliki IES to cyfrowe odwzorowanie charakterystyki realnie istnigjgcych zrodet, czyli zapis natezenia
i geometrii dystrybucji emitowanego przez nie Swiatta;

dane IES s3 udostepniane przez producentdw oswietlenia jako pliki tekstowe, ktdre mozna pobrac
zInternety;

w programie sg dostepne 32 gotowe style opraw do wyboru (Rys. 788) a ponadto mozna wczyty-
wac wiasne pliki IES, pobrane z Internetu lub stworzone samodzielnie;

aby wybrac styl nalezy klikngc niego na liscie dwukrotnie lewym klawiszem myszy lub klikna¢ jedno-
razowo lewym przyciskiem myszy i zatwierdzi¢ wybdr przyciskiem &% w prawym gérnym rogu listy
(Rys. 788);

aby uzy¢ wiasnego pliku IES, nalezy wybrac przycisk ,Wezytaj IES”, a nastepnie w nowo otwartym
oknie ,,Otwieranie” wskazac¢ zadany plik i klikna¢ ,,Otworz”;

aby zrezygnowac z wyboru danych IES i powrdci¢ do wiasnych ustawien halogenu (nadanych
z uzyciem opdji,Kolor”, ,Natezenie”, , Zakres”, , Kat stozka”), nalezy klikna¢ przycisk ,Halogen”;

na liscie Swiatet obok halogendw z przypisanymi stylami IES wySwietla sie oznaczenie—'1ES/, a po

najechaniu na nie - podglad danego stylu.

Wszystkie zmiany w ustawieniach halogendw mozna sledzi¢ na biezgco w wizualizacji. Program na biezgco przelicza nowe
zadane wartosci i dostosowuje wyglad sceny do obecnie ustalonych, co pozwala na bezposrednig weryfikacje efektu

ustawieri iich ewentualng korekte.

—

Whasciwosci $wiatta '

<

| #FFFFFFFF \

Kolor A

#FFFFFLEQ

Barwa J
Nasycenie \7 0 |
Jasnosé @ 100 |

Temperatura barwowa 2
|

|
\ oK |

Rys. 787 —panel wyboru
koloru $wiatfa

4. Edycja swietléwek

un :. L-:’= w. wl Mn} ‘

N - = =
Nl‘ oo= &= ol m. Nu
N - - -
L“l w: m' Hl \,. wm

N
b

N - -
:O= m= N- m= b‘
|

S

Wiasciwosci $wiatta

[ Halogen | [ Wczytaj IES | 7 8
al B - m =1 jNazwa Halogen 4
:S‘me:enie
inducznos’é
ZKoIor \7
| Natezenie \CT
C” ;Zakres \jE
:Ka‘t stozka 100
| styl [ wybierz

Rys. 788—style praw $wietinych (dane IES) dowyboru

Swietlowki to elementy oéwietlenia, emitujace $wiatto liniowe. Opcje edycji przedstawiamy na Rys. 789.
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Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Funkcja Opis

Nazwa - wtympoluwyswietla si¢ nazwa edytowanego obiekty;
Swiecenie - wlgczanie i wyfgczanie emitowania $wiatta przez dane zrddto;
Widoczno$¢ - sterowanie widocznoscig zrddta Swiatta (gdy trzeba doswietli¢ projekt, a uzytkownik chce unikngé

pokazywania opraw $wietlnych);

Kolor przycisk ,kolor” pozwala na nadanie emitowanemu $wiattu dowolnej barwy (sama swietldwka bedzie
jednak jedynie jarzy¢ sie na biato —warunkiem zmiany barwy jarzenia jest edycja materiatu Swietléwki (zaz-
naczenie obiektu w scenie dwukrotnym kliknieciem lewym przyciskiem myszy) i ustawienie zadanej barwy;
po wybraniu przycisku otwiera sie panel w prawym menu, w ktdrym mozna wskaza¢ zadany odciert na
kilka sposobow —Klikajac na palecie, podajac wartosci RGB (przesuwajac suwaki lub wpisujac liczbe z kla-
wiatury, uprzednio klikngwszy na wartosci prawym przyciskiem myszy, aby ja edytowac);

wyhbrany kolor wyswietli sie na pasku znajdujgcym sie obok przycisku ,kolor”;

aby zatwierdzi¢, wybrac przycisk ,,OK” w dole panelu;

- aby zamknac bez wprowadzania zmian, wybrac przycisk [Esc] na klawiaturze.

Natezenie - Zrédta moga Swieci¢ z rdznym natezeniem, na zasadzie: im wyzsze natezenie, tym intensywniejsze $wiatto;
jego moc definiuje sie przesuwajac suwak ,natezenie”;

885.1.

5. Edycja $wiatta punktowego

Swiatfo punktowe jest dodatkowym elementem oswietlenia w projekdie, stuzacym do doéwietlania sceny zanim zostang
wstawione i odpowiednie dostosowane fizycznie istniejgce Zrodta swiatta, na przyktad podczas nanoszenia tekstur. Jego
#rédto nie jest widoczne w érodowisku ani w wizualizacji, z wyjatkiem sytuacji, gdy jest edytowane i przesuwane. Swiatto
punktowe nalezy wytaczy¢ w momencie tworzenia ostatecznego wygladu wnetrza, gdyz moze ono znieksztatcac rozktad
oswietlenia w nim (np. wnetrze bedzie wydawato sie jasniejsze, niz w rzeczywistosdi, lub kierunek padania $wiatta bedzie
inny, niz by na to wskazywaty wstawione lampy). Aby edytowac Swiatto punktowe, nalezy klikna¢ lewym przyciskiem my-
szy na odpowiadajgcg mu pozycje na liscie Swiatet. Parametry dostepne do modyfikacji zostaty zaprezentowane w tabeli
na nastepnej stronie.

Funkcja Opis

Nazwa - w tym polu wyswietla sie nazwa edytowanego obiektu;
Swiecenie - wigczanie i wyfaczanie emitowania $wiatfa przez dane zrddto;
Widocznosé - funkcja domyslnie wigczona i wykluczona z edycji (wyszarzona), poniewaz nie ma zastosowania

w przypadku tego Zrédta Swiatta: po zapaleniu Swiatet lub wigczeniu rendera Swiatto punktowe
jest automatycznie ukrywane, gdyz jego zrédto nie istnieje fizycznie w projekcie;
podglad $wiatta punktowego w postaci zéttej kuli jest widoczny jedynie w trakcie edycji tego

Zrédta Swiatta;

Kolor - podobnie jak w przypadku pozostatych Swiatet, barwe $wiatta punktowego mozna dowolnie zmieniac
w zaleznosci od potrzeb (aby scena wygladata naturalnie mozna mu nadac ciepty odcier zétci—dla scen
dziennych, albo btekitu - dla scen nocnych);

- wtym celu nalezy wybrac przycisk ,,Kolor” i wskazac zadany odcier;

Natezenie - natezenie Swiatta punktowego mozna modyfikowac tak samo jak w przypadku pozostatych zrédet;

- warto zwrdci¢ uwage, by natezenie nie byto nadmierne, gdyz moze to skutkowac przeswietlaniem sceny;

Pozycja - Swiatto punktowe mozna dowolnie przesuwac przy uzyciu suwakow X, Y, Z (Rys. 790);

poruszanie suwakami daje natychmiastowy efekt w postaci przemieszczania zrédta swiatta w projekcie
($wiatfo punktowe jest wtedy reprezentowane przez 26t kule).
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Rys. 789—edycja $wietlowek Rys. 790—edycja Swiatta punktowego Rys. 791 —edycja $wiatta stonecznego

6. Edycja swiatfa stonecznego

Aby przejs¢ do edycji Swiatfa stonecznego, nalezy klikna¢ lewym przyciskiem myszy na jego pozycje na liscie swiatet. Para-
metry podlegajace modyfikacji to w tym przypadku kolor, natezenia, wysokos¢ nad horyzontem i kierunek padania Swiatta
oraz rozmiar (szerokos$c) jego wiazki (Rys. 791). Edytowane $wiatto stoneczne pojawia sie na podgladzie jako prostopad-
foscian, symulujacy padajace z oddali $wiatto. Przy zmianie kierunku porusza sie on po orbicie, ktdrej centrum stanowi
Srodek pomieszczenia (jest on wyznaczony przez czerwong linie wewnatrz prostopadtoscianu). Czerwona os prosto-
padfoscianu moze tez padac na inny punkt, niz Srodek pomieszczenia - jedli uzytkownik skorzysta wezedniej z opcji , Storice
$wied na obiekt”, dostepnej pod prawym przyciskiem myszy po zaznaczeniu obiektu. Jedli Swiatfo stoneczne ma byé
widoczne w projekcie, nalezy pamietac o wiaczeniu funkdi ,Swiecenie”, dostepnej w prawy menu oraz pod przyciskiem

saréwki ¥ na ligcie Swiatet, gdyz Swiatto to jest domysinie wytgczone przy pierwszym wejsciu do wizualizadj.

Nazwa - w tym polu wyswietla sie nazwa edytowanego obiektu;
Swiecenie - wligczanie i wylaczanie emitowania $wiatfa przez dane zrédto;
Widocznosé - funkcja nieedytowalna (wyszarzona), domysinie aktywna, gdyz nie ma zastosowania w przypad-

ku tego Zrédta Swiatta, poniewaz nie jest ono fizycznie obecne w projekcie;
podglad swiatta stonecznego w postaci pomarariczowego prostopadtoscianu jest widoczny
jedynie w trakcie edycji tego zrodfa Swiatta;

Kolor modyfikacja koloru swiatta stonecznego przebiega na tej samej zasadzie, co w przypadku pozostatych
Zrodet $wiatta;
zalecany odcien to delikatna z&tc - dobrze imituje naturalne $wiatto;

Natezenie

nalezy zadbad, aby ten parametr byt ustawiony w dolnym zakresie - tatwo mozna przeswietlic scene, jesli
natezenie Swiatta sfonecznego jest za wysokie;

Wysokos¢

okresla wysokos$¢ storica nad horyzontem;

- jeslistorice ,wschodzi” lub ,,zachodzi”, lub jesli pomieszczenie znajduje sie np. na wzgdrzu, nalezy przesu-
nac suwak w lewa strone - swiatto stoneczne bedzie wtedy padac od dotu;

aby zaprezentowac storice w zenicie, nalezy przesuna¢ suwak maksymalnie w prawo - $wiatto bedzie
padac wtedy niemal pionowo z gory;

warto pamieta, ze jesli prezentujemy scene o wschodzie lub zachodzie storica, swiatto powinno mie¢
bardziej czerwonawy odcier;

Kierunek - stuzy do okreslania, z ktdrej strony $wiatlo stoneczne wpada do pomieszczenia;
przy jego ustawieniu warto pamietac o faktycznym potozeniu wnetrza w stosunku do kierunkdw Swiata;

Rozmiar

okresla szeroko$¢ wigzki Swiatfa stonecznego;
jesli pomieszczenie jest duze i domysina szerokos¢ nie wystarcza, aby $wiatto wpadafo przez wszystkie
okna, nalezy jg zwiekszy¢, przesuwajac suwak w strone prawa.
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7. Edycja emiteréw

Na liscie $wiatet pojawiajg sie obiekty, ktdrym nadano wiasciwosc¢ emisji, czyli dowolne obiekty, emitujace swiatfo do
otoczenia (np. szyby okienne). Znajda je Paristwo w kategorii ,Powierzchnie $wiecgce”, razem z tzw. podswietleniami,
czyli obiektami, ktdrym nadano wiasciwosci imitacji jarzenia sie intensywnym Swiattem (poswiatg), ktére jednak nie
wptywa na rozktad odwietlenia w scenie.

Funkcja Opis

Nazwa - wtym polu wyswietla sie nazwa edytowanego obiektu;

Swiecenie - wiaczanie i wytaczanie emitowania $wiatfa przez dane zrédto;

Widocznosé - sterowanie widocznoscig zrédta Swiatta (pozwala ukry¢ obiekty z nadang emisja);
Kolor - umozliwia zmiane koloru emitowanego $wiatfa;

Natezenie - pozwala zmienic intensywno$¢ Swiecenia;

Uzyj koloru emisji - Wigcza lub wytgcza widoczno$é wybranego koloru emitowanego swiatfa;
Podéwietlenie - pozwala regulowac stopien rozjarzenia (imitacji poswiaty).

8. Edycja podswietler
Podswietlenia to obiekty, ktdrym nadano wiasciwos¢ imitacji poswiaty, ktdra jednak nie wptywa na oswietlenie sceny.
Naleza do kategorii nadrzednej ,Powierzchnie $wiecgce”.

Funkcja Opis

Nazwa - wtym polu wyswietla si¢ nazwa edytowanego obiektu;

Swiecenie - wigczanie i wytgczanie emitowania Swiatfa przez dane zrédto;

Widocznosé - sterowanie widocznoscig zrédta Swiatta (pozwala ukry¢ obiekty z poswiatg);

Kolor - opcja nieaktywna dla obiektéw z nadanymi jedynie podswietleniami, wymaga nadania dodatkowo

takze rzeczywistej emisji Swiatta (dostepnej pod suwakiem , Emisja”);
- po nadaniu emisji opcja staje sie aktywna i umozliwia wybodr barwy emitowanego
Swiatta;

Emisja - suwak ten powoduje nadanie edytowanemu obiektowi dodatkowo takze wiasciwosci emisji Swiat-
fa (edytowane Zrédto zmienia sie wtedy w emiter i zostaje automatycznie przeniesione z grupy
Podswietlenia” do grupy ,Emitery” (po przeklikaniu sie miedzy zaktadkami lewego menu, ktdre
powoduije odswiezenie listy swiatef);

Uzyjkoloruemisi - opcja ta staje sie aktywna po nadaniu obiektowi wiasciwosci emisji;
- wiacza lub wylgcza widocznos¢ wybranego koloru emitowanego Swiatfa;
Podswietlenie - ten suwak pozwala regulowac stopien rozjarzenia (imitacji poswiaty).
9. Tworzenie grup $wiatet

Po wigczeniu widoku ,,Grupowanie” dla listy Swiatet (Rys. 784 na poczatku tego rozdziatu) mozna tworzy¢ grupy, klikajac
na przycisk na gornej belce danej kategorii swiatet. Grupie mozna nada¢ dowolng nazwe (np. ,,Kuchnia”, , Korytarz”),
zatwierdzajac ja przyciskiem Bl Aby edytowac nazwe, nalezy wybraé przycisk . Aby dodac nowa grupe (lub podgru-
pe), nalezy kliknac B . Aby usunac grupe, nalezy wybrac przycisk & na jej belce.
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Do utworzonej grupy zrodta swiatta mozna przenosi¢ na dwa sposoby:

= metoda ,przeciagnij i upus¢”, zaznaczajgc zrodta Swiatta kliknieciami lewym przyciskiem myszy (aby zaznaczy¢
wiecej niz jedno, nalezy uzy¢ klawisza [Ctr] lub [Shift] na klawiaturze — pierwszy zaznacza wybidrczo, a drugi
powoduje zaznaczenie wszystkich pozycji lezacych miedzy pierwsza a drugg wskazang pozycjg, z nimi wigcznie),
a nastepnie przytrzymujac wcishiety lewy przycisk myszy, wskaza¢ kursorem grupe, do ktdrej zrodta majg zostac
dodane i zwolni¢ przycisk myszy;

= zaznaczajgc Zrodta do przeniesienia, a nastepnie wybierajac grupe, do ktdrej majg zostac prze-niesione, z menu
kontekstowego pod prawym przyciskiem myszy (Rys. 792).

~ Swiatta

~ Swiatta Swiatta Swiatta

= Halogen 1 @ = Halogen 1 @ = Halogen 1 @ = Halogen 1 @

= Halogen 2 @ Xt = Halogen 2 @ X = Halogen 2 @ Xk = Halogen 2 @ X

= Halogen 3 @ = Halogen 3 @ = Halogen 3 @ = Halogen 3 @

= Halogen 4 @ = Halogen 4 @ = Halogen 4 @ = Halogen 4 @

= Halogen 5 @ = Halogen 5 @ = Halogen 5 @ = Halogen 5 @

= Halogen 6 @ = Halogen 6 @ = Halogen 7 @ Xk =Halod Przenies do: Halogeny

= Halogen 7 @ X = Halogen 7 @ X = Halogen 8 @ = Halog ' penicd dot Kuchnia

= Halogen 8 @ = Halogen 8 @ = Halogen 9 @ = Halo o

= Halogen 9 @ = Halogen 9 @ = Halogen 10 @ = Halog|_Przenies do nowej grupy

= Halogen 10 @ = Halogen 10 @ = Halogen 11 @ = Halogen 10 @ =

= Halogen 11 @ = Halogen 11 @ @ = Halogen 11 @

= Halogen 12 @ = Halogen 12 @ @ = Halogen 12 @

= Halogen 13 @ = Halogen 13 @ @ = Halogen 13 @

= Halogen 14 @ = Halogen 14 D ] | = Halogen 14 @
[Grupa 1| [v] 2] +]x] Kuchnia| = Halogen 6 @] Kuchnia (7 ]+]x]

Rys. 792 —tworzenie grupy i dodawanie do niej halogenu

Uwagal! Jesli ktoras grupa jest pusta w momencie przechodzenia na inng zaktadke (nie przypisano do niej zadnych swiatef),
Zzostanie ona usunieta z listy.

10. Pozostate opcje listy Swiatet

Swiatfa mozna wiaczac i wytaczac grupami. Po Kliknieciu na kategorie nadrzedng lewym przyciskiem myszy zaznaczeniu
ulegng wszystkie jej pozycie (podswietlg sie na pomarariczowo). Mozna takze klikac na Zrédta $wiatta jedno po drugim,
przytrzymujac klawisz [Ctrl] na klawiaturze, lub zaznaczy¢ wszystkie pozyde ,,od-do”, przytrzymuijac [Shift]. Po zazna-
czeniu w ten sposdb dowolnej liczny $wiatet, mozna Kliknaé ikone oka 2, aby je wszystkie naraz ukryé lub odstonié, lub
zarowki ’Q aby Wigczy¢ lub wytaczy¢ ich $wiecenie. Opdje , Widocznoéé” i, Swiecenie” sg takze dostepne w prawym
menu po edydji zrodta (lub dowolnej liczby) zrodet swiatta.
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ROZDZIAL 36
Wizualizacja — rendering na poziomie podstawowym

1. Uwagi wstepne

Dziatanie rendera, czyli obrazowania, determinuje jako$¢, kontrast i gtebie obrazu wyswietlanego po zapaleniu Swiatet.
Odpowiednie dobranie wygladu oswietlenia jest kluczowe dla koricowego rezultatu. Dzieki rozwigzaniom, zastosowa-
nym w module renderujgcym, nawet przy niewielkim wysitku projektanta uzyskanie bardzo dobrych efektéw wizualiza-
dji nie nastrecza zbytnich trudnosci. Juz na podstawowym poziomie rendera nasze oprogramowanie oferuje najnowsze
osiggniecia komputero-wej grafiki 3D, w tym metode cieniowiania globalnego (Ambient Ocdusion) i specjalistyczng
technike teksturowania nieréwnosci obiektdw —mapowanie wypukiosci (Bump Mapping).

2. Funkcje rendera podstawowego CAD Kuchnie
W programie CAD Kuchnie funkcje rendera podstawowego znajduig sie w zakfadce o1 @ ®
4Render” w lewym menu (Rys. 793). Sterowanie wygladem wizualizowanej sceny Render |

polega na odznaczaniu i zaznaczaniu poszczegdlnych opcji oraz na ustalaniu wartosci

- . . . .. . . ender upre any
przy uzyciu suwakow. Dostepne funkcje przedstawiono w ponizszej tabeli. peroer proszeson
Efekt metalu

Prezentacja podswietlen

Uwaga! Funkgja,,Gfebia ostrosci”, ktdra w starszych wersjach programu CAD Kuchnie 8 ;ﬁﬁa jakese O
byta dostepna w lewym menu, w wersji 7.0 zostata przeniesiona do prawego menu, na 0 Anaglif 2]
zakfadke ,,Scena” (do podzaktadki,,Kamera”) (Rys. 796). Podobnie funkgie ,,Mapowa- Jasnoie  ——(———
nie wypukiosci” przeniesiono do panelu,, Wiasciwosci materiatu” (Rys. 798 i Rys. 800) Rys. 793—panel funkgjirendera
podstawowego

Funkcja Opis

Render - funkcja dostepna w panelu ,,Render podstawowy” w lewym menu;

uproszczony - bardziej ekonomiczna pod wzgledem zuzycia pamieci wersja rendera;

- przydatna na komputerach o mniejszej mocy przerobowej;

- szybszy czas uzyskiwania ostatecznego efektu;

- gorszy wyglad cieni (mniej realistyczne, ostrzejsze, , kanciaste”);
- mnigj wyrazny efekt mapowania wypuktosci.

Lustra - funkcja dostepna w panelu ,,Render podstawowy” w lewym menu;
- pozapaleniu $wiatet wyswietla odbicia pionowe na obiektach, ktdrym je nadano;
Efekt metalu - funkcja dostepna w panelu,,,Render podstawowy” w lewym menu;
- pozapaleniu Swiatet wyswietla odbicia ogdine na obiektach, ktérym je nadano;
Prezentacja - funkcja dostepna w panelu ,,Render podstawowy” w lewym menu;
podswietler - wyswietla nadang wiasciwos¢ tzw. emisji podstawowej, czyli pozornego swiecenia (efektu jarzenia
i podwiaty wokét obiektow, ktorym zostata przypisana, czyli efektu Light Bloom lub Glow);
Wysoka jakosé - funkcja dostepna w panelu,,,Render podstawowy” w lewym menu;
- oferuje mozliwos¢ podniesienia poziomu jakosci uzyskiwanych efektéw, jesli moc komputera na to
pozwala;

- dotyczy jakosci renderingu cieni w projekcie, ktdre dzieki zastosowaniu tej funkcji nabieraja rzeczywis-
tej miekkosci i ksztattéw odzwierciedlajacych rzeczywisty rozktad Swiattocienia, a takze wyswietlania
odbic¢ wielokrotnych w lustrach;

Globalne - funkcja dostepna w panelu ,,Render podstawowy” w lewym menu;
deniowanie (AO) - metoda Ambient Occlusion - polega na szacowaniu, w jakim stopniu dany fragment powierzchni obie-
ktu jest wystawiony na dziatanie $wiatta rozproszonego w pomieszczeniu (ambientowego);
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Tworzenie
ilustracji
janimacji 3D

Export 3D
a

odpowiada za naturalny $wiattocier, nadaje przedmiotom realistyczny wyglad;

jego dziatanie mozna regulowac przy uzyciu suwakdw:

suwak ,,Zakres” — ustala zasieg cieni uzyskiwanych poprzez wigczenie globalnego cieniowania (prze-
suniecie w lewo powoduje zmniejszenie ich zakresu, a w prawo —zwiekszenie);

suwak ,Intensywno$¢” — wptywa na natezenie cieni (przesuniecie w lewo daje cienie delikatne, a w
prawo —wyraziste i ciemniejsze);

funkcja dostepna w panelu ,Render podstawowy” w lewym menu;

pozwala na tworzenie obrazéw anaglifowych (sprawiajacych wrazenie tréjwymiarowych, gdy sg ogla-

dane przez okulary typu ,,red-cyan"); aby uzyskac optymalny efekt, mozna regulowac dwie opcie:

= suwak ,Separacja” - odpowiada za dopasowanie widoku do rozstawu oczu wi-dza (im wezszy
monitor, tym powinna by¢ wieksza);

= suwak,Zbieznos¢” - pozwala ustali¢ odleglosé, na jakiej zbiegaja sie osie oczu; nalezy ustawic ja na
obiekcie, na ktdrym chcemy skupi¢ wzrok widza (bedzie on posiadat najmniejsze czerwone i tur-
kusowe ,,duchy”); podczas jej ustalania mozna skorzysta¢ z opcji ,Centruj zaznaczone”, dostepnej
pod prawym przyciskiem myszy po zaznaczeniu obiektu —zbieznos¢ ustawi sie automatycznie na
obiekcie wskazanym jako centrum widoku.

funkcja dostepna w panelu ,Render podstawowy” w lewym menu;
okre$la poziom rozéwietlenia catej sceny;
pozwala na sterowanie poziomem ogdlnego kontrastu.

funkcja w panelu ,,Ustawienia sceny” w prawym menu, w zaktadce ,Kamera”;

pozwala uzyskac rozmycie obrazu na przednim lub dalszym planie;

mozna korzysta¢ z opdji ,Autofocus” lub samodzielnie sterowa¢ stopniem nie-ostrosci (suwak
,Rozmycie”) i oddalenia punktu maksymalnej ostrosci (suwak ,,Dystans”).

funkcja dostepna w panelu ,, Wiadciwosci materiatu” w prawym menu;

specjalistyczna technika teksturowania, powodujgca wrazenie tréjwymiarowosci faktur o nieréwnej
powierzchni (np. wzorzystych tapet, tynkéw strukturalnych, cegiet, pytek ceramicznych ze wy-
puklymi ozdobami itd.);

mozna sterowac¢ wyrazistoscig wgtebieri i wypuktosci oraz odwrdcic efekt (fragmenty wypukte stang
sie wtedy wkleste i na odwrot).

funkcja dostepna w panelu , Wiasciwosci materiatu” w prawym menu;

uzycie jej powoduje rozjasnienie edytowane obiektu, a przy jednoczesnym uzyciu opdji ,,Prezentacji
podswietlert” z lewego menu, opisanej powyzej, takze wyswietlenie poswiaty wokét niego, tak, ze
bedzie sprawiat wrazenie rozjarzonego intensywnym Swiattem (w kolorze tekstury obiektu);

efekt ten mozna nada¢ dowolnemu obiektowi w scenie.

funkcja dostepna w oknie , Zapis wizualizacji” (pod ikong ,,Eksport sceny 3D” w gérmym menu);

w wyniku uzycia tej opcji powstajg ilustracje, ktdre mozna ogladac w specjalnych stereoskopowych
okularach 3D, dajgce wrazenie tréjwymiarowosci;

opisujemy jg szczegdtowo w punkcie 9 niniejszego rozdziatu.

funkcje dostepne w zakfadce ,,Zaawansowane” w oknie ,,Zapis wizualizacji” (pod ikong , Eksport sceny
3D” w gdrmnym menu);

pozwalajg na stworzenie ciekawych obrazéw w oparciu o ilustracje wizualizacji;

przykfadowe zastosowania prezentujemy w punkcie 9 niniejszego rozdziatu.

wizualizacje mozna zapisac jako obrazy zwykie, stereo lub anaglifowe w formatach JPG lub PNG, a ta-
kze jako prezentacje 3DE odczytywane przez modut Export 3Diaplikacje mobilng CAD Share-it (wiecej
w punkcie 2 Rozdziatu 38);

do wyboru jest wiele rozdzielczosci - od 1024 x 768 az do 5760 x 3240;

aby zapisa¢ wizualizacje nalezy wybrac [F12] lub ikone , Eksport sceny 3D";

doilustracji oraz prezentacji 3DE mozna dodac znak autorski (logo lub tekst).

modut umozliwia zapisywanie wizualizacji jako tréjwymiarowych animacji 3DE, odtwarzanych takze
przez aplikacje CAD Share-it;
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- mozna go wysta¢ do Klienta wraz z zapisanymi plikami 3DE, aby mdgt odby¢ wirtualng wizyte w za-
projektowanym wnetrzu;
- wiecejinformadji w punkcie 3 Rozdziatu 38.

Nagrywanie - filmy w formacie AVI tworzy sie w zaktadce ,,Prezentagia” w lewym menu, w oparciu o samo-
filmdéw AVI dzielnie nagrana sciezke (wiecej informacji w punkcie 4 Rozdziatu 38).

- kat i predkos¢ kamery nalezy ustawi¢ przed rozpoczeciem nagrywania w zaktadce ,,Scena” =
»Kamera” (mozna je zmienic¢ w trakcie nagrywania - wymaga to uzycia pauzy, przejscia do zaktadki
»Scena” i zmiany ustawier kamery, a nastepnie powrotu do zaktadki ,,Prezentacja” i wznowienia
nagrywania);

- dowyboru jest szereg rozdzielczosci (az do 4K) i rézna ilos¢ klatek na sekunde;

- po nagraniu filmu nalezy zapalic swiatta, wybrac przycisk ,,Zapis do pliku AVI” i wybra¢ odpowiedni
kodek;

- efektem jest wideo, w ktdrym kamera porusza sie swobodnie w przestrzeni ze zmienng predkoscig
i dowolnie zmienia kat;

- mozna skorzystac z ciekawego efektu wyswietlania filmu w filmie - w tym celu nalezy umiesci¢
w projekcie plik AVI tak, jak teksture (przeciggnad i upuscic);

- posiadacze modutu Render PRO mogg réwniez nagrywac réwniez filmy sferyczne, w ktdrych pod-
czas odtwarzania kamera moze by¢ obracana w zakresie 360° (wymaga to uprzedniego zaznaczenia
opdji ,Panorama sferyczna” podczas renderowania przy uzyciu algorytmu Path tracing);

CAD Galeria - standardowy modut do prezentowania ilustradji i filméw AVI;
- wiecej informacji na ten temat w punkcie 5 Rozdziatu 38.
/|
Prezentacja - prezentacje 3DE s odczytywane przez aplikacie mobilng CAD Share-it, dzieki ktdrej projekty docie-
mobilnaw rajg wprost do kieszeni klientow;
CAD Share-it - uzytkownicy programu CAD Kuchnie aktywnym Pakietem Serwisowym majg darmowy dostep do

aplikacji CAD Share-it na koncie BASIC i mozliwos¢ dokupienia dostepu do konta PRO;
- wiecej informadji w punkcie 6 Rozdziatu 38.

3. Globalne cieniowanie - Ambient Occlusion
Zastosowanie algorytmu Ambient Occlusion (globalnego cieniowania) powoduje
polepszenie wygladu sceny dzieki efektowi miekkiego Swiattocienia, gtdwnie na
sty-ku Scian i sufitu, ktory dodaje obrazowi gfebi (Rys. 795). Zakres i intensywnos¢
glo-balnego cieniowania mozna dowolnie regulowac suwakami, przedstawionymi
na ilustracji obok, podobnie jak ogdlnym rozjasnieniem sceny (suwak ,Jasno$¢” w B 0
dol-nej czesci panelu) (Rys. 794), co pozwala ustawi¢ kontrast i natezenie Rys. 794—opcja Globalne cieniowarie
Swiattocienia zgodnie z wtasnymi preferencjami. w panelu , Render podstawowy”
w lewym menu (w zakfadce ,Render)

Render pods

[® Prezentacia podswietler
[0 Wysoka jakosé

[ Anaglif

Rys. 795- po lewej: scena bez globalnego cieniowania, z prawej: z globalnym ciniowaniem (widoczne cienie na styku $cian i sufitu)
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4. Glebia ostrosci Fm : )
Funkdja ,Gtebia ostro$d" pozwala uzyska¢ rozmycie obrazu na przed-nim lub m |

dalszym planie, aby wywota¢ wrazenie glebi sceny (Rys. 796). Po wiaczeniu funkdji Kat kamery  ——{l=——— (51®
domyélnie aktywny jest tryb ,Autofocus”, w ktdrym wystarczy ustawi¢ widok w o :9:3
odniesieniu do znacznika (czerwonego kwadratu widocznego w scenie, ktory
mozna opcjonalnie wytaczy¢ ikong oka: [), wskazujacego punkt o najwiekszej
ostrosci (dystans ustawi sie automatycznie na wskazany obiekt). Po wytgczeniu s e —t
funkgji ,Autofocus” mozna samodzielnie ustali¢ odlegtos¢ punktu o najwigkszej Rys. 796—funkdja , Glebia octrodcl”
ostrosci od kamery (suwak ,,Dystans") oraz stopien nieostrosci (suwak ,,Rozmycie"). w panelu,,Kamera”, w zaktadce
,Ustawienia kamery” w prawym menu

Rys. 797 —po lewej: gtebia ostrosci na dalszym planie; po prawe: gtebia ostrosci na pierwszym planie

Uwaga! Posiadacze modutu Render PRO mogq pokazac glebie ostrosci razem z efektami dziatania algorytméw za-
awansowanego renderingu. W tym celu, w przypadku rendera Radiosity, nalezy najpierw przeprowadzic obliczenia
Radiosity, a po ich zakoriczeniu wybrac opcje,, Gtebia ostrosci” i zapalic Swiatta przy uzyciu [F1] lub ikony ,, Zapal swiatta”
.. Mozna réwniez wyswietlac gebie ostrosci jednoczesnie z efektem Ray tracingu —w tym przypadku opcje ,, Gtebia
ostrosci” trzeba zaznaczy¢ przed wybraniem przycisku START w panelu ,,Ray tracing”. W przypadku rendera Path
tracing rowniez nalezy wigczy¢ gtebie ostrosci przed rozpoczeciem renderowania, poniewaz wybranie jej w trakcie
dziatania algorytmu powoduije reset obliczen.

Uwaga! Funkgji,,Gtebia ostrosci" nie powinno sie uzywac jednoczenie z funkcjg,,Anaglif' z powodu duzego obcigzenia
pamieci. Niemniej jest moZliwe uzyskanie obrazu anaglifoweqo z gfebig ostrosciw sposob nie grozgcy duzym zuzyciem
pamieci - podczas zapisywania ilustracii wizualizacji w oknie ,, Zapis wizualizagji” pod ikong ,, Eksport scen 3D”. W oknie
zapisu wizualizacji mozna wybrac opcje ,,Obraz anaglif' dla sceny z ustawiong wezesniej gfebiq - obraz wyrenderuje
sie prawidfowo.

5. Mapowanie wypukfosci (Bump Mapping)

Dzieki specjalnej technice teksturowania - mapowaniu wypukfosci, powierzchnie materiatow, farb strukturalnych i oktadzin
zZtudzenie, ze sg to wgfebienia lub uwypuklenia (w zaleznosci od wybranej opciji: , Efekt wypuktosc” lub , Efekt odwrdcony”).
Po zapaleniu $wiatet w projekcie wyraznie widac, ktdre faktury sg gfadkie, a ktdre majg tréjwymiarowe wzory. Nawet przy
uzyciu funkdji ,,Rendera uproszczonego”, najbardziej ekonomicznego z punktu widzenia zuzycia pamieci i czasu obrazowa-
nia, co zachodzi kosztem wygladu sceny, efekt ten jest nadal wyraznie widoczny (choc pozbawiony dodatkowego cienio-
wania, co wywotuje wrazenie sptaszczenia).

Funkcja mapowania wypukfosci staje sie dostepna w prawym menu po wyedytowaniu obiektu, na ktérym efekt ten ma
by¢ widoczny, poprzez dwukrotne klikniecie na niego lewym przyciskiem myszy.
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Zakres mapowania wypukfosci mozna ustalac przy uzyciu suwaka (Rys. 798) na
dwa sposoby —zmieniajac jego zakres, klikajac lewym przyciskiem myszy w do-
wolnym punkcie, lub klikajgc prawym przyciskiem na wartosci procentowej i wpi-
sujgc nowa z klawiatury (wybdr nalezy zatwierdzi¢ klawiszem [Enter]).
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Efekt odwrécony | ()

Rys. ?99— po lewej: tekstura bez mapowania wypuktosci; po prawej: z mapowaniem

Rys. 798 —panel ,, Mapowanie wypuktosci”
w zakfadce , Wiasciwosci materiafu”
W prawym menu

halogenu, ktory bedzie oswietlat powierzchnie pionowo z gory.

Uwaga! Aby efekt mapowania wypuktosci na Scianie byt dobrze widoczny, zalecane jest umieszczenie w poblizu

6. Podswietlenia (imitacja intensywnego $wiecenia)

W programie CAD Kuchnie w wersji 7 bez dodatkowego modutu Render PRO
dostepny s3 jeden rodzaj swiecenia, ktdry mozna przypisa¢ zaznaczonym obiek-
tom lub powierzchniom w zaktadce ,Whasciwosci materiatu” w prawym menu
(Rys. 800): emisja pozorna (opcia ,Podéwietlenie”), czyli wrazenie rozjarzenia obie-
ktu intensywnym $wiattem w kolorze jego tekstury (nie ma wptywu na rozktad
oSwietlenia w scenie) (Rys. 800).

Po dokupieniu modutu Render PRO staje sie dostepny takze drugi rodzaj Swiecenia:
emisja zaawansowana (opcja ,Emisja”), czyli realne wydzielanie Swiatfa w dowol-

nym kolorze do otoczenia (ma wptyw na rozktad oswietlania w scenie) (Rys. 801).

Dziatanie podswietlenia, nazywanego przez nas takze emisjg pozorng lub podsta-
wowa polega na maksymalnym rozjasnieniu obiektu, ktéremu zostata przypisana.
Efektem jest wrazenie jarzenia sie obiektu i imitacja wydzielania przez niego po$-
wiaty, ktdra jednak nie ma rzeczywistego wptywu na rozkfad oswietlenia w scenie.
Tego efektu mozna uzywac na podstawowym poziomie renderingu, dla wywota-
nia wrazenia rozéwietlenia np. halogendw, atakze w renderingu zaawansowanym,
jako dodatkowego efektu dla obiektdw z nadang ,,Emisjg”, ktéra powoduje rzeczy-
wiste wydzielanie $wiatta do otoczenia.

Aby nadac obiektowi efekt emisji podstawowej, nalezy go zaznaczy¢ dwukrotnym
Kliknieciem lewego przycisku myszy. Spowoduije to aktywacje zaktadki ,Wiasci-
wosd materiatu” w prawym menu, w tym m.in. panelu ,,Emisja”, w ktérym znaj-
dujessie suwak,,Podswietlenie” (a takze suwak , Emisja” oraz funkgje , Kolor emisji”
i ,Uzyj koloru emisji”, umozliwiajgce wybranie dowolnego odcienia emitowanego
Swiatta). Ustawienie suwaka ,Podswietlenie” z prawej strony (100%) powoduje
maksymalne rozjasnienie obiektu, dzieki czemu bedzie on sprawiat wrazenie
jarzenia sie intensywnym $wiatfem (Rys. 801).
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Efekt wypukfosci

Efekt adwrécony

Nazwa sciany
Widocznosé wil.
Materiat dwustron - (7] wyh.

Wygtadzanie

Rys. 800—panel ,,Emisja” w zakfadce
Wiasciwosci materiatu” w prawym
menu w wersji podstawowej

Emisja @ 25%
@ 2%
L ]

Uzyj koloru emisii

Podswietlenie

Kolor emisji

Rys. 801—panel , Emisja” w wersji
zaawansowanej (z dodatkowym
modutem Render PRO
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Aby spotegowac ten efekt, nalezy w panelu ,,Render podstawowy” zaznaczy¢ funkcje , Prezentacja podéwietlert” —spo-
woduje to dodanie specjalnego efektu Light Bloom —czyli imitacji poswiaty wokdt obiektu. W efekcie obiekt z nadanym
podswietleniem bedzie wygladat, jakby wydzielat intensywne wiasne swiatfo (jednak w rzeczywistosci nie bedzie to
miato Zadnego wptywu na rozktad oswietlenia w scenie).

W dodatkowym module Render PRO istnieje réwniez mozliwos¢ nadawania przedmiotom realnej emisji $wiatta,
mierzonej w watach na metr kwadratowy, ktéra powoduije, ze obiekty faktycznie emitujg $wiatto do otoczenia i majg
realny wptyw na wyglad cafego pomieszczenia. Swiatto wydzielane przez obiekty z nadang emisjg moze mie¢ dowolng
barwe. Funkcja ta jest dostepna pod suwakiem ,Emisja” (Rys. 801). Jej szczegdtowy opis znajduje sie w Rozdziale 37,
dotyczacym renderingu na poziomie zaawansowanym.

Uwaga! Funkgja ,,Podswietlenie” jest scisle powigzane z ,,Emisjq”: zmiana poziomu rzeczywistej emisji powoduje auto-
matyczng, analogiczng zmiane natezenia podswietlenia, co pozwala bez wysitku uzytkownika uzyska¢ optymalny
wyglgd Zrédet swiatta.

Ponizsze ilustracje (Rys. 802) poréwnuijg dziatanie podswietler i emisji. Doktadny opis ustawien, przedstawionych na po-
szczegdlnych ilustracjach, znajda Paristwo ponizej. Zaznaczamy, ze rendering Radiosity nie jest dostepny poza modutem

9|8

™ 8 R 1o

Rys. 802 —ten sam obiekt z réznymi ustawieniami podswietler i emisji, w réznym oswietleniu (tylko bezposrednie lub globalne)

1 — obiekt bez podswietlenia i emisji, widok przed zapaleniem swiatet;

2 — obiekt bez podswietlenia i emisji, widok po zapaleniu Swiatet (o$wietlenie bezposrednie);

3 — obiektz nadanym podswietleniem (100%), przed zapaleniem swiatet (maksymalnie rozjasniony);

4 — obiekt znadanym podswietleniem (100%), po zapaleniu $wiatet (poswiata ma kolor tekstury) (oswietlenie bezposre-
rednie);

5 — obiekt z podswietleniem (bez emisji) po wiaczeniu renderingu Radiosity (oswietlenie globalne — brak wptywu pod-
Swietlenia na rozktad Swiatta w scenie);

6 — obiekt z podéwietleniem i emisjg (emitowanemu $wiattu nadano barwe 24ttg) po wigczeniu renderingu Radiosity
(oswietlenie globalne —widoczny wptyw emisji na rozkfad Swiatta w scenie);

7 — obiekt z podswietleniem na poziomie 70% i emisjg 10% po zapaleniu $wiatet (oswietlenie bezposrednie);

8 — obiekt z podswietleniem 100% i z emisjg 100% (oswietlenie globalne; kolor obiektu pozostat 26tty, za$ emitowanemu
Swiattu nadano niebieskg barwe —widoczny wptyw emisji na rozkfad $wiatta w scenie);

9 — obiekt z podswietleniem na poziomie 70% i emisjg 10% po zapaleniu swiatet (Swiatto bezposrednie; kolor obiektu
zmieniono na niebieski);

10— obiekt z podswietleniem na poziomie 100% i emisjg 10% (oswietlenie globalne; zaréwno obiektowi, jak i emitowa-
nemu $wiattu nadano kolor niebieski; widoczny wptyw emisji na rozktad oswietlenia w scenie).
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7. Efekt 3D — obraz anaglif

Dzieki funkgji tworzenia obrazéw anaglificzny (zwanych tez anaglifowymi) mozna
uzyska¢ obrazy wywotujgce wrazenie tréjwymiarowosci, gdy sa ogladane przez spe-
cjalne czerwono - niebieskie okulary. Obrazy te powstajg przez natozenie dwdch zdjeg,
wykoanych z lekkim przesunieciem, odpowiadajgcym widokom dla prawego i lewego
oka, zakodowanych w przeciwnych kolorach (czerwonym i turkusowym). Efekt mozna
uzyska¢ wigczajac opcje ,,Anaglif* w panelu ,,Render podstawowy” (Rys. 803), a takze
w oknie ,,Zapis wizualizacji”, ktdre otwiera ikona ! Eksportsceny 3D", wybierajac tryb
zapisu ,,Obraz anaglif* (Rys. 738).

m Prezentacja podswietler
O wysoka jakosé
Globalne cieniowanie - AD@)

Jasno$é
Rys. 803 -opgja, Anaglif' w panelu
funkgji rendera podstawowegow
zakfadce , Render” w lewym menu

Efekt zalezy od ustawien suwakow ,,Separacja” oraz ,,Zbiezno$¢" w panelu ,,Render podstawowy” w zakfadce ,,Render”
w lewym menu. Pierwszy z nich odpowiada za dopasowanie widoku do rozstawu oczu widza, a drugi za odlegfosc, na jakiej
majg sie zbiec osie jego oczu. Zbieznos¢ nalezy ustawic na obiekcie, na ktdrym chcemy skupic¢ wzrok widza (bedzie miat
najmniejsze turkusowe i czerwone ,,duchy" - na ilustracji na nastepnej stronie obiektem tym jest krzesto) (Rys. 804).
Funkgja tworzenia obrazéw anaglifowych jest dostepna zaréwno w renderingu standardowym, jak i w module Render

PRO, po przeprowadzeniu obliczeri Radiosity i Ray tracing.

I Zapis wizualizacji 009
Plik docelowy
‘ C:\Users\katarzyna\Desktop\analglif_4.jpg ‘ [ Wybierz ]
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku

Obraz anaglif 2 [ 5760x3240 v PG v|

Obraz zwykly

~| Obraz stereo
Prezentacja 3DE
Path tracing

( Zapisz

] Anuluj | |

Rys. 804 - obraz anaglificzny - zbieznos¢ ustawiona na krzesle

,,Obrazy stereo".

Uwaga! Ustawienia suwakow ,,Separacja” i,,Zbieznosc¢" decydujq réwniez o parametrach wizualizagji zapisanych jako

8. Efekt 3D —obraz stereo

Obrazy stereo (inaczej: stereopary) to dwa pfaskie obrazy, ukazujgce obiekt lub scene pod nieco réznym katem (jeden
odpowiada obrazowi widzianemu przez lewe oko, a drugi — prawe). Obrazy te mozna ogladac przy uzyciu przyrzaddéw
zdwiema soczewkami, przez ktdre kazde z oczu widzi tylko jedno ze zdjec stereopary (np. stereoskopowych okularéw 3D).
Wywotujg wtedy wrazenie tréjwymiarowosci; pozwalajg zobaczy¢ gtebie sceny i wzajemne potozenie obiektow w

przestrzeni.
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Aby uzyc tego efektu, nalezy wybrac tryb zapisuilustracji,Obraz stereo" w oknie , Zapis wizualizacji” pod ikona! »Eksport
scen 3D” w gornym menu. Uzyskajg Paristwo wtedy obraz stereoskopowy, skfadajacy sie z dwach zdjed tej samej sceny,
wykonanych z réznych punktéw widzenia.

Ustawieniem domysinym dla par obrazéw stereo w naszym oprogramowaniu jest pozycja ,gdra-dét" (jeden pod drugim),
poniewaz w takim trybie dziata wiekszos¢ urzadzen doich ogladania. Oferujemy takze mozliwos¢ zapisania obrazéw stereo
w trybie ,,Stereo sidebyside” (obok siebie) oraz dwdch niezaleznych plikdw dla lewego i prawego oka (opcja ,,Separated
stereo”), gdyz cze$¢ urzadzen wymaga takiego rozwigzania. Opcje te sg dostepne w panelu ,,Zaawansowane” w oknie
#Zapisilustracji” (Rys. 805).

ﬁ

Plik docelowy
‘ C:\Users\katarzyna\Desktop\analglif_8.jpg ] [ Wybierz I
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku
[ obraz sterea v [3840x2160 4K v| (3pe v|
-
(¥ Stereo sidebyside [ separated stereo D
[ znak autorski ® |n
H
=
[ Filtr postprocesowy -
@
g
| Wyostrzenie v ;
5

] Przejicie

[ Zapisz ] [ Anuluj ]

Rys. 805 - obraz stereo w trybie , sidebyside"

Na ponizszych ilustracjach przedstawiamy obrazy stereo w trybie ,géra-dot" oraz ,sidebyside" (Rys. 806).
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9. Filtry artystyczne i przejécia tonalne

W rozwijanym panelu ,,Zaawansowane" (Rys. 741) w oknie ,,Zapis wizualizacji” (pod ikong - »Eksport sceny 3D")
dostepne s3 filtry postprocesowe: ,Wyostrzenie", ,Szkic", ,,Akwarela", ,Kredka", , Kredka miekka", ,Olej" i ,,Olej van
Gogh". Pozwalajg one tworzy¢ zréznicowane ilustracje. Mozna je taczy¢ z innymi efektami, a po zastosowaniu fittra moz-
na jeszcze dodac efekt przejscia tonalnego. W tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje , Przejsce" (Rys. 741). Uzytkownik zyskuje
wtedy dostep do suwaka sterujgcego ostroscig przejscia i do opcji wyboru potozenia przejscia (,pokretto” oraz ikony;
dostepne sg narozniki oraz krawedzie ilustradji), Wiecej informacji na temat filtréw i przej$¢ znajda Paristwo w punkcie
2.2. Rozdziatu 38. Ponizej przedstawiono przykfady wykorzystania filtréw i przejs¢ tonalnych (Rys. 807 —Rys. 810).

= =
[ stereo sidebyside [0 separated stereo © [ stereo sidebyside [0 separated stereo @)
Znak autorski ® |n Znak autorski ® In
H H
' = - — = =
6 postprocesowy § Filtr postprocesowy §
3 8
= = = =
Wyostrzenie b s { Olej Vl El
Wyostrzenie ®. I L
Akwarela |
Kredka (° )
Kredka migkka @/
Szkic
- . E . |]
Olej van Gogh I '

L. N1

Rys. 807 —opcje filtrdw postprocesowych i przejsé w zakfadce ,, Zaawansowane” w oknie , Zapis wizualizacji”

B
CAD Projekt K&A

Rys. 809 - po lewej: filtr , Akwarela", obraz anaglif ; z praweyj: fittr

,,Akwalrela”, obraz zwykly
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Rys. 810—po lewej: przejécie z naroznika, filtr , Kredka'; po prawej: rozmyte przejscie z prawej strony, filtr, Szkic'
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ROZDZIAL 37
Wizualizacja — rendering na poziomie zaawansowanym

1. Uwagi wstepne

ModutRender PRO to nowoczesne narzedzie stuzgce do zaawansowanej wizualizacji. Oferujemy go jako opcje dodatkowg
do programu CAD Kuchnie. Gtéwnym zadaniem tego modutu jest zapewnienie wysokiej jakosci wizualizacji przy sto-
sunkowo krétkim czasie obliczen. Skrdcenie czasu uzyskano dzieki wspdtdziataniu procesora karty graficznej (GPU) i wielo-
rdzeniowej natury nowoczesnego procesora (CPU). Mamy nadzieje, ze zapoznanie sie z instrukcjg pomoze Parstwu
w uzyskiwaniu atrakcyjnych wizualizacji. Prosimy, aby wzieli Paristwo pod uwage, ze obliczenia majg charakter przyblizony
i ze gldwnym celem, jaki przyswiecat powstaniu tego modutu, byfo otrzymanie optymalnego stosunku czasu obliczers do
jakosci otrzymywanych wizualizacji.

2. Ogdlna charakterystyka algorytméw renderujgcych
W nowej odstonie modutu Render PRO majg Paristwo do wyboru dwa sposoby wyliczania globalnego rozktadu oswie-
tlenia: Radiosity oraz Path tracing, ktdre opisujemy w tym rozdziale.

2.1. Radiosity i Path tracing

Radiosity to dobrze juz znana uzytkownikom naszych programdw energetyczna metoda obliczania rozkfadu o$wietlenia
dla powierzchni obiektow w scenie. Rozklad oswietlenia jest zapamietywany dla wierzchotkéw face’dw, na ktére program
domyslnie dzieli scene (wielkosci 10x 10 cm). W tym przypadku ma znaczenie sposob rysowania modeli w Srodowisku
ACAD (tzw. odwrécone, czyli wyrysowane w innym kierunku niz wigkszos¢, powierzchnie zakidcajg prawidtowy rozktad
oswietlenia). Uzupetnieniem Radiosity jest Ray tracing, czyli algorytm wyliczania odbic i zatamar\ promieni, pozwalajacy na
uzyskanie realistycznego wygladu elementdw zatamujgcych lub odbijajgcych swiatto (np. szklanych, pdtprzezroczystych,
lustrzanych i metalowych).

W Path tracingu analizowane sg losowo wybrane sciezki promieni, wychodzace ze zrédet Swiatta, dla kazdego z pikseli na
ekranie z osobna (w przypadku jakosci Full HD sg to ponad 2 miliony pikseli do przeliczenia). Algorytm okresla, ile Swiatta
dociera do kazdego piksela w scenie, a nastepnie sprawdza, jaka jego czes¢ odbija sie i trafia do obserwatora (kamery) (ma
tu znaczenie stopiert pochtanialnosci danego materiatu). Wptyw odwrdconych powierzchni na rezultat koricowy wiec
znikomy, gdyz kazdy punkt na ekranie jest analizowany indywidualnie z punktu widzenia obserwatora (kamery). Metoda
ta jest doktadniejsza niz Radiosity i moze dawac efekty nie do odrdznienia od prawdziwych fotografii. Jest tez jednoczesnie
bardziej czasochtonna i wymaga odpowiedniego dostosowania ilosci tzw. megasampli (czyli miliondw probek pikseli),
niekiedy metoda préb i btedow. Nie mozna bowiem z gory przewidzied, jaka liczba probek bedzie optymalna w przypadku
konkretnego projektu, gdyz zalezy to miedzy innymi od ilosci i rodzajéw zrédet swiatta (program losuje, ktdre zrédto bedzie
analizowane dla danego piksela w danym momencie i im jest ich wiecej, tym wieksze ryzyko pominiecia go i uzyskania
niepozadanego efektu ,,szumu” na wynikowym obrazie, czyli pikseli z niedoszacowanym oéwietleniem).

2.2. Obliczenia Global lllumination (Gl)

Swiatfo posrednie (GI) to $wiatto odbijane z jednej powierzchni w kierunku innej. Jego rozktad w scenie jest analizowany
przez oba algorytmy renderujgce: Radiosity i Path tracing. Wiekszos¢ swiatta docierajgcego do naszych oczu jest wiasnie
Swiattem posrednim. Mozna je podzieli¢ na dwie kategorie:

= Swiatto odbijane w sposdb rozproszony przez powierzchnie chropowate (np. Sciany pokryte farba),

= Swiatto odbijane lustrzanie przez powierzchnie gladkie.

Moce obliczeniowe komputerdw sg bardzo ograniczone w stosunku do proceséw zachodzgcych w Swiecie rzeczywistym,
dlatego w renderingu stosuije sie pewne uproszczenia, aby obliczenia byty wykonywane w akceptowalnym czasie.
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W przypadku Radiosity catg scene dzieli sie na mate fragmenty i obliczen dokonuje sie dla ich wierzchotkéw. Obliczenia te s
procesem bardzo ztozonym. Gdyby zatozy¢, ze przyktadowa scena podzielona na mate fragmenty ma np. 100 000 powie-
rzchni, to aby wyliczy¢ doktadny rozktad oswietlenia trzeba przeanalizowac wzajemny wptyw wszystkich 100 000 powierz-
chni, co daje 10000000 000 obliczer do wykonania. Ten prosty przyktad wyjasnia, dlaczego obliczenia zajmujg sporo czasu.
Gféwna przewaga naszej metody nad innymi metodami wyliczania Gl polega na tym, ze raz obliczony rozktad o$wietlenia
jest pamietany i mozna ogladac scene z dowolnego widoku bez dodatkowych obliczen. Jest to bardzo wazna wiasciwosc,
zwilaszcza dla tworzenia filméw. Niestety dokfadnos¢ obliczer zalezy od wielkosci (a wiec i liczby) powierzchni, na ktére
podzielona jest scena, co wptywa na czas obliczer i wymagania programu w zakresie dostepnej pamieci operacyjne;.

W przypadku Path tracingu w pierwszej kolejnosci przeprowadzane sg obliczenia Gl, a dopiero potem analiza sciezek
promieni dla kazdego piksela, widocznego na ekranie w biezgcym widoku.

2.3. Podstawowe informacje o algorytmie Radiosity

Jest to metoda przeliczania danych i wyznaczania globalnego rozktadu oswietlenia scen 3D (Swiatta posredniego), ktdra
poprawia wydajno$¢ renderingu. Uwzglednia odbijanie i pochtanianie Swiatta przez rézne powierzchnie i przedmioty. Wy-
liczone tg metoda parametry odwietlenia sg zapamietywane przez program i uzywane do wyswietlania wizualizacji w cza-
sie rzeczywistym. Pozwala na uzyskiwanie rzeczywistego wygladu wnetrza. Uzyskane efekty sg niezalezne od potozenia
obserwatora. Proces obliczer rozpoczyna sie przyciskiem START i przebiega w dwach etapach: pierwszy to przygotowanie
danych do obliczen, drugi zas polega na cyklicznym pokazywaniu wyliczonego oswietlenia. Rezultaty obliczert sg domysinie
wyswietlane co 4 sekundy - czestotliwosc te mozna dowolnie regulowac suwakiem,,Odéwiezanie” (im rzadsza, tym mniej-
sze obcigzenie pamieci). Ostateczny wyglad wizualizadji jest osiggany przez stopniowe ulepszanie sceny - postep obliczer
jest widoczny na pasku w gdrnej czesci ekranu. Po zakoriczeniu obliczeni przycisk STOP ulegnie wybarwieniu, natomiast
START ulegnie wyszarzeniu —nalezy wtedy zakoriczy¢ obliczenia (jesli uzytkownik tego nie zrobi, program przypomni mu
otymw komunikacie). Nie jest jednak konieczne czekanie do tego momentu, mozna zdecydowac o wezedniejszym zakori-
czeniu obliczen.

W trakcie trwania obliczeri Radiosity mozna:

= modyfikowac parametry oswietlania globalnego (,,Parametry GI");

= edytowad ustawienia Swiatet: halogendw, swietldwek, swiatta punktowego i sfonecznego oraz powierzchni Swiecg-
cych (emiteréw i podiwietleri) - w zaktadce ,Swiatta” w lewym menu, (oéwietlenie zostanie odéwiezone po powrocie
na zakfadke ,,Render”);

= zmieniac¢filtry (czyli tonacje barwne);

= nanosic tekstury (ale tylko te, ktdre sg aktualnie widoczne w scenie); nalezy je najpierw pobrac przy uzyciu ,,Narzedzie
pobierania materiatu” (, pipety”), a nastepnie nanies¢, uzywajac jednej z dwoch opdji , kubetka”: , Narzedzia nanoszenia
materiatu na obiekt” lub ,,Narzedzia nanoszenia materiatu na warstwe” (materiat przeniesie sie wraz z wiasciwosciami,
ktdre zostaty mu wezesniej nadane, np. po skopiowaniu tekstury z blatu z nadanym mapowaniem wypuktosci i na-
niesieniem jej na $ciane, na scianie wyswietli sie tekstura z mapowaniem wypuktosci).

2.4. Podstawowe informacje o algorytmie Path tracing

To nasza nowa metoda wyliczania o$wietlenia globalnego — dla kazdego piksela w scenie z osobna. Uwzglednia odbijanie
i pochtanianie swiatfa przez rézne powierzchnie i przedmioty, Sledzi ciezki promieni od kazdego piksela widocznego w da-
nym widoku do Zrodet swiatta. Obliczenia w trybie najwyzszej jakosci trwaja dtuzej niz w przypadku algorytmu Radiosity, ale
dajg jeszcze lepsze rezultaty. Wyglad wnetrza przy odpowiednim dobraniu parametréw moze by¢ nie do odréznienia od
prawdziwego zdjecia. Renderowany jest tylko biezacy widok z kamery (lub dowolna ilos¢ wezedniej ustawionych ujec o wyb-
ranej rozdzielczosci) — po poruszeniu kamerg program bedzie przeliczat od poczatku nowy widok (chyba, ze uzytkownik za-
blokuje zmiany widoku, wtedy w dalszym ciggu bedzie przeliczane wezesniejsze ujecie). W trybie blokowania renderowane-
go widoku w czasie trwania obliczers mozna kontynuowac prace z projektem. Mozna tez zadac programowi wyrenderowanie
wielu, wezesniej zapisanych widokdw po kolei (w réznych rozdzielczosciach) i np. zajac sie w tym czasie czyms innym. Proces
obliczeri rozpoczyna sie przyciskiem START i przebiega w dwdch procesach: pierwszy z nich to obliczenia Swiatta rozproszo-
nego (Gl), adrugito analiza promieni, mierzona w tzw. megasamplach (ilosci probek przeliczanych dla pojedynczego piksela).
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Rezultaty obliczer rendera Path tracing s wyswietlane na biezgco na matym podgladzie na dolnym panelu, ktéry mozna

maksymalizowac i minimalizowac przy uzyciu strzatek:

. Ostateczny wyglad wizualizadji jest osiggany przez stopniowe

ulepszanie sceny - postep obliczer jest widoczny na paskach ,,Obliczenia GI” oraz ,,Prébek/pikse!”, ktdre podczas obliczeri s

pomaranczowe, a po ich zakoriczeniu stajg sie zielone (Rys. 811).

Path tracing o

Path tracing

Path tracing A

Renderuj | Aktualny widok v‘ Renderuj [ Aktualny widok v” iRenderuj \ Aktualny widok V|
Rozdzielczosé | Widoku v| |Rozdzielczosé | widoku v| Rozdzielczosé | Widoku v|
START [ stor | START | stop | | staRT | STOP
Obliczenia GI Obliczenia GI 100.% Obliczenia GI 100 % }
Prébek/piksel ( 11 prébek/piksel  NEEED ‘Prébak/piksel [ so0 ]
Czas 00:04 / 01:25 Czas 00:40 / 01:30 ‘ Czas 01:48 / 01:48 I

L |

Rys. 811 —paski postepu—z lewej: oba procesy w toku, w srodku: obliczenia Gl zakoriczone, z prawej: przeliczanie réwniez probek
zakoriczone (przycisk ,, START” ponownie stat sie aktywny, bo proces obliczen Path tracingu zakoriczony sie)

Po zakoriczeniu obliczen oba powyzsze paski s3 zielone, pojawia sie komunikat informujgcy o zakoriczeniu obliczer’, a przycisk
STOP ulega wyszarzeniu, poniewaz program sam koriczy obliczenia (uzytkownik nie musi wiec ich zatrzymywac, chociaz
moze to zrobi¢ wczesniej, zanim zostang samoistnie zakoriczone).Niekiedy po zakoriczeniu obliczery w panelu ,Path tracing”
gdrny pasek pozostanie czarny — stanie sie tak w sytuacji, gdy ustawienia Gl byty tak znikome, Ze zostaty wykonane w niemal
zerowym czasie —moze sie tak sta¢ w sytuacji, gdy parametr ,Precyzja GI” zostanie ustawiony na bardzo niskg wartosc.

W trakcie trwania obliczeri Path tracingu mozna:

= zmienia¢ wiasciwosci tekstur i ptytek obecnych w projekcie i widocznych w aktu-alnym
widoku (jednak nie mozna nanosi¢ nowych - zakfadki ,Materialy” i ,Plytii”

W lewym menu s3 wyszarzone);

= korzysta¢z narzedzi pobierania i nanoszenia tekstur (,pipety” i, kubetka”), aby ko-piowac
tekstury i kolory widoczne w aktualnym widoku na inne obiekty w scenie (przeliczanie

widoku rozpocznie sie automatycznie od nowa po kazdej zmianie).

2.5.Zaktadka ,,Render”, panel ,,Radiosity”

Panel ,Render” w lewym gérnym rogu ekranu daje dostep do dwach algorytmow
obliczajgcych oswietlenie globalne: Radiosity oraz Path tracing. Wyboru algorytmu
globalnego oswietlania dokonuje sie w lewym gérnym rogu ekranu, na rozwijanej liscie
w zaktadce ,Render” (Rys. 812).

Po wybraniu opdji ,,Radiosity” wyswietlajg sie dos- Ful ko3 K- 159
tepne dla niej grupy funkgji, podzielone na panele.
Na ilustracji obok przedstawiamy wyglad panelu
»Radiosity” z rozwinietymi wszystkimi zaktadkami
(Rys. 813).

Radiosity v
Radiosity
Path tracing

Rys. 812 -wybdr algorytmu

Dostepnych funkgji warto uzywac w kolejnosci od gory do dotu (z wyjatkiem niektdrych
opgji podstawowych, ktére mozna ustawi¢ na poczatku pracy). Wszystkie procesy, kté-
re wymagaja czasu obliczer, oznaczone sg przyciskiem . START” (Rys. 813). Panele opdji
mozna zwijac lub rozwija¢ przy pomocy strzatek (4 lub (41,

Uwaga! Podczas pierwszego uruchomienia moze wystqpic proba zablokowania pro-
gramu wykonujgcego obliczenia (RenderProcess.exe), przy ktorej pojawi sie okno, w
ktorym nalezy wybrac opcje ,, Odblokuj”. W przeciwnym razie Zzadne obliczenia Gl nie
zostang wykonane. System Windows moze wymagac ponownego wybrania przy-
cisku,,Odblokuj” takze po pobraniu aktualizacji.
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Panel

Radiosity

Parametry Gl

Final gathering

Raytracing

Opis

przyciski ,START” i, STOP” —stuzg do uruchamiania i zatrzymywania obliczery;

suwak ,,Odéwiezanie” — regulacja czestotliwosci pokazywania efektéw ulepszania sceny (im czestsze,
tym wolniej przebiega caly proces, bo cze$¢ pamieci jest zuzywana na pokazywanie rezultatéw
obliczen);

opcja ,,Diagnostyka i naprawa sceny” — przygotowanie sceny pod wzgledem obecnych w niej od-
wrdconych powierzehni modeli 3D (wykrywa i odwraca je, co ma kluczowe znaczenie dla obliczenia
rozkfadu oswietlenia przy uzyciu algorytmu Radiosity, wiec funkcja ta jest domysinie wigczona).

stuzg dostosowaniu renderingu do indywidualnych upodobar projektanta;

,,Global illumination” to model o$wietlenia, w ktdrym uwzgledniane jest nie tylko $wiatto emitowane

przez wystepujgce w projekcie Zrodfa $wiatta (jak ma to migjsce w modelach wykorzystujgcych

odwietlenie lokalne), lecz réwniez promienie odbite od obiektéw, $cian i podtog;

pozwala to na otrzymanie realistycznego rozktadu swiatfa w pomieszczeniu;

zmian ponizszych parametréw mozna dokonywac podczas trwania obliczer rendera Radiosity lub po

ich zakoriczeniu;

ustawienia Gl mozna zresetowac przy uzyciu strzatki (O

= WplywGI” - powoduije zwiekszenie lub zmniejszenie wptywu $wiatfa odbitego na wyglad sceny;
przesuniecie suwaka maksymalnie w lewo powoduje catko-wity brak oddziatywania Swiatta
odbitego;

= Kontrast GI" —odpowiada za sposdb przektadania wartosci liczbowych na sktadowe RGB;

= Ambient” —odnosisie do $wiatta otoczenia (ambientowego), bezcieniowo rozswietlajacego catg
scene; przesuniecie suwaka w prawo powoduje zwiekszenie jasnosci catej sceny przez dodanie
koloru biatego; funkcja przydatna w scenach, ktdre maja byc jasne, a aktualne ustawienia na to
nie pozwalajg; uzywajac jej warto skorzystac takze z parametréw , Globalnego cieniowania (AO)”;

= Kolory GI” — zmiana wspdtczynnika odbijania swiatta dla wszystkich powierzchni w scenie;
przesuniecie suwaka w prawo powoduje podwyzszenie tego wspdfczynnika (czyli obnizenie
wspdiczynnika pochtaniania Swiatta) —w efekcie obraz staje sie jasniejszy i bardziej zauwazalne
jest zjawisko przechodzenia koloréw (Colour Bleeding), czyli przejmowania przez swiatto barwy
powierzchni, od ktérej sie odbito; warto skorzystac z tej funkji gdy w projekcie jest duzo ciem-
nych materiatéw, silnie pochtaniajgcych $wiatto;

= Emisja GI” —mnoznik wszystkich materiatéw emisyjnych (wydzielajacych swiatto); pozwala na
szybka zmiane intensywnosci $wiecenia obiektéw z nadang emisjg zaawansowang (rzeczywista)
— modyfikacja tego parametru dla kazdego obiektu z osobna byfaby bardzo czasochtonna,
dlatego udostepniamy suwak, pozwalajgcy na przeprowadzenie zmiany jednoczesnie dla
wszystkich naraz; funkcja ta dziata w zakresie od 0 do 200 % (domysinie 100%) — po przesunieciu
suwaka w lewo wptyw wszystkich obiektéw emisyjnych w scenie bedzie zerowy.

jest to dodatkowa obrébka sceny, polegajaca na poszerzonych obliczeniach rozktadu oswietlenia na
wszystkich obiektach z wyjatkiem obszardw przeznaczonych do plytkowania (Sciany i elementy dowol-
ne z zaznaczong opcja ,plytki”), przydatna w sytuadji, gdy wyglad niektdrych obiektéw nie jest zadowa-
lajacy (np. przedmiotdw sktadajacych sie z wielu drobnych powierzchni, ktére moga nie by¢ wystarcza-
jaco doswietlone $wiattem posrednim);

przyciski ,START” i, STOP” —uruchamia i wyfacza obliczenia (mozna je przerwac w dowolnej chwili);
suwak ,,Jakos¢” — pozwala okresli¢ doktadnosc dziatania funkgi (im wieksza, tym diuzszy czas obliczen);
czas obliczer jest takze tym dtuzszy, im wiecej obiektdw jest widoczne z kamery;

opcja szczegdlnie przydatna w sytuadii, gdy uzytkownik chee stworzy¢ ilustracje projektu na ktorej
bedzie przedstawione zblizenie na konkretny obiekt.

algorytm analizowania zatamari odbic promieni, ktdre trafiajg do obserwatora;

oblicza odbicia od obiektdw lustrzanych oraz zatamujgcych swiatfo (np. szkta);

uzupetnienia oswietlenia sceny o promienie pominiete w metodzie Radiosity, ktéra bierze pod uwage
tylko $wiatto rozproszone;
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- umozliwia miedzy innymi uzyskiwanie potyskéw na powierzchniach metalowych, realistycznych

zataman $wiatta na szkle, lub wielokrotnych odbi¢ w lustrach;

Uwaga! Przypominamy, Ze algorytm Radliosity wylicza rozktad swiatta tylko dla naroznikéw
siatki obiektow w projekcie. Siatka Scian jest domysinie dostosowana do obliczer i podzielona
na powierzchnie o wymiarach 100 x 100 mm. Pozostate obiekty nie sq automatycznie dzielone,
wiec mogg wymagac modyfikacji—zmiany gestosci siatki.

Podziat siatki sceny” —umozliwia uzytkownikowi samodzielne decydowanie o gestosci siatki sceny —
mozna wybra¢ wartos¢ od 20 do 200 mm; nalezy pamietac, ze zmniejszenie wielkosci powoduje
zwiekszenie ich liczby, a co za tym idzie — czasu i pamieci potrzebnych do przeprowadzenia obliczen.

lista 23 fitrw fotograficznych (tonacji barwnych), pozwalajgcych szybko zmieni¢ wyglad sceny, np. aby
przestawic jg w oswietleniu nocnym lub dziennym, bez konieczno-sci zmiany wielu ustawien;

filtry nasladuja sposdb, w ktdry przenosity barwy filmy starych aparatéw fotograficz-nych (np. marek
Agfa czy Kodak) w stosunku do odwietleri wyliczonych przez rende-ring, powodujac przesuniecie
zakresu barw w taki sposob, aby ludzkie oko odbierato je jako bardziej naturalne;

z z2wigzku z tym, ze tonacje zmieniajg ekspozycje sceny, warto dopasowac natezenie o$wietlenia do
konkretnego filtru (np. agfa-scala-200xCDPush1 znacznie rozjasnia scene, wiec natezenie powinno by¢
nizsze);

petna lista filtrdw dostepna jest po wybraniu algorytmu Path tracing —dla Radiosity udostepniamy te,
ktdre najlepiej wspdtpracujg z tg metoda.

»Render uproszezony” — bardziej ekonomiczna pod katem pamieci wersja rendera, ktdra znajduje za-

stosowanie w przypadku komputerdw o sfabszych parametrach i mniejszej mocy przerobowej; wys-

wietla efekty w szybszym czasie, jednak wyglad cieni i mapowania wypukfosci jest mniej realistyczny;

HLustra” — po zapaleniu Swiatet wyswietla odbicia pionowe na obiektach, ktérym je nadano;

Efekt metalu” — po zapaleniu Swiatet wyswietla odbicia ogdlne na obiektach, kté-rym je nadano;

Prezentacja emisji” — wyswietla nadang wiasciwos¢ tzw. emisji podstawowej, czyli pozornego swie-

cenia (efektu poswiaty, czyli Light gloom lub Glow Effect);

»Wysoka jako$¢” —podnosi jakos¢ wizualizagji, jesli moc komputera na to pozwala, np. cienie nabierajg

miekkosci i lepiej odzwierciedlajg rzeczywisty Swiatfociert oraz wyswietlajg sie odbicia wielokrotne

(rekurencyjne) w lustrach;

,Globalne cieniowanie - AQ” — czyli metoda Ambient Occlusion polegajaca na szacowaniu, w jakim

stopniu dany fragment powierzchni obiektu jest wystawiony na dziatanie wiatta rozproszonego w po-

mieszczeniu (@ambientowego); odpowiada za naturalnie wygladajacy $wiattocieriinadaje przedmiotom

realistyczny wyglad; jego dziafanie mozna regulowac przy uzyciu suwakow:

= suwak ,Zakres” — ustala zasieg cieni (przesuniecie w lewo powoduje zmniejszenie zakresu,
aw prawo—zwiekszenie);

= suwak ,Intensywno$¢” —wplywa na natezenie cieni (przesuniecie w lewo daje cienie delikatne,
a W prawo—wyraziste i ciemniejsze);

LAnagli” - pozwala na tworzenie obrazéw anaglifowych (sprawiajgcych wrazenie tréjwymiarowych,

gdy sg ogladane przez okulary typu ,,red-cyan"); aby uzyskac optymalny efekt, mozna regulowac opcje

LSeparacja" oraz,,Zbieznosc";

= suwak ,Separacja” - odpowiada za dopasowanie widoku do rozstawu oczu widza (im wezszy
monitor, tym powinna by¢ wieksza);

= suwak,Zbieznos¢” - pozwala ustali¢ odlegtosc, na jakiej zbiegaja sie osie oczu; nalezy ustawié jg na
obiekcie, na ktérym chcemy skupi¢ wzrok widza (bedzie on posiadat najmniejsze czerwone
i turkusowe ,duchy”); podczas jej ustalania mozna skorzysta¢ z opdji ,Centruj zaznaczone”,
dostepnej pod prawym przyciskiem myszy po zaznaczeniu obiektu — zbiezno$¢ ustawi sie auto-
matycznie na obiekcie wskazanym jako centrum widoku.

suwak ,,Jasnos¢” — okresla stopien rozéwietlenia catej sceny i pomaga sterowac poziomem ogdlnego

kontrastu.
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Rys. 814 —przyktadowa wizualizacja uzyskana dzieki metodzie Radiosity (uzyto réwniez algorytmu Raytracing)

2.6. Zakladka ,,Render”, panel ,,Path tracing”
Wyboru algorytmu dokonuje sie w gérnym lewym

T ) AL © ol@ @)
rogu ekranu, na rozwijanej liscie w zaktadce ,,Render” i e der | e e
(Rys. 815). Po wybraniu Path tracingu otworzy sie  |[eath tracing vl (Path tracing %
panel z jego funkcjami (Rys. 816). Panele opcji mozna f::;‘“’;::ing . T T I

2wija¢ lub rozwijac przy pomocy strzatek &4 lub (],

Rys. 815 -wybdr algorytmu
renderujacego

Rys. 817 —przyktadowa wizualizacja uzyskana dzieki metodzie Path tracing

GeForce GTX 1050

Pamieé karty: 21% / 2048 MB
Wydajnosé: 14 Ms/s

Rys. 818—panel ,,Urzadzenie renderujgce” —informacja o wydajnosci karty
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Rys. 816 - zakfadka , Render”
wlewym menu,
widok dla opcji,,Path tracing”
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Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Opis

- wyswietla sie tutaj lista dostepnych na komputerze kart graficznych NVIDA GeForce (karty innych
producentdw sie nie pojawig, bo program z nich nie korzysta) - jesli jest ich wiecej niz jedna, to program
bedzie uzywatwszystkich kart widocznych na tej liscie;

- napasku postepu podawana jest ilos¢ uzywanej pamieci danej karty, a po najechaniu na niego kursorem
wyswietli sie informacja o wydajnosci karty, czyli poziomie zajetosci pamieci (np. 21% / 2048 MB)
(Rys. 818) i ilo$¢ megasampli na sekunde, ktdre mogg zostac przeliczone (np. 14 Ms/s) (im wiecej, tym
szybciej przebiegng obliczenia).

- zawiera podstawowe opcje dla algorytmu Path trading;

- w przypadku suwakow ,Precyzia GI” i ,,Prébek na piksel” wartosci mozna nie tylko wskazywac lewym

przyciskiem myszy, lecz takze wpisywac z klawiatury — po uprzednim kliknieciu na suwaku prawym przyci-

skiem myszy (zatwierdzenie wartosci wymaga nacisniecia klawisza [Enter] lub klikniecia na innym suwaku);

w tym drugim przypadku wpisywane wartosci moga by¢ wyzsze, niz przy wskazywaniu mysza —maksy-

malne podano ponizej (jesli uzytkownik wpisze wyzsza wartosé niz przewidziana maksymalna, program

automatycznie ustawi dopuszczalne maksimum);

dostepne opcie:

=, Tryb pracy” — do wyboru sg trzy poziomy: ,Podglad”, ,Standard” oraz ,,Wysoka jako$¢”; wybdr
trybu wptywa na poziomy ustawier suwakdw, opisanych ponizej, a co za tym idzie —na czas potrze-
bny do zakoriczenia obliczeri oraz na rezultaty renderingu (najkrotszy czas, a zarazem najnizsza
jakos¢, cechujg tryb podgladu);

= suwak,,Precyzja GI" —maksymalna wartos¢, mozliwa do wskazania przy uzyciu myszy: 50, a do wpi-
sania z klawiatury: 200; parametr ten trzeba zwiekszy¢, jesli Swiatto globalne niewystarczajgco
doswietla miejsca stabiej wyeksponowane (np. pod brzegiem talerza, lezacego na stole);

= suwak ,Probek/piksel” — maksymalna wartos¢ mozliwa do uzyskania przy pomocy myszy: 1000, a
klawiatury: 5000; liczbe te trzeba ustawi¢ samodzielnie metoda prob i bieddw, gdyz nie jest mozliwe
ustalenie z gory, ilu probek bedzie potrzeba w danym projekcie, aby wizualizacja wygladata
optymalnie; parametr ten zalezy od liczby $wiatet i ich rodzajow w scenie (program losuje, ktére
Zrédto Swiatta jest analizowane dla danego piksela w danym momencie i przy duzej licznie $wiatet
istnieje wieksze ryzyko, ze przy zbyt matej liczbie probek ktdres z nich zostanie pominiete);

= suwak ,Fittr wygtadzania” — maksymalna wartos¢ 2,00 (niezaleznie od metody ustalania), wplywa
na jakos¢ wygladu krawedzi

= Blokuj zmiany widoku” —wybranie tej opcji powoduje, ze widok wskazany do wyrenderowania
(widoczny w dole ekranu) pozostaje niezmieniony po poruszeniu kamerg — mozna wykonywac
dalsze prace w projekcie, podczas gdy wybrany widok jest udoskonalany; przy wytgczonej opciji
blokowania po kazdym przesunieciu kamery widok ulegnie aktualizacji i renderowanie rozpocznie
sie od nowa;

=, Panorama sferyczna” — zapisuje obraz jako zdjecie sferyczne 360°, ktére mozna umiesci¢ na
Facebooku. Panorama moze by¢ oglagdana we wszystkich kierunkach dookota punktu wyjsciowego
(na boki orazw gdreiw ddt). W zakladce , Prezentacja” mozna takze nakrecic film AVIw wersji pano-
ramy sferycznej (cho€ jest to dziatanie bardzo czasochtonne) - podczas odtwarzania filmu, gdy
kamera przesuwa sie po nagranej Sciezce, mozna sie rozglada¢ dookota.

- ,Renderuj” — tutaj uzytkownik dokonuje wyboru widokéw, dla ktérych maja zosta¢ przeprowadzone
obliczenia Path tracing; mozna wskazac aktualny widok lub wybra¢ widoki sposréd zapisanych wezesniej
w zaktadce ,Ustawienia sceny” w prawym panelu (opis w ramce pod tabelkg):
= Aktualny widok” —renderuje scene widziang okiem kamery w danym momencie, w rozdzielczosci

aktualnie wybranej w prawym panelu lub z listy ponizej (po zmianie rozdzielczosci na jednej z tych
list, druga ulega automatycznej aktualizacji—zawsze wiec w obu miejscach wybrana bedzie ta sama
wartosé) (Rys. 819); ,Wybrane widoki” - wyswietla liste widokéw zapisanych w zakfadce
,Ustawienia strony” w prawym menu (Rys. 820) —mozna zaznaczy¢ krzyzykiem, ktore z nich maja
zosta¢ wyrenderowane (Rys. 821 iRys. 822); podglad aktualnie renderowanego widoku wyswietla
sie na dolnym pasku—po zakoriczeniu obliczer dla danego widoku, obrazek zostanie automatycznie
zapisany w ostatnio wybranym katalogu.
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Tonadje
barwne

Filtry

Rozdzielczo$¢” — rozwijana lista dostepnych rozdzielczosci - od 1024x768, przez 1920x1080i 4K, az po

5760x3240; ustala sie jg dla kazdego wyrenderowanego obrazka z osobna, a nie tak jak w przypadku

Radiosity — dla catej sceny, gdyz Path tracing musi by¢ wyliczony w konkretnej rozdzielczosci (wazna jest

liczba pikseli, ktdra zmienia sie w zaleznosci od rozdzielczosci).

LSTART” i, STOP” — przyciski rozpoczynajace i koriczace obliczenia (mozna je przerwac w dowolnym

momencie) (po zakoriczeniu obliczen program sam wyfgczy proces, wiec przycisk ,STOP” ulegnie samo-

istnemu wyszarzeniu;

pasek postepu ,Obliczenia GI” — pokazuije status obliczer Swiatta rozproszonego w scenie; po zakoricze-

niu obliczen wyswietla sie na zielono z napisem ,, 100%"; w sytuadji gdy parametr ,,Precyzja GI” zostat

ustawiony na zero, pasek ten pozostaje czarny (i podaje wartos¢ 0%), gdyz w takiej sytuacji po uwage

brane jest jedynie $wiatto bezposrednie (a nie rozproszone), co bywa przydatne, jesli uzytkownik chce

sprawdzi¢ prawidtowos¢ ustawien Zrodet Swiatta;

pasek postepu ,,Prébek/piksel” — pokazuje ilos¢ przeprowadzonych analiz Sciezek promieni dla kazdego

piksela w scenie; po wykonaniu wszystkich zadanych przez uzytkownik prébek, wyswietli sie na zielono z

napisem ,,100%" —nalezy wtedy ocenic, czy liczba probek byta wystarczajaca (np. czy miejsca, do ktdrych

dociera mato $wiatta s3 wystarczajgco doswietlone i czy na obrazku nie widac ziamistosci (,,szumu”)

—W razie potrzeby nalezy zwiekszy¢ ilos¢ probek w panelu ,,Ustawienia”, sterujac suwakiem lub wpisujgc

wartos¢ z klawiatury.

pole ,Czas” —wyswietla sie tutaj:

= wprzypadku renderowania aktualnego widoku: przewidywany czas obliczen i czas, ktéry uptynatod
wybrania przycisku START,

= wprzypadku wskazania kilku widokéw do wyrenderowania jeden po drugim: czas, ktéry uptynatod
poczatku obliczer oraz informacja, ktdry widok jest w danym momencie renderowany (np. 2/5—
czyli drugi widok z pieciu);

wybdr parametréw, wptywajgcych na wyglad sceny;

dostepne opcie:

= Ekspozycja” —stopien w ktérym scena podlega wptywowi $wiatta rozproszo-nego — przy wysokim
poziomie tego parametru moze nastgpi¢ utrata szczegdtdw w rozjasnionych miejscach
(,przepalone” obszary);

=, Kontrast”—sterowanie poziomem kontrastu; przesuniecie w prawo powoduje, ze jasne fragmenty
stajg sie jasniejsze, a ciemne — ciemniejsze, natomiast przesuniecie w lewo powoduje wyszarzenie
obrazu (mniej wyraziste réznice miedzy $wiattem a cieniem i mniej intensywne kolory);

= ,Gamma” —parametr odpowiedzialny za przeliczanie renderingu na obraz odbierany przez ludzkie
oko; jest to pewnego rodzaju kontrast, standardowo we wszystkich renderingach ustawiony na
poziomie 2,5; przy niektdrych tonacjach barwnych konieczne jest obnizenie tego parametru, aby
nie doprowadzac do przeSwietlania sceny;

=, Redukcja jasnosc” — pozwala na unikanie przejasnier, minimalizujac rozéwietlenie najjasniejszych
fragmentdw sceny;

=, Balans bieli” — reguluje , ciepfote” biatego swiatfa — przesuniety maksymalnie lewo daje obraz w
odcieniach cieptych, natomiast w prawo —powoduije zniebieszczenie sceny;

parametry tonacji barwnych mozna modyfikowa¢ podczas trwania obliczer Path tracing oraz po ich

zakoriczeniu.

lista podobna, jak w panelu ,,Radiosity”, jednak dostepnych jest tu wiecej filtrow;

to takie same filtry, jak w wielu popularnych renderach, uzywanych na catym Swiecie,

dla wieluz nich wymagane jest obnizenie wartosci parametru ,,Gamma” w celu unikniecia przeswietlenia
sceny;

fitry mozna zmieniac tylko dla kazdego obrazka z osobna, a nie dla catej sceny, jak w przypadku Radiosity;
wyboru filtréw mozna dokonywac podczas trwania obliczer Path tracing lub po ich zakoriczeniu.

Uwaga! Tworzenie listy widokdw do wyrenderowania opisano w punkcie 5 Rozdziatu 29.
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>

Ustawienia do || Aktualny widok Ustawienia do | Aktualny widok

Rozdzielczoéé Eaziaczap sk Rozdzielezost Zaznaczone widaki

START sTOP START STOP
Obliczenia G1 Obliczenia GI
Prébek/piksel EFEE Prébek/piksel (T
Czas 00:09 / 01:57 Czas 00:09 / 01:57

Rys. 819—aktualny widok wybrany do wyrenderowania Rys. 820—wybdr opeji,, Zaznaczone widoki”
-
Ustawienia do l Zaznaczone widoki = Ustawienia do | Zaznaczone widoki 3]
WA EFoHESWoY WITOK T TUSTro T
Widok na tézko Widok na lustro 2

Widok na stoliczek 1
(O] widek na stoliczek 2
Widok na stoliczek 3

Widok na okno i lustro
Widok na lustro 1
Widok na lustro

—

START STOP START sTOP
bz & Selfzne €
Prébek/piksel i 23 ] Prabek/piksel i 22 ]
Czas 00:09 / 01:57 Czas 00:09 / 01:57
Rys. 821 —lista widokdw zapisanych wezesniej Rys. 822 —wybrano widoki do wyrenderowania
w panelu,, Ustawienia sceny” w prawym menu (widoki ze zdjetym zaznaczeniem nie zostang przeliczone)

3. Najczesciej zadawane pytania, dotyczace renderingu

Pytanie 1. Czy mozna zmienia¢ natezenie Swiatet podczas obliczer G (Radiosity i Path tracing)?

Tak. Taki schemat pracy jest zalecany. Podczas trwania obliczer mozna przejé¢ do zaktadki ,Swiatta” w lewym menu
izmodyfikowac parametry zrédet $wiatfa. Od$wiezanie wynikéw obliczer Radiosity i Path tracingu nastgpi w ciggu kilku
sekund. Dodatkowo w przypadku Radiosity mozna odswiezy¢ widok przy uzyciu przycisku [F1].

Pytanie 2. Jak dtugo trwajg obliczenia bezposrednie, Radiosity, Ray tracing, Path tracing?

Czas obliczert bezposrednich czyli np. $wiatet halogenowych to jest uzyskiwany zwykle w ciggu kilku sekund. W przy-
padku oswietlenia Gl trudno jest odpowiedzie¢ jednoznacznie na to pytanie. Czas trwania obliczen Gl zalezy w duzej
mierze od liczby powierzchni i od geometrii samej sceny. Komunikat o znikomej przydatnosci dalszych obliczer pojawi
sie po 15 minutach w przypadku Radiosity (dalsze zmiany beda miaty minimalne znaczenie dla wygladu sceny).

Pytanie 3. Czy obliczenia algorytmdw rendera sa wykonywane na procesorze komputera czy na karcie graficznej?
Obliczenia algorytmdw Radiosity i Final gathering s3 w cafosci wykonywane na procesorze (CPU), natomiast Ray tradng
i Path tracing na karcie graficznej GPU.

Pytanie 4. Czy modut Render PRO wykorzystuje wielordzeniowe procesory?
Tak. Mozna przyjac, ze im wiecej rdzeni tym proporcjonalnie szybszy czas wykonywania obliczer. Ta zasada bedzie
sprawdzata sie szczegdlnie przy korzystaniu z metody Final gathering.

Pytanie 5. Czy mozna zmieniac czas od$wiezania w trakcie trwania obliczen GI?

Tak. Dobrg praktyka jest ustawienie czasu na poczatku rzedu 2-4 sek. Wtedy bedg widoczne juz wstepne rezultaty
otrzymanych obliczert i mozna bedzie podjac decyzje, czy przerwac obliczenia, czy tez je kontynuowad. Jezeli wstepne
rezultaty sg akceptowalne to mozna wydtuzyc ten czas do maksymalnego aby przyspieszy¢ obliczenia.

Pytanie 6. Czy program renderujacy wykorzystuje architekture 64-bitowg?
Tak, wytgcznie.

Pytanie 7. Czy srodowisko .4CAD dziata w systemie 64 bitowym?
Niestety nie. Dlatego obliczenia s3 wykonywane w innym procesie, by brak pamieci nie blokowat obliczer\ Radiosity.
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Pytanie 8. Kiedy ulegaja zakoriczeniu obliczenia Radiosity?
Obliczenia sg wykonywane do momentu az uzytkownik nie wcisnie przycisku STOP. Po wyczerpaniu pamieci lub po 15
minutach pojawi sie komunikat, przypominajgcy uzytkownikowi o koniecznosci zakoriczenia obliczen.

Pytanie 9. Co zrobic jak obliczenia Radiosity trwajg dtugo, a obiekt ktéry ma kluczowe znaczenie w projekcie (np. jest na
pierwszym planie) jest nadal niedoktadnie policzony?

W takim wypadku nalezy przerwac obliczenia Radiosity i skorzystac z funkgji Final gathering. Wyglad catej sceny zostanie
wtedy udoskonalony (wyjgtkiem sg powierzchnie pokryte ptytkami).

Pytanie 10. Czy mozna nagrywac filmy z oswietleniem wyliczonym przy uzyciu metody Radiosity?
Tak. Obliczenia raz wykonane sg pamietane w scenie do momentu wprowadzenia zmian i mogg by¢ wielokrotnie
potem wykorzystywane do zapisu klatek filmu badz eksportu sceny do plikéw jako pojedyncze obrazki.

Pytanie 11. Jak wykona¢ podziat sciany inny niz standardowy 10x10 cm?

Do tego by ustali¢ zadany podziat najlepiej wykorzysta¢ ptytki o mniejszych wymiarach. Mozna dodac np. ptytke o wy-
miarach 5x5 cm. Natozy¢ ta ptytke na wybrang sciane lub podest, a potem natozy¢ dowolng teksture i kolor. Dodatko-
wym atutem dziatania taka metodg jest automatyczne odejmowanie przylegajacych powierzchni, co oznacza lepsza
jakos¢ cieni prezentowang w wierz-chotkach powierzchni.

Pytanie 12. Czy po wcidnigciu przycisku STOP i zakoriczeniu obliczers Radiosity mozna zmienia¢ parametry obliczonej
sceny i nie utraci¢ wezesniejszych obliczeni?

Tak, ale tylko dwa z nich: , Wplyw GI” i ,Ambient”. Te parametry moga by¢ zmieniane caly czas, nawet po zakoriczeniu
lub przerwaniu obliczer. Po przesunieciu suwakow , Wptyw GI” i, Ambient” wizualizacja jest pokazywana natychmiast
Znowymi ustawieniami.

Pytanie 13. Czy uzycie algorytmu odwracania powierzchni jest konieczne?

Tak. Moze nasuwac sie pytanie, czy nie bytoby fatwiej wyrysowac wadliwe modele od nowa, poprawiajac powierzchnie
narysowane odwrotnie. Niestety, nawet przy zastosowaniu tego rozwigzania pozostaje kwestia modeli wprowadza-
nych przez uzytkownika samodzielnie (np. pobranych z Internetu), ktdre réwniez mogg by¢ wyrysowane w sposdb
nieprawidtowy, lub po prostu odwrotny do pozostatych obiektdw w projekcie.

Pytanie 14. Czy mozna uzywac jednoczesnie Radiosity i Path tracingu?
Nie zalecamy takiego postepowania z powoddw mozliwych problemdw z pamiecig GPU.
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ROZDZIAt 38
Prezentacja projektu —ilustracje, prezentacje 3DE, filmy AV,
aplikacja CAD-Share-it, praca wielomonitorowa, VR

1. Uwagi wstepne

Prezentacja rezultatéow pracy jest mozliwa na wiele sposobdw. Scene w wizualizacji mozna:

zapisac jako ilustracie zwykte, stereoskopowe lub anaglifowe, w formatach JPG lub PNG, réwniez z dodanymi

artystycznymi filtrami postprocesowymi (opcje dostepne w oknie ,,Zapis projektu” pod ikong m Eksport sceny 3D”
w gérnym menu);

zapisac jako ilustracje przedstawiajgce efekty algorytmu Path tracing, w formatach JPG lub PNG;

zapisac jako panorame sferyczng (plik JPG z dodatkowymi danymi, dzieki ktdrym jest wyswietlany w zakresie 360°),
ktdrg mozna opublikowa¢ na Facebooku (w tym celu, po zaznaczeniu opcji ,,Panorama sferyczna”, dostepnej
w zakfadce ,,Render” w lewym menu po wybraniu rendera ,Path tracing”, nalezy zapisac ilustracje przy uzyciu ikony
B Eportsceny 307 b B saybia zapis”);

zapisac jako prezentacje 3DE do wyswietlania w programie Export 3D (pod ikona@ »Eksport sceny 3D” w gdrnym
menu);

zapisac jako filmy AVI (standardowe, w 2D, tzw. ,animacje”) w ktdrych kamera wedruje po zadanej sciezce a rendering
Radiosity jest generowany w czasie rzeczywistym (Path tracing réwniez moze zosta¢ wygenerowany, jednak zajmuje
to wiecej czasu) (opcje nagrywania filmdw sa dostepne w zakladce , Prezentacja” w lewym menu);

zapisac jako filmy AV w 3D (stereoskopowe) (opcja dostepna w zakfadce , Prezentacja”);

zapisac jako filmy AVI w trybie 360°(tzw. ,animadje sferyczne”), w ktdrym kamera, poruszajac sie po zadanej Sciezce,
moze dodatkowo rozgladac sie dookofa (opcja dostepna w panelu ,Path tracing” w zaktadce ,,Render” — po jej
wybraniu nalezy nagrac film w zakfadce , Prezentacja”);

zapisac jako prezentacie VR (pliki w formacie CPV), odczytywane przez program obserVeR (opcja dostepna w panelu
JPrezentacja” w lewym menu po przeprowadzeniu obliczer Radiosity; dzieki niej mozna spacerowac w wirtualnej
rzeczywistosci po zaprojektowanym wnetrzu w skali 1:1, uzywajac gogli HTC Vive, albo ogladac je na ekranie kompu-
tera: w trybie pierwszoosobowym lub swobodnie przemieszczajac kamere);

opublikowac w systemie mokbilnym CAD Share-it i przechowywac w chmurze (opcja dostepna w gdrnym menu pod

ikonami m ,Udostepnij w Share-it” oraz ,Udostepnij w Share-it na ostatnio uzywanym kondie i wyglij”).

Uwagal! llustracje i filmy mozna prezentowac klientom przy uzyciu aplikacji CAD Galeria, dostepnej pod ikong m
,Galeria wykonanych projektow” w gérnym menu ikonowym w wizualizacji.

Uwaga! Klikniecie na ikone l:l ,,/Szybki zapis” powoduje zapisanie pliku obrazkowego w takiej lokalizacji i z takimi usta-

wieniami, jakie zostaty ostatnio wybrane w oknie ,,Zapis wizualizacji”, dostepnym pod ikong ™=, Eksport sceny 3D (jesli
ostatnim wybranym trybem byta ,,Prezentacja 3DE”, plik [w formacie 3DE] nie zostanie zapisany, lecz otworzy sie okno
,Zapis wizualizacji”, w ktérym mozna zapisac plik 3DE lub zmienic tryb).

2. Eksport sceny do plikéw JPG i PNG

2.1. Informacje podstawowe

Po zakoriczeniu aranzowania pomieszczenia, czyli naniesieniu tekstur, materiatéw, farb i oktadzin, nadaniu oopowiednich
wihasciwosci i efektdw wybranym obiektom, a przede wszystkim — dobraniu optymalnych parametréw Swiatet i rendera,
uzytkownik moze zapisac szereg ilustracji projektu, np. w réznych rzutach, w kilku proponowanych wersjach kolorystycz-
nych lub przy oswietleniu dziennym i nocnym. Aby to zrobié, nalezy:

ustawi¢ widok tak, aby pomieszczenie prezentowato sie atrakcyjnie;
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zapali¢ $wiatta, aby wszystkie nadane efekty i oswietlenie sceny byto widoczne i klikng¢ ikone! »Eksport sceny 3D”;

w polu ,,Plik docelowy” podana jest lokalizacja zapisu i nazwa pliku - mozna je dowolnie zmienic, wpisujac nowe lub

wybierajac przycisk ,,Wybierz”;

mozna wybrac tryb zapisu ilustracji (Rys. 823) (,,Obraz zwykty”, ,,Obraz stereo”, ,,Obraz anaglif” lub ,,Path tradng”) (trzy
pierwsze zapisujg widok z o$wietleniem bezposrednim lub wyniki obliczeri Radiosity, natomiast ostatnia stuzy do zapisy-

wania rezultatéw obliczer Path tracingu i staje sie aktywna po ich przeprowadzeniu);

mozna wybrac rozdzielczos¢ zapisywanego pliku (Rys,. 824) - od 1024x786 az do potrajnej jakosci Full HD (5760x3240)
(takze rozdzielczosci widoku, tj. ekranu pomniejszonego o paski menu) (maksymalna dostepna rozdzielczos¢ daje ponad
18 miliondw piksel;, czyli wiecej niz, standardowe aparaty cyfrowe i jest przeznaczona do wydrukéw wielkoformatowych;
w przypadku wybrania trybu zapisu ,,Path tracing” obraz zapisze sie w rozdzielczosci wybranej w panelu ,,Path trading”

w zaktadce ,Render” w lewym menu;
aby zapisac plik, nalezy wybrac przycisk ,,Zapisz” - plik zostanie zapisany w podanej lokalizagji.

Plik docelowy

C:\Users\Katarzyna\Pictures\CADProj ia 2--\kuchnia_2--_2.jpg Wybierz
Tryb zapisu Rozdzielczose Format pliku

Path tracing v 1360x768 v 1IPG v/

| Obraz zwykly
~ Obraz stereo
(, Obraz anaglif

| Prezentacja 30E
{ Path tracing

Plik docelowy
Ci\Users\K \Pictures\CADProjekt\kuchnia 2--\kuchnia_2--_2.3pg [ wybierz__|
Tryb zapisu Rozdzielczoéé Format pliku
| Obraz anaglif v | 5760x3240 v/ (s v
1280720 HDV. =

1360x768
1440x900
1600x1200
1680x1050
1920x1080 HD
3840x2160 4K

UL MOSUR MERZ

Anuluj

Rys. 824 —wybdr rozdzielczosci dla ilustracji anaglifowej
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2.2.Opcje zaawansowane Stereo sidebyside () Separated stereo [
W lewej czesci okna ,Zapis wizualizacji” znajduje sie domyslnie zamk- T

; . . B znak autorski ® In
niety panel ,,Zaawansowane” (Rys. 825) w ktérym dostepne sg opcie, S ) B
opisane w ponizszej tabeli. widocznosé @& |2

procent wypetnienia @ 5% ) %

Funkdje ,Stereo sidebyside” i ,,Separated stereo” stajg sie aktywne po O tekst - (t\ l ol
wybraniu trybu zapisu ,Obraz stereo”, ktéry powoduje zapisanie Jeea N\
stereopar (par obrazdw, pokazujgcych scene pod réznymi katami, o
ktdére ogladane w stereoskopowych okularach 3D dajg wrazenie e A
tréjwymiarowosci). Ustawieniem domyslinym dla obrazéw stereo jest s
,gora - dot" (jeden pod drugim), poniewaz w takim trybie dziafa wiek- ‘ @ —i— ‘
sz0$¢ urzadzen doich ogladania. Rys 825 zaklacka, Zaawansowane”
Opcja Opis
Stereo sidebyside - zapisuje stereopare w trybie obok siebie, zamiast ,gora - dét”;
Separated stereo - zapisuje stereopare jako dwa niezalezne pliki - jeden dla prawego, a drugi dla lewego oka (do

nazw plikéw dopisywane sg oznaczenia ,,_P” i,,_L”), poniewaz cze$¢ urzadzen do ogladania
obrazdw stereoskopowych uzywa takiego rozwigzania;

Znak autorski - wybranie tej opcji powoduje dodanie do zapisyvl/aznej ilustracji znaku autorskiego (aby przejs¢
do jego ustawien, nalezy rozwingc panel strzatkg '';

Potozenie - okresla lokalizacje znaku autorskiego (w naroznikach lub w centrum);

Widocznosé -wplywa na stopier przezroczystosci znaku autorskiego;

Procent wypetnienia - decyduje o rozmiarze znaku autorskiego (im nizsza wartosc, tym mniejszy znak);

Tekst - wybranie tej pozydji powoduije, ze znak autorski ma postac tekstu;

- w polu tekstowym mozna wpisac z klawiatury dowolny cigg znakdw;
- typ czcionki i jgj styl (pogrubienie, kursywa itd.) mozna zmieni¢ po kliknieciu na ikone ,, Wybdr
czcionki” (Rys. 828).

Logo-znak - zaznaczenie tej opcji pozwala na umieszczenie nailustracji obrazka (logo);
-aby wybrac plik, nalezy kliknac ikone , Wskaz plik” (Rys. 828).

Filtr postprocesowy - po zaznaczeniu tej funkgji staje sie dostepna rozwijana lista fittréw (Rys. 826);
- po wskazaniu filtru na liscie nalezy odswiezy¢ podglad zapisywanego pliku, klikajac na okragtej
strzatce w centralnym punkcie podgladu (Rys. 827) lub klawisza [F5] na klawiaturze.

Przejscie - przejscia tonalne dla filtréw postprocesowych —mozna ustawiac ich zasieg (ostros¢ przejécia)
oraz kierunek (potozenie) (Rys. 829).

3 Filtr postprocesowy

®

[ wyostrzenie v

Znak autorski v
— [ Przejicie

Filtr postprocesowy

aueMOSURMERZ

Wyostrzenie v A
Wyostrzenie
i E E E |:.

Kredka

Kredka migkka
Szkic

olej
Olej van Gogh

Rys. 827—opcje przejs¢ tonalnych —reguladja potozenia (okrag oraz

Rys. 826—listafiltrow postprocesowych
kwadratowe ikony) oraz zasiegu (i jednoczesnie ostrosci przejscia - suwak)
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@ tekst ‘E‘ |CAD Projekt K&A © tekst = ‘ “ ’
. @l A
© logo-znak Wy% ® logo-znak |stkaz plik... > -

Rys. 828 —opcje znaku autorskiego —tekstu lub logo-znak

,,,,,,,,,,,,, o0
Plik docelowy |
C:\Users\K; \Pictures\CADI 2\kuchnia_7.jpg | Wybierz | 3_7.jpg Wybierz )
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku Format pliku
Obraz zwykly v widoku (1468x864) ¥/ |ape v| 4 v B v|
B

S
Znak autorski Y In

H e \

: > \
Filtr postprocesowy 3 ’\ &)

H
| Kredka miekka v| g

H

0 przejécie

o B
@

zapisz | [ Anuly [ zapsz | [ Anuu |

Rys. 829 - polewej - wybrany filtr , Kredka miekka” i ikona odswiezania widoku na podgladzie ilustracji; po prawej—wyglad ilustracji po odswiezeniu widoku

Utworzone w ten sposdb ilustracje mozna prezentowac przy uzyciu modutu CAD Galeria, opisanego w punkcie 5.

Uwaga! O parametrach wizualizacji zapisanych jako ,,Obrazy stereo" decydujq ustawienia suwakdw ,,Separacja” i, Zbieznosc¢" dla
opgji,Anaglif”, dostepnej w panelu,,Render podstawowy” w zaktadce ,,Render” w lewym menu.

3. Eksport sceny do plikéw 3DE i obstuga aplikacji Export 3D

Eksportowanie scen w wizualizacji do plikéw w formacie aplikacji Export 3D (3DE), przebiega na podobnej zasadzie, jak zapis
wizualizagji do plikdw JPG i PNG. Jedyna réznica polega na tym, ze przy tworzeniu prezentacji 3DE nalezy odpowiednio
ustawic¢ kamere - powinna znalez¢ sie w punkcie centralnym pomieszczenia lub w innej atrakcyjnej lokalizacji, gdyz podczas
odtwarzania prezentacji pomieszczenie bedzie obracac sie wokdt osi, wyznaczonej przez potozenie kamery w chwili zapisu.

= po ustawieniu kamery i zapaleniu Swiatet nalezy wybrac¢ ikone Eksport sceny”, podac nazwe i lokalizacje pliku
i wybrac tryb zapisu ,Prezentacja 3DE” (co spowoduje automatyczne ustawienie formatu pliku 3DE);

= abydodac znak autorski, nalezy przejs¢ do zakfadki ,,Za_awansowane" i zaznaczyC te opdje, a nastepnie aby zmienic jego
ustawienia, nalezy rozwina¢ panel przy uzyciu strzatki ) (Rys. 829);

= po kliknieciu ,Zapisz” plik zostanie zapisany we wskazanej lokalizacji i bedzie gotowy do odtworzenia w module Export 3D;

= abyodtworzy¢animade, nalezy najpierw odnalezé modut Export 3D —jesli na pulpicie nie zostata utworzona ikona skrétu
do modutu, nalezy go odszuka¢ w miejscu instalacji programu (aby to zrobic, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na
ikone skrétu programu 24 CAD Kuchnie na pulpicie i z rozwinietego menu kontekstowego wybrac pozycje , Wiasdwosci”,
a nastepnie ,,Znajdz element docelowy” lub ,,Otworz lokalizacie pliku”);

= uzytkownik zostanie przeniesiony do miejsca instalacji programu, gdzie znajdzie plik Export3D.exe, oznaczony ikonau i
uruchomic go dwukrotnym kliknieciem lewym przyciskiem myszy —modut Export 3D zostanie uruchomiony (Rys. 830);

= aby otworzy¢ prezentacje, nalezy kliknac lewym przyciskiem myszy w jakimkolwiek miejscu w oknie modutu, co spowo-
duje pojawienie sie przyciskow —aby wezytac plik animacji, trzeba wybrac przycisklg‘ i wskazac jego lokalizacje na dysku,
abygo odtworzyc’:| E ‘; -

= Zebyprzejsc na tryb petnoekranowy, nalezy wybra_c’| = | W prawym gérnym rogu;

P [
= Zeby przyblizy¢ widok, nacisnac" 3‘ aby oddali¢: | ~ ‘ X
= obracanie sceny w prawo/lewo, gére/dét przebiega przy uzyciu strzatek S R R
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= aby ukry¢strzatki, klikngé $ aby je ponownie wywotad, wybrac \ 4 ;
= abyzatrzymac prezentacje wybracikone > , aby zamkna¢ modut klikngé x .

Export3D 20 faly_do_ i ypiainia 01.3de]

Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Rys. 830 -wyglad modutu Export 3D

Uwaga! Odtwarzanie prezentacji 3DE przy uzyciu aplikacji Export 3D moze odbywac sie na komputerze, na ktorym nie
zainstalowano programu CAD Kuchnie. Wystarczy wgrac na taki komputer zapisane prezentacje i plik Export3D.exe.

4. Tworzenie flméw w formacie AVI

Funkcja nagrywania i zapisywania filméw AVl w renderowanym pomieszczeniu jest
dostepna w zaktadce ,Prezentacja” w lewym menu (Rys. 831). Umieszczone tam przy-
ciski pozwalajg na tworzenie filmow wideo w formie wirtualnego spaceru po projekcie,
ktdry jest renderowany w czasie rzeczywistym (w przypadku algorytmu Radiosity; jesli
wybrano algorytm Path tracing, to renderowanie zajmie dtuzszy czas). Mozna zapisy-
wac filmy AVl standardowe, stereoskopowe (filmy 3D) oraz w formie panoramy sfery-
cznej (filmy 360°). Wszystkie filmy powstajg w oparciu o Sciezke wiasnorecznie ustalang
przez uzytkownika, a procedura jest nastepujaca:

= w pierwszej kolejnosci nalezy przejs¢ do zaktadki ,Ustawienia sceny” w prawym
menu i w panelu ,Kamera” ustawi¢ kat, obrét i predkos¢ kamery zgodnie z wias-
nymi preferencjami (w trakcie nagrywania sciezki bedzie mozliwe zmienienie tych

ustawien);

= jedli Sciezka dla filmu jest tworzona jednoczednie z przeprowadzaniem obliczen Ra-
diosity, wtedy warto interwat czasowy pokazywania wynikdw obliczeri (odswieza-
nia wygladu renderowanej sceny) ustawic na zero, co pozwoli unikng¢ spowolnier;
= jedli ma zosta¢ zapisany film 360° (tzw. ,animadja sferyczna”), nalezy wczesniej
przeprowadzi¢ obliczenia Path tradngu i wybra¢ opdje ,,Panorama sferyczna”
w panelu Path tracing w zakfadce ,Render” (Rys. 832) i uruchomic obliczenia Path

tracingu;

= po dokonaniu powyzszych ustawiert kamery i rendera, mozna przejs¢ do zaktadki

JPrezentacja” (Rys. 764);

= przed rozpoczeciem nagrywania wybrac odpowiednig rozdzielczos¢ (do wyboru sa:
320x240, 640x480, 800x600, 1024x768, 1280x720, 1280x800, 1920x1080 — Full

HD oraz 4K);
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Znak autorski

J Zapis do pliku AVI ‘

Separacja f————
Zbieznosé —{F—
Tryb 3D | Top bottom 3‘
potozenie | lewy gérny 3‘
widocznosé (@S2 |
procenta - % )

Y

@ tekst O logo-znak

lg||CAb Projekt K&A

Rys. 831 —panel tworzenia filmdw AVI




mozna zmieni¢ loé¢ Klatek na sekunde przy uzyciu suwaka — domyglnie ustawienie | FS1 3 IR @ fBY__

to 25 klatek/sek, co jest wartoscig typowa dla telewizoréw (ilos¢ klatek wyswie- Render
tlanych na sekunde wptywa na czas tworzenia oraz ptynnos¢ odtwarzania filmu); Path tracing
mozna takze zdecydowac o pomijaniu (lub nie) wyboru kodeka (wymaga-ne jest Urzadzenia renderujace @)

wybranie kodeka po nagraniu pierwszej sciezki, ale przy kolejnych nagraniach wybdr | [GeForce GTX 1050 COPIEZD| ’

jest domyélnie pomijany) oraz dodac znak autorski (po zaznaczeniu tej opcji otworzy iamﬁifmj
sie panel ,Znakautorski”, w ktérym mozna dostosowac jego parametry natej samej | TP Pray [standard v
zasadzie, co w przypadku zapisy-wania ilustradji); ::Zf/ap.i;l lé_f?ﬁw:
aby rozpocza¢ nagrywanie Sciezki, nalezy klikna¢ przycisk O (zmieni kolor Filtr wygt. C_ .
. ' . [0) Blokuj zmiany widoku
na czerwony: ®®);
w trakcie nagrywania mozna przesuwac kamere w wybranych kierunkach
przy uzyciu myszy i strzatek na klawiaturze: T ¥ <= — (sterowanie géra/ Renderuj Aktualny widok
dot, lewo/prawo; przesuwanie lub obracanie kamery); Rozdzielczos¢ | 1680x1050 v
do sterowania kamerg mozna tez uzywac klawiszy [Ctrl] i [Shift], ktdrych start_|(__stop__|
wcisniecie i przytrzymanie zmienia tryb sterowania kamerg ([Ctrl] przeta- P
cza z obracania na przesuwanie i na odwrét przy uzyciu klawiszy strzatek, Prébek/piksel  (ENCINEED
a [Shift] umozliwia przyblizanie i oddalanie przy uzyciu myszy); Czas 00:01 / 02:54
nalezy dbac o ptynnos¢ wykonywanych ruchow; Rys.832—opcja, Panorama sferyczna”

aby zmienic ujecie albo kat lub predkos¢ kamery w trakcie nagrywania, wybrac przycisk pauzy: o (aktywny zmieni kolor:
w )
mozna takze zdecydowac o pomijaniu (lub nie) wyboru kodeka (domysinie wskazuje sie go po nagraniu Sciezki, a przy
kolejnych nagraniach wybdr jest pomijany) oraz dodac znak autorski (po zaznaczeniu tej opcji otworzy sie panel ,,Znak
autorski”, w ktérym mozna dostosowac jego parametry na tej samej zasadzie, co w przypadku zapisywania ilustracji);
mozna wtedy wréci¢ do zakfadki ,Ustawienia sceny” w prawym menu i zmienic opcje kamery;

nastepnie mozna powrdci¢ do zaktadki ,,Prezentacia” i wznowic nagrywanie;

aby zakoriczy¢ nagrywanie, wybrac stop: o (aktywny zmieni koIor:D),'

nagrany film mozna odtworzy¢ aby sprawdzi¢ efektu — przycisk (> ( aktywny zmieni kolor: o);

aby sprawdzic efekt koricowy, nalezy zapali¢ swiatfa ([F1] lub ikona m);

jesli nagranie odpowiada wymaganiom uzytkownika, mozna je zapisa¢ na dysku Klikajac przycisk , Zapis do pliku AVI”;
uzytkownik zostanie poproszony o podanie nazwy i lokalizacji zapisu filmu AVI (Rys. 833);

w kolejnym kroku (jedli jest to pierwszy zapis do pliku AVI po uruchomieniu programu) uzytkownik zostanie takze
poproszony o wybdr kodeka (Rys. 834) (nastepnie pole ,,Pomir wybdr kodeka” ulegnie automatycznemu zaznaczeniu
i o ile uzytkownik nie zdecyduje inaczej, przy kolejnych zapisach nie bedzie juz konieczne wskazywanie kodeka);

proces zapisywania filmu moze potrwac od kilkunastu do kilkudziesie-ciu sekund (w przypadku oswietlenia bezposrednich
i rendera Radiosity) lub diuzej (w przypadku rendera Path tracingu) (uwaga: przypominamy, ze algorytmy Radiosity i Path
tracing s3 dostepne jedynie w module Render PRO)

czas renderowania filmu w przypadku algorytmu Path tracing (w tym takze zapisu animacji sferycznych, czyli filmow 360°),
zalezy miedzy innymi od wydajnosci i ilosci kart graficznych;

zapisany film mozna odtwarzac bezposrednio poprzez dwukrotne klikniecie na jego ikone w miejscu zapisu, przy uzyciu
dowolnego programu do odtwarzania plikéw wideo, lub w module CAD Galeria (opisanym w kolejnym punkcie);

film AVI z wizualizacji projektu moze by¢ uruchomiony na dowolnym komputerze bez koniecznosci instalowania pro-
gramu CAD Kuchnie —jedynym warunkiem jest posiadanie oprogramowania odtwarzajacego pliki w formacie AVI;

filmy AVI 3D (stereo) nalezy odtwarzac na urzgdzeniach dostosowanych do wyswietlania tego typu plikow;

filmy AVI 360° (animadje sferyczne) mozna publikowac na Youtube — jest wtedy konieczne poddanie ich dodatkowe]
obrdbce, np. w programie Spatial Media Metadata Injector, ktéry dodaje specjalne metadane do pliku, informujace
otym, ze zawiera on wideo sferyczne, dzieki czemu Youtube odpowiednio je rozpoznaje i prawidtowo wyswietla. Wiecej
informacji na ten temat mozna uzyskac pod adresem: https://support.google.com/jump/answer/7044297?hl=
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1 zZapis do pliku AvI b3 Kompresja wideo X
4 B > Tenkomputer > Pulpit v &/ | Przeszukaj: Pulpit o Kompresor:
Peine klatki fieskompresowane) .
Organizuj +  Nowy folder =~ @ o = ! Al
Jakoss kompresii
A (netserver) (N) — A
[ Ten komputer skrét Konfigunj
= Informacje
Dokumenty Kluczowe klatki co 0 klatek
D Muzyka
_J Obiekty 30 Szyblosé danych o KB/s
[&] Obrazy
Pobrane
+ Kompresja wideo x
[ Pulpit
B e
" (back ) Peine klatki (nieskompresowane) A
archiwum (\\backupnas) (A il
= P v projektd v Foderdekoder Cinepak firmy Radis y
Koder-dekoder Intel 1Y UW Ko
MNazwa pliku: | v Koderdekoder Intel YUV arfigun
Zapisz jako typ: | avi v m:x:g \7‘.5501 Informacie.
TechSmith Screen Capture Codec
TechSmith Screen Codec 2
Hyid MPEG-4 C
Pelne klatki [nisskompresowane|
~ Uknyjfoldery Anuly) Rys. 834 —wybor kodeka

Rys. 833 - zapis wideo z wizualizaji w formacie AVI

5. Obstuga modutu CAD Galeria

CAD Galeria to specjalna aplikacja do prezentowania ilustracji i filméw (Rys. 835), ktdra moze dziatac jako czes¢ programu
CAD Kuchnie, lub niezaleznie od niego. Uruchamia sie z poziomu wizualizacji — jest dostepna pod ikong 2 ,Galeria
wykonanych projektéw”. CAD Galeria moze réwniez zostac zainstalowana na dowolnym komputerze i stuzy¢ do
prezentowania wizualizacji projektéw oraz filmdw bez koniecznosci instalowania programu CAD Kuchnie.

CAD Galeria = x

Wymiary : 1448 x 862
Skala : 50,7%

ilustracje_RenderProl

ilustracje_RenderPro2

——

| Dnda} katalog do galerii
| Usui katalon z galerii
2.png 3.png 4.png S.png 6.png CPU7min.bmp out.jpg out2.jpg out3.jpg 1

Rys. 835—wyglad modutu CAD Galeria

Zasady postugiwania sie tym modufem sg nastepujgce:

= abydodacd nowy katalog z ilustracjami do listy w galerii, nalezy klikng¢ przycisk ,,Dodaj katalog do galerii”, a nas-
tepnie wskazac na dysku lokalizacje folderu, zawierajgcego pliki obrazkowe (Rys. 836);

= aby dodac katalog, nalezy zaznaczy¢ dowolny plik w nim zapisany i klikna¢ ,,Otwaérz” (Rys. 836);

= w taki sam sposob mozna zatadowac folder z filmami;
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. . L Muzyka
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= gdy do prezentacji zostanie wybra- 3 archiwum (Wbackupnas) (&)
. . . - . =g katarzyna (\\backupnas) (B:)
ny film, pojawia sie duzy przycisk e y——
odtwarzania pliki (ktory odroznia v
wideo od plikéw obrazkowych) Rl Wszystiie obstugiwane pliki. -
(Rys.837).

Rys. 836 - otwieranie nowego katalogu w aplikacji,CAD Galeria”

Galeria CAD - - sas» [

ww.cadprojekt.com.p!

Skala : 77,8%
Flm AVI

=

Dodajkatalog do galerii

Usuf katalogz galeri

5) (cad_decor_pro (03) (cad_decor_pro (01 (cad_decor pro (02) (cad_decor_pro (09) (cad_decor pro (10! (cad_decor pro (08) (cad_decor_pro.

D M—

Rys. 837—odtwarzanie pliku wideo w module CAD Galeria—widoczny przycisk odtwarzania w centralnym punkcie

6. Publikowanie projektéw w Internecie —aplikacja CAD Share-it

6.1. Informacje podstawowe

CAD Share-it (Rys. 837) Jto nowoczesna aplikacja, z ktdrej mozna korzystaé na réznych urzadzeniach mobilnych. Stuzy do
dostarczania realistycznych wizualizacji 3D zaprojektowanych wnetrz na komputery PC, tablety i smartfony. CAD Share-it
mozliwia:
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= zarzadzanie wizualizacjami 3D zapisanymi jako pliki 3DE, grupowanie ich w galerie, sygnowanie projektéw logiem
z odnosnikiem do dowolnej strony internetowej lub adresu mailowego;

= proste rozsyfanie projektéw do dowolnej liczby odbiorcdw poprzez e-mail, publikacje na wiasnej stronie interneto-
wej, kod QR wydrukowany w formie papierowej (np. plakat), lub nawet proste wystanie facza do projektu SMS-em;

= odbieranie i wyswietlanie projektéw na komputerach PC (przegladarka internetowa) i urzadzeniach mobilnych
(odpowiednia aplikacja dostepna dla systemdw Android i iOS).

Aplikacja CAD Share-it jest dostepna w dwaéch wersjach: BASIC i PRO. Rdznice miedzy opcjg podstawowa i rozszerzona:

‘ Wersja BASIC Wersja PRO

koszt bezpfatna dla wszystkich uzytkownikéw bezptatna dla uzytkownikéw programu
naszych programow z aktywnym CAD Decor PRO, dla posiadaczy pozosta-
Pakietem Serwisowym fych programdw ptatna wedtug cennika

uruchomienie aktywny Pakiet Serwisowy aktywny Pakiet Publisher PRO

przestrzer dyskowa™ 100MB 1GB

miesieczna wymiana** bez limitéw bez limitéw

pobieranie projektow*** limit 200 pobran limit 2000 pobrar

ilos¢ galerii jedna mozna tworzy¢ wiele

wiasne logo - tak

statystyki pobrari - tak

* catkowita ilos¢ miejsca na serwerze na projekty dla jednego uzytkownika,
** los¢ MB, ktdre uzytkownik moze miesiecznie wystac na serwer,
**% 1 pobranie = 1 wyswietlenie projektu przy uzyciu maila, linku lub kodu QR.

6.2. Pobieranie, instalacja i uruchamianie aplikacji CAD Share-it

Aplikacje CAD Share-it w wersji przeznaczonej do systemu Android mozna pobrac z serwisu Google Play, a wersja przezna-
czona do iOS dostepna jest w App Store. Wymagania systemowo - sprzetowe dla aplikacji CAD Share-it nie réznig sie od
tych, ktdre dotycza pozostatych naszych programdw, z tg réznicg, ze dziafa ona na réznych systemach operacyjnych
w zaleznosci od uzywanego urzadzenia, a dla jej funkcjonowania niezbedne jest aktywne potaczenie z Internetem. Instala-
cja CAD Share-it na komputerach i laptopach przebiega podczas instalowania programéw CAD Decor, CAD Kuchnie
i CAD Decor PRO. W chwili opublikowania aplikacji, odpowiednie pliki zostaty dodane do instalatoréw naszego opro-
gramowania, a klienci z waznym Pakietem Serwisowym otrzymali link do ich pobrania. Po przeprowadzeniu instalacji,
po przejsciu do wizualizacji, pojawia sie nowy przycisk ,,Udostepnij w Share-it”, uruchamiajacy aplikacje. Aby zainstalo-
wac aplikacje CAD Share-it na innych urzadzeniach, nalezy jg pobrac ze sklepu internetowego i postepowac zgodnie
zinstrukgja obstugi danego urzadzania. Na komputerach PC aplikacje mozna uruchamiac na trzy sposoby:

= Klikajac na ikone ,Udostepnij w CAD Share-it” w trybie wizualizacji podczas pracy w programach CAD Kuchnie,
CAD Decor i CAD Decor PRO, co powoduije otwarcie aplikacji w wersji Publisher;

= Klikajac na ikone m ,Udostepnij w Share-it na ostatnio uzywanym koncie i wyslij mailem” — co po-woduije otwarcie
okna wysytania maila (bez otwierania aplikacji, w ktdrej projekt zapisuje sie automatycznie z ostatnio wybranymi
ustawieniami);

= niezaleznie, bez wchodzenia do programu CAD, uruchamiajac plik CAD_Share_itexe w katalogu giéwnym wyzej
wymienionych programdw. Ta wersja stuzy do publikowania projektdw na serwerze i przesytania ich drogg mailowa.

Na pozostatych urzadzeniach aplikacje uruchamia sie poprzez wybdr ikony ,,CAD Share-it” . Wersje te sfuzg
do przegladania galerii uzytkownikéw systemu Share-it w przegladarkach internetowych oraz w systemach Android i iOS,
oraz do przesytania ich pocztg elektroniczng. Wiecej informacji na temat CAD Share-it znajdg Paristwo w instrukcji obstugi
aplikacji, dostepnej na stronie internetowej CAD Projekt K&A.
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Jadalnia Sypialnia_1 Sypialnia_2

Rys. 838- galeria wyswietlona w przegladarce interetowej

7. Praca wielomonitorowa
Tryb pracy wielomonitorowej pozwala na prezentowanie rezultatéw wizualizaji
na biezgco na osobnym monitorze, telewizorze lub rzutniku, takze w trybie 3D.

Dostepna jest pod ikona-. Wyswiet! na drugim ekranie” w wizualizagj.

Aby skonfigurowac dwa monitory nalezy wpierw na pulpicie komputera klikng¢
prawym przyciskiem myszy i wybra¢ opcje ,,Panel sterowania NVIDIA” (Rys. 839).
Otworzy sie okno (Rys. 841), w ktérym nalezy wybrac opcje , Konfigurowanie wielu
monitoréw” (Rys. 842).

Jedli po kliknieciu na srodkowy ekran (z cyframi 1 i 2) prawym klawiszem myszy
ukaze sie okienko z wybrana (i wyszarzong) opcja ,Klonujz”, oznacza to, iz monitory
s3 Zle skonfigurowane i nie bedg dziata¢ poprawnie. Nalezy wowczas klikngé opcje
LRozszerz”.

Jeslinie ma mozliwosci konfiguradji karty NVIDIA, wowczas nalezy sprawdzi¢ wersje
konfiguracji karty INTEL. W tym przypadku réwniez nalezy klikngc na pulpicie pra-
wym przyciskiem myszy. W tym wypadku nalezy wybra¢ opcje ,,Wiasciwosci
grafiki” (Rys. 840). Uzytkownik zostanie wéwczas przeniesiony do okna panelu
sterowniczego grafiki HD Intel (Rys. 843), gdzie nalezy wybrac opcje , Wyswietlacz”
i z lewej strony ekranu klikna¢ opcje ,Wiele wyswietlaczy” (Rys. 844). Poprawne
ustawienia dla karty Intel prezentujemy ponizej (Rys. 845).
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Rys. 840—opcja , Wiasciwosci grafiki”
pod prawym przyciskiem myszy
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Panel sterowania NVIDIA

Plik Edytuj Pulpit Ustawienia3D Pomoc

@v\w'.»tec? '@ ’;/h

Wybierz zadanie...

~
=)- Stereoskopowy obraz 3D
Skonfiguruj stereoskopowy obraz 3D k
UySwietl oceng dla gier Mozna zmienic globaine ustawienia 3D i okresiic, kiedy beda one zastepowac ustawienia wybranych programow. Te ustawienia
Ustawienia 3D beda st ie przy kazdym i &
{--Wyreguluj ustawienia obrazu, korzystajac |
2 Uzywane beda nastepujace ustawienia 3D:
..Konfiguruj funkcje Surround, PhysX
Wyswietlanie Ustawienia globalne  Ustawienia programu
.Zmiana rozdzielczosd
-Wyreguluj ustawienia koloréw pulpitu Ustawienia
~Obré¢ obraz -
-Vlyéwiet! stan HDCP Funkcja Ustawienia @
Skonfiguruj cyfrowe audio CUDA - Procesory graficzne Wzystke
~Dostosu rozmiar | pozycie pulpity DSR - gladkosé Wyt
Konfigurowanie wielu monitoréw o 44
ede DSR - wspdtczynni of
~Wyreguluj ustawienia koloréw obrazu wide| Filtrowanie anizotropowe Pod kontrola aplikacji
..\Wyreguluj ustawienia obrazu wideo Filtrowanie tekstur - jakos¢ Jakosé
Filtrowanie tekstur - ujemna kompensacja ...  Zezwél
Filtrowanie tekstur - optymalizacja anizotr... Wylacz
Filtrowanie tekstur — optymalizacja trdjlini Wiacz
Karta graficzna renderujaca OpenGL Wybér automatyczny
liczba wsteprie Uzyj ustawienia aplkacji 30
Optymalizacja watkowa: Automatycznie
Pamie¢ podreczna jednostki cieniowania Wiz S
<2 Przywrec
Opis:
< >
formacie o systemie
. s 2 ha
Rys. 841—o0kno ,Panel sterowania NVIDIA”
Panel sterowania NVIDIA - a X
Plik Edytuj Pulpit Monitor Pomoc
Ques ~Q| G
Wybierz zadanie... ~
Stereoskopowy obraz 3D =
+--Skonfiguruj stereoskopowy obraz 30 — =
~Wyswietl ocene dia gier Technologia NVIDIA nView umozliwia okreslenie sposobu, w jaki ma byé wykorzystywanych wiele monitorow.
- Ustawienia 30
Wyreguluj ustawienia obrazu, korzystajac
arzadzanie ustawieniami 30 . . ; —_—
Konfiguruj funkcje Surround, PhysX 1. Wybierz monitory, ktére maja by¢ uzywane.
e e , GeForce GTX 780 Ti
i-.Zmiana rozdzielczosd
" v oW
Wyreguls ustanieni klo it W
bré¢ obraz
Wyswietl stan HOCP
konfiguruj cyfrowe audio
ostosuj rozmiar | pozycie pulpitu
I monitoroy
Wyreguiuj ustawienia kolorGw obrazu wide| Mojego monitora nie ma na iécie
{..Wyreguluj ustawienia obrazu wideo e e L e
Ustaw jako géwny.
Klonuj 2
Klonyj zrédio
Identyfikuj
3 2 % Vontor gisuny
[B) informacie o systemie () Opcie rozdagniedia Surround
v

Rys. 842 —opcja , Konfigurowanie wielu monitorow
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Dostosuj ustawienia grafiki, aby uzyska¢
lepsze efekty wizualne.

Wyswietlacz 40,
Wideo Zasilanie

Profile

So

Opdje i obstuga

Rys. 843 - okno gidwne panelu sterowniczego HD Intel

Panel sterowniczy grafiki HD Intel®

@ Wyswietlacz

Panel sterowniczy grafiki HD Intel®

@ Wyswietlacz

enia ogoine

Ustawienia koloréw

Wiele wyéwietlaczy

Ustawienia audio

Rozdzielczosci niestandardowe

Wybierz wyswietlacz
Wyswistiacz whudomany

Fodstawowe

Rozdzielczolt

1920 x 1080 .

Rys. 844—opcja ,Wiele wyswietlaczy

Ustawienia ogoine

Ustawienia kolorow

Ustawienia audio

Rozdzielczosci niestandardowe

Wybierz prof
Ustawseria teezoce

Wybwerz i wybwietiaczy
e wytwetiacs
Zuthowarry wyswetiac:

¥/ Pulpit rozszerzony

Wybserz co najmeie; jeden aktywny wySwietlacz

© Focsawone wyswietiacze

Rozmeeic wytwetiacze

Rys. 845—poprawne ustawienia laptopa i ekranu dodatkowego

Przyktadowy wyglad wizualizacji, wyswietlanej na dwdch monitorach, przedstawia ilustracja ponizej (Rys. 846).

widok na 1-szym monitorze

Rys. 846—widok na dwach monitorach
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8. Eksport projektu do wirtualnej rzeczywistosci i obstuga aplikacji obserVeR

8.1. Uwagi wstepne

Uzytkownicy programu CAD Decor PRO oraz CAD Decor i CAD Kuchnie zmodutem Render PRO majg mozliwos¢ prezento-
wania swoich prac w wirtualnej rzeczywistosci (na ekranach komputerdw lub w goglach HTC VIVE —Rys. 847) w aplikadji
obserVeR. Podczas ogladania projektu w VR na ekranie komputera, do dyspozycji s3 dwa sposoby poruszania (tryby
»Spacer” i, kamera swobodna”), natomiast gogle umozliwiaja swobodne poruszanie i rozglagdanie wewnatrz zaprojekto-
wanego wnetrza w skali 1:1. Wiecej o poruszaniu sie w VR piszemy w punkcie 8.5.

Aplikacje obserVeR mozna udostepni¢ odbiorcom projektdw, aby umozliwi¢ ocene rezulta-
tow swojej pracy. Wraz z instalatorem, wystanym w linku lub pobranym z naszej strony inter-
netowej, nalezy dostarczy¢ samodzielnie utworzone pliki CPV, czyli wizualizacje wyrende-
rowane przy uzyciu algorytmu Radiosity, a nastepnie wyeksportowane do VR w wizualizacji
programadw CAD Decor i CAD Kuchnie z modutem Render PRO lub CAD Decor PRO. Proce-
dure tworzenia plikéw CPV przedstawiamy w punkcie 8.2, natomiast udostepnianie aplikacji
i projektow w punkcie 8.6. Rys. 847-gogle HTCVIVE

8.2. Przygotowanie i eksport projektu do VR

Aby utworzyc¢ pliki CPV do zaprezentowania w wirtualnej rzeczywistosci, po ukoriczeniu projektu, najpierw trzeba poddac
go renderingowi metoda Radiosity. W tym celu nalezy przejs¢ do wizualizacji na zaktadke ,Render” (Rys. 781) i rozpoczaé
proces obliczer, wybierajac przycisk ,,START”. Przedtem warto upewnic sie, e zostata zaznaczona opdja ,,Diagnostyka
i naprawa sceny” (Rys. 848), ktdra zabezpiecza przed wystgpieniem w scenie tzw. odwrdconych powierzchni, powoduja-
cych nieprawictowy rozktad oswietlenia (Rys. 784). Aby sprawdzi¢, czy w projekcie wystepujg odwrdcone powierzchnie,
mozna przejs¢ do zaktadki ,,Ustawienia sceny” w prawym menu i uzy¢ funkdji ,,Pokaz odwrécone powierzchnie” w panelu
,Diagnostyka” (Rys. 849)

W celu osiggniecia najbardziej optymalnych efektdw nalezy poczekac, az obliczenia Radiosity zostang doprowadzone do
momentu, w ktdrym nie jest juz zauwazalne dalsze ulepszanie wyglagdu sceny (aby je zakoriczy¢, nalezy wybrac przycisk
»STOP”) (Rys. 848). Przydatne moze sie rowniez okazac przeprowadzenie obliczer Ray tracingu, jednak nalezy pamietac,
ze odbicia w lustrach i na powierzchniach odbijajacych s w aplikacji obserVeR prezentowane w formie uproszczonej, nie
do korica zgodnej z zasadami optyki (ma to na celu utrzymanie jak najnizszych wymagan sprzetowych aplikagji).

Warto réwniez pamietad, ze dystrybucja $wiatfa w abserVeRze rézni nieco sie od wygladu sceny po przeprowadzeniu
obliczers Radiosity w wizualizacji programéw CAD i niekiedy wymagane jest dostosowanie parametréw oswietlenia, aby
osiggnac¢ optymalne efekty w wirtualnej rzeczywistosci.

Po wyrenderowaniu sceny nalezy umiesci¢ kamere w odpowiednim miejscu —w punkcie, w ktdrym ma sie rozpoczac
wirtualny spacer. Warto unikac¢ ustawiania jej w bezposrednim poblizu obiektéw (np. mebli), poniewaz podczas ogladania
projektu w VR na ekranie komputera w trybie ,,spacer” kamera reaguje na przeszkody i zatrzymuje sie, co mogtoby zdezo-
rientowac widza na samym poczatku zwiedzania. Warto takze pamietac o tym, ze po uruchomieniu obserVeRa na ekranie
komputera kamera automatycznie ustawia sie na wysokosci 170 cm (czyli na poziomie oczu $redniego wzrostu widza
w Swiecie realnym). Najlepiej wiec umiescic¢ jg w wyrenderowanej scenie na takim wiasnie poziomie, aby zyskac pewnosé,
Ze w danym miejscu nie znajduije sie Zadna przeszkoda, a widok pomieszczenia jest atrakcyjny.

Uwaga! Ustawienia kamery w prawym menu wizualizacji (kqt obiektywu, obrét, szybkosc) nie majg wptywu
na zachowanie kamery w projektach VR.

Po wyrenderowaniu projektu i odpowiednim umiejscowieniu kamery mozna wyeksportowac projekt do VR. W tym celu
nalezy przejs¢ do zaktadki ,Prezentacja” w lewym menu i wybrac przycisk ,,Eksport projektu” w panelu ,,obserVeR” (Rys.
850). Nastepnie nalezy podac nazwe i lokalizacje zapisu eksportowanego pliku CPV (Rys. 851).
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Nazwa pli zentagj bawialnia v
Zapisz jako typ: | cpv v
~ Ui foldery [ nuii

Rys. 851 -wpisywanie nazwy projektu i wskazywanie lokalizacji zapisu pliku CPV

Uwaga! Jesli uzywajq Paristwo gogli HTC VIVE, nalezy zadbac o prawidfowe ufozenie okularéw na glowie. Nalezy dopa-
sowac paski mocujgce, aby gogle lezafy pewnie i komfortowo. W przeciwnym razie obraz moze by¢ rozmyty.

378




Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Rys. 852 - przykfad obiektu z odwrdconymi powierzchniami—widoczny nieprawidiowy rozktad owietlenia

8.3. Rozpoczynanie pracy z aplikacjg obserVeR B crokuchniev. 700
Aplikacje obserVeR mozna uruchomic na kilka sposobdw:

Aktualizator Internetowy

= Klikajac dwukrotnie na ikonie skrétu na pulpicie @; D
= uruchamiajacjg z poziomu menu Start (Rys. 853);

= uruchamiajgc plik obserVeR.exe w lokalizacji programu CAD Kuchnie (Rys. 854);
= Klikajac dwukrotnie na pliku CPV. Cpoal

Edytor baz plytek

Galeria
Po uruchomieniu obserVeRa wyswietli sie okno gtéwne programu (Rys. 855 przed-
stawia widok bez podfgczonych gogli HTC VIVE —w przypadku ich podtgczenia, z gbr-
nego menu aplikacji znikajg opcje ,,spacer” i ,,kamera swobodna”, poniewaz w trybie
zgoglami dostepny jest jedynie tryb spaceru).

obserVeR

PL Instrukgja_obslugi CA

Rys. 853 —uruchamianie
obserVeRazmenu Start

Aby rozpoczaé spacer nalezy wybrac opdie ,wezytaj plik” 2 gdrnego menu. Otworzy sie okno ,,Otwieranie pliku”, w ktorym
nalezy wskazac projekt kliknieciem lewym przyciskiem myszy i zatwierdzi¢ wybor przyciskiem ,Otworz” (Rys. 856).

| < Zarzadzanie ObserVeR — [m] X
Narzgdzia gléwne  Udostepnianie  Widek  Narzgdzia aplikagi (2]
u o Wytnij x IEE T Nowy element ~ @ [ otwerz = [ Zaznacz wszystko
= Wi Kopiuj iciezke * £ tatwy dostep - Edytuj 5 Nie zaznaczaj nic
Przypnij do paska Kopiuj Wklej _ Przenies Kopiuj Usuf Zmieh  Nowy Wiagciwosc
Seybki dostep [2] wkiej skrat -~ ° mmn Gew - g Historia 2 Odwréé zaznaczenie
Schowek Organizowanie Howy Otwieranie Zaznaczanie
« v 4 > Tenkomputer » Dysk lokalny (C) > CADProjekt » CAD Kuchniev. 7.0.0 > ObserVeR v|® | Przeszukaj: ObserVeR p
-~ ~
& OneDrive Nazwa Data modyfikacji Typ Rozmiar
[ binding_vive,sen 3 6 Plik JSON 1kB
I Ten komputer [ binding_vive_pro,json Plik JSON 1KB
Dokumenty [ binding_vive_tracker_camerajson Plik JSON 1kB
D Muzyka |7 bindings_hslographic_controllerjson Plik JSON 2KB
“J Obickty 20 [ bindings_knuckles,son Plik JSON ake
= Obrozy [ bindings_cculus_touch jsen Plik JSON oke
[] bindings_vive_contrallerjson Plik JSON 2KB
< Pobrane 7 o
@ ico lkona 1TKE
I Pulpit R
% ObserveR Aplikacjs 642 KB
B wideo 5] observer Ustawienia konfig... 1KB
== archiwum (\\bac € UnityCrashHandlers4 Aplikacja 1424 KB
= katarzyna (\\bac [Z] UnityPlayer.dll Rozszerzenie aplik... 22 366 KB
i Dysk lokalny (C5 ¥ WinPixEventRuntime.dll Rozszerzenie aplik... 22K8 )
Elementy: 13 1 zaznaczony element. 641 KB =

Rys. 854 - aplikacja obserVeR na dysku komputera—w miejscu instalacji programu CAD Kuchnie
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@ obserier 103

- .

& cao prosext ke

eranie pliku [ Otwieranie pliku

Rys. 855 -okno gl prograu obserVeR w widoku bez podtaczonych gogli HTCVIVE

> C\Users\Katarzyna\Desktop\ t » C\Users\Katarzyna\Desktop\projekty VR\

Pulpit blaty DXF

Pobrane obrane

prezentacje 3DE
0 projekty VR

plytk

wizaulizacje full HD

NS wizualizacje 4K

Nazwa pliku Nazwapliku  Prezentaga VR salon.cpv

Otwérz Anuluj

Rys. 856—wczytywanie pliku do aplikacji obserVeR

8.4. Przygotowanie zestawu HTCVIVE

8.4.1. Opis elementdw zestawu

W sktad zestawu HTC Vice wchodza:

= gogle, ktdre widz umieszcza na glowie (nalezy dopasowacd je przy pomocy pasow
mocujgcych; mozna tez regulowac odlegtos¢ soczewek od oczu i dostosowac
rozstaw zrenic za pomoca pokretet);

= kontrolery, ktére widz trzyma w dtoniach (do spacerowania po projekcie wystar-
czy jeden) (Rys. 857);

= stacjadokujaca (Link Box), ktdra faczy sie zkomputerem i goglami w sposdb opisa-
ny w instrukgji dofaczonej do urzadzenia (stacje trzeba podpig¢ do gniazda zasila-
nia);

= dwie stadje bazowe (lokalizatory), czyli rejestratory pozycji widza, ktére analizujg
potozenie gogli i kontrolerdw.

84.2. Instalacja oprogramowania VIVE

Pulpit [ Prezentaga VR salon.cpv

93,27 Mb

Otwérz Anulyj

Rys. 857 - wirtualny spacer
w goglach HTCVIVE

Warunkiem korzystania z gogli HTC VIVE jest zainstalowanie niezbednego oprogramowania ze strony producenta
https://www.VIVE.com/us/setup/VIVE/ i zatozenie konta HTC|VIVE (jest to jeden z krokéw instalacji). Instalator VIVE
sprawdzi rowniez, czy komputer jest dostosowany do obstugi VR —jesli nie, wyswietli sie stosowna informacja (Rys. 858).
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O VIVE —

Komputer moze nie by¢ przygotowany do obstugi urzadzenia
VIVE

Niektore skladniki komputera nie speiniajg zalecanych wymagan. Moze on nie dziatac prawidiowo

z urzadzeniem VIVE

Sprawdz w witrynie vive.com. Mozesz takze wykonac

test w celu uzyskania szczegolowej analizy systemu pod katen

bslugi urzadzenia VIVE

Grafika Karta graf € jziatac prawidk jzeniem VIVE

< @ Zakoncz konfiguracje Dalej

Rys. 858 —komunikat o braku gotowosci komputera do obstugi VR, wyswietlany przez instalator VIVE

8.4.3. Wymagania sprzetowe dla VR

W celu zyskania pewnosci, ze komputer jest gotowy na prezentowanie projektow w wirtualnej rzeczywistosci,
nalezy zadba¢ o zgodno$¢ z wymaganiami sprzetowymi, zamieszczonymi na stronie producenta gogli HTC VIVE
(https://www.vive.com/us/ready/) oraz z wymaganiami dla naszych programéw z dodatkowym modutem Render
PRO (https://cadprojekt.com.pl/wymagania-systemowe-i-sprzetowe/).

84 4. Przygotowanie i kalibracja przestrzeni

Aby méc komfortowo uzywac gogli HTC VIVE, trzeba zapewni¢ odpowiednig ilos¢ wolnej przestrzeni i przygotowac ja:
usungc¢ wszelkie przeszkody i upewnic sie, ze w poblizu s dostepne gniazda elektryczne do podtaczenia stacji dokujacej
i stacji bazowych. Stacje bazowe nalezy umiesci¢ naprzeciwko siebie (np. w przeciwlegtych naroznikach pokoju), w odle-
glosci nie wiekszej niz pie¢ metréw i na wysokosci okoto dwdch metréw (powyzej gtowy widza, np. na pétkach lub sta-
tywach). Obszar korzystania z gogli powinien by¢ dobrze widoczny z obu lokalizatoréw i muszg one wykrywac sie
wzajemnie. Szczegbtowy opis montazu stacji bazowych i inne przydatne informacje sg dostepne na stronie internetowej:
https://support.steampowered.com/steamvr/HTC Vive/.

Przed przystapieniem do wirtualnego spaceru trzeba skalibrowad przestrzen. W zaleznosci od tego, jak duzy obszar jest do
dyspozydji, mozna skorzysta¢ z trybu pokoju (np. 3 x4 metry) lub punktowego (np. 1x 1,5 metra). W pierwszym przypadku
mozna chodzi¢ po catym wyznaczonym obszarze —az do momentu wyswietlenia bfekitnej siatki, 0znaczajacej jego granice
(np. $ciane), a w drugim - poruszac sie kilka krokéw w promieniu wokét wskazanego punktu (granica bedzie wyznaczona
przez btekitny okrag na podtodze). Szczegdtowe instrukcje dotyczace procedury kalibracji zostang wyswietlone na ekranie
komputera po podtaczeniu zestawu HTC VIVE.

8.5. Poruszanie sie po projekcie w wirtualnej rzeczywistosci

Poruszanie w aplikacji obserVeR przebiega w rdzny sposob, w zaleznosci od tego, czy widz korzysta z gogli HTC VIVE, czy
oglada projekty VR na ekranie komputera. W pierwszym przypadku zostaje zanurzony w alternatywnym sSwiecie, w kté-
rym wszystkie proporcje sg przedstawione w skali 1:1, wiec uktad przestrzenny w 100% odpowiada temu ze $wiata re-
alnego. W tej przestrzeni mozna sie swobodnie przemieszczac, na wiasnej skorze doswiadczajgc tego, jaka bedzie ergono-
mia i wyglad zaprojektowanego wnetrza. Mozna zajrze¢ w kazdy kat, ocenic estetyke i wygode zastosowanych rozwigzan.

W drugim przypadku, podczas oglagdania projektéw VR na ekranie komputera, do wyboru sg dwa tryby poruszania:
»Spacer” i ,,kamera swobodna”, a do przemieszczania uzywa sie myszy i klawiatury.
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Wszystkie sposoby poruszania sie w obserVeRze szczegdtowo opisujemy w punktach 8.5.1.18.5.2.

8.5.1. Poruszanie sie w goglach HTC VIVE

Uzywajac gogli widz ma do dyspozydji tylko jeden sposdb poruszania—swobodny, wirtualny spacer po catym projekcie (takze
w przypadku, gdy sktada sie on z kilku pomieszczeri). Kamera znajduje sie doktadnie na wysokosci oczu widza i nasladuje
rzeczywiste ruchy osoby w $wiecie realnym (kroczenie, wszystkie zmiany pozycji ciata, krecenie glowa itp.). Przemieszczanie
moze odbywac sie takze przy uzyciu kontrolera, ktdry widz trzyma w dtoni — umozliwia on teleportacje do innych miejsc
W pomieszczeniu. Sterowanie kontrolerem polega na celowaniu w odpowiednie punkty w projekcie (po ich wskazaniu
wySwietlajg sie zielone okregi) i uzywaniu umieszczonych na kontrolerze przyciskdw (po wycelowaniu w teleport na
podgladzie kontrolera podswietli sie odpowiedni przycisk). Nie nalezy teleportowac sie w nieznang przestrzen (np. za $ciang),
gdyz grozi to przeniesieniem poza projekt (jesli taka sytuacja wystapi, mozna uzy¢ funkgji ,resetuj widok”, aby wréci¢ do
punktu poczatkowego).

Podczas wirtualnego spaceru w goglach mozna przenikac przez zamkniete drzwi, Sciany i inne przeszkody, jednak najbardziej
korzystna jest sytuacja, gdy miedzy pomieszczeniami znajduja sie szeroko otwarte drzwi i mozna sprawdzic, co znajduje sie
za nimi, zanim sie przez nie przejdzie — nie ma wtedy ryzyka trafienia do srodka obiektu (np. szafy lub sciany), albo wyjscia
poza projekt, co mogtoby sie wigzac z dezorientacjg u widza i trudno$ciami z powrotem do wnetrza pomieszczenia. Aby
przemiesci¢ sie na inna kondygnacie lub antresole, trzeba skorzystac z funkgji teleportacii, celujgc w miejsce, w ktérym widz
chce sie znalez¢. Mozna przemiesz-czac sie po schodach (uzywajac teleportadii).

8.5.2. Poruszanie sie na ekranie komputera (bez podtgczonych gogli)
W wersji bez gogli HTC VIVE dostepne sg dwa tryby poruszania: ,spacer” oraz ,,kamera swobodna”, a poruszanie
odbywa sie przy uzyciu przyciskdw myszy i klawiszy strzatek na klawiaturze.

8.5.2.1 Poruszanie w trybie ,spacer”

Tryb ,spacer” jest domysiny, ustawia sie automatycznie po uruchomieniu aplikacji. Spacer po projekcie na ekranie kom-
putera rozpoczyna sie na poziomie 170 cm nad podtoga, w miejscu, w ktdrym kamera byta ustawiona w momencie
wyeksportowania pliku CPV (jest to Srednia wysokos¢ oczu widza w $wiecie rzeczywistym). Poruszanie zachodzi na statym
poziomie w przdd, tyt i na boki (przy uzyciu strzatek ¢ P J, - na klawiaturze), zawsze z taka sama predkoscia. Nie ma
mozliwosci przesuniecia kamery w gdre lubw dét. W trybie spaceru zachodzi kontrola kolizjii w zwigzku z tym nie jest mozliwe
przenikanie przez meble, sciany, zamkniete drzwi ani zadne inne obiekty (tak, jak w prawdziwym zyciu). Jesli jednak
w projekcie znajdujg sie otwarte drzwi, to uzytkownik moze przez nie przejs¢ do kolejnego pomieszczenia (pod warunkiem,
2e beda one rozwarte odpowiednio szeroko).

W trybie spaceru mozna wchodzic i schodzi¢ po schodach —w tym celu nalezy ustawic¢ kamere u podndza lub szczytu scho-
dow i uzy¢ strzatki N na klawiaturze, aby przemiesci¢ sie naprzod. Kamera bedzie przemieszczata sie w sposdb przypomi-
najgcy kroczenie (skokowo). Do rozgladania sie we wszystkich kierunkach (w zakresie 360°, réwniez do gory i na boki) stuzy
lewy przycisk myszy. Mozna jednoczesnie korzystac ze strzatek na klawiaturze (np. aby przesuwac sie do przodu) i lewego
przycisku myszy (obracajac kamere w dowolng strone, tak jakby idgca postac rozgladata sie wokét siebie).

8.5.2.2 Poruszanie w trybie , kamera swobodna”

Podczas ogladania projektéw VR na komputerze w dowolnym momencie mozna przetaczy¢ sie z trybu ,,spacer” na tryb
»kamera swobodna” i z powrotem. W chwili zmiany trybu kamera moze przeniesc sie na inng wysoko$¢ (po powrocie do
spaceru wréci na poziom 170 cm). Tryb kamery swobodnej umozliwia przenikanie przez sciany, sufity, podtogi i inne obiekty
w projekcie oraz nieskrepowane przemieszczanie kamery w gére i w dét.

Poruszanie w pionie moze zachodzi¢ na dwa sposoby:

= skokowo, z wykorzystaniem prawego przycisku myszy: nalezy nacisna¢ przycisk, przytrzymac go i przesungé mysz
w przdd (kamera uniesie sie wyzej) lub w tyt (kamera obnizy sie);

= plynnie, po skierowaniu kamery w gore lub w dét przy uzyciu lewego przycisku myszy i jednoczesnym nacisnieciu strzatki
M lub {, na klawiaturze - kamera bedzie suneta w strone, w ktdrg zostanie skierowana.
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Przycisk Tryb poruszania Opis ruchu w obserVeRze na ekranie komputera

Prawy przycisk kamera swobodna - przesuwanie kamery w gore i w dét (konieczne jest przytrzy-
myszy manie przycisku i przesuniecie myszy w przod lub w tyt);
Lewy przycisk kamera swobodna, - obracanie we wszystkich kierunkach (rozgladanie sie dooko-
myszy spacer fa);

Strzatki na kamera swobodna, - przemieszczanie na boki (strzatki prawo/lewo: & ) oraz do
klawiaturze spacer przodu i do tytu (strzatki gora/dét: T ().

Uwaga! W przypadku wydostania sie poza pomieszczenie i problemdw z powrotem, pomocna moze sie okazac funkcja
resetuj widok”, ktora przywraca kamere do pofozenia startowego.

8.5.3. Menu aplikacji obserVeR

Dostepnosc¢ funkcji w aplikacii obserVeR zmienia sie w zaleznosci od tego, czy projekty VR sg prezentowane jedynie na
ekranie komputera, czy tez zostaly podpiete gogle HTC VIVE (znikajg wtedy opcje zmiany trybu poruszania). W tabeli na
nastepnej stronie zamieszczamy zestawienie wszystkich opcji i informacje o ich dostepnosci oraz zastosowaniu.

Opdja Dostepnos¢  Opis

z goglami - umozliwia wybranie pliku CPV, ktéry ma by¢ zaprezentowany (informacje
i bez gogli na temat tworzenia plikéw CPV zawarlismy w punkcie 8.2);
bez gogli - kamera wedruje na statej wysokosci 170 cm nad podtogg;

- poruszanie zachodzi przy uzyciu myszy i klawiatury (wedtug zasad opisanych
w tabelce w podpunkcie 8.5.2.2. na poprzedniej stronie);

- brak mozliwosci przenikania przez sciany i zamkniete drzwi, lecz mozna prze-
chodzi¢ miedzy pomieszczeniami, jesli wstawiono otwarte drzwi (odpowied-
nio szeroko rozwarte) oraz chodzi¢ po schodach.

A bezgogli - w tym trybie kamera moze przemiescic sie na dowolng wysokos¢, np. na
- inng kondygnacie;
- mozna przenikac przez sufity, podtogi Sciany, meble, zamkniete drzwi itd.
K atT Wik z goglami - funkcja pomocna gdy kamera znajdzie sie poza projektem lub we wnetrzu
v ese wi S
. i bez gogli obiektu (np. Sciany) i uzytkownik nie moze powrdcié do zwiedzania;

- przenosi kamere do wnetrza projektu (do punktu startowego);

e z goglami - wyswietla wskazéwki dotyczace sterowania kamerg oraz ikone otwierajaca
— i bez gogli instrukcje obstugi (Rys. 859);
z goglami - ikona ta pojawia sie po wyswietleniu pomocy programu;
i bez gogli - po jej wybraniu uzytkownik zostaje przeniesiony do instrukcji obstug, ktéra
otwiera sie w przegladarce internetowej (wymagany jest dostep do Internetu);
PL z goglami - w prawym gérnym rogu ekranu mozna rozwinac liste dostepnych wersji
i bez gogli jezykowych i w dowolnym momencie zmienic¢ jezyk aplikacji.
z goglami - po Kliknieciu na te ikone wyswietli sie informacja o najnowszej dostepnej
i bez gogli wersji obserVeRa (mozna ja pobrac lub anulowac operacje, klikajac ,,pomin”);

- ikona ta nie bedzie dostepna jesli obserVeRa zainstalowano za pomoca
aktualizatora programu CAD Kuchnie.
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Instrukcja obslug!

Poruszanie Obracanie — Gora/dot

| (kamera swobodna)

G0

Rys. 859 —pomoc aplikacji obserVeR —w lewym gdrmym rogu widoczna ikona otwierajgca instrukcje obstugi

8.6. Udostepnianie aplikacji i projektéw

Aby przekaza¢ klientom aplikacje obserVeR oraz swoje projekty, nalezy im przesta¢ ponizszy link do instalatora:
https://cadprojekt.com.pl/zasoby/inne/obserVeR Installer.exe oraz samodzielnie utworzone pliki CPV z projektami
VR do zwiedzenia. Pliki CPV mozna umiesci¢ na dowolnym serwerze do wymiany plikdw, na przyktad na: Dropboxie
(https://www.dropbox.com/), Microsoft OneDrive (https://onedrive.live.com/about/pl-pl/) lub Dysku Google
(https://www.google.com/drive/).

Link do paczki w formacie ZIP zawierajacej instalator apliakdji obserVeR i przyktadowy projekt jest réwniez dostepny do
pobrania z naszej strony internetowej: https://cadprojekt.com.pl/aktualizacja-aplikacja-observer-wirtualny-swiat/

Klient powinien zainstalowac aplikacje obserVeR w sposdb opisany w punkcie 8.7, a nastepnie wezyta¢ do niej otrzymane
pliki CPV. Moze od razu zwiedza¢ pomieszczenie na ekranie komputera, a po podtgczeniu gogli HTC VIVE takze odby¢
w nim prawdziwy wirtualny spacer.

Uwaga! Zaréwno aplikacie obserVeR, jak i projekty, udostepniajg Paristwo swoim klientom na wlasng reke, nie oferujemy
wsparcia w tym zakresie.

8.7. Instalacja aplikacji obserVeR na komputerach Paristwa klientow

Paristwa klienci moga zainstalowac obserVeRa, korzystajac z otrzymanego linku do instalatora lub z pobranej z naszej stro-
ny paczkiz instalatoremi przykfadowym projektem. W punktach 8.7.1 8.7.2 opisujemy proces instalacji w obu wymienio-
nych przypadkach.

8.7.1. Instalacja przy uzyciu linku z instalatorem
W sytuaci, gdy klient otrzymatlink z instalatorem, po kliknieciu w niego moze wskaza¢ miejsce zapisu instalatora (Rys. 860).
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Zapisywanie jako X
« v 4 ‘i > Tenkomputer > Dysklokalny (C) > v @ | Przeszukaj: Dysk lokalny (C )
Organizuj v Nowy folder =

~
D Muzyka A Nazwa Data modyfikacji
) Obiekty 30 CADProjekt
&=| Obrazy Intel
& Pobrane Kopier
I Pulpit Perflogs
N Wideo Pliki programéw (x86)
== archiwum (\\backupnas) (A:) Sehdis
totalemd
== katarzyna (\\backupnas) (B:) Uzytkownicy
& Dysklokalny (C) Windows v
s Dysk lokalny (D:) v < >
Nazwa pliku: | (SRR o
Zapisz jako typ: | Application 5

Rys. 860 —wskazywanie miejsca zapisu instalatora pobieranego z linku

Aby uruchomi¢ pobrany plik obserVeR_installer.exe, nalezy klikng¢ go dwukrotnie lewym przyciskiem myszy. Pojawi sie
ekran powitalny instalatora (Rys. 861). Po kliknieciu przycisku ,, Dalej” wyswietli sie plansza z umowa licencyjng do zaakcep-
towania (Rys. 862). Po zapoznaniu sie z umowa i zaznaczeniu zgody, nalezy wybrac przycisk ,Dalej”. W kolejnym
kroku mozna wskaza¢ miejsce, w ktérym aplikacja obserVeR ma zostac zainstalowana, po wybraniu przycisku
»Przegladaj” (Rys. 863).

Nastepnie nalezy wybrac przycisk ,Zainstaluj” i odczekac od kilku do kilkunastu sekund, gdy program bedzie sie
tadowat. Przebieg procesu bedzie widoczny na pasku postepu (Rys. 864). Po zakonczeniu instalacji wyswietli sie
plansza koricowa, ktdrg nalezy zamknac przyciskiem ,,Zakoricz” (Rys. 865).

Uwaga! Instalacie mozna przerwac w dowolnym momencie, lecz w takim przypadku aplikacja obserVeR nie zostanie
zainstalowana.

@bserVeR - %

Witamy w kreatorze instalacji

@ bserVeR

@) A0 PROJEKT KEA

= (e

Rys. 861 —ekran startowy instalatora
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@bserVeR -

Zapoznaj si¢ z umowag licencyjng

Umowa licencyjna na uzytkowanie aplikacji obserVeR
2dnia 11 marca 2019

§1 Licencja na uzytkowanie aplikacji observeR

Firma CAD Projekt KBA sp6tka jawna z siedzibg w Poznaniu udziela licencji
1 na § ponizej.

Instalujac dowolna wersig Oprogramowania, wyraiaja panistwo zgode na warunki tej licendji. Jezeli nie
wyrataja panstwo zgody na jakikolwiek 2 warunkéw tej licendji, nalety rrezygnowaé z instalacji
Oprogramowania.

Opeogramowsile dostaitzane Jea  fome fakle m‘e |e5t" Licencjobiorca bierze na siebie wszelkie
navko, jace 2 jego nie udzielajy
tadne] gwarandji oraz rekojmi, z& opmramowame Aesl oaww-ean-q jakoéci, bedzie dziataé prawidiowo
oraz te speini oczekiwania Licencjobiorcy.

[ Akceptuje tresé umowy licencyinej

|

Rys. 862—wymagana jest akceptacja umowy licencyjnej
@bserVeR - X

Wybierz katalog docelowy

| CAPragram Files (x86)\ObserVerl

Rys. 863 —wybor lokalizacji zapisu aplikacji

DbserVer - X

Wybierz katalog docelowy

| CAPragram Files (x86)\ObserVerl |

Rys. 864 - postep instalacji mozna sledzi¢ na pasku, trwa od kilku do kilkunastu sekund
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@bserVeR - X

Instalacja zostata zakoficzona pomysinie

Drigkujemy za wybrarie
‘v cadprojekt.com pl

I cap pROJEXT KeA

Za

Rys. 865—ekran informujacy o pomyslinym zakoriczeniu instalacji

8.7.2. Instalacja przy uzyciu paczki z instalatorem i przyktadowym projektem

Po pobraniu paczki ZIP z instalatorem i przykfadowym projektem z naszej strony internetowej (aby jg znalez¢, wystarczy
wyszuka¢ hasto: obserVeR) (Rys. 866), trafita ona automatycznie do folderu ,Pobrane”. Proces instalacji przebiega
analogicznie do procedury opisanej w punkcie 8.7.1 (instalacji przy uzyciu instalatora z linku), z ta réznica, ze wymagane
jest dodatkowo rozpakowanie paczki ZIP przed rozpoczeciem instalacji (Rys. 867).

o PaczkaDemoObserVeR.zip 0%

I ; (9.4 MB, 47 b

FIRMA  STREFA PROJEKTANTA GALERIA POMOC PROJEKTOWAL

wnikow naszych
alistycznych wizualizacj, & Instalator aplikacji ObserVeR z projektem!
po wirtualnym wnetrzu i

Rys. 866—pobieranie paczki z instalatorem z naszej strony intemnetowej

| [4 || = | Pobrane Narzedzia fold... — [m} X
Narzedzia gléwne  Udostepnianie  Widok Wyodrebnianie - @
« « 4 & > Tenkomputer > Pobrane v & | Przeszukaj: Pobrane ¥
@ OneDrive Nezwe,
¢ PaczkaDemoObserVeR 5

8 Ten komputer L Otwérz
) Dokumenty Otwérz w nowym oknie
D Muzyka Wyodrebnij wszystkie...
) Obiekty 30 7-Zip > Otwérz archiwum
&) Obrazy CRCSHA > Otwérz archiwum >
& Pobrane ¥ Select Left Folder for Compare Wypakuj pliki...
[ Pulpit Va Szukaj wiruséw Wypakuj tutaj
B Wideo K Sprawds reputacje w KSN Wypakuj do "PaczkaDemoObserVeR\"

== archiwum (\\back Va Kaspersky Application Advisor Testuj archiwum

Dodaj do archiwum...

= katarzyna (\back Eeaypny do crany sartowega Skompresuf eyt e madlemy

‘& Dysklokalny (C:) 4 Ud°f‘“’"" Dodaj do "PaczkaDemoObserVeR.7z"

= Dysklokalny (@), Dtworz 2 pomoca j do "PaczkaDemoObserVeR.72" i wyslij e-mailem
Vel | iy et MB Udziel dostepu do 2 Skompresuj do “PaczkaDemoObserVeR.zip" i wyslij e-mailem

Przywré¢ poprzednie wersje T
Rys. 867 —wypakowywanie plikdw z paczki
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8.8.Zmiana wersji jezykowej

Aplikacja obserVeR jest dostepna w siedmiu wersjach jezykowych: polskiej,
angielskiej, hiszpanskiej, czeskiej, wegierskiej, stowackiej i rosyjskiej. Jezyk
mozna zmieni¢ w dowolnym momencie, wybierajac go z rozwijanej listy w
prawym gérnym rogu okna aplikacji (Rys. 868).

Rys. 868 —wybdr wersji jezykowej
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ROZDZIAL 39
Wspétpraca z Modutem Szaf Wnekowych

1. Uwagi wstepne

Modut Szaf Wnekowych jest modutem dodatkowym do programu CAD Kuchnie. Pozwala szybko stworzy¢ model dowol-
nej szafy, pracujacw przestrzeni 2D lub 3D. Dzieki zastosowaniu intuicyjnej metody parametryczneji inteligentnych rozwig-
zan utatwiajgcych prace projektanta, w krétkim czasie mozna przygotowac kompletny projekt szafy z wyceng i dokumen-
tacjg, a nastepnie wstawic go do projektu pomieszczenia w programie CAD Kuchnie i wykonac profesjonalng wizualizacje.
Szczegdtowy opis dziatania Modutu Szaf Wnekowych znajduje sie w instrukgji obstugi modutu, dostepnej na naszej stronie
internetowej oraz w miejscu instalacji modutu na Parstwa komputerze w katalogu Help. Instrukcje mozna takze
uruchomic¢ podczas pracy w module pod przyciskiem ,,Pamoc” w gdrnym menu.

2. Instalacja i uruchamianie Modutu Szaf Wnekowych

Instalacja Modutu Szaf moze przebiegac na dwa sposoby. U nowych klientéw zachodzi podczas instalowania programu
CAD Kuchnie. Natomiast osoby posiadajace juz nasze oprogramowanie CAD instalujg Modut Szaf za pomocg osobnego
instalatora. Prawidfowym miejscem zapisu jest katalog gtéwny programu CAD Kuchnie. Po instalacji pojawi sie tam pod-
katalog SzafyWnekowe. Domyslna $ciezka do niego jest nastepujaca: c\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 7.0.0\SzafyWnekowe\,

Po uruchomieniu instalatora Modutu Szaf Wnekowych uzytkownik zostanie poprowadzo- Select language

ny przez kolejne etapy instalacji. W czasie jej trwania wszystkie inne aplikacje powinny by¢ ot et e
wylaczone. Przy pierwszym uruchomieniu po zainstalowaniu modutu uzytkownik zostanie Foleki
poproszony o wybranie jezyka (Rys. 869) i wpisanie kodu aktywacyjnego, otrzymanego

przy zakupie. Wybdr jezyka jest konieczny po kazdej ponownej instalaji.

Rys. 869—wybdr jezyka

Aby uruchomi¢ Modut Szaf Wnekowych nalezy, na dowolnym etapie pracy w programie

CAD Kuchnie po wstawieniu $cian, wybra¢ ikone i »Szafywnekowe” na pasku ikon ,,CAD CAD-Wnetrza n
Whetrza” (Rys. 870), a nastepnie klikna¢ krawedz Sciany, przy ktdrej szafa ma sie znajdo-

wac. Mozna réwniez najpierw zaznaczyc $ciane, a nastepnie klikng¢ ikone uruchamiajgca b B XE
modut. W obu przypadkach otworzy sie okno gtéwne modutu i ,,Kreator opcji podstawo- Rys. 870- pasek narzedziowy
wych” (Rys. 871). CAD-Whetrza

Po wybraniu bazy i systemu mozna przejs¢ do kolejnych krokdw tworzenia projektu w kreatorze, albo zamknaé go i rozpo-
cza¢ dziatania w oknie gtéwnym modutu.

3. Najwazniejsze funkcje Modutu Szaf Wnekowych

Modut pozwala na szybkie ustalenie wymiardw wneki i budowy szafy, wygodne wstawienie elementdw konstrukeyjnych
i wyposazenia, ustalenie kolorystyki dla wewnetrznych i zewnetrznych czesci szafy oraz dla drzwi (mozliwos¢ uzycia wias-
nych grafik), zapisywanie wiasnych schematéw kolorystycznych i modutdw (zestawodw elementdw) do przysztego wyko-
rzystania, definiowanie wystepowania okleiny na krawedziach ptyt, dodawanie wymiaréw i notatek, tworzenie wiasnych
modeli szuflad i definiowanie unikalnych podziatéw frontéw. Dostepne sg réwniez opcje generadji zestawienia elementow
konstrukeyjnych i szacunkowej wyceny w wielu walutach, oraz tworzenia trzech rodzajéw raportéw (szczegdtowego
i standardowego dla klienta i raportu dla produkcji ze schematami ptyt).

Poruszanie w module przebiega za pomoca myszy lub strzatek. Podglad szafy jest interaktywny i mozna w nim bezposred-
nio zmieniac potozenie elementow.
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[E Potaczenie z c\CadProjekt\CAD Decor L _UNIWERSALNA.FDB aktywne. - - |
Projekt | Edyia | Widok | Opcje Pomoc
EERO™IcEE =
Wneka
. Kreator opcji podstawowych
Wymiary wneki . gl
= e[ romece ][ omait ‘

Producent

——— \‘

Budowa

Moduty =
Materialy | _ =
Podsumowanie \ L i

Wybierz / wskaz / okres! / Kiknij.. — i . @ Polaczenie z baza: ak!ywne.
Rys. 871 -widok okna gtéwnego po uruchomieniu modutu

Wymienione powyzej funkcje s dostepne w nastepujacych miejscach:

= Kreator opgji podstawowych - szybkie projektowanie w szesciu krokach. Pozwala wybrac¢ producenta, uzupetni¢ dane
Zlecenia, ustali¢ wymiary wneki (w tym skosy i odstepy od Scian), wybrac opcje szafy (wystepowanie poszczegdinych
elementdw wierica gdrnego i dolnego, scianek i podziatdw wnetrza), zdefiniowaé materialy dla wnetrza i zewnetrza
szafy oraz ustali¢ parametry drzwi.

= Gdrmemenu—zawiera pie¢ zaktadek: ,Projekt”, , Edyda” ,Widok”, ,Opcje”, ,,Pomoc”, w ktdérych mozna zarzadzac pro-
jektem, edytowac elementy szafy, dostosowac widok do wtasnych potrzeb, ustali¢ naddatki wymiaréw i oczekiwane
grubosci ptyt, edytowac cennik, stworzy¢ nowe modele szuflad, ustali¢ opcje dla drzwi oraz zarzadza¢ modutami stan-
dardowymi i uzytkownika.

= Boczne menu - zawiera szes¢ zaktadek: ,Wneka”, ,Budowa”, ,,Elementy”, ,Moduly”, ,,Materiaty” i ,,Podsumowanie”,
pozwalajgce na: definiowanie rozmiaréw wneki i budowy szafy, wstawienie wyposazenia, zapisywanie i uzywanie
gotowych modutdw elementdw, wybdr kolorystyki i tworzenie wiasnych schematdw, uzyskanie raportu bteddw oraz
zestawienia i kosztorysu projektu szafy.

= Edytory—dostepne s3 cztery edytory, dajace duza swobode w zakresie stosowania indywidualnych rozwigzan projek-
towych i dostosowania Modutu Szaf do wiasnych potrzeb: , Edytor danych Klienta i studia”, , Edytor cennika”, , Edytor
bazy modeli szuflad” oraz , Edytor drzwi suwanych”.

= Menu kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy - uaktywnia sie po zaznaczeniu obiektu do edydji, zawiera rézne
opcje w zaleznosci od typu edytowanego elementu. Pozwala miedzy innymi na: edytowanie, kopiowanie i przesuwanie
elementdw, réwnomieme rozmieszczanie ich w komarce, dzielenie desek, zapisywanie modutdw i czyszczenie komdrek.

4., Wspdtpraca Modutu Szaf Wnekowych z programem CAD Kuchnie

Gotowa szafe mozna wstawic¢ do projektu w programie CAD Kuchnie na dwa sposoby: z drzwiami lub bez. Pozwala to
szybko stworzy¢ rézne wizualizacje do zaprezentowania klientowi. Materialy i grafiki ustalone w module sg podczytywane
w wizualizadji programu CAD Kuchnie W wizualizacji programu CAD Kuchnie mozna nanies¢ inne materiaty, jednak nie bedg
one brane pod uwage przez Modut Szaf. Jesli w suficie szafy wstawiono halogeny, po przejsciu do wizualizacji bedg one
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Swieci¢ i podlegac edyciji tak, jak pozostate zrddta Swiatta. W srodowisku CAD szafa jest traktowana jako blok, stanowiagcy
jedng catosé, wiec po Kliknieciu na jakikolwiek element skiadowy, zaznaczeniu ulega caty model. W zwigzku z tym nie jest
mozliwe niezalezne przesuwanie czesci szafy, np. zmiana potozenia skrzydta drzwi czy wyposazenia. Operacje te moga by¢
przeprowadzone jedynie w Module Szaf, po poddaniu szafy edycji. Aby edytowac szafe z poziomu programu CAD Kuchnie,
nalezy jg zaznaczyc, rozwingé menu pod prawym przyciskiem myszy i wybrac pozycje ,Edycja”. Szafe mozna poddawac
standardowym operacjom, dostepnym w menu kontekstowym programu CAD Kuchnie (z wyjgtkiem kopiowania).

5. Wspétpraca Modutu Szaf Wnekowych z programem CAD Rozkrdj

CAD Rozkrdj jest prostym programem do uzyskiwania wzorcdw ciecia ptyt, ktdry mozna dokupic do programu CAD Kuchnie
lub uzywac niezaleznie od naszego oprogramowania CAD. Zostat przystosowany do wspdtpracy z bazami szafek kuchen-
nych programoéw CAD Kuchnie i CAD Decor PRO, z Modutem Projektowania i Edycji Szafek oraz z Modutem Szaf Wneko-
wych. Formatki szaf utworzonych w Module Szaf mogg by¢ importowane do programu CAD Rozkrdj, gdzie mozna szybko
uzyskac optymalne i precyzyjne wzorce ciecia ptyt. Po zakoriczeniu konstruowania szafy, zestawienie jej czesci sktadowych
mozna eksportowac do pliku CSV, ktdry jest odczytywany przez CAD Rozkrdj. Funkdja , Eksport ptyt do CSV” jest dostepna
po uruchomieniu wyceny szafy, w zakfadce ,Raport”. Podczas eksportu program zapisuje dwa pliki: _base.csv z danymi
formateki_mag.csvz domysinymi rozmiarami arkuszy ptyt. Analogiczne pliki s réwniez automatycznie zapisywane kazdo-
razowo po zakoriczeniu pracy zmodutem.

Aby importowac pliki CSV z danymi formatek szafy wnekowej i przyktadowych arkuszy, nalezy z menu gérnego programu
CAD Rozkrdj wybrac: ,PliK’ = ,Import” = ,Pliki tekstowe” (import formatek) lub ,,Pliki tekstowe ze stanem magazynu”
(importarkuszy). Mozna réwniez skorzystac z opcji,,Import szaf wnekowych z CAD Decor, CAD Kuchnie lub CAD Decor PRO”.
W tym wypadku CAD Rozkrdj wyszuka projekty zawierajgce szafy wnekowe, wykonane w programie CAD Kuchnie i wys-
wietli liste szaf dostepnych w kazdym z nich (Rys. 872). Po zaznaczeniu szafy i kliknieciu przycisku ,Pobierz szafe na liste roz-
kroju”, zostang pobrane formatki i arkusze niezbedne do wykonania zlecenia. Po ewentualnym dodaniu wiasnych arkuszy
i elementéw dodatkowych mozna przeprowadzié¢ optymalizacje i otrzymac wzorce rozkroju (Rys. 873).

llustracje Rys. 874 i Rys. 875 pokazujg przyktadowg szafe w wizualizacji programu CAD Kuchnie z dodatkowym modutem
Render PRO.

2 d
e |
o e B \
= B \
e \
[
Be- B a [l ]
P B e

Rys. 872 —importowanie formatek i przyktadowych arkuszy dla szaf wnekowych z programu CAD Kuchnie
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Widok

A -

‘Wykorzystane arkusze: 5 szt.

aa

1 xAkusz
(2222x120...

1 x Akusz
(1500x2000) Materi...

Podglad wzorca rozkroju arkusza: 3

1
(1500%2000)

Materiat:Nieokreslony|

1 % Arkusz
(1500+2000) Materi...

1 xAkusz
(1500x2000) Materi...

Rys. 873 —przykfadowy wzorzec rozkroju formatek szafy wnekowej w programie CAD Rozkrdjv. 4

: 3 i < ; LN
Rys. 874 —przyktadowa wizualizacja szafy bez drzwi, wykonana Rys. 875— przykfadowa wizualizacja tej samej szafy
z uzyciem algorytméw dodatkowego modutu Render PRO z drzwiami, z podziatami tukowymi
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1. Ikony programu CAD Kuchnie i ich funkcje
‘ Nazwa paska narzedzi

Standardowy

CAD Kuchnie

CADWhnetrza

RN - W T

=E % RE

i

Ikona
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ROZDZIAL 40
Wykaz ikon i funkcji programu CAD Kuchnie w wersji 7.0

Nazwa funkgi

Opisfunke

Nowy
Otworz
Zapisz

Drukuj

Kody dostepu

Pomoc

Sdany

Szatki

Blaty

Blaty nietypowe
Dokumentacja blatéw
Stupy

Listwy

SprzgtAGD

Elementy kuchenne
‘Wycena
Zarzgdcawycen
Cennik

Pokaz—ukryj element
Wymiana zestawdow
Edydja
Dokumentacja
Edytor szafek

Elementy dowolne

Szafy wnekowe
Konwerter
Elementy wnetrzarskie

Zestawienie elementéw

Rozpoczynanie rysowania nowego projektu / rysunku DWG

Otwieranie projektu / rysunku DWG zapisanego na dysku

Zapisywanie biezacego projektu / rysunku DWG

Drukowanie projektu / rysunku DWG

Uzupetnianie kodéw aktywacyjnych dla poszczegdlnych modutéw:
Wyswietla informacje o programie i skréty klawiaturowe

Rysowanie $cian pomieszczenia na kilka sposobow

Wstawianie szafki kuchenne z wybranej bazy producenta

Generowanie blatow typowych

Rysowanie blatéw nietypowych

Tworzenie rysunkdw technicznych blatéw do dokumentadji

Rysowanie stupdw, kolumn i Scianek tukowych o zadanych parametrach
Generowanie lub rysowanie listew i tworzenie profili wiasnych
Wstawianie sprzetu AGD z baz danych producentéw

Wstawianie elementdw dodatkowych z bazy producenta szafek kuchennych
Generowanie wyceny Uzytego zestawu szafek z bazy producenta
Przefaczanie sie miedzy alternatywnymiwycenami réznych zestawow
Wyswietlanie cennika producenta bazy szafek kuchennych

Ukrywanie lub odstanianie wybranych klas obiektow

Wymienianie zestawow szafek —zmiana wzordw, kolorystyki, uchwytow itd.
Edytowanie wybranej szafki z aktualnie uzywanej bazy kuchennej
Generowanie dokumentacji techniczng projektu wrazz wyceng i umowg
Uruchamianie modutu Edytora szafek kuchennych i uzytkownika

Rysowanie podtdg, obuddw, podestow, cokotdw i sufitdw o dowolnych
ksztattach oraz tekstu 3Di bryt z face’dw

Otwiera modut do projektowania, edydji i wyceny szaf i regatow
Otwiera modut do konwertowania modeli 3D w réznych formatach do DWX
Wstawianie elementdw z baz producentdw wyposazenia wnetrz

Generowanie zestawienia uzytych w projekcie elementéw wyposazenia
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Edycja elementéw

Rysowanie

Zaawansowane

Przydiaganie kursora

ERNY PERuBBEOERBNILR2SXs 0% 206 & %

\J
Q
O
&
i
|
|
M

Przesuri element
Kopiuj element
Obréé element 3D
Obréé element
Lustro

Odsuri

Przytnij

Rozbij element
Usurielement
Cofhnij operacjg
Powtdrz operacig
Rysuj sciezke

Linia

tuk

Prostokat

Okrag

Tekst
Edycjatekstu
Wistaw blok
Pomoce rysunkowe
Warstwy

Edytuj diugos¢
Zaokragli
Dostaw

Stwiérz szyk
Stwérzszyk 3D
Punkt koricowy
Punkt bliski

Punkt $rodkowy
Punkt centralny
Punkt prostopadty
Punkt kwadrant
Punkt bazowy
Punkt

Punkt przecieda

Przesuwanie zaznaczonego obiektu o zadang odlegtos¢ we wskazanym kierunku
Kopiowanie obiektu dowolng ilos¢ razy i wstawianie we wskazanej lokalizacji
Obracanie obiektu w stosunku do wybranej osi wspdtrzednych o wskazany kat
Obracanie obiektu w oparciu 0 wskazany punkt i kat

Odbijanie obiektu lustrzanie w oparciu o wskazang ptaszczyzne odbicia
Kopiowanie narysowaneji odsuwanie kopii réwnolegle o zadang wartos¢
Usuwanie fragmentéw odcinkdw figur (np. polilinii) przecietych przez inne figury
Rozbijanie obiektow na czesci sktadowe

Usuwanie zaznaczonych obiektdw

Cofanie ostatnio wykonanej operacji

Ponawianie ostatnio wycofanej operacji

Rysowanie sciezki

Rysowanie linii

Rysowanie fuku

Rysowanie prostokata (lub kwadratu)

Rysowanie okregu

Wprowadzanie tekstu do rysunku

Edytowanie wprowadzonego tekstu

Wstawia blok ze wskazanejlokalizacji na dysku komputera

Ustawienia parametréw rysunku

Zarzadzanie warstwami rysunku

Szybkie i proste modyfikowanie dtugosci odcinka

taczenie dwach linii tukiem lub zaokraglanie naroznika

Dostawianie obiekty do siebie pod wskazanymi katami (2D lub 3D)

Tworzenie symetrycznych uktaddw przestrzennych identycznych obiektéww 2D
Tworzenie symetrycznych uktaddw przestrzennych identycznych obiektéw w 3D
Przycigganie kursora do punktu koricowego obiektu

Przycigganie kursora do punktu najblizszego kursorowi

Przycigganie kursora do $rodka obiektu, np. odcinka

Przycigganie kursora do centrum tuku lub okregu

Przycigganie kursora do punktu lezgcego pod katem prostym

Przycigganie kursora do wierzchotkdw czworokata wpisanego w koto
Przycigganie kursora do punktu wstawienia (bazowego) obiektu

Przycigganie kursora do dowolnie wczesniej okreslonego punktu na obiekcie

Przycigganie kursora do punktu wspdlnego dwdch linii lub fukéw
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Wymiarowanie

Informacje

Punkt widoku

Widok

TRHABZ @ EFHISHIT K

-+
H

B A B

IO LAPENSCORIEBE

Zaden

Wymiar poziomy

Wymiar pionowy

Wymiar obrécony

Wymiar kgtowy

Wymiar nadrzedny
Szeregwymiarowy
Promieri

Srednica

Ustawienia wymiarowania
Edytuj tekst wymiarowania
Zastosujstyl

Wspdtrzedne punktu
Odleglod¢ dynamiczna

Pole

Kalkulator

Oelemencie

Widokzgdry

Widokz przodu

Widokz tytu

Widok zlewej

Widok z prawej
Aksonometria poludn.-zach.
Aksonometria potudn.-wsch.
Aksonometria péinocno-zach.
Aksonometria péinocno-wsch.
Odswiez rysunek

Pokaz wszystko

Powigksz

Pomniejsz

Powiekszenie do okna
Poprzedni widok
Przesuwanie widoku
Zapisywanie pomieszczenia

Woezytanie pomieszczenia
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Whtgczenie wszystkich punktow przyciggania

Rysowanie wymiaru poziomego

Rysowanie wymiaru pionowego

Rysowanie wymiaru obréconego pod katem

Rysowanie wymiaru kagta miedzy liniami

Rysowanie linii wymiarowych w postaci taricucha bazowego
Rysowanie linii wymiarowych w postacitaricucha szeregowego
\Wymiarowanie promienia okregu lub tuku

\Wymiarowanie $rednicy okregu lubfuku

Modyfikowanie stylu wymiarowania (linii, strzatek)

Szybkie modyfikowanie opisdw wybranych linii wymiarowych
Zastosowanie nowego stylu dla wybranych linii wymiarowych
Odczytywanie wspdtrzednych punktu na obiekcie

Odczytywanie odlegosci miedzy dwoma punktami

Odczytywanie pola powierzchni obiektu

Uruchomienie kalkulatora systemu Windows

Wyswietlanie informacji o obiekcie

Ustawienie widoku projektu z géry

Ustawienie widoku projektu z przodu

Ustawienie widoku projektu z tytu

Ustawienie widoku projektu z lewej strony

Ustawienie widoku projektu z prawej strony

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii potudniowo-zachodniej
Ustawienie widoku projektu w aksonometrii pofudniowo-wschodniej
Ustawienie widoku projektu w aksonometrii pétnocno-zachodniej
Ustawienie widoku projektu w aksonometrii pétnocno-wschodniej
Odswiezenie obrazu projektu

Pokazanie catego projektu

Powiekszenie obrazu projektu

Pomniejszenie obrazu projektu

Powiekszenie zaznaczonego obszarem fragmentu projektu
Powrdcenie do poprzedniego widoku pomieszczenia

Przesuniecie obrazu

Zapisywanie pomieszczenia na dysku

Wezytywanie pomieszczenia z dysku



Szybki podglad

Wizualizacja

&
Ny

Ikony okna Zaznaczelement

wizualizacji

Ukryjelement
Pokaz ukryte
Cofnj [Cirk+Z)
Ponéw [Crl+Y]

Szybki zapis

EONORO

Eksport sceny 3D

Galeria projektéw
Drukuj aktualry widok

D8 @ D

Udostepnijw Share-it
Dokumentacja

Ukryte linie czamo-biate
Ukryte linie z odwietleniem
Pokaz $wiatta <F1>

Wyéwietl widok
nadrugim ekranie
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2. Skréty klawiaturowe i komendy

Prezentowanie pomieszczenia w prostej wizualizacji

Przejscie do wiasciwej wizualizacji

Zaznaczenie obiektéw w scenie, wskazanych kliknieciem
Ukrywanie kolejno obiektow w scenie, wskazanych kliknieciem
Odkrycie wszystkich ukrytych obiektéw (jednoczesnie)
Cofniecie ostatnich operacji, w tym ukrywania obiektow
Ponowienie wycofanych operacji

Zapis widoku jako pliku obrazkowego z ustawieniami zadanymi
w oknie ,, Zapis wizualizacji” (pod ikong , Eksport sceny 3D”)

Zapis biezacego widoku do plikéw obrazkowych (JPG, PNG)
i jako prezentacji 3DE

Otwarcie modutu CAD Galeria do prezentacji zdje¢ i filméw
Drukowanie sceny w biezgcym ustawieniu kamery

Uruchomienie aplikacji mobilnej CAD Share-it (w wersji Publisher)
Otwieranie nowej dokumentacji technicznej projektu
Whyswietlanie widoku bez koloréw i tekstur, w trybie linearnym
Whyswietlanie widoku bez koloréw i tekstur, w trybie szarosci
Zapalenie Swiateti wyswietlenie nadanych efektéw

Whyswietlanie wizualizacji na drugim ekranie, telewizorze lub rzutniku,
podfgczonym w trybie rozszerzonego ekranu)

Uwaga! Podczas pracy w srodowisku CAD klawisze [Enter] i [Spacja] mogq byc¢ uzywane zamiennie.

Uwaga! Skréty LPM | PMP oznaczajq: lewy przycisk myszy i prawy przycisk myszy.

Operaga/komenda
Klawisz [F1]
Kiawisz [F2]
Kawisz[F3]
Klawisz [F4]
Kawiz[F7]
Kawisz [Fg]
Kawisz[F]
Kiawisz [F10]
Kawisz [F11]
Kawisz [F12]

‘ Nazwa skrétu

Klawisze funkcyjne
w drodowisku CAD

Kiawisze funkcyjne

wwizualizacji

Klawisz [F1]
Klawisz [F2]
Klawisz [F3]
Klawisz [F4]

Opis funkgii

Otwiera pomoc programu IntelliCAD (w j. angielskim)

Wyswietla podglad historii operacji

Wigcza lub wytacza funkcje przyciggania kursora ESNAP

Wiacza lub wytgcza tablet kredlarski

Wigcza lub wytacza siatke pomocnicza GRID (punkty sg oddalone 0 500 mm)
Wigcza/wytacza tryb ORTHO (rysowanie pod katem 90°)

\Wigcza/wytacza skok kursora SNAP (skok ustawiony jestco 1 mm)

Pokazuje lub ukrywa pasek stanu Status Bar

Otwiera szybki podglad wizualizacji

Wiacza wizualizacje

Wigcza/wytacza swiatta

Wigcza/wytacza etykiete z danymi wskazanej plytki

Wigcza/wytacza etykiete z informacjami o polu powierzchni pokrytej plytkami
Wiacza/wytacza boczny i dolny panel funkdii
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Mysz

Skréty Klawiaturowe

Podczas rysowania sciezki
(poilini)

Czesto uzywane
komendy

Klawisz [F12]

[Card] + [LPV]

[Ctd] + [PMP]

[Ctrl] + [Shift] + [LPM]
[Ctrl] + [Shift] + [PMP]
[Waidniedie kdfia (rolki),
przesuwanie myszy
[Krecenie kéfkiem miyszy]
[2x nadéniecie kétka myszy]
[Crll+Z]

[cuthY)

[Cthis)

[culHOl

[Cerl+N]

[E]>>[Enter] lub [Del]
[COP>[Enter] lub [Spacia]
[MI>>{Enter] lub [Spacial
[X]>>[Enter] lub [Spadia]
[RE}>>{Enter] lub [Spacja]
[U>>{Enter] lub [Spacja]
[Enter] lub [Spacia] Iub [PPM]
[Esc]

[AP>{Enter] lub [Spacjal

[S]>> Entter] lub [Spadia]
[L]>>[Enter] lub [Spacia]
[CI>>[Enter] lub [Spacja]
[L>>[Enteer]
[PLI>>[Enter]
[AP>[Enter]

[Recl>>[Enter]>>[@xy]>>[Enter]

[Cp>[Enter]
[DI>>{Enter]

[RI>>[Enter]

[PEP>{Enter]
[Z1>>[Enter}>>[I]>>[Enter]
[Z>>[Enter}>>[0]>>[Enter]
[Z1>>[Enter]>>[Al>>[Enter]
[MI>>{Enter]

[Offsetp>>[Enter]
[Triml>>2x(Enter]
[ROI>>[Enter]
[Rotate3d]>>[Enter]
[DI>>{Enter]
[UCS]>>[Enter]>>{V] >>[Enter]
[UCS]>>{Enter]>>{W] >>[Enter]
[Bhatch]>>[Enter]

Instrukgja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Otwiera okno zapisu wizualizacji

Obraca rysunek pod dowolnym katem (w 3D)

Obraca rysunek w ptaszczyZznie widoku (w 2D)
Przybliza/oddala aktualny widok (w czasie rzeczywistym)
Przesuwa aktualny widok (w czasie rzeczywistym)

Przesuwa aktualny widok (w czasie rzeczywistym)

Skokowo przybliza (x 1,25)/oddala (x 0,8) aktualny widok

Ustawia centralny widok na caly projekt

Cofa operacje (w srodowisku do samego poczatku, w wizualizacji 20 ostatnich)
Ponawia cofnietg operacje

Zapisuje rysunek

Otwiera rysunek

Rozpoczyna nowy rysunek

Usuwa element

Kopiuje element

Przesuwa element

Rozbija element

Odswieza rysunek

Cofa ostatni krok podczas rysowania

Koriczy biezacg lub ponawia ostatnig operacie

Przerywa lub koriczy wykonywang operacje, zamyka okno, anulujgc zmiany

Przechodzi do rysowania fuku na bazie 2 punktdw (uzytkownik wskazuje punkt
poczatkowy i koricowy)

Przechodzi z rysowania na bazie 2 punktéw, do rysowania fuku na bazie 3 punktow

Przechodzi do rysowania linii prostej

Zamyka rysowana sciezke (nie dziata w trybie rysowania tukdw)
Rysuie linie

Rysuje palilinie ($ciezke)

Rysuje fuk

Rysuje prostokat 0 zadanych wymiarach (x, y oznaczajg diugosci bokdw)
Rysuje okrag

Rysuje Srednice (dziata w trybie rysowania okregu)

Rysuje promien (dziata w trybie rysowania okregu)

Zamienia linie i/lub tuki w polilinie

Przybliza widok rysunku

Oddala widok rysunku

Pokazuje caty rysunek

Tworzy lustrzane odbicie elementu

Tworzy réwnolegte kopie elementdw, odsuniete o zadang wartosé
Usuwa fragmenty elementdw, przeciete przez okreslone granice
Obraca element w ptaszczyznie widoku (w 2D)

Obraca element pod dowolnym katem (w 3D)

Mierzy odlegfos¢ i kat miedzy dwoma punktami

Ustawia uktad wspdtrzednych do widoku

Ustawia uktadu wspdtrzednych domysinie

Wypetnia elementy o okreslonych granicach kreskowaniem lub wzorem
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Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie v. 7.0

Tel. 61 642 90 82 ., 61 662 38 83

WSPARCIE TECHNICZNE

Masz jakiekolwiek pytania albo watpliwosci?
Skontaktuj sie z naszym serwisem

e-mail: pomoc@cadprojekt.com.pl

lub poszukaj informacji w ,,Centrum wiedzy”
na www.cadprojekt.com.pl
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