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ROZDZIAL 1
Instalacja programu CAD Kuchnie 6.3

1. Wymagania systemowo-sprzetowe
1.1. Wymagania systemowe

system operacyjny: Windows 10, 8/8.1, 7, Vista - 32/64-bitowy;

program .4CAD (dostarczany z naszymi programami CAD bez dodatkowych optat);

Uwaga! Program CAD Kuchnie 6.3 nie wspdfpracuje z systemami Linux oraz Mac OS.

1.2. Zalecane wymagania sprzetowe dla programu z dodatkowym Modutem

Renderingu Profesjonalnego

procesor: czterordzeniowy, np. i5, i7 (na dwurdzeniowych program dziata wolniej);
pamie¢ RAM dla systemdw 64-bitowych: 8 GB, optymalnie: 16 GB;

karta graficzna Nvidia GeForce * * %, optymalnie * 3 3 3 /3 % 3 % % * (patrz tabela);
zalecana optymalna konfiguracja: Windows 7/8/10 64-bitowy, pamie¢ RAM: 16 GB,
Procesor Intel Core i5 4690, i7 4790, i7 5930k, karta Nvidia GeForce
ok skok /5 ok sk Ok kK (patrz tabela ponizej).

1.3. Zalecane wymagania sprzetowe dla programu bez dodatkowego Modutu

Renderingu Profesjonalnego
procesor: dwu- lub wiecej rdzeniowy 2,6 GHz, optymalnie 3 GHz oraz Cache 3MB;
pamie¢ RAM: 4 GB, optymalnie: 8 GB (wymagany system 64-bitowy);
karta graficzna z procesorem Nvidia GeForce * %, optymalnie * /% % ¥ % (patrz
tabela).

Zestawienie przyktadowych kart graficznych Nvidia GeForce:

komputery stacjonarne laptopy

* Kk ok ok * o ok ok k kK

GTX 980Ti,Titan X/Z, GTX 1070,1080 GTX 1070,1080

* Kk ok K * Kk K

GTX 780,Titan,780Ti, 970,690, Titan Black, GTX 980m, 1060

980,1060

* K ok * Xk ok

GTX 660Ti,760,670,950,1050,680,960,770,1050Ti  GTX 680m,960m,680mx,775m,870m,780m,965m,
880m,970m

* ok X * %k

GTX 650Ti, 650Ti boost, 750,750Ti,660 GTX 850m,950,770m,860m

* Xk * X%

GT 640, 740, GTX 650 GTX 660m,760m,670mx

x *

GT 630 GT 630m,820m,920m,740m,730m,640m,830m,

650m,930m,840m,750m,940m
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Uwaga! Poprawne dziatanie programu CAD Kuchnie na kartach graficznych innych niz Nvidia
GeForce nie jest gwarantowane. Na kartach graficznych oznaczonych w powyzszej tabeli ** program
bedzie dziatat wolniej, adekwatnie do ich parametréw. W przypadku posiadania karty graficznej
starszej generacji nalezy zweryfikowac jej wydajnos¢ wzgledem tabeli. W przypadku waqtpliwosci
prosimy o kontakt z naszym Wsparciem Technicznym (dane kontaktowe podano na ostatniej stronie
instrukcji).

1.4. Minimalne wymagania sprzetowe - nie gwarantujace ptynnej pracy

= procesor: jednordzeniowy 2,0 GHz;

= pamie¢ RAM: dla systeméw Windows Vista/7/8/10 32-bitowych: 2 GB; dla systemow
Windows Vista/7/8/10 64-bitowych: 4 GB;

= karta graficzna z procesorem Nvidia GeForce seria 8600 GT (pamie¢ karty 512 MB)
i wyzsze modele (karty obstugujace standard OpenGL 3.0 i GLSL 1.3 lub wyzsze).

1.5. Inne wymagania i zalecenia

= wolna pamie¢ na dysku twardym: 5 GB (uwaga: jest to ilos¢ szacunkowa, zmienia sie
w zaleznosci od liczby zainstalowanych baz danych);

= drukarka kolorowa o optymalnej rozdzielczosci 1200 DPI (lub wiecej), np. Canon i560, Canon
i455 (polecane ze wzgledu na niski koszt eksploatacji); sugerujemy, aby drukowac projekty
na papierze przeznaczonym tylko do wydrukéw atramentowych.

2. Instalacja programu CAD Kuchnie 6.3

Uwaga! W przypadku systeméw operacyjnych Windows Vista, Windows 7, Windows 8/8.1
i Windows 10 wymagane sq prawa administratora.

Uwaga! W przypadku systeméw operacyjnych Windows Vista, 7, 8/8.1 i Windows 10 nie nalezy
instalowac programu CAD Kuchnie w katalogu C:\Program Files.

2.1. Zmiana ustawien systemu dla Windows Vista, 7, 8/8.1i 10

Przed przystgpieniem do instalacji programu CAD Kuchnie 6.3 w systemach Windows Vista,
7, 8/8.1 lub Windows 10 nalezy zmieni¢ ustawienia systemu, istotne dla prawidtowej pracy
programu. W zaleznosci od wersji systemu procedura ta nieznacznie sie rézni. W celu zmiany
ustawien we wszystkich przypadkach nalezy wej$¢ do ,Panelu sterowania” i klikng¢ ikone
»Konta uzytkownikéw” (wyglad klasyczny) (Rys. 1) lub ,Konta i bezpieczenstwo rodzinne”
(podglad kategorii) (Rys. 2).

Nastepnie, jesli uzywajg Panstwo systemu Windows Vista, nalezy wybraé¢ opcje ,,Wtacz lub
wytacz funkcje Kontrola konta uzytkownika” (Rys. 3) i na kolejnej planszy odznaczy¢ polecenie
»Uzyj funkcji Kontrola konta...” (Rys. 4). Po wyfaczeniu funkcji zatwierdzi¢ zmiane przyciskiem
»Ok”. W tym momencie system zazada ponownego uruchomienia komputera. Po restarcie
wytgczona kontrola konta pozwoli na bezkonfliktowa prace z programem CAD Kuchnie 6.3.
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Programy domyine
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El Zarzadzanie kolorami

&
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Wszystkie elementy Panelu sterowania

t B3 » Panelsterowania » Wszystkie elementy Panelu sterowania

[=J Auteodtwarzanie

@ Centrum synchronizacji

B Dodaj funkeje do systemu Windows ..

i Foldery robocze
(& Java (32-bitowy)
Menedzer poswiadczen
arzedzia administracyjne
paje intemetowe

& perconalizacia

(B Programy i funkge

{8 System

il Windows Defender

@ Berpieczenstwo rodzinne
@ Centrum ulatwien dostepu
# Diwiek

& Grupa domowa

& Jenyk

&4 Menedzer urzadzen
& Odzyskiwanie
B Opgje zasilania

D pocat:

Regio

i Telefon i modem

&% Windows Update

Panel sterowania

v 1 B Panel sterowania »

Dostosuj ustawienia komputera

System i zabezpieczenia

Zspoans) sie e stanem komputers

Zapicz kopie apssowe plikéw 22 pomocs histori
pikéw

Znsid i rozwiaz problemy

Sie¢i Internet

M Wyswiet stan sieci i zadania

Wybierz grupe domowa i opcje udostepniania

Widok wedhug:

- ol

vl ¢ | | sukjwP. P

Mate ikony ¥

¥ Centrum akeji
JA Czcionki
B8 Ekran

$b Historia plikéw

&= Klawiatura

a (32-bitowy)

£ Migjsca de magazynowania
Opcje folderéw
B Panel sterowania NVIDIA

3 Polaczenia programéw RemoteApp i

n & Rozpoznawanie mowy

Widok wedlug: ~Kategoria ¥

Konta i Bezpieczefistwo rodzinne

& Zmien typ konts

& Konfiguruj funkcje Bezpieczenituo roczinne dia
wazystich utytkownikéw

Wyglad i personalizaga
Zmien kompozycje

Zmieto pulpitu

Dopasy roxdielczos¢ ekranu

2 Urzadzenia i drukarki

W Zapora systemu Windows

Rys. 1 - Wybor ikony ,,Konta uzytkownikéw” w systemie Windows Vista, 7 lub 8 - wyglad klasyczny, mate ikony

- oW

¢ [lsukiwp.. £

/ Sprzsti déwiek
Wyt ursdzenisf drukarki Dodjjere
Dodsj urzadzenie Zmien metody wprowsdzania
' Zmien formaty dty, godziny lubiczb
y
Odinstae program

Zegar, jezyki region

o]
@ Utatwienia dostepu

Nicch system Windows sugeruje ustawienia
Optymalizuj wyéwietlacz wizualny

Rys. 2 - Wyboér ikony ,,Konta i bezpieczeristwo rodzinne” w systemie Windows Vista, 7 lub 8 - widok kategori

55 + Panel sterowania » Konts uiytkownikow
Plik

Edycja Widok Narzedzia Pomoc

WprowadZ zmiany w koncie uzytkownika

Zmied swoje hasto
Usurh swoje hasko
Administrator

Zmier swéj obraz Chronione haslem

@ Zmieri swojg nazwe konta

@ Zmien typ swojego konta

@ Zarzadzaj innym kontem
[[@ Whaczub viytacz funksie Kentrols konts uzytkownike |

(2 Pancl steronanis + Kenta uaykonnikon > Wiece i vaface unkeje Kontrols kanta vaykown

Plik Edyca Widok Narzedzia

Pomoc

Wiacz funkgje Kontrola konta uzytkownika, aby lepiej zabezpieczy¢ komputer

Kontrola kenta aga zap zmiznom na
pozostawienie tej funkcji whaczone, aby poméc w ochronie komputera.

Zolecane jest

| [ Uy funkcji Kontrola konta uzytkowniks, aby poméc w ochronie komputera |

Rys. 4 - Wytaczona funkcja ,,Uzyj funkcji Kontrola...” w systemie Windows Vista
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W systemach Windows 7, 8/8.1, oraz 10 nalezy wytgczy¢ kontrole konta uzytkownika (Rys. 6) W
tym celu w pierwszej kolejnosci nalezy przejs¢ do panelu sterowania i wybraé pozycje ,Konta
uzytkownikow”, a nastepnie opcje ,Zmien ustawienia funkcji Kontrola konta uzytkownika”
(Rys. 5).

a2 Konta uzytkownikéw =c
[C) + 4 8 » Panelsterowania + KontaiBezpieczenstwo rodzinne + Konta uzytkownikow v & SukajwP. O
Strona gléwna Panel 8
rona gléwna Panelu O o .
Stmwfm Wprowadz zmiany w koncie uzytkownika
Zarzadzaj poswiadezeniami Wprowads zmiany na moim koncie w ustawieniach
kemput
Utwérz dysk resetowania hasla RS £ Katarzyna
B Skonfiguruj zaawansowane P QL arnickaine
' Skenfiguryj ® Zmieh swojg nazwe konta A rinto:
wiagciwoici profilu b s
uzytkownika B Zmien typ swojego konta

Zmier moje zmienne
srodowiskowe
B Zarzadzaj innym kentem

& zme

bacztez

) Bezpieczeristwo rodzinne

Rys. 5 —zmiana ustawien funkgji ,Kontrola konta uzytkownika” w systemie Windows 7 i 8/8.1 lub 10

Otworzy sie nowe okno ,Ustawienia = st M it o ke N E'
kontroli konta uzytkownika”, w kté- Wybierz, kiedy powiadamiat o zmianach na komputerze

ym nalety wskazat suwaliem naj-
nizszy poziom kontroli (wytgczy¢ jg). i

Nastepnie nalezy klikng¢ , 0k” aby i ity e e ponisdamis

zatwierdzi¢ zmiane (Rys. 6). Poniewaz " ot tdons oo

kontrola konta jest domysinie - * o iy s e

witgczona, po zmianie ustawien pojawi 1

sie prosba o potwierdzenie, czy

uzytkownik zezwala programowi User == © ticsiane

Account Control Settings (Ustawienia i y
kontroli konta uzytkownika) na Fox | [ anis

dokonanie zmian na komputerze (Rys.
7). Aby ostatecznie wytgczy¢ kontrole,
nalezy wybra¢ opcje ,, Tak”.

Rys. 6 - wylaczona kontrola konta w Windows 7 i 8/8.1 lub 10

%) Kontrola konta uzytkownika (C5c]

C ¢ nastepujacemu programowi na
;

System zazgda ponownego uruchomienia
komputera. Po zrestartowaniu komputera
wytgczona kontrola konta pozwoli na bez-
konfliktowg prace z instalatorem progra-
mu CAD Kuchnie 6.3.

wprowadzenie zmian na tym komputerze?

lid ) Nazwa programu: UserAccountControlSettings
:’ Sprawdzony wydswca: Microsoft Windows

(%) Pokaz szczegely Tak

Zdecyduj, kiedy sa

Rys. 7 - potwierdzenie zmiany ustawienn komputera
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2.2. Wstep do instalacji programu CAD Kuchnie v. 6.3

Przed rozpoczeciem instalacji zalecane jest zamkniecie wszystkich aplikacji uruchomionych na
komputerze. Nalezy takze odinstalowac serwer baz danych, jesli jest on w wersji innej niz
wymagana (czyli jesli jest to serwer Firebird w wersji starszej niz 2.5 lub jakikolwiek serwer baz
Inter Base). Jedli na dysku w momencie rozpoczecia instalacji programu CAD Kuchnie 6.3 bedzie
obecna inna niz wymagana wersja serwera, program wymusi jej odinstalowanie.

Uwaga! Przed rozpoczeciem instalacji prosimy upewnic sie, Ze zabezpieczajgcy klucz sprzetowy
HASP nie jest podtgczony do komputera.

Instalacje rozpoczyna sie od umieszczenia pendrive'a instalacyjnego —
(Rys. 8) w porcie USB komputera. Jesli ponizsze okno (Rys. 9) nie L )
otworzy sie automatycznie, instalator mozna wyszukgc’ samodzielnie Rys. 8 - pendrive
(Rys. 9). Instalator nie uruchamia sie automatycznie. Zeby go urucho- instalacyjny
mi¢, nalezy dwukrotnie klikng¢ na ikone Setup.exe (Rys. 10).

> CAD Kuchnie 6.3 PL e - oIEl
“ Narzedzia ghéwne Udostepnianie Widok Zarzadzanie [7]
®© ~ 4 b« CADProjekt » CAD Kuchnie63PL » v| & | | Przeszukaj: CAD Kuchnie 63PL 0
-
t Ulubione i s
38 O i S S (I |
& Pobrane Additionsl  Databases  Mainfiles  Manuals  Setuplcad  System |
B Pulpit . » m & .'
S| i b Setup.exe
& Grups domows ; beraeee K \n!lmn ey !mp
18 Ten komputer B
[ Anna.Spalony (annasp) i.;
' ¢p (cp-komputer) betup:
¥ Dokumenty
U Muzyka
£) Obrazy
1 Pobrane
& Pulpit
8 Wideo
&, Dysk lokalny (C:)
CADProjekt ¥
Elementy: 13 1zaznaczony element. 646 KB =S

Rys. 9 — okno z zawartoscia pendrive'a instalacyjnego, otwierajace sie po umieszczeniu go w porcie USB
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EIF YT Naias o sk Ten komputer - °

== i f® @ " @m [E Odinstaluj Iub zmier program
L =l 5 =4 L 9 wiotowos
18 Wiascwosa systemu
Whicwoic Otwérz Zmied  Destepdo  Mapujdysk Dodaj lokalizage  Otwérz Panel
¢ multimediow - siecowy~  siecowa sterowania (8 Zarzadzaj
Lokalizacia s

System

(C] ~ 1 ) Tenkomputer » v ¢ | Presaa. o

7 R
3¢ Ulubione ' Wides

1 Ostatnie miejsca " n
- « Urzadzenia i dyski (4)

m Pulpit Dysk lokalny (C)
S 153 GB wolnych 2 293 GB

& Grupa domowa

Dysk lokalny (0:)

18 Ten komputer S0 156 6B wolnych 2 637 68

[® cad projekt (cad-laptop) ¢

[ cp (cp-komputer) t@ Stacja dyskow DVD RW (E)

F| Dokumenty

[ juzer (juzer-lapek) [’ CAD Kuchniev.6.2.0 (F)

& % I I

[ lukasz (komp-cepterro) S G iy o

[ | v
Elementy: 22 1 zaznaczony element ==

Rys. 10 — pendrive instalacyjny na Twoim komputerze
Po uruchomieniu instalatora otworzy sie okno, zawierajace informacje o programie
instalacyjnym (Rys. 11). Po zapoznaniu sie z nimi nalezy klikna¢ ,,Dalej >>”, aby przejs¢ do
kolejnego etapu, natomiast w celu przerwania pracy instalatora na tym etapie nalezy wybrac
przycisk ,,Anuluj” w lewym dolnym rogu. Instalacje mozna przerwa¢ w dowolnym momencie,
jednak nalezy pamietac, ze program CAD Kuchnie 6.3 nie bedzie wtedy dziatat poprawnie.

Instalator programu CAD Kuchnic

c,-\iuH

[ Witamy w instaladji programu CAD Kuchnie v. 6.3.0 !

Po kliknieciu ,,Anuluj” uzytkow-
nik zostanie proszony o potwie-
rdzenie przerwania instalacji
(Rys. 12).

Instalator zainstaluje program CAD Kuchnie

Zaleca sig zamknigeie wszystkich innych aplikacji przed
kontynuowaniem procesu instalacii.

Wprzypadku systemu Windows XP [ Vista 17 /8
wymagane sq prawa adminisiraiora

3

it g el Czy na pewno cheesz zakoficzyé dziatanie programu

instalacyinego?

[
=

Viybierz praycisk Dalej. aby kentynuowad lub Anuluj. aby o

Y

C = ] v |

Rys. 12 - zadanie potwierdzenia
| Anui | SEbisiec Dalej>> | przerwania pracy instalatora

Rys. 11 — Kreator instalacji programu CAD Kuchnie 6.3

Po kliknieciu ,,Dalej>>" otworzy sie
okno z umowa licencyjng (Rys. 13).
Po zapoznaniu sie z jej trescia
nalezy zaakceptowaé jej warunki
w lewym dolnym rogu okna, aby
byto mozliwe przejscie do dalszych
krokéw instalacji. Nastepnie nale-
zy ponownie klikng¢ ,,Dalej >>”.

Umowe mozna wydrukowac, klika-

jac przycisk E Jesli uzytkownik
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Instalator programu CAD Kuchnie x

. - . . |
wy, moze przerwac instalacje, kli- g r_,.wu;lf o, - 19
kajac ,Anuluj”. — :
Umowa licencyina ]
Umowa licencyjna -
Po zaakceptowaniu umowy i Kkli-
- s . 51
knieciu ,,Dalej >>”, w kolejnym ok- 1. Niniejsza umowa (dalej Umowa) zostaje zawarta pomigdzy:
. . p L .. a) Producentem Oprogramowania, Adamem Sterczata, Krzysztofem Dabrowskim i
nie nalezy wybra¢ rodzaj instalacji Macisjom Stawkism, prowadzacym dziatainosé w formis spdtki cywine] pod frma:
. L, CAD Projekt K&A Adam Sterczata, Krzysztof Dabrowski, Maciej Stawek spdtka
(Rys, 14). Opcje, ktdre s3 do dys- cywina z siedziba ul Rubiez 46, 61-612 Poznan, NIP- 779-00-34-266, REGON:
632223660, zwanym dale] Licencjodawca’
pozycji’ Opisano poniiej: b) Kupujacym egzemplarz kopii programu kan (dalej O ie),
= ,Petna instalacja programu (& Akeestuie rosé umovey cencsinel %

CAD Kuchnie 6.3” - wywotuje
procedure standardowej, pet-
nej instalacji wszystkich sktad-

Instalator programu CAD Kuchnie x|

nikdw programu; : B

< c,‘\m'"/_!

| Anuluj | | <<wstecz || Dalej>> |

Rys. 13 — Umowa licencyjna

'Rodzaj instalagi

@ Petna instalacia programu CAD Decor Pro
O Instalacja wybranych baz danych

O Instrukea obstugi programu w formacie PDF
[ Sterowniki Klucza sprzetowega HASP

@ Instalacja programu CAD Rozkréj

| Anumj | | <<wstecz || Dalej>> |

Rys. 14 — wybdr rodzaju instalacji
»Instalacja wybranych baz danych” - pozwala na zainstalowanie wybranych baz z
pendrive'a instalacyjnego do programu juz zainstalowanego na komputerze; opcja ta nie jest
dostepna podczas pierwszej instalacji programu; po jej wybraniu program obliczy rozmiar
baz dostepnych do zainstalowania, aby sprawdzi¢, czy nie przekracza on ilosci wolnego
miejsca na dysku (wymagana ilo$¢ to okoto 5 GB; doktadna ilo$¢ zalezy od liczby i wielkosci
instalowanych baz);
»Instrukcja obstugi programu w formacie PDF” - instaluje instrukcje obstugi programu
w wersji elektronicznej; jesli na komputerze nie ma zainstalowanego programu do odczytu
dokumentéw PDF, razem z instrukcjg zainstaluje sie program Adobe Acrobat Reader;
»Sterowniki klucza sprzetowego HASP” - instaluje sterowniki klucza zabezpieczajacego
programu CAD Kuchnie 6.3.
»Instalacja programu CAD Rozkréj” - ta opcja pojawia sie w przypadku, gdy CAD Rozkrdj
zostat zakupiony jako modut dodatkowy do programu CAD Kuchnie 6.3 i jego instalator
znajduje sie na pendrivie instalacyjnym (w innej sytuacji nie bedzie dostepna). Po wybraniu
tej opcji i kliknieciu ,,Dalej >>” instalator przystgpi do instalowania programu CAD Rozkrdj.
Natomiast po wybraniu opcji ,,Petna instalacja...”, instalacja programu CAD Rozkréj bedzie
jednym z etapow catego procesu instalacji programu CAD Kuchnie 6.3.
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Jesli na komputerze jest zainstalowany ser- ——

wer Firebird w wersji starszej niz 2.5 (lub W BT
serwer Inter Base), po wybraniu opcji insta- @) e cimmn ey
lacji i kliknigciu ,,Dalej”, program poinfor- ‘ZQLLZMTY

muje o tym problemie i zaproponuje jego
rozwigzanie, czyli odinstalowanie nieodpo- ‘

wiedniej wersji serwera (Rys. 15). Rys. 15 - komunikat o koniecznosci odinstalowania
nieodpowiedniej wersji serwera

Tak | I Nie |

Po kliknieciu ,, Tak” otworzy sie okno ,Odinstaluj lub zmien program” (w nowszych systemach
Windows) lub ,,Dodaj/usuft programy” (w starszych systemach Windows), w ktérym nalezy

wybrac pozycje Firebird i klikng¢ ,,Odinstaluj” (Rys. 16).

= n
L ==
C W = 1
() [ «« Wszystkie clementy Panclu sterowania Prvgrarg\ funkeje ~[4 e »

et Odinstaluj lub zmief program
Wosiatasciveaay Aby odinstalowat program, zaznacz go na liscie, 2 nastepnie Kiiknij preycisk Qdinstalu, Zmier lub
aktualizacje Nopra:
® ‘S"y”;:m‘ﬁmgf;ﬁ“““ Organizuj +| | Ocinstaluj = @
Nazwa ” Wydawea Zainstalo *
dobe Reader X (10.1.0) Adobe Systems Incorporated 2011-06-;
bylon toolbar 201105
AD Decor Paradyz v. 200 2011-06-(
AD Decorv. 200 201107+
AD DEMO 20 CAD Projekt K&A 2011-08-0%
utePDF Writer 2.8
HCADE CAD Projekt K&A s.c.
.S Manager 2010 EaentarPacalEicohicd,
(@)Firebird 21017798 (Win32) Firebird Project
TP ERTaE PO ConVErter TEXTSE
I € Google Chiome Google Inc. 2001-04-;
[£)Java(T) 6 Update 22 Oraclef Odinstaluj Firebird l —

spersky Anti-Virus 2011 Kasper

ierosoft NET Framework & Client Profile Micro: -
« m 0 Cay na pewno cheesz usuna¢ program Firebird i wszystkie jego

| il ;

= (TN | T

Rys. 16 — okno ,,Odinstaluj lub zmier program” -

Uzytkownik zostanie poproszony o potwierdzenie, czy obecny serwer Firebird ma zostac
odinstalowany (Rys. 16). W przypadku odmowy, instalacja programu CAD Kuchnie 6.3 bedzie
wstrzymana. Po potwierdzeniu za$ rozpocznie sie deinstalacja nieodpowiedniej wersji serwera.
Po jej zakonczeniu nalezy zamkng¢ okno ,,Odinstaluj lub zmien programy” i przejs¢ do kolejnego
kroku instalacji programu CAD Kuchnie 6.3.

2.3. Przebieg petnej instalacji programu CAD Kuchnie 6.3
Po rozpoczeciu petnej instalacji programu i kliknieciu ,Dalej >>”, instalator obliczy rozmiar baz
danych dostepnych do zainstalowania z pendrive'a instalacyjnego (Rys. 17).

W pierwszej kolejnosci nalezy wybra¢ bazy, z uzyciem ktérych beda tworzone projekty. Na liscie
widniejg kategorie baz dostepnych na pendrivie instalacyjnym (Rys. 18). W tym samym miejscu
mozna takze wskazac inne elementy do zainstalowania (instrukcje obstugi w PDF lub sterowniki
klucza HASP). Wymagana ilo$¢ wolnej przestrzeni na dysku do instalacji baz to okoto 5 GB.
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Aby rozwing¢ liste dostep-
nych baz, nalezy klikng¢
symbol H przy danej kate-
gorii (Rys. 18). Aby zwingé
liste, nalezy klikng¢ w tym
samym miejscu  (symbol
zmieni wyglad: B) (Rys. 19).
Wszystkie  elementy  s3
domysinie zaznaczone. Aby
z jakiego$  zrezygnowad,
nalezy  odznaczy¢ dana
pozycje (Rys. 19). Mozna
zaznaczac

i odznacza¢ elementy catymi
grupami, zaznaczajac lub od-
znaczajac nadrzedne
kategorie kliknieciami lewym
przyciskiem myszy.

Kolejng czynnoscig jest wy-
bér lokalizacji na  dysku
komputera, w ktorej pliki
programu majg  zostac
zapisane, czyli wskazanie
$ciezki instalacji (Rys. 20). Po
kliknieciu przycisku
»Przegladaj” otworzy sie
okno »Przegladanie
w poszukiwaniu folderu”
(Rys. 21), w ktéorym mozna
wskazaé¢ wybrang lokalizacje
zapisu.

Jesli uzytkownik nie wskaze
recznie miejsca instalacji,
program domysinie
zainstaluje sie na dysku C: w
katalogu  gtéwnym  CAD
Projekt, w podkatalogu CAD
Kuchnie v. 6.3.0 (Rys. 20).

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

| t:-;\n”

Instalator programu CAD Kuchnie x|

[ Anumi | <<Wstecz Dalej>>

. Rys. 17 - obliczanie wielkosci baz do zainstalowania

Instalator programu CAD Kuchnie — x|
Gub A

Wybdr elementw do instalacii

O [ Dostepne bazy danych
M@ [ Bazy danych szafek (981,4 MB)
[ (@ Bazy danych AGD (1 677,2 MB)
@ [ Bazy danych pytek (1 602 MB)
[ [ Bazy danych wnetrz (3 560,6 MB)
[ [ Bazy danych materiatow (891,5 MB)
B [ Pozostale elementy instalacji
[# Instrukcja obstugi programu w formacie PDF
(¥ Sterowniki klucza sprzetowego HASP

‘Spodziewana wielkosé insialaciic 9 797.3 MB

 Anu | | <<wstecz || Dalej>»> |
Rys. 18- wybor baz danych i innych elementéw instalacji

Instalator programu CAD Kuchnie _Ux

ounp e

— = j !
Wybér elementéw do instalacii

O [ Dostepne bazy danych
M@ [ Bazy danych szafek (981,4 MB)
[ (@ Bazy danych AGD (1 677,2 MB)
@ [# Bazy danych plytek (1 602 MB)
[ [ Bazy danych wnetrz (3 560,6 MB)
B [ Bazy danych materiatéw (0 MB)
() Kronaspan (63,8 MB)
() EGGER Kolekeja Zoom (45,4 MB)
[0 Kolekeja Texturelib.com (468,7 MB)
(C) KOLEKCIA TEKSTUR TOM1 (91,6 MB)

‘Spodziewana wielkosé insialaciic 8 905.8 MB

 Anu | [ <<wsteez || Dalei>>

Rys. 19 - rezygnacja z instalacji baz materiatow
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Instalator programu CAD Kuchnie x

w systemach operacyjnych

Uwaga! Przypominamy, ze i1
IRCADUFIR 0 E K

" iy
Windows Vista, 7, 8/8.1

i i Wybérkatalogudocelowego [

i 10 nie nalezy instalowac /= i
ciezka docelowa programu wraz z bazami danych
programu CAD Kuchnie 6.3 DACADProjektiCAD Kuchnie v 63 0\ || Przegladai |
W| IOkUIIZaCjI C'\Progra m Wolna przestrzen na dysku D: 416 056.4 MB (wymagana: 10 711.9 MB)
Files.

Przegladanie w poszukiwaniu folderu

Proszs wybraé katalog, w ktérym program ma by zainstalowany:

B Pulpit 2y

» ) Grupa domowa
2 Katarzyna

418 Ten komputer Anulj | | <<wstecz || Dalej>>
» || Dokumenty —
> [l Muzyka Rys. 20 — wybdr $ciezki instalacji programu
> £l Obrazy

> (8 Pobrane
» e Pulpit
> 8 Wideo
4 iy Dysklokalny (C)

[, capprojekt v
Utwerz nowy folder oK Al

Rys. 21- samodzielne wskazanie
docelowego katalogu instalacji

Jesli program CAD Kuchnie 6.3 zostat juz wczesniej zainstalowany we wskazanej lokalizacji,
instalator poinformuje o tym fakcie i upewni sie, ze uzytkownik chce zainstalowaé go ponownie
w tym samym katalogu, nadpisujac jego zawartos¢ (Rys. 22). Po wybraniu opcji ,,Tak” nastgpi
nadpisanie plikdw znajdujacych sie we wskazanym katalogu, tj. zamiana zainstalowanej tam
wersji programu na obecnie instalowana.

Po wybraniu ,,Nie” instalator powrdci do okna wyboru Sciezki, dajac mozliwos¢ wskazania innej
lokalizacji.

Pytanic Wskazane jest wybranie innej lokalizacji ins-
talacji, gdyz nadpisanie plikébw moze spowo-

Q W ketalogu docslowym progrema znsidue sie iz sgo inna dowac¢ problemy z funkcjonowaniem progra-
e e mu. Jesli jednak zdecydujg sie Parstwo na

nadpisanie zawartosci wskazanego katalogu

Lome | [ we | instalacji, warto upewni¢ sie, ze aktualnie
Rys. 22 - informacja o wezesniejszej wersji instalowana wersja jest nowsza od juz zains-
programu obecnej w wybranym katalogu talowanej
Pytanie :
Analogiczny komunikat zostanie wyswietlony
Q i jesli we wskazanym katalogu instalacji znaj-
Czy na pewno zainstalowaé w nim program i ew. . . . . . T . .
e dujg sie jakiekolwiek pliki, nie bedace jednak
plikami wczesniejszej wersji programu CAD
| o | | e | Kuchnie 6.3 (Rys. 23). Aby wskazac inny kata-

. .. . ) . . »
Rys. 23 — instalator wykryt zainstalowany program log instalacji, nalezy wybrac opcje ,Nie”.

lub inne pliki we wskazanej lokalizacji
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Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Jesli w docelowej lokalizacji, lub w miejscu instalacji innych programéw firmy CAD Projekt K&A,
obecnych na danym komputerze, zostang odnalezione bazy uzytkownika (elementéw wyposa-
zenia wnetrz, ptytek ceramicznych, uktadéw ptytek lub szafek kuchennych), pojawi sie okno
»Pliki z poprzednich instalacji”, w ktérym mozna wybra¢, czy bazy te maja by¢ pozostawione,
przeniesione z poprzedniej wersji programu, czy zainstalowane w biezgcej wersji (Rys. 24).
= ,Pozostaw istniejace bazy” - pozostawienie baz uzytkownika w docelowych lokalizacjach, co
uchroni je przed utrata zawartosci, ktéra zostata dotychczas w nich zapisana (czyli samo-
dzielnie dodanych modeli 3D, ptytek oraz utworzonych uktadéw).
= ,Skopiuj bazy z ostatniej instalacji programu” - kopiowanie baz istniejagcych w ostatniej
lokalizacji programu CAD Kuchnie, CAD Decor lub CAD Decor PRO. Elementy zapisane w tych
bazach zostang zachowane.
=, Zainstaluj nowe, puste bazy” - nastgpi instalacja zupetnie nowych baz danych uzytkowni-ka z
pendrive'a instalacyjnego, nie zawierajgcych zadnych elementdw.

Jesli w wybranej lokalizacji (np. w katalogu ostatniej instalacji programu) brakuje ktérejs z baz (np.
bazy uktadéw), pod uwage bedzie wzieta baza z innej lokalizacji, wedtug ponizszych zasad:

= Jesli wybrano opcje ,,Skopiuj

bazy z ostatniej instalacji Instalator programu CAD Kuchnie =]
programu”, lecz danej bazy E r\DH' RDJEK i [—— . o

; ; JCAU ‘ i L
tam nie ma, za to jest w ka- ,5 e — ‘

talogu docelowym - insta-
lator pozostawi te z katalogu
docelowego.

= Jesli wybrano opcje ,Pozo-
staw istniejgce bazy” (w ka-
talogu docelowym), lecz da-
nej bazy tam nie ma - insta-
lator skopiuje nowa baze
z pendrive'a instalacyjnego -
nawet jesli jest ona obecna
W miejscu ostatniej instalacji
programu.

= Jesli wybrano ktérys z powyzszych dwéch wariantéow, ale danej bazy nie ma ani w biezgcym
katalogu docelowym, ani w miejscu wczesniejszej instalacji - zostanie ona skopiowana z
pendrive'a instalacyjnego.

= Jesli wybrano wariant ,Zainstaluj nowe, puste bazy”, wtedy wszystkie bazy zostang
skopiowane z pendrive'a instalacyjnego.

iki z poprzednich instalaci

Na dysku znajduia sig juz nastepujace bazy danych:
« Baza plytek uzytkownika
* Baza wnetrz uzytkownika
+ Baza szafek uzytkownika

+ Baza ukiadow

Jak z nimi postapic?

() Pozostaw istniejace bazy

@ Skopiuj bazy z poprzedniej wersji programu
© Zainstaluj nowe, puste bazy

Anuluj | <<Wslecz | Dalej>>

Rys. 24 - opcje instalacji baz uzytkownika
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Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

s . . . I I ‘CAD Kuchni |
Po zakorczeniu instalacji baz g — =i

szuka dyski komputera w po-
szukiwaniu Srodowiska pracy
programu CAD Kuchnie 6.3 -
programu .4CAD (dot4CAD),
czyli naszej autorskiej wersji
platformy IntelliCAD (Rys. 25).
Uwaga: w naszej nomenklatu-
rze nazwy .4CAD, dot4CAD
oraz IntelliCAD s3 uzywane

zamiennie. Anulyj | <<Wstecz Dalej>>

Rys. 25 — wyszukiwanie srodowiska pracy .4CAD

uzytkownika instalator prze- rj;\n” . 1%
[

Srodowisko .4CAD jest niezbe-

dne do instalacji i dziatania _Instalator progrom CAD Kuchrie : T-1x]
programu CAD Kuchnie 6.3. Je- C"\W. ek

$li Srodowisko .4CAD nie zosta- i |

nie znalezione albo bedzie w
nieodpowiedniej wersji, wtedy
jego instalacja uruchomi sie
automatycznie z pendrive'a
instalacyjnego. Znalezione
wersje $rodowiska zostang
wyswietlone na liscie na
kolejnej planszy (Rys. 26). Jesli
bedzie ich wigcej niz jedna, e T erE—
mozna wybrac¢ te, ktéra ma
by¢ uzywana.

| Wybdr s iska pracy |
Znalezione wersje $rodowiska IntelliCAD

[ Zainstaluj nows wersjg Srodowiska IntelliCAD

Rys. 26 — wybor wersji Srodowiska pracy .4CAD

" Instalator programu CAD Kuchnic x|

Jesli na komputerze znajduje c.»\W"
[

sie przynajmniej jedna wersja
Srodowiska, instalowanie no-
wej wersji z pendrive'a instala-
cyjnego nie jest konieczne,
chociaz jest zalecane. Takg sy-
tuacje pokazuje ilustracja obok
- gdzie mozna zdecydowac, czy
nowa wersja ma zostac zains-
talowana (Rys. 26).

A
v

Instalacja $rodowiska InteliCAD

Anuluj | << Wstecz Dalej>>

Rys. 27 - rozpoczecie instalacji Srodowiska .4CAD

Aby to zrobié, nalezy zaznaczy¢ opcje ,Zainstaluj nowa wersje srodowiska IntelliCAD" i kli-kng¢
»Dalej". Klikniecie ,Dalej" bez zaznaczenia opcji ,,Zainstaluj..." spowoduje przejscie do dalszych
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Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

etapdw instalacji programu CAD Kuchnie 6.3, z pominieciem instalacji Srodowiska .4CAD.
Jesli natomiast instalator nie
wykryje Srodowiska .4CAD (nie Tl [
byto nigdy dotad K C’I\DH,‘? I K&A
zainstalowane), wtedy opcja ‘ -

»Zainstaluj..." jest domyslnie
aktywna i jego instalacja
rozpocznie sie automatycznie.

Instalator programu CAD Kuchnie x

Instalacia programu
o Wyknywanie plikéw z poprzednich instalacii

+" Kopiowanie gtéwnych plikéw programu

& p programu

¥ Kopiowanie baz danych uzytkownika

Po zakonczeniu instalacji $ro-

dowiska .4CAD, instalator __ lloséwolne] przestrzeni na dyslas C: 156 4339 MB

rozpocznie proces wiasciwej N e R
instalacji programu CAD

Kuchnie 6.3 (Rys. 28). Kolejne [ Anuli | <<Watocz Dalej>>
kroki instalacji beda Rys. 28 — poszczegélne kroki instalacji
przeprowadzone auto- - kopiowanie plikéw programu

matycznie.

Aktualnie realizowany punkt zostaje wyttuszczony na liscie i oznaczony strzatkg “ . Pozycje
oczekujace sg oznaczone symbolem W, natomiast punkty juz zakoriczone znakiem . Postep
kolejnych etapéw mozna sledzi¢ na paskach w dolnej czesci instalatora (Rys. 28).

Podczas instalacji lub importu baz danych uzytkownik jest informowany, jaki rodzaj baz jest
aktualnie kopiowany (w centralnej czesci okna), jaka baza doktadnie jest w danej chwili
instalowana lub importowana, oraz ile pozostato wolnej przestrzeni na dysku (na wpisach nad
paskami postepu) (Rys. 28).

Te etapy instalacji przebiegajg w sposob w petni zautomatyzowany. Jesli jednak program
CAD Kuchnie 6.3 byt juz wczesniej zainstalowany na danym komputerze, instalator moze wykry¢
baze danych obecng na dysku o tej samej nazwie, co baza obecnie instalowana.
W takiej sytuacji zaproponuje uzytkownikowi trzy rozwigzania (Rys. 29), opisane ponizej.

=, Zainstaluj nowg baze, zachowujac istniejaca pod zmieniong nazwa” - nowsza wersja bazy
zostanie zainstalowana, jednak nie zastgpi poprzedniej, poniewaz nazwa starszej wersji
zostanie automatycznie zmieniona; pozwoli to na réwnolegte korzystanie z obu wersji danej
bazy w programie w przypadku baz wnetrzarskich (dodatkéw) i kuchennych (szafek), oraz
stworzy kopie zapasowe w przypadku baz ptytek (starsza wersja bazy ptytek nie bedzie
dostepna do uzytku w programie jednoczesnie z nowg);

=, Zainstaluj nowa baze, nadpisujac istnieja-
c3” - starsza wersja zostaje zastgpiona no-
w3, obecnie instalowang wersjg bazy.

=, Nie instaluj nowej bazy” - instalacja now-
szej wersji zostaje pominieta, na dysku po-
zostanie niezmieniona starsza wersja bazy.
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Jeéli w stosunku do wszystkich baz ma by¢ zas- e — ‘
; ) ) 5 | Baza danych wnetrz CAD-Projekt 2006 AW

tosowane to samo rozwigzanie, mozna zazna- T

czy¢ opcje ,,Zastosuj dla pozostatych baz”. CAD-Frojeki2006 (aaby: skoesoria_kuchenne)

Jak z nig postapic?

© Zainstaluj nowg baze. zachowujac istniejacg pod zmieniong nazwg
© Zainstaluj nows baze. nadpisuiac istnieiaca
@ Nie instaluj nowe;j bazy

‘ [0 Zastosuj dla pozostatych baz ‘

| oK J
Rys. 29 - instalacja bazy danych przy wykrytej
zainstalowanej wczesniej bazie o tej samej nazwie

Po zakoniczeniu kopiowania baz, instalator przejdzie do instalacji komponentéw dodatkowych
(Rys. 30). Sa to: pliki systemowe, srodowisko MDAC, sterowniki klucza sprzetowego HASP (jesli
zostata zaznaczona opcja ich instalacji), pakiet Visual C++, serwer baz danych Firebird, program
Adobe Reader, ktéry umozliwi otwarcie instrukcji programu (jesli na danym komputerze nie ma
zainstalowanego programu do odczytu dokumentéw PDF), oraz program CAD Rozkrdj (jesli
zostat zakupiony jako modut dodatkowy do programu CAD Kuchnie).

Kolejne kroki mozna $ledzi¢ na '“"B'E"’""“'-’T""c“““""‘"” x.
liscie (pozycja oznaczona “* to @ r\ng
operacja obecnie . -
przeprowadzana, pozycja ze «  Kopiowanie i rejestracia plikow systemowyeh
znakiem nie zostata « Instalaca srodowiska MDAC

. . L +  Instalacja sterownikow HASP
wskazana do |nsta|ac1|, v ¥ Instalacia pakietéw Visual G-+ Redistibutable
oznacza operacj(-; oczekujch, a ¥ Instalacja serwera baz danych Firebird
" zakoriczong). S

:‘." T istal ke tow dodatke h,

Po dojdciu do  punktu " * e

»linstalacja programu CAD
Rozkréj” (Rys. 31) nastapi
automatyczne  uruchomienie
instalatora  programu  CAD Instalator programu CAD Kuchnio
Rozkréj (w osobnym oknie -
Rys. 34). Jesli program CAD
Rozkréj nie zostat zakupiony,

punkt ten  nie  bedzie i s abine
wymieniony na liscie dziatan :muac,memwn.mmp

L4

Anuluj ) <<Wstecz Dalej>>

Rys. 30 — instalacja komponentéw dodatkowych

i1
- c;\ﬂ‘[;
14

. Instalacja pakietow Visual C++ Redistributable
instalatora.

Instalacja serwera baz danych Firebird

4 Instalacja programu CAD Razkréj

2.4. Instalacja CAD Rozkroj

Jesli jednoczesnie z programem 38
CAD Kuchnie 6.3 zakupiono
pro-gram CAD Rozkréj do
optymalizacji  rozkroju ptyt
meblowych podczas produkcji
mebli  kuchennych i szaf

Trwa instalowanie komponentéw dodatkowych

| Anuluj ) <<Wstecz Dalej>>

Rys. 31 - instalator rozpoczat instalacje programu CAD Rozkrdj
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Instalator programu CAD Kuchnic x

wnekowych, jego instalacja - s

. . . T - _
nastapi podczas instalowania @C-‘\U‘F on e 1%

programu CAD Kuchnie 6.3.

o . } Rodzaj instalagji
MOZIIWe Sq dWa scenariusze: @ Peina instalacia programu CAD Kuchnie
= po wybraniu opcji petniej =
. . O Instalagja wybranych baz danych
instalacji (Rys. 32),
instalator programu CAD O Instrukcia obsiugi programu w formacie PDF
ROZkréj uruchomi 5'@ w O Sterowniki klucza sprzgtowega HASP
koncowej fazie instalacji - ‘
A . (O Instalacia programu CAD Rozkréj
podczas instalowania \ \
komponentow doda- | Anuluj | | <<Wstecz || Dalej>»> |
tkOWVCh (Rys. 3.1)’ . Rys. 32 — wybrano instalacje wszystkich elementéow
= po wybraniu opcji

»Instalacja programu CAD
Rozkréj” (Rys. 33) od razu
uruchomi sie instalator
tego programu.
W obu przypadkach instalacja e -]

programu CAD Rozkroj E CMMME % \!‘-.__‘ﬂg: — 19

przebiega wedtug ponizszego :

Rodzaj instalagii

[0 Pelna instalacja programu CAD Kuchnie

= nastepuje automatyczne

schematu: ‘
. . . LTS
uruchomienie instalatora Bt etk
programu CAD Rozkrdj Cheiendeis e e
Rys. 34);
( Yy )' L . O Sterowniki klucza sprzstowego HASP
= aby przej$s¢ do kolejnego
etapu naleiy inknqé ,,Dalej ‘ (¥ Instalacia programu CAD Rozkrsi i
‘
>"; |
| Anuluj | | <<Wstecz || Dalei>> |

= proces instalacji mozna
prze-rwaé  w dowolnym
momencie, klikajac
»Anuluj” (jednak w takiej
sytuacji program  CAD
Rozkréj nie zostanie po-
prawnie zainstalowany);

= po wybraniu ,Dalej >”
nastepng czynnoscig jest
wskazanie lokalizacji na
dysku komputera, w ktorej
pliki programu CAD Rozkrdj
maja zostac zainstalowane

Rys. 33 — wybrano instalacje wytacznie programu CAD Rozkrdj

5 Instalacja - CAD Rozkrdj 4 =

Witamy w Kreatorze instalacji
programu CAD Rozkroj 4.

Instalator zainstaluje teraz program CAD Rozkrdj 4.0.0.0na
Twwoim komputerze.

Zalecane jest zamknigcie wszystiich innych uruchomionych
programdw przed rozpoczgciem procesu instalaii.

Wybierz przydsk Dalej, aby kontynuowat, lub Anuluj, aby
zakorficzyé instalacie.

(Rys. 35);
=  domyslna lokalizacja D] |
za pisu: Rys. 34 — kreator instalacji programu CAD Rozkréj
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C:\CADProjekt\CADRozkroj
aby wybra¢ inng lokalizacje
instalacji, nalezy klikng¢
przycisk ,Przegladaj” i w
nowo otwartym oknie (Rys.
36) wskazac folder zapisu -
po czym zatwierdzi¢ wybor
klikajac przycisk ,,0k”.

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Wybierz docelowa lokalizacje
Gdzie ma by zainstalowany program CAD Rozkrdj 47

l Instalator zainstalje program CAD Rozkrj 4 do ponizszego folderu,

Potrzeha przynajmrie] 33,8 MB wolnego mijsca na dysku,

a &, Dysk lokalny (C) =
Klikri przycisk Dalej, aby kontynuowaé. Jesii chcesz okregié inny folder, Kiknj przycisk » [ CadProjekt|
Przeglada). | FileTypesMan
Prasgads...| 4 e

Wskaz folder =

Wiybierz folder z ponizsze; listy, a nastepnie wyblerz przycisk OK.

Cr\CadProjektiCadRoziTo)

b Intel

b ) Intel - Kopia
b ) MsOCache I
b L NVIDIA
b Ll Perflogs
b L Program Files
> | ProgrambData

| RaidTool

vt

Anui

Rys. 35 - domyslna sciezka instalacji programu

nastepne okno stuzy do
wskazania dodatkowych
zadan, ktére ma wykonac
instalator (Rys. 37) - w tym
przypadku jest to tworzenie
ikony skrétu do programu na
pulpicie;

aby przejs¢ do kolejnego eta-
pu, nalezy klikng¢ ,,Dalej >”;
wyswietli sie okno z infor-
macja, ze instalator jest goto-
wy do rozpoczecia instalacji
(Rys. 38);

aby ja rozpocza¢, nalezy klik-
nac przycisk ,Instaluj”;

w czasie instalacji programu
CAD Rozkrdj, ktéra zazwyczaj
trwa od kilku do kilkunastu
sekund, na ekranie widoczny
jest pasek postepu

Rys. 36 - wybdr miejsca instalacji

Zaznacz dodatkowe zadania
Ktdre dodatkowe zadania maja by¢ wykonane?

Zazmacz dodatkowe zadania, ktdre Instalator ma wykonaé podezas instalacj programu
CAD Rozkrdj 4, a nastepnie idiknij przycisk Dalej, aby kontynuowat.

Dodatkowe ikony:
Utwérz ikone na pulpicie

cvitees | oam> | [ ek

Rys. 37 - wybdr dodatkowych zadan - tworzenie ikony
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kopiowania poszczegdlnych IS Instalacja - CAD Rozkedj 4 =
plikéw programu, podczas Gotowy do rozpoczecia instalacii

. , Instalator jest juz gotowy do rezpoczecia instalacji programu CAD Rozkrdj 4 na
kolejnych  etapow  pracy v kinpiitrie.
instalatora (Rys. 39). Kiknij przycisk Instal, aby rozpocza instalacie ub Wstecz, jesi cheesz przejrzec lub

Zmienic ustawienia.

gdy instalacja programu CAD
Rozkréj pomyslnie dobiegnie

Dodatkowe zadania:
konca, wyswietli sie okno z in- S
formacja ,Zakonczono
instalacje programu CAD
Rozkréj 4” (Rys. 40);
po kliknieciu ,Zakoncz” insta-
lator zostanie zamkniety.
po zakonczeniu instalacji w
menu Start/Programy pojawi
sie ikona uruchamiajaca pro- =)
gram CAD Rozkrdj; o SL
bedzie ona takze dostepna Poczekaj, at instalator zainstaluje aplikacie CAD Rozkrd] 4na Twoim komputerze,
na pulpicie, jesli opcja ta SR,
ZOStafa Wyb rana podczas C:\CADProjekt\CADRozkroj4\translation. xgz
instalaciji; I
aplikacje mozna réwniez uru-
chomi¢ poprzez
uruchomienie pliku
CADRozkroj4d.exe w miejscu
instalacji programu - do-
myslnie jest to lokalizacja: )

C:\CADProjekt\CADRozkroj\ - e
Rys. 39 - postep instalacji

Lokalizacja docelowa
C:\CADProjekt\CADRozkroj4

< Wstecz Instalu) 1 Anij

Rys. 38 - instalator gotowy do rozpoczecia instalacji

Instalacja - CAD Rozkr6j 4 -

i Instalacja - CAD Rozkréj 4

Zakonczono instalacje programu
CAD Rozkroj 4

Instalator zskoficzyt instalacie programu CAD Rozkrdj 4 na
Twoim komputerze. Aplikacia moze by¢ uruchomiona poprzez
uzyde zainstalowanych skrétdw,

Kliknij przydsk Zakoricz, aby zakenczyé instalacie.

Zakoncz

Rys. 40 - instalacja programu CAD Rozkrdj zakonczona
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2.5. Konczenie instalacji programu CAD Kuchnie 6.3 i wprowadzanie kodéw
Moze sie zdarzy¢, ze instalacja ktéregos z komponentéw dodatkowych nie powiedzie sie
(Rys. 41 42). Uzytkownik zostanie o tym powiadomiony po przejsciu wszystkich krokéw

instalacji.

Moze sie tak sta¢ np. w sytuacji,
gdy uzytkownik przerwie insta-
lacje programu CAD Rozkrdj
(Rys. 42). W takiej sytuacji ins-
talator zaproponuje ponowienie
préby. Jesli i wtedy komponent
nie zostanie poprawnie zainsta-
lowany, nalezy skontaktowac sie
Z naszym serwisem i wsparciem
technicznym (dane kontaktowe
podano na koncu instrukcji - na
stronie 360).

Po instalacji komponentéw do-
datkowych instalator zaftaduje
jeszcze bazy danych $cian i ma-
teriatéw (Rys. 43 i 44). S3 to
ostatnie kroki instalacji progra-
mu CAD Kuchnie 6.3, i po ich
przejsciu wyswietli sie plansza
(Rys. 45), w ktorej nalezy wpisaé
kod rejestracyjny programu CAD
Kuchnie (oraz do Modutu Rende-
ringu Profesjonalnego, jesli zos-
tat zakupiony), przepisujgc go
z Karty Rejestracyjnej, otrzyma-
nej przy zakupie programu.

Po wprowadzeniu kodu nalezy
go zatwierdzi¢, klikajac przy-
cisk ,Dalej>”. Zostang wtedy
Panstwo poinformowani o po-
myslnym zakornczeniu instala-
cji (Rys. 46).

Kody do pozostatych zakupio-
nych modutéw dodatkowych
mozna wprowadzi¢ przy pier-
wszym uruchomieniu progra-

Instalator programu CAD Kuchnie x
@ & —" l j— L
; 1
| A
«" Kopiowanie i rejestracia plikow systemowych
4 Instalacja srodowiska MDAC
" Instalacja sterownikow HASP
& Instalacja pakietsw Visual C++ Redistributable
#  Instalacja serwera baz danych Firsbird 4 Ponowna préba
«  Instalacia programu CAD Rezkrdj
Instalacia niekidrych komponenkiw sie nie powiodia. Jesli problem sie powtarza,
prosimy o koniakt z Pomocg Techniczng.
Anulii | <<Wstecz || Dalei>> |
Rys. 41 - instalacja serwera Firebird nie powiodta sie
Instalator programu CAD Kuchnie: x
I :
73§ bl =t
| A
« Kopiowanie i rejestracja plikow systemowych
+  Instalacja srodowiska MDAC
" Instalacia sterownikow HASP
« Instalacja pakietsw Visual C++ Redistributable
" Instalacja serwera baz danych Firebird
¥ Instalacja programu CAD Rozkréj & Ponowna préba
Instalacja niektérych komponenkiw sie nie powiodla. Jesli problem sie powlarza.
prosimy o kontakt z Pomocg Techniczna.
Anuluj <<Wstecz Dalej>> |

Rys. 42 - instalacja programu CAD Rozkrdj nie powiodta sie

Instalacja bazy danych $cian

__ llosé wolnej przestrzeni na dysku C: 5 203.7 ME
g‘ Instalowanie bazy: Baza danych scian

Anubii | <<Wslecz Dalej>>

Rys. 43 - instalacja bazy danych $cian
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mu CAD Kuchnie, lub po uru-
chomieniu modutéw (w przy-
padku CAD Rozkréj i Modutu
Szaf Wnekowych).

Uwaga! Na planszy informu-
jgcej o pomysinym zakoricze-
niu instalacji moze pojawic sie
prosba o ponowne urucho-
mienie komputera. W takiej
sytuacji zalecane jest jak naj-
szybsze zrestartowanie go.

Kod rejestracyjny do programu
CAD Kuchnie 6.3 mozna réw-
niez podaé przy pierwszym
uruchomieniu programu, ra-
zem z kodami do poszczegdl-
nych modutéw dodatkowych.
Procedura postepowania w ta-
kiej sytuacji jest nastepujaca:

= po uruchomieniu progra-
mu CAD Kuchnie 6.3 poja-
wi sie okno ,Kodowanie”
(Rys. 47), w ktérym nalezy
wpisa¢ kod (okno to jest
takze dostepne pod ikong
»Kody dostepu” na pa-
sku ,,Standard”).

= kod aktywacyjny do Mo-
dutu Projektowania Ptytek
Ceramicznych nalezy wpi-
sa¢ w polu CAD DECOR.

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Instalator programu CAD Decor PRO %
[ ia baz danych |’
%
ne
Instalacja bazy danych materialow
___ llosGwolnej przestizeni na dysku C: 5 285.8 MB
E;aﬂ Instalowanie bazy: Tekstury Standard
Anulii | <<Wstecz Dalej>>
Rys. 44 - instalacja bazy danych materiatéw
Instalator programu CAD Kuchnie —Ux
mwi" ke - 150
£ = i 1
| ia programu CAD Kuchnie | *
Podaj kod rejestracyjny programu oraz posiadanych moduléw. Jezeli nie posiadasz kodéw do
dodathowych moduléw to pazestaw te pala puste.

CAD Kuchnie L
| zour || zrze || weee || zewa || HaP || a7ss || Basa |[ 3spo |

Modut Renderingu Profesjonalnego
| zzme |[ 3cre || wza7 || rFe3s || 387z || P07 |[ E206 ||

[ Anumi | <<Wstecz | [ Dalei>> |

Rys. 45 — wprowadzanie kodow rejestracyjnych podczas instalacji

Uwaga! nieprawidtowy lub niepetny wyswietla sie na
z6tto (Rys. 47), a prawidfowy na biato.
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W tym samym oknie mozna
réwniez poda¢ kod do Modutu
Szaf Wnekowych. W przypadku
tego modutu jest réwniez
mozliwe podanie kodu przy jego
pierwszym  uruchomieniu -
otworzy sie wtedy okno,
przedstawione na  rysunku
ponizej (Rys. 48).

Wiecej informacji na temat uru-
chamiania i obstugi Modutu Szaf
znajdg Panstwo w instrukcji tego
modutu na naszej stronie inter-
netowe;.

Aby wprowadzi¢ kod do progra-
mu CAD Rozkréj nalezy go
uruchomi¢, przepisa¢ kod z Karty
Rejestracyjnej do okna
,Kodowanie” (Rys. 49) i
zatwierdzi¢ przyciskiem ,,0k”.
Bezposrednio po zatwierdzeniu
poprawnego kodu mozna
rozpocza¢ prace z programem
CAD Rozkrdj.

Po uzupetnieniu kodu
rejestracyjnego do programu
CAD Kuchnie, uzytkownik
zostanie  poinformowany o
koniecznosci zrestartowania
programu (Rys. 50). W tej sytu-
acji zalecane jest

natychmiastowe ponowne
uruchomienie.
CAD KUCHNIE

Kenieczny jest restart programul

Cay cheesz zrobié to teraz?

Rys. 50 — prosba o restart programu

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.2

| Instalator programu CAD Kuchnie T _Uxl

| Er\w % 158

Koficzenie pracy instalatora programu CAD Decor Pro...

Instalacja zostala pomysinie
zakoficzona.

Przed uruchomieniem programu nalezy
zrestartowaé komputer

Zakoficz |

Rys. 46 — pomysine zakonczenie instalacji

Kodowanie
e N X X N N B Y W K
A

Rys. 47 — podawanie kodu po uruchomieniu programu CAD Kuchnie

[ Kodowanie
ox

Rys. 48 — wprowadzanie kodu do Modutu Szaf Wnekowych
po pierwszym uruchomieniu

0K Anuluj

Rys. 49 — wprowadzanie kodu do programu CAD Rozkroj
po pierwszym uruchomieniu

2.6. Uruchamianie programu CAD Kuchnie 6.3

Aby mozliwe byto uruchomienie programu, po zakonczeniu instalacji na-
lezy umiesci¢ klucz HASP w porcie USB komputera. W przeciwnym razie
zobacza Panistwo komunikat przedstawiony obok (Rys. 51), a program nie
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uruchomi sie. Jezeli dioda klucza USB, sygnalizujgca jego poprawne dzia-
fanie, nie zapali sie, nalezy przetozy¢ klucz do innego portu. Jesli to nie
przyniesie pozytywnego rezultatu, nalezy sprawdzié, czy sterowniki pro-
ducenta portu USB zostaty poprawnie zainstalowane.

Program mozna uruchomi¢ poprzez wybor ikony CAD Kuchnie 6.3 z menu
Start/Programy, a takze klikajagc dwukrotnie na ikone skrétu na pulpicie lub
uruchamiajgc plik CADKuchnie.exe w miejscu instalacji programu — domysl-
nie jest to katalog C:\CADProjekt\CAD Kuchnie v. 6.3.0\.

3. Instalacja srodowiska pracy - programu .4CAD

Przy zakupie programu CAD Kuchnie 6.3 uzytkownik nieodptatnie otrzymuje
licencjonowang wersje programu IntelliCAD, ktéry jest jednym z podsta-
wowych elementéw systemu projektowego. Autorska wersja $rodowiska
IntelliCAD firmy CAD Projekt K&A nosi nazwe .4CAD (dot4CAD). Podczas
pierwszej instalacji programu CAD Kuchnie 6.3 uruchamiany jest oryginalny
instalator programu .4CAD.

W sytuacji, gdy na komputerze jest juz zainstalowana wczesniejsza wersja

IntelliCAD

Brak klucza HASP

Rys. 51 — komunikat
o braku klucza HASP

L
Rys. 52 - ikona
programu
CAD Kuchnie

Rys. 53 - Ioo
programu
.4CAD

Srodowiska,

instalator programu CAD Kuchnie poinformuje o tym i wyswietli dostepne wersje. Jesli w
tym momencie uzytkownik zdecyduje sie na zainstalowanie nowej wersji z pendrive'a
instalacyjnego, powinien wybra¢ opcje ,Zainstaluj nowa wersje srodowiska IntelliCAD”.
Jesli zaistnieje koniecznos$¢ recznego uruchomienia instalatora srodowiska .4CAD, nalezy
wyszuka¢ go na pendrivie instalacyjnym i uruchomié. W tym celu nalezy znalez¢ folder
Setuplcad i uruchomic znajdujacy sie w nim plik dot4CAD_setup_6.6.xxx.xx.exe (Rys. 54).

1m=! dot4CAD66_default Narzsdzia aplikaci Sl=!
EED orcccuogowne dostenianie  widok | Zamacaanie ~ @

S ] & wns =) x =h [N y,  [Elomer - zamec wsnstko

=l e U X B o - Edytuj Nie zaznaczaj nic

< [ Kopiuj éciezke

Kopiuj Przenics Kopiuj  Usufi Zmieri  Nowy Wiaiciwoici
d 5 e

nazwe  folder EyHistoria o Odwrod zaznaczenie

2] Wilej skrdt
® -1 » Tenkomputer b CAD Kuchniev620(F) » Setuplcad » dot4CADS6_default v ¢ | Presukgji. P

£ Obrazy A

& Pobrane
B Pulpit [ 4|
8 Wideo o
&, Dysk lolalny (C:)
a Dysk lokalny (0:) dotdCAD.setup_6
B CAD Kuchniev.620(F) ciizded |
Additional
Databases
Miinile:
Manuals
Setuplcad
dotACADES_default
System v

Telement 1 zaznaczony element. 326 MB =l

Rys. 54 - reczne uruchamianie instalatora srodowiska .4CAD
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W kazdym przypadku instalacja srodowiska .4CAD prze-

biega tak samo:

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Wybierz jezyk instalacji

m Wybierz jezyk uzywany podczas instalagi:

AT . . . . . |Polski v/

jesli na komputerze sg uruchomione jakiekolwiek apli- == ‘

kacje, nalezy je zamknaé przed przystgpieniem do el ‘
|Frangais

instalacji Srodowiska .4CAD;

pierwszym krokiem jest wybor jezyka (Rys. 55);

instalacja moze zosta¢ przerwana
w kazdej chwili, lecz program nie zo-
stanie wtedy zainstalowany - uzytko-
wnik bedzie o tym ostrzezony w sto-
sownym komunikacie (Rys. 56);
nalezy klikng¢ ,Dalej >”, aby konty-
nuowac instalacje, lub ,,Anuluj”, aby
ja przerwac (Rys. 57);

kolejnym krokiem jest wskazanie
lokalizacji instalacji (domyslnie jest
to katalog dot4cad utworzony w ka-
talogu programéw z rodziny CAD
Projekt K&A, czyli C:\CADProjekt\)
(Rys. 58);

jesli uzytkownikowi odpowiada do-
mysIna lokalizacja, powinien klikngé
»Instaluj” aby rozpocza¢ wtasciwg
instalacje Srodowiska (Rys. 59);

aby wskazac inng lokalizacje, nalezy
klikng¢ ,,Przegladaj”, wskaza¢ zada-
ng lokalizacje i zatwierdzi¢ wybdr
przyciskiem ,,0k” i klikng¢ , Instaluj”;
czas pozostaty do ukorczenia ins-
talacji mozna $ledzi¢ na pasku po-
stepu (Rys. 59);

po kilkunastu sekundach pojawi sie
plansza, informujacg o pomysinym
zakoriczeniu instalacji $Srodowiska
.ACAD (Rys. 60);

klikniecie ,Zakoncz” (Rys. 60) spo-
woduje zamkniecie instalatora $ro-
dowiska .4CAD.

Italiano I

i
Bnrapakit
|Pycoxuit

Rys. 55 — wybor jezyka instalacji
programu IntelliCAD

Zakoncz instalacje

Instalacja nie jest zzkoriczona. Jezeli przenwies ji teraz, program nie
zostanie zainstalowany. Mozna ponowic instalacje poznis),
uruchamiajac pakiet Instalatorz,

Czy cheesz przenwaé instalacje 7

Tak Nie

Rys. 56 — prosba o potwierdzenie przerwania instalacji

Instalacja - dot4CAD - B

Witamy w Kreatorze instalacji
programu dot4CAD.

Instalator zainstaluje teraz program dot4CAD 6 na Twoim
komputerze,

Zalecane jest zamkniadie wszysthich innych uruchomionych

programéu przed rozpoczeaiem procesu instalaci.

Wybierz praycisk Dalej, aby kontynuowad, lub Anuluj, aby
zakoficzy instalacg.

Dalej > Anuluj

Rys. 57 — ekran powitalny instalatora programu .4CAD

4] Instalacja - do4CAD =

‘Wybierz docelowa lokalizacie
Gdzie ma by zainstalowany program dot4CAD?

| Instalator zainstaluje program dot4CAD do ponizszego folderu

Kikni przycisk Dalej, aby kontynuowac. Jesi cheesz okresic inny folder, kikni przyaisk
Przeglada].

| | Preegladaj...

Potrzeba przynajmrie] 205,4 MB wolnego miejsca na dysku.
< Wstecz Instaluj Anuluj

Rys. 58 — okno wyboru lokalizacji docelowej srodowiska
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4] Instalacja - dot4CAD - Instalacja - dot4CAD -
Instalacja

Poczekaj, az instalator zainstaluje aplkacis dot4CAD na Twoim komputerze. Zakonczono instalacje programu

dot4CAD

Instalator zakericzyt instalacje programu dot4CAD na Twoim
kempuiterze. Aplikacja maze by¢ uruchomiona poprzez uzyde
zainstalowanych skrotéw,

Dekompresja plikéw.
€:\CadProjektidot4CAD\DD_Db.di

Kiknij preycisk Zakoricz, aby zakofczyé instalacie.

Rys. 59 — postep instalacji Srodowiska dot4CAD Rys. 60 — pomysine zakonczenie instalacji dot4CADa

4. Deinstalacja programu CAD Kuchnie 6.3

W przypadku zaistnienia koniecznosci odinstalowania programu CAD Kuchnie, nalezy wejs¢ do
Panelu sterowania systemu Windows i wybra¢ opcje ,Odinstaluj program” (Rys. 61).
Nastepnie w nowym oknie ,Odinstaluj lub zmien program” nalezy zaznaczy¢ kliknieciem
pozycje ,,CAD Kuchnie 6.3” i klikng¢ przycisk ,,Odinstaluj/zmien” w gornej czesci okna (Rys.
63).

] Panel sterowania & =
\H ~ 4 B+ Panelsterowania » v & Szukajw P... @
Dostosuj ustawienia komputera Widok wedhug:  Kategoria »

System i zabezpieczenia Konta i Bezpieczeristwo

Zapoznaj si¢ ze stanem komputera rodzinne

Zapisz kopie zapasowe plikéw za D @ Zmie typ konta
pomochEonipikow B Konfiguryj funkcje Bezpieczeristwo
Znajd# i rozwiaz problemy e kich

Sie¢i Internet
stan sieci i zadania
grupe domowa i apcje

utytkowniké:

Wyglad i personalizacja

Zmier kompozye

udostepniania Zmiei tho pulpitu

Dopasuj rozdziclczosé ekranu

] Sprzetidiwiek

Zegar, jezyk i region

a
ziny lub liczb

Programy
Odinstaluj program

Zmieh formaty daty, g

Utatwienia dostepu
c n Windows sugeruje

Aey
e ]
@

Rys. 61 — wybor opcji ,,Odinstaluj program” w Panelu sterowania systemu Windows
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Strona giéwna Panelu
sterowania

Wyéwietl zzinstalowane

aktualizacje Napraw.
& Wiaczlub wylacz funkcje
systemu Windows Organizuj v
Nazwa -

B8 Adobe Reader9.4.0 - Polish
(B aktuslizacje NVIDIA 10.40
[57860_Delinia

[ CAD Decor Paradyz v. 2.3.0
[T cAD Decor PRO

[1CAD Decorv. 230
[E]CAD Kichen v. 620

571 Cad Kuchnie LM

|ETca Kuchaie v.6.30

[=7] CAD Rozkr6j 4.0.00

T CutePDF Writer 3.0

[57] Dodatki Edytor Baz 1.4.1.1625
[ dotacan &

=

®© -1 » Panel sterowania » Programy » Programy i funkgje ve

Odinstaluj lub zmieft program

Aby odinstalowac program, za2nacz go na liécie, a nastepnie Kiiknij prayeisk Ocinstalu, Zmiefi lub,

©3 Business Contact Manager z dedatkiem 5P2 dla progr.. Microsoft Corporation

“—/  Aktualnie zainstalowane programy Calkowity rozmiar: 371 GB
th‘. | Zainstalowanych programéns 55
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%

Preesaukaj: Programy i funkge @

= @
‘Wydawca Zainstalow. b
Adobe Systems Incorporated 2015-03-25
NVIDIA Corporation 2015-03-24
CadProjekt 2016-06-27
2015-04-01
2017-01-02
2016-10-24
20170102
CadProjekt
" CAD Projekt K&A
Acro Software Inc. 2015-04-08
CADProjekt 2016-00-28
CAD Projekt K&A s.c.

0170102 v
>

Rys. 63 - wskazanie programu CAD Kuchnie 6.3 do odinstalowania

Uzytkownik zostanie poproszony o potwierdzenie decyzji o odinstalowaniu programu (Rys. 64).
Po potwierdzeniu, program CAD Kuchnie 6.3 zostanie odinstalowany. Przebieg procesu mozna
Sledzi¢ na pasku postepu (Rys. 65 i 66). Po pomysinym zakoriczeniu procesu deinstalaciji
wyswietli sie komunikat potwierdzajgcy odinstalowanie programu CAD Kuchnie 6.3 z Paristwa

komputera (Rys. 67).

| Dezinstalator programu CAD Kuchnie |

| Dezinstalalor programu CAD Kuchnie |

O

> Postep dezinstalaci -

CAD Kuchni
Czy na p chy a 24

lild z nim

Usuwanic pliku: mimos_60.PAL

Odinstaluj |

|
Rys. 64 - prosba o potwierdzenie deinstalacji

| Dezinstalator programu CAD Kuchnie

| Anuluj Odinstaluj |

R;s_ 65 - proces deinstalacji programu CAD Kuchnie 6.3

- Postep dezinsialacii

CAD Kuchnie

Kasowanie katalogéw

Dezinstalacia zostats pomyéinie zakoriczona

| ————

Rys 66 - proces deinstalacji programu CAD Kuchnie 6.3

Odinstaluj

Zakoiicz |

|
Rys. 67 — program CAD Kuchnie 6.3 zostat odinstalowany

Uwaga! Nie nalezy odinstalowywaé programu
CAD Kuchnie 6.3 poprzez uruchomienie pliku
uninstall.exe w katalogu programu. W takiej
sytuacji uzytkownik zostanie poinformowany
o koniecznosci wywotania procesu deinstalacji z
poziomu Panelu sterowania systemu Windows
(Rys. 62).

Uwaga n

& Program dezinstalacyjny powinien zestaé uruchomiony za
AU poirednictwem opcji“Doda lub usun programy” w Panelu sterowaria

Rys. 62 — deinstalacje nalezy uruchamiaé
w Panelu sterowania
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ROZDZIAL 2
Pierwsze uruchomienie programu

1. Uwagi wstepne

Uwaga! Omdwione ponizej narzedzia oparte sq na 6. wersji programu IntelliCAD. W przypadku
wczesniejszych wersji srodowiska mogq zachodzi¢ nieznaczne réznice w dziataniu opisywanych
funkgji.

Po uruchomieniu programu poprzez dwukrotne klikniecie ikony skrétu na pulpicie
lub pliku CADKuchnie.exe w miejscu lokalizacji programu C:\CADProjekt\
CADKuchnie v. 6.3.0\ pojawi sie ekran powitalny (Rys. 68), a nastepnie otworzy
sie okno ,,Wybor projektu”.

t KE&AL Al rights reserved

Rys. 68 - ekran powitalny ;Jrogramu CAD Kuchnie 6.3

2. Okno ,Wyboru projektu” i tworzenie nowego projektu

2.1. Okno wyboru projektéw

Okno to jest pierwszym elementem wyswietlajgcym sie bezposrednio po uruchomieniu pro-
gramu. Stuzy do tworzenia nowych projektéw (przycisk ,,Nowy Projekt”) oraz do otwierania juz
istniejagcych. Aby otworzy¢ istniejacy projekt nalezy wskaza¢ go na liscie zawartej w tabeli
poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy, a nastepnie, klikajgc prawym przyciskiem myszy,
rozwing¢ menu kontekstowe i wybraé¢ pozycje ,Otwodrz dokument” (Rys. 69) lub klikng¢
przycisk ,,Otworz dokument” w prawym dolnym rogu okna. Projekt mozna réwniez otworzy¢
klikajac na niego szybko dwukrotnie lewym przyciskiem myszy.

Na liscie znajdujg sie projekty zapisane w , Katalogu roboczym”, czyli w zdefiniowanym przez

uzytkownika folderze, przeznaczonym do przechowywania wykonywanych projektéw. Domysl-

nie jest to podkatalog ,,PROJEKTY” w katalogu programu CAD Kuchnie. Aby otworzy¢ projekt
iy

zapisany w innej lokalizacji, nalezy wybraé przycisk r=msi ,Przegladaj” lub wei ,Importuj”.
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7] Wybor projektu (132) =
= F
a2 & x|[Lle] ¥|.elE-
Mowy projskt | Presgladsi  Import Usu Podglad Opeie Filt Oceyskinaris | Widok
Nazws Ne o Datautworsenia Dasta modylikaci Dt ostatrieqo dost.. Scieska plku Roamiar Nazwisko A
2015_DISEND DE SALONES DEMO 20150608 10:5408 2050608105414 20150608 105408 c\CAD Projski\CAD DecorP. 2045 M ela
[2015_DISEND BANDS DEMG 20160608 105338 20160608 105840 20150608 105338 GACAD ProjekhCAD Decor P 331 MB Ela
2015_DISEND DE DOCINA DEMO 2015:080810] = | Otwérz dokument |S0B08 105265  cACAD ProekCAD DecorP.. 1584MB  Els
2015_CUCINA PROGETTO DEMD 2016080810 [S0B08 105215 cACAD ProjekhCAD DecorP.. 1584MB  Els
2015_SOGGIOANG PROGETTO DEMD 015050810 NOWY PrOJEkE QN g 105024 cACAD ProjekthCAD Decor P 2045 ME ela
s I &
2015_BAGND PROGETTO DEMO 2015060810 [ Importuj [S050310:433  c\DAD ProjekAC4D Decor P B3 ME Ela
2015_FURDOSZ0BA DEMO DESIGH 2015060810 [~ Przegladaj  CileB  |506010:0833  cACAD Projekt\CAD Decor P B3I ME Ela
2015_NAPPAL DEMA DESIGN 2015.06:0810; [SO0B08 100740 cACAD ProjektCAD DecarP.,  20.45MB la
2015_KONYHA DEMI DESIGN 20506081y Eleportujdokumently)  epgng 10,0706 cACAD Proiekt\CAD DecarP..  1564ME  Ela
2015_KUCHE DEMO DESIGN 2015060810 Wyl dokument(y) [S008 10,0627  cACAD ProjekCAD DecorP..  1564MB  Els
2015_WOHNZIMMER DEMO PROJEKT 2016060810 - [SO08 100545  cACAD ProikhCAD DecorP.. 2045MB  ela
2015_BADEZIMMER DEMO PROJEKT 2015080810 K. Usuri [50B08 100515 cACAD ProjekthCAD Decor P 831MB Fla
2015_SALLE DE BAIN DEWO PROJET BB g [FOB0B 100229 ACAD ProjekiACAD Dacor P 831MB Ela
2015_CUISINE DEMQ PROJET 2015080810 [SOB08 100167  cACAD ProjekCAD DecorP.. 1584MB  Els
2015_SALON DEMD PROJET amsosogin  Widek ' |508081001:07  c\CAD Projsk\CAD Decor P, 2045 M8 ela
2015_LIVING ROIOM DEMD DESIGH 20150608 095552 20150608 085858 20150608 035352  cACAD Projekt\CAD DecorP.. 2045 M8 ela
2018_KITEHEN DEMA DESIGN 20150608095910  2015060B035%15  20150608095910  cACAD ProighiCAD DecarP..  1854MB Ela
2015_BATHROOM DEMA DESIGN 2015.06080951:01 2050608035103 20150608 035101  cACAD ProjekihCAD Decor P 831 ME Ela
2015_DEMO NAVRH KUPELNE 2015.060809:41:18 2050608084121 20150608 034118 cACAD ProjekihCAD Decor P 831MB Ela
2015_DEMO NAVRH KDUPELNY 2015:0608094009 2050608033614 20150608 034003 ACAD ProjekthCAD Decor P 831MB Ela
2015_DEMO NAVRH INTERIERL 20160603 153256 2015060316:3303  20150603153256  c\CAD Projsk\CAD Decor P 2045ME  ela
2015_DEMO NAVRH KUCHYHE 20160803 153101 2050803163108 20150603153101  cACAD Projskt\CAD Decor P 1581ME Els v
< )
Dtwer dokument Zamkeri

Rys. 69 - okno ,,Wybor projektu”
2.2. Tworzenie nowego projektu

Tworzenie nowego projektu rozpoczyna sie wybierajgc opcje Mewmi  Nowy projekt”
w oknie dialogowym ,,Wybor projektu”. W nastepnym oknie nalezy uzupetni¢ niezbedne
informacje (Rys. 70). Pozycje wyttuszczone s3 wymagane.

Dane nowego projektu

. Uwaga! W polu ,Nazwa
pr‘k;k projektu: rysunku projektu” nie
Katalog roboczy: | C:ACADPraiekSPROJEKTY | [ Definiti katslogi wolno uzywac znakow
Nazwa podkatalogu v specjalnych (=".\, :; *
Nazwisko projektanta: || v| | Usun projektantow < >/ / e~ ?).
Identyfikator projektanta: G
Ziecerie] dane zomavisiacege: W polu ,Katalog roboczy”
o s e | hon uzytkownik moze
NWT S DLt zdefiniowa¢ folder zapisu
B wykonanych projektow
o poprzez wskazanie Sciezki do
) niego na dysku
T - przy uzyciu przycisku
Rys. 70 - okno ,,Dane nowego projektu” ,Defi iuj katalogi".

Po jego kliknieciu pojawi sie okno ,Opcje” (Rys.71), w ktérym nalezy wybrac przycisk
»Przegladaj” aby przej$¢ do kolejnego okna ,,Przegladanie (...)” (Rys. 72). W tym oknie nalezy
na liscie wyszuka¢ odpowiedni katalog, zaznaczyé go i zatwierdzi¢ wybor przyciskiem ,, 0K”.
Nazwa wybranego katalogu pojawi sie w dolnej czesci okna ,,Opcje”. Mozna go teraz dodac
do listy katalogdw w ktérych bedga zapisywane projekty lub zastgpi¢ nim uzywany dotychczas
katalog.
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Opcje
Manager dokumentéw Dane studia
Katalogi dokumentw:
C-ACADProjekt\PROJEKTY (Domyéiny) Wybierz katalog dokumentdw
- B Pulpit A
> oy Grupa domowsa
Y] A Karolina
& /% Ten komputer
» 4 Bibliotekd
> €l Sie¢
|| Bledyw programach
0 current
Dodaj Zmien Usui Ustar jako domyslny: Usun riepoprawne.

> 1 Do konwertera

fulerzeps V] Automatyezry zapis dokumentu > 1 docs

Internak czasony: |20 3] minut L D y v
| Aot
Rys. 71 - okno ,,Opcje” Rys. 72 - Przegladanie w poszukiwaniu folderu
Dane nowego projektu
Nazwa Bazy Data 7
Uniwersalna baza mebli kuchennpch 2014 04-11-213
Uniwersalna baza mebl kuchennych 2017 1511-2016
WM 2015 030825 2

Dostgpre 2estany:

”

[ —
— Q —T| i
w ANTYE ATHIMA BaLl BARBERA

[ Dastepne kolory hontan:

Kolorystyka zestavr
(O Dompsine zestav

@ Ostatria

(O Ustawienia wkasne

>
e G

Rys. 73 - okno wyboru bazy mebli kuchennych

Po zaznaczeniu wybranej bazy pojawig sie podglady dostepnych zestawdéw (Rys. 73), z
ktérych nalezy wybra¢ odpowiedni, a nastepnie klikng¢ na przycisk ,,Dalej>>".

Po kliknieciu na podglad frontu w dole okna wyswietlg sie podglady dostepnych dla tego
zestawu wybarwien frontéw (Rys. 74). Po wybraniu frontu i koloru, jesli w tym momencie nie
chce sie szczegétowo okresla¢ kolorystyki zestawu (mozna to bowiem zrobi¢ na wielu
pézniejszych etapach pracy z programem) nalezy nacisngé przycisk ,Dalej >>”. Mozna
réwniez zdecydowaé o kolorystyce pozostatych elementéw szafek - przed wecisnieciem
przycisku ,,Dalej >>” mozna wybra¢ w tym celu jedng z opcji w polu , Kolorystyka zestawu”:
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Data
2016-11-15

Mazwa Bazy

Uniwerzalna baza mebli kuchennych 2017

Dostepne zestany:

DJL = —

ATHINA

ANTYE EALI BARBERA

Kolorystyka zestaw
Domysine zestawu

(® Dstatnia

> B ) Ustawienia whasne

<< Watecz Dalej >

Rys. 74 - prezentacja koloréow frontéw dla wybranego zestawu

Anuluj

»Domyslne zestawu” - s3 to ustawienia zaproponowane dla producenta - uzytkownik
moze je zmieni¢, wybierajgc najpierw opcje ,Ustawienia wtasne” i po zmianie
kolorystyki, wybrac¢ przycisk ,,Zapisz jako domysine”;

»Ostatnia” - jest to zestaw koloréw ostatnio uzyty w projekcie dla tego zestawu; jesli
dany zestaw nie byt dotad wykorzystany do tworzenia zadnego projektu, wtedy ta opcja
jest nieaktywna;

»Ustawienia wiasne” - wybranie tej opcji daje mozliwos¢ samodzielnej modyfikacji
kolorystyki poszczegdlnych elementéw np. korpusu, frontu, blatu itd.; po jej zaznaczeniu
nalezy klikng¢ ,Dalej >>” a nastepnie w nowo otwartym oknie dobra¢ kolory
poszczegdlnych elementéw wedtug wtasnych preferencji i potrzeb - wtasny uktad mozna
zapisac jako domyslny, klikajac przycisk ,,Zapisz jako domysine” (Rys. 75 na nastepnej
stronie).

Uwaga! Okno w ktérym mozna dokona¢ ustawien kolorystyki pojawia sie przy rozpoczynaniu pracy z

programem tylko po wybraniu opcji ,,Ustawienia wtasne”.

Podczas dobierania kolorystyki i réznych elementéw szafek mozna wywota¢ podglady pozycji

oznaczonych ikong @ - czyli frontéw i uchwytéw (Rys. 75). Podglady pojawig sie w panelu w
goérnej czesci okna. Aby je ukryé, nalezy ponownie klikngé ikone z lupa.

Aby rozpoczac projektowanie, po wybraniu i opc
przycisk ,,Nowy”. Spowoduje to otwarcie nowego pro
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o

Gaka_10 Gaka_11 Galka_12 Galka_13

Zmiana kolorystyki

Kolorystyk.a szafki

Zestaw Korpus Cokék:

AMBER vig) kolor 8 v kolor 8 v
Front: Uchwt: [ ] brak uchutu. ) Rodzaj sekba

kolor 8 v @ Gaka v H e G
“Wiypetnienie: Obrzeze; o

v v

Kolorysiyka blaty:
Kolor blatur Kolar obraesa: Kolor panelu
~ batie v Kelor B v

Kolorystyka st

Profillisty gémef: Profil listwy dalnej Profil listwy prayéciennej

Listwa géma 17 v Listwa dalna 1 v Listws prayécienna LP -
Kalar listwy gémej Kalar listwy dolref: Kaolor listwy prapécisnne;

kelor & v kelor & v lswa 106 v

Zapisz jaka domyéine

S Py

Rys. 75 - ustalanie wtasnej kolorystyki zestawu

2.3. Otwieranie i importowanie istniejacych projektow
3
Przycisk =i ,,Przegladaj” pozwala otworzy¢ projekt zapisany w innej lokalizacji niz domysiny

o

katalog do przechowywania projektow. Po wybraniu przycisku mew ,,Importuj” réwniez

mozna wskazac¢ projekt do otwarcia (klikajac na przycisk |- 1), zapisany w dowolnej lokalizacji
- po zatwierdzeniu zostanie on automatycznie zapisany w domyslnym katalogu do
przechowywania projektéw.

Dane importowanego projektu

Nazna piiku do zaimportawaria

AD Decot-TEMPAUAN CARLDS LOPEZVUAN CARLOS LOPEZ dwg|

Otwieranie
1 |0 « KetargynalLis.. » dserwis » vle »
Organizuj »  Nowy folder - A @
&3 katalo A Nazwa ’ Datamodyfikacii | Typ
FB:ogoliy 1 JUAN CARLOS LOPEZ Folder skompresowar.
5 uploac L i
Podglad
. niedostepny
€ siec
v« >

MNazwa pliku: | JUAN CARLOS LOPEZ

<

Supported files (“dwg;"zip) v

s e,
Otwérz Anuluj

Definiowanie katalogu roboczego do przechowywania projektow
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3. Definiowanie katalogéw zapisu projektow

Po kliknieciu przycisku | DPefintikatsbgi | hoiawi sie okno ,,Opcje”, w ktérym nalezy wybraé
przycisk ,,Przegladaj" aby przejs¢ do kolejnego okna ,,Przegladanie (...)".

W tym oknie nalezy wyszuka¢ na liscie odpowiedni katalog, zaznaczy¢ go i zatwierdzi¢ wybér
przyciskiem ,,0K”. Nazwa wybranego katalogu pojawi sie na liscie ,,Katalogi dokumentéw".
Aby zdefiniowa¢ nowo dodany katalog jako domyslny, nalezy klikngé na niego dwukrotnie
lewym przyciskiem myszy lub wybra¢ przycisk ,,Ustaw jako domysiny".

Dane nowego projektu

Dane projekius

Mazwa rysunku projektu:

Katalog roboczy: | cACAD Projek\CAD Decor PROVPROMEKTY

2 Defini katalogi
Opcje
Manager dokumenti Dane studia projektantin

Katalogl dokumentéw:

: i x
ACED ProjektnCAD Decor PROVPROJEKTY Przegladanie w poszukiwaniu folderu El

CACAD Projekt\CAD Decor 2.2.0\PROJEKTY  (Domyélny]

Wybierz katalog dokumentéw

4[& Ten komputer ~
¥ > 1] Dokumenty

> [l Muzyka

» [ Obrazy

> I Pobrane

> e Pulpit
CACAD FrakthCAD DecorPROVECTOS I I > @ Wideo

> g Dysk lokalny (C:)

Dodai Zimief Usuh Ustar jako domysing Usu riepopraune
> s Dysk lokalny (D)

> 44 Stacja dyskéw DVD RW (E)

Auto-zapis:

Automatyczny zapis dokumentu

Intermat czasomy: | 20 < minut

3 Anulj

Definiowanie katalogu roboczego do przechowywania projektow

Katalog roboczy mozna takze zde- s
- ; . . . Manager dokumentdu Dane studia
finiowa¢ wpisujac jego nazwe

Katalogi dokumentéw

z klawiatury - aktywuja sie przycis-
ki ,Dodaj” i ,Zmien”, pozwalajace
na dodanie nowego katalogu do
listy (tworzac nowy folder na dys-
ku) lub na zmiane nazwy katalogu
obecnego na liscie. Jesli
uzytkownik popetnit bfad podczas
zmiany nazwy, moze uzy¢ przycis-
ku ,Usuni niepoprawne" aby usu-
nac¢ z listy katalogi o btednych
nazwach.

<\CAD Projeki\CAD Deecor PROPAOJEKTY
C:ACAD Projek\CAD Decor 2.2, \PROJEKTY (Domysing)
CACAD ProjskPCAD DecorPROVECTOS

|

Dodawanie katalogu A

Katalog 'D:\PROJEKTY' nie istnigje.
AW Cry eheesz go utworzye?

Tak Nie
D:APROJEKTY Przeglada)
Zrmief Usu Ustaw jaka dompsny Usu rispopraine
Auto-zapis:
2 Automatyczhy zapis dokumentu
Inerwat ceasony: 20 |2 mint
oK Anuki

Tworzenie nowego katalogu

Na liscie projektow wyswietla sie nie wiecej niz 2000 projektéw. Dlatego warto

przechowywac projekty w réznych katalogach, i z biegiem czasu usuwac stare katalogi z listy
- uzywajgc przycisku ,,Usui”. Foldery pozostang na dysku i mogg stuzy¢ jako archiwa, do
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ktérych mozna wracaé w dowolnym momencie, otwierajac zawarte w nich projekty lub
importujac je do uzywanych obecnie katalogéw.

Przyciski | oraz

ir

z prawej strony okna stuza do ustalania kolejnosci wyswietlania

katalogdw z projektami w oknie ,,Wybor projektu” w trybie wyswietlania widoku grupowego
(z podziatem na katalogi) (Rys ponizej).

< ] Wybér projektu (80) - oIEl
z =
> X / i = = F
Nowy projekt Przegladaj Importuj 3 Opcie Filtr Odeyskiwarie Widok
Mazwa Nr Drata utwiorzenia Drata modyfikaci Data ostatniego dostepu  Sciezka plif lcony F3 FRozmiar  Nazwisko #
c\CAD Projekt\CAD Decer PRONPROJEKTY Lista F4
2015_DISEND BANOS DEMO 2015-06-08 10:53:38 20150608 10:53:40 20150608 10:53:38 Widok grupowy  F8 831MB  Ela
2015_DEMD NaYRH KUPELNE 2015-06-08 03:41:18 20150608 03:41:21 20150608 09:41:18 831MB  Ela
2015_BAGNO PROGETTO DEMO 2015-06-08 10:43:34 2015-06-08 10:43:36 20150608 10:49:34 Odéwiez F5 B31MB Ela
2015_DEMD NA&YRH KOUPELNY 2015-06-08 03:40:03 2015-06-08 03:36:14 2015-06-08 03:40:03 Ostatnic projckty Fo 831MB  Ela
205_BATHROOM DEMO DESIGN 2015-06-08 09:51:01 2015-06-08 09:51:03 2015-06-08 09:51:01 L5 831ME Els
205_FURDOSZOBA DEMO DESIGN 2015-06-08 10:08:33 2015-06-08 10:08:35 2015-06-08 10:08:33 fhatraitie poveky 831 ME Ela
2015_BADEZIMMER DEMO PROJEKT 2015-06-08 10:05:15 20150608 10:05:18 20150808 10:05:15 c:ACAD ProjektyCAD Decor PRONPROJERTY 83 ME Ek
2015 _SALLE DE BAIM DEMO PROJET 2015-08-08 10:02:29 20150808 10:02:32 20150808 10:02:29 c:ACAD ProjektyCAD Decor PRONPROJERTY 83 ME Ek
2015_KUCHE DEMO DESIGN 2015-06-08 10:08:27 20150808 10:06:31 20150608 10:06:27 cACAD ProjektCAD Decor PRONPROJEKTY 1564ME  Els
2015_DEMO N&vRH KUCHYNE 201506-03 15:31:01 20150603 15:31:06 20150603 15:31:01 cACAD ProjektCAD Decor PRONPROJEKTY 1564ME  Els
2015_KONYHA DEMO DESIGN 2015-06-08 10:07-06 20150608 10:07:10 20150608 10:07:06 cACAD ProjektCAD Decor PRONPROJEKTY 1564ME  Ela
2015_DEMO NAVRH INTERIERL 2015-06-03 15:32:66 2015-06-03 15:33:03 20150603 15:32:66 c:ACAD ProjskthCAD Decor PRONPROJERTY 2045MB  ela
2015 _DISEND DE SALONES DEMO 2015-06-08 10:54:08 20150608 10:5414 20150608 10:54.08 cACAD ProjekthCAD Decor PRONPROJERTY 2045MB  ela
2015_LIVING ROOM DEMO DESIGN 2015-06-08 09:63.52 2015-06-08 09:69.58 20150608 09:69.52 cACAD ProjektyCAD Decor PRONPROJERTY 2045MB  ela
2015_S0GGIORND PROGETTO DEMO 2015-08-08 10:60:24 2015-08-08 10:60:20 20150808 10:60:24 c:ACAD ProjektyCAD Decor PRONPROJEKTY 2045ME  ela
2015 WOHNZIMMER DEMO PROJEKT 2015-06-08 10:05:.46 2015-06-08 10:05:51 20150608 10:05.46 c:ACAD ProjekthCAD Decor PRONPROJEKTY 2045ME  ela
CACAD Projekt\CAD Decor 2.2 \PROJEKTY
Salon_11 20150519 13:29:22 20150519 13:29:22 20150519 13:29:22 CACAD ProjekthCAD Decor 2.2 D\PROJEKTY 3r.48KB
filrwefilrnie: 2015-04-09 16:40x28 2015-04-03 16:40:29 20150409 16:40:28 CACAD Prajekt\CAD Decor 2.2 0WPROJEKTY 53.43KB
filmafilmie-king. 20150409 17:14:13 20150410 09:2417 20150410 09:2418 CACAD ProjekhCAD Decor 2.2 0VPROJEKTY 0TIZKE  Katarzyna
< >
Otwirz dokument Zarmkrij
Listy projektow z podziatem na katalogi
. . . . ”
4. Inne funkcje okna dialogowego ,,Wybér projektu
Wyglqd okna nwybor pro- <] Wyb6r projektu (82) s @
H n . ra
jektu" mozna dostosowac = <
. . '
do swoich preferencji - Norypcekt | Predass  impoi ‘ ‘ ‘
zmieniajac jego rozmiar & = 8z
, L, . . Opcie Filtr Odzpskiwanie ‘widok.
oraz sposéb wyswietlania ] o 5 =
Lista F4

projektéw:  jako

listy

(widok tabelaryczny) lub

jako  miniatur

(widok

ikonowy) - uzywajac opcji
,Widok" vz (Rys. 76). W

widoku listy

mozna

wywotac podglad

poszczegdlnych

projektéw, klikajac na ich

pozycje
przyciskiem

lewym
myszy

a nastepnie wybierajac

Opcje ;,P0d8|ad" Pn/dg\qd (Rys

77).

270

L

. i
Ag lj [v] widokgrupony 2 ﬂ
i Odéwiet £ i

Maba_tazierka'wesolal411Tied  Mata_bazienka Ston

Ostatnie projekty F5.
Wzysthie projekty FT

fhowa3  Maka_tazienkaStomkawa3123

&

1 pierdolone-decor DEMI anlresola_zielonaolinka-1 v

Dtz dokument Zarkri

Rys. 76 - widok ikonowy w oknie wyboru projektu
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Przycisk e »opcje”,
oprécz mozliwosci
zdefiniowania katalogéw
roboczych, co zostato
opisane w poprzednim
punkcie, pozwala takze na
ustalenie interwatu czaso-
wego uruchamiania auto-
matycznego zapisywania
zmian w projekcie.

Domyslnie automatyczny zapis
wigcza sie co 20 minut (Rys.
78). Auto zapis chroni przed
utraceniem niezapisanych in-
formacji w przypadku wysta-
pienia awarii podczas projek-
towania. W takiej sytuacji
mozna tatwo odzyskaé wygiki

pracy, korzystajac z opcji s
,»Odzyskiwanie”. Po jej wybra-
niu otworzy sie okno z listg
projektéw, ktére zostaty za-
chowane dzieki auto zapisowi.
Nalezy  wskaza¢é  wybrany
projekt na liscie, klikajac na
niego  lewym  przyciskiem
myszy, po czym wybrac opcje
»Przywréc"  lub ,,Przywréé
i otworz" (ta druga poza odzy-
skaniem projektu spowoduje
réwniez jego otwarcie bez-
posrednio po zatwierdzeniu
operacji przyciskiem ,,0k").

Podczas odzyskiwania przy-
wracany jest stan z chwili
ostatniego auto zapisu. O ile
uzytkownik nie poda nowej
nazwy, do nazwy odzyska-
nego projektu bedzie dodany
dopisek ,,recover" (Rys. 79).

Opcja wwi ,,Usun” przenosi za-
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Wyb6r projektu (82) = B
) e
e X P
MNowy projekt Prasgladsi Importuj Usut Podglad
— |
o] = = o
Opeie Filt Odzyskinarie Widok Podglad rysunku [}

Nazwa N Data utworzenia Data moc
kuchnia-ukrywacz-redD ali 33 20150514 154356 2015-05-
kuehnia-ukiywac2-3233_recover 33 20150514 15:11:26 201505
kuehnia-ukrywacz-3233 33 20150514 12:23:23 2015-05-
Mata_tazienka-wesolald KLC. 2015-03-3014:08:06 201503
ulotka_5454 20150403 15:32:52 201504
ulotka_672 0150408174156 2015041
Mata_tazienka-Cheodzielskad KLC. 20150330085208 201503
Mata_tazienk a-Chodzielska312345 KLC. 2015-05-2518:28:35 2015-05-;
kuchria Uknywacz 3 recover £ 50514120912 201605
kuchnia-ukiywacz_recover s 2015-04-0216:30:39 205044
ulotka_B71 20150408 17:23:46 2015041
ulotka_B70 20150407 12:37:16 2015-08-U8 16125729 ZUTTUUE 1825 LT LA
kuehnia-ukrywacz-3 33 2015:040210:44:24 2015-04-03 10:44: 26 20150403 10:44:24 CACAD F w
< >

Otwsérz dokument Zamknij

Rys. 77 - wyswietlanie podgladu projektu
Opcje
Manager dokumentgw Dans el

Katalogi dekumentavr:

CACAD Projekt\CAD Decor 2 204PROJEKTY
G:ACAD Projekt\CAD Decor PRONPROJEKTY [Dompsing)
CACAD Projekt\CaD DecorsPROTECTOS

Preegladsi
Dods] Zrviet: Usud Ustauw jska dompsing Usut nispapravine
Auto-zapis
Automatyczny zapis dokumentu
Intemiat czasony: (20 |5 minut
Rys. 78 - ustalanie czestotliwosci auto zapisywania zmian

% ] Odzyskiwanie plikow = B

Nazwa Dats modytikaci Scietka pliku Fiozmiar

Mats_tazienks Stomkowad11 250709123024 ¢ACAD Projskt\CAD Diecor 2 21,84 MB

Odzyskiwanie plikow

Podaj nowa nazwe dia pliku

[bals_lazienka Stomkowa3 11 recover] |
s

Katalog docelowy

Wyeayit | | CCAD ProiskCAD Decor 2.20NPROJEKTY v

Rys. 79 - odzyskiwanie projektu

Fraywidc i obwirz
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znaczone projekty do kosza.

Przycisk fin  ,Filtr” otwiera
wyszukiwarke projektow. Jest
to tabela, w ktorej nalezy
uzupetni¢ dane, ktére beda
stanowi¢ kryterium wyszuki-
wania: nazwe projektu, numer

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Wybor projektu (83) &
3 [ 4 |
e X /
Moy projekt Przegladaj Impartuj Usufi  Younjod
2 B—
7] 2 = .
Opcie Filte Ddzyskivanie “widok
Hazms N Data utworzeria Data modyfikacii Data oslalniego dostepy
\CAD Projekt\CAD Decor PRONPROJEKTY
2015_BADEZIMMER DEMO PROJEKT 0150808100515 P0IS0B0B10.0518 20150608 100515
2015_BAGND PROGETTO DEMO 2050508104338 20150608104936 20150608 10.43.34
2015_BATHROOM DEMO DESIGN 2015050809501 20IG0R0B03E103 20150608 035101
2015 _CUCING PROGETTO DEMOD 20150608 10:52:15 20506028 10:52.19 20150608 10.52.15

2015_CUISINE DEMO PROJET

NAVAH INTERIERL

zlecenia, date utworzenia, D ENO VR TOURE R
. . . 20115_DEMO NAVRH KUCHYNE
modyfikacji lub  ostatniego S Ria AR R

dostepu, sciezke do pliku lub
jego rozmiar, oraz dane
projektanta lub klienta.

<

2015_DISEND BANOS DEMO
2015_DISEND DE COCINA DEMO

Potwierdzenie

Czy na pewne cheesz usunaé wskazane pliki?
B\ \CAD Projekt\CAD Decor PRO\PROJEKTY2015_BAGNO PROGETTO

DEMO.dwg,

CACAD Projekt\CAD Decor PRO\PROJEKTY'2015_CUCINA PROGETTO

DEMO .dwg, c:\CAD Projekt\CAD Decor PROVPROJEKTYA2015_CUISINE
DEMO PROJET.dwg, c\CAD Projekt\.CAD Decor
PRO\PROJEKT'Y12015_DEMO NAVRH INTERIERU.dwg,

Tak Nie

Rys. 80 - usuwanie wybranych projektow

Daty mozna wybiera¢ z kalendarza, rozwijajacego sie po kliknieciu przycisku przy dacie
(Rys. 81). Po uzupetnieniu danych, w oparciu o ktére uzytkownik chce wyszukac projekt,
nalezy klikna¢ ,Wyszukaj”. W oknie wyboru projektu wyswietla sie wtedy zlecenia
odpowiadajgce danym wprowadzonym w filtrach. Aby rozpocza¢ wyszukiwanie od poczatku,
nalezy wybra¢ przycisk ,,Reset” i ponownie poda¢ dane do wyszukiwania.

Wszystkie omdwione powyzej funkcje s doste-
pne réwniez z poziomu menu kontekstowego,
rozwijanego przez nacisniecie prawego przy-
cisku myszy po zaznaczeniu projektu na liscie
lewym przyciskiem myszy (Rys. 82).

W menu kontekstowym sg dostepne dwie doda-
tkowe opcje: ,Eksportuj dokument(y)” oraz
»Wyslij dokument(y)”.

Pierwsza z nich zapisuje rysunki we wskazanej
lokalizacji w postaci skompresowanego archi-
wum ZIP. Druga pozwala na wysfanie wiado-
mosci do klienta drogg mailowa z zatgczeniem
wybranych projektow, wykorzystujgc klienta
poczty zainstalowanego na komputerze.
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Mazwa

Nr

Data utworzenia

M

Filtr [ =]
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Mt

Diata utworzenia

[ z01507-09 [=Rg Cems070a B~
Diata modyfikaci Data modyfikacii
[ z01507-09 [=hg [ zoi5-07-0a E-
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| 2015.07.09 [B-] | 20150709 O~ |
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i v v
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2 1 234 5 Hoznis
6 7 8[d]10 11 12
213 14150160 17 15 10 Mazwisko projeklanta
20 21 22 23 24 25 26 . v

|272829 303 1 2
k3456789
[ Dzis: 2015-07-09

Imig klienta

Wyszuka Flesat

Nazwisko klienta

Imig klienta
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Rys. 81 - wyszukiwanie projektéw po dacie
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%] Wybodr projektu (81) s =
= : =
L 4 B ‘ X ‘ pe [ ‘ = =
Nowy piojekt |  Przegladsi  Importui Usu Podlad Opcie Fitt | Odaskiwerie | Widsk
Nazwa MNi Data utworzenia Data modyfik acji Data ostatniega dostepu~ Sciezka pliku ~
ACAD Projekt\CAD Decor PROPROJEKTY

[ 2015_BADEZIMMER DEMO PROJERT ONIATRAA NG 150608100518 20150608 100515 cCAD Pioiek\CAD Dicor |
2015_BAGND PROGETTO DEMD Otwérz dokument 0603104335 2015060810433 GACAD Fiojski\CAD Devor |
2015_BATHROIOM DEMI DESIGN Y Nowyprojekt CtieN  OG0B0SSMO3  0IS0GIADSSINT  cACHD ProiekNCAD Decar|
2015_CUCINA PROGETTO DEMOD Gl [B08105219  20150808105215  cACAD PicjektCAD Decor
2015_CUISINE DEMO PROJET 0608100202 20150B081001:57  CACAD Picjeki\CAD Decar |
2015_DEMO NAVRH INTERIERU Brzeglaca) ClB hen3163303  AIBOS031632E  oATAD Piojek!\CAD Decor|
2015_DEME NAVRH KOUPELNY Ehsportuj dokumenty)  [B03033614 2015008034003 cACAD Projek\CAD Decat |
2015_DEMD NAVAH KUCHYNE e [B031531:06  2015.060315:3101  cACAD Prcjekt\CAD Decor
2015_DEM N&VRH KUPELNE 0603034121 2050508034118 CACAD Picjeki\CAD Decar |
2015_DISEND BANDS DEMO X Usui 0603105340 20150608105338  GACAD Piojski\CAD Devor |
2015_DISEND DE COCINA DEM G [OO3 10525 AISOGMNI0525  c\CAD Priek AT Decer
2015_DISEND DE SALONES DEMD 2 PeoninEnIA  MIEORARIQS408  cACAD Projekt\CAD Decorl
2015_FURDOSZ0BA DEMO DESIGN bl lony. = Ew 0833 cACAD PioiektCAD Decor|
2015_KITCHEN DEMO DESIGN T AEmEE 055810 20| ¥ | Lista FA 3095310 ACAD PiojskI\CAD Decorl
2015_KONYHA DEMI DESIGN MG DTE A T 3100708 CACAD Prok\CAD Decor |

2015 KUCHE DEMO DESIGN 20150608 100627 201! JI00B2F  CACAD Piciekt\CAD Decar| ¥
< >
Otwérz dokument Zamkri

Rys. 82 - pozycje menu kontekstowego okna ,,Wyboru projektu”

5. Menu gorne i ikonowe programu CAD Kuchnie

5.1. Zarzadzanie menu ikonowym

Po uruchomieniu programu CAD Decor przy goérnej krawedzi ekranu dostepne sie opcje
menu: ,,Plik", ,Rysowanie", ,Widok" oraz ,Informacje". Pod nimi znajdujg sie ikony,
umieszczone

w paskach narzedziowych.

Uwaga! Szczegdtowa prezentacja symboli i omdwienie funkcji ikon programu CAD Decor znajduje sie
w ostatnim rozdziale instrukcji ,, Wykaz ikon oraz ich funkcji - tabela” na stronie 353.

lkony sg przydatnym elementem programu, gdyz dzieki nim uzytkownik moze wywotywac
wiekszos$¢ polecen za pomocg myszy. Aby sprawdzi¢, jakg funkcje petni dana ikona, nalezy
najechac na nig kursorem myszy (bez klikania). Wyswietli sie wtedy etykieta z nazwg funkcji.

Dla wygody uzytkownikow umozliwiono dowolne przesuwanie i ukrywanie paskéw narzedzi
tak, aby mozna byto ustawic je zgodnie z wtasnymi preferencjami i zmaksymalizowac wygode
obstugi programu. Aby przesung¢ pasek ikon nalezy klikngé na niego lewym przyciskiem
myszy

myszy w miejscu, w ktédrym znajdujg sie dwie pionowe belki
(Rys. 63), a nastepnie, nie puszczajac lewego przycisku myszy, S
przeciggna¢ pasek w nowe miejsce i zwolnié¢ przycisk myszy. A€ ol |
Aby paski zajmowaty jak najmniej miejsca na ekranie, najlepiej Rys. 83 - pasek ,Zaawansowane"
umiesci¢ je jeden obok drugiego w wyznaczonych do tego celu zaznaczone belki do przesuwania
miejscach: pod menu gérnym (Rys. 83), nad dolng krawedzig

okna lub po jego bokach. To ostatnie ustawienie jest szczegdlnie korzystne przy pracy z
monitorem panoramicznym.

Gdy pasek ikon zostanie przeniesiony w obszar projektowania, znikng belki i pojawi sie
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nagtowek paska z jego nazwa (Rys. 84). Tak wygladajgcy pasek mozna zamkna¢, jesli w danej
chwili nie jest potrzebny.

W celu ponownego wywotania zamknietego uprzednio paska nalezy klikngé prawym przycis-
kiem myszy w obszarze przeznaczonym dla paskéw narzedzi. Rozwinie sie wtedy menu kon-
tekstowe (Rys. 84), w ktorym nalezy odszuka¢ nazwe wybranego paska (tatwo ja
zlokalizowaé, gdyz nie widnieje przy niej znak ) i klikna¢ na nig lewym przyciskiem myszy.
Pasek ponownie wyswietli sie na ekranie.

4] ACAD 6 by CAD Projekt K& - [Mala_lazienka-Stomkowa3-11.dwg] w8
£ Plik Rysowanie Widok _ Informacje BEIE

EEEEE || =EE | % & ol & Y EENeE|BMESRNLLD| D O
AL 0900 EDEEIERYYEYE NOZOLopm=| *

&F % || ¢ o+ W RESZTAID v | |3 enaver v||[ —— evaver o] ———000mm

Status Bar
Rysowanie
Informacje
Widok

Widok B

Est®Ra e

Wymiarowanie
Punkt widoku
_standard1
CAD Decor

Wymiarowanie :

BERA R
BEER2Z

[S[sTeT<l<[<[<[<T<]<][<]

Przyciaganie kursora
Entity Properties

Zaawansowane

Toolbars...

Customize...

Rys. 84 - Zarzadzanie paskami narzedziowymi

E_’Pllkr Rysowanie Widok Informacje

5.2. Funkcje menu gérnego

[ B Nowy projekt EE
Menu gérne zawiera nastepujace opcje: |6 Otwérz projekt .
n . . . . € | Zapisz projekt @
= Plik" (Rys. 85) - otwieranie nowego projektu lub projektu BE = -
obecnego na dysku, zapisywanie zmian w projekcie, zapisy- | Opdje dokumentu
wanie projektu pod nowa nazwa, zmiana opcji (danych) doku- EAEEM L
L. . . . . Export do pliku jpg
mentu (biezacego projektu), korczenie pracy z projektem,
eksportowanie do plikéw JPG i PDF, drukowanie biezacego S Drukyj rysunek
widoku projektu, koriczenie pracy z programem oraz dostep nvicene
do menu programu IntelliCAD. AT

=, Rysowanie" (Rys. 86) - narzedzia rysunkowe ($ciezke, czyli Rys. 85 - opcje menu Plik

polilinie, linig, fuk, okrag), pisanie tekstu, operacje na elemen-
tach, nanoszenie wymiaréw, pomoce rysunkowe i zarzadzanie
warstwami.

=, Widok" (Rys. 87) - zmiana powiekszenia, wyswietlanie cate-
go rysunku, przesuwanie widoku, zmiana kierunku obserwacji
i od$wiezanie widoku.

= Informacje" (Rys. 88) - wyswietlanie wspdtrzednych punk-
toéw, mierzenie odlegtosci miedzy punktami, wyswietlanie
informacji o elemencie, uruchamianie kalkulatora Windows,
uruchamianie programu TeamViewer (uzywanego przez nasz
Serwis Techniczny do zdalnego f3czenia sie z komputerami
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uzytkownikéw w celu rozwigzania problemoéw), zmiana koloru
tta ekranu, zarzadzanie widocznoscig paskéw narzedzi i gru-
bosci linii oraz wyswietlanie informacji o wersji Srodowiska

IntelliCAD (Rys. 89).

Informacic

Powigksz

Pomniejsz

Widok catego rysunku

Informacje

& Wspéhzedne punktu
L Odleglosé - 2 punkty

Poprzedni widok

Powieksz okno

Przesuri widok i
Kierunek obserwacii  * (RG] :{”‘“'“”
” Front
— ETTTE— TTT—
Tyt U N—"
Czamy ekran
Lewy bok
Prawy bok Pokaz wszystiie paski
Ukryj wszystkie paski
Akson P s
Akson PnZ Eikaz gn;hn';zl‘lmu
vyt i grubosci lini
Akson PdZ Werga érodewiska

Rys. 87 - opcje menu Widok

Rys. 88 - opcje menu Informacje

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

[Vﬁysowarggii Widok Informacje
1547 Sciezka
@ Linia

tuk

Okrag

| B Tekst

Wymaz element

| Cofnij wymazanie
Cofnij operacje
Kopiuj element
Przesun element
Obréc element

| b Lustro

| ‘& Rozbij

Wymiarowanie 4

| A7 Zmier tekst...
Pomoce rysunkowe...
| = Warstwy...
Rys. 86 - opcje menu Rysowanie

a
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Rys. 89 - informacje o srodowisku CAD

zostac przedstawiony w generowanym pliku PDF.

Uwaga! Po wybraniu funkcji ,Eksport do pliku PDF" z menu ,,Plik" nalezy wskazac obszar, ktéry ma

6. Paski narzedziowe programu IntelliCAD
6.1. Pasek polecen (Command Bar)

Jest to pasek polecern programu IntelliCAD, stuzacy do wpisywania polecen z klawiatury i
odczytywania podpowiedzi programu. Podczas pracy z projektem nalezy zwraca¢ uwage na
pojawiajgce sie w nim zapisy i stosowac sie do nich. Pasek Command Bar mozna przesuwac,
zamykac i otwiera¢ w sposob analogiczny do postepowania z paskami ikon. Mozna go takze
dowolnie rozciaga¢, a jego wielko$¢ zalezy od DPI. Ponizej przedstawiono pasek Command Bar w
trybie stacjonarnym (na dole lub u goéry ekranu) oraz po przeniesieniu w obszar projektowania.
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ACAD Command Bar =

‘:)ELF_TE -

|select entities to delste:

ACAD Command Bar

Zpplication "C:\CadProjekt\CadDecor v. 2.0.0_ENG\manager.dll" -
already loaded

: _dbchangesimilar"\nOut of databases"

: _REGEN

: trim

Select cutting entities for trim <ENTER to select all>:
Using all entities as trim boundary.

Edge mode/Fence/Projection/<Select entity to trim>:
Edge mode/Fence/Projection/Undo/<Select entity to trim>:

PR

Edge mode/Fence/Projection/Undo/<Select entity to trim>:

Widok stacjonarny Command Bar oraz w obszarze projektowania

6.2. Pasek statusu (Status Bar)

Jest to szary pasek u dotu okna programu, na ktérym mozna znalei¢ informacje dotyczace
wybranych polecen lub narzedzi programu IntelliCAD, a takze potozenie kursora (wspétrzedne),
nazwe biezgcej warstwy i inne informacje o aktualnych ustawieniach.

Aby zmieni¢ pozycje wyswietlane na pasku Status Bar (ukryc je lub odstonic), nalezy:

= klikng¢ na pustej przestrzeni na pasku opcji prawym przyciskiem myszy;

= wybrac¢ z listy menu kontekstowego pozycje do usuniecia lub dodania - przy aktualnie
wyswietlanych na pasku widnieje znak v (Rys. ponizej);

Cursor Coordinate Values
Current Layer

Current Color

Current Linetype

Current Lineweight
Current Text Style
Current Dim Style:

Current Print Style

SNAP W'

GRID L%
ORTHO
POLAR
W] 4| p|M] v EsnAP

The gzid ¥ T lplay in this view. B
v | MODEL / PAPER = = = =

¥ TABLET
Ready —— 25075,1918,0 TECHMICAL T LAY BYLAVER 000 mm TEXTSTYLEL DIMENSIONS BYCOLOR SNAP GRID ORTHO POLAR ESNAP LVWT MODEL TABLET

e S S N R BN R 3 ES

Pasek Status bar i menu kontekstowe

|»; Command Bar
Aby ukry¢ lub pokazaé caty Status Bar, nalezy (el
klikng¢ prawym przyciskiem myszy na pustym |\; R
. . (EEl
polu na pasku w dole ekranu, na ktérym mozna | v cap-Kuchnie
sie przetagczaé miedzy modelem a layoutem :j E”Y(J"‘E"":tﬁw
(Rys. obok). W tym samym miejscu mozna ukry¢ | v widox
lub  ponownie wywofa¢ wybrane paski Ij ‘:’vnlm:ﬂkme
narzedziowe z menu ikonowego oraz pasek |V Standardowy
Command Bar. | v can-wnetrza
' | v Wasciwoici elementu
Zzawansowane
Aby aktywowacé lub wylaczyé poszczegdlne Toolbars..
opcje, wyswietlane na pasku Status Bar: 141 4| b | W] Model £ Taporet 7| SUomze- —

Wytaczanie catego paska Status Bar
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= nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na wybranej opcji i z menu kontekstowego
wybrac ,,ON” lub ,,OFF” (uwaga: dotyczy opcji: SNAP, GRID, ORTHO, POLAR, ESNAP, LWT oraz
TABLET); te same opcje mozna réwniez aktywowaé lub wytacza¢ poprzez dwukrotne

klikniecie lewym przyciskiem myszy na ich nazwe;

Dla niektérych opciji jest dostepna pozycja ,,Settings” lub ,,Properties”:

= po ich wybraniu uzytkownik zostaje przeniesiony do okna ustawien lub wiasciwosci danej

funkcji, gdzie bedzie moze je zmienic;

Opis poszczegolnych pozycji paska Status Bar:

A - informacje o aktualnie wykonywanym poleceniu;

B — wspoétrzedne kursora (w osiach X, Y, Z);

C — nazwa warstwy — dwukrotne klikniecie pozwala zmieni¢ warstwe;
D - kolor rysowania — dwukrotne klikniecie pozwala go zmieni¢;

E — typ linii - domysinie BYLAYER (,taki jak warstwa”); dwukrotne klikniecie na nazwe pozwala

zmienic typ linii na inny;
F - grubos¢ linii - dwukrotne

klikniecie na nazwie funkgji g ——
umozliwia zmiane grubosci; L et
L [ dokumentacia v [ Mew. | [Rename. | [ Dekte |
domyslinie BYLAYER;
. Text Measuements Text Font
G - styl tekstu - dwukrotne kli- S Nare
knigcie  pozwala  zmieni¢ i Syl [Nomakny -
ustawienia (Rys. ObOk); i . Language: |Eurapa Sradkawa -
. . Eigfont: [nane]
H - styl wymiarowania - aby go
. . . . Texst Generation Text Preview
zmieni¢, nalezy dwukrotnie B o e o
klikng¢ na nazwe opcji; styl [Pt tewt pside down Courier New
mozna réwniez zmieni¢ po e
Kiknieciu na ikone K &
- . - g
»Ustawienia wymiarowania Okno ustawien stylu tekstu
(Rys.90) - opis w Rozdziale 5;
iimension Settings S|
I - styl wydruku - dostepne tylko Trmendion e
dla rysunkéw ktére uzywajg ek RS lomtoress]  filonssd (afivon] (sisbio)
nazwa nych tabel 5ty|u Arows | Fomat| Lines | Tert._| Tokrance | Uks_| Akemats Uris | Fesved|
Wydruku; Anow sige: 75
Starting Amowhead
J - opcje przyciggania (SNAP) o iod -
ustawienia domyslne  to g hrcnhesd
. . Arrow, filed -
rysowanie co 1 jednostke; —
dwukrotne klikniecie wiacza o158 -
lub wytacza funkcje; Tk
V] Enable tick marks
K - ustawienia siatki (GRID); S
dwukrotne klikniecie poka-
Zuje lub UkryWa S|atke, @ [ Resetallyahestodefaut | [ 0K | [ Cancel

L — rysowanie pod katem prostym (ORTHO) (orthogonal); aby wiaczy¢ lub wytaczyé nalezy

Rys. 90 — okno ustawiert wymiarowania
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dwukrotnie klikng¢ lub uzy¢ klawisza [F8];

M - sledzenie kata (POLAR) (polar tracking) - pozwala na rysowanie pod wybranym dowolnym
katem (increment angle); nalezy go wpisa¢ w oknie ,, Drawing settings”, dostepnym pod
pozycja ,Settings” w menu kontekstowym pod prawym przyciskiem myszy) - dziata
analogicznie do funkcji ORTHO, ktéra umozliwia rysowanie pod wielokrotnoscig kata 90°;
funkcje te nie mogg dziata¢ jednoczesnie - wiaczenie jednej automatycznie wyfgcza drugg;

N - wigcza i wytacza punkty przyciggania obiektow (ESNAP);

O - wyswietlanie grubosci linii - dwukrotne klikniecie wtgcza lub wytacza wyswietla-nie
nadanej grubosci linii w projekcie;

P — umozliwia przechodzenie miedzy projektem w 3D (MODEL) a rzutem 2D (PAPER); miedzy
tymi trybami mozna sie réwniez przetgczaé przy uzyciu zaktadek ,Model’ i ,Layout” z
lewej strony ekranu;

R — wiacza lub wytgcza czytnik tabletu.

7. Uktad Wspoétrzednych Uzytkownika

Uktad wspotrzednych uzytkownika (ang. User Coordinate System - UCS) to schematyczne
przedstawienie trzech wymiaréw przestrzeni za pomocg osi (Rys. 75). Utatwia orientacje
w przestrzeni projektowania. Wyswietla sie w prawym dolnym rogu ekranu.

N I

Rys. 91 - uktad wspétrzednych uzytkownika w réznych rzutach

Osie X, Y i Z odpowiadaja kolejno wymiarom: dtugosci, szerokosci i wysokosci, natomiast litera W
(od angielskiego stowa world, czyli $wiat) wskazuje uzytkownikowi jego biezace potozenie
wzgledem przedmiotu w polu uwagi (np. przy prostopadtym rzucie z géry zaréwno projekto-
wany obiekt, jak i ,Swiat” znajdujg sie ,,pod stopami” rysujacego).
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ROZDZIAL 3
Sterowanie wyswietlaniem obrazu

1. Uwagi wstepne

Sterowanie wyswietlaniem obrazu odbywa sie przy uzyciu Widok B
ikon widoku w pasku narzedziowym ,,Widok” (Rys. 92) lub
za pomocg myszy oraz skrétow klawiaturowych. Bt @& a

Rys. 92 - pasek ikon widoku

2. Zarzadzanie widokiem projektu
2.1. Odswiezanie rysunku

lkona E »Odswiez rysunek” pozwala na oczyszczenie obrazu z wszelkich pozostatosci np. po
usunietych obiektach. Nalezy jej réwniez uzy¢ w sytuacji, gdy wigczone punkty przyciggania nie
wyswietlajg sie podczas rysowania. Po wybraniu ikony program odswiezy widok. Funkcja ta
dostepna jest réwniez poprzez wpisanie z klawiatury polecenia RE (ang. regenerate) i nacisnie-
cie [Enter], a takze poprzez nieznaczne przekrecenie rolki myszy.

2.2. Podglad catego projektu

Aby widok obejmowat wszystkie elementy rysunku, nalezy klikna¢ ikone 2] »Pokaz wszystko”.
Mozna takze wpisac z klawiatury polecenie Z [Enter] --> A [Enter] (od angielskiego Zoom all].
Funkcja jest przydatna, gdy uzytkownik w sposéb niekontrolowany oddali lub przyblizy widok
i straci projekt z pola widzenia.

2.3. Powiekszanie i pomniejszanie widoku

Stopien powiekszenia mozna zmienic na trzy sposoby:

= poprzez wybodr ikony @l »Powieksz” lub 'S'\ »Pomniejsz” - program dwukrotnie oddali lub
przyblizy widok do wskazanej czesci obrazu;

= poprzez réwnoczesne wcisniecie klawiszy [Shift + Ctrl + lewy przycisk myszy] oraz przesu-
niecie w tym trybie myszy: w gore - przyblizy widok, w doét - pomniejszy wybrany fragment
projektu;

= poprzez ustawienie kursora w punkcie, ktdéry ma zostaé przyblizony lub oddalony, a naste-
pnie krecenie rolkg znajdujaca sie na myszce od lub do siebie (w gére lub w dét) - obraz
zostanie odpowiednio przysuniety lub odsuniety.

2.4. Powiekszenie do okna

Opcja ta umozliwia bezposrednie powiekszenie czesci rysunku poprzez wybdr obszaru do
powiekszenia. Aby powiekszy¢ wybrany fragment nalezy wybrac¢ ikone & »Powiekszanie do
okna”, a nastepnie wykresli¢ na rysunku prostokat zaznaczenia, klikajgc raz w punkcie gdzie
ma sie rozpoczynaé, a drugi raz w miejscu, gdzie ma sie zakoriczy¢ obszar powiekszenia. Po
wykonaniu drugiego klikniecia zaznaczony obszar zostanie przyblizony.
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Funkcja ta uaktywnia sie takze po wpisaniu z klawiatury polecania Z [Enter] i zaznaczeniu
obszaru do powiekszenia przez dwa klikniecia myszg w sposdb opisany powyzej.

2.5. Powrét do poprzedniego widoku

By cofnad sie do widoku, w ktérym projekt byt ustawiony poprzednio (np. przed powieksze-
niem), nalezy wybrac z paska narzedzi ikone Gy ,Poprzedni widok”. Klikniecie na nig spowo-
duje, ze program wrdci do poprzedniego ustawienia.

2.6. Przesuwanie aktualnego widoku

Przesuniecie obszaru, na ktérym kreslony jest projekt, moze odbyc¢ sie na 4 sposoby:

= poprzez wybér ikony g »Przesuwanie widoku”, a nastepnie przytrzymanie lewego przy-
cisku myszy, podczas gdy kursor znajduje sie na obszarze projektu, i przesuwanie myszy
prawo/lewo, gora/dét.

= réwnoczesne przytrzymanie klawiszy [Shift + Ctrl + prawy przycisk myszy] oraz manewro-
wanie myszg;

= przycisniecie i przytrzymanie rolki myszy (Srodkowy ruchomy element myszy) oraz przesu-
wanie myszy w prawo/lewo, géra/dét;

»  klawisze strzatek na klawiaturze < T\ —.

2.7. Obracanie widoku w 2D

Aby obrdci¢ rysunek dwuwymiarowej, dookota osi wyznaczonej przez centralny punkt widoku,
nalezy:

= przytrzymac przycisk [Ctrl] i prawy przycisk myszy;

= przesungé mysz.

2.8. Obracanie widoku w 3D

Aby obrdci¢ rysunek w ptaszczyznie tréjwymiarowej, dookota osi wyznaczonej przez centralny
punkt widoku, nalezy:

= przytrzymac przycisk [Ctrl] i lewy przycisk myszy;

= przesunaé mysz.

3. Sposoby zaznaczania elementéw rysunku
Aby przeprowadzaé¢ dowolng operacje na wybranym obiekcie lub obiektach, w pierwszej
kolejnosci nalezy je zaznaczy¢. Mozna tego dokonac na rézne sposoby, opisane ponizej.

Po zaznaczeniu obiektu jego wyglad sie
zmienia - wyswietla sie odtad jako sche-
matyczny obrys linig przerywang, ze
wskazaniem punktéw wstawienia w po-
staci zielonych kwadratéw (Rys. 93).

Aby zdja¢ zaznaczenie z obiektu nalezy

wecisngc przycisk [Esc] na klawiaturze.
Rys. 93 - zaznaczone obiekty
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3.1. Zaznaczenia przez klikniecie

Pierwszg metoda jest zaznaczanie przez klikniecie na elemencie. Polega na jednorazowym
kliknieciu lewym przyciskiem myszy na krawedzi obiektu przeznaczonego do zaznaczenia.
Obiekt wyswietli sie jako linia przerywana. Aby zaznaczy¢ wiecej obiektow nalezy klika¢ na nie
kolejno, jeden po drugim.

3.2. Zaznaczanie obszarem

Drugi sposéb to zaznaczanie obszarem. Polega na wyrysowaniu prostokatnego obszaru,
obejmujgcego swoim zasiegiem przeznaczone do zaznaczenia obiekty. W tym celu nalezy
klikng¢ lewym przyciskiem myszy w punkcie, w ktérym obszar ma miec¢ jeden ze swoich
naroznikdw. Nastepnie zwolni¢ przycisk myszy, przesung¢ kursor do punktu, gdzie ma sie
znajdowac przeciwlegly naroznik obszaru i ponownie klikng¢ lewym przyciskiem. Elementy
znajdujace sie wewnatrz tak wyznaczonego prostokata zostang zaznaczone.

Zaznaczenie obszarem ma dwa warianty - od strony prawej do lewej i od strony lewej do
prawej. W zaleznosci od tego, z ktorej strony rozpocznie sie rysowanie obszaru zaznaczenia,
mozna selekcjonowac obiekty, ktére zostang zaznaczone.

Wariant 1: podczas zaznaczania od prawej do lewej zaznaczeniu ulegng wszystkie obiekty,
ktére chocby czesciowo znajda sie w obrebie prostokgtnego obszaru zaznaczenia (tzn. ktére
zostaly przeciete jego krawedzig) (Rys. 94).

Rys. 94 - sposdb zaznaczania ,,0od prawej do lewej” i jego efekt

Wariant 2: podczas rysowania obszaru zaznaczenia w kierunku od lewej do prawej, zostang
zaznaczone wylgcznie te obiekty, ktore w catosci znajdg sie w jego wnetrzu (nie wystarczy
przeciecie ich linig obszaru). Jest to wiec sposdb zaznaczania bardziej wybidrczy niz poprzedni
(Rys. 95).

b7
Rys. 95 - sposdb zaznaczania ,,0d lewej do prawej” i jego efekt
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4. Zmiana koloru tfa rysunku
W $rodowisku .4CAD mozna ustawi¢ dwa kolory tta rysunku - czarny lub biaty, w zaleznosci od
preferencji uzytkownika.

Kolor tta mozna zmieni¢ w dowolnym momencie [ifimrees |
pracy z projektem. W tym celu nalezy wejs¢ w za- ® Wspsirzedne punktu
ktadke ,Informacje” w menu gtéwnym programu = Odleglosc - 2 punkty

O elemencie

i wybrac z niej pozycje ,Ustawienia”. Rozwinie sie Kalkulator
podmenu, w ktérym s3g dostepne funkcje zmiany W
koloru tta: ,Biaty ekran” i ,,Czarny ekran” (Rys. 96). S

Czarny ekran

Pokaz wszystkie paski

W tym miejscu mozna réwniez ukry¢ i ponownie
wywotac wszystkie paski menu ikonowego, a takze
pokazad lub ukry¢ wartos¢ grubosci linii i sprawdzié
wersje uzywanego srodowiska.

Ukeryj wszystkie paski

Pokaz grubogci linii
Ukryj grubogci linii

Wersja srodowiska

Rys. 96 - opcje menu Informacje
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ROZDZIAL 4
Postugiwanie sie punktami charakterystycznymi

1. Uwagi wstepne

Przy projektowaniu pomieszczenia niezwykle istotne jest zachowanie szczegdlnej precyzji
wykonywania rysunku, gdyz wszelkie niescistosci mogg skutkowaé powaznymi problemami
przy realizowaniu projektu. Dlatego, aby umozliwi¢ osiggniecie maksymalnej precyzji podczas
rysowania, menu programu CAD Decor zostato wyposazone w szereg ikon stuzacych do
wskazywania punktow charakterystycznych obiektow, nazywanych inaczej trybami lokalizacji
lub punktami przyciggania. Wyglad paska ikonowego, umozliwiajgcego prace z punktami
przycigganie, prezentuje ponizszy rysunek (Rys. 97).

Korzystanie z punktéw charakterystycznych zapewnia
precyzyjne rysowanie nawet w sytuacji, gdy uzytkownik S
nie wskaze doktadnie odpowiedniego punktu kursorem Przyciaganie kursora a2
myszy. Dzieki dziataniu ikon, przedstawionych w tabeli SORO L0 M| *
na nastepnej stronie, kursor zostanie automatycznie Rys. 97 - pasek ikon punktéw
przyciggniety do aktualnie wtgczonego punktu przycia- przyciagania kursora

gania kursora.

2. Postugiwanie sie punktami charakterystycznymi

Aby witgczy¢ punkt charakterystyczny nalezy jednorazowo klikngé na ikone oznaczong jego
symbolem lewym przyciskiem myszy. Ponowne klikniecie lewym przyciskiem spowoduje jego
wytgczenie. Aktywny punkt charakterystyczny wyswietli sie na rysunku np. po wybraniu narze-
dzia rysowania z paska ,,Rysowanie” (np. Sciezki, linii lub tuku - szczegétowe omowienie tych
funkcji znajda Panstwo w Rozdziale 8) i wskazaniu obiektu (czyli po skierowaniu kursora myszy
na dowolny obiekt w projekcie, np. $ciane lub mebel).

Aktywny punkt przyciggania wyswietla sie pod postacig z6ttego znaku o ksztatcie przypisanym
dla konkretnego typu punktu. Jesli symbol punktu przyciggania jest widoczny, rysowana linia
zostanie do niego przyciagnieta, nawet jesli kursor myszy w momencie klikniecia bedzie
znajdowat sie w innym potozeniu niz docelowy punkt.

Punkt korcowy
Jednoczeénie moze by¢ wigczony wiecej niz jeden punkt przyciggania. E::ﬁ:’i::“:’;
Nalezy jednak pamietac, ze niekiedy mogg sie wzajemnie wykluczac. Prostopady

Centrum
Quadrant

Przy wybieraniu wymienionych powyzej punktéw przyciggania mozna P

postugiwac sie skrotem [Shift + prawy klawisz myszy]. Po ich jedno- -
czesnym nacisnieciu rozwinie sie dodatkowe menu, z ktérego nalezy Biski

, . - Zaden
wybrac potrzebny punkt przyciggania. Rys. 98 - menu
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3. Przeglad punktow charakterystycznych

W ponizszej tabeli przedstawiamy funkcje ikon dostepnych na pasku ,,Przyciagganie kursora”
w programie CAD Decor.

Punkt charakterystyczny Opis dziatania funkcji

- ang. endpoint

koricowy - wskazuje najblizszy koricowy punkt obiektu, np. rég blatu
(wyswietla sie w projekcie jako symbol zéttego kwadratu);

- ang. nearest point
@I bliski - wskazuje dowolny punkt na obiekcie (wyswietla sie w projekcie jako
26tta klepsydra);

— - ang. midpoint
érodkowy - Iolff:\kliu;je Srodek obiektu np. odcinka (wyswietla sie jako zétty
trojkat);

- ang. central point
centralny - wskazuje centrum tuku lub okregu (wyswietla sie jako zétty okrag);

- ang. perpendicular
prostopadty - Wyznacza prostopadtos¢ do obiektu (zotty symbol kata prostego);

- ang. quadrant
kwadrant - wyznacza 4 punkty na okregu w trybie prostokatnym (z6tty romb);

- ang. insertion point
bazowy - Iokalizuj.e punk’F wstawienia bryty, np. mebla (zétty romb z dwoma
Scietymi rogami);

- ang. point

punkt - przycigga do wyrysowanych uprzednio punktéw (zétty x w okregu);
- ang. intersection point

przeciecia - wskazuje punkt krzyzowania (stykania) sie obiektow (z6tty znak x);
- ang. none

saden - wytacza wszystkie aktywne punkty przyciggania.
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ROZDZIAL 5
Wprowadzanie linii wymiarowych i tekstu

1. Uwagi wstepne

Za pomocyg paska narzedziowego ,Wymiarowanie” (Rys. 99) Wymiarowanie Bl

wprqwadza si¢ wymiary na rysunkl.J. Domyslnie program nanosi T 10311

wymiarowanie w uktadzie dwuwymiarowym (ptaskim), wzgledem L L

osi X i Y. Przy wymiarowaniu obiektéw konieczne jest korzystanie

z punktéw przyciggania, opisanych w poprzednim rozdziale. Rys. 99 - pasek ikan
wymiarowania

2. Wykaz poszczegoélnych ikon wymiarowych

W ponizszej tabeli podajemy szczegétowy opis funkcji ikon paska ,,Wymiarowanie”.

Funkcja Opis

4 ) - stuzy do wprowadzania wymiaréw obiektu wzdtuz osi X;

'Wymlar - wywotuje sie go klikajgc na ikone w pasku zadan, a nastepnie w punkcie
poziomy poczatkowym i koricowym obiektu, ktéry ma by¢ zwymiarowany;

- potozenie linii wymiarowych ustala sie przesunieciem myszy i kliknieciem

lewym przyciskiem, a nastepnie nalezy je zatwierdzi¢ prawym przyciskiem

myszy lub [Enter].

I A - stuzy do nanoszenia wymiaréw obiektéw wzdtuz osi Y;
Wymiar A or . L . .
I - uzyskuje sie go postepujac analogicznie jak w przypadku wymiarowania
pionowy poziomego.
,il/ ) - wprowadza wymiar skoény, pod katem # 90°.
Wymiar - nanosi si j i i i i pi
b € go tak, jak wymiarowanie poziome i pionowe.
obrécony
ﬁ A - stuzy do wprowadzania miar katow;
Wymiar

aby go wprowadzi¢, nalezy klikna¢ na ikone, wskaza¢ kliknieciami linie ogra-
katowy niczajgce kat, a nastepnie ruchem myszki i kliknieciem lewym przyciskiem
ustali¢ potozenie wymiaru.

F_H—b ) pozwala na naniesienie wielu wymiaréw z poczatkiem w jednym punkcie;
Wymiar - bazuje na juz istniejacym wymiarze;
nadrzedny - po wybraniu ikony wystarczy klikngé w punkcie, ktéry ma by¢ punktem
(Linia odniesienia) koricowym nowej linii wymiarowej - jako punkt poczatkowy program
automatycznie obierze poczatek ostatnio naniesionego wymiaru;
- koleje wymiary sg dodawane po kliknieciu w kolejnych punktach koricowych
i wszystkie majg wspdlny poczatek;
jako baze mozna takze uzy¢ innego wymiaru niz ostatnio naniesiony,
naciskajac [Enter] po wybraniu ikony, wskazujac wybrany wymiar kliknie-
ciem i klikajgc w kolejnych punktach koricowych;
I - jesli po wybraniu ikony na pasku Command Bar pojawi sie polecenie: Select
dimension for baseline nalezy wskaza¢ wymiar, ktéry ma stanowic baze;
D — - aby zakonczy¢ operacje, nalezy wybrac¢ klawisz [Esc] lub [Enter], lub prawy
przycisk myszy.

514
395

653
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|._,H - wprowadza wymiary w jednej linii od - do;
S.zereg - przydatny miedzy innymi podczas wymiarowania szafek kuchennych;
wymiarowy - wymaga wczesniejszego wprowadzenia wymiaru poziomego, pionowego,

skosnego lub katowego, w zaleznosci od tego, w jakim kierunku szereg ma

] by¢ utozony;
e - procedura jest analogiczna do nanoszenia wymiaru nadrzednego: po wybra-
- niu ikony nalezy klikng¢ w punkcie, w ktérym ma sie konczyé drugi segment
I szeregu - program automatycznie doda go do ostatniego wprowadzonego
S wymiaru;
I - aby wskazac jako baze inny niz ostatnio dodany wymiar, nalezy po kliknieciu
= ikony wybra¢ [Enter] i kliknieciem wskaza¢ wybrany wymiar, a nastepnie
P klika¢ w punktach koricowych kolejnych segmentéw;
= - jesli program poprosi o wskazanie linii wymiarowej, do ktérej ma dodac
) segmenty szeregu (polecenie: Select dimension to continue na pasku pole-
cen), nalezy klikngé na witasciwa linie wymiarowa, a nastepnie w kolejnych
punktach, wyznaczajgcych segmenty;
- aby zakonczy¢, wybrac [Esc], [Enter] lub prawy przycisk myszy.
@ Promieft - definiuje promienie okregéw i tukow;
- nanosi sie go poprzez dwa klikniecia - pierwsze, na krawedzi obiektu (aby
wczytaé wymiar okregu lub tuku) i drugie, ktére ustala potozenie wymiaru.
@ érednica - wprowadza $rednice okregéw i tukdw;
- dziata analogicznie do wprowadzania wymiaru promienia.
f‘g Ustawienia pozwala modyfikowac wyglad wymiarowania, np. rodzaj zakorczen oraz
. . format linii wymiarowych, rodzaj i rozmiar czcionki, tolerancje, uzywane
wymiarowania jednostki itd.
IE ) - pozwala szybko modyfikowac tekst wybranych linii wymiarowych;
Zmiana stylu _

dzieki tej funkcji mozna zastepowac standardowe wpisy (liczbe milimetrow)

wymiarowania dowolnymi opisami.

- pozwala zastosowac nowy styl do wybranych linii wymiarowych;
. 1 po zmianie wygladu przy uzyciu ikony 14, Ustawienia wymiarowania” mozna
wymiarowania przypisaé nowy styl wybranym liniom wymiarowym.

b Zastosuj styl

]

1
f - e ?
‘ = 133 ‘

Rys. 100 - przyktady wymiarowania obiektéw

3. Wstawianie i edycja tekstu

Umiejetnos¢ wstawiania i edycji tekstu jest przydatna przy nanoszeniu w projekcie notatek dla
wykonawcoéw oraz podczas tworzenia dekoracyjnych elementéw dowolnych przy uzyciu opcji
»tekst 3D”, dostepnej pod ikong ,Elementy dowolne” w pasku narzedziowym ,,CAD Decor"
(wiecej informacji na temat wstawiania tekstu jako obiektu 3D znajdg Panstwo w Rozdziale 8
,Tworzenie i wykorzystanie elementéw dowolnych”).

Aby wstawic tekst do projektu nalezy:
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= klikng¢ ikone ,Tekst” A na pasku narzedziowym
»Rysowanie” (Rys. 101), a nastepnie wyznaczy¢ kurso-
rem obszar, w ktérym tekst ma zosta¢ wpisany (przez

wskazanie dwéch punktow);

= otworzy sie okno ,,Multiline Text”
(Rys. 102), w ktérym mozna
wybra¢ rodzaj, wielkos¢, efekty
(np. kursywa, pogrubienie) i kolor
czcionki - w zaktadce , Text”;

®  zoom powinien by¢ ustawiony na
1% (wartos¢ domysina);

= w zaktadce , Properties” (Rys. 103)
mozna wybrac styl tekstu, wyréw-
nanie (do prawej, do lewej lub
centralne, u goéry, na dole albo
posrodku  wyznaczonej ramki),
szerokos¢ tekstu (brak zawijania
tekstu na koncu wiersza) oraz kat
obrotu;

= po wpisaniu tekstu i wybraniu
ustawien, klikna¢ ,,0k”;

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Rysowanie B
N EAENe |
HEsS LoD 9
Rys. 101 - pasek narzedzi rysunkowych

Multiine Text =)
Tet | Fropenes)
EEYLAYER
I EYBLOCK
100 200 300 400 500 600 700 900 900 1000 1100 1200 1300 +MMRed 1800 1500 2000 2100
CYellow
EGreen
przyktadowy tekst =
LT
o e ;
@ [ Seect Color
Rys. 102- okno ,,Multiline Text" - zaktadka Text
Maltline Text ==}
Tet | Propeties
Style: |dokumentacja v | Justification: (Top Left | Width: 23150000 v Rotation: 45 - ‘
T;; Center
op Right
W e T T e e T T e e
M Carer
Middle Right
Boton Lot
Bottom Center
Eilions Pt
o 0 v
@ Ay

Rys. 103 - okno ,,Multiline Text” - zaktadka Properties

= tekst zostanie wyswietlony we wskazanym miejscu w projekcie.

Aby edytowac wprowadzony tekst nalezy:

= wskazac tekst przeznaczony do edycji kliknieciem lewym przyciskiem myszy;

= klikng¢ ikone ,,Edycja tekstu” E;

= w oknie ,Multiline Text” wprowadzi¢ zagdane zmiany i zatwierdzi¢ przyciskiem ,,0k”.

Aby zmieni¢ wielkos$¢ tekstu (takze poszczegdlnych liter niezaleznie od siebie) nalezy:
=  podczas wprowadzania lub edycji tekstu zaznaczy¢ fragment tekstu, ktérego rozmiar ma

zostac zmieniony;

= nastepnie poda¢ nowa wielkosé
w drugim polu od lewej w za-
ktadce ,Text” (Rys. 104) i
nacisng¢ [Enter];

= dostepne wielkosci sg zalezne od
stylu wybranego w zakfadce
»Properties”;

" zmiany zatwierdzi¢ , 0k”.

Multiline Text [
Tet | Propettes|
@O E wen - e -

T 20 308 400 50 600 700 G0 30 1000 100 1200 1300 1400 1600 1000 1700 1600 100 2009 2100

p I'Zy kiad owy te kSE

i G

1 [l v

@

Rys. 104 - zmiana wielkosci poszczegélnych liter

Wielkos¢ tekstu mozna réwniez zmieni¢ w oknie ,,Entity Properties” (pl. wtasciwosci elementu)
(Rys. 105), dostepnym w menu kontekstowym pod prawym przyciskiem myszy pod pozycja

»Wtasciwosci...”.
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Aby uzyskaé dostep do okna wiasciwosci elementu, nalezy zaznaczy¢ tekst lub obiekt przezna-
czony do edycji lewym przyciskiem myszy i klikng¢ prawym przyciskiem myszy, a nastepnie
z rozwinietego menu wybraé ostatnig pozycje - ,Wlasciwosci...”). W oknie ,,Entity Properties”,
w panelu ,Mtext Settings”, w polu , Height”, nalezy wybrac lub wpisa¢ nowa wielkos$¢ tekstu
lub obiektu i zatwierdzi¢ zmiane klikajgc na przycisk ,, Ok”.

Przy uzyciu tego sposobu zmieniania rozmiaru tekstu nie mozna zmienia¢ jego poszczegdlnych
fragmentow niezaleznie od siebie, lecz jedynie caty tekst naraz.

Entity Properties e
Al Selected Entifes
Layer:  [TEXTT | Linetwpe: [ ByLayer v| Thickness: 0 =
Color. [BYLAYER| | Select Color.. | Lineweigh Q00mm v Linelwpe scale; 1 =
Print style: | EVCOLOR
Hypeink
Link Desoription: Mone: Edit Hyperink.
| MTest |
MText Coorcinaltes
Orign: % 5164 SRaET B = [ Select »
MText Settings
Height: 25 E Justificatior: | Top left = Line spacing:
widihs 100 = Diestion At least S/
Contents: {4t H1Bxprayk! lp32:hita. adol Full Editor
Handle:  8041B95CE
@ [ Epeer. | [ 08 [ Conedd |

Rys. 105 - okno ,Entities Properties", edycja wtasciwosci tekstu

W oknie ,,Entity Properties” mozna rowniez zmieni¢ inne ustawienia tekstu:

= w polu ,,Width”: szerokos$¢ tekstu - jesli bedzie ustawiona krotsza niz dtugos¢ tekstu,
zostanie on zawiniety do nastepnej linijki;

= w polu ,Rotation”: kat obrotu tekstu - wartosci dodatnie obracajg przeciwnie do ruchu
wskazéwek zegara, a ujemne - zgodnie z nim;

= w polu ,Justification”: wyjustowanie - wyréwnanie do strony prawej, lewej lub do
centrum, na gorze, na dole lub posrodku pola wyznaczonego dla tekstu;

= w polu ,Direction”: kierunek tekstu - ustawienie pionowe pod opcjg ,Top to bottom”
(pl. z gory na dét);

= w polu ,Style”: styl tekstu;

= w polu,Line spacing”: odstepy miedzy linijkami tekstu.

= 3 takze w panelu ,,Mtext Coordinates” mozna zmieni¢ potozenie tekstu w stosunku do osi
X, Y, Z w polu ,Origin” (przez wpisanie wartosci dla poszczegdinych osi lub wskazanie
punktu - mozliwe po wybraniu przycisku ,,Select”).
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ROZDZIAL 6
Rysowanie pomieszczenia

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Kuchnie dostepne sg cztery opcje CAD Decor [ = |
rysowania $cian: ,Kreator $cian”, ,Rysuj $ciany”, bR KR WYY G

»Wskaz” i , Edytor Scian”.
Rys. 106 - pasek ikonowy ,,CAD Decor"

Opcja ,Kreator $cian” uruchamia E i B b S
sie automatycznie w chwili rozpo- e i Dodati Praskace
czecia tworzenia nowego projektu. e e i
Zaréwno ,,Kreator $cian”, jak i po- Kaator écian H m =
zostate funkcje, mozna wywotac Pl oty

wybierajgc ikone .| »Sciany” na :

pasku ikon ,CAD Decor” (Rys. ) 7 ko
106), ktéra otwiera okno ,Edycja e Enzinm . Eal =
elementéw scian” (Rys. 107). W I

oknie  tym mozna ustalic¢ /m

parame'frly .s'cian. - ich grutl)os'c', _— Eﬁﬁ:gﬁﬁl’oge

wysokos$¢ i poziom, na ktorym _ e [l Pysui sk dcians ceiskows
zostang wstawione do projektu. Edyter scian Zamkri

Dostepne s3g tutaj takie opcje:
»Rysuj podtoge”, ,Rysuj sufit” i
»Rysuj jako Sciane dziatowg”.

Rys. 107 - okno ,Edycja elementdéw Scian”

Pierwsze dwie z nich odpowiadaja za automatyczne pojawienie sie podtogi i sufitu po wyry-
sowaniu $cian przy uzyciu dowolnej metody. Natomiast zaznaczenie funkcji ,,Rysuj jako $ciane
dziatowa” spowoduje, ze narysowana Sciana bedzie przez program traktowana jako dziatowa.
W rezultacie bedzie inaczej wyswietlana w wizualizacji (nie zostanie ukryta, gdy znajdzie sie
,pomiedzy” okiem kamery a wnetrzem pomieszczenia). Uzytkownik bedzie takze mégt zmienic
jej grubos¢ niezaleznie od innych $cian (grubosé Scian nosnych moze by¢ zmieniona wytacznie
dla wszystkich jednoczesnie).

Ksztatt wyrysowanego pomieszczenia nie jest ostateczny. Na dowolnym etapie projektowania
mozna go zmieni¢ za pomocy funkcji ,,Edytor Scian”. Zmiany takie mogg jednak pociggaé za
sobg utrate niektorych elementdw, tj. skoséw lub ptytek. Opcja ta zostata szerzej omdwiona
w ostatnim punkcie tego rozdziatu.

2. Funkcja ,Kreator scian”

W momencie rozpoczecia pracy z nowym projektem uruchamia sie okno ,Kreatora $cian”
(Rys. 108). W oknie tym nalezy ustali¢ ksztatt pomieszczenia, ktéry najbardziej przypomina jego
ostateczny ukfad.
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Ksztatt pomieszczenia mozna wybrac sposrdd czterech gotowych szablonéw pomieszczen, a
nastepnie dowolnie modyfikowaé przy uzyciu funkcji ,,Podaj wymiary pomieszczenia” i
,Obré¢ pomieszczenie”. Mozna takze zdefiniowadé wysokos¢ i grubos¢ scian. Jesli uzytkownik
nie wskaze wiasnych parametréw, program ustawi je domyslnie: wysokos$¢ na 260 cm, a
grubos¢ na 12 cm.

Kreator cian n

Wybierz rodzaj pomieszczenia:

(
B Uwaga! W ,Krea-
A torze scian”, wy-
miary nalezy po-
Podaj wymiary pomieszczenia [em] R R R BRI dawac w centyme-
Al B 50 Kiiknij na écianie aby whaczyé lub wyleczyé jej widocznose] trach. W pozosta-
tych miejscach w
cp programie uzywa-
‘Wysokosé £cian [cm] Grubosé $cian [cm] ne sq mi[jmetry.
Obi6é pomieszczenie
0 S0 | 180 | | 270 gopn
Zaamansonane [ mwmi [ Esen

Rys. 108 - okno ,Kreatora $cian”

W prawe] czesci okna ,Kreatora S$cian” prezentowany jest biezgcy podglad ksztattu
rysowanego wnetrza. Zmiana danych powoduje modyfikacje podgladu zgodnie z wpisanymi
wymiarami. Jesli pewne ze $cian nie majg wystepowac w projekcie, mozna w tym miejscu
wytgczy¢ ich widocznosé. Aby to zrobi¢, nalezy zaznaczy¢ je w polu podgladu kliknieciem
lewym przyciskiem myszy. Sciana wskazana kursorem zabarwi sie na czerwono, a po ukryciu
bedzie sie wyswietlata w postaci widocznej na rysunku powyzej (Rys. 108).

Po wstepnym ustaleniu podstawowych parametréw $cian, mozna przej$¢ do okna ,,Edytora
scian” poprzez przycisk ,,Edycja” lub nacisna¢ przycisk ,Rysuj”, co spowoduje wstawienie
pomieszczenia do projektu wraz z automatycznie wygenerowang podtoga, ktéra wyswietla
sie jako zielony prostokat otaczajacy obrys pomieszczenia.

Jedli zadna z powyzszych metod nie odpowiada wymaganiom uzytkownika, moze on
skorzystac z przycisku ,Zaawansowane”, ktory otwiera okno ,,Edycja elementéw scian” (Rys.

106 na poprzedniej stronie), ktére z poziomu programu uruchamiane jest poprzez ikone ffEd
»Sciany”.

Uwaga! Funkcja ,Kreatora” nie dziata jesli wnetrze zostato juz wyrysowane. Aby mdc jg ponownie
otworzy¢ w danym projekcie, nalezy usunqc wszystkie uprzednio wyrysowane Sciany pomieszczenia,

a nastepnie wybraé ikone ,Sciany” I== i przycisk ,Kreator $cian”.
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3. Rysowanie $cian przy uzyciu funkcji ,,Rysuj $ciany”

Opcja ,,Rysuj Sciany” pozwala tworzy¢ na biezgco obrys pomieszczenia. Aby narysowaé
$ciany w oparciu o te metode nalezy:

wybra¢ ikone ,,Sciany” t;;

zdefiniowac grubos¢ scian, wysokos¢ i poziom rysowanego pomieszczenia oraz zdecydo-
wad, czy podtoga i sufit majg zostaé wyrysowane automatycznie;

nastepnie klikng¢ przycisk ,Rysuj Sciany” - w tym momencie uzytkownik zostanie
przeniesiony do projektu, w ktérym moze nakresli¢ obrys $cian;

tworzenie obrysu rozpoczyna sie poprzez klikniecie w dowolnym punkcie poczatkowym;
nastepnie przesunieciem myszy nalezy wskaza¢ kierunek rysowania Scian (musi by¢
zgodny z ruchem wskazéwek zegaral);

po wskazaniu kierunku rysowania nalezy wpisa¢ z klawiatury w_milimetrach dtugos¢
$ciany (wartos¢ wyswietli sie na pasku polecen) i zaakceptowac jag klawiszem [Enter];
nastepnie skierowa¢ mysz w kierunku, w ktéorym ma zostaé¢ wyrysowana kolejna $ciana,
ponownie wpisac dtugosé i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter];

powtarzac te procedure do uzyskania zagdanego ksztattu wnetrza;

podczas rysowania $cian tym sposobem mozna $ledzi¢ wartosci wyswietlajace sie w
punk-cie poczatkowym kazdej kolejnej linii (Rys. 109);

pojawiajg sie tam podstawowe informacje o wykreslanej aktualnie linii - jej biezaca
dtugosc i wartos¢ kata, pod jakim jest rysowana;

’ §0<0
360<180 V-

230¢90

Rys. 109 - dtugos¢ linii i wartos¢ kata

przyktad: aby narysowac Sciane o dtugosci 1500 mm pod katem 45° nalezy z klawiatury
w pasku polecen wpisa¢ nastepujgcy zapis: 1500<45 i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter], lub
ustawic¢ kursor myszy w takim punkcie, w ktédrym przy poczatku linii pojawig sie zgdane
parametry, a nastepnie klikng¢ lewym przyciskiem (metoda mniej precyzyjna);

mozna podawac réwniez ujemne wartosci katow - dla przyktadu kat o wartosci 315°
mozna zapisac jako - 45°;

aby bylo mozliwe uzyskiwanie katéw innych niz wielokrotno$¢ 90° przy uzyciu myszy
nalezy wytaczy¢ tryb prostokatny (ortogonalny) - poprzez dezaktywacje funkcji ,ORTHO”
na pasku statusu lub za pomocag klawiszy [P] lub [O] na klawiaturze (jednorazowe
nacisniecie jednego z nich powoduje wytaczenie rysowania pod katem prostym,
ponowne nacisniecie wiacza je z powrotem);

zalecane jest wpisywanie wartosci z klawiatury, gdyz podczas sterowania myszg moze
by¢ trudno ustawi¢ pozadane wartosci i co za tym idzie - uzyska¢ niezbedng precyzje
rysowania;

aby zakonczy¢ definiowanie $ciezki dla $cian, nalezy wybra¢ prawy przycisk myszy -
spowoduje to wyrysowanie $cian w projekcie.
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Przed przystgpieniem do rysowania $cian przy uzyciu tej ; Rysowanie a
opcji, nalezy wyznaczy¢ Sciezke (inaczej: polilinie) przebie- YpEEe .|

gu $cian pomieszczenia. W tym celu nalezy: YEm g P

= wybra¢ ikone Eﬁ? »Rysuj sciezke” z paska ,Rysowanie” Rys. 110 - pasek ikon ,Rysowanie”

(Rys. 110) i klikna¢ w punkcie poczatkowym $ciezki;

przesungé mysz w kierunku, w ktédrym Sciana ma zostac narysowana, wpisac z klawiatury
dtugosc¢ pierwszego odcinka i zatwierdzi¢ jg wciskajac [Enter] (mozna wyznaczy¢ dtugosé
odcinka Sciany takze przez klikniecie lewym przyciskiem myszy, lecz ten sposéb nie gwa-
rantuje petnej precyzji wykonania);

w analogiczny sposéb nalezy wyrysowaé pozostate odcinki Sciezki az do uzyskania zada-
nego ksztattu;

rysowanie Sciezki zakonczy¢ klikajac prawym klawiszem myszy;

po zakonczeniu rysowania Sciezki nalezy przejs¢ do okna ,Rysowanie i edycja $cian” i w
zaktadce ,Sciany” wybraé przycisk ,Wskaz”;

w tym momencie uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do projektu, gdzie
nalezy wskaza¢ narysowang wczesniej Sciezke, klikajac na nig lewym przyciskiem myszy;
program utworzy $ciany o grubosci i wysokosci zdefiniowanej w oknie ,Edycja
elementow scian";

jesli w oknie tym byty zaznaczone opcje ,,Rysuj podtoge” lub ,,Rysuj sufit", elementy te
zostang automatycznie wygenerowane;

technika ta jest szczegdlnie przydatna w momencie, gdy konieczna jest zmiana ksztattu
wyrysowanego juz pomieszczenia - wystarczy przy uzyciu Sciezki (polilinii) wskazywac
wierzchotki pomieszczenia (w trakcie tej operacji nalezy uzywaé koricowego punktu
przyciggania);

ponizszy rysunek ilustruje przebieg Sciezki stuzacej do wyznaczenia $cian (Rys. 111);
(legenda: punkt 1 - oznacza punkt poczatkowy $ciezki; punkty 2, 3, 4, 5 - wskazuja
wierzchotki pomieszczenia, a punkt 6 - ostatni punkt obrysu $cian);

w przypadku btednego wyrysowania Sciezki pojawi sie komunikat informujacy o rodzaju
popetnionego btedu (Rys. 112 113).

3p—————4
Btad rysowania sciezki
" 0
1 2 5 3 ‘ ‘
— — Bhednie naiysowana sciezka seian.
RVS. 111- $ciezka obrysu scian Dla jednego segmentu doiany podano wigcs] niz 2 punkiy.
Sprobuj narysowat $ciezke ponownie ..

Rys. 112 - komunikat o btednie
wyrysowanej Sciezce dla Scian
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Uwaga! Techniki rysowania dowolnych ksztaftow przy uzyciu Sciezki opisano w Rozdziale 8
, Tworzenie i wykorzystanie elementéw dowolnych”.

Uwaga! Rysujgc Sciany przy wykorzystaniu funkcji ,Rysuj Sciany” oraz ,Wskaz”, kolejne odcinki
nalezy nanosi¢ zawsze zgodnie z kierunkiem ruchu wskazdwek zegara! Jest to konieczne dla
zachowania wymiaréw wewnetrznych scian projektowanego pomieszczenia.

Btad rysowania $ciezki

'8' Liczba écian zewnetrznych | wewnetrznych jest rézna

oK

Rys. 113 - komunikat o btednie wyrysowanej Sciezce

5. Rysowanie $cian przy uzyciu funkcji ,Edytor scian”

»Edytor Scian” pozwala na tworzenie nowego oraz dowolng modyfikacje juz istniejacego
pomieszczenia, na kazdym etapie projektowania. Pamietac jednak nalezy, ze edycja istnieja-
cego pomieszczenia moze powodowac utrate naniesionych wczesniej ptytek oraz skoséw
przy zapisie nowego uktadu w ,,Edytorze scian”. Uruchomienie tej opcji jest mozliwe na kilka
sposobdw:

= poprzez wyboér przycisku ,Edycja” z okna ,Kreatora scian”, uruchamianego przy

tworzeniu nowego projektu;

= przez klikniecie na ikone [== ,Sciany”, a potem na przycisk ,,Edytor $cian” [ Edomm |,

= przez zaznaczenie wyrysowanej juz Sciany kliknieciem lewym przyciskiem myszy na jej
krawedz, rozwiniecie menu podrecznego i wybor opcji ,,Edycja” - wszystkie te sposoby
powodujg otwarcie okna ,,Rysowanie i edycja $cian”.

6. Menu okna ,,Rysowanie i edycja $cian”

Po przejsciu do trybu edytowania Scian przy uzyciu ktérego$ z powyiszych sposobdw,
wyswietli sie ponizsze okno (Rys. 114). Po kliknieciu na wybrang $ciane, podswietla sie ona w
kolorze granatowym, z naroznikami oznaczonymi zielonym i czerwonym kwadratem.
Oznaczenia kolorystyczne pomagajg okresli¢ parametry $ciany podczas pracy z edytorem. Po
zaznaczeniu dowolnej Sciany, stajg sie dostepne funkcje w menu ikonowym w gérnej czesci
okna oraz menu kontekstowym, pod prawym przyciskiem myszy, opisane w tabeli na
nastepnej stronie.
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) Rysowanie i edycja scian -8
|| @ Wonepamiszamie [[I5] - =3¢ [[2 1Y P71 @ R | (%]
dedhostka wrioron Skok pressumaria s 1
® Mimety O Centymetry |50 S o | Womiary Sciany .
) Diugoét: 3000 mm
ok 2oy | | Gubei®  120mm
ysokost 2600 mm
2000 Al EKat 30 stopni
g g WKat 90 stopni
o IRy Wskaz éciane | [ Elementy dodatkone
Uwagg[ Ogra_ 1500 1500 @ Pokat coly rysunek = P Wistaw okno b ciewi
niczenie  dhu- B P st et chdatkony
| &cigciewierzchoka
gosci  sciany P Obrscimy
o | T Sciana dzislowa
w ,Edytorze 5 | - |
Lriantt ; . 5 T
$cian" wynosi Dodls nowy segment = R by
~- Podsiel écian na segmenty Crl+Del e
46 metry. X Usuf segment Del
Nowa dhugosé
b Wataw okno lub drawi o
»e Prassuniecie
o Zmiana wysokosci / grubosci éciany.
v

Rys. 114 - okno ,Edytora $cian"

Uwaga! Nie mozna zmieni¢ grubosci pojedynczych scian nosnych - moze by¢ ona zmieniona
wytqcznie dla wszystkich Scian jednoczesnie (ograniczenie to nie dotyczy Scian dziatowych).

Uwaga! Mozna zmienic jednostke wymiaréw — z centymetréw na milimetry i na odwrat.

Funkcja Opis

- pozwala na wyrysowanie nowego uktadu Scian (takze pod skrétem
Now_e . klawiaturowym [Ctrl + N]); w nowym oknie (Rys. 115) mozna wpro-
pomieszczenie wadzié wymiary pomieszczenia oraz zdecydowaé, ktére $ciany maja

zostac narysowane;

ﬂ[}s - zaznacza $ciane przeznaczong do edycji (zaznaczona $ciana wyswietla
Wskaz sciane sie w kolorze granatowym);

- dodaje nowy segment do zaznaczonego, pod wybranym katem

Dodaj nowy i o dowolnej dtugosci (takze pod skrétem [Ctrl + Ins]) (Rys. 118);
segment

=f= - dzieli $ciane na 2 segmenty roznej lub 3 réwnej dtugosci (takze pod
Podziel Sciang na skrétem [Ctrl + Del]); kazdy nowo powstaty segment posiada opcje
segmenty dalszego dzielenia (Rys. 122);

3 - usuwa istniejacy segment (takze pod klawiszem [Del]);
Usun segment

%
PLfF L - dobudowuje Sciany w ksztatcie wneki w oparciu o 4 podstawowe typy
Wneka w $cianie wnek; pozwala réwniez na wstawienie podestu we wneke (Rys. 119);

“‘& L. - $cina wybrany wierzchotek pod katem prostym lub ukosnie (Rys. 120);
Sciecie wierzchotka
F‘ - pozwala obrdci¢ $ciane wzgledem drugiej, do ktérej przylega
Obrét Sciany o dowolng wartos¢ kata (Rys. 121);
"'_—I' B - tworzy Scianke dziatowg, z mozliwoscia dobudowywania do niej kolej-
% Sciana dziatowa nych segmentéw dowolnej dtugosci, pod wskazanym katem (Rys. 116);

opcja w menu kontekstowym, taczy otwarte wierzchotki $cian, budujac
Potacz Sciany miedzy nimi nowy segment;

b7
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Cofnij operacje
Q Przybliz widok

Q Oddal widok

Q Pokaz caty rysunek

(£

Wstaw element
dodatkowy

Zmiana wysokosci/
grubosci sciany

Wstaw okno/drzwi

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

- cofa ostatnio wykonywang akcje (takze pod skrétem [Ctrl + Z]);
- przybliza widok pomieszczenia;

- oddala widok pomieszczenia;
- pokazuje cate pomieszczenie (takze pod klawiszem [F5]);

- opcja w menu kontekstowym; otwiera baze okien i drzwi, w ktérej
uzytkownik wybiera model i ustala parametry jego wstawienia;

- opcja w menu kontekstowym; otwiera baze dodatkowych elementéw
Scian, w ktorej uzytkownik okresla typ elementu, jego wymiary
i parametry wstawienia;

- opcja w menu kontekstowym; pozwala zmieni¢ wysokos¢ wybranych
segmentow oraz grubo$¢ wszystkich $cian naraz (Rys. 117);

Parametry pomieszczenia ﬂ a
“wymiary pomieszczenia Rysowane fciany ; Sciarka dzistowa Zmiana parametréw $eian
) . o Wymiary Sciany

BlhEBErtE=s - .

. Dhugnsé Giubost [
[z000} | @m 375 S o 120 > =

o . 8

Szerokoét pomieszezenia Wt Wysokoéé nad podtog Grubosé

= 2600 z 0 = -
00 = mm = mm 120 2

> mm

Ddleghoéé od naroznika Odleghodé od podkagi

‘wiysokodt pomisszozenia Grubosé écian mlES 2 wm 0 2
2800 | @m 120 =

Rysuj pomieszczenie

Rys. 115 - okno parametréw $cian

Nowa ciana
Wiybér wisrzchotka

B wierchotek 1
B ®wierchotek 2

Dhugeié
B -1 mm
Dbt

Zadary kat

a0 > stopri

Rys. 118 - dodawanie Sciany

Podziat sciany na segmenty
(®) 2 segmenty

Diugos pierwszego segmentu:

=1 mm
() 3 seqmenty

Rys. 122 - podziat Scian

[] Ustaw dla wszystiich deian

& Zrier Kisunek. R o
Arhi T Anui

Rys. 116 - wstawianie $cianek dziatowych Rys. 117 - zmiana parametrow

‘wingka w scianie

Seigcie wierzchotka
“wiybir wierzchotka

[ ® ierzchotek 1
Wl O wisrschoksk 2

Kt migdzy £cisnami
‘Wybdr wierzchotka

[ ®wierzchotek 1

Flodzaf wneki

wyriary vingki . ) wierzchokek 2
Szsickoit Ghebokoss ===

. . Parametry soigcia

= 250 = Aktualny kat 90 stapni
Odlegrosé od narozrika ® |75 SR - Obrct

S 80 |2 =

= =1 mm | To.mm o <1 stopni
Podest Rodzaj scigcia
[]'wistaw podest we wngke Zadany kra' )
Samickodé  Glebokofe  Wysokoss N g0 O-
o o S > B0 O
W ® odvicrzchotka 1 [l od wisrzchotka 2

Rys. 119 - wstawianie wnek  Rys. 120 - Scinanie wierzchotkdbw  Rys. 121 - obrét Scian

- . & .
B = 7. Skok przesuwania
Bl O wizchoek 1 — Na Rys. 124 przedstawiono opcje, ktéra
[ | Opiimteine pozwala przesuwaé, wydtuzac i skracaé
Seiana 2 - Wybdr wierzchotka 7 . 7z
S — cate Sciany o dowolng wartos$¢ (skok).
® Wierzchotel
Wisrechorek 2 Botaze, W tym celu nalezy poda¢ wartos¢ skoku
]
_ — w polu ,,Skok przesuwania”, a nastepnie
il

zaznaczy¢ Sciane i ustawi¢ mysz tak, aby
Rys. 123 - taczenie wierzchotkéw L . {b
wyswietlit sie wskaznik: .
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Nastepnie klikng¢ w naroznik i przesungé mysz wzdtuz $ciany, obserwujac, jak zmienia sie jej
dtugos¢ w prawej czesci okna - w polu ,,Przesuniecie sciany”. Po uzyskaniu zgdanej nowe;j
dtugosci nalezy zwolnic przycisk myszy. Wymiar $ciany zostanie zmieniony.

Aby przesunac Sciany (np. zmieni¢ wnetrze o ksztatcie kwadratu o wymiarach 4500 x 4500
mm na prostokagtne o wym. 3900 x 4500 mm) nalezy wpisa¢ zgdang wartos¢ skoku
przesuwania, czyli réznice miedzy dtugoscia biezgcg a zadana (w opisywanym przypadku 600
mm), potem klikng¢ na $ciane, aby ja zaznaczyc¢ i ustawi¢ wskaznik tak, by uzyskat postac
krzyza: “i’. Nastepnie klikna¢ ponownie na $ciane i przytrzymujac lewy przycisk myszy,
przesungé¢ jg do wewnatrz pomieszczenia, az do pojawienia sie przerywanej linii,
oznaczajacej uzyskanie wartosci réwnej zdefiniowanemu skokowi przesuwania (Rys. 124).
Podczas przesuwania $ciany nalezy zwraca¢ uwage na informacje wyswietlajace sie w prawej
czesci okna w polu ,Przesunigcie $ciany”, gdzie widoczna jest uzyskana wartosc¢
przesuniecia. Po uzyskaniu zadnego ksztattu zwolni¢ przycisk myszy.

T Rysowanie i edycja ician | B [t
|| B Mone pomisseczerie. | [y |- 1= % | [ S P [T 1o (@ /2 @ ()
Jednostka wymiarge | Skok pizesuwania 1

Informacie

©) Milimetry () Certymetry E00 = mm Wipmiary Soiany

- Dhugesé: 4500 rm
widok z géy | Grubosc: 120 mm

Wsakosé: 2600 mm

) Ekat 90 stopri

4500 WKat 90 stopri

Elementy dodatkowe

b4 wistaw okna lub drzwi

P ustaw element dodatkawy

4500

4500

Fizesuniecie sciany
Nowa drugosc
4500
~ || Przesuriecie
500

4500

« = b

LRys. 124 - przesunigcie Sciany o zadang odlegtos¢ z uzyciem skoku przesuwania
8. Rysowanie nowego uktadu $cian
Aby wyrysowaé pomieszczenie na nowo, nalezy wybra¢ przycisk ,Nowe pomieszczenie”
w oknie edytora. Nastepnie w nowo uruchomionym oknie (Rys. 125) poda¢ wymiary i
wskazaé Sciany, ktére majg zosta¢ wyrysowane. Po wprowadzeniu parametréw nalezy je
zaakceptowac poprzez wybranie przycisku ,,Rysuj pomieszczenie”. Jesli konieczna jest dalsza
modyfikacja uktadu $cian, mozna jg przeprowadzi¢ w sposdb analogiczny do opisanych

wyzej.
Po kazdej modyfikacji pomieszczenia w Edytorze WWDmmm:afamﬂwPﬂmiﬁi:zi":w a
$cian i po zamknieciu Edytora w celu powrotu do B i
srodowiska .4CAD, pojawi sie ponizszy komunikat L
z zapytaniem, czy uzytkownik na pewno chce I
zmieni¢ uktad $cian (Rys. 126). Aby uktad zostat ieskosé porieszsseria T
zmieniony, nalezy klikngé ,Tak”. Aby anulowaé e S 2
wybra¢ ,Nie” lub ,Anuluj”. Ak

Rys. 125 - rysowanie nowego pomieszczenia
Jesli rysowanie $cian rozpocznie sie od nowa z po- w Edytorze $cian

ziomu projektu (po wczesniejszym wyrysowaniu
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pomieszczenia) poprzez ikone ,,Pomieszczenie”, nie TR
bedzie mozliwosci uruchomienia ,Kreatora $cian”

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

e Cay wstawic zmodyfikowane éciany do projektu w Intellicadzie 7

(bedzie to mozliwe dopiero po usunieciu istnieja-

cych $cian). Dostepne beda opcje ,Rysuj Sciany”, Tk [

»Wskaz” oraz ,Edytor Scian”.

Po wybraniu pierwszej z nich pojawi sie komunikat,
zilustrowany obok (Rys. 127). Wybranie opcji ,, Tak”

[t ]

Rys. 126 - potwierdzenie modyfikacji Scian
Informacja

Sciany w tym projekcie 53 juz narysowane.
A% Coyna pewno cheesz je wstawic jeszcze raz

spowoduje uruchomienie rysowania Sciezki $cian.

Po zakonczeniu

rysowania uzytkownik otrzyma B O
w rezultacie obrysy dwéch pomieszczen.

Rys. 127 - przypomnienie o istnieniu
wyrysowanych wczesniej $cian

ROZDZIAL 7

Wstawianie i edytowanie elementow scian

1. Uwagi wstepne

Okno ,,Edycja elementéw Scian”, dostepne pod ikong L: »Sciany”, stuzy nie tylko do two-
rzenia $cian pomieszczenia, lecz réwniez do dodawania elementéw $cian, takich jak: skosy,
okna i drzwi, dodatki oraz przytacza. Opisywane parametry pomieszczenia zawsze odwotujg
sie do uktadu, w ktérym obserwator znajduje sie w jego wnetrzu. Kazdy wstawiany obiekt
posiada podglad w projekcie, rysowany w oparciu o podane parametry. Z wyjatkiem skosow
wszystkie obiekty podlegajg edycji. Opis metod wstawiania poszczegdlnych typdw elemen-

tow znajda Panstwo w kolejnych punktach.

2. Skosy

Aby wstawic skos nalezy:

klikng¢ na ikone l== ,Sciany”
i w nowym oknie przejs¢ do za-
ktadki ,Skosy” (Rys. 128);
wybrac¢ przycisk ,,Wskaz $ciane”,
a nastepnie w projekcie klikngé
na $ciane, na ktérej skos ma sie
znalezé;

po wybraniu $ciany uzytkownik
jest automatycznie przenoszony
do okna ,Edycja elementéw
scian”, a w projekcie pojawia sie
rézowy schematyczny rysunek
wstawianego skosu;

nalezy wybrac typ: skos $ciany
lub naroznika (Rys. 128 129);

Edycja elementdw &cizn [

Sciary | Shosy Oknaideni | Dodatki \ Praytacza

Typ skosu
@ fciany

() narognika

A 11002

I

o
|

kgt 15

B i
o ]
[T Dostosuj éciang |

(it | I

=
[~

Rys. 128 - wstawienie skosu Sciany
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= npastepnie zdefiniowa¢ parame- mm:::mmn oy | Omeidmi | Dodoli MQ:&J
try skosu w oparciu o schemat Lo
wyswietlany w prawe] czesci S
okna, opierajac sie na wymia- e
rach A oraz B lub C, i klikng¢ . e
»Wstaw”;
= dla skoséw $cian mozna wybraé
rodzaj zakonczenia skosu: proste H
dochodzgce do $ciany, proste it
odsuniete od $ciany oraz Sciete. usan

Rys. 129 - wstawienie skosu naroznika

Jesli w skosie ma by¢ osadzone okno, to podczas okreslania parametréw skosu trzeba za-
znaczy¢ opcje ,,Dostosuj sciane”. Po wybraniu funkcji ,,Wstaw”, Sciana, na ktérej znajduje sie
skos, zostanie obnizona do poziomu podstawy skosu, a przez okno wstawione do projektu
bedzie widoczne tto.

Uwaga! Skosy nie podlegajg edycji. Jesli uzytkownik chce zmieni¢ ich parametry, powinien
je usung¢ i wstawi¢ na nowo.

Edycja elementow scian
Sciany Skoy || Okeaidmwi | Dodaki Fraytacza
Dkna parametiyczne v 550 | = [1400 = [m60 |= Giebokosé osadzenia
wszystkie v ¥ ————

fe]
oknod v

1305 =

I 550 =

sred 3 u—i_:—LIH
11
]

< >
Poprzsczki-
Szmiokodt

w = —
=2 ama okna-

= :
Pirowe  Forome  Semckes  Gnbofe  Odsuiesie [ Wstew petapet . )

2 = 2 = B0 = 30 = 5 = 120 = ”
Wkaz element Zamkni g™

Rys. 130 - wstawianie okna w skos - okno edycji i podglad w Srodowisku

Uwaga! Jesli skos Sciany ma wystepowac tylko na jej fragmencie, nalezy wybrac skos odsuniety
z rozwijanej listy i podac odlegtos¢ od naroznika, w jakiej skos ma zostaé narysowany.
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3. Okna i drzwi

Uwaga! Wstawiane obiekty mozna centrowac w pionie i poziomie. W tym celu po wprowadzeniu
wymiaréw elementu nalezy klikng¢ na jego ilustracji prawym przyciskiem myszy, a nastepnie
z rozwinietego menu wybraé, w zaleznosci od potrzeby, opcje ,Centruj poziomo” lub ,Centruj
pionowo”. Opcja ta nie dziata dla obiektéw edytowanych.

3.1. Wstawianie standardowych okien i drzwi

Wstawianie okien i drzwi standardowych z uniwersalnej bazy dotaczanej do programu,
przebiega w nastepujacy sposdb:

nalezy wybrac¢ ikone == ,Sciany” i zaktadke ,Okna i drzwi” (domyslnie ustawiong na
zakfadce ,,Standardowe drzwi i okna”) (Rys. 131);

nastepnie wybrac przycisk ,,Wskaz element” i po powrocie do projektu wskazac¢ kliknie-
ciem linie $ciany lub skosu, na ktérym ma zostac osadzony obiekt;

po zaznaczeniu elementu uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do okna ,Edycja
elementdéw Scian”, gdzie musi dokonac wyboru konkretnego obiektu;

wybor ten utatwia filtr, dzieki ktéremu mozna wybra¢ do podgladu tylko okna lub wy-
facznie drzwi;
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= po wybraniu modelu nalezy podaé parametry obiektu:
- odlegtosc od lewej lub prawej krawedzi $ciany;
- szerokosc¢ i wysokos¢ okna lub drzwi;
- odlegtos$¢ od podtogi do parape-

tu (|ub poziom, na kto’rym ma]a Edycja elementdw $cian
] . [ Sk Okena i drzwi Dodatki Pr
wstawic sie drzwi); e " e rateczs
L, . Standardowe oknaidiz v g0 = 100 = [2g50 = Gbebokosé osadzenia
- gtebokos$¢ osadzenia okna lub e V Z = Al

drzwi; B Lr_(ﬁ._LlH
- gtebokos¢ parapetu (pod warun- H

kiem, ze zostata wybrana opcja ot
»Wstaw parapet”) - 2000

= podczas ustalania parametréow w
Srodowisku widoczny jest schemat

=
v

0

elementu, co pozwala na biezgco drzni32L
;. . . v [I*wstaw parapet
korygowad jego ustawienia; < >
= gdy wszystkie parametry beda juz p— T || e

ustalone, nalezy wybraé przycisk
»Wstaw” - okno lub drzwi zostang
umieszczone w projekcie;

= jesli ktorys z parametrow okna lub drzwi zostat podany i) =

Rys. 131 - wstawianie okien i drzwi

nieprawidfowo, w wyniku czego model wejdzie w kolizje Znaleziono kolizie

okno 4

z innym elementem, uzytkownik zostanie o tym poinformo-
wany (Rys. 132).

(—
Rys. 132 - komunikat o kolizji

3.2. Wstawianie okien parametrycznych
Nalezy wybra¢ pozycje ,,Okna parametryczne” z rozwijanej
listy w lewym gérnym rogu okna (Rys. 133), a nastepnie:

= wybra¢ model okna parametry-

cznego, a nastepnie dowolnie go _ Ldycja clementowlsaan
zmodyfikowaé; ww Dkna i drzwi Dodatki 'I:"vzw.qcza
= domyslnie majg one kwadratowy e S sbokoth ssaeerie
ksztatt i rézng ilo$¢ poprzeczek; ckno3 A L'_E_LI i
= wskazac element (Sciane lub skos), —
w  ktérym okno ma zostaé .
wstawione; Ll 02
=  podac¢ ilo$¢ i szerokos¢ poprze- S
czek poziomych i pionowych; B no
= zdefiniowaé wymiary i potozenie e T o
okna i gtebokos¢ osadzenia; : @ E & B B E E
= ustali¢ szeroko$¢, grubos¢ oraz e e | | Zemki

odsuniecie ramy okiennej;
= mozna tez wstawi¢ parapet;
= zatwierdzi¢ ustawienia klikajac ,, Wstaw”.

Rys. 133 - wstawianie okien parametrycznych
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4. Dodatki
Modele dodatkéw znajdujg sie w czwartej zaktadce okna dialogowego ,,Edycja elementéw
scian” (Rys. 134). Wstawia sie je podobnie jak okna i drzwi, dodatkowo definiujgc ich typ:

=, wystajacy” - posiada zdefi- Edycja elementow scian
niowa na ngbOkOS’é, Sciany Skosy Okna i drzwi Dodatki Praytacza
< n " [ TR TR, | . . .
= otwor” - element ,na wylot 50 |2 [10o0 |2 1200 2 Dwuga suona

—t——t+—+ Grubose:

wigkszg niz grubos¢ sciany). TR

H [ £
1000

Podczas umieszczania wystepow |
300

nie posiada gtebokosci; =
= ,wneka” - ma gtebokos¢ (nie ‘ u — lﬂ

i wnek w $ciankach dziatowych ¥ :

oraz ich edycji, mozna szybko prze- ko ety AL :

nies¢ je na druga strone Sciany, ATl e O

wybierajac opcje ,Druga strona” ‘ 2 _

w prawym gérnym rogu okna RlisenEe ] (s

(opcja dostepna jedynie dla wnek Rys. 134 - edycja dodatkowych elementéw $cian

i wystepdw wstawionych w $cia-

nach dziafowych). Edycja elementdw écian
Sciany Skosy Dkna i dizwi Dodstki | [ Praprgess

frienng v 50 z

5. Przytacza instalacyjne Al ==

Rysunki przytaczy sa wykorzysty- ﬂ_ u J l

wane w dokumentacji technicznej !

projektu. W przeciwieristwie do Frastsozesimei oy 3

pozostatych elementéw $cian, s3

to obiekty ptaskie (2D). >< o B

Mechanizm wstawiania rysunkéw P s E——— Dudw"iw:“'dmw

T < >
przylaczy nie rozni sig od metod Wskaz element butomatyezna gerersci | Wistaw Zaniknij

wprowadzania innych obiektéw

dostepnych w oknie ,Edycja ele- Rys. 135 - edycja przytaczy i dodatkéw
mentow Scian” (Rys. 135).

Uwaga! Okna, drzwi, dodatki oraz przytgcza wstawione do projektu mozna edytowaé. W tym celu
nalezy je zaznaczy¢ kliknieciem lewym przyciskiem myszy, a nastepnie klikng¢ prawym przyciskiem, aby
rozwing¢ menu podreczne, i z listy wybrac opcje ,Edycja”. Pojawi sie okno, w ktérym mozna zmienic¢
wczesniej ustalone parametry.
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ROZDZIAL 8
Tworzenie i wykorzystanie elementow dowolnych

1. Uwagi wstepne

) |:|} . . CAD Decor |
Przycisk »Element dowolny” jest drugg ikong paska D BB ol &
,,CAD Decor" (Rys. 136). Umozliwia wyrysowanie dowo- = o~

(Ry: ) yry B o e

Inego elementu o ksztafcie i parametrach zdefiniowa-
nych przez uiytkownika. Rys. 136 - pasek ikon ,,CAD Decor"
Rysowanie B
I ZE Do A
mEsIhod 9o

Rys. 137 - pasek ikon ,,Rysowanie”

Obiekty okreslane jako elementy dowolne powstaja
w oparciu o szablon, tworzony z uzyciem narzedzi
z paska ,,Rysowanie” (Rys. 137) lub przy uzyciu ko-
mendy 3dface, pozwalajacej na rysowanie powierz-
chni (ang. surface lub face).

Tworzenie elementéw dowolnych wymaga stosowania punktow przyciggania. Najczesciej
uzywane sg punkt koricowy i punkt Srodkowy b] Zaleca sie, aby byly one w miare
mozliwosci zawsze witgczone. Nalezy takze zwraca¢ uwage na podpowiedzi wyswietlajace sie
na pasku polecern Command Bar.

Aktualnie tworzony Elementy dowolne Elementy dowolne Elementy dowolne
obiekt jest wyswie- Flodzaj slementu Fiodza elementu Fiodza elementu
X Opodtoga () obudowa podkoga obudowa @ podtogs () abudows
tlany na rysunku jako Opodest  Oookét i cokst St e
_ (@) sufit () uzyticownika sufit uzytkowrika () sufit () ustkownika
SCh € matycz ny pOd () tekst 30 (®) tekst 3D () tekst 30
g| qd . Patamely Paramely oy
poziom paziom paziom
o = 2600 2o =g
Do dyspozycji jest e
siedem rodzajow ele- Sl
mentow (Rys. 138):
= podtoga
p 8a, bki | wastwa Warstwa bk | Warstwa
- podest, Podziat na segmenty - Padziak na segmenty
. : ; ] Zmodyfikomana nazwa warsty 3 :
= sufit ) dopasowanie do promieni opasowanie do promieni
4 @ stata dhugodt segmentu ’suzg::;\';w aF3 dhugogé segmenty
. tekst 3DI dhugosé seamentu ggstast podeiatu
= obudowa, 400 iz
n COkéf [] wszpsthie segmenty réwine
’
- N Opcie Opcie Opeie
L]
uzvtkowmka' [ phytii phytki phytki
[ B Arelid ]' Faysui Anuli e Anuli

Rys. 138 - parametry elementéw dowolnych
- sufitu, tekstu 3D i podtogi (wymiary podano w mm)
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Poszczegdlne typy elementéw dowolnych i opcje dostepne przy ich tworzeniu, zostaty omo-
wione w kolejnych punktach tego rozdziatu. Techniki opisane ponizej mozna dowolnie taczy¢,
przez co mozliwe jest uzyskanie ksztattéw o réznym stopniu ztozonosci.

2. Typy dostepnych elementdw oraz krétki opis bryt

Na ponizszej ilustracji zaprezentowano przyktady rysunkéw i wizualizacji dowolnych obiektow
3D (Rys. 139). Zasady ich tworzenia oraz specyfike uzyskiwanych bryt opisano w tabelach na
kolejnych stronach.

@ﬁiﬁﬂ@%@@

Uwaga!  Okno

&
A
Sy

,Elementy  do-

VS

4
wolne” otwiera
sie po wskazaniu

IR obrysu lub ob-
szaru tworzone-
go elementu.

D)
Ul
)

1})
] ”’
)])

Rys. 139 - elementy dowolne, widok w Srodowisku CAD i w wizualizacji

Uwaga! Na wszystkie elementy dowolne z wyjgtkiem tekstu 3D mozna w wizualizacji nanosic¢ ptytki i
inne oktadziny - pod warunkiem, Ze zostata zaznaczona opcja ,Ptytki" w polu ,Opcje".

Uwaga! W przypadku niektdrych czcionek z tukami i ozdobnikami, utworzony tekst 3D moze

miec zbyt duzq liczbe powierzchni. Zalecane jest uzywanie prostych czcionek i zwracanie uwagi

na liczbe powierzchni, podang w panelu ,Statystyka" w wizualizacji.

Typ

Podtoga

Podest

Sufit

Opis

- element ptaski, stosowany gtéwnie do rysowania podtég o zadanym ksztatcie;

- jedyny wymagany parametr to poziom wstawienia, wskazujacy na jakiej
wysokosci element ma sie pojawi¢ po kliknieciu ,Rysuj”;

- pomieszczenie wygenerowane za pomoca dowolnej techniki posiada automa-
tycznie wyrysowang podfoge (symbolicznie przedstawiong jako zielony obrys),
ktérg mozna zastgpic¢ recznie wyrysowang podtogg w ksztatcie odpowiadajg-
cym doktadnie uktadowi $cian - aby to zrobi¢, nalezy obrysowaé pomieszczenie

polilinig, klikng¢ ikone ,,Elementy dowolne” EJ} i wybrac¢ opcje ,podtoga”.

- bryta posiadajgca sciany boczne, spdd oraz wierzch;

- oprécz poziomu nalezy w tym przypadku podac¢ rowniez wysokos¢ bryty;

- element stosowany do tworzenia Scianek dziatowych o dowolnym ksztatcie
(réwniez z otworami), podestow, sufitdw podwieszanych, obudéw wanien, itd.

- element ptaski analogiczny do podtogi, z ta réznicg, ze w tym przypadku po-
ziom wstawienia jest domysinie ustawiony na 2600 mm;
- sufit w ksztatcie pomieszczenia wyrysowuje sie automatycznie przy pierwszym
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przejsciu do wizualizacji.
Tekst 3D

obiekt 3D powstajacy na bazie tekstu wprowadzonego do projektu przy uzyciu
ikony , Tekst” . (ktéry moze by¢ dowolnie zmodyfikowany przy uzyciu funkcji
»Edycja tekstu” ﬁ - wiecej informacji na temat wprowadzania i edycji tekstu
znajda Panistwo w punkcie 3 Rozdziatu 5 na stronie 50);

aby stworzy¢ element typu ,tekst 3D”, nalezy wprowadzi¢ tekst, ewentualnie
zmienic jego parametry, zaznaczy¢ go i wybrac ikone ,,Elementy dowolne” El),
a nastepnie ustali¢ parametry obiektu (poziom wstawienia i wysokos¢);

aby zmienié rozmiar tekstu 3D, nalezy go zaznaczyé¢, wywotaé menu konteksto-
we pod prawym przyciskiem myszy, wybra¢ opcje ,Wtasciwosci...” i w oknie
»Entity Properties” zmieni¢ skale (mozna niezaleznie w kazdej z osi X, Y, Z);

- uwaga: dla_elementu ,tekst 3D” nie jest dostepna opcja nanoszenia ptytek
w wizualizacji.

Obudowa - element posiadajacy wytgcznie krawedzie boczne;
- jest zblizony do podtogi ze wzgledu na swojg zerowg grubos¢, z tg rdznica, ze
rysuje sie w pionie;
- obudowa moze byé¢ utworzona juz z jednego odcinka polilinii i uzyta np. do
stworzenia tta za oknami pomieszczenia.

Cokot bryta w ksztatcie ramy lub pierscienia (gdy tworzona z obrysu) lub prostopadto-

$cian (jesli wyrysowany na bazie pojedynczego odcinka polilinii).

Uzytkownika element przestrzenny o ksztatcie zdefiniowanym wtasnorecznie przez uzytko-
whnika, powstajacy na bazie powierzchni (face’éw), a nie linii lub polilinii;

stuzy do rysowania nietypowych naroznych skoséw i elementéw dekoracyj-
nych o niestandardowych ksztattach;

aby narysowaé powierzchnie, nalezy wpisa¢ z klawiatury polecenie ,3dface”,
zatwierdzi¢ je klikajgc [Enter], a nastepnie ustali¢ ksztatt powierzchni kliknie-
ciami lewym przyciskiem myszy w punktach, gdzie majg znalez¢ sie jej narozni-
ki (aby zakonczyc¢ rysowanie - klikngé¢ prawym przyciskiem myszy);

nastepnie zaznaczy¢ wszystkie powierzchnie, z ktérych ma powstac¢ obiekt

i klikng¢ ikone EJ} »Element dowolny” - otworzy sie okno o takiej samej
nazwie, w ktérym mozna podac poziom wstawienia elementu;

w przypadku zaznaczenia obrysu elementu z linii, tuku, okregu lub polilinii -
funkcja ,uzytkownika” pozostaje nieaktywna (natomiast, jesli w momencie

klikniecia ikony EJ} »Element dowolny” zaznaczone bedg wytacznie powierzch-
nie, bedzie to jedyna dostepna opcja);

na elementy ,uzytkownika" mozna nanosi¢ ptytki w wizualizacji, jednak przy
nadmiernym skomplikowaniu obiektu nie bedzie ona dziataé¢ prawidtowo.

3. Zaktadki okna ,,Elementy dowolne”

Zaktadka Funkcje

tuki - zaktadka dotyczaca podtég, sufitoéw, podestow, obuddéw i cokotdw;
- stuzy do definiowania ilosci lub wielkosci segmentéw tworzacych tuk;
- jesli obiekt przeznaczony jest do obtozenia ptytkami ceramicznymi, nalezy zazna-
czy¢ opcje ,stata dtugos¢ segmentu” i poda¢ wymiar ptytki, ktéra bedzie uzyta,
razem z szerokoscig fugi (z jednej strony ptytki);
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dzieki temu kafle nie beda przycinane;

w tym wariancie dostepna jest funkcja ,wszystkie segmenty rownie”, ktéra powo-
duje podziat tuku na réwne czesci;

jesli obiekt nie bedzie pokrywany ptytkami, mozna zastosowac opcje , dopasowa-
nie do promieni" - liczba segmentéow w tym przypadku zalezy od ustalonej przez
uzytkownika liczny promieni (im wiecej promieni, tym wiecej segmentéw);
domysina wartosé to 12 - w przypadku duzych tukéw warto te wartos¢ zwiekszy¢,
aby unikng¢ wyswietlania prostych odcinkéw na tuku w wizualizacji;

parametr ten mozna edytowac wraz z edycjg catego bloku;

w przypadku obu opcji sgsiednie tuki powinny mie¢ réwng ilos¢ segmentéw, aby
zapewni¢ poprawne wyswietlanie w wizualizacji (bez przeswitow);

jesli bryta nie bedzie ,obktadana" ptytkami, nalezy odznaczy¢ opcje ,,ptytki” - w ta-
kiej sytuacji tuk w wizualizacji bedzie gtadki, a pokrycie go teksturg spowoduje
roztozenie jej po catym obwodzie, a nie w segmentach.

‘wiarstna

mentéw dowolnych; ¥ Zmodyfikamana nazwa waistuy

pozwala na zapisanie obiektu na warstwie innej niz

biezagca po wybraniu opcji ,,Zmodyfikowana nazwa
warstwy”.

Profil

wystepuje tylko w przypadku podestow i cokotow;
pozwala na wyprofilowanie dowolnej krawedzi obiektu w oparciu o wczesniej

wyrysowana sciezke (tzw. profil uzytkownika);

przyktady wykorzystania opisano w punktach 5.2i 5.3;
profil mozna symetrycznie odbi¢, jesli wstawia sie z nieprawidtowej strony - w tym

celu nalezy uzy¢ opcji ,,odbij poziomo”.

Elementy dowolne

Rodzaj elementu

) obudowa
() ook

) sufit () uzythowrika
() tekst 3D

() podtoga
(@) podest

Parametry
poziom

wysckosé

kuki Frofil Warstwa

[ Profil uzytkowrika

Opcie
[ phytki

\_ Fiysi il

Elementy dowalne

Flodzai elementu

O podtoga () obudowa
) podest ) cokek
) sufit ) ugptkownika
() tekst 3D
Parametry

poziom

=
wiysokodé

S

Huki Warstwa

Podziak ra segmenty
) dopasawanie da promieri

toba dhugod segmentu
drugodt segmertu
48
wszpstkie segmenty éwne
Opcie
[ phytki

\ Ry | Anuli

Rys. 140- parametry elementéw dowolnych

Elementy dowolne

Fiodzai slementu

Otekst 30

Faramety
poziom

wysckaté

seerokost

Luki Frafil Warsta
[ Profil uzgtkownika

Odbii pozioma

Opcie
[ phytii

[ Rysi | Anulu

nazwa warstay
PODESTY

Elementy dowolne
Rodzaj slementu
podroga chudoa

podest cokét
sufit (@) wptkownika
ekt 30

Farametry
poziom

W arshwa

[ Zmodyfikowana nazwa warstwy

nazwa warstiy
PODESTY

Opcie
[ phytii

Rysu Ani

: podestu, obudowy, cokotu i elementu uzytkownika
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4. Przyktady ksztattow tworzonych za pomoca narzedzi rysowania
4.1. Prostokat o wymiarach 800x1500 mm

tryb ORTHO (rysowanie pod katem prostym) powinien by¢ witgczony;

nalezy ustawic¢ widok z géry i wybraé narzedzie rysowania -, linia” “;

klikng¢ na pfaszczyznie projektu lewym przyciskiem myszy i zdecydowanym ruchem myszy
w prawo wskazac kierunek rysowania linii;

z klawiatury wprowadzi¢ wartos¢ 800 i zaakceptowac jg klawiszem [Enter];

skierowaé mysz w dot, wpisac dtugosé boku 1500 i nacisnaé [Enter];

skierowaé mysz w strone lewg i wpisa¢ wartos¢ 800; nacisnac [Enter];

przesungé mysz w gore, kierujac jg do punktu poczatkowego rysowanego elementu;

gdy pojawi sie z6tty kwadrat klikng¢ w niego, a nastepnie odsungé¢ mysz i klikng¢ prawym
przyciskiem myszy w dowolnym miejscu, koriczac rysowanie.

4.2. Okrag o promieniu 400 mm

nalezy ustawi¢ widok z géry i wybraé narzedzie rysowania - ,,okrag” 'E';

klikng¢ na ptaszczyznie projektu w miejscu, w ktérym ma sie znalez¢ punkt centralny;
zdecydowanym ruchem myszy odsung¢ wskaznik w dowolnym kierunku;

wpisaé wybrang wartos¢ promienia i zaakceptowac jg poprzez nacisniecie [Enter].

1200

| Uwaga! W celu wprowa-

dzenia srednicy okregu,
%’ przed podaniem wartosci
nalezy wpisaé litere <D>
(od angielskiego diameter)
i nacisng¢ [Enter], a naste-
pnie podac¢ wartos¢ sre-

§00

dnicy okregu.

Rys. 141 - prostokat Rys. 142 - okrag

4.3. Obudowa wanny prostokatnej
W przypadku, gdy jeden z jej bokow jest tukiem:

nalezy wyrysowac prostokat, postepujgc zgodnie ze wskazéwkami z punktu 4.1.;

przy aktywnym srodkowym punkcie przyciggania E] wybrac narzedzie -, linia” -/;
zblizy¢ wskaznik myszy do srodkowej czesci linii, wzdtuz ktérej ma by¢ dodany tuk; gdy
wyswietli sie z6tty tréjkat - klikna¢ w niego, a nastepnie zdecydowanym ruchem myszy
odsuna¢ wskaznik na zewnatrz bryty; wpisaé¢ wartos¢ wychylenia tuku - w tym przypadku
200 mm - i zaakceptowac klawiszem [Enter]; klikng¢ prawym przyciskiem myszy konczac
rysowanie linii pomocniczej;

wybra¢ narzedzie - ,tuk” fﬂ

narysowanie tuku wymaga wskazania 3 punktéw, przez ktdre tuk bedzie przebiegac;

w zwigzku z tym nalezy klikna¢ kolejno: w narozniku prostokata (tam gdzie bedzie wido-
czny z6tty kwadrat, symbolizujacy punkt koficowy), nastepnie na koricu wyrysowane;j linii
pomocniczej (ten punkt bedzie wierzchotkiem tuku) oraz w przeciwlegtym narozniku
prostokata;

po zakoriczeniu rysowania nalezy usungé zbedne linie, ktére znajdujg sie wewnatrz nary-
sowanego szablonu.
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500 200 00 L 20

1200
1200

Rys. 143 - obudowa wanny

4.4. Trapez o zadanych wymiarach katéw i bokéw

rysowany przy uzyciu Sciezki (polilinii) - bez uzycia funkcji ORTHO;

nalezy wybra¢ narzedzie ,,Rysuj $ciezke” if kliknaé na ptaszczyznie projektu;

narysowac odcinek o dtugosci 1200 w lewo, wpisujgc wartos¢ @1200<180 (wyswietli sie na
pasku polecen) i nacisng¢ [Enter];

wprowadzi¢ nastepny odcinek, wpisujac

@600<55 i naciskajac [Enter]; \

nastepnie kolejny, wpisujac @512<0 i nacis-
kajac [Enter];

zblizy¢ wskaznik do punktu poczatkowego
rysowanego elementu i klikng¢ w niego, gdy \‘5“0
pojawi sie z6tty kwadrat, a nastepnie naci-
snac prawy przycisk myszy, aby zakonczyé ‘
rysowanie elementu.

&y
N

1200

Rys. 144 - trapez

Uwaga! Rysowane kqty obliczane sq zgodnie z zasadami matematyki. Przed wpisanym znakiem
mniejszosci nalezy poda¢ dtugos¢ odcinka, natomiast za nim - wartos¢ kqta. Caty wpis poprzedzi¢
znakiem @.

4.5. Trapez zwienczony tukiem

rysowany w oparciu o bryte rysowang w przykfadzie 4.4;

nalezy wybra¢ narzedzie ,,Rysuj $ciezke” if kliknaé na ptaszczyznie projektu;

narysowac odcinek o dtugosci 1200 w lewo, wpisujgc wartos¢ @1200<180 (wyswietli sie na
pasku polecen) i wcisng¢ [Enter];

wprowadzi¢ nastepny odcinek, wpisujgc @600<55 i [Enter];

nastepnie wpisac z klawiatury litere [A] (ang. arc - tuk) i nacisng¢ [Enter] (lub spacje);

gdy w tym momencie poruszy sie mysza, na podgladzie pojawi sie zarys tuku;

przy witgczonej funkcji ORTHO, bedzie sie on rysowaé w jednym utozeniu;
przytrzymanie przycisku [Shift] spowoduje ,,uwolnienie” tuku do rysowania pod dowolnym
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katem;

wprowadzi¢ diugo$é podstawy fuku wpisujgc 51z
@512<0i nacisnac [Enter];

powrdci¢ do trybu rysowania linii wpisujac [L]
(ang. line - linia) i naciskajac [Enter],

zblizy¢ wskaznik do punktu poczatkowego ry-
sowanego elementu i klikng¢é w niego, gdy \u‘,
pojawi sie z6tty kwadrat, a nastepnie nacisngc

prawy przycisk myszy, aby zakonczyé rysowa-

nie elementu \

%

1200

Rys. - 145 - trapez zwiericzony tukiem

Uwaga! tuk bedzie miat wysokos¢ zapamietanq z poprzednich operacji. Aby jqg zmienié, nalezy wybraé
Z klawiatury litere A (zatwierdzi¢ [Enter]) a nastepnie S (i [Enter]) i klikng¢ w punkcie, przez ktdry tuk
ma przejs¢ (ang. second point), a nastepnie w punkcie, gdzie ma sie zakoriczyc.

5. Przyktady praktycznego wykorzystania elementéw dowolnych

Kazdy z ponizszych elementéw mozna dowolnie edytowad i obracaé¢ w przestrzeni. Opcje te sg
dostepne po zaznaczeniu bryly i wyborze prawego przycisku myszy. Z rozwinietego menu
nalezy wybra¢ funkcje ,,Edycja” lub ,,Obrét”/,Obrét 3D”. Zmiana ksztattu elementu jest mozli-
wa wytgcznie poprzez ponowne wyrysowanie ksztattu szablonu.

5.1. Rysowanie elementu z otworami
Aby wyrysowac taki element nalezy:

narysowac krawedz zewnetrzng przy uzyciu dowolnego
narzedzia rysowania;

wewnatrz wyrysowac ksztatty otworow;

wybrac ikone LY »Element dowolny” i klikng¢ we wne-
trzu wyrysowanego ksztattu;

w nowo uruchomionym oknie wybraé typ elementu
(podtoga lub podest), wpisa¢ parametry obiektu i kli- Rys. 146 - element z otworami
knqc’ przycisk ,,Rysuj". - projekt i efekt koricowy

5.2 Rysowanie podestu z uzyciem profilu uzytkownika

dowolng technika wyrysowac ksztatt podestu;
obok ksztattu podestu narysowac profil przy uzyciu narzedzia polilinia;

wybrac ikone LY »Element dowolny” i klikng¢ wewnatrz wyrysowanego obrysu;

w nowym oknie zdefiniowac typ elementu - podest;

wybra¢ zaktadke ,,Profil” a w niej opcje ,,Profil uzytkownika”: uzytkownik zostaje przenie-
siony do projektu, gdzie powinien klikng¢ na wyrysowana linie profilu, a nastepnie wskazac
punkt styku profilu z wyrysowanym ksztattem podestu;
gdy okno ,,Elementy dowolne” ponownie sie otworzy
- nalezy wybrac przycisk ,,Rysuj”;

w tym momencie podest o zdefiniowanym profilu zo- > V

stanie wstawiony do projektu.
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Rys. 147 - podest o zdefiniowanym profilu

5.3. Rysowanie cokotu z zastosowaniem profilu uzytkownika

= przy uzyciu $ciezki narysowac trase przebiegu oraz ksztatt profilu;

= wybrac ikone LY »Element dowolny” i klikng¢ na wyrysowang trase;

= w nowym oknie zdefiniowac typ elementu - cokoét;

= wybrac zaktadke ,,Profil” i opcje ,,Profil uzytkownika”;

= po przeniesieniu do projektu klikngé na wyrysowang
linie profilu i wskaza¢ punkt styku profilu z wyrysowa-
na trasa przebiegu listwy;

= w oknie ,Elementy dowolne” wybra¢ przycisk ,,Rysuj” Rys. 148 - cokét o zdefiniowanym profilu
- zostanie wyrysowany cokét o zdefiniowanym profilu.

6. Szybkie rysowanie prostokata i kwadratu

Przy uzyciu ikony ,,Prostokat” D oraz komendy rec lub rectangle (pl. prostokat) mozna szybko
i fatwo narysowac te figure geometryczng. Po wybraniu ikony lub wpisaniu polecenia z klawia-
tury i zatwierdzeniu go klawiszem [Enter], wystarczy wskaza¢ dwoma kliknieciami przeciwlegte
narozniki. Widoczny bedzie zarys rysowanego prostokata (oznaczony linig ciggtg). Po drugim
kliknieciu prostokat zostanie narysowany.

Dtugosci bokéw prostokata mozna takze wpisac z klawiatury i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter].
Na przyktad, aby narysowaé prostokat o bokach 1000 cm i 2000 c¢cm, nalezy wybra¢ ikone
»Prostokat”, klikng¢ w punkcie poczatkowym, a nastepnie wpisac¢ z klawiatury nastepujaca
komende: @1000,2000 — i zatwierdzic¢ jg klawiszem [Enter].

Aby narysowaé kwadrat, bezposrednio po kliknieciu na ikone, przed wskazaniem pierwszego
naroznika, nalezy wpisa¢ z klawiatury polecenie square (pl. kwadrat) i zatwierdzi¢ je klawiszem
[Enter]. Nastepnie wskazac kliknieciami dwa przeciwlegte wierzchotki (Rys. 137).

drugi
naroznik

"pierwszy
ﬁarnzni: prostokat wynikowy

Rys. 149 - kwadrat narysowany przy uzyciu funkgji , prostokat"

Prostokaty s3 rysowane w oparciu o wielokrotnos¢ 90°. Aby uzyskac inne potozenie figury, nalezy
po jej narysowaniu skorzystac z opcji ,Obrét” lub ,,0brét 3D” (opisanych w nastepnym rozdziale
na stronie 75). Natomiast kwadraty mozna rysowac¢ pod dowolnym katem - po wyfgczeniu opcji
ORTHO na pasku statusu lub przytrzymujgc klawisz [Shift] podczas wskazywania drugiego
wierzchotka.

W srodowisku IntelliCAD prostokaty to zamkniete polilinie o czterech bokach. Aby uzyskaé nieza-
lezne odcinki, nalezy zaznaczy¢ prostokat i rozbi¢ go przy uzyciu ikony ,Rozbij” lub komendy
explode, wpisanej z klawiatury na pasku polecen.
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ROZDZIAL 9
Podstawowe operacje na elementach

1. Uwagi wstepne e
Aby wywotaé menu podreczne (Rys. 150), ktére pozwoli szybko EZ:::““”“’
i sprawnie przeprowadzac¢ podstawowe operacje na elementach, Kopiuj
nalezy kliknaé lewym przyciskiem myszy na obiekcie, a nastepnie e
klikng¢ prawym klawiszem, najlepiej na pustg przestrzen rysunku. Lustro
Usun
2. Edycja (Edit) R <ol
W programie mozna edytowaé nastepujgce obiekty: sciany, okna, r—
drzwi, otwory, elementy dowolne, stupy i elementy wyposazenia. Rys. 150 - menu rozwijane

Aby przeprowadzi¢ edycje danego obiektu, nalezy go zaznaczy¢, wywotaé menu podreczne
i wybrac pozycje ,,Edycja”. Edytowanie umozliwia miedzy innymi zmiane wymiardéw.

3. Przesun 2 punkty (Move 2 points) P

Aby przesungc¢ obiekt, nalezy go zaznaczy¢ i z rozwijalnego me- 2wk

nu (pod prawym przyciskiem myszy) wybra¢ polecenie ,,Przesun Ox Ov ®z Ozouky

2 punkty”. Nastepnie wskaza¢ kursorem punkt na obiekcie,

w oparciu o ktéry ma nastgpi¢ przesuniecie obiektu, i klikngc odespate 757 || wiket

w miejscu, w ktérym obiekt ma sie docelowo znalez¢é. Obiekt

zostanie przesuniety w wyznaczone miejsce. Zenka

4. Przesun (Move) P e -

Aby przesung¢ obiekt przy uzyciu tej opcji, nalezy zaznaczy¢ st raddluh

obiekt, z rozwijalnego menu wybraé polecenie ,Przesuni” e :

i w pojawiajgcym sie oknie ,Przesuwanie” (Rys. 151) ustali¢ st

parametry przesuniecia. Szczegétowe omodwienie funkcji tego

okna znajduje sie ponizej. Tt
Rys. 151 - okno ,,Przesuwanie”

Zaktadka ,XYZ” - stuzy do przesuwania obiektéw w konkretnej - zakfadka ,XYZ” i ,,w kierunku”

osi 0 podang wartosé:

= nalezy wybra¢ jedng z trzech osi wspdtrzednych uzytkownika (X, Y, Z) lub opcje
»2 punkty”, a nastepnie suwakiem wskaza¢ odlegtos¢ (lub wpisac recznie wartosc);

= aby element zostat przesuniety, nalezy klikna¢ przycisk ,,Przesun”.

Przycisk ,,Wskaz” - stuzy do przesuwania obiektow do dowolnego punktu:

= nalezy wybraé przycisk ,,Wskaz” i zaznaczy¢ punkt na elemencie, ktéry ma sie znalez¢
w wybranej lokalizacji;

= wskazac drugim kliknieciem nowa lokalizacje tego punktu;

= w polu ,odlegtos¢” pojawi sie wartos¢ przesuniecia w zaznaczonej osi w milimetrach;
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= aby zatwierdzi¢ nalezy wybrac przycisk ,,Przesun”;
= aby wyjs$¢ z okna bez wprowadzania zmian w projekcie, nalezy klikng¢ ,,Zamknij” lub = }

Zaktadka ,,w kierunku” - pozwala przesuna¢ obiekt w dowolnym kierunku. W tym przypadku
nie bierze sie pod uwage osi wspotrzednych XYZ, lecz przednig strone przesuwanego obiektu.
Tak wiec, jesli obiekt zostaje obrécony wzgledem osi XYZ, ptaszczyzny przesuniecia ulegajg
zmianie. Aby przesung¢ element przy uzyciu tej opcji nalezy:

= wybrac¢ okreslony kierunek przesuniecia (géra/dét, przod/tyt, lewo/prawo);

= okresli¢ suwakiem odlegtos¢ przesuniecia (wartos¢ mozna wpisac recznie);

=  monitorowaé poprawnos$¢ ustawien na biezaco na podgladzie w projekcie;

= nacisnac przycisk ,,Przesun” po ustawieniu obiektu we wtasciwym potozeniu.

5. Kopiuj (Copy)

Aby skopiowac wybrany obiekt nalezy go zaznaczy¢ i wybrac opcje ,,Kopiuj”. Nastepnie wska-
za¢ na kopiowanym elemencie punkt, w oparciu o ktéry ma przebiega¢ kopiowanie i wybrac
miejsce, w ktére ma zostaé¢ wstawiony. Funkcja ta dziata analogicznie do komendy ,,Przesun
2 punkty”, z t3 rdznicg, ze po jej zastosowaniu w projekcie pojawi sie dowolna liczba nowych
obiektéw, identycznych jak oryginat poddawany kopiowaniu. Wstawianie kolejnych kopii za-
konczy sie po wecisnieciu prawego przycisku myszy lub klawisza [Enter] albo [Esc]. Kopiowane
elementy mozna wstawiaé w rownych odstepach, wpisujgc na pasku polecen zgdang odlegtos¢
odsuniecia od oryginatu, np. 1000 mm odsuniecia dla pierwszej kopii, 2000 mm dla drugiej
i 3000 mm dla trzeciej (Rys. 152 i 153).

ACAD Command Bar [~ ]

[Vector/mOde/<Base point>:
Displacement point: 500
DodajSDSElement (e: 71318920:70045912)
Displacement point:

: T

veStor/node/<Base poinc>:

Displacement point: 1000

Rys. 152 - kopiowanie elementu dekoracyjnego - pierwsza kopia odsunieta o 1000 mm

ACAD Command Bar [ =]

>

: _copy
VeCtor/mode/<Base point>:
Displacement point: 1000
DodajSDSElement (e: 71315840:70045912)
Displacement point: 2000
DodajSDSElement (e: 71314720:70045912)
Displacement poi
DodajSDSElement (
Displacement point:
Cance1

315000:70045912)

Rys. 153 - kopiowanie elementu dekoracyjnego - trzecia kopia odsunieta o 3000 mm
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6. Obroét (Rotate) h
Obracanie przy uzyciu tej opcji przebiega zawsze w osi Z. Aby ) ‘
obréci¢ element nalezy go zaznaczy¢ i wybraé funkcje ,Obrét” DB T

z rozwijanego menu. Potem wskaza¢ punkt (na obiekcie lub poza
nim), definiujacy o$ (centrum) obrotu i przesuwajac mysz, ustali¢
jego kat (Rys. 154, 155 i 156). Ponowne klikniecie lewym przy- 53 $
ciskiem konczy operacje. Kat obrotu mozna réwniez wpisa¢ na Rys. 154 - obracanie
pasku Command Bar po wskazaniu punktu centralnego obrotu elementu

! i L, i - wskazana o$ obrotu
i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter].

Jesli opcja ORTHO na pasku Status Bar jest aktywna, obracanie za
pomocg myszy bedzie przebiegato wytgcznie w oparciu o wielo-
krotnoé¢ kata 90°. Gdy opcja ORTHO jest nieaktywna, obracanie
przebiega pod dowolnym katem. Mozna ja wiaczac i wytaczaé po-
przez dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem myszy, takze w trak-
cie obracania.

7017,-3425,0 SMAP GRIDJ ORTHO| POLAR ESNAP LWT MODEL TABLET

7. Obrét 3D (3D Rotate)

Po wybraniu tej funkcji z menu podrecznego otwiera sie okno
»,Obracanie”, ktére zostato podzielone na dwie zaktadki: 2D i 3D
(Rys. 157 i 158). Umozliwiaja one obracanie obiektéw w dwéch lub
w trzech wymiarach.

Rys. 156. obracanie cd.

Obracanie 2D - tylko wzgledem osi Z (czyli pionu):

= w polu ,kat obrotu” nalezy podac¢ wartos¢ kata, o jaka obiekt Obracanie
ma zosta¢ obrdcony; ‘ .20 ﬁ& 3D
= na ekranie pojawi sie zarys obracanego elementu; " otoboom
= aby zatwierdzi¢ operacjg nalezy klikngé przycisk ,,Obroc¢”; y  (pmame
= bloki obracaja sie wzgledem swojego srodka, a elementy linio- wi‘
we wzgledem punktu 0, 0, 0. ®1 Om Om O
kat obrotu |0
Obracanie 3D - w 3 pfaszczyznach - X, Y lub Z (Rys. 159). [ Zevicrow 30 || obrie || Zarkn
= przebiega na tej samej zasadzie, co obracanie 2D; Rys. 157 - okno ,Obracanie"
= dodatkowo dostepna jest opcja ,,przez wskazanie”: zaktadka 2D
- wymaga wybrania przycisku , wskaz 2 punkty”; Obracanie
- nastepnie nalezy wskaza¢ kliknieciami poczatkowy i korico- j\zD ﬁ@ 3D W
wy punkt osi obrotu, e —
- nastepnie nalezy ustali¢ ,kat obrotu” - W\(bierajqc jedna o EEEen
z opcji 0, 90, 190, 270, uzywajac strzatek = lub wpisujac ko
wartos¢ z klawiatury; @0 0= O Oz
- aby zatwierdzic¢ - klikng¢ ,,0bréc¢”; Kt catu [0
- aby wrdci¢ do punktu wyjscia - klikng¢ ,,Zeruj obroty 3D"; Zeutohioy || Obiee || Zankrw
- aby wyjs¢ z okna bez zapisywania zmian - klikna¢ ,,Zamknij”. Rys. 158 - okno ,Obracanie”

zaktadka 3D
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Rys. 159 - obracanie 3D - przyktady

8. Lustro (Mirror)

Funkcja ta stuzy do tworzenia lustrzanego odbicia elementéw:

= nalezy zaznaczy¢ element do skopiowania,

= 7z rozwijanego menu wybra¢ opcje ,,Lustro” plervszy unks placerayzy adbice
lub wpisa¢ z klawiatury polecenie mirror
i zatwierdzic¢ je klawiszem [Enter];

= wskaza¢ dwa punkty nalezace do ptaszczy-
zny odbicia: klikng¢ lewym przyciskiem
w pierwszym punkcie (definiuje on odle-
gtos¢ kopii od oryginatu) - po poruszeniu
myszg pojawi sie linia ptaszczyzny odbicia
oraz zarys lustrzanej kopii, nastepnie kli-
kna¢ lewym przyciskiem w drugim punkcie
ptaszczyzny (Rys. 160); 2 [i]

= aby zakoriczyé operacje nalezy kliknagé pra- drugf punkt placzeeviny odbida
wym przyciskiem myszy. Rys. 160 - dziatanie opcji ,Lustro”

9. Usun (Delete)
Aby usunad obiekt nalezy go zaznaczy¢ i wybrac opcje ,,Usun” z rozwijanego menu lub klawisz
[Delete] na klawiaturze.

10. Grupowanie i rozgrupowywanie (Group/Ungroup)

Grupowanie elementéw to operacja stuzgca wtgczeniu bryt wystepujgcych razem (np. stotu
i krzeset) w jeden zbidr. Dzieki tej funkcji jednym kliknieciem myszy mozna zaznaczy¢ wiele
obiektéw jednoczesnie, w celu wykonania na nich operacji np. kopiowania lub przesuwania.
Aby zgrupowacd elementy, nalezy zaznaczy¢ wszystkie obiekty, ktére majg wejs¢ w sktad grupy
i z rozwijalnego menu wybraé opcje ,,Grupuj”. Aby rozgrupowac uprzednio zgrupowane obie-
kty, nalezy kliknag¢ na dowolny element wchodzacy w sktad grupy i wybrac opcje ,, Rozgrupuj”.
Polecenia te sg réwniez dostepne z poziomu klawiatury - aby potaczy¢ obiekty w grupe nalezy
uzyc¢ skrétu klawiszowego [Ctrl + G], natomiast by wykonaé polecenia odwrotne - [Ctrl + U].

11. Wtasciwosci elementu - okno Entity Properties

Wybranie opcji ,,Wtasciwosci" z menu kontekstowego otwiera okno wtasciwosci elementu,
w ktérym wyswietlane sg informacje dotyczace wybranego obiektu.
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Najwazniejsze z nich to wspotrzed- Entity Properties
re wstawienia (,Insert Coordi- e T =
nates"), w tym koordynaty punktu Color 1 | Select Color. | Lineweight 000mm v | Lipetype soale: |1 :
wstawienia X, Y, Z w polu ,Inser- E‘:y‘;::zk“mm
tion Point" i wspotczynnik skali LikDei e ERHisi
obiektu w polu ,,Scale Factor". Insen

""::;;:’;:::t“x 74 |24 = z|0 = Select »
Kazdy obiekt mozna powiekszy¢ Secletactor %] w1 = 2h -
lub pomniejszy¢ w kazdej z osi, Fostioring

Columrs: 1 = Rous: |1

podajac wspdtczynniki skali w po-
lach X, Y i Z. W polu ,Layer’
(warstwa) pOdane $q parametry Handle:  8041BC487 Inset name;:  Zawieszki 2150
warstwy, na ktérej lezy wybrany = s
element.

Column spacing: |0 o Row spacing |01

Botation angle: | 160

Rys. 161 - Okno ,Wtasciwosci elementu”

12. Pasek ,Wtasciwosci elementu” w menu narzedziowym

Wiasciwosci obiektéw mozna réwniez edytowac przy uzyciu narzedzi dostepnych na pasku
»Wiasciwosci elementu" (Rys. 162), znajdujgcym sie pod paskami ikonowym. Pasek ten poz-
wala zarzadzaé¢ wtasciwosciami warstwy, na ktérej dany element zostat narysowany. Jest
przeznaczony dla zaawansowanych uzytkownikéw srodowiska CAD.

Wiasciwosci elementu =

& 1% || 0 W RESZTAD ||| evLaver v| ————— BYLAYER v | —————000mm v | |B¥CoLoR

Rys. 162 - pasek ,,Wtasciwosci elementu”

Warstwy w Srodowisku .4CAD odpowiadajg przezroczystym naktadkom, stosowanym w ryso-
waniu recznym. Pozwalajg zorganizowac rdzne czesci rysunku, na przyktad jesli rysowany mo-
del sktada sie z réznych materiatéw, jak np. drewno, szkto i metal, poszczegdlne jego elementy
powinny by¢ wyrysowane na réznych warstwach. Kazdy element wyrysowany w srodowisku
.ACAD nalezy do jakiej$ warstwy. Element rysowany w danej chwili jest przypisywany do
warstwy biezacej.

Mozna zarzadzaé¢ widocznoscia, kolorem, rodzajem i gruboscig linii poszczegdlnych warstw.
Warstwy mozna réwniez witgczaé lub wytgczaé (ang. On/Off) (stajg sie wtedy niewidoczne
w projekcie i na wydruku, ale moga by¢ nadal edytowane i wptywac na wyswietlanie i wydruk
widocznych warstw, tj. zastania¢ je) oraz zamraza¢ i odmrazac (ang. freeze/thaw) (s3 wtedy
niewidoczne w projekcie i na wydruku i nie mogg by¢ edytowane; nie bedg zastania¢ innych
warstw). Wyjatkiem jest warstwa biezgca, ktéra nie moze by¢ zamrozona. Warstwy mozna tez
blokowa¢ i odblokowywaé (ang. lock/unlock) (warstwa zablokowana jest widoczna, lecz nie
moze by¢ edytowana - zabezpiecza to przed przypadkowa modyfikacja rysunku).

Modyfikacje niektorych ustawien warstwy wybranego elementu mozna przeprowadzac na bie-
Z3co przy uzyciu paska ,,Wtasciwosci elementu”, natomiast ustawienia wtasciwosci wszystkich
warstw dokonuje sie w ,,Eksploratorze Warstw” programu IntelliCAD.

Po kliknieciu na element lewym przyciskiem myszy, w nizej wymienionych polach paska,
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wyswietlg sie informacje na temat tego, do jakiej warstwy jest on aktualnie przypisany.
Ponizsze parametry mozna zmienia¢ zgodnie z zapotrzebowaniem. Na pasku tym dostepne
sg nastepujace funkcje:

. ” L .

. F »Ustaw warstwe zgodnie z elementem” - zmienia biezgcg warstwe zgodnie z wars-
twa wskazanego elementu;

. , . . ,

. g »Eksploruj warstwy” - przycisk ten otwiera okno ,,Eksploratora warstw” programu
IntelliCAD (Rys. 163), w ktérym uzytkownik moze zmodyfikowaé wszystkie atrybuty
warstw w prOJekC|e.

4] IntelliCAD Explorer - Layers == (E
Edit View Help
B i RB XEw R BEE
Elomerts [oyers satings n drawing - (6 \CAD Projeit CAD Decor PRONPROJERT Vwewenews dwal
£-[E] \CAD Projekt\CAD Decor P | L ayer Name Color Linetype On/Off Locked AllVi.. Line.. Print.. Print  Cure.. New.. i
g t_’ye's PODLOGA_POM [] White  Continuous on No Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
i{;ﬁ’f‘ POLVLINET I Colo.. Continuous On No Thaw.. Default Color.. Yes Thaw... Thaw.
" e PTASZEK] ] White Continuous on ho Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
s Coordinate Systems 3
i PUMKT-WSTAWIA.. [] Vell. Continuous ~ On Mo Thaw. Defoult Color. Yes  Thaw.. Thaw..
St RAMA_OKNA []White Continusus ~ On Mo Thaw.. Defsult Color. Yes  Thaw.. Thaw..
e RAMY_DRZWI B Colo.. Continuous  On Mo Thaw.. Defsult Color. Yes  Thaw.. Thaw..
" RESZTA-3D []White Continuous ~ On Mo Thaw.. Default Color. Yes  Thaw.. Thaw..
SCIANA [] White  Continuous On No Thaw.. Default Color.. Yes Thaw... Thaw.
SCIANAG [] White  Continuous On No Thaw.. Default Color.. Yes Thaw.. Thaw..
SCIANY [ Colow. Coninusus ~ On Mo Thaw.. Defsult Color. Yes  Thaw.. Thaw..
SCIANV-3D [ Colo.. Continusus ~ On Mo Thaw.. Defsult Color. Yes  Thaw.. Thaw..
SCIANV-LINIA [] Whits Continuous ~ On Mo Thaw.. Defsult Color. Yes  Thaw.. Thaw..
SCIANV-RAMY-OK.. []White Cortinuous ~ On Mo Thaw. Defult Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SCUKR [] White  Continuous On Yes Frozen Default Color.. Yes Thaw... Thaw.
SPREZYNKA [] White  Continuous on No Thaw.. Default Color.. Yes Thaw.. Thaw..
« > suer []White Continuaus ~ On Mo Thaw.. Defsult Color. Yes  Thaw.. Thaw.. o

Ready

Rys. 163 - Eksplorator Warstw IntelliCADa

9k M TECHNIGALT v »Pole zmiany warstwy” - umozliwia przypisanie narysowanego

elementu do wybranej warstwy;

[ Color &1 ¥l ,Pole zmiany koloru” - pozwala na zmiane koloru warstw. Aby
zmieni¢ kolor warstwy, nalezy zaznaczy¢ obiekt i wybrac¢ kolor z rozwijanej listy lub swoj
wtasny, wybierajac pozycje ,Select color...” - otwiera sie wtedy nowe okno ,Color”

z trzema zaktadkami, przedstawionymi na ilustracji na nastepnej stronie (Rys. 164);

DASHDOT2 ] Pole zmiany rodzaju linii” - pozwala na modyfikacje rodzaju linii

obiektu. Do wyboru sg rézne style;

(0.00 mm v

»Pole zmiany grubosci linii” - umozliwia zmiane grubosci linii np.
w celu zwiekszenia jej widocznosci na wydruku lub spetnienia standardéw rysunku te-
chnicznego. Po zmianie grubosci, jesli ma ona by¢ widoczna na biezgco w projekcie,
nalezy wtaczy¢ opcje ,,Pokaz grubos¢ linii”. Znajduje sie ona pod pozycja ,Informacje”
- ,Ustawienia” w menu gtéwnym programu, a takze pod opcjg ,,LWT" (LineWeight) na
pasku Status Bar.

Kolejna ilustracja przedstawia rozwiniete listy dostepnych pdl paska ,,Wtasciwosci elemen-
tu” (Rys. 165).
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Color Color = Color

TuoCobr || CorBonke nderCobr | RGOl | CoaBace G Beoks

I -
O O | el o

Red 152

e

B 120

23 Sho el ol bk s s n i

Coren: [BLAVER] B8 | B o Bk
2 o ][ coon 2 o[ Coea 2 [ ok ][ ceon

Rys. 164 - Wybor koloru warstwy - zaktadki: ,,Index Color”, ,, True Color”, ,,Color Books”

Wiasciwosci elementu :

FLE|| g oo HmREZIAD | v| | [ Jevarer vl BYLAYER v 0.00mm || [BYcomR
-

='W KLAMKCA OK
E KORPUS
=M KORPUS-2D [T evarer v [——— o [v] [——— oo [w
="M LINIE_TECHNICZNE TCevaver ——————BYLAYER —————— Defaut

=0 LISTWY_PROFIL-3D EsvaLock ——————BYBLOCK ———— BYBLOCK

=0 NOZKI I Red ———————Cortinuous ————— BYLAYER
SNz
='W OPIS
="M OTWOR

=[] PARAPET
="M PLINESC-
='W PODLOGA_POM
="M POLYLINE_T
="M PTASZEK]

DD DD D D D D DD D D D D D D D D D D D D D D D D D D D
R G R R R R R S S S S S

'O PUNKT-WSTAWIANIA :ﬁm
=l RAMA_OKNA 0.35mm
'l RAMY_DRZW! 0.40 mm
=0 0.50mm
-earen| i
&[0 SCIANY 0.70 mm
&[0 SCIANY-3D 0.80 mm
=l SCIANY-LINIA Expl Linetypes. 0.30 mm
=l SCIANY-RAMY-OKIEN ——1 (0 MM
8 W SCUKR — (5 mm
="'l SPREZYNKA — 70) mm
M SUFIT — 40 mm
o'W SZAFKI

o' B SZKLO

'O SZYBA_DRZWI b

Rys. 165 - rozwiniete listy w poszczegdlnych polach paska

13. Odsun (Offset)
Funkcja ta pozwala na tworzenie proporcjonalnych obiektéw, potozonych réwnolegle do juz
wyrysowanych (Rys. 166). Procedura uzycia funkcji ,Odsun” jest nastepujaca:

= po wybraniu ikony ,Odsun” = program poprosi o podanie dystansu miedzy oryginatem
a obiektem réwnolegtym - nalezy wpisaé¢ wybrang warto$¢ z klawiatury i zatwierdzi¢ klawi-
szem [Enter] lub wskaza¢ j3 dwoma kliknieciami lewym przyciskiem myszy;

= nastepnie wskazac (kliknieciem) element, ktéry ma by¢ odbity;

= kolejnym kliknieciem wskazac strone, z ktérej ma zostaé odbita linia rdwnolegta (jesli z obu
stron, nalezy wpisac both (pl. obie) na pasku Command Bar i zatwierdzi¢ [Enter];

= funkcja jest aktywna do momentu wybrania klawisza [Esc], wiec po wstawieniu jednego
obiektu mozna od razu wskazac kolejny element do odbicia i strone, z ktérej ma zostac
potozony réwnolegty obrys.

Jesli odbijana linia réwnolegta ma przechodzi¢ przez
okreslony punkt, po wybraniu ikony ,,0dsui” nalezy
na pasku Command Bar wpisaé polecenie Through
point (pl. przez punkt), zatwierdzi¢ jg klawiszem
[Enter], zaznaczy¢ element do odbicia, a nastepnie 00N, 00 | 200
klikng¢ w punkcie, przez ktéry ma przejs¢ nowa linia. AN . i
. . . Rys. 166 - przyktad uzycia funkcji ,,Odsur”
Po czym mozna wybrac kolejny element.
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14. Przytnij (Trim)

Funkcja umozliwia przycinanie czesci linii, tukdéw, okregdw, polilinii, ktore krzyzujg sie z innymi

obiektami (Rys. 167). Procedura jest nastepujgca:

= po wybraniu ikony ,,Przytnij” O nalezy wskaza¢ elementy, figura wyisciowa
w oparciu o ktére ma przebiegac¢ przycinanie - aby wskazaé
wszystkie w projekcie, nalezy nacisng¢ [Enter];

= nastepnie program poprosi o wskazanie elementéw, ktére
maja zostac przyciete; figura wynikowa

= przycinanie trwa dopdty, dopodki uzyskane fragmenty nie
bedg roztaczne i mozliwe do usuniecia przez zwykte zaznacze-
nie i wybranie opcji ,,Usui” lub klawisza [Del];

= aby zakoniczy¢ przycinanie nalezy nacisna¢ [Esc].

Rys. 167 - przyktad uzycia
funkgiji ,,Przytnij”

15. Rozbij (Explode)

Jest to funkcja przeznaczona dla sredniozaawansowanych uzytkownikdw, pozwalajaca na roz-

bijanie elementow (figur, polilinii, blokdw) na elementy sktadowe (pojedyncze odcinki, powie-

rzchnie). W tabeli zaprezentowano przyktady obiektow poddanych rozbiciu i efekty tej funkcji

(Rys. 168). Procedura postepowania w przypadku tej funkcji jest nastepujaca:

= po wskazaniu obiektu do rozbicia (kliknieciem lub zaznaczeniem obszarem), nalezy wybrac
ikone ,,Rozbij” ® lub wpisa¢ z klawiatury polecenie explode (i [Enter]);

= operacja dziata jednorazowo, jesli wiec rozbiciu ma ulec wiecej niz jeden element, nalezy
zaznaczy¢ je jednoczesnie, lub po rozbiciu pierwszego ponowié¢ operacje.

Uwaga! Niektdre bloki nalezy rozbi¢ wielokrotnie, az do uzyskania pojedynczych powierzchni. Nalezy
jednak pamietad, ze obiekty wielokrotnie rozbite mogq stac sie niewidoczne w wizualizacji.

Rysunek Opis
\ Polilinie o grubosci linii > 0 zostajg rozbite na linie
N / J i tuki o zerowej grubosci linii.
m /\J Polilinie zostajg rozbite na osobne odcinki (linie i tuki).
\ Linie wielokrotne zostajg rozbite na dwie osobne linie,
/\) / J podzielone dodatkowo na fragmenty.

Prostokaty i inne figury wyrysowane za pomocg polilinii
zostajg rozbite na poszczegdlne odrebne odcinki.

‘ ‘/// Figury zakreskowane rozpadajg si¢ na osobne odcinki,

kazda z linii kreskowania staje sie osobnym elementem.

% QQQQ Bloki rozbijajg sie na poszczegdlne elementy skta-

dowe.

figury wyjéciowe figury wynikowe

Rys. 168 - przyktady rozbitych elementéw
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ROZDZIAL 10
Zaawansowane operacje na elementach

1. Uwagi wstepne
Do standardowego menu programu CAD Decor dodalismy pasek e e
»Zaawansowane” z kilkoma czesto uzywanymi ikonami platformy
IntelliCAD (Rys. 169). Pasek ten jest domysinie ukryty - aby go wy-
wota¢, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy w polu paskéw
ikon i zaznaczy¢ pozycje ,,Zaawansowane” na rozwijanej liscie.

Rys. 169 - pasek
»,Zaawansowane”

2. Edytuj dtugosc (Edit Length)

- . 7 . . ACAD Command Bar
Po wybraniu ikony #* ,Edytuj diugo$¢”, stuzacej do a
: EDITLEN ~
szybkiego modyfikowania dfugosci wyrysowanego L Tt Dl e FerenTora
odcinka, na pasku polecen pojawi sie prosba o wy- <Select entity to list length>:
branie sposobu przeprowadzenia zmian (Rys. 170). Rys. 170 - wybér sposobu zmiany dtugosci

Wymienione opcji pozwalajg na zmiane dtugosci odcinka:

= ,,Dynamic”’: dynamicznie - czyli poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy w punkcie,
do ktérego linia ma zostaé dociggnieta;

=, Increment”’: przez dodanie odcinka - wymaga wpisania z klawiatury dtugosci odcinka,
ktéry ma zostaé dodany do istniejacego;

= Percent’: procentowo - nalezy wpisa¢ jaki procent obecnego odcinka ma stanowic
nowy - np. 50% skrdci istniejacy odcinek o potowe, a 150% - wydtuzy go potowe;

=, Total”: catosciowo - nalezy poda¢ nowa dtugosc catkowity odcinka.

Aby wybra¢ opcje, nalezy wpisa¢ jej nazwe na pasku po dwukropku i zatwierdzi¢ klawiszem
[Enter]. Na pasku pojawi sie kolejny wpis, w ktérym trzeba podac¢ odpowiednig wartos¢,
zatwierdzi¢ ja [Enter] i wskazac (przez pojedyncze klikniecie lewym przyciskiem myszy) ele-
ment, ktérego dtugos¢ ma ulec zmianie. W przypadku opcji dynamicznej zmiany nie nalezy
nic wpisywac, tylko klikng¢ na odcinek, a nastepnie drugim kliknieciem wyznaczy¢ jego nowy
punkt koricowy. Opcja ta jest szczegdlnie przydatna przy poprawianiu linii wyrysowanych
pod katem innym, niz wielokrotno$é 90°.

3. Zaokraglij (Fillet)

Opcja ,Zaokraglij” ¥~ umozliwia potaczenie dwdch elementéw tukiem o zadanym promieniu
lub zaokraglenie istniejgcego ostrego naroznika pomiedzy liniami. Tym sposobem mozna
tworzy¢ zaokraglone wierzchotki miedzy odcinkami linii, prostymi odcinkami polilinii, tukami
okregami i liniami prostymi. Po wybraniu ikony ,,Zaokraglij” na pasku Command Bar pojawi
sie komunikat, w ktérym podana bedzie obecna warto$¢ promienia oraz dwie opcje do
wyboru: ,Settings” i ,,Polyline” (Rys. 171).
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Opcja ,Settings” stuzy do zmiany ustawien ACAD Command Bar a
zaokraglania, m.in. promienia tworzonego : _FILIET D
e
fuku. Aby jej uzy¢, nalezy po dwukropku Fillet (radius=0): Settings/Polyline/<Select
. s . s . f: t tity>:
wpisaé settings lub skrétowo set i w nowym e ey
oknie podaé nowe wartosci (Rys. 172)_ Rys. 171 - komunikat po wybraniu opcji ,,Zaokraglij”
. . . 7 11 il X
Po zatwierdzeniu nowych ustawien I =
przyciskiem ,,Ok" na|ezy Wskazaé je' Drawing Units | Coordinate Input | Display | Entity Creation | Entity Modification | 3D Settings
, )
den po drugim, elementy, ktére majg Hirer Option Defak Difst Distance
., . . . . @) True text minor
by¢ pofaczone tukiem, klikajac jedno- i RIH Ofiset 100 z
razowo lewym przyciskiem myszy na
kazdym z n|ch Aby uZyé funkCJI Change settings for: | Chamfer/Fillet ¥
i Comers Filet Radus

»Zaokraglij” w odniesieniu do polilinii,

) Remove comers [7 r Radus 000 :
() Reetain comers

nalezy po wybraniu ikony (lub po zmia- Select >
nie ustawien) wpisa¢ po dwukropku Chanter Distances and Angles

. . . (®) Distance - distance ) Distange - angle
polecenle ,,polylme lub skrétowo P, First distance: | 10.00 z Distance: 0.0 =
zatwierdzic¢ je klawiszem [Enter] i wska- Socond ditance: [1000 = =
zac kliknieciem wybrang polilinie w pro-
jekcie. Wszystkie wierzchotki polilinii 2 T

zaokraglone.
a8 Rys. 172 - okno zmiany ustawien zaokraglania

Aby zaokragli¢ jeden wybrany wierzchotek polilinii, trzeba jg wczesniej rozbi¢ - w tej
sytuacji wystarczy wskazaé odcinki do potaczenia tukiem bez wpisywania polecenia
»polyline”.

polilinia wyjsciowa palinia po zackragleniu

Rys. 173 - przyktad uzycia funkcji ,,Zaokraglij” dla poliliniii

o D

elementy wyijsciowe wariant 1 wariant 2 wariant 3

Rys. 174 - przyktady uzycia opcji ,,Zaokraglij” dla linii i tuku

4. Dostaw (Align)

Funkcja ta pozwala na ustawianie elementéw wzgledem siebie w wybranym uktadzie prze-
strzennym, np. dostawianie ich do siebie pod okreslony katem. Jest przydatna przy umie-
szczaniu kilku elementéw 3D w przestrzeni pod réznymi katami wzgledem siebie i osi
wspétrzednych. Procedura dostawiania jest nastepujaca:

= po wybraniu ikony , Dostaw” ol zaznaczy¢ obiekt lub obiekty, ktére majg zostac
dostawione (kliknieciem lewym przyciskiem myszy lub obszarem);
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= zatwierdzi¢ wybor klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem myszy;

= wskazac pierwszy punkt zrédtowy (np. punkt koricowy w narozniku obiektu, ktéry ma by¢
dosuniety) poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy;

= wskazac pierwszy punkt docelowy (miejsce, w ktérym po dostawieniu ma sie znalezé
punkt Zzrédtowy);

= mozna wskaza¢ jeszcze dwie pary punktow,
klikajagc po kolei w wybrane punkty obiektu
przeznaczonego do przesuniecia i obiektu, )
2 R

w oparciu o ktéry zachodzi dostawianie;

= po wskazaniu par punktow (jednej lub dwdch) oblekty wysciowe wariant 1
aby zakonczy¢, nalezy nacisngé¢ [Enter] lub
prawy przycisk myszy - obiekt zostanie dosu- R
niety; 11
= po wskazaniu trzech par punktéw obiekt
zostanie dosuniety samoistnie; f

= to w jakich osiach (X, Y, Z) nastgpi obrdcenie
obiektu, zalezy od wskazanych par punktow
zrédtowych i docelowych;

wariant 2 wariant 3

Rys. 175 - przyktady uzycia funkcji ,,Dostaw”

5. Stworz szyk (Array)

Dzieki tej funkcji mozna w prosty i szybki sposdb tworzy¢

symetryczne  ukfady identycznych  obiektéw w

przestrzeni 2D. Obiekt wyjsciowy jest kopiowany i Q Q
wstawiany do projektu we wskazanym szyku - :

biegunowym (na bazie okregu) lub prostokatnym. W

trybie prostokatnym liczba kopii w szyku jest D <j

definiowana przez podanie ilosci kolumn i wierszy w

szyku. Dystans pomiedzy kolumnami i wierszami réwniez
jest ustalany przez uzytkownika. D
W trybie biegunowym uzytkownik podaje liczbe kopii,

sktadajacych sie na szyk i ustala, czy majg by¢ obrécone S2vk blegunawy

do centrum szyku Wskazany kat 360 stopni

Aby utworzy¢ szyk biegunowy nalezy:

= po wybraniu ikony ,Stwoérz szyk” i wskaza¢ kliknieciem
obiekt i nacisng¢ [Enter];

= na pasku Command Bar wpisac polecenie polar i zatwier-
dzi¢ klawiszem [Enter];

= wskazac kliknieciem punkt centralny szyku;

= podac liczbe kopii, ktére majg zostaé utworzone, wliczajgc
w to oryginat;

= poda¢, w jakim kacie szyk ma sie zawieraé - wpisujac od
0 do 360 (domyélnie bedzie to 360° podanie wartosci T
dodatniej spowoduje wstawienie szyku w kierunku przeci- wskazany kat 180 stopni
wnym do ruchu wskazéwek zegara, natomiast ujemne;j
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- w zgodnym) i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter];

na ilustracji (Rys. 175) przedstawiono rézne warianty uzycia opcji ,Dostaw”

na pasku polecen wpisac Yes, jesli obiekty majg by¢ obrécone do centrum okregu, lub No
jesli majg zachowac potozenie oryginatu wzgledem uktadu wspotrzednych - szyk zostanie

wyrysowany.

Aby utworzy¢ szyk prostokatny nalezy:

po wybraniu ikony ,,Stwoérz szyk” wskaza¢ element i naci- Q Q Q
snac [Enter];

na pasku Command Bar wpisa¢ rectangular lub w skrécie i i i
podac¢ liczbe wierszy, a potem kolumn w szyku, wpisujac je . .

rect i zatwierdzi¢ [Enter];

na pasku Command Bar i zatwierdzajgc klawiszem [Enter];

ustali¢ odlegtosci miedzy rzedami i kolumnami, wpisujac je Q Q Q
na pasku lub przy uzyciu myszy, wskazujac kliknieciami dwa

punkty odniesienia; Seyk prastakatny

szyk 2D zostanie wyrysowany (przykfady zaprezentowano Rys. 176 - przyktady szykéw 2D
na Rys. 176).

6. Stwarz szyk 3D (3D Array)
Funkcja ta umozliwia tworzenie szykdw w przestrzeni 3D. Jest przydatna miedzy innymi
przy rysowaniu $cianek z luksferéw.

Aby stworzy¢ szyk 3D nalezy:

po wybraniu ikony e ,»Stworz
szyk 3D” kliknieciem wskazac ele-
ment i zatwierdzi¢ wybér klawi-
szem [Enter];

na pasku Command Bar wpisac
komende polar (okragty) lub rect
(prostokatny) w zaleznosci od
potrzeb;

w kolejnych krokach postepowaé
analogicznie do procedury opisa-
nej w poprzednim punkcie, z t3
réznicg, ze oprocz ilosci wierszy
i kolumn trzeba podac¢ liczbe
poziomoéw, i poza odlegtosciami
miedzy rzedami i kolumnami,
nalezy takze zdefiniowaé gtebo-
kos¢ kazdego z poziomow.

\

Obiekt wyjtiowy Seyk trojwymiarowy, prostokatny

Rys. 177 - przyktad szyku 3D
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ROZDZIAL 11
Tworzenie i wykorzystanie stupdw i scianek

1. Uwagi wstepne

Ikona | <& »Stupy i Scianki” stuzy do tworzenia podstawowych bryt (prostopadtoscianéw lub
ostrostupdw o réznych podstawach) bez koniecznosci rysowania szablonéw. Obiekty sg two-
rzone jedynie w oparciu o parametry zdefiniowane w oknie ,,Stupy i Scianki” oraz o wybrany
punkt, w ktérym maja sie pojawi¢ w projekcie (nalezy go wskazaé bezposrednio po wybraniu
ikony ,,Stupy i Scianki”). Funkcja ta znajduje praktyczne zastosowanie przy tworzeniu wszel-
kiego rodzaju kolumn, podestéw, skosow, stupkéw, Scianek tukowych, sufitéw podwieszanych
oraz innych obiektéw dekoracyjnych. Podobnie jak w przypadku elementéw dowolnych, dla
stupdw réwniez dostepna jest mozliwos¢ naniesienia ptytek oraz podziatu elementéw obtych
na segmenty. W tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje ,,ptytki”, a nastepnie w zaleznosci od prefe-
rencji, wybra¢ ,,dopasowanie do promieni” lub ,podziat na seg-

menty”. Mozna takze wykluczy¢ stupy i cianki z wyceny - po zazna- Stupy i Scianki

Ksztat podstamy

czeniu opcji ,,brak wyceny” nie zostang uwzglednione w kosztorysie gy v
projektu. Flodz by
(®) Prostopadrascian
() Ostroskup
2. Wstawianie stupoéw i scianek o
Aby wstawic stupy i $cianki nalezy: peem Wnk
= wybrac¢ ikone ,Stupy i Scianki” & na pasku ,CAD Decor", weckest
a nastepnie kliknag¢ w punkcie, gdzie bryta ma zosta¢ wstawiona S Sk
w projekcie; e
= w nowo otwartym oknie podac¢ parametry, wybra¢ ksztatt podsta- ;
wy i rodzaj bryly (prostopadtoscian lub ostrostup);
= po wprowadzeniu wszystkich parametréw, zatwierdzi¢ je poprzez
klikniecie przycisku ,,Rysuj”. Poctit na seqmeny
O s ot s
3. Rodzaje stupow i scianek ok
Definiowalne parametry bryt o réinych przekrojach dostepnych —
w oknie ,Stupy i Scianki” opisano w tabeli na nastepnej stronie. Dlptot
Przyktadowe bryly przedstawiono na rysunek na nastepnej stronie Wleer=z
(Rys. 179). Podczas okreslania parametrow kazdej z bryt mozna podaé =

poziom, na ktérym ma by¢ wstawiona jej podstawa.
Rys. 178 - okno
»Stupy i Scianki"

Utatwieniem jest przycisk ,,Wskaz” - po wybraniu go okno ,,Stupy..." znika, a uzytkownik moze
wskazaé w projekcie punkt o takim poziomie, na jakim ma zosta¢ wstawiony nowy element.
Po wskazaniu poziomu, okno ,,Stupy..." pojawia sie ponownie z wpisanym poziomem. Stupy
mogg mie¢ forme prostopadtoscianu lub ostrostupa o dowolnej podstawie. W przypadku
ostrostupdw nie sg dostepne opcje ,ptytki” oraz ,,brak wyceny”.
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Rys. 179 - przyktady stupdw i Scianek tukowych (widok w projekcie oraz w wizualizacji)

Definiowalne
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Charakterystyka

Tréjkatny
réwnoboczny
Tréjkatny

3 boki

Tréjkatny
2 boki i kat

Kwadratowy

Prostokatny

Szesciokatny

tukowy

Scianka
tukowa

parametry
poziom, wysokos¢,
szerokos¢

poziom, wysokosé,
szeroko$¢

poziom, wysokos$¢,
dtugos¢ 3 bokéw

poziom, wysokos$é,
dtugosc 2 bokdw,
wartosé kata

poziom, wysokosé
szerokos¢

poziom, wysokosé,
szeroko$¢, dtugosé

poziom, wysokosé
szerokos¢

poziom, wysokosé
szerokos¢

poziom, wysokos¢,
promien, grubos¢,
wartosé kata

podstawa o przekroju okregu, w ktérym szeroko$é¢
réwna sie srednicy podstawy;

podstawa o przekroju tréjkata réwnobocznego;
podawana szerokos$¢ to dtugos¢ boku tréjkata;

podstawa o przekroju tréjkata o bokach dowolnej
dtugosci;
uzytkownik wprowadza dtugosci bokow tréjkata;

podstawa o przekroju tréjkata o bokach dowolnej
dtugosci;

uzytkownik wprowadza dtugosci bokéw tréjkata
lub kata miedzy nimi;

podstawa o przekroju kwadratu;
podawana szerokos$¢ to dtugos¢ boku kwadratu;

podstawa o przekroju prostokata;
bryta doskonale sprawdza sie przy tworzeniu Scianek
dziatowych oraz sufitéw podwieszanych;

podstawa o przekroju szesciokata;
podawana szerokos¢ to dtugosé przekatnej figury;

podstawa jest wycinek % kota, wpisany w % kwadratu;
stuzy do tworzenia wklestych $cian tukowych;

dopasowuje sie idealnie do 90° naroznika sciany;
szeroko$¢ podawana w tym oknie odpowiada promieniowi
wycinka kota;

podstawe tworzg potagczone ze sobg dwa wycinki

kota o réznych promieniach, ale o tych samych katach
rozwarcia, utozone réwnolegle wzgledem siebie;
bryta stosowana podczas rysowania wklestych lub
wypuktych $cian tukowych, umieszczanych réwniez
pomiedzy naroznikami, ktérych kat jest rézny od 90°.
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ROZDZIAL 12
Wstawianie szafek kuchennych

1. Uwagi wstepne

Po kliknieciu na ikone =] »Szafki” znajdujacej sie na pasku ikonowym ,CAD Kuchnie”,
uzytkownik zostanie przeniesiony do modutu wstawiania szafek kuchennych (Rys. 180).

mebii kucheriych 201

B Lo |
v vzl mPP R [Toskania oL

~ | Uchuty
Bez uchuytén
BD-1D [100 %580 % 720]

BH-1D [100 %580 % 2010]

Ockuniecis sasfek

BHH-10 (1005804 2215]

[—

(=2
BE D v

BJ-101[100 %320 720]

anmeria | [

Rys. 180 - wyglad okna ,,Szafki”

2. Podglad zestawu
W oknie dialogowym ,,Wstawianie szafek” (Rys. 181) mozna jeszcze raz obejrze¢ lub zmienié

zestaw, ktéry zostat wybrany dla danego projektu. W tym celu nalezy klikng¢ na ikone B
,Podglad zestawu” a nastepnie rozwinga¢ liste dostepnych zestawdw.

Zestaw Zestaw Zestaw Zestaw

[aNTYK v| B |[kero v| B roskania v B |[wenina v| B

|

|

Rys. 181 - podglad zestawu
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Uwaga! Wymiany catego zestawu kuchennego lub tylko jego poszczegdlnych elementéw mozna dokonaé

takze przy pomocy ikony ,Wymiana zestawdéw” i otwierajgcej okno ,Zmiana kolorystyki” (Rys. 182).
Wymiana zestawdw aktualizuje réwniez wycene projektu.

Kolowstyka szafki

Zestane Korpus: Cokeh
i_ BILBAD vh@\ | breoza 3 v‘ ‘ branzs 3 v‘
Fian Uchit. [ brok uohwiu R

i struktura pozioma 17 vi i Zinkzgrawany 1 ‘ ! Szkio 1 v
Wypsiririe . Obese ‘ S

| & | &l [ saoz

Kelowsigka bialy: Sakto3

Kelor latu Kelor obrzezas -

| bat 1 v| | dekdka v ‘

Koloiystyka listwy:

Profil listow gémei Prolil twy dolnei
Listwa géma 17 v| |; Listwa dolna 1 v‘ ‘ A1 Listwa preyéciennaLP v|
Koot listwy gétnei Kolor listwy dolnei Kolot sty prayiciennei
brzoza 1 v| | breoza 1 v ‘ ‘ listwa 1 v |

Zapisz jaka dompshne
ki |

44 Witecz

Rys. 182 - okno ,Zmiana kolorystyki”

3. Podglad szafek w zestawie
Szafki mozna przeglada¢ na dwa sposoby. By zmieni¢ widok z jednego na drugi nalezy wybra¢

0-— ooog

ikone ™ lub 8RR . »Zmiana widoku”. Pierwszy z nich to galeria podgladu wszystkich szafek bez

opisow (Rys. 183).
Uniwersalna biza mebl kuchennych 2017 | Baza uytkownka |

B 7 & Zestaw
o Eowell |

DEeBmEe B2

—
WANS  WOLDARA2 WAUADRAT .. W2LHI/S  W2UA2ARAT W2UM2/RAT W2UA2/RAD.

W0 WLIONS WALORA WALOOTW W2MIRAZ WRLTZRAL. WeU12s | g g o

- BE P v]
WAMIRAT W2UADRAT WADRAZ..  WZUIZ WIS WAMZRAZ W2UMZOTW
< >
iy robocze: W-10
%1000 | [3 |
Dostan Wataw
| ] [2] | [osmpni] [emema]

Rys. 183- galeria szafek
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Drugi rodzaj podgladu szafek polega na wyswietleniu szafek wraz z opisami (Rys. 184):

Uriwersalna biaza mebli kuchennych 2017 | Baza ustkownika|

L p |

‘.
X wvE Wzl v g

CET—

J l W-10/RA2 (1000 1 320 1 720)
m W-10/S [1000 % 320 % 720

. W2U-10 [1000% 320 % 720]
| W2U-10ARAT (1000 » 320 x 7201
=

Womiary wbocze WAD
o ol o | [0 oot |

Dastaw istay

af| (5] (5] | Loupoi |

=
| Cob

Odsurigeia szafek

Rys. 184 - podglad szafek wraz z ich opisami

4. Wybor szafek
4.1. Filtry

Dzieki filtrowi gtédwnemu (Rys. 185) mozna wybra¢ szafki z konkretnej grupy, na ktére zostat
podzielony wybrany zestaw. Gtéwny filtr znajduje sie na gérze okna i pozwala na wybdr miedzy
innymi szafek dolnych, wiszacych, srednich, regatéw itd. Mozna takze zastosowac filtr, aby w

. . . , =z .
oknie pokazaty sie tylko ,szafki dolne” L, , gérne” I: lub ,,szafki podstawowe"@'.

Uriversalna baza mebl kuchennyoh 2017 | Baza uztkannika

n==]

Filasty

Pélki

Saalki dolne do jadahi

Saafki dalne do zabuony AGD
Szafki dalne h - 720

Saafki dolne koricease:

Sasfki dalne medim

Szafki doine wysokie do jadalni
Szalki doine 2 szufladami

Szalki regaly nastaviane

Szalki pod dewoempmak
Szalkiwiszace

Szalkimiszace - saulacki

Szalki wiszace do zabudow okapu
Sazalki wiszace natazne
Szalkimiszace niskie

Szalki wiszace niskie naiazne
Szalki wiszace iskie 2 saulladkami
Szalkiwiszace panlaczowe

Sazalki wiszace wysokie

Szalki wiszace wysokie narazne
Szalki wiszace wysokie 2 saufladkami

Clzl v e |
Dostar st

:
of| (=] (%] ]

= U p |z
K2RO | B
Elementy maskiqce

“

[ vk |

Rys. 185 - filtrowanie szafek wg rodzajow
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Uwaga! Funkcje podglqdu szafek oraz filtrowania zestawu mozna tgczyé. W ten sposéb szybciej i tatwiej
mozna odnalezé konkretng szafke w bazie.

4.2. Wyszukiwanie szafek wg wymiaréw

Szafki mozna réwniez sortowaé wedtug okreslonych wymiardéw, stuzg do tego wspétrzedne

widoczne na ilustracjach 186 i 187.

= w gornej czesci okna ,Wstawianie szafek” znajdujg sie wspotrzedne, w oparciu o ktére
mozna wyszukiwac szafki o okreslonych wymiarach;

= nalezy wybraé¢ w polach X, Y, Z wymiary poszukiwanych szafek, a w oknie pojawig sie ich
podglady;

| 52aly dolne bardzo wysakie v o [

s Vvl vz T [saieen v B
El Ly ‘
e |Gaka1 v
10 . i ——

HH2528-6/L000WKA [B00 « 580 x 2215] Zawiasy
gg (®) Lewe
() Prawe
HH2528:6/PH34D (500 % 580 1 2215]
| Fony || Cokay |

=

Odsunigcia szafek

ma
BEE [
HH2528-6/P4E0 [E00: 580 « 2215]
v
“Wymiary robocze: HH2528-6/PM430 o .
w800 [y s [ 228 [ [ (100 vpodommn || berspepuacD
Dostaw Yl staw
o= | < | 3 | | Wskaz punkt | Do naroznika | Anuluj

Rys. 186 - filtrowanie szafek wg wymiaréw

Uwaga! Wymiary szafek w osiach Uniwersalna baza mebi kucheriyeh 2017 | Baza upkonrika,

X, Y, Z mogq by¢ zmieniane pod- | Sealy dolve bardzo wysokie v o
czas wstawiania - dany model xpvvE Y VMHAEE B

wstawi sie ze zmienionymi wy- ezl

miarami. Nie powoduje to jednak Rys. 187 - filtrowanie szafek wg okreslonych wymiaréw

zadnych zmian w bazie.

4.3. Wyszukiwanie konkretnego modelu szafki
Jesli uzytkownik zna symbol szafki, ktérg chce szybko wyszuka¢ mozna skorzystac z funkcji
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wyszukiwania elementéw po nazwie p lub uzy¢ skrétu klawiszowego [Ctrl +F] (Rys. 188). W
polu ,,Znajdz” nalezy wpisa¢ poczatkowe litery kodu szukanego elementu lub caty kod (opcja
»Uwzglednij tylko cate wyrazy”) aby szafka zostata znaleziona.

<]

Wstawianie szafek [103] ==

Uriwersalna baza mebi kuchennych 2017 | Baza uzptkownika

| 2aly doine bardea wysakie Vo |
Uchuyty
Znejci: (B | [ znaidz nastepny | A 3

[Galka_t v

‘ 9 O Prawe

[] Unzglednijtyko cate wyrazy [ Ay |

HHP2D-4/RA2 [400 ¢ 320 » 2215]

J | Fony || Cokety |

[Coker100mm |

Odsunigsia szafek

HHP2D-4/5 [400 % 320 % 2215] W]

j HHF2D-5/RAT [50C

Wiymiary 1ohosze: HHP2D-5/RAT o
x50 |via0 z[28 || 100 v|podonpm |
Dostaw “wistaw

af| [ @] [&] [ Wkazpnkt | [ Dorercenka | [ A |

Rys. 188- wyszukiwanie szafek po nazwie

4.4. Wybor i przeglad dodatkowych elementéw szafki

W trakcie pracy nad projektem okno ,Wstawianie szafek” umozliwia réwniez przeglad i
dostawianie dodatkowych elementéw szafki, takich jak: uchwyty oraz dobdr dla konkretnej
szafki zawiasow (lewych lub prawych); cokoty; fronty; nogi (jedynie w przypadku wybranych baz
producenckich). Aby dostawi¢ dodatkowy cokét lub front do wstawianej szafki nalezy klikngé
przycisk ,,Fronty” lub ,,Cokoty”, wybra¢ odpowiedni i zaznaczy¢ (Rys. 189).
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x
Uninersalna baza mebi kuchennych 2017 | Baza uaytkownika,
| Szaty doine barcea wysokie v o |z
s v vz VIEE TR
] | Uchigty
A —

HHP2D-4/RAT (400 % 320 » 2215] Zawiasy

® Lewe
) Prawe

.

HHP2D-4/RAZ [400 x 320 » 2215]

.D

Franty Cokoty

Framy
Odsuriedl [ Lewy
O Tyky
Praedni

HHP2D-4/5 [400 x 320 % 2215]

| 1T | . ]
mEEE
|

Wymiary rabocze: HHP2D 5/AAT

%500 vz 215 || 10 | poiom o] |

Dostan Wataw

szt | [omema |

Rys. 189 - wstawianie dodatkowego cokotu

B

N

W przypadku uchwytéw procedura postepowania wyglada analogicznie (Rys. 190).

Uriversalha baza mebl kuchennpch 2017 | Baza ugythownika I

| Szaly dolne bareizo wysokie 4 o Zestaw

& o R EE—

v
| | Uchuty

Galka_1 v

HHF2D-4/RAT [400 % 320 2215] hodan_22/pion -

Modern_22/poziom
Modem_22/i0dek
hodem_23

M adern_24/poziom
Modemn_25
= Hiodein_26/poziom v
HHP2D-4/RA2 400 % 320  2215]

]
j EXT ra—

Ddsunigcia szafek

HHP2D-4/5 (400 x 320 » 2215]

G4
=53]

Wiymian rohocze: HHP2D-5/RAT

x/80  |v[20 [z[2215 || [10 | peiompm |

Dostaw wstan

k| (2] (2] | Lovsatmams ] [ oo | [ |

Rys. 190 - Wstawianie uchwytow

Uwaga! Mozliwosé wstawienia uchwytow jest zalezna od bazy szafek posiadanej przez uzytkownika. W
niektérych modelach szafek nie ma mozliwosci zamontowania uchwytu.

98



Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

5. Wstawianie szafek dolnych

»Wstawianie szafek” (Rys. powyzej) odbywa sie zgodnie z czterema zasadami: ,,Wskaz punkt”
(bedzie to okreslony, nieprecyzyjny punkt, w ktérym zostang wstawione szafki), ,,Do naroznika”
(wskazujemy naroznik $ciany przy ktérej ma stang¢ wybrana przez nas szafka), ,,Dostaw do
ostatniej” oraz ,Dostaw do lewej/prawej”.

5.1. Wstawianie pierwszej szafki w oparciu o funkcje ,, Wskaz punkt”

= nalezy wybra¢ odpowiednig szafke,

= ustali¢ jej parametry (szerokos¢, gtebokosé i wysokos¢) w przypadku, gdy widoczne pod
szafkg wymagaja korekty:

|>< B0 |y [30 | z[2218 100 | Poziom [mm] l

ﬁ e o wigkaz punkt Do naroznika

i

= ustali¢ wysokos¢ cokotu w polu ,,Poziom”,
= nacisnac przycisk ,Wskaz punkt”;

5
“wiyrniary robocze: HHP2D-5/R41

w800 |y [z | z[2s 100 v Pogiom [mm]

Dostaw e
ﬁ el o Do naroznika

= Jlewym przyciskiem myszy wskaza¢ w projekcie miejsce, w ktérym ma zosta¢ wstawiona
szafka oraz ustali¢ kat obrotu szafki,
= Jewym klawiszem myszy potwierdzi¢ miejsce wstawienia szafki.

5.2. Wstawianie pierwszej szafki w oparciu o funkcje ,,Do naroznika”

= nalezy wybra¢ odpowiednig szafke i ustali¢ jej parametry;

= ustali¢ wysokos¢ cokotu w polu ,,Poziom”,

= nacisnac przycisk ,,Do naroznika”:

= to, przy ktorej $cianie szafka zostanie wstawiona, zalezy od tego, ktdrg $ciane wskaze
uzytkownik (Rys. 191):

\-\-"yraiary robocze: HHP2D-5/RA1

w900 |y (320 |z 2215 100 | Paziom [rm]

Dostaw st
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Rys. 191 - wstawianie szafki w oparciu o funkcje 'Do naroznika'

5.3. Dostawianie kolejnych szafek - metoda pierwsza
= nadole okna , Wstawianie szafek” znajduje sie pasek zadan:

Wiyrniary robocze: HHP2D-6/R4A1

w500 o320 72215 [IAT . Paziarn [rrm]
Wistaw

el o Wizkaz punkt Do naroZnika

= nalezy wybrac opcje mn% ,Dostaw do ostatniej”,
= jesli kolejna szafka ma zosta¢ wstawiona z prawej strony szafki juz wstawionej, nalezy

klikng¢ przycisk =,z prawej”, w celu wstawienia szafki z lewej strony nalezy wybrac
4

przycisk »Z lewej”.
= szafka zostanie dostawiona z wybranej strony szafki ostatnio wstawione;.

Uwaga! Metoda opisana na poprzedniej stronie dziata tylko wtedy, gdy zadna z wstawionych wczesniej
szafek nie zostanie usunieta, gdyz system zapamietuje jedynie ostatnio wstawiony obiekt. Poza tym po
wstawieniu szafek z prawej strony, nie mozna skorzystac¢ z funkcji ,dostaw do ostatniej z lewej strony”,
poniewaz program za ostatniq szafke uznaje te, ktéra zostata wstawiona po stronie prawej. W obu tych
przypadkach nalezy postepowac zgodnie z drugg metod (patrz 5.4.).

5.4. Dostawianie kolejnych szafek - metoda druga

= nalezy klikna¢ na przycisk »2 lewej” lub =,z prawej” w zaleznosci od tego po
ktérej stronie juz wstawionej szafki ma by¢ dostawiona kolejna:

WIMIArY roDoczZe; AREZL -0/ 0

wlsn |y (320 | z[2218 100 | Poziom

Dostaw ' shaw
Wizkaz punkt Do naroznika

= klikng¢ na krawedz wstawionej szafki, do ktérej nowa ma zosta¢ dostawiona;
= kolejna szafka zostaje dostawiona do szafki juz istniejagcej w projekcie ze wskazanej
strzatkami strony.
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5.5. Wstawianie szafek ze sprzetem AGD

Niektdre z szafek przeznaczone wstawienia w nich sprzetu AGD do zabudowy. Kazda z takich
szafek posiada specjalne oznaczenie informujgce o tym, do jakiego typu sprzetu zostata
przeznaczona (np. ZLEW) a takze pojawia sie przy nich przycisk ,,Wybor sprzetu AGD”. Po jego
wybraniu otwiera sie okno dialogowe ,,Wybér AGD do zabudowy w szafce...”, zawierajgce liste
urzadzen przewidzianych do danego modelu szafki (dla szaf wysokich moze ich by¢ kilka, np.
piekarnik i mikrofala) (Rys. 192).

2] Wstawianie szafek [103] = B
| Uniwersaina bazs mebit kuchennych 2017 | Baza ueytkownika|
(Szafy dolne bardzo wysokie v:; p Zestaw
s v Mz VI [aveER ol
| Uchimty
Galka_1 ¥|

HHZ2528-6/L.00] Zawiasy

@) Lewe
O Prawe

Sprzet montowany w szafce: | @ Wybierz | X Usuh

FIE| Ik T
KUCHENKA MIKROFALDNWA [ocLicen!

| Fony || Cokay
[Cokst100mm v
Odsurrigeia seafok

By [

Mazva BB 0 v.'
I [] wyswietlaj parametry wstawiania |
HHZSZE—E.HPM#I | o |
2 |
Wwiymiary 1obocze: HH2G28-6/PM 340 . I
w600 |y |se0 | z[e2ts [ e —— Wiybér sprastu AGD
Dostaw - Saf'stawy .
e e || wskazpunkt Do naroznika Anului

Rys. 192 - wybér sprzetu AGD dla szafki wstawianej do projektu

= dwukrotne klikniecie na wybranej pozycje na liscie powoduje przejscie do modutu AGD, w
ktérym mozna dokonac selekcji modelu;

= taki sam rezultat da naciéniecie przycisku ,,Wybierz” [El Wybierz

= nalezy teraz sposrod oferty producentéw wyszuka¢ odpowiedni model (trzeba zwracac
uwage na dopasowanie wymiaréw szafki i urzadzenia - mozna je sprawdzi¢ w opisie z lewej
strony okna modutu AGD lub na schemacie montazowym);

= klikng¢ przycisk ,,Wstaw” (Rys. 193);
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Giodpey Foogafie | Fodiad | Schemat | Dodatki |
| Amica Anica 2016 (Sprzgt do 2abudony.] v

L 580

Typ elemertu 510

| Kuchria v —
Nazwa elemertu '_-d?i?/

| GHGF 75212288 v 2
Kelor  Kedpioducerta

inox «|[GHBF 7521284

Cena netto Vat _ Cenabuito

|000 0 |

[ Kuchnia inox 2 pryka gazows na szkle |

FUNKCJONALNOSC:

| programator sensorowy T/
110 urkeii piekamk.a;

saybki nagrzen:
[WYPDSAZENIE:

|FTauch Free:
|emalia Fatwoszpsacezca;
szuba reflekspina

|chlodny front:

liezha blach 2:

|disbirka suszamicza

DANE TECHHICZNE:

| pojemnosé pickamika: 65 I
|klasa energelycana A;
supergril: 2000W:

gizejnik gémy: 900 W,
|arzzik dolny: 1100

| gzeink temacbiegu: 2000/

E Wi

Rys. 193 - sprawdzanie wymiaréw wybranego modelu na schemacie montazowym

program powrdci do okna ,Wybér AGD do zabudowy w szafce..”, w ktérym bedzie
widoczny podglad nowego modelu (Rys. 194);
aby zatwierdzi¢ wybér, nalezy klikng¢ ,,0k”;
mozna tez usung¢ obiekt z listy do
wstawienia lub anulowac operacje;

po zatwierdzeniu uzytkownik jest prze-
noszony z powrotem do okna ,Wsta-
wianie szafek” - po wybraniu sposobu
wstawienia, szafka zostanie umieszczona w
projekcie z wybranym sprzetem AGD.

montowany w szalce:

&l wybierz | 3 Usun

Producent: Amica 2016

FIE|
KUCHEMKA MIKROFALDWA

Uwaga! Wstawianie sprzetu AGD zostafo
szczegdtowo opisane w Rozdziale 18.

GHEGF 75212 AA

[] wdwietia] parametry wstawiania

ok || i

Rys. 194 - zatwierdzanie wyboru sprzetu AGD do
zabudowy

6. Wstawianie szafek gornych

Szafki gérne wybierane s w ten sam sposéb i z tego samego zestawu, co szafki dolne.

nalezy klikngé na ikone |&| »Szafki”;

pojawi sie okno dialogowe ,,Wstawianie szafek”;

z filtra nalezy wybra¢ kategorie szafek wiszgcych (w pierwszej kolejnosci naroznych);
nastepnie wybrac szafke;

wybraé uchwyt szafki oraz typ zawiaséw - lewe lub prawe;
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Uriwersalna baza mebli kuchennych 2017 | Baza uptkawrika | I

Szafli wiszgee narozne

= p Zestaw

Elamenty maskujgos
- Fronly maskuiace

Szatki dolne do jadalni

Seatki dolne do zabudowy AGD
Szafki dalne b - 720

Szafki dolne koficzace

Szatki dolne medium

Szatki dolne namzne

Zawiasy

(® Lewe
() Prawe

Szafki dalne wysokie do jadalni

Szafki dolne z szufladami

Szafkii regaty nastawianes

Szatki pod zewozmpwak

Szatki wiszace

Szafki wiszgce - szufladki

Szafki wiszgce do zabudowy okapu
&

[ Fomy || Cokaty
CoksriS0mm v

Szatki wiszace niskie :
Szafki wizzace niskie narozne

Odsunigcia szafek
Szalki wiszace niskie z szufladkami .—E r

Szalki wiszace pawlaczowe
Szatki wiszace wysokie z
Szafki wiszace wysokie narozne BE v

Szafki wiszace wysokie z szufladkanni
Szalki wiszace z szufladkami
Szaly dolne bardzo wysokie
Szafy dolne wpsokie
M-b/b/RAL (GO0 = BUD % 720]

Vv'ymiaryrobocz_g__WN-@fE/F\m_ o
| |720 || EEHD ”! Paziom [mm] |

oy ew
Dostaw Wstaw

=

Rys. 195 - szafki gérne

= wyznaczy¢ poziom wstawienia obiektu:

W pmiany IDDOCZEZ_V_V'I.‘I R=2l-Tg !’i.‘-‘f\_
%[800 |« (600

Poziom [mm] |

Dostaw

Do naroznika |

= rozwijana lista posiada kilka wysokosci standardowych do wyboru - uzytkownik moze
réwniez samodzielnie okresli¢ wysokos¢ - w tym celu nalezy wpisa¢ zagdang wartos¢ w polu
edycyjnym ,,Poziom (mm)”;

= mozna takze zmieni¢ wymiary w osiach X, Y i Z, jesli zajdzie taka potrzeba,

= po ustaleniu wszystkich parametréow wybra¢ opcje wstawiania - ,,Do naroznika” albo ,,Wskaz
punkt”;

= w zaleznosci od wybranej opcji - wskaza¢ kursorem naroznik $ciany, na ktérej chcemy
zawiesi¢ szafke lub punkt wstawienia i ustali¢ kat obrotu szafki (zarys szafki widoczny w
projekcie zmienia swoje potozenie analogicznie do ruchu myszy);

= gdy szafka znajduje sie we wtasciwym potozeniu, nalezy dla potwierdzenia klikng¢ lewym
klawiszem myszy;

= szafka zostanie zawieszona na wysokosci, ktéra wczedniej zostata ustalona przez
uzytkownika.
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L] 4GAD 6 6y CAD Pro R KA demo 25wl I Apy— R W . . =

£ Plik Rysowanie Widok Informacje _Jalx
DS BR[| FRGQU O X 90| [FEaQAACAN | YPYE (00PN P 09 00 || =mE
VpEme AE A H= _@QZ@&C}DEX\*

T A AR S S| S
[e oxid spacing 1a teo small co display in chis view. B

FE| QeSO - | Eenarer - BYLAYER | 000mm ~ | [Bvcoor

Ukywacz warstw 31
N

Ukii/Pokaz

£ Scany

= ey

D sy

33 Stupy
Korpusy

Fianty
Cokaty
Ushuy
ABD

Liri techn,

“wiymiary

W= O|% oo |

Opisy

& Reszta

2 Pokaz wszystko
B Ukyiwszysco

Y\@x

114 » i}, MoDEL { TAVGUTT
Readly 3115,273,0 SNAP GRID ORTHQ POLAR ESNAP LWT MODEL TABLET

Rys. 196 - Szafki kuchenne wstawione w projekcie

6.1. Wstawianie kolejnych szafek wiszacych - metoda pierwsza

Wstawianie kolejnych szafek wiszacych przebiega na analogicznej zasadzie jak w przypadku

szafek dolnych, dostawianych do ostatnio wstawione;.

= w oknie ,Wstawianie szafek” nalezy wskaza¢ wybrang szafke wiszacg;

= system zapamietuje poziom zawieszenia poprzedniej szafki - nie trzeba go wiec definiowaé
za kazdym razem;

= klikng¢ na przycisk mn% ,Dostaw do ostatniej”;

= w zaleznosci, czy szafka ma zosta¢ wstawiona z lewej czy z prawej strony poprze-dniej,
nalezy klikna¢ na przycisk oznaczony strzatkami zwréconymi w lewo lub w prawo.

6.2. Wstawianie kolejnych szafek wiszacych - metoda druga

&

Szafki mozna réwniez wstawia¢ za pomocg przyciskow »2 lewej” lub L2,z prawej”.
Aby to zrobi¢, nalezy:

= wskazac kursorem szafke, do ktdrej ma zosta¢ dostawiona nastepna;

= wybrana szafka zostanie do niej dostawiona;

= podobnie nalezy postepowac przy kolejnych elementach umeblowania.

7. Dodatkowe parametry wstawiania szafek

Podczas wstawiania szafek dowolng metoda istnieje mozliwosé
zdefiniowania okreslonej wartosci odsuniecia szafki od $ciany, jak
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réwniez odsuniecia jej od sasiadujacej szafki. Aby ustali¢ wartos¢ DebsLnigzia szafek

odsuniecia nalezy klikna¢ na pole edycji odsuniecia, ktére znajduje &4 0 e
sie pod przyciskiem wyboru cokotu (Rys. 197). BEE 0 -
Pierwsze pole edycji wartosci odsuniecia definiuje odsuniecie od Rys. 1gzl'a‘f’:;""ie°ia

$ciany, drugie - od poprzedniej szafki. Ustalajgc odsuniecie mozna
skorzysta¢ z gotowych wartosci jak rowniez wprowadzi¢ wtasne
parametry, klikajgc w pole edycji i wpisujac wybrang wartos¢. Odsunigcia szafek

Przyktadowo, jesli uzytkownik chce, zeby szafki byty odsuniete od ma
$ciany o 100 mm, powinien wybra¢ odpowiednia warto$¢ z

rozwijanej listy (Rys. 198).

Rys. 198 - odsunigcie od
$ciany - 100mm

Nastepnie wstawic szafke przy uzyciu dowolnej z metod omdwionych powyzej. Szafka zostanie
wstawiona w odlegtosci 100 mm od $ciany (Rys. 199).

100

Rys. 199 - szafki wstawione w odlegtosci 100mm od $ciany - kazda kolejna szafka ma te samg wartos¢ odsuniecia

Przy wstawianiu kolejnych szafek, program bedzie ustawiat je w takiej samej odlegtosci od $ciany
jak pierwsza szafke - o ile uzytkownik nie zmieni wartosci odsuniecia. Na tej samej zasadzie
opiera sie wstawianie szafek z okreslong wartoscig odsuniecia od poprzedniej szafki.

8. Automatyczne wymiarowanie pomocnicze

Podczas wstawiania szafek dowolng metoda program automatycznie generuje wymiarowanie
pomocnicze (Rys. 199).

2850 350

Rys. 200 - wymiarowanie pomocnicze
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Naniesione przez program wymiary pomocnicze ufatwiaja uzytkownikowi wstawianie
kolejnych szafek. Obliczane s3 w oparciu o aktualnie wstawiang szafke i znikajg po od$wiezeniu
projektu. Kazdy z wymiaréw przedstawiony jest za pomocg innego koloru i tak:

= niebieski - okresla odlegtos¢ od biezgcej szafki do Sciany w strone przeciwng do strony w
ktdéra s wstawiane szafki;

= zielony - okresla odlegtosc¢ jaka pozostata do wstawienia kolejnych szafek

= czerwony - okresla tg sama odlegtos¢ co zielony jednakze zamiana_koloru zielonego na
czerwony oznacza ze szafka ktérg zamierzamy wstawic¢ jako nastepng nie zmiesci sie (Rys.
201).

1000 850 ‘

Rys. 201 - brak miejsca na wstawienie szafki szerokosci przekraczajacej 850mm

Automatyczne wymiarowanie pomocnicze pojawia sie rowniez podczas edycji szafek.

9. Edycja szafek
Kazdg ze wstawionych szafek mozna podda¢ edycji. Aby to zrobié, ';Z:::“”"““
nalezy: Kopiuj
= zaznaczy¢ kliknieciem lub obszarem szafke przeznaczong do SE:S;D
edycji; Lustro
= klikng¢ prawym przyciskiem myszy, by wywotaé menu Usur
podreczne; Grupyj <Ctrl+G>
= wybraé funkcje ,,Edycja” (Rys. 202); Rozgrupuj <Crl+U>
= pojawi sie okno dialogowe ,Edycja szafki” (Rys. 203 na Whascinosci..
nastepnej stronie); Rys. 202- rozwijane menu

= w oknie tym mozna zmieni¢ podstawowe parametry szafki - jej szerokosé¢, gtebokosc,
wysokosé, poziom wstawienia oraz potozenie zawiasow (lewe lub prawe);
= jesli zmiany majg zosta¢ wprowadzone, nalezy je zatwierdzié przyciskiem ,,0k”.
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Whumiary: Poziom:

s |00 = 1 v

Wwiubdr cokobu dla szafek dolnpch
Cokét100 mm vl

Zawiasy
(@) Lewe () Prawe

Zaawanzowane Uchwyty [ Anuluj

Rys. 203- Edycja szafki

W oknie ,,Edycja szafki” (Rys. 203) mozna réwniez przejs¢ do zaawansowanej edycji elementéw.
W tym celu nalezy wybra¢ przycisk ,Zaawansowane”, ktéry wywota okno ,Wstawianie
szafek”, w ktérym mozna dokona¢ nastepujgcych zmian:

. modyfikacji szerokosci, gtebokosci i wysokosci szafki;

. zmiany poziomu wstawienia szafki;

. zamienienia zawiaséw lewych lub prawych;

. wymiany uchwytéw na inne;

. dodania lub odjecia cokotéw;

. dodania lub odjecia frontéw;

. zamiany szafki w ramach jednego zestawu;

. zamiany szafki w ramach dwdch réznych zestawéw.

Jesli uzytkownik zyczy sobie, aby zmiany zostaty wprowadzone nalezy je zatwierdzi¢ poprzez
klikniecie na przycisk ,Zmien”.

Z pozycji edycji szafki mozna réwniez
dokonac edycji uchwytéw, stuzy do tego

przycisk ,,Uchwyty”, po kliknieciu pojawi Przes:m::;m‘a_ . Wi
sie nastepujace okno (Rys. 204). W e O ustaw:
oknie ,Edycja uchwytéw” nalezy wybrac b B
uchwyt ktéry ma zosta¢ zmodyfikowany Wbl uchmty _

(wybrany uchwyt podswietli sie na e ) |l aneni | |Btisiaiichd
zielono na podgladzie w projekcie), a Zamkrii

nastgpnie: Rys. 204 - Edycja uchwytow

= mozna przesung¢ uchwyt - w poziomie lub w pionie;
= mozna obréci¢ uchwyt - o wielokrotno$¢ 90° lub o dowolnie zdefiniowany kat;

Po dokonaniu zmian w potozeniu i obrocie uchwytu nalezy je zatwierdzi¢ klikajgc na przycisk
»,Zatwierdz zmiany”.
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ROZDZIAL 13
Modut Edycji i Tworzenia Wtasnych Szafek

1. Uwagi wstepne

Klikniecie na ikone , Edytor szafek” @ na pasku ,,CAD Kuchnie” uruchamia Modut Edycji i
Tworzenia Wiasnych Szafek umozliwiajagcy modyfikacje istniejacych i projektowanie nowych

szafek.

Po wybraniu ikony @ w nowo otwartym sie oknie
dialogowym ,,Edycja danych” do wyboru sg dwie

opcje (Rys. 205):

=, Edytor bazy szafek kuchennych” pozwalajacy na

edycje szafek z bazy;

= Edytor szafek uzytkownika”, umozliwiajacy

stworzenie projektu dowolnej szafki.

Edycja danych @

Edytor bazy szafek kuchennych |

- e

Edytor szafek uzptkownika | &

Anuluj

Rys. 205 - okno edytora szafek

»Edytor szafek uzytkownika” umozliwia elastyczne modelowanie 3D w zakresie tworzenia
dowolnych wiasnych szafek przy uzyciu bardzo prostej metody parametrycznej. Polega ona na
wyborze typu szafki i podaniu wszystkich jej parametrow - model zostaje wygenerowany
automatycznie. W ten sposdb mozna w bardzo krétkim czasie zaprojektowac¢ dowolng liczbe
nietypowych szafek, nieobecnych w bazach producentéw.

2. Edytor bazy szafek kuchennych
Umozliwia edycje istniejacych szafek z baz
danych zainstalowanych wraz z
programem CAD Kuchnie lub pobranych z
naszej strony internetowej. Dostepne
funkcje to przypisywanie lub
odejmowanie szafek z zestawdw w bazie,
zmiana parametréw i danych szafek,
przywracanie domysinych wymiaréow w
catej bazie i edycja nazw zestawow.

Edytor fek Baza danych: Uniwersaina baza mebli kuchennych 2017~ = [HESN

Edycja Opcje globainej zmiany  Fitr |

Dostpne salki51) Pz 5|

Salki done wysokie do jadahni v

¥ 14RAL
¥ n4rA2
M 14
M s

™ 15RAL

V] -5RA2

GBS
Vs

™ 161D

¥ 11-61DRAL
¥ 11-61DRA2
¥ m61Ds
M 6s

v s
M8

s
<

925

<
2
H
<

$28233888838[8583
H

Edycja saalki Edycia nszuy zestam
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z ay Edytor baz szafek. Baza danych: Uniwersalna baza mebli kuchennych 2017 - B
2' 1' Menu gorne edytora baz Edycja  Opcje globalnej zmiany Filtr
sza fek Dostepne sealki (2167) Porigad seafki W5/GF
i pe [ ]
WSS

Zaktadka ,Edycja”

dostepna

[ Unagiechityko cate wyrazy A

dostepna rowniez pod skrétem

BARBERA
BILBAD
BIRGU
BUBBLE
COFFEE

¥ W45/S/wnd
jest w niej jedna opcja: ,,Wys-
zukiwanie”, pozwalajgca na S =
. . . . ¥ W4RAL 40 32 n
szybkie znalezienie szafki w v warn 0 2 n T
. . . . . M wars 40 n
bazie po wpisaniu jej symbolu @ wasme 0 n | 2
[¥] W-4/wnd 40 32 7
(Rys. 207). Funkcja ta jest T T

klawiaturowym [Ctrl + F].

<

CYNAMON
<

>

Edyeja s2afki

Edyeia nazuy zsstamu

Rys. 207 - wyszukiwanie szafki po symbolu

Zakfadka ,,Opcje globalnej zmiany” = Dopi ke, =
Nazwa szafki A || Mazwa zestawu ~
= ,Zaznacz / Odznacz wszystkie zestawy dla Teow 0 e
. P [ BH-10 [l &NTVK
wszystkich szafek” - przypisuje Iub Qo D
odejmuje wszystkie szafki z bazy z S Do
wszystkich zestawow. & maunzs B s
. . . . . [] BN-10/145 COFFEE
= ,Szybkie przypisania” przypisuje zaz- Qo Cocruvon
BPN-10 DEKOR
naczone szafki do wskazanych zestawow eese, Dl
(Rys. 208). Po wprowadzeniu przypisan i o
nalezy zatwierdzi¢ zmiany przyciskiem By B
z . 7 [J D_F25-4P EUROPA
»Wprowadz zmiany”. Dorss O ramven
. , . [ D_Fas4L [ FASADA
=, Przywré¢ domysine wymiary szafek” - Clofaer LB ol
przywraca fabryczne parametry szafkom w
cafej bazie. Woronads amiany

Rys. 208 - przypisywanie szafek do zestawu

Zaktadka ,Filtr” - dostepna jest w niej funkcja ,,Pokazuj nieuzywane szafki” - jesli opcja jest
zaznaczona, nieuzywane szafki sg wyswietlane.

2.2. Pozostate funkcje edytora baz szafek

Dostepne szafki [138]

= Pole ,Dostepne szafki” - zawiera wszystkie szafki zawarte w Fronty maskuiacs
wybranej bazie danych. Sealki dobe b 720
=  Filtr szafek - dzieki filtrowi mozna wybra¢ do wy$wietlania S320d wiesase narane
. . Szafki wiszgce pawlaczowe
konkretng grupe szafek, np. tylko fronty maskujace, szafki Saafy doine pysokie
wiszqce itp. (Rys. 209); Rys. 209 - szafki dostepne w bazie
L]

Podglad - zaznaczenie kliknieciem wybranej szafki na liscie wywotuje jej podglad w prawym
gérnym rogu okna ,,Edytora baz szafek” (Rys. 210 na nastepnej stronie).
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Edycja Opcje globalnej zmiany Fm
Diostepe s2afki (2167) " Podglad sk D_rorzLewr )
Nazrwa X L3 H -
[ D_F3s8 30 o 7
W DF4L 40 68 n
F4P 40 68 n
) FASAL 40 68 ) |
F454P 40 68 n
80 [ ]
40 68 2
) |68 |7 \ Lt cestand w bocic
50 Lt i AMBER ~
2 @ Z ANTYE
SO 8 S 7 ATHINA
80 58 n BALI
80 38 2 BARBERA
80 38 7 BILBAD
80 38 2) BIRGU
80 58 7 BUBBLE
30 58 2 COFFEE
¥ D FAT ASSRT N hid 77§ CYNAMON i
Edycia szafki Edycia nazwy zestawu
Rys. 210 - podglad szafki
. . o
Przycisk , Edycja szafki =
H . D_F-8/ZLEW
Dostepne funkcje to: e
n zmiana nazwy Szafki; Gaslki pod zewozmpuisk vl
= przypisanie szafki do innej grupy szafek dostepnej w F ot
filtrze; % [a00 v (630 H (720
= dodanie lub odjecie szafki z grupy podstawowej; e
. , . Zaznace wazpstkie zestamy
" Zmiana pa rametrow SZaka, irree ws__z_y_sl‘k\e ie;tawy.[gza.lka meuz‘_ywarva‘]‘
= przypisanie szafki do wybranych zestawéw. Fr—— R
[] 4MBER
[ aNTYK
. o ” [] ATHINA
Przycisk ,,Edycja nazwy zestawu Dea
] BARBERA
. 7 ;oo [] BiLBAD
Kazda z nazw zestawdéw bazy szafek wyswietlonych na Dara
ez . ~ . . RS . EUBELE
,Liscie zestawow w bazie” mozna zmieni¢ w oknie Do
przedstawionym na rysunku obok (Rys. 211). Qo =
Aby to zrobié, w pierwszej kolejnosci nalezy klikngé¢ na Hometa
nazwe przeznaczong do zmiany, a nastepnie na przycisk Rys. 211 - okno edycji pojedynczej szafki
,,Edycja nazwy zestawu”. Po podaniu nowej nazwy _
zestawu w polu edycyjnym ,Nazwa zestawu” nalezy e
nacisng¢ przycisk ,Wprowadz zmiany” aby zatwierdzi¢ |aa
modyfikacje.
et

Rys. 212 - okno edycji nazwy zestawu
3. Edytor szafek uzytkownika
Dzieki temu modutowi uzytkownik moze tworzy¢é wtasne dowolne szafki, korzystajac z prostej
metody parametrycznego modelowania 3D. Szafki te mozna nastepnie doda¢ do wtasnej bazy
danych i korzysta¢ z nich podczas tworzenia projektéw, a takie w szybki sposéb tworzy¢
zestawienia ich elementédw konstrukcyjnych dla aplikacji CAD Rozkréj, w ktérej mozna uzyskaé
optymalne wzorce ciecia materiatu.
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Baza danych Edycja Informacje

EIEEEIREER T
I Baza danych / Nowy model  Podalad

Howa szafka ‘

Regat standardowy prasty
Fegat standardowy bukaw
Reogat hojkatny

Regat bukowy

Szafka narozna katowa prasta
Szalka naozna katowa fcigta
Szafka narozna prosta

Szafka narzna éciita

Szalki w bazie danych

EMILIA [900x 900 % 720] :

P-450 [450 x 580 x 720]

P-500 [B00 x 560 x 720]

¥R Usur z bazy

Rys. 213 - okno ,Edytora szafek uzytkownika”

3.1. Menu gtéwne - zaktadka ,Baza danych”

Po kliknieciu na przycisk ,Baza danych” pojawi sie rozwijane podmenu z dostepnymi
nastepujacymi funkcjami: ,Zapisz zmiany w szafce” [Ctrl + S], ,Zapisz szafke jako...” i ,Edycja
zestawow”. Pierwsza z nich pozwala na zapisanie modyfikacji wprowadzonych dla zapisanej
wczesniej w bazie uzytkownika szafce. Druga umozliwia dodanie szafki do bazy pod nowg nazwa.
Funkcja trzecia otwiera okno ,Zestawy” w ktérym mozina doda¢ nowy zestaw do Bazy
Uzytkownika (przycisk ,Utwérz nowy”), zmieni¢ parametry istniejgcego zestawu (przycisk
»Edytuj” - obie te opcje otwieraja takie same okno - Rys. 214) lub usuna¢ wybrany zestaw z bazy
(przycisk ,,Usun”).

‘ 23 _—

(2 'S
Ubwirz nowy  Edyh Usuii MNazwa zestawu
AMBER A
ANTYE
BALI
BARBERA Rodzsj frantow
BILBAD LR —— i
BILBAD_G | Atk v
BIRGU ' =
OFFEE Odleghoié uchwtam od kiawedszi
COFFEE_G
CYNAMON s
DEKOR A Eoonke
DOMATOR =]
DOMING L
DREWNIANY w pionie
DROPS =
DROPS_G 30
ELEGANT .
ELIPSA
ELIRMPA, o
I w | aK | Anuluj

Rys. 214 - edycja zestawu w bazie szafek uzytkownika
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Funkcja ,,Edycji zestawdw” pozwala na zmiane nazwy zestawu, wymienienie frontu na inny,
ustalenie nowej odlegtosci uchwytéw od krawedzi szafki - w pionie i w poziomie. Aby tego
dokona¢, po wybraniu opcji ,,Edycja zestawdw” nalezy na liscie zestawdw wskazac kliknieciem
zestaw, ktory ma by¢ poddany edycji, a nastepnie w nowo otwartym oknie ,Wtasciwosci
zestawu” zmieni¢ wybrane parametry (Rys. 214 na poprzedniej stronie).

Edycja Informacje

3.2. Menu gtéwne - zaktadka , Edycja” ) Edycja korpusu R |
& Edycja potek =]

Klikniecie na druga zaktadke menu gtéwnego okna & Edycja frontow Fa

,Edytora szafek uzytkownika” wywotuje ponizsze Widocznos¢ elementow konstrukeyjnych

podmenu (Rys. 215). Po wybraniu pierwszej opcji - refemelal ) '

@ Wyswietlaj fronty przy edycji potek

»Edycja korpusu” (dostepnej réwniez pod ikong i 3 Cofnij CirlsZ

klawiszem [F2]) otwiera sie okno ,,Parametry korpusu”, Rys. 215 - funkcje dostepne w zaktadce

w ktérym mozna dobraé dowolne wy- »Edycja”

miary (zaktadka ,Wymiary” - Rys. 216 - ilustracja z lewej), a takze dobrania parametréw

dodatkowych (zaktadka ,Parametry dodatkowe” - Rys. 216 - ilustracja Srodkowa) oraz

gtebokosci écie¢ (zaktadka ,Sciecia” - Rys. 216 - z prawej). Mozliwe jest réwniez zdefiniowanie
szafki jako dolnej lub wiszacej, a takze okreslenie odlegtosci korpusu od $ciany - w polu
»Odsunigcie od $ciany”.

Parametry korpusu Parametry korpusu =] Parametry korpusu =]
Wymiary | Paramety dodatkowe Seiecia ‘wiymiany ‘ Parametry dodatkowe | Sciecia ‘wiymiany Paramety dodatkowe Scigria
“Wmiary szafki Parametny Giebokodé dcigcia

Szerokoit Gheboknsc Wiysokndt Obrizerie photy aéme Delsurigcie cokoku " Prawy naroznik
[z = fse0 = [0 i 0 j E] j
Girubogé phyty Plecy do przadu Skrécenie plecdw
12 = [ = 0 =l
I Brak plecén
Pokozenie szafki

& Szafka dolna " Szatka wiszaca Otwarta gora - szerokodé wspormikdw
Odsunigeie od Sciany [ ek [100 =
0 =]

= |

ir3 o | [ [ o ] A

Rys. 216 - ustalanie parametréow korpusu

Druga funkcja dostepna w zaktadce ,,Edycja” to ,Edycja pétek”, dostepna réwniez pod ikong @
oraz klawiszem [F3] (Rys. 218 na nastepnej stronie). Dzieki niej mozna dodawac pétki - poziome i
pionowe, usuwac je oraz edytowac, zmieniajac potozenie, cofniecie, grubos¢ i rodzaj materiatu
(ptyta lub szkto) (Rys. 203 na nastepnej stronie). Przy pierwszym otwarciu okna ,,Edycji potek”
lista bedzie pusta - aby dodaé poétki nalezy klikng¢ przycisk ﬂ i uzupetni¢ wymagane pola w
oknie ,,Dodaj” (Rys. 219).

Dla regatéw istnieje mozliwos¢ dodania wiekszej ilosci pdtek jednoczesnie (domyslnie trzech

naraz). Po kazdym dodaniu pétek pojawia sie one na liscie. Po kliknieciu na pozycje na liscie
odpowiadajaca jej potka podswietli sie na czerwono (Rys. 217).
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[ Edytor szafek [DACadMeble v. 5.6\8NS_USER\szafki.mdb] =3 =

Bazadanych Edycje Informagie
758 > 007 KN 5|
Baza danyoh / Nowy model  Podalad

Nowa szafka || =dycja porer
Fregat standardovsy prosty

Regat standerdony buliomy = %]

Regal tickatny

Regal hukowy & Pk (3)

Szafkca nainzna katowa prosta L. Pétka pionowa
gza;ta ] kamlwa cigta 5 Pétka pionowa (3]

Pétka pozioma
Pétka pozioma
Pétka pozioma
- Pétka pionowa (3)
L. PéHka pozioma

I =]
o S BEr & e

e — |’= Edlytyj
- B8 Usuri wskazang podke

afka pr
Szafki w bazie danych

EMILIA 300 x 900 x 720]

P-450 [450 % 560 X T:
‘. P-600 [B0D x 560 x 720]

| PR Usuf 2 bazy

o]

Aktualna szafka: P-450

N

Rys. 217 - edycja pétek - dodawanie, usuwanie, edytowanie

Aby doda¢ lub usuna¢ pétke mozna korzystac z przyciskow ﬂ i E S3 one dostepne réwniez
pod prawym przyciskiem myszy (po zaznaczeniu pozycji na liscie) - podobnie jak funkcja
»Edycja”. Mozna wstawia¢ dowolng ilos¢ pdtek naraz. Orientacja - pozioma lub pionowa - zalezy
od zaznaczonej opcji w polu ,,Rodzaj”.

Dodaj . Wybierz front do edydji
] ~Fodzaj 1 I['Ltp | Nazwa
@ pionowa i pozioma ™ pionowa 3
2 iy 455,720
Fotasenis ~Paramel Fotasenis ~Paramel 3. LFrontisny S
iloge & o iloge
- po lewe] o
! = ! =
potozenis [mm] 1 po prawe| potozenis [%]
Bt e B} ~Aklpne fronty | [ Potozenie zawiaséw
B[ -s0% | 50 = e
ipkonane— | coiniecie Y W Presdni © Nisokiedlons
o = - 0 e & Tyny
o « il o & Odlewej
grubodé grubodé W Lewy
e = e =
" szkbe 18 = © skt 18 = I Prawy © 0d pravej
K arui | K arui | Edui | P
Rys. 218 - edycja potki Rys. 219 - dodawanie poétek Rys. 220 - wybor frontu do edycji

Trzecig funkcja jest ,,Edycja frontéw”, dostepna pod ikong ﬁ i klawiszem [F4]. W pierwszym
oknie dialogowym ,,Wybierz front do edycji” mozna zaznaczy¢ dodatkowe fronty dla szafki
(oprocz przedniego) - w polu ,,Aktywne fronty” (przedni, tylny, lewy i prawy), oraz zdefiniowac
potozenie zawiaséw (nieokreslone - odpowiednie np. w przypadku szuflad, od lewej lub od
prawej). W celu przejscia do wiasciwej edycji frontéw, nalezy wskazac kliknieciem front na liscie,
ktéry ma by¢ edytowany (Rys. 220 powyzej) i klikngé przycisk ,,Edytuj”, ktory sie wtedy uaktywni.
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Spowoduje to przejscie do kolejnego okna ,,Edycja frontéw” (Rys. 221).

Edycja frontéw

[ Poctiaty frantéw | Parametry dodatkows | Roamisszozenis uchmptow |

HERS

FTypflontu———
" Brak

% Front petry

7 Witnna
 Kratka
 Sauflada

" Ramka aluminium 1
7 Ramka aluminium 2
 AGD

wimiam frontu
Szerokoéd
451

Wysokost

[~ Ddwrgé front

oK Anuluj

Rys. 221 - edycja frontu

Aby mdc dokonaé modyfikacji dla frontu, nalezy zaznaczy¢ go kliknieciem na liscie. Pierwszg

czynnoscig jest podziat frontu - pionowy lub poziomy - pod przyciskami _U lub ""_"I oraz w
rozwijanym menu pod prawym przyciskiem myszy (Rys. 222).

Edycja frontéw

[ Podsisty rontéw | Paramety dadatkowe | Fiozrieszczenie uchupton |

: &
_o— -

[ =X

Podziel front pionowo

Podtiel front poziomo
Usu podzial

Zmien typ sprzetu AGD

v | Pokazuj grupy frontéw

T T
© Brak

& Front petny

" Wwitrpna

© Kiatka

 Saullada

© Ramka aluminium 1
 Ramka aluminium 2
& AGD

\Wmiary frontu———————
Szerokodc
wiysokode

[~ Odwréé front

e

oK Anuluj

E—S N

Rys. 222 - funkcje podziatéw frontéw

Wybranie ktdrej$ z tych opcji wywotuje nowe okno, w ktérym nalezy:
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ustali¢ ilo$¢ podziatéw (dwie lub wiecej czesci - przy wiekszej ilosci nalezy jg okresli¢ poprzez
wpisanie wartosci w polu edycyjnym);
w przypadku podziatu na dwie czesci - wskaza¢ miejsce podziatu frontu - w procentach lub w
milimetrach;
dla wiekszej ilosci podziatéw wskazanie miejsca podziatu jest niemozliwe - zostaje ono
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ustalone przez program automatycznie;

dlatego jesli uzytkownik chce podzieli¢ front na kilka czesci o réznych wymiarach, musi
dokonywac podziatéw jeden po drugim (Rys. 223 i Rys. 224);

efekty podziatéw bedg widoczne na podgladzie w centralnej czesci okna;

Edygja frontéw [=]

IPDdzia&y frontdw | Parametry dodatkowe | R ozmieszczenie uchwptdw ‘

=R
= Front petny " —Typ frantur
" Brak
Parametry podziatu @ Front pekhy
rLiczba czescr © Wityna
@ dwie O ocked |2 = Lghias
€ Szuflada

" Ramka aluminium 1
© Ramka aluminium 2
© AGD

—wWymiany frontu———————

Szerckodé

Wysokodc

[~ Ddwrdé front

k. | Anuluj

Rys. 223 - parametry podziatu frontow

b ~Podziak pojedenczy—Podalg
Migjzce podzistu
Ca—
' procentowo
v milimetrach

Anuluj

Edycja frontéw =]
I Padziaky frantdw ‘ Parametiy dodatkowe Rozmieszczenie uchwytdw
|
el Giruipa fromtéu —Typfontu—————————
s Grupa frontéw " Brak
wel Girupa fronkdw & Front petny

] Grupa frontdw © Wityra

Parametry podziau ' :‘_Ei © Kratka

Liczha czedci —  Szuflada

- "7 & dwie O oked |2 j € Famka aluminium 1

& Ramka aluminium 2

r~Podziat pojedync: Podalad & AGD

Migjsce podzistu “Wymiary Fontu—————

2 j Szemokodc

-
(+ procentawo =
‘Wsokodd
 w miimetiach 1666
[~ Odwrac front

Anulu
—I ‘ 0K Anulug |

Rys. 224- podziaty frontu

aby usungé podziat frontéw nalezy zaznaczy¢ na liscie dang grupe frontéw, klikngé prawym
przyciskiem myszy i z rozwijanego menu wybraé przycisk ,Usui podziat” (Rys. 225) a
nastepnie wybraé¢ ,Tak” w okienku komunikatu, zadajacym potwierdzenia usuniecia
podziatéw frontéw we wskazanej grupie (Rys. 226 na nast. stronie).
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Edycja frontéw

| Podciaty rontéw | Paametry dodstkows | Roamiesaczenie uctumton |

x]

=] Grupa fronten

| Grupa frantow
o] Grupa frantwe
| Grupa frantdw
%] fGirupa froni
M Fontp
M Fiontp

m Podziel front pionowo
u Podziel front poziomo
W Front pe -
1M Front petny iEngiposdil
W Front peiny Zmien typ sprzetu AGD

v | Pokazuj grupy frontéw

FTop front————————
" Brak

 Front petny

© Wwitigna

 Kratka

 Sauflada

£ Ramka aluminium 1

" Ramka aluminium 2

 AGD

Cwymiam hontu—————
Szerokodd
Wysokost

I Odwndé front

[i13 ] ‘

zzs
@ Czy napewno cheesz usu

Rys. 225- usuwanie podziatu frontu

naé wszystkie podzisly w grupie ?

Po dokonaniu podziatéw dla kazdej czesci
frontu mozna zdefiniowad
klikajac na dang czes¢ i zaznaczajac wybrany
typ w polu w prawej czesci okna (Rys. 227).

jego rodzaj,

Rys. 226 - komunikat pojawiajacy sie podczas
usuwania podziatu frontu

TR B
Fodziaty fiontgw | Paramelry dodatkowe | Rozmieszczenie uchmton |
=R
| Grupa fontd Typ frontu-
| Grups hontéw € Brak
=+ Giup fiontéw o
| ef Gitupa frontgw e
£ Grupa ron
[ Klka C Kiatka
I H Kalka © Saflady
] Brak  Ramka luminium 1
I € Ramka slumirium 2
= Saulada =
# Saflada AGD
T wymian frontu——————
ll Saerokost
Wipsokadé
7138
7 w w I~ Odwss front
I oK Al

Rys. 227 - wybor typu frontu dla poszczegélinych czesci frontu przedniego szafki

Do wyboru s3 nastepujace typu frontéw: brak (pusty), front petny,
witryna, kratka, szuflada, ramka aluminiowa 1 i 2, AGD
(przystosowany do wstawiania urzadzen). Po zdefiniowaniu danej
czesci frontu jako przystosowanej pod zabudowe AGD, uzytkownik
zostanie poproszony o okreslenie typu sprzetu, jaki jest dla danej

AGD

Lodowka
Kuchenka mikrofalowa

Panel sterujacy pyty

Piekamik

Pralka

Zmywarka

Zmywarka z odkrytym panelem

oK

szafki przewidziany (Rys. 228).

116

sprzetu AGD

{7 Eniui

Rys. 228 - wybor rodzaju
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W oknie ,Edycji frontow” s3 oy ot &)
dostepne jeszcze 2 zaktadki - Podziaty fiontow | [ Parametry dodatkowe | Rozmieszczerie uchwytow |
,Parametry  dodatkowe” i

[~Margines praszczyeny frontu-

»Rozmieszczenie  uchwytéow” E £l
(Rys. 229 obok oraz 230 po- | . »
nizej). | =
Zaktadka ,Parametry doda- @ A

tkowe” jest przeznaczona do

[~ Odleghodé misdzy fromtami

ustawiania  wielkosci  margi- ;

, & E—
neséw pfaszczyzny frontu i L |
ustalania  odlegtosci  miedzy ok A
frontami w grupie (Rys. 213)' Rys. 229 - zaktadka ,,Parametry dodatkowe”

Zaktadka ,,Rozmieszczenie uchwytéw” (Rys. 230 ponizej) umozliwia:

= definiowanie ilosci oraz lokalizacji uchwytéw na froncie;

= zapisanie rozmieszczenia uchwytéw w formie trzech schematéw, ktére mozna
wykorzystywac jako rézne opcje dla tej samej szafki podczas pdzniejszej pracy z projektem;

= definiowanie potozenia zawiasow.

Uchwyty umieszcza sie na siatce frontu poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy w wybranym
polu oznaczonym linig przerywana (Rys. 214). W polu ,,Parametry uchwytu” okresla sie:

= kat obrotu uchwytu;

= potozenie uchwytu - pionowe lub poziome;

= rodzaj uchwytu (staty lub wymienny);

= mozna réwniez usuna¢ juz wstawiony uchwyt przy uzyciu przycisku ,,Usun uchwyt”.

Edycja frontéw =

Podziaty iontéw | Paramety dodatkowe | | Rozmieszozeris uchwyton |
Schemat mozmieszczenia

PR Wycaysé ) Schemat 1

2
| Schemat 3

| Parametny uchwptu
Kat obrotr | Rodza uchmytr

P 4 — € Uchwyt staby
JEEH |

@ Pozomo  (* Pionowo  Uchwyt nyrienny

I Usufh uchuipt
1 oK. Anului

Rys. 230- definiowanie schematéw uchwytéw

Po zakoniczeniu edycji frontu, uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do okna
»Wybierz front do edycji”, w ktérym moze wskazac¢ kolejny front do edycji. Jesli jednak

zakoriczyt juz edytowanie frontédw, powinien wybraé przycisk ,Zamknij”, co bedzie
jednoznaczne z zatwierdzeniem wprowadzonych ustawien.
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3.3. Menu gtéwne - zakfadka , Informacje”
Opcja ,,0 programie” - wyswietla informacje na temat aktualnej wersji modutu;

Opcja ,, Zestawienie elementéw konstrukcyjnych” - uzytkownik moze wygenerowac zestawienie
elementéw konstrukcyjnych wiasnie utworzonej szafki i zapisa¢ je do formatu pliku
odczytywanego przez program CAD Rozkréj, w ktérym nastepnie mozna uzyskac liste formatek
dla danej szafki i przeprowadzi¢ optymalizacje ich rozkroju na dostepnych arkuszach (wiecej na
temat aplikacji CAD Rozkréj moga sie Panstwo dowiedzie¢ z oddzielnej instrukcji obstugi do tego
modutu, oraz na naszej stronie internetowej: www.cadprojekt.com.pl). Zestawienie zawiera
dane dotyczace czesci sktadowych korpusu (boki, ptyty dolne i gérne, plecy i p6tki) oraz rodzajéw
frontéw (Rys. 231).

|nf0rmacje te pogrupowane s3 od- Zestawienie elementdw konstrukcyjnych =]
dzielnie, gdyz zestawienie dotyczace =% |
s . . . Korpus
frontéw nie jest uzywane przez CAD Hazws [ Szamkote [ wysckaté [ Gruboss
Rozkréj (fronty nie podlegajg roz- Bk b %0 7 8
. . ; Plecy 419 7an 18
krojowi). Poszczegélne elementy na Piyts delna 413 17 18
S Rk , o Phyta géma 113 67 18
zestawieniu mozna usuwac (np. jesli Pitka 419 457 18
wytworca nie przewiduje ptyty gérnej i Fionty
, , Nazwa Szerokosc Wisokosc
lub  plecéw) lub dodawaé¢ (np. Fiarl petny 50 716
. Frort petny 455 716
Kratk. 224 1ERE
Wspornlkl) K;::k: 224 1666
Sauflada 451 1033
Poszczegdlne elementy mozna edy-
towac: zmieniaé ich nazwy, wymiary, oK

dodawac okleine, poda¢ materiat oraz
opcjonalnie poming¢ podczas eksportu
do pliku odczytywanego przez modut

Rys. 231 - zestawienie elementéw konstrukcyjnych szafki

Wiaiciwoici elementu

CAD Rozkréj (Rys. 232). Nazwa
Flecy
Aby zapisa¢ zestawienie do formatu Wiiary
odczytywanego przez CAD Rozkréj, nalezy ;‘:m‘”“ lf;;”““ E'ﬁ“m

wybrac przycisk i »,Zapisz zestawienie do SRS
pliku CAD Rozkréj”. Plik mozna ten || —sumoesgs

J_;Dk\einaﬁzerukuéé; I~ Okleina - Wysokodt
nastepnie zaimportowac do programu CAD Malais
Rozkrdj i szybko uzyskaé¢ optymalny wzér [skeica aspiska
ciecia materiatu niezbednego  do BRI

zbudowania danej szafki. = o

Rys. 232 - wtasciwosci elementu konstrukcyjnego

3.4. Zaktadka ,,Nowy model/Baza danych”

Zaktadka ta umozliwia rozpoczecie tworzenie nowej szafki.

Aby to zrobi¢, nalezy:

= w polu ,Nowe szafki” wybra¢ poprzez dwukrotne
klikniecie typ szafki;

= pojawi sie komunikat (Rys. 233) a po kliknieciu na
przycisk ,Tak” zostanie utworzona nowa szafka, ktdérg
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mozna dowolnie uksztattowa przy uzyciu opisanych UWAGA E
powyzej funkcji edycyjnych.

wgu Cay utworzyé nowa szafke ?

Rys. 233 - okno komunikatu przy
tworzeniu nowej szafki

= aby zapisa¢ nowg szafke w bazie uzy- UWAGA E
tkownika, nalezy kliknaé przycisk mal ,,Zapisz .
zmiany w szafce” (funkcja dostepna réwniez 9\ Cay napewno zapisa¢ zmiany w szafce: P-450 7

pod kombinacja klawiszy [Ctrl + S]), a
nastepnie zatwierdzi¢ che¢ zapisania szafki
wybierajgc ,,Tak” w oknie komunikatu (Rys.
234). Rys. 234 - okno komunikatu przy zapisywaniu szafki

= szafka zostanie dodana do bazy uzytkownika z domysinymi ustawieniami;

= aby je zmodyfikowa¢ wedtug wtasnych preferencji nalezy wybraé opcje ,,Zapisz szafke jako”
z zakfadki ,,Baza danych” menu gtéwnego;

= spowoduje to otwarcie okna ,Zapisz szafke w bazie”, w ktéorym mozna uzupetnié
podstawowe dane dotyczace szafki (podac jej nazwe, przypisa¢ jg do odpowiedniej grupy,
opcjonalnie podac poziom i przypisa¢ do szafek podstawowych, a takze wybra¢ domysine
uchwyty) (zaktadka ,,Dane podstawowe” - Rys. 235);

= w zakfadce ,Typoszereg” (Rys. 236) przypisuje sie szafke do odpowiednich grup pod
wzgledem szerokosci, w ktérych jest dostepna;

= w przypadku zapisania do kilku typoszeregédw, do bazy zostang dodane szafki
proporcjonalnie rozciggniete (np. przy wybraniu szerokosci 500, 1000 i 1500 dla tego samego
modelu, zostang dodane trzy szafki o takiej samej konfiguracji frontéw i innych elementoéw,
lecz o réznych szerokosciach);

= w zaktadce ,Zestawy” (Rys. 237) mozna przypisa¢ dang szafke do okreslonych zestawdéw w
bazie (np. o odpowiednich zdobieniach frontdw) a takze ustali¢ cene dla szafki - jednakowa
dla wszystkich zestawoéw lub indywidualnie, dla kazdego z osobna (Rys. 238);

= po zakoriczeniu wprowadzania ustawien, aby zatwierdzi¢, wybraé przycisk ,,Zapisz”.

Tak Mie

Uwaga! Kazda nowo utworzona szafka musi by¢ dopisana do chocby jednego zestawu, poniewaz w
przeciwnym razie nie bedzie widoczna w bazie programu CAD Kuchnie.

Po zapisaniu szafki w bazie mozna ja modyfikowac - dwukrotne klikniecie na szafke na liscie
»Szafki w bazie danych” spowoduje jej aktywacje - wyswietli sie w polu podgladu i bedzie mozna
poddad ja edycji, a nastepnie zapisa¢ w niej zmiany lub doda¢ nowa szafke, utworzong w ten
sposob, do bazy (opcje: ,,Zapisz zmiany w szafce” oraz ,Zapisz szafke jako”).

119



Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Tapisz szafce w bazie =] Zapisz szafke wbozic =
| Dane podstanowe \ Zestsuy | Typoszeren | Dane podstanowe | Zestany !I Typoszereg |
= Nazwa szafki Szerokas [460 mm PE | 7| 9K

sauflafy_witynki a5

G P 1100

npa oo (] e

Saafki dolne ~] [100 = 3

450

W Szatka z grupy podstawowej 1500

] 600

800

f Domysine uchwyty || O 300

11000

| wymienny Staty 1200
mjeco |

g Galka_1 ;l | g Galka_1 ;l
3|
Gaka_10
B Gaka 1
.
L Geka 12 [
2w | e o
Rys. 235 - wprowadzanie podstawowych danych Rys. 236 - ustalanie typoszeregu
Zapisz szafke w bazie - = Zapisz szafke w bazie [=]
Dane podstawone | | Zestany | Typoseereg | Dane podstaiows | | Zestay | Toposcere |

Hazwa zestaiwu | Cena szafki ||« | _Mozwa zestawu | Cena szatki [~

]
ﬁ KORNEFR: 33/O0 2
[m]
i DREWHNIANY 336002
a

<

ELEGANT

I+ T i ]

Rys. 237 - przy&ywanie szafki do zestawow w bazie Rys. 238 - ustalanie ceny dla szafki

Szafki mozna réwniez z bazy usuwac - stuzy do tego przycisk PX Usuiizbazy |

3.5. Zaktadka ,,Podglad”

Zaktadka ta stuzy do prze- LIE - Atal =0 ¥ S
gladania powstatych sza- e
fek z réznymi rzezbienia-mi = o
frontéw w zaleznosci od = .
wskazanego zestawu (Rys. \'

239). \77: -

W zaktadce tej istnieje tez =
mozliwos¢ zmiany uchwytu
domyslnego na inny sposrod \_—E”'m
dostepnych w bazie (Rys. 240 \ =~ -

na nastepnej stronie), a takze L
potozenia zawiaséw (prawe \ | reon

lub lewe).

Rys. 239 - podglad zestawdéw
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Baza danych Edycja Informacje
EIEEETE E-NIE N IR
Baza danych / Mowy model E Podaglad

Zestaw

KARD v

Schemat uboZenia uchwytdw

Domysine uchuyty

\wiymienny

& Gaka 1

-
u Galka_10

Y, Gaka_t1

 Gaka 12
WP Gaka 13

w Galka 14

}  Galka 15

Rys. 240 - wymiana uchwytu

3.6. Inne funkcje ,Edytora szafek uzytkownika”

= jkona ﬂ ,»Cofnij”- cofa ostatnig operacje.

= jkony i/l »Model cieniowany z teksturami”, ,,Model siatkowy”, ,Model siatkowy z
cieniowaniem” - determinujg sposob wyswietlania modelu (Rys. 241);

= jkony L »Zmiana tta” - zmienia kolor tta na czarny, szary lub biaty (Rys. 241);

= jkona ﬂ »Ustaw widok na srodek szafki” - kieruje kamere na centrum modelu (réwniez
klawisz [F5]).

Rys. 241 - r6zne sposoby wyswietlania modelu w modut
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ROZDZIAL 14
Blaty typowe

—
Po wybraniu ikony == ,,Blaty” na pasku ikonowym CAD Kuchnie uruchamia sie modut rysowania

blatéw typowych (Rys. 242).

Stuzy on do szybkiego au-
tomatycznego  generowania
blatow na szafkach
kuchennych, a takze podtek i
paneli oswietleniowych (w
przypadku pracy z uniwersalng
baza szafek) lub innych piyt,
przewidzianych przez produ-
centéw mebli. Schemat
rysowania  wszystkich  ele-
mentow ptytowych jest taki
sam, niezaleznie od rodzaju
elementu.

W przypadku wybranych baz
producenckich jest dostepna
opcja automatycznej wyceny
blatow. W takim przypadku w
oknie ,Blaty” pojawi sie
dodatkowa  opcja  ,Kolor
ptyty”,  pozwalajgca  uzy-
tkownikowi na samodzielne
dowolne dobranie koloru blatu
sposréd dostepnych w bazie
(Rys. 243).

Odegtoié |Wkatposy | Dwie szafki

Flodzai phyty n Orertacia Profl Opeie
Piyia rabocza 18 w28 mm/38 m /50 mm/B0 v v|  ®podioma Rodeai
s E O :wwa ® prosty do veeny
olor phyty ‘& do dokumentacii
el z Dhsace O sciet vl dokleiki
blat 106 ~ &Y
blat 107 Wydhizanie [ Clecie
blat 108 e —
| taczerie
blat 11 ¥ w prawo L
~{blat 110
blat 111
blat 112 Y
Utiérz bt wsk azuize: Autageneracia blatéu . .
| Autogeneracia | | Usuf autoblaty | Rysui A |

Rys. 242 - okno dialogowe ,,Blaty”

Flodeai phyty Olientacia Profl Opoie
| Panel akalajacy 18 mm/28 mm/38 mm A50 6 | v @pozioma i

| Panel ckalaigey /3 J SP ®posy do wyeeny

CehmrEiS 2 O 2aokizgony do dokumentaci
i = Do O iy [y dokleii

blat 30 ~ Skt

biat 32 Wydhuznis | Cigoe |

biat 93 p -

biat 34 o [ taczenis

blal 95

bl 97

biat 99 v

Utnérz blat wskazsiac: Autogeneracia batén
| Odegrost | Wlkatpiosty Dpieszalki || Autogeneracia | | Usuf autoblaly Fysui | Anai |

Rys. 243 - okno ,Blaty” w przypadku bazy z automatyczna wycena

2. Rysowanie blatéw za pomoca funkcji ,,Autogeneracja”
Aby wyrysowa¢ blaty w projekcie przy uzyciu funkcji ,Autogeneracji’, ktéra powoduje
pojawienie sie blatbw na wszystkich powierzchniach, ktére program rozpozna jako
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przystosowane do tego, nalezy:

= po wstawieniu szafek do projektu klikng¢ ikone a »Blaty”;

= w nowo otwartym oknie ,Blaty typowe” w razie potrzeby ustawi¢ grubos¢ blatu, ktéry ma
zostac wstawiony, wpisujac okreslong wartos¢ w odpowiednim polu edycyjnym (Rys. 228):

= wstawiajac blaty na szafki dolne nie trzeba zmienia¢ poziomu wstawienia, poniewaz jest on
juz standardowo ustawiony;

= klikng¢ na przycisk ,,Autogeneracja” w dolnej czesci okna,

= system samo-dzielnie wstawi

blaty na wszystkie szafki ksl s
stojagce o  wysokosci nie Ko — Ho
. . . blat 106 v .
wiekszej niz 1700 mm; = . = Fhysi s
" szerokoid dhugose Lol
o ] S0 V] e, kqezenie

Rys. 244 - edycja blatu

Uwaga! Blaty rysowane za pomocq funkcji ,Autogeneracji” mozna poddawac edycji, by np. zmienic ich
grubosé. W takim przypadku jednak blat nie jest juz zdefiniowany jako automatyczny (nie dziata m.in.
funkcja ,,Usun autoblaty”). Dla blatéw rysowanych metodq autogeneracji nie mozna stosowac funkcji
ciecia i tfgczenia.

3. Rysowanie blatéw poprzez wskazanie odlegtosci

Metode te stosuje sie miedzy innymi wtedy, gdy powierzchnia, na ktéra ma by¢ natozony blat nie
jest rowna dtugosci kilku petnych szafek (np. gdy miedzy szafkami jest luka). Najbardziej
odpowiednim widokiem dla wskazania dtugosci blatu jest ptaski rzut z goéry (Rys. 245). Aby
narysowac blat za pomoca metody ,,Odlegtos¢” nalezy:

= po wstawieniu szafek do projektu klikng¢ na ikone j,,BIaty”;

= w oknie dialogowym ,,Blaty typowe” klikng¢ przycisk ,,Odlegtosc¢”;

= nastepnie wskazaé¢ kliknieciami
punkt poczatkowy (oznaczony na
rysunku cyfrg 1) i korcowy (2)
rysowanego blatu; . =

= jesli konieczne, w oknie ,Blaty
typowe”  skorygowaé poziom
wstawienia, grubo$¢ oraz inne
parametry blatu;

= nastepnie kliknaé ,,Rysuj”.

Rys. 245 - rysowanie blatu przez wskazanie odlegtosci - rzut z
gory
4. Rysowanie blatéw metodga ,,Dwie szafki”
Metode te mozna stosowac, gdy krance blatu lezg na skrajnych krawedziach szafek  (Rys. 230
na nastepnej stronie). Aby to zrobi¢, nalezy:

= po wstawieniu szafek do projektu klikng¢ na ikone a »Blaty”;
= w oknie dialogowym ,,Blaty typowe” klikna¢ przycisk ,,Dwie szafki”;
= w projekcie  wskazaé

kursorem krawedz pier-
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wszej i ostatniej szafki w
ciggu (oznaczone na ry-
sunku cyframi 1 i 2), na
ktérych (oraz pomiedzy
ktérymi) blat ma zostac
wstawiony;

= jesli zajdzie taka potrzeba,
mozna zmieni¢ parametry
blatu (np. grubosé, poziom
wstawienia,) w  oknie
»Blaty typowe”;

= nastepnie klikna¢ przy-
cisk ,,Rysuj”.

Rys. 246 - rysowanie blatéw metodgq ,,Dwie szafki”

Uwaga! Mozna sprawié, by rysowany blat nie zostat dodany do wyceny projektu oraz do dokumentacji
(np. gdy blaty sq uzywane do rysowania elementéow wtfasnych, nie istniejgcych w bazie) - przed
wygenerowaniem blatu nalezy zaznaczyc opcje ,brak wyceny” lub , brak dokumentacji”.

5. Operacje na blatach

5. 1. Wydtuzanie

Blaty typowe mozna wydtuza¢ w dowolng strone. Aby to zrobié nalezy:
= wskazac blat, ktéry ma by¢ wydtuzony,

= w oknie ,,Blaty typowe” zaznaczy¢ strone, L ook » Vi
7 ’ . W lEwo
w ktora blat ma zosta¢ wydtuzony (,w sl v e P

lewo”/,,w prawo”):
= w polu,,dtugos¢” przyciskami wyregulowaé wielkos$¢ blatu do pozadanej (Rys. 247),
= w projekcie widoczny jest

proces zmiany parametréw iy

3 ” e wWpdhuzanie Cigcie
gruboss szerokoit dhugosc Wl
edytowanego blatu; Tw o] How o] Hiom ] Temee taczenie

= po uzyskaniu pozadanej
dtugosci blatu, klikng¢
»Rysuj”;

Rys. 247 - wydtuzanie blatu

5.2. taczenie blatow typowych

Blaty lezace na jednym ciggu szafek mozna zespalaé¢ w jeden blat. By dokona¢ tgczenia blatow

nalezy:
= wskazac blat, by poddad go edyc;ji; e
= w oknie ,Blaty typowe” klikna¢ przycisk ,taczenie”:

+aczenie

= wskaza¢ w projekcie blat, ktéry ma zostac dotaczony do wskazanego
wczesniej;
=  blaty zostang pofaczone.
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5.3. Ciecie blatéw typowych

Aby podzieli¢ blat na dwa odcinki nalezy:

= wskaza¢ blat do podziatu i
edytowac go;

= w oknie ,Blaty typowe” wybrac
opcje ,,Ciecie”;

= w projekcie widoczny jest
podglad ciecia blatéow i okno, w
ktérym  mozna  wprowadzi¢
dtugos¢ jednego z blatéow (Rys.
248);

= dtugosc¢ zatwierdzi¢ ,,0K”.

5. 4. Edycja naroznikéw blatu

Po wywotaniu ,Edycji” blatu mozna
zdefiniowac kazdy z jego
naroznikdw. W tym celu nalezy:

N
Rys. 248 - ciecie blatéw typowych - widok w projekcie

= w oknie ,Blaty typowe”
Biaty fypone

wskaza¢  naroznik, dla Rt ]
7 z . Panel okalajzey 18 mm/28 /38 mn S0 mrn/s v (2/820 v Rodzaj
ktérego ma by¢ zdefi- — = :
. 2 z blat 108 >
niowane ktére$ z doste- = O e itk
. ’ . arubost: seerokodc drugosc ik
pnych podcie¢ technicz- T v Em ] How ] S =
nych (Rys. 249);
= dostepne sg cztery ro- —
dzaje obrdébki naroznikdw:

prosty, zaokraglony, Sciety

! ! Rys. 249 - edycja naroznikéw blatu
i podciety.

= po kliknieciu na naroznik uzytkownik Rodzsj naroinika
zostaje przeniesiony do okna, w ktérym ma
mozliwos¢ wyboru typu podciecia (Rys. Rozs ok
@ prosty
250). &y
, . ) seiety
= szczegétowy przeglad poszczegdlnych e
typow  naroznikbw  zamieszczono w :
i [7] zackiaglenie catega bak
kolejnych podpunktach. e sateas
]

Rys. 250 - rodzaje obrébki naroznika
5.5. Przeglad rodzajéw naroznikéw - zaokraglenia
= aby uzyska¢ zaokraglenie wybranego naroznika blatu, nalezy edytowac blat, klikng¢ w
naroznik i wybraé drugi rodzaj naroznika na liscie, czyli ,,zaokraglony”;
= w odpowiednim polu edycyjnym wpisa¢ warto$¢ promienia zaokraglenia (Rys. 251 na
nastepnej stronie);
= dzieki podgladowi mozna na biezgco korygowac efekt zaokraglenia az do momentu

uzyskania
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odpowiednich
parametrow;
wtedy nalezy klik-
na¢ ,0K”, aby je
zatwierdzi¢, a po-
tem ,,Rysu;j”;
spowoduje to za-
okraglenie  naroz-
nika w projekcie.
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Rodzaj naroznika

Flodzai naroznika
O prosty

@ zackiaglony
) éoiety

*) podeigty

] zackraglenis catego boku

>
\

Anuluj

5.6. Przeglad rodzajéw naroznikéw - $ciecia
wybrac trzeci rodzaj naroznika, czyli ,,Sciety” (Rys. 252);
w odpowiednie pola edycyjne wpisa¢ wartosci scie¢ (w przypadku, gdy obie war-

tosci maja by¢ roé-
wne nalezy zazna-
czy¢ ,x=y");

dzieki  podgladowi
mozna na biezgco
korygowa¢  efekty
$ciecia az do uzys-
kania odpowied-
nich parametréw;
wtedy nalezy wyb-
ra¢ ,,OK”, a naste-
pnie ,,Rysuj”.

Rys. 251 - naroznik zaokraglony

Rodzaj naroznika

Fodzaj naroznika
_) prosty

©) zackiqglony
@ scigty

7 podcigty

[ zaokiaglenie catego boku

={110

\ =] 30

Ox=v

Anuli

5.7. Przeglad rodzajéw naroznikéw - podciecia
wybrac czwarty rodzaj naroznika, czyli ,podciety” (Rys. 253);
w odpowiednie pola edycyjne wpisa¢ parametry podciecia (w przypadku, gdy

wartosci
maja  by¢
zaznaczy¢ x=y);

dzieki  podgladowi
mozna  korygowaé
efekty podciecia az
do uzyskania poza-
danego ksztattu;
nastepnie klikng¢
przycisk ,0K”, a
potem ,,Rysuj”.

podciecia
réwne

Rys. 252 - naroznik Sciety

Rodzaj naroznika

Fiodzaj naroznika
© prosty

©) 2ackraglony =770
o) deiety =
© podciety
=] 200 %=y
[ zaokiglenie cateqa boku
ok || s

=110
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5.8. Przeglad rodzajéw naroznikéw - zaokraglanie catego boku
= wybra¢ ostatni typ
obrébki  naroznika,

czyli ,Zaokraglenie Rodzaj naraznika )
catego boku” (Rys.
254);
Rodzaj naroznika
= dzieki podgladowi ® posty
mozna sprawdzi¢ Z:;‘;’“‘”“
efekt zaokraglenia; podeisty
= jesli jest odpowie- N
dni, nalezy klikngé (7] ackiaderi oo ok
przycisk ,OK”, a [ anbi |
o L

nastepnie ,,Rysu;j”. |

Rys. 254 - Zaokraglenie catego boku

5.9. Zmiana wymiaréw blatow

Opcja ,Edycja” pozwala réwniez na dowolne modyfikowanie wymiaréw blatu. Przy
przekroczeniu przewidzianych przez producenta rozmiardw, uzytkownik zostanie o tym
poinformowany ponizszym komunikatem (Rys. 255). Sytuacja ta uniemozliwi wybranie kolory
blatu i jego wycenienie (opcja dostepna jedynie dla wybranych baz z automatyczng wyceng
blatéw) (Rys. 256).

=) ]

@) Vwage! Rozmiar blatu prackracza wymiary phyty wybranego rodzaju.
&Y Wymiary blatu: 4500 x 600 mm, wymiary piyty: 4000 x 900 mm.

| Nie wybrano koloru piyty.
P Blat nie zostanie wyceniony.

Kontynuowa rysowanie blatu? Kontynuowa¢ rysowanie blatu?

—— (i |

Rys. 255- Komunikat informujacy o przekroczeniu Rys. 256 - Komunikat o braku mozliwosci
przewidzianych wymiaréw blatu nadania koloru blatu i wycenienia go
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ROZDZIAL 15
Blaty nietypowe

1. Uwagi wstepne

Blaty o dowolnych ksztattach sg tworzone przez uzytkownikdw programu, wiec to witasnie od
nich i od ich umiejetnosci rysunkowych bedzie zalezato, jak blaty te beda wygladaty. Rysowanie
kazdego blatu nietypowego rozpoczyna sie od narysowania $ciezki, ktora postuzy za jego profil.
Sciezke najlepiej rysowaé w widoku z géry, a zatem przed przystapieniem do rysowania polilinii

nalezy wybraé¢ widok pfaski z géry, oznaczony ikong @ .

2. Rysowanie $ciezki dla blatow nietypowych

= wybrac ikone o ,Rysuj Sciezke”;
= klikngé w miejscu, w ktérym chcemy rozpoczac rysowanie sciezki;
= wybrac ktéras z podstawowych komend, niezbednych podczas tej operacji:
A+ENTER - rysowanie tuku, opartego na 2 punktach (poczatkowym i koricowym);
S+ENTER - rysowanie tuku, opartego 3 punktach (poczatkowym, srodkowym i kor\cowym)
(dostepne tylko w trybie rysowania tukow);
L+ENTER - rysowanie linii prostej;
U+ENTER - cofanie ostatniej czynnosci;

Komendy te mozina taczy¢, tworzac tym samym profil blatu o dowolnych, nietypowych
ksztattach.

Uwaga!

= Sciezke rysuje sie tak, by jej koniec tqczyt sie z poczgtkiem (musi to byc¢ profil zamkniety)
= nie nalezy klikac¢ wiecej niz jeden raz w jednym punkcie,

= odcinki proste nie nogq zawierac¢ punktéw posrednich.

w

. Rysowanie $ciezki pod blat nietypowy - krok po kroku

3

w pierwszej kolejnosci nalezy wybrac funkcje rysowania sciezki — pod ikong
punkt 1 - punkt poczatkowy Sciezki (Rys. 257 na nastepnej stronie);

punkty 1-2 - rysowanie linii (L +ENTER),

punkty 2-4 - rysowanie tuku (A +ENTER - 2, S +ENTER - 3, koniec tuku - 4),

punkty 4-5 - rysowanie linii (L +ENTER),

punkty 5-7 - rysowanie tuku (A +ENTER - 5, S +ENTER - 6, koniec tuku - 7),

punkt 7 - punkt koricowy Sciezki (bedacy w tym samym miejscu co punkt poczatkowy 1).

z tak przygotowanego profilu mozna wygenerowac blat nietypowy (Rys. 257).

Szablony dla blatéw nietypowych mozna réwniez tworzy¢ przy uzyciu innych narzedzi
rysunkowych, pamietajac o tym, ze zawsze muszg to by¢ figury zamkniete. Na ponizszej ilustracji
pokazano rysowanie Sciezki dla blatu nietypowego (Rys. 258);

N U WNE
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F

L
x
*

Rys. 257 - rysowanie $ciezki dla blatéw nietypowych - widok w projekcie

Uwaga! Od wersji programu CAD Kuchnie 5.1 obrys blatu moze by¢ wyrysowany liniami oraz tukami
niepowigzanymi w Sciezke. Najwazniejsze jest, by punkty sie ze sobq fgczyty oraz by w trakcie
wskazywania szkieletu blatu wskaza¢ caty obszar a nie linie, z ktérych on sie sktada.

4. Rysowanie blatéw nietypowych

= klikng¢ na ikone ,,Blaty nietypowe” E=;
= wskaza¢ wyrysowany wczesniej (Sciezka lub liniami i ftukami) szablon blatu;
= otworzy sie okno dialogowe ,,Blaty nietypowe” z wczytang juz Sciezka dla blatu (Rys. 258).

<
Blaty nitypowe ‘ !
Rodzaj plty Orientacia Profi Opcie
Elat raboczy - @) pozioma Rodzaj Kierunek uskojenia
_ © piosty
Farametry blatu ) pionawa = ‘Wskaz kierunsk.
anubosé poziom ) zavkraglony
<138 -~ [l - @ éciety [ brak wyeeny
2 = - [ brak dakumentaci
L

Rys. 258 - okno dialogowe ,,Blaty nietypowe”
5. Dodatkowe informacje dla blatu
= mozna podac grubos¢ oraz poziom wstawienia blatu nietypowego w polach , Parametry
blatu”;
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Parametiy blatu
grubogé poziom
: et - : i} -
mozna ustali¢ kierunek ustojenia ptyty meblowej, z ktérej zostanie wyciety blat; w tym celu:

nacisng¢ przycisk ,,Wskaz kierunek” i na rysunku odpowiednio wskaza¢ o$ ustojenia blatu;
Opcie
Fiemnelk ustojenia

Wskaz kigrunek

mozna sprawié, by rysowany blat nie przeszedt do wyceny projektu (m.in. w przypadku, gdy
wykorzystujemy blaty do rysowania elementéw wtasnych nie istniejagcych w bazie) - przed
wygenerowaniem blatu zaznaczamy opcje ,,brak wyceny” ;

zakfadka ,,Profil” - krawedz blatu moze by¢ wykoriczona jednym z dwdch rodzajow profili -
nalezy podczas rysowania lub edycji blatu wskazaé typ profilu (,,zaokraglony”/,$ciety”) oraz

parametry (,,promien” lub ,, wartos¢ sciecia”), by blat narysowany byt wraz z obrzezem:

Prafil
Rodzaj
) prosty [T poduwidiie

@ zaokraglony  Promier

) <ciety 15 mm

po wprowadzeniu niezbednych informaciji, klikngé przycisk ,,Rysuj”.

6. Rysowanie obrzezy

Obrzeza mozna rysowac zaréwno dla blatéw typowych jak i nietypowych. Obydwa przypadki
rzagdza sie tymi samymi prawami, poza tym obrzeze mozna narysowac na gotowych blatach (w
czasie edycji) lub w trakcie przygotowywania ich do wstawienia:

w oknie przeznaczonym do tworzenia i edycji blatéw nalezy wskazaé krawedzie, na ktére ma
zostac natozona doklejka;

w gornej czeéci okna definiuje sie profil obrzeza (,$ciety” / ,,zaokraglony” + ,pro-mien
zaokraglenia”);

po ustawieniu wszystkich parametrow nalezy wybra¢ przycisk ,,Rysuj”.

Uwaga! W celu unikniecia wyrysowania doklejki na wybranej krawedzi sposrod uprzednio wskazanych,
nalezy jq odznaczy¢ klikajgc kursorem myszy przed wyrysowaniem doklejki.

llustracje na kolejnej stronie prezentujg ustawienia obrzezy blatu nietypowego w oknie edycji,
ich graficzne przedstawienie w srodowisku CAD oraz w trybie wizualizacji (Rys. 259, 260 oraz
261).
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~
s | 3§ »
Rodzaj phyty Orientacja Prafil Opcie
@ Rndzsi Kietunek ustojenia
- @ I
Blat roboczy 9 pozioma s - odie |
Parametry blaty () pionowa i o wiskas kieunek
aruboéé poziom (@ zagkraglony  Promien
BT T © sciely 15 g [Clbrakswceny
= = [ brak dokumentacii
[ A | A

Rys. 259 - obrzeza - edycja i widok schematyczny w oknie edycji

&

Ry. 261 - obrzeza widok w wizualizacji

Rys. 260 - obrzeza - widok w srodowisku dot4CAD
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ROZDZIAL 16
Edycja dokumentacji blatow

1. Uwagi wstepne

—_—

Po wybraniu ikony == , Dokumentacja blatéw” otwiera sie ponizsze okno (Rys. 262). Mozna w
nim tworzyc¢ i edytowac rysunki techniczne wyrysowanych w projekcie blatéw, ktére mogg by¢
dotgczone do catosciowej dokumentacji technicznej projektu.

| Wipbér blatéw do edycji - Edycia blatow i kiawedzi | Edycia wymiardw i opisdw | Edyea ysunku.

Edycia blatow Edycia krawedai Faceern
Rodzai plyty Grubodé Rodza krawedzi Rlodzas acasnia
Pl prosty Brak Faczenia
Profl zaokiagiory Kle) o Fatzenia blatéw
Kelar pluty Profil Sciely Ztacee do phyt 85 mm
Zhacze do phyt 65 mm
brak wyceny brak dokumerntaci
Oanaczene kietunku ustojenia

Wiskaz kierunek Usuri oznaczeriie
typ:
kolor : I coycia biatow
grubosé : #38 mm I coycia krawedzi
obrzeie: brak oklejenia I coycia faczen
kolor obrzeta:
#aczenie :
3612
=1 =)
=1 =1
2 2
3612

I:Aby dokonad edycji blatdw, krewgdzi lub faczen najpierw nale?y zaznaczyc te elementy na rysunku

Opeie

e =T

Rys. 262 - wyglad okna ,,Edycji dokumentacji blatéw”
w przypadku baz producenckich z dostepng automatyczng wyceng blatéow

W przypadku wybranych baz producenckich ilos¢ opcji dostepnych w oknie ,,Dokumentacji

blatéw” jest rézna. W przypadku baz producenckich, w ktérych nie jest dostepna automatyczna
wycena blatéw, nie jest réwniez dostepna opcja ,,Kolor ptyty” (Rys.263).
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Edycia blatdw
Fiodeai phyty Giubosd
[Blat robocay B

[ brak wyseny [ brak dokumentacii

Dznaczenie kisturku uskojenia

[ wikazkienmek | [ Usunomaczenie |

Edycia blataw
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Fiadzai phyty Grubosé

[ Prota robocza P/35- R

Keolor phyty

[D-1524 Orzech -] -
[Tlbrsk wycery ] brak dokumsntasi

Dznaczerie kignunky ustojenia

[ wekazkionek | | Usuioenaczenie |

Rys. 263 - baza bez mozliwosci automatycznej wyceny blatéw i z taka opcja - mozliwos¢ wybrania koloru blatu

Blat wybrany do podgladu wyswietla sie w nastepujacy sposdb:

Edyga dokumentacji blatéw

obrys blatu pojawia sie na prostopadle siatkowanym tle rozmiar pojedynczej kratki to 100
mm szerokosci i 100 mm wysokosci);
niezaznaczony blat jest wyswietlany na biato, po zaznaczeniu za$ poprzez klikniecie lewym
przyciskiem myszy pojawia sie na nim granatowe ukosne kratkowanie;

krawedzie blatéw po zaznaczeniu wyswietlajg sie na czerwono, natomiast tgczenia miedzy
blatami sg oznaczone kolorem zielonym (Rys. 264);

iy blatw do edyoii| Edycis blatéwi krawedzi | Edycia wymierdw i opiséw | Edycia msunku

Edycia blatow E dycja kiawedi  Faczen

Flodzs baczeria

Rodzai phyly Gruboié Rodzsi krswedi
NE Frofl piosty
Prof zackraglery
kolorehl Profl scicly
Bk kol dla iy 0 danych wymiar Dokleka 28 mm
Deldsjca 38 mm
Clbriskwpeery (] brak dokumertaci Deklefka praska 38 mm, 3 mm

Doklefka phasks 38 mm, 2 mm

Biak faceania

Klej do Faczenia blatow
Zracze do plyt 85 mm
Zracze do plyt 65 mm

Oznaczenie kiemnky ustojeria

3350

wikaz kiennek Usu oznaczenie
v
olor:
arubodé : #38 mm
abrzete brak okicienia 600
kolor obrzeta : :
iaczenie :
o 2
8 3
& b
s
3
3
B s
g 3
2 3
600

Prawy przyrisk myszy odznacza wszystkie elementy rysunku

I covcia blatow
I coycia krawedzi
I covcia iacreii

Opcie

Rys. 264 - okno ,Edytora blatow” - podglad blatéw, krawedzi i taczen

2. Zaktadka ,,Wybor blatéw do edycji”
Dzieki zakfadce ,Wybodr blatéow” uzytkownik moze sortowac blaty wedtug ich utozenia
(wybierajac do podgladu blaty poziome lub blaty pionowe i skosne). Istnieje tez mozliwosé
filtrowania blatéw pod wzgledem poziomu na ktérym sie znajduja (opcja ,Filtruj po wysokosci”
Rys. 265 na nastepnej stronie).
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Mozna réwniez ukrywaé dowolne blaty po ich uprzednim zaznaczeniu (przycisk ,Ukryj
zaznaczone blaty”) lub je przywraca¢ (przycisk ,Pokaz ukryte blaty”) w zaktadce ,Ukrywanie
blatow”.

W oknie tym zawarta jest réwniez funkcja dodawania lub usuwania rysunkéw blatow, ktére
majg zosta¢ zawarte w dokumentacji technicznej projektu - mozna zamiesci¢ dowolng ilos¢
rysunkéw wybranych blatéw na , Liscie rysunkéw do dokumentacji”.

ybitn blatéuy o ecyei | Edpeja blatéw | kraveed | Edyeia wymiarées | opiséw | Edyeia tpsunku |
Wb blatdw Ukspwarie blatge Dokumentacia
@bt Lista tysunksm do dokumentaci
(3 Blaty pionowe b ukodne [ Fokaz ukiyte blaty ]
il pos wpsckosc L L zeanecoone st
0 ] -
850
Dodaj aktuainy sunek
] Dodawaj rysunki automatycznie
typ:
Tolars I Voo blatow
gruboé : #38 mm
obrzete: brak oklejenia . 500
kolor obrzeta : ;
Iaczenie :
o) )
2 3
& &
o
3
3
&
‘ S
3
8
al g
8 g
8 8
500
SIS
Ay ukiyé wybrane blaty naleiy je zaznaczye na rysunku i weisnaé preycisk "Ukry zaznaczone blat'" i r
‘ y UKy wy ty nalezy | yEnary aE pray? ] ty | i (] e
Opeie

Rys. 265 - Sortowanie wedtug poziomu wstawienia blatéw wytaczone - widoczne wszystkie blaty w projekcie

W momencie. gdy po zastosowaniu kolejnego filtru pojawi sie rysunek nowej konfiguracji
blatéw, na panelu ,,Dokumentacja” pojawi sie automatycznie przycisk ,,Dodaj nowy rysunek”.
Po jego kliknieciu kolejny rysunek doda sie do listy (Rys. 266). Aby kazdy kolejny nowy rysunek
blatéw byt automatycznie dodawany do listy na panelu ,,Dokumentacja” nalezy zaznaczy¢ opcje
,Dodawaj rysunki automatycznie”.

[ wiybér blatw do edycii |

Edycia blatow | krawedz | Edycia wymiaréw | opistw | Edycia ysunku|

Wy blatdv Ukaywaris blatéw B okumentacia

Lista rysunkcw do dokumentaci

(@) Blaty poziome

() Blaty pionowe lub ukasne | Pokaz ukyts blaty |
o o s [ Ukyyj zaenaczane blaty

] Dodawai mysunki sutomatycznie

Rys. 266 - dodawanie nowego rysunku do listy
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Aby usuniecie rysunku jest mozliwe po wskazaniu rysunku do usuniecia i kliknieciu na przycisk
»Usun aktualny rysunek”, ktéry pojawia sie automatycznie na miejscu przycisku ,, Dodaj...” po
dodaniu biezacego rysunku do listy (Rys. 267).

wiybir blatéw do edvcii | Edyca blatdw i krawedzi | Edycia wymiardw i opisow | Edycia sunku |

“Wwiybdr blataw Ukrywanie blataw okumentacia

b nosine Lista ysunkéw do dokumentaci

() Blaty pionows lub ukasne | Pokaz ukyte blaty

k] povisokesi | Ukayi zaznaczone blaty

820
lesa |
[ Usuf sktualny ysunsk

[] Dodawaj iysunki automatycznie

Ruysunek 3 blatdw | Poziom : §20
Rusinek 1 blatdw | FPoziom : 850

Rys. 267 - usuwanie rysunku z listy ,,Dokumentacja”

3. Zaktadka ,,Edycja blatéw i krawedzi”
Zaktadka pozwala na edytowanie blatéw, ich krawedzi i taczen miedzy nimi (Rys. 268).

| Wyt blatiw do edyci | Edveia blatéw i kiawedz | Ecpeja wymiartv i opiséw | Edyeja wsunku

Ediyoia blatw Edycia kiawedzi | kaceen
Fodza) plyty b0t oo e ey
v Profil prasty Brak baczenia
— Profil zackraglon Klej do Faczenia blataw
ol phty ETTECPT— |22 63 i 8
Dokleka 28 mm Zhacze do phut 65 mm
Dokleka 38 mm
brak wyoeny brak dokumentaci Dokleka praska 38 mm, 3 mm
Dokleka praska 38 mm, 2 mm
DOznaczenie kiemunku ushojenia

Parsmetry profi -
iska Kierunek Usuf aenaceere Mlpodwéirie | promier [13 |

Rys. 268- zaktadka , Edycja blatow i krawedzi”

Zaktadka ,Edycja blatéw” umozliwia dokonanie wyboru rodzaju ptyty, z ktérej blat ma by¢
wykonany, oraz ustalenie jego grubosci. W tym samym miejscu znajduje sie mozliwosé
wytaczenia blatu z wyceny lub dokumentacji (Rys. 269).

 doedyci| Edveia blattw i kiawedel | Edycia mymiardw i opiscw | Edycia ysunku

Edycia blatéw Edycia krawgdz i baczer

Rodza phyty Grubose Fodza krawgdzi Fodza Faczenia

[ ) v|[E ] ﬂ
Kelor phyty
Brak kolor dla phyty o danych wprmiat

[ brak wycery [ brak dokumentacii

Daznaczenie kisunku ustojenia

Brak Faczenia

Klej do tgczenia blatdw
Zhacze do phyt 85
Zracze do phyt B5 mm

Dokleika phaska 38 mm, 2 mm

| wskeikieunsk | | Usunomacesne |

Rys. 269 - edycja blatéw - wybdr ptyty i jej grubosci
Dodatkowo dla wybranych baz producenckich istnieje mozliwos¢ wyboru koloru blatu (Rys.
270).
Jezeli wybrana dtugo$¢ blatu przekracza dopuszczalne wymiary ustalone przez danego
producenta, uzytkownik zostanie o tym poinformowany komunikatem, ktéry wyswietli sie w
dezaktywowanej zaktadce ,Kolor ptyty” (Rys. 271).
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Opcja ,,Rodzaj krawedzi” w zaktadce ,Edycja krawedzi i faczen”” pozwala na wybranie dowolnej
krawedzi - do dyspozycji uzytkownika sg krawedzie o profilu prostym, zaokraglonym i $cietym
oraz laminaty. W zaleznosci od dokonanego wyboru program dostosuje krawedz blatu, a efekt
bedzie widoczny po przejéciu do wizualizacji. Na poziomie rysunku wybrana krawedZ bedzie

Edycia blatéw
Rodzaj phuty
[ Pryts rabocza 18 mm/28 mm/38 mm v |
Kolor phyty ¥
blst 110 w

blat 117
Rys. 270 - aktywna zaktadka , Kolor ptyty”

o] Entaci

C2Enic

W

odpowiednio opisana (Rys. 272).

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

[yl latow do edyii| Edyeia blatow i krawedzi [ Edycia w
Edycja blatdw

Rodzaj phyty Grubo$é
V(|38 v

Brak koloru dia phyty o danych vyrmiar l
[ brak wyceny T brak dokumentacii

Oznaczenie kierunku ushojenia

Wkaz kierunek Usur oznaczenie

Rys. 271 - Komunikat ,,brak koloru dla ptyty
o danych wymiarach”

| Wy blattw do edyoi | Edyeia blatdw i kiawedzi | Edycia vymiardw | opistw | Edyeia ysunku

Fiodzaj baaenia

Brak kolons dia pryty o danpch womiar Diaklefka 28 mm

Edyoja blatéw Edyoja kiawedzi i aczer
Fladzai plyly Grubosdé Fiodzsi kiawedzi
) viE o« Prafi prosty
el Prafi zaoksgglory

Brak kaczenia

Klej do baczenia blatdw
Zhacze do pht 85 mim
Zhacze do phyt B mm

Diaklefka 38 mm
[ brak wyceny [ brak dokumentaci Dikleka phaska 38 mm, 3 nim
Dikletka phaska 38 mm, 2
Dznaczenie kietunku ustojeria
_ p Parametry profilu
Wkaz kisnnek Usuri oznaczenie | podwdirie promieri |13 mm
typ:
olors N Eoycia biatow
grubosé : #38 mm I coycia krawedzi
obrzete : I covcia iaczei
kolor obrzeta:
faczenie :
2 SEIRCIBS scjecie 2
& &~
Sciecie
o
i3
]
b
=)
=1
=]
=) a
=] =]
3 @
600
e

Aby dodac oznaczenie kierunku ustojenia nalezy zaznaczyc blaty i woisngl praycisk "Wskaz kierunek".

2 e

Opcie

Opcja ,,Rodzaj faczenia” pozwala na modyfikowanie sposobu potfgczenia blatéw. Blaty moga by¢
faczone na wiele sposobéw - na przyktad poprzez uzycie Sruby taczacej, za pomocg listwy

Rys. 272 - wybor krawedzi

aluminiowej szczelinowej lub katowej, przez ztgcze ZPN proste lub z zacieciem.
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W zaleznosci od uzywanej bazy dostepne s3 rézne rodzaje taczen. Przy zastosowaniu $ruby na
rysunku pojawi sie przypisany jej symbol graficzny (Rys. 273), natomiast jesli zostanie wybrana

listwa, fgczenie bedzie opisane za pomocy strzatki z opisem (Rys. 274). W przypadku braku
faczenia miejsce faczenia bedzie zaznaczone zielong linia.

[ Wbt blatér do ech ri kranpdzi | 6w opivans | ]
Edycia blatdw Edyeia
Fladzs pyty Grubosé Fiodzai kiawedd Rodzaitaczenia
Frofl prosly Biak Faczenia
Profl zagkraglony Kle do Faczeria blaig
helRis ol icily
Doklefca 28 mm Zhacze do piyt 85 mm
Doklefca 3 mm
brak wycery biak dakumertaci Dokiefa praska 38 mm, 3mm
Dokieisa phaska 38 mm, 2mm
Oenaczerie Kiewnku ustoiznia
Farametiy baszenia
\wiskat kisnunek. Usui oznaczerie [ zaciecie [ Dewnac zaciecie |
typ:
Kolor: T eiycia biatow
grubosé : #38 mm I coycia krawedzi
dbrasin P 600 I o cia taczen
kolor obrzeza ¢
taczenie : proste, 3 x zhacze do plyt 85 mm
scigcie
600
3 doklejka
L éciecie s =
MT £ g ]
L 3 9 G doklejl2 Lo
2 & & o
3
= o dokejka
8 8
3000 600

|Prawy preycisk myszy odznacea wszystkis elementy rysunku

18

Opcie

Rys. 273 - wybor taczen - przyktad 1.

5 —
ji| Edycia blatdw i kiawedei | Edycia wpmiai 6w opistw | Edycia sunku|

Edyoia krawedai aczeri

Rodzai phyty Grubogé. Rodzaj krawedzi Rodzai taczenia
Brak aczenia
ok Zhgce do piyt 85 i
Zkaeze do phyk 65 mm
brak uceny brak dokumentacii
Doklejka pkaska 38 mm. 2 mm
DOznaczenie kierunku ustojenia
“Wka kisrunek Usuri nznaczerie
typ:
alrs I £ cycia biatow
grubogé: #38 mm I ecyciz krawedzi
e 500 I ocia e
olor obrzczar
[ 5 Kicj o taczenia bistow
Scigcie
listwa katowas sciecie
L Scigcie I ol
" scieci2[ ] 2
3
g
2 g
g g
3000 600
600
Prawy praycisk myszy odznacza wszystkie elementy rysunku i, —
B PR A =
Opcie S
Rys. 274- wybor taczen - przyktad 2.
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Zaktadka ,Edycja blatéw i krawedzi” umozliwia rowniez oznaczanie kierunku ustojenia ptyty
blatu (Rys. 275). Aby nanies¢ kierunek ustojenia nalezy:

zaznaczy¢ kliknieciem wybrany blat (lub blaty) i wybra¢ przycisk ,,Wskaz kierunek”

ustawi¢ kierunek przy uzyciu busoli (Rys. 275) a potem zatwierdzi¢ go, klikajgc ponownie
lewym przyciskiem myszy;

na wybranych blatach pojawi sie symbol ustojenia, czyli potréjna falista linia, ktérej
ustawienie (poziome, ukosne lub pionowe) wskazuje kierunek przebiegania stojow.

Edycja dokumentacji blatéw

Wybér blataw do ecci | Educia bistom i Kiawedzi | Edyeia wpmiatéun i opisoun | Edpcja mpeunkus
Edyoia blaidwr Edycia kianedai Faszeti
Fiodzai pyty Grubod? Rlodzai kiawedsi Fodzai faczenia
FIERS Frofl prosty Biak fczenis
Profi zaokraglory Klef do Faczenia blstéw
Loyl Profi éciely Ztacze do piyt 85 mm
Brak koloru da plyty o danych wpmial Doklefka Z8mm Ziz02e do plyt E5 mm
Doklefka 38mm
[brak wpeery [ brak dokumentaci Doklefka ptaska 38 rm, 3
Dakleka phaska 38 rmm, 2 mm
Oznaczenie kietrku ustoienia
Wakaz Kiunck Usuf oznaczenic
o'
kolor
grubost #38mm
obrzese: o 600 [ Ecyciataczei
kolor obrzeia
faczenic :
Scigcie
El‘m
; -
| Sciecie.,
: 7
o scigcie B2 I 2
8 { b -l 8
L ! scieci =
g %
2
b
2
8 8
2 3
3000 : 600
Preednie krawedzie blatéw moina zmienic ko popreez zmiang rodzaju phay. do kiore) nalete, & = .
i i
Opeie.

Rys. 275 - oznaczanie kierunku ustojenia blatu
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4. Zaktadka ,, Edycja wymiardéw i opiséw”

W zaktadce tej mozna dokona¢ zmian w opisie technicznym rysunku - rozmieszczenia i ilosci
wymiaréw i opiséw, oraz na zmiane czcionki uzytej przy ich opisywaniu. Pozwala to na
indywidualne opracowanie dokumentacji technicznej przez uzytkownika.

Zaznaczony poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy wymiar wyswietla sie jako pogrubiona
granatowa linia, a zaznaczony opis wyswietla sie w kolorze czerwonym (Rys. 276). Jesli
zaznaczony jest pojedynczy wymiar - mozliwa jest zmiana jego opisu i przesuniecie go. W
przypadku zaznaczonych opiséw mozna zmienic ich styl, przetaczajac sie miedzy opcjami strzatka
+ tekst, strzatka i brak opisu.

Po wybraniu ikony w polach ,Edycja wymiaréw” lub ,Edycja opisow”, uzytkownik ma
mozliwos$¢ zmiany rodzaju czcionki, jej stylu i rozmiaru, a takze wybrania efektéow dodatkowych
(pogrubienia, podkreslenia) i koloru wymiaréw i opiséw, wyswietlanych sie na rysunku (Rys.
276).

Edycja dokumentacji blatow

Wybsr blatéw do edycii | Edycia blatow i kiawedzi | Edyeia wymiarén i opisé | Edycie weunku

E dycia wymiaréw Edycia opiséw

Fresetuj wszystkis vwymiary Aq Rlesetuj wszystkie opisy Aa

Czcionka

Dodaj wymiary

Usuf wyriary

typ:

Caciorka:

Syl cacionki

Rozmiar:

[zl

A 2
Arial Rounded MT
Arial Unicode MS
Arimo

Kolor ;

grubosé

%38 mm

obrzee :

Kolor obrzeta :

{aczenie :

938

kervile Old Face  +

| [Plwaska

Potwaska
Pétwaska kursywa
Kursywa
zwykia

Pélwaska pogrubiona v

Efekty

[] Prakredlerie
[ Podkresienie
Kolor

scigcie

|
600

Graratowy  |w

* 1 Zelony

338

Prayklad

AaBoAZ00

Shrypt:

Srodkowoeuropejski

600

I Edycia wymiarow
I oycia opisow

600

500/

A [
scigei

[ Srebmy
| Czewony
I Limonowy
I sl

800

1500

3000

600

Kliknigcie lewym preyciskiem myszy nawymiarze zaznacza go do edyeji Kliknigtie na kawedzi 2 opisem lub
koficowym punkeie linil opisu zaznaczs. opis do edygii

(:‘4

Lo
Opcie

Al

Rys. 276 - edycja wymiaréw i opiséw - wybar czcionki i koloru opisu

5. Zaktadka ,,Edycja rysunku”

Ostatnia zakfadka okna ,Edycji dokumentacji blatéw” umozliwia zmiane wygladu rysunku
blatbw w dokumentacji. Uzytkownik ma do wyboru rdéine zakresy marginesow, tta
(wyswietlanie lub ukrycie linii pomocniczych oraz dostosowanie jednostki podziatu), i
wypetnienia blatéw (kreskowanie lub dowolny kolor) (Rys. 277 i 278).

Zaktadka ta umozliwia réwniez edytowanie tabeli, ktéra zawiera podstawowe informacje o
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wyrysowanych blatach (typ, kolor i grubos$¢ blatu, rodzaj i kolor obrzeza oraz sposéb taczenia
blatéw). Tabelke mozna umiesci¢ w lewym gérnym rogu lub jako pasek u goéry rysunku.

Edycja dokumentacji blatow

Wybin blattw o edycii | Edycja blatéw i kiawedzi | Edyeja wymiarousi opiscw | Edycia ysurku
Edyeia sunku

Edyeia tabeki
Minimalne merginesy (em) T rysurku .
Rysui tabelke A
Gomy |25 |2 Linie: pomosnioze u He
Doy |25 |= Jednostka podziatu mm) (100 v Pokazenis tabelki
\Wypetienie blatow zleve] v
Lewp |25 |5 Kolor v

Prawy (25 |5 _

g Kolor wypeknienia Ov K. "
il
e mEEN
olor:
T .
obrzeie: || Teoo| 1]
kolor obrzeia : EEEN
ecaenie T
Sciecie
e EEEEEEEN
e ——— EEEEEEEN
E Scigcie | Definiyj kolory riestandardowe >> 2| ] 2
peud scieci D 2
8
2
2 8
g g
3000 600
' Y = 5 2 'y
Ay dokanad edyci blatdw, krawg dzi lub faczef najpien naledy 1aznaczyé te elementy na rysunku, ‘ [l ‘ i
Opcie |

Rys. 277 - opcje zaktadki ,Edycja rysunku” - zmiana koloru kreskowania

Edycja dokumentagji blatow

Wy blidw do edysi | Edycia bltty i krarvedzi | Edycia wymiardw i opist | Edeia sunku

Edyeia surku Edycia tabeki
Mininalne marginesy (em) T ysurku :
Rysuijtabelks ha
Gony |25 |2 [ Linie pomacnicze w tle L ¢ —
Dalny 25 |2 Jednostka podziatu fmm) {100 v Potazenis tabelki Liczba wisiszy
Wypetnisrie blatGw naghze v 2 7
Lewy |25 |F Kolor v
Pawy |25 |5 Kalor wwpetnisnia O vk
typ: | ‘ grubosé : ‘ #38mm ‘ obrzete :
kolor: | ‘ {faczenie: ‘ ‘ kolor obrzeza :
Czcionka Sty czcienki:
Scigeigd [TE] waska pogrubiona oK
600 IETEN - s
L Arial Rounded MT | | |Pé#waska pogrubiona ku h
Arial Unicode MS pogrubiona
ﬁ Arimo Pogrubiona kursyw g
o Baskerville Old Face v | |Giemna v o
=
) Efekdy Prayklad
©
o o [[]Prkredienie ntvor
2 [JPodueseric Y
Kolor:
M Caomy v| Skt
Zachodni v|
600

Aby dokonat edycji blatiw, krawgdzi lub tgczerd najpieny nalezy zaznaczyt te elementy na nesunkuy ‘ I{T‘,t ‘ Aruil
- ysui | rubi

Opeie |

Rys. 278 - - opcje zaktadki ,,Edycja rysunku” - zmiana potozenia i wielkosci czcionki tabelki
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6. Opcje dodatkowe ,Edytora blatow”.

& te) Opde blatow - W

Po kliknieciu na ikone oee wysSwietli Parametiy npceny blatdu | akesseriw
sie okno ,Opcje blatéw” (Rys. 279), [ Mol wyceny obrzesy dadatiomych
pozwalajacych na dostosowanie [ Ushugi cigcia naraznikaw doliczane do cen blatéw
dodatkowych ustawien [ Ushugi nawiercania otweréw pod éiuby kaczeniows doliczans do cen blatéw
. Dokumenta Cji blatéw”_ W [ Zaciecia doliczane do drugoséc blatéw pray wecenie
przypadku wybranych baz e
prOd uceanICh jeSt mOiIiWe [ Zaciecia uwgledniane przy wmizrowariu blatiw
ustawienie  parametréw  wyceny W T e
blatéw i akcesoridw. 7] Pokzu otwory s blatach

Parametry interfejzu
Jezeli uzywana w danym projekcie [¥] Pokazui pasek podpoviedzi v gtwnym okrie edyci
baza nie pozwala na

. . Zapis/odezyt ustavierh

przeprowadzenia automatycznej
Wyceny, w Oknie WyS’WletIl Sle Zapisz jako domyiine Przywrdé domysine
odpowiedni komunikat, a opcje te T P
bedga nieaktywne. —

Rys. 279 - okno ,,Opcje blatow”
W oknie tym mozina takze regulowa¢ parametry rysunku (uwzglednianie zacie¢ przy
wymiarowaniu, wyswietlanie opiséw katéw, Scie¢ i doklejek) oraz parametry interfejsu
(wyswietlanie paska podpowiedzi w dolnej czesci okna ,,Dokumentacji blatéw”).

7. Zakonczenie pracy z ,,Edytorem blatéw”

W momencie zakonczenia pracy z ,,Edytorem blatow” i w celu dodania utworzonych rysunkéw
blatéw do dokumentacji technicznej projektu, klikngé przycisk ,,Rysuj”. W przypadku wybrania
przycisku ,,Anuluj” ustawienia uzytkownika nie zostang zapisane.

Nacisniecie przycisku ,,Rysuj” spowoduje, ze zapisana lista rysunkéw pojawi sie w dokumentaciji.
Aby zostata wyswietlona, nalezy po wybraniu ikony i ,Dokumentacja” zaznaczy¢ w nowo
otwartym oknie , Konfiguracja dokumentacji projektu” pozycje ,,Rzuty z dokumentacji blatow”.
W tym miejscu mozna zdecydowaé o dodaniu kolejnych rysunkéw blatéw (przycisk ,, Dodaj
rysunki...” przenosi uzytkownika do modutu ,,Dokumentacji blatéw”, gdzie moze on stworzyé
kolejne rysunki), edytowac istniejgcy rysunek lub usungé go. Po kliknieciu na pozycje na liscie
uzytkownik zobaczy podglad danego rysunku, utworzonego w module ,,Dokumentacji blatéw”
(Rys. 280).
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[ Fzut pomieszczenia

I Pzut pomigszczeria z wyposazeniem
[ Rzut z géry

] Rzut pn

| Rzut wech

[l Rzut pd

[ Reut zach

] Rzuty na sciany lub szafki

Rzuty prayf acz,

0

] Blaty typowe

[ Blaty nigtypowe

[ Blaty pogrupowane wg typaw
I"] "ycena elementow

[ Elementy dadatkowe

] Umawes - zaméwisnie

¥

(! llogé blatéws 1 | Poziom : 1030
[ llosc blatdw - 4

[ lloc blatdw - 2 | Poziom : 620

Dodaj rysunki l[EdytLu mwsunek. i[ Usur msunek

Magtawek

4
XE

E Konfiguracja dokumentacji projektu | g§7|
Zawartoss Opcie
4 ‘ & Lista rpsunkdw blatéw p -
[P
¥ Stiona tytukowa 4| @ T Podglad
I wizualizacia

. I

(T —

1200

600

=

1520

Po wybraniu pozycji ktére majg by¢ zawarte w dokumentacji projektu i wybraniu przycisku
»Dalej >>” rysunki z listy zostang dodane do dokumentacji technicznej projektu. W odpowiednim

Rys. 280 - okno , Konfiguracja dokumentacji projektu”

miejscu w dokumentacji pojawig sie ,,Podglady rysunkéw blatéow”.

Funkcja ,,Dokumentacja techniczna projektu” zostata szczegdétowo opisana w Rozdziale 25.
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ROZDZIAL 17
Rysowanie listew

1. Uwagi wstepne
Opcja ,Listwy” pozwala na efektowne wykornczenie projektu kuchni. W programie istnieje
mozliwos$¢ wyboru sposrdd listew gdrnych, dolnych i przysciennych, oraz cokotéw, doklejek,
relingéw, cokotéw aluminiowych i profili uzytkownika.

2. Rysowanie listew w oparciu o funkcje ,,Autogeneracji”
Autogeneracja listew gornych, dolnych i przysciennych przebiega w oparciu o juz wstawione
szafki, blaty i panele oswietleniowe. Aby je nanies¢ w ten szybki sposdb nalezy:

uruchomi¢ okno dialogowe ,,Listwy” za

pomocy ikony J.Ié,

w oknie ,Listwy” (Rys. 281) na panelu z
jego prawej strony nalezy wybrac typy
listew, ktére majg by¢ narysowane;

jesli zaznaczone sg wszystkie typy listew
dostepne beda rdéwniez wszystkie
zakfadki z lewej strony okna z profilami
przeznaczonymi  dla  odpowiednich
rodzajoéw (Rys. 282);

w poszczegdlnych zaktadkach nalezy
wybra¢ profile dla poszczegdinych
typow  listew  (,g6rne”, ,dolne”,
»przyécienne”), a nastepnie klikngé
przycisk ,,Generu;j”;

listwy zostajg automatycznie roztozone
na wszystkich szafkach.

Uwaga! Listwy rysowane automatycznie
mozna usung¢ za pomocq przycisku
,Usun auto listwy”. Mozna je réwniez
edytowaé zmieniajgc ich profile, lecz w
tym przypadku nie bedq juz definiowane
jako elementy generowane
automatycznie.

(B

Autogeneracialsten | Fysowarie lslew |

wybér listwy do

gme | dohe | prepscienne
“Geneni I

b 2 -

j dolne
! buk 1 -

Listwa géma 16
prapscienne

lisha 1 e

Usuri auto sty

Listwa géma 18

‘ [ Genen ] [ Anuluj ] ‘

Rys. 281 - okno dialogowe — , Listwy”

Listwy

Autogeneracia Isten | Rysowanie listew ‘

Wb listey do autogeneraci

enen listy——————————
géine

dolne:

przpscisnne

Lishwa dalna 15

Lishwa dalna 2

lstwad

<

listwa &

Lishwa dalna 3 Sk listwa 20

F

i[ " ] [ ]i

Rys. 282 - Wybdr listwy do autogeneraciji
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3. Reczne rysowanie listew Ukywaczwarstw  []
Aby wstawi¢ do projektu listwe rysowang odrecznie nalezy
najpierw narysowac sciezke (polilinie), na ktdrej zostanie pdzniej

Pl

Ukryj/Pokaz

osadzony konkretny profil listwy. Aby narysowac Sciezke nalezy: B2 Soiany
= przygotowac rysunek tak, by elementy przestaniajgce widok T Blay
zostaty ukryte, a w przypadku listew goérnych, by z szafek % Listwy
zostaty usuniete fronty; & St
. wt | lezv kliknac ik % . . ” Bi  Korpusy
ym celu nalezy klikngé na ikone ™=t , Pokaz/ ukryj element lim

z paska ,,CAD Kuchnie”, a nastepnie w oknie ,Ukrywacz

warstw” wybrad sposréd opcji przycisk ,,Fronty” (Rys. 283); z Ei:jjw
= nastepnie nalezy ustawic¢ taki rzut aksonometryczny, w ktérym B AGD
rysowanie polilinii bedzie najbardziej wygodne; B Llietecn
= w kolejnym kroku nalezy wybraé¢ ikone ,Rysuj $ciezke” a [Ee Iy—
nastepnie obrysowac po kolei wszystkie szafki, klikajac lewym it
przyciskiem myszy na kazde zatamanie ciggu szafek (Rys. 284) & Festa

(na ponizszym rysunku punkt 1 to poczatkowy punkt rysowane;j
Sciezki, kolejne punkty (2, 3, 4, 5) to punkty zatamania ciggu Ih e
szafek, punkt 6 jest punktem koricowym polilinii); B Ukyi wszystko

2 Pokaz wsapstho

Rys. 283 - ukrywacz
warstw

Ukrywacz warstw =]
~Ukri/Pokaz

= Sciany

L Bl

s Listy

23 Shupy

Bf  Korpusy

O  Frony

Uchumty
AGD

Linie techn
Wpriary
Opisy

Reszta

2 Pokaz wsaystho
2 Uknjwszustho

Rys. 284 - obrysowanie szafek $ciezka

= nastepnie nalezy przejs¢ do okna , Listwy” poprzez wybdr ikony Ib, a w nim do zaktadki
»Rysowanie listew”;
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= 7z rozwijanej listy typow listew wybraé )
. . . 7. s Autogeneracia listew Rysowanie listew
odpowiedni rodzaj (wybor jednego z typdw, e o
i o i i 7 i Typ listuy
np. listwy gérnej powoduje filtrowanie

dostepnych dla tego typu profili);

= wskazac¢ wybrany profil listwy;

= klikng¢ przycisk ,Z polilinii” w lewym
dolnym rogu okna ,Listwy” (Rys. 285);

= wskazac kliknieciem wczesniej narysowang
na szafkach Sciezke;

= klikng¢ przycisk ,,Rysuj”;

= Jistwa o wskazanej Sciezce i wybranym
profilu zostanie wyrysowana w projekcie

Listwagéina 3

e

Listwa géna 2

.
P

| Zpoliiii | || Edytor profii

\—,

Listwa géma 17

“Rysui Opeie:

@ z prawe] braoza 2 -

2leme] [ brsk wyoeny

Al

Fpsui

(Rys. 286).

Rys. 285 - okno , Listwy” - opcja ,,Z polilinii”

Rys. 286 - wyrysowanie w oparciu o sciezke listwy gérne

4. Rysowanie profili listew uzytkownika

Funkcja ,,Edytor profili” umozliwia uzytkownikowi stworzenie listew
o dowolnym profilu i dodanie ich do bazy. Tworzenie witasnego
profilu listwy za pomocg edytora wymaga wczeshiejszego
wyrysowania ksztattu profilu przy uzyciu polilinii (Sciezki) (Rys. 287).
Profil rysuje sie korzystajac naprzemiennie z komend [A + Enter]
(przejscie do rysowania tuku), [S + Enter] (rysowanie tuku z punktem
srodkowym) oraz [L + Enter] (powrdt do trybu rysowania linii
prostej). Ksztatt wyrysowanego profilu mozna modyfikowaé, po
zaznaczeniu go kliknieciem, przeciagajac zielone punkty.

Nastepnie nalezy:

Rys 287 - wyry;owany
profil dla listwy

= w oknie ,Listwy” wybra¢ zaktadke ,Rysowanie listew”, w ktdérej nalezy wybrac przycisk
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»Edytor profili” (Rys. 288);

wybrac przycisk ,,Ze sciezki” (Rys. 289);

wskaza¢ wczesniej wyrysowang polilinie w punkcie kliknieciem lewym przyciskiem myszy;

na pasku Command Bar pojawi sie komunikat o koniecznosci wskazania punktu styku listwy -
nalezy ponownie klikng¢ na profil w miejscu, w ktédrym ma stykac z szafka lub $ciang;

teraz profil jest gotowy do dodania na liste profili uzytkownika - mozna w tym momencie
zmienic¢ jego nazwe lub ustali¢ dtugos¢ odcinkdw w ktdérych bedzie wyceniany (domysinie jest
to 1000 mm);

nastepnie kliknagé¢ przycisk ,,Dodaj profil <<” (Rys. 290);

profil po dodaniu mozna edytowac w celu zmiany punktu styku (zaznaczonego na czerwono
na podgladzie z prawej strony okna) lub usung¢ (Rys. 291).

Ty listwy

Listwa goma 17

Listwy Profile uzytkownika
Autogeneracia listew FRysomanie listevy —tafybidr lish ~Nowy profit
b lish Podglad profils

Listwy adme -

L
P

Listwa géa 3

4

Listwa goma 15 Rysui FanE]
Iﬂ (@ z prawe| brzoza 2 -
) zlewe] [ brak wyceny
Listwa géina 2 !
| (o ] Cemoson ]| e [ on ]

Nazwa proflu_

prafil_1

Dhugosci
Usuri profil 3= Croday profil << 1000;

Rys. 288 - przejscie do edytora profili

Rys. 289 - wskazanie Sciezki dla profilu

Profile uzytkownika

Profile uzytkownika

~wiybdr lish

~Mawy profit

B

Nazwa proflu
prail_1|

~wiybidr lish

~Mow profit

Mazwa proflu

A

profil_1
Dhugosci: Dugogei
Usur profil || Dodaj profil << 1000; Usury profil = Dodaj profil << 1000;

Rys. 290 - dodawanie profilu

Rys. 291 - dodany profil
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1. Uwagi wstepne

lkona “_:'_: »Sprzet AGD”
znajduje sie na pasku CAD-
Kuchnie, i uruchamia

modut AGD (Rys. 292),
ktéry umozliwia
wstawianie do projektu
modeli 3D sprzetu do
zabudowy lub  wolno-

stojgcego, dostepnych w
bazach producentéw AGD,
dotaczonych do programu
lub pobranych z naszej
strony internetowe;j.

dodane do dokumentacji i wyceny.

2. Konstrukcja modutu AGD

mozna
sposréd
wszystkich producentéow
dostepnych w  bibliotekach
programu CAD Kuchnie (Rys.
293). Pole ,Typ elementu”
przeznaczone  jest  selekgji
okreslonej grupy modeli, np.
tylko zlewozmywakoéw lub tylko
okapow kuchennych (Rys. 294).

»Producent”
marke

W  polu
wybraé

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

ROZDZIAL 18
Sprzet AGD

rictcen Fotogiafic. Podglad Schemat Dodatki
st Boseh (Lrzadzeria do 2abudowy.) v =

—

Typ slementu — —

Bosch zabudowa - Ok apy kucherne. v

e DHIEZSA DHIG35H DHL5455

DICo#38E v

Kolor Kod producerta - r

st vl 24z 002497 433 —_ J |

Ceraretta  Vat Cenabuto

o & - B DHUGE2R DHUGESC DIBDIEST

Sposth piay % .

Do mortazu nad wyspa r | r|

- Praca w abiegu alwatty ki zamkrigm

qu alwaly el a

Komfort uzytkowania:
- 3-stopriows regulacia wentylatora

- Metalowy filr prascinthuszczomy, nadsigoy sie
réwris? do myci w ampustce

- Halogenowe odwiellen slanowiska pracy

- Sterowanie mechaniczne za pomosa pryciskom |
Waorictio:

- Stal szlachetna

DIBOSTKSD

DIB121US0

L1

DICO43880

Paramety techriczne:

- Wudainos ¢ wenylators”

maks. iyb noimaly: 530 mavh

maks. iyb nomalny: 66 dB(A) 1o 1 pw/

(52 dBIA) e 20 yPa cisrienia akusiycznsgo)

Praedstaviciele

Waiécie

Rys. 292 - wyglad okna modutu AGD

Bazy sg dofgczane do programu na ptycie DVD lub moga by¢ pobierane z naszej strony
internetowej: www.cadprojekt.com.pl. Znajdg wsréd nich Panstwo oferty katalogowe wielu
znanych marek, wraz z podgladami, opisami technicznymi, schematami montazowymi i cenami
sugerowanymi, a takze - opcjonalnie - dostepnymi dla danego produktu dodatkami (np. baterie
do zlewozmywakoéw). Modele sprzetu AGD wykorzystane w projekcie zostajg automatycznie

Producent

Amica Amica 2016 (Sprest do zabudony.) v

sexo Beko (4GD)

522t Best (Okapyl

Buaes Blanca lewozmywaki i bateric)
#9194 B gsch (Urzqdzenia do zabudany.]

CAD_zlewoemywaki 2010 Elewozmywakii

deste Deants wyposazenie kuchenns (AGD)

@eers Elatrolux 2016 [Spragty kuchenne]

Rys. 293 - wyboér producenta

Producent

Finebedt \ufhirpool [Urzqdzenia do zabudows.| w
Typ elementu
| BlskA SERIAKuchenki mikrofslove do zabudowy v

chenl mikot
|Blaca elcariki
|Bl&LS SERIAPhy gazone
|Bl&E4 SERIA Wiciqgi kuchenne

| Chiodziarka do zabudony

| Chiodziarke- zamrazarki SIDE BY SIDE
| Chiodziarko-zamiazarki do zabudany
|Ekspresy do kavw

|Kuchenki mikrofalowe do zabudomy

|Linia AMBIENT Piekarriki
|Linia 4RT GALLERY-Dkapy

|ivia BASIC Piskarmiki

| LINI& CUBE-Chtodziarke-zamrazarki do 2abudowy
| LINI& CUBE-Ekspresy do kawy

| LINI CUBE Kuchenki mikofalowe do zabudawy
|LINI& CUBE Lodayka do wina

Rys. 294 - wybor typu

Po wybraniu producenta oraz typu elementu, nalezy wskaza¢ konkretny model (wybierajac go w
polu ,,Nazwa elementu” lub w oparciu o fotografie, umieszczone po prawej stronie okna
dialogowego - poprzez klikniecie na nie (Rys. 295 na nast. stronie).
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Modul AGD (6.0.49.178)

Procuisant Fologais | Padglsd Schemat | Dodatki

simens. Siemens (Lrzqdzenia do zabudoviy.) v

i

Typ elementu

i

Siemens zahudowa - Phyty gazowe z integralym ste v = 3 '
EBEBSPEED EBEDEPES] ECE4SHE0E
Nazna dementy
EPGTEPEZIE v
Kelor Kod producenta
ko hatowane |4 242 003527 M9 @ Elllg
:056'; eto Vual CDEQS brute £y ECEASPRIOE ECT45RBS0E EC315TRSIE
i i {5
EP 516 PB 21E, iD500 S2Klana phyta ~

podrainkowa

Karnfort | bezpieczerstio:

+ 4 palniki gazowe:
-1 mocry EOEBEHB10 EOEBEPB10 EPE1EPB21E

- 2 standardowe

-1 oszezedny

+ Temmoelekhyczne zabezpisczenie
przeciuyphnowe gazu

~ Zapaarka zintegrowana w pokigthach phyty
- 4 pajedyncze ruszly zeliune

- Fokigtta w kolorze stalowym

Wizornictno:

- Phyta podpalnkowa ze szkta hatowanego

- Phyta do montazu iadycyinege ub piano-a-fio*
tworzy 2 blatem i6ving povierzohnie)

Mot palnikéwr gazowych

Przedstawiciele

Whitcie

Rys. 295 - wybor elementu z bazy

Kazdy model posiada:
odpowiednig kolorystyke (pokazang pod fotografia sprzetu i w polu ,,Kolor”);

kod producenta, ceny (netto oraz brutto) i opis katalogowy;

podglad (umozliwiajacy obejrzenie modelu w wiekszej rozdzielczosci - Rys. 296);

schemat montazowy urzadzenia (Rys. 297);
dodatki (opcjonalnie) ktére mozna wstawiac razem ze sprzetem (Rys. 298).

Producent

Fatografie Podgled Schemat Dodatki

suwexs Siemens [Urzadzenia do zabudowy.) v

Typ elementu

Siemens zabudowa - Phyty gazowe z integrakym ste v
Hazwa elementu

EPGIEPBZIE v

Kolor Kod pioducenta
stkto hatowane v | 4 242003527 M8

Cena netto Wat Cena brutto
0 00 ) o
LN
EP 616 PB 21E. 12500 Szklana phyta ~
podpaknikowa

Komfort i bezpiscaefistwo:

+ 4 palnki gazowe:

-1 mocry

- 2 standardowe

-1 aszczedny

+ Termoelektiycane zabezpieczenis
przeciwyphymone gazu

= Zapalarka zintegrowana w pokeetiach phyty
+ 4 pojedyncze wsaty zelivne

‘W zarnictime

« Phyta podpalrikowa 26 s2kta hatowanega

« Phyta do montazu tradycyinego lub piana-a-flo*
[tworzy 2 blatem rdwng powierzchnie]

= Pakretta w kolorze stalonym

Moo palnikéw gazowych

Przedstawiciele W staw

Rys. 296 - podglad elementu
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Producent Folograte | Fodglad | Sohamat | Dodatki |

"""— Siemnens (Urzadzenia do zabudow.] bt

Typ elementu
| Siemens zabudowa - Plyly gazowe zintegralnym sie | do montazu napo- i

Nazwa elementu wierzchniowego min. 50
|EPBIGPB2IE v

Kelor Kod producenta
lalohatonane | 4242003627 948 |

Cena netto Wat Cena brutto

[0 i |[0.00 [}
EFP E16FB 21E. Q500 S2klana phyta ~
podpalnikowa

Komfort i bezpieczeristwe:

« 4 palniki gazowe:

- 1 mocry

- 2 standardowe

-1 mszezedny

+ Temoglekincane zabezpieczenie
e —

+ Zapalaika zintegrowana w pokigthach phyty
+ 4 pojedyncze tuszly zelinne

Wazomichwo

* Pyta podpalnikowa 22 szkta hatowanego

« Piyla do montazu radyeyinege lub piano-a-fio*

(tworzy 2 blatem r6ung powierzohnig) 3

« Polugtta w kolorze stalowpm wymiary w mm

Mac palrikdw gazowmpch:

Przedstawiciele

Rys. 297 - Schemat montazowy urzadzenia

IF"DdWE"‘ Fologishe | Poddad | Schemat | Dodaki |

[ Siamans (Uresizeia do zabucony ) v

Typ elementy EER
| Siemers 2abudowa - kapy kuchenne v ' o
Nazwa elemertu 273050
|LB54564 v

Kolor Kod prod

! stebrzysio-szary v H 4242 003271 841 |

IEena netto Vat IEEna brutto

{000 |0 o0 [

Wysepkany, 430 m3/h, szer. 53 om.

Preedstawicicle hitp: ¢ /Sicrners harne.pl

Rys. 298 - dodatki do sprzetu AGD

Wyiscie

3. Wstawianie zlewozmywakdw i ptyt grzejnych
Aby wstawi¢ sprzety tego typu, nalezy:

wybraé model zlewozmywaka lub ptyty grzejnej;
w przypadku gdy dla modelu dostepnych jest wiecej niz jeden kolor, mozna wskaza¢ jeden z
nich - wstawiony zlewozmywak bedzie miat wybrany kolor;
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mozna dobraé dodatki, ktére majg zosta¢ wstawione wraz ze sprzetem, jesli producent je

przewidziat;
nastepnie klikna¢ przycisk ,,Wstaw”;

pojawi sie okno dialogowe ,Element na blacie” (Rys. 299), w ktérym mozna ustawic

parametry wstawienia elementu:
- X,y - odsuniecie od boku/plecéw szafki;

- ,Centruj poziomo” - program wstawia model
doktadnie na srodku szafki;

- ,Automatyczny poziom” - wysokos$¢, na ktorej
zostanie umieszczony element jest Mierzona
przez program, uzytkownik nie musi wykonywacé
zadnych dodatkowych operacji; poziom mozna
jednak zmieni¢ podajgc nowg
wartosci (w mm) w polu edycyjnym ,,Poziom”;

- ,Ustaw kat obrotu” - funkcja przydatna dla
elementéw wstawianych na szafki narozne,

- ,Pod blatem” - funkcja przydatna w przypadku
zlewozmywakéw podblatowych.

.
Element na blacie \

10 X EQ
A
[7] Centruj pozioma Poziom [rorm]

[7] Automatycany poziom 861

[ Ustaw kat obratu
[ Pod blatem

[ W stam ] | Anulu I

Rys. 299 - okno ustawiania parametréw
elementu na blacie

po zdefiniowaniu wszystkich parametréw w oknie ,Element na blacie”, nalezy nacisngc¢
przycisk ,Wstaw”, a nastepnie wskaza¢ kliknieciem front szafki, na ktéra ma zostac

nadstawiony element;

zlewozmywak /ptyta grzejna zostang wstawione do projektu.

4. Wstawianie sprzetu wolnostojgcego
Mechanizm wyboru elementéw wolnostojgcych jest taki sam jak opisany powyzej.

po dokonaniu wyboru sprzetu klikng¢ ,,Wstaw”;

w oknie ,Elementy rézne” ustali¢ poziom wstawienia
modelu (Rys. 300):

jesli obiekt ma by¢ ustawiony w narozniku po-
mieszczenia, nalezy wybrac opcje ,,Ustaw kat obrotu” i
podac kat.

po ustawieniu parametréw modelu klikngé przycisk
»Wstaw”;

Elementy rozne

Foziom [mm] |0 w| mm

Ustaw kat obrotu
® '3 45 ( C
Wataw Anuli

Rys. 300 - okno ,Elementy rézne”

kliknieciem wskaza¢ w projekcie miejsce, w ktérym ma sie znalez¢ obiekt;

element zostaje wstawiony.

5. Wstawianie baterii do zlewozmywakow

Jesli

uzytkownik pominie wstawienie baterii, ktora jest przewidziana w komplecie ze

zlewozmywakiem, moze zrobi¢ to pdzniej, na przyktad wybierajgc baterie dostepng w bazie
innego producenta. W tym celu nalezy:
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= wyszukac baterie wedtug schematu opisanego powyzej;

= wybrac klawisz ,,Wstaw”,

= wskazac kursorem zlewozmywak, na ktérym bateria ma zosta¢ umieszczona;
= bateria zostaje wstawiona.

6. Wstawianie sprzetu do zabudowy

Niektodre z szafek w bazach mebli zostaty przygotowane do tego, by wstawia¢ do nich modele
sprzetdw AGD konkretnych producentéw. Kazda z takich szafek posiada specjalne oznaczenie
informujace o tym, do jakiego typu sprzetu zostata przeznaczona. Dodatkowo pojawia sie
przycisk ,,Wybor sprzetu AGD” (Rys. 301)

> = 3
4 i H

w7
Szalki dolne do zabucowy AGD O p |z

R vl vzl I mEFEE [FiLaR v B8

Ucheyty

Gaka 2 v|
E E i E E = i
Eﬂ Lews
z Frawe

D25-6/PIEK 460 D3S10/PGARAZ DISVPAS,..  DIS-I2PE  DISIPG/S DISI2PGS/. DIS-EPE/MAT

. Fronty Cokoly |
=1 Coksi-100mm v
Odsuniecia szafeh, |

DIBIWPG  DISI0PE/S DISI/PGSA. DISI2PEMAAT DISIZFGS DISIZ/PESS DIS-EPG/RAZ

G 0 v
B8 0 v
DI5IWPGRAT DISIDPGS  DIS-IVPES/S DIS1Z/FE/RAZ D35 T2/PES/. G
<
“Wyniary robocze: D3S-6/PG =
%600 | [580 | z/720 10| pogom ] | Wit
Dostaw Wstan )
ot & 2 | ‘Wskaz punkt | | Do rarozrika | And |

Rys. 301 - okno ,Wyposazenie szafek”

Dla wstawionej juz szafki mozna wstawi¢ wybrany model sprzetu AGD do zabudowy (Rys. 302).

Aby to zrobi¢ nalezy:

= wybra¢ producenta, t elementu i model (trzeba zwraca¢ uwa na dopasowanie
y p
wymiaréw szafki i urzadzenia - wymiary urzadzenia mozna sprawdzi¢ na opisie z lewej strony

okna dialogowego lub na schemacie montazowym) (Rys. 302);
= klikng¢ przycisk ,,Wstaw”;

= w projekcie wskaza¢ kliknieciem front szafki, do ktérej ma zosta¢ wstawiony model, np.

piekarnik lub mikrofala;
= sprzet zostaje wstawiony do szafki.
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Modut AGD (6.049.178)

Elodicen Folografie Podglad Schemat Dodatki
stewens Sismens (Urzadzeria do 2abudows,. ] v
Siemens §-Line - Piyty indukcyine v
EDBEFSBIE EDBTSFSBIE EHBOIMVI7E
MNazwa elementu
EDES2FSEI1E v
Kokt Ked producenta

cedobry <2 listay v

Cenanetto  Vat Cena brutio

] G EHESZFFETE EHETSFT17E EHERSDBI7E

0500 Ozdobry salif 2 prandu i po bokach Piyta &

indukepins, 60 cm -
Phyta indukcyina 2 innowacyingmi funkejami, kidie

unoziiaia elastyczne gotowanie w kazdel sytuaci
EHBBSDCTTE EXBOTLRCIE EXBE2FECTE
Komfort
- combiZone
 powertdove
4Indukcyine pola gizewcze
wiskadnk 2uzycia energii
Timer 2 funkcjq wykaczenia dia kazdego pola
Spanat déwiekowy korica pracy
Dunistopriowy wskatrik zalsgania ciepta

Mas | wymiary:

17 slopri mocy

Moc i wyrmiany pel indukesinpehi 1 0 210 mm,
2.2 KW [mas moe 3.7 KW, 130 210 mm, 22K
(max. moc 37 Kl 1% 0 145 mm, 1.4 kW {ma

Preedstawicicle Whiscie
Rys. 302 - wybor sprzetu AGD do zabudowy

Uwaga! W przypadku piekarnikow przeznaczonych do kompletowania z ptytami grzejnymi, ptyty
wstawiamy metodq opisang w punkcie ,,\Wstawianie zlewozmywakdw i ptyt grzejnych”.

7. Wstawianie okapéw

Aby wstawi¢ do projektu okap, nalezy: Okap
= w module AGD wyszuka¢ odpowiedni model
okapu; e &
T

= klikng¢ na przycisk ,, Wstaw”; "1‘:

= pojawi sie okno ,,Okap” (Rys. 303); :

=  domyslna wysoko$¢ wstawiania okapow to 1540
mm (mierzona od podfogi do dolnej krawedzi Rys. 303 - okno dialogowe: ,Okap”
modelu);

= uzytkownik moze zmienié¢ poziom poprzez wpisanie wartosci w pole edycyjne;

= nastepnie wstawi¢ model do projektu przy wyborze jednej z nastepujacych opcji: ,,Wskaz
szafke”/ ,,Wskaz punkt”;

= w pierwszym przypadku nalezy wskazac kliknieciem szafke, nad ktérg ma zostaé zawieszony
pochtaniacz;

= okap zostanie wstawiony w pozycji centralnej nad wskazang szafkg;

= w przypadku uzycia drugiej metody nalezy wskaza¢ kursorem pierwszy i ostatni punkt na
szafce, miedzy ktérymi ma zostac zawieszony pochtaniacz;

= okap zostanie wstawiony w pozycji centralnej nad wskazang w ten sposéb szafka.

wiskat seafke | | Wskazpunkt | [ anui |
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ROZDZIAtL 19

Wstawianie elementéw wyposazenia wnetrz

1. Uwagi wstepne

Program CAD Kuchnie jest zaopatrzony w liczne i obszerne bazy modeli 3D wyposazenia
fazienek, pokoi, biur oraz innych pomieszcze. Zawarte w nich obiekty nalezy wstawia¢ do

projektu w nastepujacy sposéb:

= po wybraniu widoku, w ktérym bedzie przebiegato wstawianie (najwygodniejszy jest rzut
prostopadty z géry, gdyz mozna w nim fatwo ustala¢ kat obrotu wstawianego obiektu
przy uzyciu myszy i rozmieszcza¢ elementy sasiadujgce) nalezy wybrac ikone »Ele-

menty wnetrzarskie”;

= w oknie ,Elementy wnetrzarskie” (Rys. 304) nalezy wskaza¢ obiekt i sposéb wstawienia,

a nastepnie klikng¢ przycisk ,Wstaw";

= klikng¢ w projekcie w punkcie, w ktérym model ma zosta¢ umieszczony (jesli wstawianie
przebiega w trybie ,,punkt i kat", nalezy nastepnie ustali¢ kat wstawienia, przesuwajac
mysz dookota punktu wstawienia - po uzyskaniu zgdanego potozenia modelu, klikng¢ po

raz kolejny, aby zatwierdzi¢ operacje).

[Blomenty | Wyoens | Comik | Dans poducents | Baza utkownia |

Producent / typ v

Filty wyszukivaria Q

- BB o KOKD 2015/

-] ANDEX PAWLOWSEY

-] ANTADD TIGER MEBLE LAZIENKOWE CORAM GROU
-] AQUAFORM 5.4 3
(] BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 1 N 9 ~J
-] BAZA MODELI 2D -WYBAR PROJEKTANTOW TOM 2

-] BAZA MODELI 2D -WYBAR PROJEKTANTOW T0M 3

5] BAZAPOSTACI TOM 1 | e

) BAZA UZYTKOWNIKA

-] CAD_ZLEWDZMYWAK 2010
-] CERSANIT

0 ENK
-] EXCELLENT

W o o
£ £ f
() DEANTE WYPOSAZENIE LAZIENKOWE — S = "~ = —
» -] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE X |
LE |

-] FLASHEDO BY LUG LIGHT FACTORY dum ze 52k z

b-gd FORTE

o] GEBERIT
) GoRG

2 bidety

" " - ; ,
b 1EL — — — ~ — —
(] INSTALPROJEKT_2 ‘
o0 KERMI
40 kaeo 2015 :

E—

2] bradaiipétoksagte

%

|
it
"

1 miskive i

) cbudony do brocikew
Opis: Bltpockumywakony EGO.0VUM by Antoni Citer, 118 cm, ey, biay potysk

15} cbudowy do wanien

() pisuary

[5) brodzii prostokatne - ko
oo Sy prysaicone b 3 ko . T e
% Kabiny pusaricon. bt e g T -
3] szl 2 st ybtany element: Bt podumpwalkowy EGO-0VLIM by Antoi Citero, 119 e, lwy, bty plysk KOLO / mebletaziekowe / ego-ovum by antoio cierc)
16 meble Fazekone]

) postumentyipepostunenty
oy

Womiay obiektu X 1130 | v 508 |

3 erruriski N Koloystyka slementu | biaty polysk [

Model w sracowisku ICAD. Sposth wstawiania

Xt Oy ® vhoste Oy e ® prktiket 5

Rys. 304 - okno , Elementy wyposazenia wnetrz”

2. Opcje okna , Elementy wnetrzarskie”

W lewej czesci okna znajduje sie lista baz oraz filtr, pozwalajacy na
sterowanie wyswietlaniem elementéw dostepnych w bazach wedtug
czterech kategorii: ,Producent/typ", ,,Producent/zestaw", , Typ" oraz
»Typ standardowy".
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Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

W gérnej CZQS’Ci okna znajduja SIQ zaktadki Elementy | ‘“ycena | Cennk | Dane producenta | Baza ugytkownika
pozwalajace przetaczac sie miedzy réznymi czesciami bazy.

= w zakfadce ,Elementy” wybiera sie obiekty do wstawienia w projekcie; gdy jest wybrana,
w gtéwnej czesci okna wyswietla sie lista podgladéw modeli;
= w zakfadce ,Wycena” wyswietlane jest zestawienie wszystkich uzytych elementéw wraz
z ich wstepnym kosztorysem (Rys. 305) (wiecej informacji w Rozdziale 20);
= po przejsciu do zaktadki ,,Cennik” wyswietli sie cennik aktualnie wybranego producenta
(Rys. 306) (wiecej informacji w Rozdziale 20);
= zakfadka , Dane producenta” zawiera dane teleadresowe firmy, ktdrej baza jest w danym
momencie wybrana (Rys. 307);
= zakfadka ,Baza Uzytkownika” zawiera liste elementéw samodzielnie dodanych przez
uzytkownika do jego indywidualnej kolekcji modeli przy uzyciu modutu Konwerter 3D
(zostata szczegdtowo opisana w Rozdziale 22).
B Elementy whetzarskie - =
Producert 75p ol | Elermerty | [Wycena | Cenrik | Dane producents | Bazaugytkonnika
Fily wyszukinaria [ Edyeia =] Raport
>~ DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE & “wyswielal slementy producenta: | <
> (] ELFADECOR owetel i b
> - () ELITAMEBLE LAZIENKOWE Zestaw Kod producenta ~
s ENK n K 5
>+ (] EXCELLENT aform eble fazienkowe ila || - Lustro legno cimne J
S e — jore ment | Gsxb
: 2"] GEBERIT _|Aquaform Oéwietlenis. Oswietlenie lustra EYA 38039396 chiom [] 37300 23
»-(J GORGIEL _|Aquatom  Meble razienkows - FLEX Flex - umpialka meblowa 55 0443130000 biaky (] 1800 |2
3 ﬂ:] HUMAN FIGURES vOL. 1 _|Aquaform Msble tazierkows - AMILA 2 Arilal| - S zafka wysoka [potka) 0412161600 legno ciemne [] 161900 23
b u_] INSTAL-PROJEKT_2 AKEH’WI Grzejriki dekoracyine CREDO-DUO - graejpik dekoracyiny CDVY21180076 biky 1 1000
» () INTERIOR_DESIGN_vOL_2 | Geberit Prapeisk SigmaB0 Sigmadd 116.090.5M. 1, sekio lustizane T16.090.5M1 Turkusavy [1 1000 a
>+ KERI _|Gebeit  Zestaw do natysku Zestaw wykoriczeniony do natiyskow 2 odplwem éeiennym 154,330 Fw.” 154,330 P/ 1 stal nierdz 1o o
3 ﬂr} S‘uLEEN |Eni Liba L Libra L1608 L1606 Silver metalic 100 [0
4 E} xéig KUCHENNE 2018 :i;; ;::.j:a Trendine ::::‘gs;‘n;ﬁi\me aniazda e gf;ch:fj:nf/mz bi. g ESS S
» €1 NEW TRENDY _|es8 Aphanea apha nea gniszdo braz[] 3000 0
B ABB Carat carat gniazdo stal szlachetna/antracyt 3000 0
l] E]’:’Dhlfe’:vn :FEHHD BATERIE RAVENNA BHAAgbaIEHa kucherna BRAY chrom [] # 129500 (23
D rmeble bazienkowe 7Excel\enl Actima Amatura GEOWICA NATRYSKDWA KWADRATOWA SLIM 3004300 ARAC1226PCR chrom [000] 167886 23
IJ miski we _SDuHme Opravy do whudowania SATINAWHITE 114301 114301 bisty 1 41330 0
= obudory Spotine. Lampy wiszace ARLIGHT LONG EST11 154362 srebrnoszany [] 114300 0O
B ‘;f;”;i‘:’;‘:';&uwam lopoczno maLmo Zagitwek do werny MALMO 05901001 biaky [} lom e
8 el . Razem netto: 4230,46
2 = 5 Razem bruto: 5150,89

Model w Sradawisku ICAD Sposéb wstaniania Poziom wstauienia

X Zamkni © petny O tyke obiys O prap dcierie ® purkt ikat 500 E :jfﬂ‘::‘:’;w V' Wetaw

Rys. 305 - zaktadka , Wycena”

154



Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Elementy wnetrzarskie

Nazwa

Bide stojacy OLIMPIA
Bidet stojacy PURE

Bidet wisz3cy PURE

Bicet zawieszary CARINA

Bidet zawieszary DECO

Bidet z3wies2any DELFI

Bidet zawieszary IRYDA

Bidet zawieszary OLIMPIA

Bidet zawieszany SYMFONIA

Brodzk kwarratony TAKD 80/16

Brodizik kwaratony TAKD B0/3

Brocizk kwachatony TAKD B0/6 zintegrowary 2 panelem
Brodzk kwarratony TAKD S0/16

Brodizik kwaratony TAKD 90/3

Brocizk kwachatony TAKD 90/6 zintegrowary 2 panelem
Brodizk pétokraghy TAKD 80/15

Brodizk péfokragty TAKD 80/3

Brodek pétokiagty TAKD 80/30

Brocizk pétokrachy TAKD B0/6 zinegromany 2 panelem
Brodzk pétokiagty TAKD S0/16

Brodkzk péfokragty TAKD 30/3

Sposth wstawiania

e || Elementy | wycens | [Cennic | Dane producents | Baza uzytkonnika
Filly vapszukiania [ Edyeia [ Edyeia gobaing & Przsicank
4§ CERSANIT ~ | |_|Producent | Grupa Tve
51 skossoria diariepeimosprannch
12 bidety _|CERSANIT  ceramika - seria OLIMPLA bidety
: S Focilsho Z|CERSANIT | ceramik - seris PURE bidety
Y CERSANIT | ceramika - seria PURE bidety
[ kabiry prysznicowe - neba al
1B} Kabioy pysericone - newa _|CERSANIT | caranika - seria CARINA bidety
[ kabing pryszricowe - onega _|CERSENIT | caramia - seria DECO bidety
[ kabiny prysznicome - saona _|CERSANIT | ceramika - ofetta uzupetnizizea bidzty
[ komody _|CERSANIT | ceramika - seria IRYDA bidety
[5) kesze meblowe _|CERSANIT | ooramika - seria OLIMPIA bidety
= lustiafacienkowe _|CERSANIT | corariika - seria SYMFONIA bidety
B Pare o biaglwicko |cErsamIT brodaki Brodald TAKD
Iy CERSANIT  broczki Brodziki TAKD)
[2) parawany nawannone LI
B pisuary _|CERSENIT | brodeki Brodaiki TAKD
I postumenty _|cERSANIT | biogeid Brodziki TAKD
~[1] pérpostumenty _|CERSANIT  biodziki Brodziki TAKD
5] preyeiski do selazy podyrkowyek ||| CERSANIT | brodki Brodaiki TAKD
153 stupkii potstuptd _|cERSANIT | brogeidi Brodaiki TAKD
5) szafd podumpuakone _|cERSANIT | biogeii Brodziki TAKD
3 ey Z|CERSANIT  brodki Brodaki TAKD
5] NI _|cERSANIT | broceii Brodziki TAKD
CERSANIT  brocizki Brodziki TAKD
121 wanry prostok atne H
I wanny symetycane _|CERSANIT | biodeki Brodaiki TAKD)
e v
= <
< >
Moadel w éiodonisku ICAD
XK Zamknii ® pehry (O tylko obips.

Oprpscianie @ purktikat

Rys. 306 - zaktadka ,,Cennik”

B Elementy wnetrzarskie
Froducent/ 4 || Elementy | Cennik || Dane producents | Baza uzytkewrnika
Filly wszukiwania
i Hazwa: Fabryki Mebli Forte 5.4,
» ) CERSANIT Ulics Bista 1
>-([) DEFTRANS MEBLE EAZIENKOWE Migiscowost: 07-300 Dstréw Mazowiscka
» () ELF& DECOR Telefor infolinia 0801-644-222
> -[] ELITA MEBLE EAZIENKDWE Far
> ENIX E-mail forte@forte.com.ol
> (] EXCELLENT Strona v forte,com.pl
»-[] FERRD Kontakt
# [1 FORTE]
[ bilizniarka
[ biuka
[] blendy
[5] tarty
[] komody
[ fistoy
[5] lustra v
< >
<wICAD Sposdh wstawiania Poziom wstawienia
pray dcisnis (@) punktikat i L] wekazany

[] automatyczry

Rys. 307 - zaktadka ,,Dane producenta”

Kod producenta

k10009 0 2
k10100680 0 2
KI0100580% 0 2
k3100 0 2
k12003 0 2
k110018 0 2
ko206 0 2
k10010 i 2
K1a.002 0 2
s204013 0 ]
5204009 [i] ]
5204011 0 2
S204014 0 ]
s204010 0 ]
sans012 0 2
5204005 0 2
5204001 0 2
5204007 0 23
5204003 0 2
5204006 0 2
5204002 0 2

Podomwstavieris

[ automatyczny

- o N

F lstaw

- oEm

Upust | ~

Wistaw

W gdérnej czesci okna, pod zaktadkami, znajduje sie wyszukiwarka tekstowa, umozliwiajaca
szybkie przeszukiwanie wszystkich baz danych wgranych do programu w poszukiwaniu modeli,
ktérych nazwa zawiera zadana fraze (minimum 3 znaki) (Rys. 308).

Po kliknieciu przycisku ,Filtry wyszukiwani
znajduje sie w lewym gérnym rogu, w prawej czesci

, ktéry

okna ,Elementy wnetrzarskie”, otworzy sie kolejny filtr,
ufatwiajacy przeszukiwanie baz poprzez wskazywanie
zadanych wymiaréw modeli (Rys. 309).

Producent / zestaw

Filyy wyszukiwania

o |[Elemerty
@, [kid

W dolnej czesci okna znajduja sie opcje wstawiania: sposdb wyswietlania modelu w srodowi-
sku CAD (peten model lub tylko jego obrys), sposéb umieszczenia modelu w projekcie (réwno-
legle do $ciany lub poprzez wskazanie punktu i kata) oraz poziom wstawienia.
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Elementy wnetrzarskie

Producent / zestaw e

Filkry wysaukivania

Elementy | Wiyosna | Cennik | Dane producenta | Bazausytkonnica |

st

(] 4BB ~ Model wanna Klio 120x70 cm
] ANDEX PAWEIWSCY (10/15) POOLSPA « wianny Klio = P
i) AQUAFORM S.A wanna Klio 130x70 cm
(] BAZAMODELI 30 - BOR PROJE! POOLSPA = wanny Klie
(] BAZA MODELI 30 -WYBOR PROJES wanna Klio 140x70 cm
1> (] BAZA UZYTKOWNIKA POOLSPA © wanny Klio o Poclspa
> @] B_BRwW_GUST wanna Klio 150x70 cm
(] B_BRW_OPTIMA POOLSPA « wanny Kiio o Po
1) B_BRW_PREMIUM wanna Klio 160x70 cm
(] CAD PROJEKT - BS_WNE TRZA_20C POOLSPA = wanny Klio +
(] CAD_ZLEWOZMrwiKl_2010 wARRE K6 1T ORTO
-] CERSANIT POOLSPA = wanny Klio o Poolspa
(] DEFTRANS MEBLE EAZIENKOWE wanna Klio Sym 133x133
v (] ELFADECOR POOLSPA  wanny Klio  Paolspa
b 5 E:"LA MEBLE LAZIENKOMW/E wanna Klio asym (lewa) 140x80 cm
b POOLSPA « wanny Kiio » Poolspa
1] EXCELLENT
" e e
(] FORTE
- O e ZEm emmlen e
»-(] GORGIEL
(] HUMAN FIGURES VOL. 1 Viyéwietl wszystkie elementy (15)
1] INSTALPROJEKT_2
(] INTERIDR_DESIGN_vOL_2 Ty wanny Klio
(] KERMI (/1) POOLSPA
»-( kOO Zestaw Klio
1] LAUFEN v
< >
X Zomkri © pray deiarie punkt kat 600 Mo o Wtaw
Rys. 308 - wyszukiwarka tekstowa
B Elementy wnetrzarskie - o IEl
TG o |[Elementy | whycena | Cennik | Daneproducenta | Bazaveytkownka | ¥ Wybrane filry ~
“wpkasa fity Q, |k Hazwa bazy
/ PREMIL T B_BRW_PREMIUM
4 B_BRwW_PREMIUM B_BFW_PREMILM / lemanade (16] - _BRW_
B aff = " Zestaw
[ sustyn s | | lemonade
ik = = |
w[] antwerpen ¥ Wymiar X ’
=R, ) | e 0800 (7)
B avia £00-1000 (3)
[2) aztecarbiaty potysk/dab san reme s - % e ot 1000- 1100 (1)
‘ézke LOZ/S0 Komeda Komeda %
2 aztecabidyibiaky polysk. (it ]| Biurks BIU/120 omnda. s Kemoda KOM4S 1100- 1200 (1)
[] azteca-dab sanemo 1200+ (1) il
[ bow office. Wpiowad? ograniczenia
B caps | il Dodai
[ creatio
[ deal ¥ Wymiar Y
[0 denzel 2
[0 desen2 ] 2 ?DS Dgngl[al
dolomit z % 2 Polk -
% h;”’"‘ Kontener KNT2S Pélka POL/S3 Pélka PoL/23 Pétka SFW/53 SPW1D/08 300- 400 (3)
B ibeia 1 400- 600 (3)
(3 kaspian ‘ || s00-700 (1)
[ kaspian classic — b 11
) kentaki e — Wprowad? egraniczenia
= ~ i Bodd
) maroceo | | |
[ newarkc = = = -3 ¥ Wymiar Z
Szafka KOM1D1S || Szafka KOM1D15 Szafka
E oregon Szafa SZF2D45 i & Szafks KOMSD25 e e o100 21
arient
7 z 100- 400 (1
2 oand Wiybrany element: PoHka SFW/53  (BLACK RED WHITE / poti / lemanade] 8 | e B
% e 2 Kod producenta SFW/53 gggggg EH
1oksana L
Cena: 153.00
) roksena Opis: wys./szer. gk 42453528 5 cm AUDEEEE Y
[5) senegal-dhambia g 800- 900 (5)
[5) senegal szamparisk. 900-1200 (1)
++[2] senegaldab sonoma Kolowstyka slementu | biaky-26Hy v 1200+ (31
=[] strzatka — Wprowad? ograriczenia
IR, Wymiay obicktu X 530 | v |85 z[40 -
< > | Dodej v
Model w érodaisku [CAD Sposth wstaniania Posiom nstawienia (1
X zamkni O who cbrys Opray doiarie (@ purkikat 1600 ey

Rys. 309 - filtry wymiarowe

] automatyczny

3. Wybor elementéw wyposazenia wnetrz

3.1. Zarzadzanie sortowaniem baz danych

Wyglad listy katalogédw baz zmienia sie w zaleznosci od filtra ustawionego w lewym gdérnym
rogu (, Typ standardowy", , Typ", ,,Producent/zestaw", ,,Producent/typ") (Rys. 310)
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Typ standardouy v

Fitry wysaukiwania

> 16 cbazauzytkonnikas | -
) <typy niestandardone>
> drawi, okna, dekoracie
> ) elektronika, inne urzadeenia
) elemeniy dekoracyine
> kominkii akcesoria
I kemody, kensole, toaletki
S zsska, hokery, taborsty
4] rizka
(] zka podwdine
(] bizka pojedyncze
1 mebl inne:
> ] odwiietlerie
(] regaty, pétki, wiltyny
1] schody. balustrady
> siedziska
] stoky, stoliki
] stoliki
) stoliki barowe
] stoliki nocne.
] stoty

Spossb nstawiaria

O pray dcianie (@ punkti kat

W trybach , Producent/zestaw" lub ,,Producent/typ" na liscie wy$wietlajg sie nazwy wszystkich
producenckich i uniwersalnych baz modeli 3D, zainstalowanych w programie. Po dwukrotnym
kliknieciu na nazwe bazy lub kliknieciu na strzatke [+ rozwinie sie lista zawartych w niej zestawéw
lub typdw, pogrupowanych w podkatalogi. Po kliknieciu na podkatalog, w centralnej czesci okna

T v
Fiy wyseukinaria

(] aero pion ~
(1 aero poziom
(] afo new
] aivlight fiat
- () aidight pro
(] akeesoria
(] akeesaria bivowe
-] akeesoria da riepetnosprawnych
(] akossotia do wanien koto
(] akeesaria kominkowe
- (] akeesoria kucherne
(] akossoria azienkows
] alex
(1 ahus hh2
(J ahus hv2
) ahus vh2
e (1 albus w2
(J ambrar
] angus pion
€1 angus poziom
(] angus scianka dzistora

Spasib wstaiania

O przy cianie (@ purktikat

wicAD

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Producent / zestaw v
Fily wyszukivania

(1 AUAFORM 5.4,

~
4] BAZA MODELI 3D - WBOR PROJEKTANT (W TOM

[0 elementy dekoracyine
[2) fiany, 2astory

-2 gueinki

0 iy spzet

[ kominki

<[] kizesta, hokery

(2 Kwisty i rosling

[ ozka

+[2] meble biurowe

[2) meble tazienkowe
[ meble regaty, porki
~[] meble stoky i stoliki
[5) meble seafy. seatki
[ meble tapicerowane
~[] meble zestawy

[5) odziez i buty

] oéwietlenie

[ rolety

(3] sehody i balustrady

Spossh wstaniania

® ko obrys Cprey Sianie (®) purkti kat

Froducent /typ
Filty wyseukiania

o] ABE
- (] ANDEX-PAWLOWSEY
- (] AQUAFORM S &
PRLA 5424 MODELL 30 -UIYEOR PROJETANTOW TOM 3}
[ akessoria kuchenne
) armatura Fazienkowa
1] biwka
(2] dodatki bazierkowe
[0} fiary. zastony
1] fatele
(2] o zebanki
5] greeiriki
1] inne
[ inny spragt
1] kanapy, sofy
(=) komirki
<[] krzesha, hokery
2] kwviaty i o gliny
[2) lampy biurkowe
=] lampy podkogome
(2] Ismpy storowe

wlCAD
(® tyko obrys

Spaséh wstawiania

) pray dcianie (@) punkti kat

Rys. 310 - rézny wyglad listy baz w zaleznosci od wybranego filtra

wyswietli sie lista miniaturowych podgladéw modeli w nim zawartych (Rys. 311).

i

- cHEEM

Producent / typ

[ dizwi

12 dywany

[ fotele

[ hokery

[ inne dskoracie
[ inrw spret

[ kominki

[ komody

[ kosze, pojemriki

[2) t2ka podwiine

[] meble biurowe
[ narziki

[] puly, siedziska
[ regaty

[2) sofy, kanapy
[] sprast and
[ stoliki

[ stoliki nocne
™

il

& Opstny

4] WYPDSAZENIE_WNETRZ_TOM_3 ~
[2) akeesaria kominkowe
[2) akeesaiia kuchenne

[0 tézka pojedyncze =

Hodel w siadowisku 4D
@® tyko obrys

v

Fillry wyszuliwania Q

[ Elementy

Wycena | Cennik | Dane producenta

W YPOSAZEMNIE_WHETRZ_TOM_3 / kizesha [39)

Baza uzptkovnika

\wiybrany element

Kod producents
Cens
Opis.

>

) pray ciarie

KRZESLO ALUMINIUM
CHAIR

Sposib wstawiani

Bh

punkt i kat

W trybie ,Typ standardowy", w ktéorym wyswietla sie lista arbitralnie przez nas ustalonych,
standaryzowanych typdw, do ktérych przyporzadkowuja sie elementy ze wszystkich wgranych
baz, po kliknieciu na wybrang pozycje rozwinie sie lista podkatalogdw (np. po wybraniu typu
»6zka" wyswietla sie podkatalogi: ,t6zka podwdjne" oraz ,,t6zka pojedyncze" -

Rys. 311 - zaktadka ,,Dane producenta”
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KRZESEO ALUMINIUM CHAIR F
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Po kliknieciu na podkatalog, w centralnej czesci okna wyswietli
sie lista podglagdow modeli w nim zawartych. Jesli w ktérejs
bazie znajdujg sie modele, ktére przypisano do innych kategorii,
niz zawarte w liscie , Typ standardowy", nalezy ich szukaé
w katalogu <typy niestandardowe>. Natomiast modele samo-
dzielnie dodane przez uzytkownika po obrébce w module
Konwerter 3D, narysowane wifasnorecznie lub pobrane z Inter-
netu, beda dostepne w katalogu <baza uzytkownika> (wiecej
na temat konwersji modeli i tworzenia wtasnej bazy mozna
przeczyta¢ w Rozdziatach 14 i 16). Po dodaniu nowego typu do
bazy uzytkownika, do listy baz automatycznie doda sie nowy
podkatalog.

Po wybraniu kategorii ,, Typ" wysSwietlane sg wszystkie typy
ustalone przez producentéw, bez podziatu na poszczegdine
bazy. Po kliknieciu na wybrany typ, w centralnej czesci okna
wyswietlg sie podglady elementéw, wchodzace w jego skfad.

3.2. Filtrowanie po wymiarach

Filtr wymiarowy uruchamia sie po kliknieciu przycisku
Filtyy wyszukiwania w lewym gérnym rogu okna. W prawej czesci

okna wyswietli sie panel z nazwa wybranej bazy i listami

wymiaréw X, Y, Z. Jesli baza nie zostata jeszcze otwarta poprzez

dwukrotne klikniecie na jej nazwe, listy wymiarow beda puste

(Rys. 313).

Producent / typ

Elementy wnetrzarskie

| |[Elementy | Cennik

Wikaez fily Q

Dane pioducents | Baza uzptkownika

] « NEW TREND'Y

> -] ANDEX-PEWADWSCY

» (] ADUAFORM 5.4

» (] BAZAMDDELI 30 - WYBOR PROJE
» (] BAZAMDDELI 3D - WYBOF PROJE
» (] BAZAUZYTKOWNIKA

> -] CERSANIT

» (] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE
» -] ELFA DECOR

- ENIX

» -] EXCELLENT

- NEW
® 7 | TRENDY

NEW TRENDY

| GORGIEL

Wbrany slement: 5
Kod producenia:

Cena:

Opis:

» -] POOLSPA
» -] PROFORM SP.Z 0.0 v
< >

‘Wapdtcaynnik skali X 1 1 Zn

Modelw srodowisku ICAD
X Cpetoy (@ tylkn obrys

Sposéh wstawiania Poziom wstawienia

() przy $cianie (@) punktikat

Rys. 313 - filtry wymiarowe - puste
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[ wskazany
] automatyezny

Typ standardowy v

Fitry wyszukivania

8l <baza uzytkownika>| ~
baterie
] standard
7 umpalki
..... ) wanry
a7 <typy iestandardawe
----- (] baterie bidstows
] baterie podtyrkowe
] baterie prysznicowe
----- (] baterie umpwalkowe
] batetie wannowe
----- ] baterie walnostojace
(] brodziki kwadratowse
] brodziki pékokiagte
(] brodziki prostokatne
1] ceramika bidety
() ceramika miski we
] ceramika umywalki
] deszczownice
----- (] Kabiny kwadratowe
11 kabing péfokiaghe
kahiry prostokatne
] kabiny walk-in
] panele prysznicowe
----- (] patawany nawannows
] prayhacza
1 wanny inne
€1 wanny narotne
] wanny awalne
----- (] wanry prostokatne
] wanny wolnostoigce
(] wylewka wannows
(] zestawy natryskeowe
] zestawy natryskowe lpu rain
----- (] zestawy wannowe
+ -] drzwi, okna, dekoracie
>+ elektionika, inne uzgdzenis
> -] elementy dekaracyine
1] kominki i akeesoria
>~ komody, karsle, tosletki
> - kizeska, hokery, taborety
4] totka
(] bozka podwéine
] tazka pojedyncze v

Rys. 312 - filtr ,,typ standardowy"

-~ =
¥ Wybrane filtry

Nazwa bazy
NEW TREND'

¥ Wymiar X

‘ipiowadZ ogianiczeria
= Dodd

¥ Wymiar ¥

‘ipiowadZ ogianiczeria
= Doda

¥ Wymiar 2

‘ipiowadZ ogianiczeria
= Doda

Wistaw
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Jesli baza jest otwarta i wybrano konkretny zestaw lub typ, na listach wymiaréw wyswietlg
sie wszystkie obecne w bazie zakresy wymiaréw modeli, obecnych w danym zestawie lub
typie (Rys. 314). Obok zakresu wymiaréw (np. 800 - 900 mm) podana jest ilos¢ modeli
w wybranym zestawie lub typie, ktérego wymiary mieszczg sie w danym zakresie.

<] Elementy wnetrzarskie ==
Praducent / typ 5 Elementy | Cenrik Dane producerta Baza uzytkownika ¥ Wybrane filtry
Wykqcz fily Q Nazwa bazy
- B8 = NEW TREND'Y J drzwi pryszricowe (18] NEW TRENDY
> -] ANDEXPEWEOWSCY 1.3 13 = A || T9p
> -] AQUAFORM S.A, " [ drzwi prysanicows
> () BAZAMODELI 30 -Ww'YBOR PROJE o
> -] BAZA MODELI 30 - WYBIOR PROJE h B h SalimiX
> -] BAZA UZYTKOWNIKA 0-800 (1)
> -] CERSANIT — = —— 800-900 (3]
> () DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE drzwi CORRINA drzwi CORRINA drzwi CORRINA 900 - 1000 (8)
> ELFA DECOR D-00304 D-00314 D-00324 1000+ (8)
> u% EMIX 1 \wpronad? ograniczenia
o) EXCELLENT
> ::J FERRD Doday
> -] FORTE i ¥ WymiarY
> (] GEBERIT PP
> GORGIEL am 0-100 (5)
>-iG INSTALPROIEKT 2 drzwi CORRING, drzni MODENA drewi MODENA 1l
v KERMI D-00334 EXK-1005 lewe EXK-1006 prave \wiprowad? ograniczenia
> Koo ad Dodaj
> () LAUFEN Wybrany element: b
o MGT ¥ Wymiar Z
4] WEW TRENDY Kod producerta:
H [ brodaik Cena 0-1300 (12)
. 7 icone] i 1300+ (8]
[] kabina prysznicoma \Wprowad? ogiariczenia
1] parawan nannony Bodai
[2] eiarka pysanicowa
>-gJ 0POCZND 4 Wspércaynik skaii X |1 ¥ 1 zh
< >
todel w smdowisku ICAD Spossh wstawiania Poziom wstawienia
X Opetry @ tylko obrys: rj? pray dcianie (@) punktikat Egjﬁ;}ﬁ - Watan
Rys. 314 - filtry wymiarowe - dostepne zakresy wymiaréw
Mozna wprowadzac¢ ograniczenia wyswietlania modeli, czyli filtro- el
, ;1 . s . ., 0-800 (1
wac zawartosc¢ zestawu lub typu wedtug kryteriéw wymiaréw: e
= wybierajac jeden z zaproponowanych zakreséw; s &
= dodajac wilasny zakres, wpisujac skrajne wartosci w polu Whiowad ograniczenia
s . . . . . R a00 - Dod:
»Wprowadz ograniczenia" i klikajgc| P2ds | (Rys. 315). =
¥ Wymiar X
Wtedy na liscie wyswietlg sie wytacznie podglady modeli, ktérych 0800 [1)
. . . . . . 800 - 300 (3]
wymiary w danej osi odpowiadajg wskazanemu zakresowi a00- 1000 (3]
1000+ (6]

(Rys. 318). Aby powrdci¢ do wyswietlania wszystkich modeli T
w zestawie lub typie, nalezy klikngé¢ przycisk obok 0 |- [aool | [ Dods

zdefiniowanego zakresu wymiaréw. Rys. 315 - dodawanie
wiasnego zakresu wymiaréw

Filtry wymiaréw w rdéznych :W""i"”“" i
. K . , azwa bazy Nazwa bazy
osiach mozna dowolnie tgczy¢ NEW TRENDY NEW TRENDY
T
(Rys. 316). i A
Wymiar _ ~
0-100 :ﬁn';EITBIX
Nieuzywane filtry mozna za- e T —
mykac lub otwiera¢, klikajgc na ¥ wymar z o-100 Cxuer ]
P 18001900 [2) » Wymiar Z
Strzafkl = I }} (Rys 317) Worowadé ograniczenia

- Dodaj
Rys. 316 - filtrowanie
wg dwdch wymiaréw

Rys. 317 - zamkniety
nieuzywany filtr
wymiaru w osi Z
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e o | Elementy | Wycena | Cennk | Dane produc ¢ [ |y wybrane filry
\ witagefity | al 1|

MEW TRENDY / drzwi prysznicovee [15] NEW TREND'Y

o ENIX

|3
- EXCELLENT Tvp
(] FERRD deawi prysznicowe
-] FLASHEDE BY LUG LIGHT FACTORY T
(-] FORTE ik el
- GEBERIT 0-800 1)
-] GORGIEL 800- 900 (3]
-] INSTALPROJEKT_2 — | 900- 1000 (8)
-] KERMI | 1000+ [5)
-] oKD 2015 i T
-] LAUFEN M |- e | Dot ]
-] LUXRAD ]
-] NEW TRENDY ¥ Wymiar v
i o[ brodzk

L) S

[ kabina prysznicowa - 100+ (12)

2 parawan warnowy — Wprowads

w2 dcianka prysznicawa ‘Wybrany element L3 l ™ I

-] OMMIRES
»-] DPOCZND EZ::'”E'“EE"'& ¥ Wymiar 2
-] PROFORM_BAZA_PODSTAWDWA e
-] RADAWAY SP.20.0 B 0-1900 (12)
-] ROCA 2015 1900+ (6]
- SPOTLINE Wprowad: ograniczenia
-] SUNERZHA . - e 1 1| Dodsi |
- 7 eenE sarumerTancn snoua s iy obiskia X367 v (75 z 1835 i

-~ Model w érodowisku |CAD Sposth wstaniania Poziom wstawienia

= 2 i = wskazan
} 3 O potmy (®) tylko obrps () prey scianie (®) punktikat i EMWEJHW

Rys. 318 - dodawanie wtasnego zakresu wymiaréw

3.3. Wyszukiwanie po nazwie e =

Kolejnym utatwieniem w wynajdy- Tomswdodom ] || Femeny | Comk | Baza ionni | B
. . L . . Filty wyszukivaria O, deskd B3
waniu najbardZIeJ Od pOWIGanCh b <baza uzptkownikas md=; . Miska wc podwieszana + deska A
H b+ <No hanslation> 55/58) ROCA = ceramika = ceramika Element
modeli w naszych obszernych VT o o B
cyfrowych katalogach jest q giﬁﬁ‘:ﬂfﬁﬁ:ﬁjﬁimﬂ o I e
. b kominki | skeesoria ROCA o ceramika o c.Dama
wyszukiwarka tekstowa. bl o, i ol I e Al A 1A92 A
3 kizesta, hokery, taborety o cersmika o cersmika America
b bk iska zawieszana es
e _ ittt
1 H ~ 3 aswistlerie .
Aby btyskawicznie uzyska¢ dostep i Hiska zawieszana KIOTO + desk
do wszystkich modeli we wszyst- gi&i‘iﬁ:“"‘” Hlarmvie ns AR dek
kich zainstalowanych bazach, kté- > ggzaé‘,gzam ¢ o eeana MATHO | Sdet
. , b o] tekstyia T
rych nazwa zawiera okreslony il ol e e
tekst, wystarczy wpisa¢ fragment | K I P e
- B i zlewozmywaki i baterie deska 2
nazwy (minimum trzyliterowy). e APGE Az NETRZ - Bz U
. .. . . , # deska do prasowania 2 .
Wyswietli sie lista modeli, ktérych - LS Al Sty
A ) V‘Dwsub’wslaw\ama N @ﬂrjkﬂ ku(her‘llrm‘nqurjh ]
nazwy zawierajg szukang fraze e B e b e
(Rys. 319). Jeéli w bazach znajduja B UVPOSAZENTE WHETR? - BAZA UNIWERS| T —
sie zestawy lub typy o nazwach i
takze zawierajgcych szukany tekst, )
réwniez zostang wyswietlone - na deska ze szklana pokrywa - m

P WYROSAZENIE_WNETRZ - BAZA UNIW

osobnych listach (Rys. 320).

[ Wyéwietl wszystkie elementy (58) ]

Rys. 319 - wyszukiwanie modeli, ktérych nazwa zawiera fraze , deska"

Aby przejs¢ do wybranej bazy, nalezy wskaza¢ kursorem odpowiedni model, typ lub zestaw
na liscie - podswietli sie on na pomarariczowo. Po kliknieciu otworzy sie baza, zawierajaca
wyszukany model, typ lub zestaw.
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Elementy wnetrzarskie

e [ Elomenty | Cemnik | Bazaweytkonnika |

[ Fily wyszukinania Q, aked | %
7 <baza wiptkownikar Model .. Brodzik pétokragty AKCENT 80
] <No translation> (&/6) KOLO = Brodziki pétokragte = Brodziki AKCENT

o drzwi, okna, dekoracie .. Brodzik pétokragly AKCENT 90

ki AKCENT

KOLO = Broy

iki potokragte < Br

1] elektonika, inne urzadzenia
(] slementy dekoracyine il Kabina pétokragta AKCENT PLUS 80
B ooty Liceseils MY «0:0 - Kabiny pryszn kragle = KABINY AKCENT PLUS

3

3

(] kemady, kensole, toaletki Kabina pélokragla AKCENT PLUS 90
o) krzests, hokery, taborsty B8 «oLo - Kabiny prysznicowe pé o KABINY AKCENT PLUS
b bozka T uchwyt na akcesoria
() mebleinne % WYPOSAZENIE_WHNETRZ - BAZA UNIWERSALNA o Akcesoria kuche
i [) odwietlenis | | wieszak na akcesoria
(] regaty, pak, wittny lepr! WYPOSAZENIE WNETRZ - BAZA UNIWERSALNA o ria kuchef
1 schody, bialustrady 5
b stiska Wyswietl wszystkie elementy (6)
(] stoty, stoliki
0 seaty, seafki (L‘;';)

3

(1] tekstyiia
(. wyposazenie biura

Akcesaria
ELFA DECOR

4] wyposazenis kuchni
& Akcesoria biurowe
ﬂ,’] meble kuchenne WYPOSAZENIE_WNETRZ - BAZA UNIWERSALMA
(1] zlewozmywaki i baterie Al«fsuria do wanien KOLO
1] wpasatenis baziensk Kowo
(] wwposazenie szaf wnekowych Zestaw AKCESORIA
o zestawy (4/10) INSTAL-PROIEKT_2
Akcesoria
CAD_ZLEWOZMYWAK] 2010
Model i Srodowisku 124D Sposéh wita .
petny @ tylko obrys () pray dcian s
& . Brodziki AKCENT —

KOLO

Rys. 320 - wyszukiwanie modeli, ktérych nazwa zawiera fraze ,,akce"

llustracje 321 - 324 przedstawiajg przyktad wyszukiwania modeli regatu i krzesta, nalezgcych
do kolekc;ji JIL z naszej bazy uniwersalnej ,,Baza Modeli 3D - Wybdr Projektantéw Tom 2".

[ Elementy wnetrzarskie o] ]

P e <1 || Elementy | Baza uztkownka -
Fiitty wyszukivania Q il |

> - <baza uiptkounka> Model
b - <No translation> (s/5) OR PROJEKT) OM 2 & Ragaly o Ragaly, pé, witryny
> ] dhaw, oknz, dekoracie L2 i
» -] elektionika, inne wrzadzenia BAZA MODELT 3 - WYBGR PROJEKTANTOW TOM 2 + Regaly, plki. vitryny
>+ elementy dekoracyine L3
b -1 kaminki akeesaria ¥ BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW T Regaly i, waitryny
» -] komody. konsole, toaletki JIL 520
-] kreesta, hokery, taborety T BAZA MODELI 2D - WYBOR PROJEKTANTY Krzesta = Krzesha, hakery, taborety
] hokery JIL 525
] kizssta BAZA MODELI 30 - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 o Krzesla © Krzesta, hokery, taborety
] taborety -
g i [ Wyéwistl wsystkie elementy () ]
1] meble inne: 3 =T - 4
5 1] oswiellenie gﬁ- 1L d
a1 regaty. porki. witryny w
g pord JI] MACHINE Model 247 Reedy  Madel 728 Storage Unit Model 735 Storage Linit Model Es Model Frip Postmeister
-~ [ Bookcase - Large Version ~ High Version 03
e witryry
) schody, balustrady )
b ] siedziska A
b ] stoby, stoliki
o] saaly, szalki
> ] tekstiia
» -] wyposagernis biwa
» -] wypnsagsnis kushri Mode| Frp Postmeister  Modsl Gespannies Mode Libri Modsl Libii Dua Mods| Oto100 Model Fipe Line  hodel 0r 130130
>-gd ' 7 Regal &
(] wypasazerie szaf wngkowych Wybrany element: JIL 1 L3
b zestawy
Kod producenta:
Cena: 0,00
Opis: szer. 3000, nys. 2280, of. 430; prod.: BAXTER: proj.: CHRISTOPHE DELCOURT:
hitp mesmeti 12l
Kolotystyka elementu -]
Wmianp obiektu ¥ 3000 ¥ 430 Z 2260

todel w frodowisku |CAD Sposdb wtawiania Poziom wstawienia vk
© petny © ko obrys © pizy goianie punktikat a o

Rys. 321 - wyszukiwanie modeli zawierajacych fraze ,JIL" - wybor regatu
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B Elementy wnetrzarskie

e )| [Elementy | Cennik | Dane producents | Baza ugytkonnka
Filtty wyszukiviania Q, Jil

-] BAZAMODELI 30 - WYBOR P~ BAZA MODELI 30 - WwBOR PROJEKTANTOW TOM 2/ regaty [14]

[ akeesoria keminkowe — I
& *--z-af'" —_:%E =0

5] akossoria kuchenne E -
[£] akeesoria bazienkowe =
2] amatura, ceramika, inne: i
[] drzwi 14
L) dywary
< [3] frany, zaskony BOOKCASE 3113/K ESPIGA IRKEL at JL2 a3 MACHINE
[] fotele

I

e[] hokery
2] inne dekeracis | .
<31 inne tekstylia
[5] inrw sprezet

] keninki g
[£] komody f

L] konsole = POST OFFICE REGAL FANCY REGAt FIRST SE4 DEFENCE SHE

] lazests SHELVING SHELVES "‘
L] lampy podrogore

»l
|4
e [] lampy stokowe
) lampy suftows - ‘ »l
e[ lampy écienne
(] lampy wiszace H
w3 lustra <L ‘

[5] bavm
] Hézka podatine

[] ¥ézka pojedyncze ‘
= meble inne ‘wiybrany element ‘

2] meble bazienkowe
2] naraznii Kod producents:
Cena

w[2] odziez, obuwie i galarteria
[ poduszki Opis
") puly, siedziska

Lz

(Bl-eaty]
-] rzedby

R Wmaycbisky % 3000 v 430 Z 2260 ”
=

Mode w siodowisku ICAD Spossh watawiania Poziom wstaiznia

. pa 3 - [ wskazany 7
© tko abiys () pray doianie @ punkti kat 0 L o Watan

Rys. 322 - wyszukany regat JIL w bazie

B Elementy wnetrzarskie B )

(Producenizop <] || Elmenty | Cenni | Dane producerte | Boza uaythowrika
Fillry O, il
4~ (] BAZA MODELI 3D - WBGR P » Model i 2
[5] akeasoria kominkewe (s/5) =B
~[] akcesania kuchenne = s JIL2
1) akoesoria bazienkome ¥ BAzA MODELL 3D - WYBGR BROIEKTANTOW TOM 2 o Ragaly o Regaly, pélki, witryny
[2) amalura, ceramika, inne: =
[ drawi % Baza mopeL 30
[ dywary JIL 520
(31 frany, zaskany BAZA MODELI 2D
(=] fotele 1L 525
okery BAZA MODELI 30 ~ WYBGR PROJEKTANTOW TOM 2 o Krzzsls + Krzesta, hokery, taborety
hak = sia, hokery, tab
~[] inre dekoracie
[] inne tekstylia l

=[] inny sprast

[ kominki @ E

2] komody
: % truzlj: e REG&E FANCY REGAt FIRST SEADEFENCE SHELF P SHELF % X SHELF
+[] lampy podtogore
(2] tampy stotowe:
2] lampy sufitowe
~[2] lampy scierne
(] lampy wiszace:
~[) lustra
[] bavm
] Hézka podwding
~[2] Hozka pojedyncze
) meblz inne Wybrany elemert =
2 meble kszienkowe
(2] naroénki Kod producenta

Cena

L1
AZA MODELI 20 - WYBGR PROJEKTANTOW TOM 2 & Regaly o Regaly, péfki, vitryny

BOR PROJEKTANTOW TOM 2 o Regaty = Regaly, pékki, witryny

WYBGR PROJEKTANTOW TOM 2 o Krzesls o Krzesla, hokery, taborety

Wyswict] wszystkie elementy (5) ‘

5] odziez, obuwie i galanteria
~[2] poduszki Opis:
5] puly. siedziska
2] regaly |
1] rzetby =
15 sofy kanapy wymiary obieklu 3000

Rl — v

Model w giodowisku ICAD S posdh wstawiaria Posion wtawleria
© petry @ tyko obiys ) przy dcianie purkt kat [ f ;“jlu"mz:t’;i o o Wstaw

&

Rys. 323 - ponowne wyszukiwanie modeli zawierajacych fraze ,,JIL" - wybor krzesta
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¥ Elementy wnetrzarskie P |
e | |[Elemerty | Cennk | Danepioducenta | Bazauikownika
Filly wyszukinania o i

=i DA MODELISD " WYo0n P BAZAMODEL 30 - WYBOR PROJEKTANT (W TOM 2 / kizesta (45)

) chossaiia kamirkowe

2] akeesoria kuchenne 1

[ akeesoria tazienkowe . \l ar
<[] amaturs, ceramika, inne 3

& dzni 1

] dywany \ -

[Z] firany, zastory ™

N N

) foteke HIGH FIDELITY 10N AR .I|DA JILs20 JLE;
B hokery E ASHWOOD

) inne dekoraciz

2] inne tekstyia

[] inny sprzgt

] kominki

-[2) komedy

-[3) konsole 14

i:] e KRZESEO MASSIV 2 KRZES&D THDNET LAJA 880 LINEAL COMFORT SO LUMA
lampy pockogone 0607
[2) lampy stotowe

[2) lampy sufitone —

) lampy doienne .

[ lampy wiszaoe ~

[ lustra \ || Za
5 b |
[ tka podwéine

) Hka poiedyncze MAL CHAIR MAPLE MISS BIBI DARK MOEMA 76 NOXwOO!
[] meble inne ‘Wipbrary element: JIL 520
[ meble azienkowe
B reroiniki Kod produicenta:
[ odziez, obuwie | galanteria By
) poduszki Opis: szer. 500, wys. 830, ot. 530: prodl: PEDRAL proj: ENRICO FRANZOLINI;
i 520

% Dul; siedciska B e L 525

regaly
ot ko " Wymiay ckickiu ¥ 500 Y 530 | Z 830

Ll n; B

Model w érodovcku ICAD Sposth wstariania Pociom ntomiria
© petry ® tylka obrys O praydcianie @ purktikat 0 D:’:;ﬂf;’;yc oy

Rys. 324 - wyszukane krzesto JIL w bazie

B rethy L

4. Wstawianie elementéw wyposazenia do projektu
4.1. Wybor modelu

Po najechaniu kursorem na miniature elementu i przytrzymaniu go w bezruchu okoto dwdch
sekund, wyswietli sie duzy podglad z nazwa modelu, co pomaga oceni¢, czy dany obiekt bedzie
sie dobrze komponowat w aranzowany wnetrzu (Rys. 325).

Natomiast po kliknieciu na miniature lewym przyciskiem myszy, w panelu ,,Wybrany element"
w dolnej czesci okna, wyswietlg sie udostepnione przez producenta informacje o danym mode-
lu (kod, cena i opis) oraz jego wymiary lub wspdtczynnik skali. Wymiary i skale mozna dowolnie
zmieni¢ jeszcze przed wstawieniem modelu do projektu, wpisujgc nowe wartosci w polach X,
Y, Z, w prawym dolnym rogu okna.

Aby wstawi¢ wybrany model do projektu nalezy ustali¢ opcje wstawienia: sposéb wyswietlania
w Srodowisku CAD (peten model lub sam obrys), metode umieszczenia w projekcie (dosuwajgc
do $ciany lub poprzez wskazanie punktu i kata) oraz poziom, na ktérym model ma zostaé
umieszczony (podany, wskazany lub automatyczny).
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¥ Elementy kuchenne & ||
a- (] Elementy kucherne [Eemerty | Cenik |
4] dizwi,okna, dekoracie |
] frany, zastany Elementy kuchenne / lampy sufitowe (23]
e 2aluzie, rolety 7

4[] elekhorika, inne urzadzenia [ ‘

P
i gzeniki /
0 inny spreet s Y
o) spreet agd 3 g ¥

b -] elementy dekoracyine 3 |
- kizesta, hokew, laborely CONDO 3 CONDO 30604/31/16 DOLIUM 57330/48/16 DOLIUM 57392/48/16
) meble inne

] oswietenie

IS

- ST ' |
] lampy wiszaee 2, |
0ty i s = {

b (] regaty. porki. wittyny - =

o] siedziska

a1 stoky, stoliki
T solki DOLIUM5799448/16  DOUBLE CUADRO  LAMPA SUFITON/, | LISTWA TECHE
- LEDING

() wyposatsrie bira “wybrany element; LISTWA TECHNIC 3

4] wyposazenie kuchri
i akessotia kuchenne Kod producenta
=) meble kuchenne Cena: 0,00
L] zlewozmpmaki| baterie Opis: szer. 648, wys. 295, gf. 219;

4 Universalna baza mebli kuchennyeh 2014 it /v ferymerlin o hal
b inne
Wymiay obiekty % €48 ¥ 218 Z

bhodel v fradowisku ICAD Sposib wtawiania Potom wslavieria Lo

3 © peiny 1@ tylko obiys *) prey sciamie @) punkt ikt 2600 B [y ar

LISTWA TECHNIC 3

Rys. 325- wyszukane krzesto JIL w bazie

4.2. Sposob wyswietlania modeli w sSrodowisku CAD

O tym, jak obiekty wstawione do projektu wyswietlaja sie w srodowisku .4CAD, decyduje
funkcja ,,Model w srodowisku ICAD". Po wybraniu opcji ,,petny" beda widoczne wszystkie
powierzchnie, z ktérych model jest zbudowany. Nato-

miast po wybraniu opcji ,tylko obrys", widoczny bedzie Model w Srodowisku ICAD

jedynie kontur modelu (wyswietlany w kolorze turkuso- Lo e

wym - Rys. 326).

Metoda wstawiania samych obryséw pozwala zmniejszy¢ obcigzenie projektu modelami
o duzej ilosci powierzchni, dzieki czemu program zuzywa mniej pamieci RAM i dziata szybciej.
W $rodowisku IntelliCAD wczytuje sie jedynie schematyczny obrys modelu, a dopiero po
przejsciu do trybu wizualizacji podczytujg sie rowniez jego powierzchnie. Obiekty wstawione
do projektu jako obrysy zachowuja sie jak ,,odnosniki", gdyz odwotuja sie do oryginalnego pliku
DWX, ktéry jest podczytywany dopiero po przejsciu do wizualizacji. W przypadku przenoszenia
projektu na inny komputer wszystkie pliki te DWX sg przechowywane w pliku DAT i zostajg
podczytane podczas otwierania projektu.

Rys. 326 - od lewej: peten model w srodowisku CAb, model jako bbrys w srodowisku C;\D,
oba modele w wizualizacji
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4.3. Zmiana wymiaréw lub wspétczynnik skali modelu

Kazdy obiekt znajdujgcy sie w bazach danych posiada okreslone wymiary lub wspétczynnik
skali. Wartosci te mozna dowolnie modyfikowa¢ jeszcze przed umieszczeniem modelu w
projekcie - w polu ,,Wymiary obiektu" w prawym dolnym rogu okna (Rys. 327 i 328).

4] Elementy wnetrzarskie ==

TEroduent 7 9m o1 | [ Elementy | Wicena | Cennik | Dane producenta | Bazauzgtkawnka |

Filty wyszukiwaria 2 .
et Bz MODE 5D W EOR PROJC BAZA MODELI 30 - WBOR PROJEKTANTOW TOM 2/ faleke (17)

[ akcesoria kominkowe

o] skoesoiia kucherne
[ akcesoria kazienkowe
[£] amatura, ceramika, inne

[ drawi
o5 dywarg
w[] firary, zaskony 1282 LINK. AMARILLO EGG CHAIR EKTORP ARMCHAIR
IR v

5] hokery ‘wiybrany element EGIG CHAIR L3

[2) inne dekoracie
o[2 inne tekstylia Ked producenta
co[] iney sprzgt Cena: 0,00
-] kerinki Opis: szer. 817, wys. 1151, gk 730; prod.: FRITZ HANSEN: proj.: ARNE JACOBSEN;

B komody Pitp: Ao stk desian pl/pl/pFotelE 0a/303
12 konsale
w ] krzesta

-7 lampy podragowe
< >

<

I Wymiary obisktu % [B17 vl |z e

srodawisku ICAD Sposéh wstaniania Padom wlaviens
® tylko obiys () pray disnie (@) punkt ikat i ;“jma"f;:fc o
Rys. 327 — wymiary obiektu
% ] Elementy wnetrzarskie =

[Eroduoont 759 o1 [ Elementy | Whicena | Cemnik | Dane producenta | Bazausytkownika

Filtry wyszukiviania ]| S

PERRTT ~ ABE / griazda [13]

' 4 .’ 5

o[ sterowniki ki
[0 wykaczniki
slpha exclusive slpha nea griszdo awcent griszdo basic: 55 baseline
niszdo griszda

A

1] ANDEX-PRWEDWSCY

(L] AQUAFDRM 5.4,

-] BAZA MODELI 3D -WYBOR PROJE
-] BAZA MODELI 3D -wYBOR PROJE
- BAZA UZYTKOWNIKA

) B_BRW_GUST ‘wiybrany element: alpha exclusive griazda
] B_BRW_OPTIMA

3
(] B_BRw_PREMIUM Kod producenta;
-] CAD PROJEKT - BE_WNETRZA_20( Cena: 0.00
-] CAD_ZLEWOZMw/AKI_2010 Opis:
] CERSANIT
v

() DEFTRANS MEBLE +AZIENKOWE
-[J ELFADECOR

-] ELITA MEBLE £AZIENKDWE L
< >

£s

Kolarystyka elementu | braz [|

VYT YTV TTTYTVT YV

I ‘wispdkozynnik skali %1 v [1 1z

srodowisku ICAD Sposdb wstawiania Poziom wstawienia

tylko obrys ) pray dcianie (@) punkt ikat 380 ;’jt";nf:;’;zny

Rys. 328 — wymiary obiektu

Rys. 329 - ten sam model wstawiony w projekcie - wymiary oryginalne oraz po zmianie wymiaréw w osi Xiw osi Y
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4.4. Definiowanie poziomu wstawienia

Przed umieszczeniem modelu w projekcie, nalezy ustali¢ poziom wstawienia, czyli wysokos¢,
na ktérej wstawi sie punkt bazowy wstawianego elementu. Wiele elementéw ma juz
zdefiniowany domysiny poziom wstawienia, np. podwieszane umywalki, sedesy, bidety, lustra,
lampy, itd. Poziom wstawienia mozna zmienié na kilka sposobdw:

w polu ,poziom wstawienia” wpisa¢ wysokos¢, na ktorej Poziom wslawieria
element ma zosta¢ wstawiony w projekcie;

zaznaczy¢ opcje ,,wskazany”, a nastepnie podczas wstawiania obiektu wskaza¢ punkt wsta-
wienia poprzez klikniecie w odpowiednim miejscu w projekcie; opcja ta jest przydatna np.
gdy jeden obiekt ma zostaé ustawiony na innym; najwygodniej wstawia¢ model tg metoda
w rzucie aksonometrycznym (sko$nym), gdyz wymaga ona od uzytkownika najwiekszej
precyzji; pomocne moze by¢ uzycie punktdw przyciggania (wiecej informacji na ich temat
w Rozdziale 4);

wybrac opcje ,,automatyczny” - gdy element ma zostaé¢ ustawiony na innym elemencie,
znajdujacym sie w projekcie - np. lampa na stole, umywalka na blacie.

[ wskazany
[ automatycazry

4.5. Definiowanie kolorystki modelu 3
W bazach niektérych producentéw po- —
szczegdlnym modelom przypisano kilka
réznych wariantéow kolorystycznych do Pra- Bidet stacy Pro - Kampakt we Pra- Miska we
. (B32951) [324356) ze zhiomiki..  podwisszana [B2095. v
wyboru. W takim przypadku przed 5
wstawieniem obiektu do projektu mo-
zna wybrac kolor z rozwijanej listy w po-
lu ,,Kolorystyka elementu" (Rys. 330).
‘wfpmiary obiektu x| 260 Y |5E0 Z 403
Kolorystyka elementu | Pergamon [049] v

4.6. Metody wstawiania modeli

W programie CAD Decor dostepne sa
dwa sposoby umieszczania modeli wy-
posazenia wnetrz w projekcie:

Po wybraniu sposobu wyswietlania modelu w $rodo-
wisku CAD, poziomu wstawienia, kolorystyki, oraz me-
tody umieszczenia obiektu w projekcie, nalezy klikng¢
przycisk ,Wstaw” (Rys. 331). Aby wyjs¢ z okna ,Ele-
menty wnetrzarskie" bez wstawiania elementu do
projektu, nalezy klikngé przycisk

Biaty
Poziot Bish

[000] |
2 szklivieniem Laufen Clean Coat (400

| Manhattan [037]
\whisperblue [045]
| &gais [050]

Rys. 330 - od lewej: peten model w srodowisku

»Pprzy Scianie" - pozwala na zawieszenie obiektu na wybranej Scianie lub dosuniecie go do
niej, z zachowaniem wczesniej zdefiniowanego poziomu wstawienia (okreslanie poziomu
opisano w punkcie 4.4.); najczesciej tg metoda sg wstawiane elementy takie jak kanapy,
obrazy, lustra czy regaty;

»punkt i kat" - pozwala wstawi¢ obiekt w dowolnym miejscu i pod dowolnym katem
(np. stot posrodku pomieszczenia); najwygodniejszym widokiem w tym przypadku jest
widok pionowy z géry - mozna w nim ustali¢, za pomocg myszy, kat obrotu wstawianego
obiektu oraz poprawnie rozmiescic¢ elementy sgsiadujace.

‘wfyrniary obiektu ¥ 360 v 680 Z 403
Biaty [000] v

Paziom wistamieria [ wikazany
v sutomatyczny

./ Wtaw

Rys. 331 - przycisk ,Wstaw"

XK Zarkrij w |ewym

dolnym rogu.
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Na ponizszych ilustracjach przedstawiono wyglad elementéw wyposazenia w Srodowisku
.ACAD i w wizualizacji (Rys. 332 i 333). Uwaga! Wizualizacje wykonano z uzyciem dodatkowego
Modutu Renderingu Profesjonalnego.

Z
Rys. 333 - elementy wyposazenia wnetrz w wizualizacji
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4.7. Akcesoria kuchenne T
d

[Elnenty | Comic |

“lime 017/

Program CAD Kuchnie zostat B oy o e
zaopatrzony ~ w  baze B ﬁ w
akcesoriéw  kuchennych i R S |
bazy dodatkéw
producenckich. Aby umiesci¢
w projekcie elementy
dodatkowe, nalezy wybraé

5éka oadabn szer 60 ilk ozdabns szer. 90

ikone @ »Elementy

kuchenne” z paska CAD-

‘Wybrany element: -
Kuchnie, ktéra otwiera okno, Tl
Opis:
w ktédrym mozna przejrzed i
wybraé obiekty do ool e[ el
wstawienia, przewidziane il o Ol |Gl (® i R
przez producenta danej bazy Rys. 334 - okno dialogowe: ,,Elementy kuchenne”
szafek  kuchennych  (Rys.
334). e ]
[Elementy | Wycena | Cennik | Daneproducenta | Bazauakonnika |
. . . . [2) sof - I
Analogicznie dziata ikona @ Bw;ﬁga e
»Elementy  wnetrzarskie”, B o o e
i 12 wisszaki ftieatst g L
dostepna na pasku 85 S Frarkat Furka? Pkod  fomepmisin |
ikonowym CAD Wnetrza, e
otwierajgca okno w ktérym @iiiﬁi@iliﬂi.”:ﬁfe “ : 3 . i
2estany vppoczpnkowe
dostepne  s3  wszystkie e e |
] ELFA DECOR Roletarymska szer.  Roleta rzymskaszer.  Roleta rzymska szer. i
wgrane do programu bazy 1 Fepn it T e E
, . q KoL Wybrany element: Foleta raymsk.a szer, 16002 =
dodatkéw wnetrzarskich A | e
F Cena: 0,00 2+
(RyS 335) E] ESLESMEELE Opis: Element bazy danych programu CAD Wietrzs
] SPOTLINE
U TERMATECHNOLOGIE
| -] wamar
] Z08aL i Wiy obiektu X 1600 | Y 19 z5g
1 zooM -
Xemenl)| [Crsims wuma | [mor o Oy [ fi

Rys. 335 - okno dialogowe: ,,Elementy wnetrzarskie”
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ROZDZIAL 20
Wycena wstawionych obiektow i cennik

1. Uwagi wstepne

Wybranie ikony »Zestawienie elementéw” na pasku ikon ,,CAD Decor” wywotuje okno
»Elementy wnetrzarskie” otwarte na zakfadce ,Wycena”, w ktérej prezentowane jest
zestawienie elementéw wyposazenia uzytych w projekcie (Rys. 336). Zestawienie jest na
biezaco aktualizowane, dzieki czemu w kazdej chwili mozna sprawdzi¢ lub zmienié¢ ceny
uzytych modeli.

€3 Elementy wnetrzarskie =
FEa s Elementy ||Whycena | Cennk | Daneproducenta | Baza uzytkownika
Filty wyszukiania (2 Edyeia =] Raport
» [T ABR bl $wietlaj elementy producenta: v
(1 ANDEX PAWEOWSTY Sl ey e
-] ANTADD TIGER MEBLE LAZIENKOWE CORBM GROU. | |_[Producent__[Zestaw ___[Nazwa [ | [ilosé [Cena [var &
> () AQUAFORM SA. =_w DRZWI | OKNA Drzwi 2 1000 0
» (] BAZAMDELI 3D -WYBOR PROJEKTANTOW TOM 1 | Jyyposazerie_w DAZWI| OKNA Okna 5 2000 0
> ) BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 || —{ = ') :
1 BAZA MODELI 20 -VAYBOR PROJEKTANTOVY ToM 3 ||| |S2YNAKAMEBICARACAS | fanka CARACA{CARACASA2 _ bidy ke [ily 242600 23
+() BAZAPOSTACITOM 1 _|Baza modeli 3d - Tekstylia PODUSZKA 1000 0
e e o rcconesise oy sei natone b —
» - CERSANIT _|Baza modeli 3d - Krzesta, hokery, WOODEN STOC 1000 1]
» (] DEANTE WYPOSAZENIE LAZIENKOWE CAD Projekt - BE Akcesoria kuche Kosz 1 1000 23
(] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE | WYPOSAZENIE Wiyposazenis ku koszyki 1000 0
> aq EH&A MEBLE LAZIENKOWE | WYPOSAZENIE Wiypas aterie ku tyeki 1000 [i]
G- "|4D Projekt - BE Akcesoria kuche mieko - 2 butelki CAD Wrgtiza_0i Nieadefiniowany, 1000 0
-] EXCELLENT — =
) FLASHRDQ BY LUG LIGHT FACTORY _|BRW_nowoczes Capslock. Rega mobiny C CCM/7/5 szanypomararicz 124700 23
>~ FORTE _|Wyposazenie_w Regaty, pétki, w Regat 217 Ladd De la espada 10,00 o
-] GEBERIT |WYPOSAZENIE Elementy dekora rofina & 1000 o
»-('] GORGIEL |40 Proike - B=Kuvay. dorice,  wazon 31 2l 10m o
>+ INSTALPROJEKT_2 _|Wyposazenie_w ELEMENTY DEt Sagaform potidir Sagaform 1000 0
>+ KERMI |Woposazerie_w Elementy dekora Zegar écenny U Umbra 10m 0
-Gl oo s Tots - econova ik w12 o] B —
4 :q LUXRAD _|Baza modeli 3d - Elementy dekora Koiazki 3 1000 0
» (] OPOCZND _|Bazamodeli 3d - Krzesta, hokery, ICON ARM ASH' 1000 1]
(] PROFORM_BAZA,_PODSTAWDWA [Bza mode 3d- Krzesta, hokey. GIUSEPPINA 1000 0 v
-] RADAWAY SP.Z 0.0. < >
> () ROCA 2015
e ’ Foandn M6
Model w rodowisku ICAD. Sposdb wstawiania Poziom wstawienia O
X Zamieri O peny ® ko oys Oy iciaric  ® punklikat 0 Hetm Wt
Rys. 336 - wycena elementéw wyposazenia wnetrz
” . . .
W zakfadce ,,Wycena” dostepne s3g opcje edycji ceny i staw- Edyga - |
. . 7 s L Caterostworowa bateria wannows ze siuchawka
ki VAT dla poszczegdlnych elementéw - pod przyciskiem
[ Edyeia lub po dwukrotnym kliknieciu na pozycje Zamy PEEE LT
prze-znaczong do edycji (Rys. 337), a takze funkcja generacji Cena 010
4 . 4 5 waT (23
raportéw uzytych elementéw gt .

taczna wartos¢ wstawionego wyposazenia (netto i brutto) Znien
Fiazem netto: 14406
podana jestw d0|nej czes’ci okna PRazem brutt: 172603 Rys. 337 - edycja ceny i VAT

Po przejsciu na zaktadke ,,Cennik” (Rys. 338) i wybraniu bazy w lewej czesci okna, uzytkownik
zyskuje dostep do cennika wybranego producenta, w ktérym moze dokonaé wtasnych zmian.
W zakfadce tej dostepne s3 takze opcje edycji cen (indywidualna i globalna) oraz ,,Przelicznik
cen”, pozwalajgcy na zmiane waluty i szybkie przeliczenie cen w catej bazie.
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B2 Elementy wnetrzarskie = A=l
= || Elementy | [Wycena | Cermk | Dane producerta | Baza utkonrika
Fity wyszukiania [ Edycia =] Raport

b 1§ ABB " 4 B
2 E] T — Wyl serenty proccenta v
+ (] ANTADO TIGER MEBLE LAZIENKOWE CORAM GROU | [Producent__[Zooom_[Hamo | kot [iose e par |
>+ () AQUAFORM SA. [Wypasazerie_wi DRZWw/ | OKN& Drawi 2 1000 o
(] BAZAMODELI 3 -\WYBOR PROJEKTANTOW TOM 1 | wyposazerie_m DRZWI| OKNA. GknoS 2000 o
] BAZAMODELL 30 E0R FAOEKTANTOW TOM 2 DlomiaerHEBLCARATAS  fonko CARCASCARACESA2 bty ke [ty 242800 2
-G e |Baza modeli3d- Teketia | PODUSZKA 1000 0
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> KERMI | Wipasazerie_w Elementy dekora Zegar écienry Ui Umba
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- " [Baca model 2d- Elementy cekoa Kiiatki3
b e TRy [paca modeli3d- Dévisterie  LISTwA, TECHN -
»- () DPOCZNO [Baza modeli3d- Kizesta, haken, ICON ARM AsH! 7
-] PROFORM_BAZA_PODSTAWOWA Bz el 3d- Kiests, ke, GIUSEPPINA Tom o v
- (] RADAWAY SP. 2.0 < >
AR 9 Pazem neto: 1099
B N Razem bruto; 1361.77
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X Zankeii O ey @ lhoobys O pry dcerie @ purktikal 0 H. Wita

Rys. 338 - cennik wybranego producenta - edycja elementu

2. Edycja elementéw wyceny

Ceny elementéw uzytych w projekcie mozna dowolnie
zmienia¢ w biezacej wycenie. Aby edytowaé element,
nalezy dwukrotnie kliknag¢ na wybranej pozycji lub zazna-
czy¢ jg i wybrac¢ przycisk ,Edycja” [ Edyeia . W nowo
otwartym oknie (Rys. 339) mozna podac nowa cene i wyso-
kos¢ podatku VAT. Nowe wartosci zostajg zapamietane
przez program dla danego projektu.

3. Generacja raportow

Zestawienie mozna wygenerowac w formie raportu i zapi-
sac je na dysku w formacie HTM lub wydrukowad. Po wy-
braniu przycisku ,,Raport” EJ Rapot wyswietli sie lista
raportéw do wyboru (Rys. 340). Dostepny jest raport stan-
dardowy, a takze wybrane raporty producentéw. Po zazna-
czeniu wybranej pozycji z listy i kliknieciu ,,Dalej>” raport
zostanie wygenerowany (Rys. 342 na nastepnej stronie).

4. Edycja pozycji cennika baz wnetrzarskich

W zaktadce ,,Cennik” uzytkownik ma dostep do podgladu
i edycji cen elementéw w bazie wybranego producenta.
Indywidualna edycja polega na zaznaczeniu elementu
i kliknieciu przycisku ,,Edycja" (lub dwukliku lewym przycis-
kiem myszy na wybranej pozycji) i podaniu nowych wartosci
w oknie ,Edycja" (Rys. 341). Po zmianie ceny, VAT-u,
upustu lub marzy, nalezy klikna¢ ,,Dodaj". Nowe wartosci
zostang zapamigetywane przez program.
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Edycja n

Miska we podwieszana z deska (A346248 + ABO12AC)

Zestaw  CeramikaMeridian - N CO

Cena

waT |23

Anului

Zrnier

Rys. 339 - edycja pozycji wyceny

Wybierz raport

ikt firrme
ort elementd

Anuluj Dalej>>

Rys. 340 - wybor rodzaju raportu

Edycja ﬂ

Afa - Kabina pdiokragta 80, chrom/szkio grigio

Zostaw  Kabiny Afa

Typ  Kabiny pétokragte

Cena 311680
VAT |23
0.00

0,00

Upust

Marza

Aru

Rys. 341 - indywidualna edycja
pozycji z cennika

Dodg
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Standardowy raport elementow dodatkowych B
CARIR

[2estawienie elementan | &

o s i Kolor 105G Grns i | HEEURe
netto brutto
Baza modeli 3d - wybor projektantow tom 2
ROLETA RZYMSKA FALISTA 1200x2000 Drzwi, okna i dekoracje 1
Warto3é netto: 0.00
Wartos¢ brutto: 0.00
Elita Meble tazienkowe
bialy Iakisrowany na wysoki
szafka podumywalkowa Go 80 White Go 164604 Do 2
Warto3¢ netto: 0.00
Wartos¢ brutto: 0.00
KOLO
Siedzisko prysznicows LEHNEN EVOLUTION uchylns bez  Lehnen Evolution - wyposazenie dia [— o .
oparcia niepelnosprawny
Porecz katowa 90A° LEHNEN EVOLUTION 30 x 60 cm, lewa -¢finen Evolution - wyposazenie dia 130121271 chrom ] 1
niepelnosprawny
Porecz WC LEHNEN FUNKTION, $cienna tukowa stata 85 Lehnen Funkion - wyposazenie dia [— - .
niepeinosprawnyc
Scianka NEXT 50 do tworzeria rozwiazaii niestandardonych 1y ey B srbrny polysk [ i
typu walkcin
Szafka wiszaca uniwersalna DOMINO XL 96 cm, wenge ~ meble DOMING XL 89300 wenge [] 1
Zestaw pisuarowy - pisuar Alex + termiczny system
i oy 2o e T e =y [ =iyl !
Kontenerek EGO/GVUM by Antonio Citterio, kolor teak meble EGO/OVUM by Antonio Citterio 88327 teak [] 1
Scianka baczna GEO 6 90 KABINY GEO 6 GSKS90 srebry polysk [] 1
Zestaw uchwytéw do lustra uchylnego LEHNEN FUNKTION  -ehnen Funktion - wyposazenie dia 11600510 chrom ] 1
niepetosprawnyc
Wartosé netto: 0.00
Warto3¢ brutto: 0.00
ROCA
Miska we podwieszana 2 deska (A346248 + AB012AC) ceramika Merician - N COMPACTO B biaty [] 1 2 22 273,06
Umywalkowa Scienna BATERIE ATAI ASAL34A00 chrom ] 2
Bol Umywalki A327876.0 biaty [] 2
Bidet podwieszany (A357246) ceramika Meridian - N COMPACTO A35T246000 biaty [] 1
Kolumna natryskowa BATERIE ATAI ASA2734A00 chrom ] 1
Czterootworowa bateria wannowa ze stuchawka BATERIE LOFT ELITE ASA0951C00 chrom ] 1
America 180x100 cm wanny akrylone A24T552.1 biaty [] 1
Warlo$é nstto: 222
Wartos¢ brutto: 273,08 V'
Rys. 342 - standardowy raport elementéw dodatkowych
Podglad wydruku [ |
=) + Widok 1 strony ~||[85% vl @
"
[Zestawienie elementéw ]
Nazwa Zeataw Kod producenta Kolor o Cena Waos:  Warlost
Baza modeli 3d - wybér projekiantow fom 2
ROLETA RZYH SKA FALISTA 12002000 Drzwi, okna idekoracie 1
Warto$c netto: 0.00}
WartoS¢ brutto: 0.00
Elita Meble Lazienkowe
seafka podumywalkowa Go 80 White Go 154604 e naet 5
Wartosé netio: 000
WartoS¢ brutto: 0.00
Koto
Sieczisko pryznicone LEHNEN EVOLUTIONuchyine bz Lehnen Evoluton - wyposazenie da
ol e 132001001 chrom] 4
Porecz katowa Q0A* LEHNEN EVOLUTION 30x 60 cm, lewa ﬁ;ﬁ;ﬂgﬁ:ﬁ:ﬁ'w‘“gm‘e da 130121271 chrom ] 1
Porgez WC LEHNEN FUNKTION, écienna fukows staia 85 em ﬁ”‘]"efr’,‘ng’r‘:,ﬁ,’;; Wyposazenis g 11054502 chrom (] 1
3;::1‘:3 NEXT 50 dotworzenia razwigza niestandardonych PU iy nexT S e 5
Szafka wiszaca uniwersaina DOMINO XL 96 cm wenge meble DOMING XL 80300 wenge[] 4
Zestaw plsuarony - isuar Alex + lermiczny system spiuiuacy
Zasilany na baterie Pisuary ety biay ] ¢!
Kontenerek EGO/OVUM by Antania Citerio, kolor teak meble EGOIOVUM by AmonioCiterio 88327 teak] 1
Sdanka boczna GEO 6 90 KABINY GEO 6 GSKS90 srebrny poty sk [ 1
Zestawuciytow dolustia uchyinego LEHNEN FUNKTION e Fuition wyposazenie dia 11600510 chvoml 1
Warto$c netto: 0,00}
WartoS¢ brutto: 0.00
ROCA
A346248000 +
Miskaw podwieszanaz deska(A346248 + ABOT2AC) ceramika Meridan - N GOMPACTO Ao o bidy 122 22 27306
Unywalkowa éenna BATERIE ATAI ASAMI4AL0 chvom(] 2 v
Bol Umywalki A3Z7876.0 LEI] 2

Rys. 343 - podglad wydruku raportu elementéw wnetrzarskich
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Mozna réwniez globalnie zmieni¢ VAT, upust i marze dla catego cennika lub wybranych
zestawow i typdw elementéw. W tym celu nalezy wybrac przycisk ,,Edycja globalna” i w no-
wym oknie wskazaé zestaw, typ lub zestaw i zawarty w nim typ, przeznaczony do edycji

zbiorczej (Rys. 344, 345 i 346):

= jesli zostanie wybrany zestaw, nowe wartosci zostang przypisane dla wszystkich elemen-

téw w nim zawartych;

= jesli zostanie wybrany typ, wartosci zmienig sie dla elementéw do niego nalezacych we

wszystkich zestawach w bazie;

= jesli zostanie wybrany zaréwno zestaw, jak i typ, zmiana zostanie wprowadzona tylko dla
elementdéw nalezgcych do wskazanego typu i do danego zestawu;
= jesli nie zostanie wybrany zaden zestaw ani typ, zmiany zostang wprowadzone dla catego

cennika.

Edycja globalna [ =] Edydja globalna [ |

Zestap | bohemia eusll v Zestaw | h
L ® Typ | Oizeinki o seerokodci 400 v
waT |0 WAT 0

Upust 0 Upust 0

Marza |0 Marza |0

Rys. 344 - wybdr typu zestawu Rys. 345 - wybdr typu

Edycja globalna ﬂ

Zestaw | MW park hd

Typ |lusterka kosmetyozne v

=

Upust

=

Marza

b

Rys. 346 - wybor zestawu i typu

Po ustaleniu zasiegu wprowadzanych zmian, w odpowiednich polach nalezy poda¢ nowe
wartosci i zatwierdzi¢ je przez klikniecie ,,Dodaj”. Program poprosi o potwierdzenie, ze

zmiany majg zostac zapisane w bazie (Rys. 347).
INFO

o Czy napewno zmienic pola: VAT, marza i upust w calym cenniku?

Rys. 347 - prosba o potwierdzenie globalnej zmiany w catym cenniku

5. Przelicznik cen

Pod przyciskiem ,Przelicznik” | @ Pesiczik | dostepna jest
funkcja szybkiego przeliczania cen w bazie, w celu zmiany uzy-
wanej waluty (Rys. 348). Po wybraniu nowego przelicznika,
ceny zostang przez niego przemnozone. Ceny oryginalne s3
pamietane przez program i mozna je przywrdcic, przetaczajgc
sie na przelicznik domysiny o wartosci 1. Aby stworzy¢ nowy
przelicznik, nalezy klikng¢ ikone e »,Dodaj" i poda¢ nazwe
oraz kurs nowej waluty, wpisujac wartos¢ z klawiatury lub
uzywajac przyciskéw ‘= i (Rys. 349)
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Przelicznik cen :
1 O |G

1 default

ok || b

Rys. 348 - przelicznik cen



Przelicznik cen

Nazwa: Euo

Podaj kurs waluty : 4,1845 Odwrotnogé

Praykkad deistania -
25552 % 1.0000 = 255 52
Cena z bazy danych « Prelicanic = Wynik w nowej walucie

Anului

Rys. 349 - ustalanie przelicznika dla Euro

Elementy | ‘Wycena | [Cennk | Daneproducenta | Baza uzptkownika

[ Edveia {4l Edveia globiaina @ Przslicznik

Producent

Actima bateriz bideto:
Actima Amatura Sq bateris bidetows
Aivel Armatura Apom baterie bidetowe
Aivel Armatura Athen baterie bidetows
el Armatura Pletar baterie bidetowe
el Armatura Floma baterie bidetowe

Elementy | Wycena || Cennk | Daneproducenta | Baza ugytkownika

[ Edycia [ Edycia globalna & Przslicanik.
Praducent Grupa 2 —
M Excellent Actimal Przelicznik cen [E1
T Actima. .
|Excelent el A
| Excellent el A
| Encellent el A
| Excellent el A
| Excellent Actima
| Excellent Actima.
| Excellent Actima
| Escallent Actima.
| Excellent Actima
Excellent el A i
|Excelent el At G
Evcellent P R——

Elementy | ‘wycera | [Cennik | Dane producerta | Baza usgtkownika
[/ Edvcia [ Edycia globalna @ Preclicenic

Producent Grupa ' T

¥|Escellnt bctima Przelicznik cen [~ |
Excelent Actimas [ - S

Escetent it L2 1597 QR | B | s

_|Excetent el Ay | 1 default

|Excetent Al (O

_|Excetent feel A

|Excetent Actimas

[Excelent fctimas

|Excetent Actimas

|Excetent Actimas

_|Excelent fctimas
Excelent Aol A -

{Escelent Bel b g

|Excetent [y — —

Cennik | Dane producenta

{4 Edyoja globana

Elementy | Wycena Baza uzytkownika

[ Edycia @ Przelicanik

BATERIAEIDETO

el matura Apom baterie bidetowe
Al drmatura Ather baterie bidetowe
Awel Armaturs Platar baterie bidetowe
el matura Foma baterie bidetowe

BATERIA BIDETOW ARAC 1503CH
EATERIA BIDETOW AR&x 6003CR
BATERIA BIDETOW ARAX B503CH
BATERIA BIDETOW AR4x, 7003CH
EATERIA BIDETOW AR&X.8103CR

BATERIA BIDETOW ARAC.1503CH
BATERIA BIDETOW ARAK, B003CR
BATERIA BIDETOW ARAX B503CH
BATERIA BIDETOW ARAK. 7003CH
BATERIA BIDETOW ARAK S103CR

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Bazy moga miec¢ predefiniowane przeliczniki. Na
przyktad, jesli ceny w bazie beda podane w wa-
lucie Euro, to przy pierwszym otwarciu okna
»Przelicznik cen” beda juz w nim dostepne dwa
wpisy: EUR = 1 oraz PLN = 4,45. Ponizej przed-
stawiono przyktadowag zmiane cen przy uzyciu
przelicznika (Rys. 350).

30081 23 0,00
32114 2 000
458,35 23 000
390.24 2 00
48374 2 000 000

|Kod producsnta | Cena T Marza Upust
wARACSOOICR | 337.40 23 0,00 000
WARAC 1S03CR 30081 73 0,00 0,00
WARAXSOOICR 321,14 23 0,00 0,00
wARAXBSOICR (45935 2 000 000
WARAX 7O0CR 39024 23 0,00 0,00
wARAXBIOICR  |483.74 2 0.0 00
N ARAC1O00BCR 252,03 73 0,00 0,00
ARACSOOECR 31301 2 0,00 0,00
IlARAC1308CR  |338.37 2 0.0 000
Il ARACAOOBCR 356,91 2 0,00 0,00
llARACTS08CR (32520 23 0.0 0o
Il AR&X S00BCR 40244 73 0,00 0,00
I ARAX JSOBCR | 467.48 2 0,00 0,00
—llAR&X7008CR  |389.32 2 0o 000

|Kod praducenta |Cena VAT |Marza Upust
WARACSONICR 33740 FE] 000 000
WARACISO3CR 30081 23 000 0,00
VARAKEONICR 32114 2 ] 1]
WARAKBSIICA 45335 23 000 0,00
VARAXTONICA 39024 2 0o 000
VARSKEIDICR 48374 F£] 000 000
IARACIONBCA 25203 23 000 0,00
IIARACHOOSCR 31301 2 000 i1}
IARACIA0BCA 33837 2 0,00 0,00
IlARAC.A00SCA 356,91 23 0 000
UARACISOSCR 32520 2 000 000
Il ARAKGODBCA 40244 23 000 0,00
Il ARSX.EGOSCR 46742 FE] 000 000
__AIARBXTODBCR 369,32 23 0,00 0,00

Kod producenta
TR

126137 23 0,00 0,00
1336,94 23 0,00 0,00
1910,30 23 0,00 0,00
1623,40 23 000 0,00
22,36 23 0.0 000

Rys. 350 - fragment cennika - ceny przed i po zmianie waluty
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Aby zdefiniowa¢ nowa wartos¢ dla przelicznika, np. gdy Przelicznik cen |
kurs waluty ulegnie zmianie, nalezy go zaznaczy¢ poprzez 6 wten o) ] 7 |G
01548 17K ]
klikniecie lewym przyciskiem myszy i wybra¢ ikone & e
4l 58637 GBP
»Zmief" (Rys. 351). 37557 LISD
1 default

Uwaga: nazwa przelicznika nie jest edytowalna (Rys. 352).
Aby jg zmieni¢, trzeba wprowadzié przelicznik od nowa

ok || Ak
Aby usuna¢ przelicznik, nalezy go zaznaczy¢ i wybrac ikone

< . . . Rys. 351 - opcje ok
2 ,Usun" lub klawisz [Delete] na klawiaturze. Vs opcje okna

»Przelicznik cen"

Przeliczniki zdefiniowane przez uzytkownika — =
. . Przelicznik cen 2

sg zapamietywane przez program dla danej

bazy. Dla kazdej z baz nalezy definiowac je

osobno.

Nazwa: GEP

Padajkurs waluty : (=) 5,8800 +) | Odwrotnogé

Prayktad deiakania -
125,51 % 1.0000 = 125.51
Cenaz bazy danych # Praslicanik. = Wik w nawei walucie

Rys. 352 - opcje okna

ROZDZIAL 21
Konwersja dowolnych modeli 3D

1. Uwagi wstepne

Konwerter 3D to modut dostepny w standardzie w programie CAD Decor. Umozliwia
konwertowanie plikoéw zapisanych w wielu formatach, nie uzywanych przez program CAD
Decor oraz w formacie DWG (uzywanym przez AutoCAD i odczytywanym przez CAD Decor)
do autorskiego formatu firmy CAD Projekt K&A, czyli DWX. Dzieki temu uzytkownicy maja
petng swobode w wykorzystywaniu modeli, powstatych przy uzyciu innych aplikacji. Mozna
wykorzystywac je w projektach oraz dodawaé¢ do indywidualnej bazy uzytkownika. Aby
uruchomi¢ modut, nalezy klikna¢ na ikone L5 »Konwerter 3D” na pasku ikon ,,CAD Decor”
lub wpisa¢ komende konw na pasku polecen i zatwierdzi¢ jg klawiszem [Enter].

Uwaga! Od wrzesnia 2012 srodowisko dot4CAD oferuje mozliwosé otwierania plikéw zapisanych
w formacie DWG AC2010, ktory wczesniej nie byt obstugiwany przez nasze programy (poprzednia
obstugiwana wersja to DWG 2007). W instalatorze srodowiska .4CAD umieszczono plik o nazwie
IntelliConvert.exe, ktéry pozwala na konwersje rysunkéw w formacie DWG 2010 do starszych wersji i
otwieranie ich w naszych aplikacjach. Nie dotyczy to jednak konwersji przeprowadzanej z uzyciem
Konwertera 3D.

2. Dodawanie plikéw na liste do konwersji
Pierwszg czynnoscia podczas pracy z Konwerterem 3D jest zatadowanie plikow
przeznaczonych do konwersji na liste w lewej czesci okna (Rys. 353). Mozna dodawac
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pojedyncze modele lub wiele modeli naraz (opcja ,Dodaj pliki") lub cate foldery (opcja
»,Dodaj foldery"). Po wybraniu odpowiedniego przycisku w lewym gdérnym rogu, nalezy
wskazaé lokalizacje plikdw, ktére majg zosta¢ zatadowane (Rys 354), a nastepnie wskazaé
pliki lub folder i zatwierdzi¢ wybor.

Konwerter 3D umozliwia konwertowanie plikéw w nastepujacych formatach:

" DWSG - format programu AutoCAD; byt dotychczas odczytywany przez CAD Decor jedynie
w wersji 3DFace; obecnie odczytywane i konwertowane sg réwniez modele 3DSolid -
warunkiem przeprowadzenia konwersji pliku 3DSolid do 3DFace jest praca w srodowisku
dot4CAD (funkcja nie dziata w srodowisku BricsCAD);

= DXF - bardzo popularny format stworzony przez Autodesk, odczytywany przez AutoCAD
i Autodesk 3ds Max oraz wiele innych programow;

= 3DS - format programu Autodesk 3ds Max;

= SKP - format programu Google Sketch Up;

= CTM - format programu OpenCTM,;

= PLY, STL, OBJ, LWO, OFF, DAE - standardowe formaty uzywane przez wiele aplikacji do
tworzenia grafiki tréjwymiarowe;.
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Dodej plkd Dodsj oldery >
Konwertuj Dodaj do bazy
|z
4 (] C:\Users\Karoina\Desktop\Do kon| 2Zplku...
) WP_L100_ANGEL WINGS AR
4] Colusers Karaina Desktop\Do kon)
1150 KSZFRN_KOMODA.|
- Calsers\Karcina Desktop\Do or
1) WP_1235 FOXE LED.dhox Nomwa [WP_L150 KSZRN_KOMODA_L
Producent | v
v 1461321534-WP_1150_KSZFRN KOMOL v
Zestow |1461321534-WP_1150_KSZFRN KOMOL v
Opis
£ & Kod producenta
R — L O
Dol oot oot a0 [0
Vistaw obiekt do projektu %Marta 000 [Z] %upust (0,00
Do wycnek 2 projekts
- ] Widey Wyezysé
i I i Nazwa plku: — —
Liczba powerzchni: R —————
wymry. —_—
Wyéwietiwarstwy w réanych knkorach RS E T E  —
[ viyéwiet nie:
1573695 (W25 FOXE ED o] Bk poaa =
15:38:40 [WP_1150_KSZFRN_KOMODA_1.dwx] : Brak podgladu. Obiekt e <
< >
C ‘ ‘ LA
Resets || Coy || Ponéw || opoe
Rys. 353 - lista plikéw przeznaczonych do konwersji
| Dodsi piki || Dodaifdidery | >
[ Konwertuj || Dodsjdobazy |
4[] Ui Katarzyna\VModels\files_for_conversion-01(]
Dodaj modele do konwersji
1 L <« Mod... » files_for_conversi v| & | | Praeszukaj: files for_conversio.. P
Organizuj ~  Nowy folder = B @
& Pobrane A Nazwa > il
& Pulpit L] kare lamp.skp 2
[ Szkolenial (szkolenia) | kitap.skp 2
B Wideo L] Light_Floar_Freeform.skp 2
& Dysk lokalny (i) || Pillows_2.skp 2
(a Dysk lokalny (D) L pixelskp bl
= IPOD (KET) (F) L] PLANTS.skp 2 wybiers plik
&5 ogolny (\devserver) (G:) || Tappetto 200X100.skp 2 do
55 katarzyna (\netserver) (H) ] Unbenannt (1).skp afff Podgiadu:
& install (\dvdfarm) (1) | Unbenannt (2).skp 2
55 katalog (\\netserver) (K) L] Unbenannt ().skp 2
55 ogolny (Vinetserver) (O1) || Unbenannt.skp 2
T # upload (\dvdfarm) (U3) L Untitled (1).skp 2 rtowany.
| rioany,
] L] Untitled.skp Ay
L] omsiee v < >
v| [ Wazystide obstugiwane pliki. v |
3 .
b
o TN

Rys. 354 - dodawanie plikdw na liste do konwersji

Po dodaniu na liste pliki s oznaczone tak, jak to prezentuje ilustracja na nastepnej stronie
(Rys. 355). Formaty plikéw sg oznaczone réznymi kolorami. Na drzewku listy automatycznie
tworzg sie katalogi analogiczne do tych, z ktérych pochodzity pliki dodane na liste, ktére mozna

zwijad i rozwijaé, klikajac na nie.

Aby zarzadza¢ listg nalezy klikng¢ na ktéras z pozycji lewym, a potem prawym przyciskiem
myszy - rozwinie sie menu kontekstowe, umozliwiajgce wyczyszczenie listy, usuniecie z niej
wybranej pozycji oraz zapamietanie stanu listy przy ponownym otwarciu programu.

176



Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

. .
& -] UrKatarzyna'Models\files_for_conversion-01082012)
4] UsKatarzyna\Models\files_for_conversion\

i L[ Armchair Unitalia N270910,305 [
[ car K Picanto N240910.305

*[7] Lamp N260810.305

& -] U:KatarzynaiModels'pliki_do_konwersj_20150602)
4 [§] U'\KatarzynaModels'pliki_do_konwersj 2015057~

Oznaczenia plikdw:

plik zatadowany
na liste: [
= plik po udanej

©[] AG.STAHLFORMS100-2D.dwg Usuri z listy Del R

[:j [} AG.STAHLFORMS05-2D.dwg Wycryécliste  ShiftsDel kOﬂWEI’SJIZ D
3 c: I i
? E c:t " 4 ‘zn""l Opcje listy 3 ” v| Pamietaj stan listy i . p||k dodany
'l Cs

isers'katarzyna\Downloads\pobrane_20150814}
[ sKPwizard.com_D43_pine_tree,skn
i[[] SkPwizard.com_086_Wirought_Iron_Round-Table.skp
*[] SkPwizard,com_087_jukebokz skp

Rys. 355 - lista modeli gotowych do konwersji i opcje listy

do bazy
uzytkownika: =

3. Wyglad i funkcje modutu Konwerter 3D

Ponizsza ilustracja przedstawia wyglad modutu. Widoczne sg listy plikéw w lewej czesci okna,
podglad modelu, informacje o nim, opcje podgladu, pole informacyjne w dolnej centralnej
czesci okna, panel funkcyjny w prawej czesci okna z zaktadkami: ,,Podglad", ,Dane", , Skala",
,»,Obroét i odbicie lustrzane", ,,Punkt wstawienia i ,,Gestos¢ siatki", oraz przyciski resetowania,

cofania i ponawiania operacji, przycisk ,,Opcje" i okno ,,Opcje konwertera" (Rys. 356).

B Konwerter
| Dodajoki || Docyfoidery | >
" Konwertuj H Dodaj do bazy :|

] C:\users'arolina\Desktop Do kan
i) WP_1235_FOXE LED.dwx
4] C:\users'arolina\Desktop Do kan

i-[7] WP_1162_BESS_KOMODA,dn
4] C:\users'arolina\Desktop Do kan
i-[] WP_1150_KSZFRN_KOMODA_
] C:\users'¥arolina\Desktop Do kan
o[ WP_1100_ANGEL WINGS ARM

£ 2>
[ Dodaj obiekt z projektu ]
| ety clack doproickhs |
[7[1“3? ﬂ“"ik,zf"TL] Nazwa plicu:WP_1100_ANGEL WINGS ARMCHATR.dwx
Tvp A, Liczba powierzchni: 20928

Wiymiary:744 x 804 x 968 mm
[ Wyéwietl warstwy w réznych kolorach

(] viyswied linie

07 [WP_T100_ANGEL WINGS ARMCHALIR. dwx] : Plik przekonwer towan:
07 [WP, (GEL WINGS ARMCHATR. chwax] : Obiekt wyswietony pr

{ 2Zréb zdjecie

2 plka...

Parametry konwersii

] Automatpcznie korwertuj dodawane pliki
Dziel abiekt na warstuy uwzgledrisige rééne kolom
[ Automatyeznie gener obiys abiekhu (usuwa oryginaly obrys)
Parametry zapisu do bazy
Pabiera nazve modsha 2 nazuy pliku
Pobieral nazwe Wpu z naziy katzlogu
Pobieia nazwe zestawu z nazwy katalogu
Parametry infterfeisu
Pakazui prawy panel z danpmi model
[ Parvigtai stan sty przy panownym otwarciu okna
wiygrardzanie kiawedzi na podgladzie
Metada konwersii

® Konwersia przy pamocy bibliotek Assimp
() Konwersia przy pomacy biblioteki OperCT b

[ o]0 enaa |

[
‘ Resetyj  Cofiij || Pondw ‘ | ope __I |

Rys. 356 - wyglad okna modutu Konwerter 3D
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3.1. Listy plikéw, podglad i opcje podgladu

W lewej czesci okna znajdujg sie dwie listy plikdw - modeli

przeznaczonych do konwersji oraz modeli zapisanych w bazie

uzytkownika (Rys. 357). W centralnej czesci jest wyswietlany

tréjwymiarowy podglad przekonwertowanego modelu (Rys.

358). Potozenie obiektu mozna zmienia¢ przy uzyciu myszy:

= obracanie modelu - nacisniecie lewego przycisku i poru-
szanie myszg;

= przesuwanie modelu - naci$niecie prawego przycisku
i poruszanie myszg;

= przyblizanie/oddalanie - nacisniecie rolki (Srodkowego
przycisku) i przesuwanie myszy przéd/tyt.

Na podgladzie widoczne sg narozniki ,ramki", wskazujgcej
granice zdjecia, ktérego mozna uzy¢ jako podglad obiektu
w bazie - klikajgc przycisk ,,Zréb zdjecie" w prawym gérnym
rogu.

Dla fatwiejszej orientacji na podgladzie s wyswietlane osie
wspétrzednych X, Y, Z (Rys. 259). Kazda z nich ma jeden metr
dtugosci, co pozwala szybko oceni¢, czy obiekt jest prawi-
dtowej wielkosci, czy tez nalezy go przeskalowaé. Poczatek
uktadu wspodtrzednych wskazuje punkt wstawienia obiektu.

Dodaj pliki Dodaj foldery
Konwertuj Dodaj do bazy

%) WP_1150_KSZFRN_KOMOI a

4 -] C:\Users'Karolina'Pesktop\Do
% WP_1162_BESS_KOMODA

4 -] C:\users'KarolinaDesktop\Do
& WP_1235_FOXE LED.dwx

4 -] C:\Users'KarolinaDesktop\Do

4] Ci\Dsers\Karoina\Desktop\o

WP_1254_GEARS 40.dwx
4[] C:\Users'Karolina'Desktop\Do
& WP_1293_KORAL.dwx
4[] Ci\sers'Karolina\Desktop\Do
o WP_1362_SMILA HJARTA.
a -] C:\Users'KarolingDesktop\Do

g8 recznk-kk_480.dwx

Dodaj obiekt z projektu
Wstaw obiekt do projektu
Dodaj wycinek z projektu

TP | Zestaw

» -] 1458301922-WP_1100_ANGEl A
-] 1461321534-WP_1150_KSZFF
-] Do konwertera

o -] WP_1162_BESS KOMODA

4 -] WP_1187_FINNTORP DJUPVIK

; = WP_1187_FINNTORP DIU
-] WP 1235 FOXELED

Rys. 357 - lista modeli
w bazie uzytkownika

Pod podgladem modelu wyswietlajg sie informacje o nim (nazwa, ilos¢ powierzchni, z ktérych
jest zbudowany, wymiary) oraz dwie opcje podgladu: ,,Wyswietl warstwy w réznych kolorach”
oraz ,,Wyswietl linie". Pierwsza z nich umozliwia pokazanie réznych warstw obiektu w réznych
barwach i zobaczenie, ile ich jest i jak sg rozmieszczone (Rys. 359 i 360). Druga pozwala uzyskaé

podglad obiektéw liniowych (Rys. 360).

>

Mazwa pliku: Clock yellow.3DS
| Liczba pawierzchni: 17244
| Wymiary:14 x 24 x 35 mm
| ] wyswietl warstwy w réznych kolorach
Wygwiet! linie

Konwerter uwzglednia transformacje ebiektdw 305
() Konwerter nie uwzglgdnia transformacji obiektow 3D5

Nazwa pliku: Bed N280715.3DS

Liczba pawierzchni: 17244

Wymiary: 14 x 24 x 35 mm

iyéwietl warstwy w rénych kolorach
Wyswietl linie

) Konwerter unzglednia transformacie obiektsw 305
nwerter nie uwzglednia transformaci obiektdw 3DS

Rys. 358 - dziatanie funkcji ,,Wyéwiétl warstwy w réznych kolorach"

178



Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

W przypadku niektérych modeli barwy réznych elementéw s3 widoczne bez wyswietlania
warstw w réznych kolorach (Rys. 359).

Nazwa pliku:Eames Molded Plastic Rocking Chair.skp Nazwa piku: Eames Molded Plastic Rocking Chair.skp

Liczba powierzchni: 4936 Liczba powierzchni: 4936
Wymiary:682 x 870 x 880 mm Wiymiary: 682 x 870 x 880 mm

] wyswietl warstwy w réznych kolorach Wyswietl warstwy w rénych kolorach
Wyswiet linie Wyswiet linie

Rys. 359 - dziatanie funkcji ,Wyswietl warstwy w réznych kolorach"

Niektore modele poza powierzchniami 3D, widocznymi w wizualizacji, posiadajg takze ele-
menty liniowe (linie, okregi, tuki, polilinie), wyswietlajgce sie w Srodowisku dot4CAD. Prze-
facznik ,Wyswietl linie" pozwala zobaczy¢ te elementy na podgladzie w oknie Konwertera
(Rys. 360), nie zmieniajac sposobu wyswietlania modeli w sSrodowisku CAD i wizualizacji.

> >

Nazwa piku: 115_750_kb_1_867.dwnx Nazwa plku:115_750_kb_1_867.dwx
Liczba powierzchni: 1314 Liczha powierzchni: 1318

Viymiary: 246 15.x 164 mm Viymiary: 246 x 15 x 164 mm
[Jwysniet warstay w réznych kolorach [usyswiet warstwy w rémych kolorach
[V]wyswiet fnie [wyswiet lnie:

Rys. 360 - dziatanie funkcji ,Wyswietl linie" - po lewej model z widocznymi elementami liniowymi

W przypadku plikéw 3DS pod podgladem modelu pojawiajg sie jeszcze dwie pozycje:

Konwerter uwzglednia transformadje obiektéw 305
Konwerter nie uwzglednia transformacji obiektdw 3D5

W przypadku niektérych plikéw 3DS uwzglednianie transformacji podczas konwers;ji jest korzy-
stne, za$ w przypadku innych lepsze efekty uzyskuje sie pomijajac je. Uzytkownik moze sam
zdecydowa¢, ktére rozwigzanie wybiera, oceniwszy wynik konwersji danego pliku. Opcje
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uwzgledniania transformacji warto przetaczy¢, jesli fragmenty przekonwertowanego modelu
3DS s3 nieprawidtowo przesuniete wzgledem siebie (Rys. 361 i 362).

o g vastomace
ot e i sansmaci by 05

> ——

< ivines varsoy i clracn
Duvinesine

2o e
2k
B —
-
Pt <
™ =
Zesom .
e
roaem [0 or
e [ Jwwr
e (00912 wima 008
oy - uyeasé
Sine [ donche [ oy
sk ey o)
K[ |2 e
| Oommerte e rrctornac ok 5
G Clerei a2 i Books table 010414505
| scmapoverzomi
it odyhas:

| Elyiwt sty sy s
| Ewpsntiie

A ——
i znce
2o

B —

Prodcent v

e v

o

posom [0 ks

om0 |wwr [

vz [0 [ et 000

Rys. 361 - réznice rezultatéw konwersji w przypadku uwzgledniania i nieuwzgledniania transformacji obiektéw 3DS

| @ Konnerter unzgiechia ransformac obiekté 05
O Komerter ie unzglechia transformacs obiektow 305

| Nazna piu:pirate.305
Liczba povierzchni: 17206

| wymiry:27 x 25 x 41 mm

| S wyswet warstwy w rzmych kolorach
| Flwyswetinie

>

\/./

N ! j,J 2060 zdnge
e 2pi.
e —
Praesol
Wymiry ]
v B
2[5
@ 5 s@x Ov Oz
obrse oz
5] 5n 05
Oryginaiy zobiekts v ® Karmerter ie nzgiecia Fansformaci bekton 05
— Noava plkipirate.305

ez gestodc sthio 4%

Viymiary:27 x 25 x 41 mm
V] Wysiet warstwy w romych kolocach
(7] wyswiet inie

S e T3] L
Wsp. skall ymiary [mm]
X100 | x|z =
Yo = } v s
Jm g EE
wifp ] oexOr Oz
Obréé. Odb lustrz.
e 5

Zoriefs gestosé sati 0 34%

Rys. 362 - réznice rezultatéw konwersji w przypadku uwzgledniania i nieuwzgledniania transformacji obiektéw 3DS

W dolnej srodkowej czesci okna Konwertera 3D znajduje sie pole z informacjami na temat
konwertowanych modeli (Rys. 363).

12:35:08 [Carpet.3ds] :
12:35:12 [Carpet. 3ds] :
12:35:12 [Carpet, 3ds] :
12:39:33 [Carpet. 3ds] :

55 [SKPwizard_com_086_WWroug.dwx] : Zesta:

04 [vana 1701.dwx] : Plik przekonwertowany

Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.

Plik przekonwertowany do formatu DWX.

Obiekt wyswietlony prawidiowo,

Plik zostat dodany do bazy uzytkownika.

Typ : "Dywany i maty”. Zestaw : Natura”

12:39:42 [SKPwizard_com_086_Wroug.dwx] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.
42 [SKPwizard_com_086_Wroug.dwx] : Obiekt wyswietlony prawidlowa,

08 [SKPwizard_com_086_Wroug.dws] : Nazwa modelu w bazie zostala zmieniona.
45 [SKPwizard_com_086_\Wroug.dwx] : Typ modelu w bazie zostat zmieniony.

w modelu w bazie zostat zmieniony.

03 [vana 170.dwg] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.
03 [vana 170.dwg] : Obiekt wySwietlony prawidiowo.

do formatu DWX.

04 [vana 1701.dwx] : Obiekt wyswietony prawidioweo.
155:52 [vana 1701.dwx] : Obiekt jest stosunkowo duzy. Proponowane jest zmniejszenie skali.

Ox Oy @z

Odbij lustrz,

Zmnigjsz gestosc siatki o 35%

)

Cofiij

‘ "

Resetuj |

Pondw

Rys. 363 - informacje dotyczace konwertowanych plikow
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3.2. Funkcje prawego panelu

Funkcje dostepne w prawej czesci okna Konwertera 3D opisano w tabeli na nastepnej stronie.

Panel Funkcje

Podglad

26 zdjecie

Z piiku...

tutaj mozna zrobi¢ zdjecie aktualnie ustawionego podgladu
przekonwertowanego modelu (przy uzyciu przycisku ,Zréb
zdjecie” lub przez dwuklik na podgladzie modelu) (osie
wymiaréw X, Y, Z nie beda widoczne na zdjeciu) lub wgrac¢
obrazek z pliku, np. pobranego z Internetu (przycisk ,,Z pliku”);
podglad bedzie wczytany automatycznie, jesli plik JPG lub
BMP znajduje sie w tym samym katalogu, co model 3D i ma
taka sama nazwe;

podglad zostanie uzyty jako ilustracja modelu w bazie uzytko-
whnika.

Dane w tej zaktadce mozna uzupetni¢ informacje o modelu: poda¢
jego nazwe, producenta, okresli¢ typ i zestaw, do ktérych ma

b rs . . ’ s . . IV

T — by¢ przypisany w bazie, doda¢ krotki opis, ustali¢ jego cene,

Producent. [naTADLEZ 0. v wysokos¢ podatku VAT, ewentualnie takze marze lub upust;

T sl v dane te mozna poda¢ przed lub po dodaniu modelu do bazy

e B uzytkownika; mozna je réwniez edytowad;

Opis stoli ze szklanym blatem

podom |0 2l kolor

cena  [33000  |wuar [B 2

wprowadzone dane mozna skopiowaé (przycisk .feu

wklei¢ po wybraniu kolejnego modelu (przycisk -
uwaga: nazwa modelu nie jest kopiowana;

%Marza 000 = sUpust 0,00 =
= = wpisy mozna szybko usunaé, uzywajac przycisku e
= — wiecej informacji na ten temat w punkcie 6. tego rozdziatu;
Skala funkcje dostepne w tym panelu stuzg do zmiany wymiaréw
y przekonwertowanego modelu;
s o e jesdli zmiana gabarytéw jest wskazana (obiekt jest zbyt duzy
Wep. s Wyricey ] lub zbyt maty w stosunku do projektu), uzytkownik zostaje

X 1,00 < * |700

vt | ey e =

7[00 |2 z |10

Obrét i odbicie

lustrzane

e —
Kat [ o < 08 Ox Oy @z

Obréé Odbj lustrzanie

o tym poinformowany w oknie informacji pod podgladem
modelu;

panel ,Skala” jest domyslnie ukryty przy pierwszym urucho-
mieniu konwertera - aby go otworzy¢, nalezy klikngé¢ 2 obok
jego nazwy;

w tym panelu dostepne s3 trzy osie wspdtrzednych X, Y, Z,
oraz przyciski: ,,0bré¢”, ,,0dbij lustrzanie", stuzgce do obraca-
nia modelu o zadany kat w wybranej osi oraz do tworzenia
lustrzanych odbi¢ modeli, w oparciu o wskazang os;

dla funkcji ,0bré¢” mozna ustawi¢ dowolny kat i wskazac o$
obrotu;

dla funkcji ,,Odbij lustrzanie” mozna wskaza¢ o$, wyznacza-
jaca kierunek odbicia (zmiana kata nic w tym przypadku nie
zmieni);

181



Punkt wstawienia

¥ Punkt wstawienia
—

| oryginainy z obiektu v|
Oryginalny z obiektu

{Narozny dolny

Narozny gérny
Centralny dolny

Centralnz gémé

ferzegowygomy |

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

obrét jest prawoskretny, czyli po wybraniu dodatniej wartosci
kata (np. 90°), obiekt obréci sie w prawo wokét wybranej osi;
aby to sobie tatwo zobrazowa¢, mozna zacisng¢ prawa reke
w piesc i wystawic kciuk do gory - przyjmujac, ze kciuk wska-
zuje kierunek osi, to utozenie pozostatych palcéw wskazuje
kierunek obrotu;

obrét mozna cofna¢, uzywajac przyciskéw ,,Cofnij” lub ,Rese-
tuj” w dolnej czesci okna;

panel jest domyslnie zamkniety - aby go otworzy¢ nalezy
klikng¢ 2.

w tym panelu mozna zmieni¢ punkt, w oparciu o ktéry prze-
biega umieszczanie modelu w projekcie;

jest to punkt, ktéry wstawia sie do projektu jako pierwszy
podczas uzywania metody ,,Punkt i kat” i wyznacza o$ obrotu
elementu;

punkt ten pojawia sie w projekcie na zdefiniowanym pozio-
mie (mozna go zmieni¢ w panelu ,Dane” - poziom domysiny
to 0);

dostepnych jest 7 kategorii punktdw - oryginalny z obiektu,
dolny i gérny narozny; dolny i gérny osiowy oraz dolny i
gorny brzegowy;

punkt oryginalny z obiektu to punkt ustalony dla danego mo-
delu przez jego tworce (warto go uzy¢, gdy model ma niety-
powy punkt wstawienia, nie nalezacy do zadnej z opisanych
ponizej kategorii);

pozostate punkty znajduja sie w punktach charakterysty-
cznych hipotetycznego prostopadtoscianu, wyznaczajacego
obrys obiektu;

punkty narozne umiejscowione s3 w lewych naroznikach bo-
kow prostokata, bedacego tylng S$ciang hipotetycznego
obrysu;

punkty centralne to punkty wyznaczajace o$ symetrii modelu
w rzucie pionowym z dotu lub z goéry (przebiegajacej w miejs-
cu przeciecia przekatnych prostokata, bedacego ,podstawg”
lub ,,wierzchem” hipotetycznego obrysu modelu);

punkty brzegowe lezg doktadnie w potowie boku prostokata,
stanowigcego tylng Sciane hipotetycznego obrysu modelu;
przyktady uzycia: dolny narozny: wanny prostokatne lub na-
rozne; gorny narozny: szafki narozne; dolny centralny: lampy
stotowe; gorny centralny: lampy sufitowe; dolny brzegowy:
kanapy, sedesy stojace; gorny brzegowy: umywalki, lustra,
sedesy podwieszane;

panel ,Punkt wstawienia” jest domyslnie zamkniety przy
pierwszym uruchomieniu modutu - aby go otworzy¢ nalezy
klikng¢ 2;
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- jesli model ma btednie przypisany punkt wstawienia (znacznie
oddalony od modelu), program poinformuje o tym w
specjalnym komunikacie, sugerujagcym samodzielng zmiane
tego ustawienia.

Gestosc siatki - w tym panelu mozna zminimalizowaé¢ siatke modelu, jedli
sktada sie on ze zbyt duzej ilosci powierzchni (face’éw);

- graniczna ilo$¢ powierzchni to 100 000 - po jej przekroczeniu,
w polu informacyjnym w dolnej czesci modutu, wyswietli sie
komunikat
o zalecanej minimalizacji siatki (Rys. 364);

- warto zmniejszaé gestos¢ siatki do momentu, w ktérym nie
zaczyna to negatywnie wptywaé¢ na wyglad modeli, poniewaz
im nizsza jest liczba powierzchni w projekcie, tym szybsze
tempo pracy;

- jednorazowo mozna zmniejszy¢ ilo$¢ powierzchni siatki az o
69%, zaleca sie jednak zaczg¢ od mniejszych wartosci;

- minimalizacje mozna przeprowadzi¢ wielokrotnie;

- aby wycofa¢ wprowadzone zmiany, nalezy wybra¢ przycisk
»Cofnij”, lub ,,Resetuj” w dolnej czesci okna;

- panel jest domyslnie zamkniety przy pierwszym uruchomieniu
modutu - aby go otworzy¢ nalezy klikna¢ przycisk 2;

- obstuga minimalizacji siatki staje sie aktywna dopiero po
przeprowadzeniu konwersji modelu.

—

Zmriejsz gestosé siathi o 35%

> asdisd
2réb zdjscie
Z pliku...
Skalowanie | dowalne v Przeskaluj
Wisp, skali Wymiary [mm]
. X L00 |2 X 274688 | %
s B
,,?; ¥ 1,00 < ;|. Y 334243 |2
ke 5 z
Ty 7 /L0 |2 z 170915 | £
w |
R L —
Kat[] 0 |= o Ox Oy @z
=
Nazwa pliku:trees lo-poly.dwx Obréé Odbj lustrzanie
Liczba powierzchni: 111762 -
Wymiary: 274688 x 334243 x 170915 mm ¥ Punk wstawienia
[] wiyswiet warstwy w réznych kelorach
[+] Wiy gwiet! linie Oryginalny z obiektu v
15:03: 14 [trees lo-poly.dw] : Plik przekonwertowany do formatu DWX. ¥ _Gestosé siatki
15:03: 14 [trees lo-poly.dwx] : Obiekt jest stosunkowo duzy. Proponowane jest mniejszenie skall.
15:03: 14 [trees lo-paly.dwx] : Obiekt zbudowany jest z duzej loéci powierzchni, wstawiony do projektu moze spowolnié prace programu, T
Proponowane jest zmniejszenie gestosd siatki. Zmniejsz gestosé siatki 0 48%

Rys. 364 - komunikat o zalecanej minimalizacji siatki
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Panele opisane powyzej mozna dowolnie zwija¢ i rozwija¢ (Rys. 365). Aby rozwing¢ panel,
nalezy klikna¢ przycisk 2 umieszczony obok jego nazwy. Aby go zwing¢, nalezy klikng¢ .

A

R —

- 4
*%? [ 2réb zdiece 26 zdiece ‘ % zibzdiece |
e —
O

Nazwa Drzewa
Producent |brak v Skaowanie | dowoln v | preesiay | Skaonanie | dowelne || praestal

TP Roslinnosé hd| WSD skali Wymiary [mm] Wsp. skali Wymiary [mm]
R x L0 | x[zer = x (1,00 x[sr =
o = H}“ P 1 —ﬂ* e _H
boiom B B ke [ ] o R zfiwo [5- 2l 1
oo o0 Jwwr o [ [ttt — AR
vz 000 |5 wupst o002 @il 2 o (Ox Oy @z Kat[4 [0 = Ox Oy @z

[ Cbroé || odihstzane | [ Obréé | odbylustrzzne |

Kopiuj Whiej Wyczyse ]

|Nerozny dolny v Gryginalny z obiektu v
Oryginainy z obiektu

EA- .- R oy o ]
Narozny gérny

= Centralny dolny

Zmriejsz gestosc siatki 0 48% Centralny gérny

BIZEEuwi du\ni

Rys. 365 - rézne ustawienia paneli funkcji

Mozna catkowicie zamkna¢ catg prawa czes$¢ okna, poszerzajgc tym samym obszar wyswietla-
nia tréjwymiarowego podgladu modelu, klikajgc na strzatki 2w prawym goérnym rogu.
Wszystkie czesci okna mozna dowolnie przesuwaé, w zaleznosci od biezgcego zapotrzebowania
(Rys. 366 i 367).

Nazwa |WP_1100_ANGEL WINGS ARMCHARR

WP_1235 FOIELED.dwx Podnt |
-0 CisersKaroina\PeskiopPo F
1157 FINTORP D3 e [eei2ie im0 e v
4 Ve o Zesow (145501922 _i100_ANGE VTGS v
> -
| ] Al
[ Doda) biekt 2 rojekty Pozom [0 ] Kdor

[ o sssapomn

s 000
searza 000
0 e v [ rems
& VP_1100 ANGEL WINGS AR
(] 1H1321554-P_1150 KSZFRIK R —
G E— Naa s W._1100_ANGEL WINGS ARM.dvec
o] We_t162 5ES KOMODA Lt ponirzri 20928
(] WP_1187 FINTORP DXV ||| Wymiery:745 805 968 mm
> we_1235 FOELED et st w sz korach
o we_iass_cexns 0 it
(] WP_1283 LOFTER Hwrs
>l w1293 DEF207 9—TI00 3G WIS AR o] - IR wyeony pamaiono.
- WP 1362 M HiBRTA 054214 100 ANGE WTHGS AR ] £ O vty pamlonc.

< 3 |[fe 53

" A==

Resety | Cofiy | _Pondy

Rys. 366 - domysiny wyglad modutu Konwerter 3D - widoczne wszystkie elementy okna
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Dodai pik Dodaj fodery 4
Kormerb Dode do bazy —_—

4~ Ci\UsersKarolna¥peskiopDo &
[ WP_1283_LOFTER.dwx
4] Ca\Users Karolina\pesktop\Po
[ WP_1254_GEARS 40.dwx
4] Ci\Users Karolnaipesktop\Do
[ WP_1293_KORAL dwx
4] Ci\Users Karolnaipesktop\Po
[ WP_1362_SMILA HIARTA
4] Ci\Users Karolnaipesktop\Po
R
4] CalUsersiKarolinaipeskiopPo
[ WP_1100_ANGEL WINGS /
4] Ci\Users Karolnaipesktop\Do
[} WP_1150_KSZFRN_KOMO!
4] Ca\Users Karolna\pesktop\Po
[ WP_1162_BESS_KOMODA
4] Ci\UsersKarolnaipesktop\Do
[} We_1235_FOXE LED.dwx
-] C:\UsersiKarolina\Desktop\Do
< >

Dodaj obiekt z prajek

Nazwa piku: WP_1100_ANGEL WINGS ARMCHATR dwix
Liczba powierzchni; 20928

Viymiary: 744 X 804 X 968 mm

(V] viyéwet warstwy wrGinych kolorach
WySniet!linie

Dodaj wycinek z projektu

™ | zestow

>-C] 1458301522-0P_L100_ANGE A
-] HE1321534NP 1150 KSZFF

b (] Do konwertera [08:47:23 [WP_1100_ANGEL WINGS ARMCHAIR. dwx] : Bak poddad. Obiekt rie |
> (] WP_1162_BESSKOMODA v | |||08:47:26 [WP_1100_ANGEL WINGS ARMCHAIR. dw] towany do formatu DVX
== 5 08:47:27 [WP _L100_ANGEL WINGS ARMCHAIR, dwx] ; Obiekt wySnietiony pramiciowo, |

AR

Rys. 367 - zamknieta prawa czes¢ okna, zwinieta lista modeli dodanych do bazy, zsunieta lista modeli do konwersji

Y - |

=

Opcje konwertera

4. Konwersja modeli (&)

Paramstry konwersj

Konwersje mozna przeprowadzi¢ na dwa

sposoby:

= najpierw dodac pliki na liste konwersji, a
nastepnie  w dowolnej kolejnosci
konwertowaé, zaznaczajac jedng lub
wiele pozycji na liscie i klikajgc przycisk
,Konwertuj” | Kemerts

= wigczy¢ automatyczng konwersje
plikdow, ktéra aktywuje sie bezposre-
dnio po dodaniu ich na liste. Funkcja ta
jest dostepna pod przyciskiem ,Opcje”

*
e | W prawym dolnym rogu i otwiera
okno ,,0Opcje konwertera" (Rys. 368).

Autamatycznie konwertuj dodawane pliki

[] Dzied obiekt na warstwy uwzgledniajac rdzne kolory

[] Automatycznie generuj obiys obiskiu [usuwa opginalng ohiys]
Parametry zapisu do bazy

[] Pabieraj nazwe modelu z nazwy pliku

[] Pabieraj nazwe typu 2 nazwy katalogu

[] Pabieraj nazwe zestawu z nazey katalogu
Parametry interfejsu

[] Pokazuj prave panel z danymi modelu

[] Pamigtaj stan listy przp ponownym otwarciu okna

[[]'wiygtadzanie kiawedzi na podgladzie

Rys. 368 - opcje konwersji, zapisu do bazy i interfejsu

W trakcie konwersji w dole okna pojawiajg sie paski postepu poszczegdlnych operacji, przepro-

wadzanych przez modut (Rys. 369).

bedzie podana réwniez jego nazwa.

Uwaga! Jesli przy prébie konwersji pliku pojawi sie komunikat ,,Polecenie _INSERT dla pliku <nazwa
pliku> nie zostato wykonane prawidtowo. Zmierh nazwe pliku tak, aby rdznita sie od nazwy bloku,
ktéry jest w nim zapisany”, nalezy zmieni¢ nazwe pliku, bo najprawdopodobniej jest identyczna z
nazwq bloku, ktéry w tym pliku zapisano, a to uniemoZliwia programowi prawidtowe wykonanie
polecenia ,,_INSERT” i konwersje. Aby sprawdzi¢ czy nazwy pliku i bloku sq takie same, nalezy
otworzy¢ problematyczny plik DWG, wpisujgc komende ,ICOPEN”, nastepnie zaznaczy¢ blok, wpisaé
komende ,LIST” i zatwierdzi¢ [Enter]. W nowo otwartym oknie, wsréd roznych informacji o bloku,
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Konmertuj || Dodajdobazy

[) WP_1283 LOFTER.dwx  a
4] C:Wsers\Karolna\Desktop\Do
[&} WP_1254 GEARS 40.dwx
4] C:\Jsers Karolina\Desktop|Po
[} WP_1293_KORAL.dwx
4] C:Wsers Karolna\Desktop o
[ WP_1362 SMILA HIARTA,
4] Ci\sers\Karolna\Desktop\Do
-] C:\Users\Karolina\Desktop\Do
[ WP_1100_ANGEL WINGS /
4] C:\Users\Karolna\Desktop\Do
[ we_1150 KszFRN_KoMOI
4] C:\Users Karolina\Desktop\Do
[ wP_1162 BESS_KOMODA ,
< >

Dodej obiekt z projekiu
Wistaw obiekt do projektu

Zestaw

) |

[ 19613215341 _1150_KSZFF A
a -] Do konwertera
15 recankokk_480 (recznk k.

Nezwa ik
Liczba powierzchri:
Wt

1 warstny w réznych kolorach

et inie:

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

—

_
Nezwa  [recankik_480
Producent | v
w
Zestaw  |Do konmertera v
Opis [
Kod producents

=

Poziom |0 5 Koor |

cna o0 [wwar o =
%Mz (000 |2 wupst (000 [

i - WP_1162 BESSKOMODA ¥
< >

35 [recznk-

3 [WP_1293_KURAL.GWS] | UBIERT WYSWEOnY Bramiaions.
podgiadu. Obiekt nie jest praekonwertowany.

>

Konwersia : recznk-kk_480.dwx

Wezytywanie podgladu...

Resetuj

(Il
Cofriij Pondw

Rys. 369 - przebieg konwersji

Po udanej konwersji w centralnej czesci okna wyswietla sie wizualizacja modelu, a ponizej
komunikaty: ,,Plik przekonwertowany do formatu DWX" oraz ,,Obiekt wyswietlony prawidto-
wo" (Rys. 370). Jesli wymiary modelu sg stosunkowo duze lub mate, program zasugeruje zmia-
ne skali. (Rys. 371). W przypadku, gdy model jest zbudowany ze zbyt duzej liczby powierzchni,
zostanie zasugerowane zmniejszenie gestosci siatki (Rys. 372).

oo |
Konwertuj Dodaj do bazy

[0 WP_1100_ANGEL WINGS / n
4 () Ci\sersKaroina|pesktop\Do
[ WP_1235_FOXE LED. dwx
4] Cr\Jsers\Karoling Desktop\Do
(7] WP_1187_FINNTORP DIUK
4] Cr\Jsers\aroling Desktop\Do
[ WP_1283_LOFTER. dwx
4] C:WJsers\arolina\Deskiop\Do
[} WP_1254 GEARS 40.dwx
4] C:\Jsers\KarolinaDesktop\Do
[ we_1293 KORAL dwx
4-(] C:\Users\arolina Desktop\Do
[ WP_1362_SMILA HIARTA.
4] C:JsersWaroina Deskiop\Do
[ recank-kk_480.dwx o

< >

Dodaj obiekt z projektu
Wstzw obiekt do projektu
Dodaj wycinek z projekiu
' Typ ‘
-8 WP_1254_GEARS 40 (WP, A

& -] WP_1283 LOFTER
1] WP_1293_KORAL

Zestaw

T —— |
R
-
Zestaw WP_1254_GEARS 40 ~
o L
Kod prou®@

pozom  ° H oler

om0 5wt 0 [

Nazwa pli<u: WP_1254_GEARS 40.dwnx
Liczba powierzchni: 11197
Wymiary:400 x 105 x 400 mm

] Wyswietl warstwy w réinych kolorach

Viyéniet! inie

-] WP_1362 SMILA HIARTA ¥
< 3>

GEARG 30.Gx] | UDIERE WYSWIEROMY Dramialona.
GEARS 40.dwx] : Obiekt wyéwietiony prawidiowo.

Resetul

Pondw

Rys. 370 - obiekt po konwersji, wyswietlony prawumwo
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[ e ||t |
Konwerty || Dodajdobazy

4[] Di\MODELEWArchive 3D\
[0 vase tuip N271214.305

[ alto saxophone. 3ds

[} Biliard N130814.3D5

[0 car golfir xform N301114. 305,
|} Car Kia Picanto N240910. 305
[ carafe oi small. 305

[ Clock N041014.305

[0 Glass mojto N271214.305

[ Hooks.305

[ Picture butterfly N120814,30¢
[0 orangesin a bowl.308

Dodaj obiekt z projektu Hazwa piiku:Car Kia Picanto N240910.3DS
Liczba powierzchni: 342582

Mizioncbekd daproidty Wymiary: 77636 x 38077 x 39689 mm

Dodaj wycinek 2 projektu

yéwictl warstwy w réznych kolorach

2réb zdjecie |
2 plku

Nazwa Car Kia Picanto N240310
Producent v
Typ Archive3D v
Zestaw  |Archivedd -
COpis
Kod producenta

[y —
Poziom 0 = Kolor
Cena  [0,00 %VAT 0 B

[0,00 =) =
%Marza [000 3] uUpust 000 3]

I T

yémiet Inie
T | Zestaw
(® Konwerter uwzglednia transformacie obiektdw 305
o -] Archive3d A ||| © korwerter rie unzglednia transformac obiektéw 308
%5 alto saxophone (alto saxe
¢ Biliard N130814 (illard N 0.305] : Obiekt. vo duzy. st skal =
-1 Car golfv xform N301114 0.305] : Obiekt Zbudowany jest z duzej loéci powierachni, wstawiony do projektu maze spowolni¢ prace programu,
1 Sofa (Sofa.dwx) i Proponowane jest zmniejszenie gestos siat.
X - e 2> < >

Resetu

5
q ¢ » e
Cofrij Pongw

Rys. 371 - obiekt o stosunkowo duzych wymiarach, sugerowane zmniejszenie skali

=
Konwertuj Dodaj do bazy

-] Ci\Users\Karolina\Desktop \Baza u|
[7] WP_1100_ANGEL WINGS ARM

Dodaj obickt z projektu
Wstaw obiekt do projektu
Dodaj wycinek z projekty

Nazwa \WP_1167_FINNTORP DIUPVIK
Producent v

™ |Baza uzytkownika v

Zestaw [\WP_1187_FINNTORP DIUFVIK v
Opis. |
Kod producenta J

= | e Podom |0 [Z olor |
2-(J 145830 1922-WP_1100_ANGE ~ i o =
L v e ] e el B
4] Baza utythonriks wMerza (0,00 2] %upust (0,00 1z
&2 Kominek_10M (Kominek_
5 recanikk_480 (recani ke E . ==
WP 150 k7P KOMG | ||| Nagna pikur\WP_1187_FINNTORP DIUPVLdwxc [ ko | wme [ wre |
£ VWP_1162_BESS_KOMODA Liczba powierzchni: 348184
Viymiary: 734 x 647 x 856 mm B —
-] WP_1235 [Cviyéwieti warstwy w réanych kolorach e
-] WP_1254_GEARS 40 [ wiyswiet inie
-] WP_1283 LOFTER
b~ WP_1293_KORAL 187_FINNTORP DJUPVI. dwix] : Obiekt wyswietiony prawidiowe.
-] WP_1362_SMILA HIARTA 187_FINNTORP DJUPVL.dwx] : Jest: 5 o
(] WP_1373 WAZONBALTICA v Proponcwane jest zmniejszenie gestosd siathi.
i 2 < )

Resetj

Cofj | Ponéw ‘

Rys. 372 - obiekt o zbyt gestej siatce powierzchni moze spowolni¢ dziatanie programu - sugerowana minimalizacja siatki

Podczas konwersji przeprowadzane jest odczytywanie geometrii modelu. Jesli w geometrii
zapisane sg powierzchnie o réznych kolorach, program rozpozna te réznice i rozbije przekon-
wertowany model na osobne warstwy, zgodnie z oryginalnymi kolorami (Rys. 373). R6znym
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warstwom mozna przypisa¢ rézne tekstury i wiasciwosci w wizualizacji programu CAD Decor,

np. podczas tworzenia palety modelu.

<

>

Nazws plku:holdingFemale02.0bj
Liczba powierzchni: 7061

Wymiary: 740 x 621 x 1810 mm

] Wysnietl warstwy w rznych kolorach

[¥] Wysniet linie

Nazwa pliku:female01.0bj
Liczba powierzchni: 14352

Wymiary;: 475 x 464 x 1686 mm
Wyéwietl warstwy w réinych kolorach

[ wryswiet linie

Rys. 373 - po lewej: model nie podzielony na warstwy; po prawej: model podzielony prawidtowo

5. Skalowanie modeli

Modele po konwersji moga by¢ dowolnie skalowane, w zaleznosci od potrzeb uzytkownika.
Skale mozna okredli¢ przed konwersjg lub po jej przeprowadzeniu. Jesli wielkos¢ modelu jest
zbyt mata, aby wyswietli¢ jego podglad, lub jesli obiekt jest za duzy w stosunku do projekto-
wanego wnetrza, uzytkownik zostanie o tym poinformowany w stosownym komunikacie (Rys.
374). Wymiary modelu sg podane pod podgladem w centralnej czesci okna oraz w zaktadce

»Skala" w prawym panelu.

Nazwa pliku: EAGLE_2.3DS
Liczba powierzchni: 12834

Wymiary:4 x 1 x 1 mm

Wyéwiet warstuy w réznych kolorach

Wyéwiet linie

09:49:06 [EAGLE_2.30S] : Cbiekt przeskalowany.
09:49:06 [EAGLE_2.305] : Cbiekt wygnietlony pranidiowo.

09:49:10 [EAGLE 2.3DS] : Obiekt za maly by ao wyswietli. Proponowane jest zwickszenie skali.

~

v

e ——
Siclonane | doweine v
Wsp. skal Wymiary [mm]
x 248 | x[a =
v |2 Y1
7 [2,%8 1 =

Rys. 374 - komunikat o koniecznosci przeskalowania modelu oraz wybor skali

Aby zmieni¢ wymiary modelu mozna:

= wybrac jedng ze skal z rozwijanej listy (Rys. 375);

= ustali¢ wspotczynnik skali w polu ,,Wsp. skali", przy uzyciu
strzatek (=1 lub wpisujgc wartoé¢ z klawiatury - mozna to
zrobi¢ proporcjonalnie dla wszystkich trzech osi (Rys. 376)

Skalowanie |dowolne w || Przeskaluj
dowolne ~
b e o
¥ |x0,01 {cm -> m) 4 i
x0,1 {mm -> cm)

 [x10 {em -2 mm 1
x100 (m

7 (%1000 (m -> mm) 1 =1
0,04 {mm -> cal) ¥ =
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lub dla kazdej z osobna (Rys. 377), klikajac na ktodke i,
pod ktérg ukryta jest opcja ,,Zachowaj proporcje";

= poda¢ zgdane wymiary, klikajgc na strzatki = lub wpro-
wadzajac wartos¢ z klawiatury w polu ,,Wymiary".

Domyslinie wszystkie wymiary obiektu zmieniajg sie propor-
cjonalnie. Aby samodzielnie ustali¢ wspotczynniki lub wymia-
ry, nalezy wybra¢ skalowanie dowolne. Aby zatwierdzi¢
operacje, nalezy klikng¢ przycisk ,Przeskaluj”. Jesli uzytkow-
nik ustawi nowe skalowanie dla modelu, a nastepnie spréobuje
przetaczy¢ sie na inny model bez przeprowadzenia operacji,
program zapyta, czy skalowanie ma zosta¢ przeprowadzone,
czy anulowane (Rys. 378).

INFO

¢ obiekt?

. Czy cheesz

6 Wspélezynniki skali zostaly

Tak Nie Anulyj

Rys. 378 - prosba o potwierdzenie przeprowadzenia skalowania obiektu

6. Zmiana punktu wstawienia

Aby zmieni¢ punkt wstawienia, czyli punkt, ktéry pierwszy poja-
wia sie w projekcie podczas wstawiania modelu przy uzyciu
metody ,,Punkt i kat", i dookota ktérego mozna obracac obiekt,
ustalajac kat wstawienia, nalezy wybraé¢ odpowiednig pozycje
z rozwijanej listy w zaktadce ,Punkt wstawienia" (Rys. 379).
Przyktad zmiany punktu przedstawiono na ponizszych ilustra-
cjach (Rys. 3801 381). Wiecej informacji o punktach wstawienia
modeli znajdg Parstwo w tabeli na stronie 112.

1 »

Rys. 375 - wybor skalowania

Skalowanie |dowolne v Przeskaluj
Wsp. skali Wymiary [mm]
% 555,48 xlsz =
Y |555,48 2y @m Z
= .555’48 iz | Zachowaj proporcjei

Rys. 376 - ustalanie wspdtczynnika
skali proporcjonalnie dla 3 osi

Skalowanie |dowolne v Przeskaluj
Wsp. skal Wymiary [mm]

X 400,00
v [555,55 }
7 [se0,00 = 1 =

Rys. 377 - ustalanie wspétczynnika
skali niezaleznie dla kazdej osi

Oryginalny z obiektu v

Oryginalny z obiektu
g Narozny delny
Narozny gérmy

Centralny doln

Centralny gdrm
Brzegowy dolny
Brzegowy gérm

Rys. 379 - wybor skalowania

| zréb rdjsme

2 pliw...

Rys. 380 - model bezposrednio po konwersji - widoczny oryginalny punkt wstawienia
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L Zébadigde |

| Narazny dolny ~|

Brzegawy dolny
Brzegawy g

Rys. 381 - model z przypisanym naroznym dolnym punktem wstawienia

7. Obracanie i lustrzane odbicia elementéw

Niekiedy model po
konwersji jest
nieprawidtowo

ustawiony w stosunku
do uktadu wspdtrzed-
nych, przyjetego w
programie CAD Decor.
Mozna go wtedy
obréci¢ o dowolny kat,

ustalajac wartosc
obrotu w zakfadce
,Obrot i odbicie

lustrzane" i wskazujac
0$, w stosunku do
ktérej obiekt ma zastac
obrécony. Aby
zatwierdzi¢  operacje,
nalezy klikng¢ , Obroc"
(Rys. 382).

Opcja ,Odbicie lus-
trzane" stuzy do two-
rzenia kopii przekon-
wertowanych  modeli,

2réb 2djece \
— T
N
Kat(g o0 2] os @x Oy Oz
Obrae ]| odbikstrzznie
Nazwa plku: cat.obj
Liczba powierzchni: 3954
Wymiary: 295 x 800 x 1156 mm ‘Drygma\ny T v ‘
[]woyswiet! warstwy w réznych kolorach
B wyswiet e e ——

Rys. 382- obiekt bezposrednio po konwersji
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ktére  stanowig ich
lustrzane odbicie. Dla
tej operacji wystarczy
wskazaé o$, w oparciu o
ktéra ma przebiega¢, i
klikng¢ przycisk ,,0dbij
lustrzanie" (Rys. 385 i
386).

Wiecej informacji na
temat obracania i odbié
lustrzanych modeli
znajdg Panstwo w ta-
beli na stronie 112.
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| R ——

Nazwa piku:cat.obj

Liczba powierzchni: 3954

Vymiary: 205 x 1156 x 800 mm

I wyswietl warstwy w réznych kolorach
[ Wyswiet! linie

aEm Z pliku....

&
e —
i —

o

Kat[9] |50 E os @x Oy Oz

[ Obrée || odijustzane |
|aryamainy 2 obiektu v
e —

Rys. 383 - obiekt obrécony 0 90° w osi X

Nazwa plikuscat.obj

Liczba powierzchni: 3954
Wiymiary:1156 x 295 x 800 mm

[ wyswiet warstwy w rézmych kolorach

[ wyswiet inie

Kat[] |20 = o 0Ox Oy ®z
[ Obrée || odbijiustrzane |
|oryginalny z obiektu v
e —

Rys. 384 - obiekt obrécony dodatkowo o 90° w osi Z
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Rys. 385 - model po konwersji

8. Minimalizacja siatki modelu
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216 iece
Zpk..

Scicuane [donoe. o by

l

»

|

wep. sl wymary o)
xm xfm 1=

e :}. =
2w |2 26

|

@m0 i 0Ox Oy @2

orsé oy ustrane

|

Oryonainy 2 obekas

I

ez gesodésiai o 3%

Rys. 386- lustrzana kopia oryginatu 8.

W przypadku modeli zbudowanych z duzej liczby powierzchni (przekraczajacej 100 000),
zalecane jest zmniejszenie gestosci siatki, poniewaz tak duza ilo$¢ powierzchni moze nega-
tywnie wptywaé na tempo pracy programu, w zwigzku z duzym zuzyciem pamieci, niezbednej
do ich obstugi. Modele moga sktadad sie z powierzchni tréjkatnych lub czworokatnych. Podczas

minimalizaciji siatki tych drugich, moze dojs¢
do paradoksalnego zwiekszenia gestosci, po-
niewaz powierzchnie czworokatne zostang
podzielone na tréjkatne (Rys. 387). Ponizej
przedstawiono przyktad modelu ztozonego
z duzej liczby powierzchni, ktérego siatka
zostata zredukowana. (Rys. 388 i 389).
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Konwerter

Obiekt posiada czworokatne powierzchnie. W pierwszym kroku
minimalizacji zostana one zamienione na tréjkaty, co motze skutkowat
wigkszeniem liczby powierzchni.

Cay chcesz kontynuowac?

Tak Nie

Rys. 387 - ostrzezenie o mozliwym wzroscie liczby
powierzchni w wyniku podziaty powierzchni
czworotkatych na tréjkatne
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»>

Nazwa pliku:quakingAspen.dwx
Liczba ponierzchni: 109000
Wymiary:8278 x 8590 x 16326 mm
[T wiyswiet warstwy w réznych kolorach

WiySwietl linie

v | praeskaby |

Wymiary [mm]
=

\ e

aard

Pik przekonwertowany do formatu DWX.
Obiekt wygwietony prawidow.

Obiekt zbudowany jest z duze ilosd pawierzchri, wstawiony do projektu moze spowolnié prace programu.
Proponowane jest zmniejszenie gestosdi siatki.

15:22:55 [quakingAspen.obi] :
15:22:55 [quakingAspen.obj] :
15:22:55 [quakingAspen.obi] :

Rys. 388 - liczba powierzchni przekracza 100 000 - zalecana minimal

>

Nazwa pliku: quakingAspen.dwx
Liczba powierzchni: 98147
Wymiary:8278 x 8590 x 16326 mm
[]wyéwietl warstwy w réinych kolorach

izacja siatki

|dowolne v| | preesha |
Wisp. skali Wiymiary [mm]
x[to0 B =

=1
Z 16326 =

os @x Oy Oz

LA

[ Obré¢

Odbi lustrzanic |

‘ Zmniejsz gastoéc siatki 0 69%

[¥] Wydwiet! linie

15:18:32 [quakingAspen. dwx] : Minimalizacia siat.
15:18:33 [qu 1w : Mini ja zakon
15:18:34 [quakingispen. dwx] : Piik przekonwertowany do formatu DIV,

Rys. 389 - obiekt po minimalizacji siatki - liczba powierzchni ponizej 100 000
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9. Dodawanie modeli do bazy uzytkownika
Przy uzyciu Konwertera mozna kompletowaé swojg unikalng baze modeli 3D - wprowadza sie
je do bazy klikajgc przycisk w lewym gérnym rogu okna modutu. Mozna doda-
wac pojedyncze obiekty lub cate grupy (zaznaczajac pozycje na liscie plikdw do konwers;ji le-
wym przyciskiem myszy z wcisnietym klawiszem [Ctrl] lub [Shift]). Jesli zaznaczone modele nie
zstaty wczesniej przekonwertowane, modut automatycznie przeprowadzi konwersje w tym
momencie. Przy pozycjach dodanych do bazy na liscie do konwersji, pojawi sie symbol &, a na
drzewku modeli zapisanych w bazie w lewym dolnym rogu, pojawi sie nowa pozycja.

Katalogi i pliki w bazie uzytkownika sortujg sie w porzadku alfabetycznym. Po kliknieciu na fol-
der w drzewku bazy, w centralnej czesci okna Konwertera 3D, wyswietlg sie podglady elemen-
tow zawartych w danym typie lub zestawie (Rys. 390).

x

Dodaj plki Dodaj foldery ] Roddad,
Konwertuj Dodaj do bazy — [Fae
| '}' i 2réb zdjece
4] C:\Users\Karolina\Desktop\Do A Z pliku.
le CD \u\::é]v::rnuﬂ:g;?sm:f; Kominek_10M4  recznk-kk_480  WHCLL00 ANCEL wrfjéf.‘"agfff“
ighrosmodlll | = | SR e
ane Ty | e O & |-
pripmigrioneid (| oom (R = | - .
4] C:\Users\Karolina\Desktop\Do
4] C:\Users\Karolina\Desktop\Do KOMODA. LED. sS40 oy P
(1) WP_1283_LOFTER.dwx
4 C:\Users Karolna\Desktop\Do opis
il Poziom Kolor
Dodsj ikt 2 rojet i RsAcaCA . To LuxORA o o= T
Wistaw obiekt do projektu % Marza 2 % Upust
= e = i ] =
2§ Dokommertera % T —
i L
130 kSero o || 15377 P55 SoLARNM Lo S —
A ¢ » =)
Rys. 390 - podglad elementéw w Konwerterze 3D
Typami i zestawami w bazie mozna zarzgdzac: i ! Zew I
s . . . , . . & -] Maluchy ~
= mozliwe jest przecigganie elementdéw z jednej grupy P48 b
.. . . & -] Natura
do drugiej na drzewku bazy lub z graficznej listy do » o . —
. b Pid| mief nazwe zestawu 1l
dowolnego typu lub zestawu przy uzyciu myszy; PO Zumec demerywgrpie  Crioa
= nazwy typow i zestawdw mozna zmienia¢, klikajac b-glay | Usuizbay o
) . . -] pol Wyczysé baze uiytkownika  Shift+Del
na nie najpierw lewym, a nastepnie prawym przy- PO ot by cull
ciskiem myszy, i wybierajac opcje ,Zmien nazwe..." vol AR coe
. . Rys. 391 - opcja zmiany nazwy zestawu
z rozwijanego menu kontekstowego lub skrét kla-
wiatu rowy [Ctrl + R] (Rys 391), 4] Zmiana nazwy zestawu
* pod prawym przyciskiem myszy (po wcze$niejszym
zaznaczeniu folderu) jest réwniez dostepna opcja Aok

zaznaczania wszystkich elementéw w danej grupie.
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Rys. 392 - zmiana nazwy zestawu
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Podstawowe informacje o modelu mozna uzupetni¢ w pa-
nelu ,,Dane” przed lub po dodaniu go do bazy - w prawym
gdérnym rogu okna (Rys. 392).

»,hazwa modelu” domyslnie jest kopiowana z nazwy
konwertowanego pliku (aby wyfaczy¢ te funkcje, nalezy
klikng¢ przycisk ,,Opcje" i odznaczy¢ opcje ,,Pobieraj
nazwe modelu z nazwy pliku”);

modelowi mozna nada¢ dowolng nowg nazwe;

w polu ,Producent” mozna wpisa¢ nazwe firmy, z
oferty ktérej pochodzi dany model;

w polach ,, Typ” i ,,Zestaw” domysinie wyswietla sie naz-
wa folderu na dysku, z ktérego pochodzi przekonwerto-
wany plik (aby wytgczy¢ te funkcje, nalezy kliknaé
przycisk ,Opcje" i odznaczy¢ pozycje ,,Pobieraj nazwe
typu z nazwy katalogu” i ,Pobieraj nazwe zestawu z
nazwy katalogu”);

typy i zestawy mozna ustali¢ samodzielnie;

definiujgc typ ustala sie podziat w bazie na katalogi
tematyczne, np. dywany i maty, lampy podtogowe;
pozycje w polach ,,Producent”, , Typ” oraz ,Zestaw” sg
dodawane do rozwijanych list - w przyszto$ci mozna je
wybra¢, zamiast wpisywac¢ od nowa (Rys. 394);

iz

Nazwa Kronia skrka STTUCZNA

Producent |SCARPET s.c. v

Vo Dywany | maty v

Zestaw  |Natura v

Opis dywanik 2 imitacji krowiej skéry

Pozom |0 Kolor |biafo-brazowy

Is N -
Cena [150 1] | wvar  [23 =
% Marzz 0,00 S % Upust |0,00 2
Kopiuj W] Wyczysé

Rys. 393 - panel "Dane"

R
Nazwa Krowia skdrka SZTUCZNA
Producent |SCARPET s.c. v
™ [ v
[Modele_20150814 7
ZestaW  poginnos
rd
Opis |Stoiiki
i |Umywalki
Pozom  |Wanny
|Wyposazenie
|zabawki Modele Gadzety he
Cena /U % VAT -
% Marza 0,00 = o Upust [0,00 =
Kopiuj Whdej Wyczysc

Rys. 394 - rozwijana lista typow

jesli typ i zestaw nie zostang zdefiniowane, program automatycznie utworzy w bazie folder
o nazwie ,Standard”, do ktérego beda dodawane wszystkie modele bez ustalonego typu

i zestawu;

w polu ,,0pis” mozna podac krétka charakterystyke produktu (do 255 znakdéw);
dla niektérych modeli zalecane jest ustalenie poziomu wstawienia w projekcie (np. dla
luster, umywalek, podwieszanych sedeséw, lamp sufitowych itd.); domysiny poziom wsta-

wienia to 0 mm, czyli poziom standardowej podtogi;

w polu ,,Kolor” mozna podac kolorystyke, w ktérej model bedzie dostepny, jednak ozna-
czenie to nie ma rzeczywistego wptywu na wyglagd modelu - pojawi sie w zestawieniu
uzytych elementdéw, informujac, ze model jest dostepny w okreslonych wybarwieniach;

(modelowi w bazie uzytkownika mozna jednak przypisac na state palete, zgodng z podang

kolorystyka - procedura ta zostata opisana w Rozdziale 16);

w tym miejscu podaje sie rowniez cene elementu, a takze procentowg warto$¢ podatku

VAT, upustu oraz marzy.

Aby uzupetnié lub zmieni¢ dane po dodaniu modelu do bazy, nalezy poddac go edycji w zaktad-
ce ,,Baza uzytkownika" w oknie ,,Elementy wnetrzarskie" (Rys. 395). W tym celu trzeba go za-
znaczy¢ kliknieciem lewym przyciskiem myszy i wybrac przycisk , lub klikna¢ dwu-
krotnie lewym przyciskiem myszy. Spowoduje to otwarcie Konwertera, w ktérym w panelu
»Dane” mozna zmieni¢ dowolne informacje. Modyfikacje danych nie wymagaja potwierdzenia,
zmiany s3 na biezgco zapisywane w bazie. Aby nowe dane staty sie widoczne, wystarczy klikng¢
w innym polu, niz przed chwilg edytowane. Spowoduje to zmiane na drzewku bazy uzytko-
whnika (np. po dodaniu nowego typu, na liscie pojawi sie nowy folder).
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<) Elementy wnetrzarskie - =
T | Elementy | Wicena | Cennk | Danepiaducenta | | Baza uaytkownika
Fillry wyszukiaria =, Dodsi % Edyhi B Usui , Irpot bizy
> (] 4BR ” o . v
] ANDEX PAWETWSCY
> -] ANTADD TIGER MEBLE LAZIENKOWE CORAM GROU | Nazwa Producent Typ Fastaw Cena -
(] ADUAFORM 5.4, WP_1100_ANGE 45301 922:WP. . 1458301322P.
2 “% SE mgggt; gg mggg E;gjégiﬂg& 1% 12 WP_1150_KS2ZF TB13NEHWP | 1461321534WP
> : WP_1162 BESS . WP 1152 BESS.. WP 1162 BESS.
4 “'% R BOR PROJEKTANTOW TOM 3 || oo prpge WP_1235 FOME.  WP_1235_FOXE.
. “:] B (TN WP_1187_FINNT... WP_T187_FINN...  WP_T187_FINN..
f ::7 e e wP_1263 LOFTER wP_1283 LOFT_ ‘wiP_1283_LDFT
(] CERSANT - ['wP_1254_GEAR WP_1254 GEAR . wiP 1254 GEAR
1] DEANTE WYROSAZENIE LAZIENKOWE WP_1233 KDRAL WP 1233 KORAL  WP_1233_KORAL
+ (] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE WP_1362_SHILA.. WP_132SMIL..  WP_1362_SMIL..
>+ ELITA MEBLE £AZIENKDWE recenk-kk_480 Do konwertera Do korwertera
s ] EMEe WP_1373 wiZ0... WP_I3LWAZ...  WP_13PLWAZ..
» ] EXCELLEMT WP 1A AN WP 1T ik WP 1974 ik b
> “j FERRO ‘wipbrany element: WF_1264_GEARS 40 L}
> “;% ;Eﬁ;&m B LG LIGRTACTORY Piik podalady WP_1254_GEARS 40jpg
5
> -] GEBERIT
» [ GORGIEL
> ] INSTALPROJERT_2
> ] KERMI v
< T >

Model w Srodowisku ICAD Spostb wstawiania Paziom watawisnia

X Zevkni O petny ® thoobys O pry sciarie (@) punktikat 0 Husazn [ o waaw

Rys. 395 - okno wstawiania elementéw wyposazenia wnetrz - zaktadka "Baza uzytkownika"

Do bazy uzytkownika mozna réwniez dodawa¢ dowolne obiekty 2D i 3D z projektu, np. samo-
dzielnie utworzone elementy dowolne, szablony z elementéw liniowych czy zmodyfikowane
elementy z baz danych wyposazenia wnetrz (np. przeskalowane). Stuzy do tego przycisk
| Dodaj obiekt z projektu

10. Wykorzystanie modeli dodanych do bazy w projekcie
Modele wprowadzone do bazy uzytkownika przy uzyciu modutu Konwerter 3D s3 od razu
dostepne do wykorzystania w biezgcym projekcie. Aby umiescic je w pomieszczeniu, mozna:

=  po wybraniu modelu, klikngé na przycisk | wstawobiektdoproiekty | | \yskazac miejsce w
projekcie, w ktérym model ma zosta¢ umieszczony (punkt wstawienia), a nastepnie,
poruszajagc mysza, ustali¢ kat wstawienia - aby zatwierdzi¢ operacje, ponownie klikngé
lewym przyciskiem myszy (wstawianie wedtug metody punkt i kat);

= zamkna¢ Konwerter i otworzy¢ okno ,Elementy wnetrzarskie", klikajac na ikone & ha
pasku ,,CAD Decor". W zaktadce ,,Elementy" na liscie baz odszuka¢ pozycje ,,Baza uzytko-
whnika", rozwingc¢ ja, wybrac typ lub zestaw, a nastepnie kliknaé¢ na podglad wybranego
modelu, ustali¢ opcje wstawiania i klikna¢ ,,Wstaw" (Rys. 398). Wiecej informacji na temat
umieszczania obiektéw w projektach znajdg Panstwo w Rozdziale 12.

Uwaga! Jesli model wstawiany do projektu Konwerter

z poziomu Konwertera jest zbudowany z wiecej

niz 50 000 powierzchni, zostanie automatycznie i Viodclpstatusiamnony dofprojiekiuw punkcre 1.0.0)

wstawiony w punkcie o koordynatach 0, 0, O

(Rys. 396 Wynika to z faktu, ze przesuwanie [ ok |

i obracanie tak duzych modeli mocno obcigza

zuzycie pamieci i spowalnia dziatanie programu. Rys. 396 - informacja o wstawieniu modelu
w punkcie zerowym projektu
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e e Pos ey
- - i " 4 L ZvébldEuE
s Y =

[ we_1235_FOXE LED.dwx_m
(] Co\sers YaroinalDesktoppo
WP_1187 _FINNTORP DILK
4] Co\psersiaroinaipesktoppo
[) WP_1283_LOFTER.dwx
4] Co\sersKerolna Deskiop o
[3 WP_1254_GEARS 40.wx
(] Co\sers Karoina Desktop o
[ WP_1253_KORAL dwix
4] Co\sers Karoina Desktop oo
[ WP_1362_SMILA HJARTA.
(] Co\serserolnaipesktop o
[ WP_1373_WAZON BALTIC
(] Co\sersKaroina\Desktop\po
[ WP_1380_KOMINEK NARC
(] Ga\sers ¥arolnalDesktoppo

Nazna

Producent |

|
[ Wetaw obiektdoproiky |
Nz ik WP_1254_GEARS 40.dvix Kopi | e Wyczyéé
Dodsj wydnek 2 projekiu ] P, 125 S [ o] [ et |

Rys. 397 - wstawianie modelu do projektu z poziomu modutu Konwertera 3D

[Eesmann vl Elemerty | Wicena | Comik | Dansproducenta | Bazs uzptkourika

Filly wyszukinaria Q

b ABB ~
-] ANDESPAWLDWSCY
-] ANTADD TIGER MEBLE EAZIENKOWE COR&M GROU

b AQUAFORM S.4 i [/
() BAZAMODEL 30 - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 1 Tommekt

(] BAZAMODELI 30 - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 @\
-] BAZA MODELI 3 - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 3
b (] BAZ&POSTACITOM 1
4 BAZA UZYTKOWNIKA

(2] 1456301322+4p_1100_angel wings

[0) 1461321534 wp_1150_kszfnkomo

5] baza usykowrika

[ baza uzytkowrnika-konwerter {

5] wp_1152_bess komoda 1

{3 4
[ wp_1235 foneled =

(5] wp_1254_gears 40 , B

(5] wp_1283_loher UL
-[5) wp_1233_koral \
1) wp_1382_emila Hata
5] wp_1373_wazon balica !
1) we_1 374_wazen bavisa Wikrany (4 wp_T1E7_firkorp dicpvi / wp_1167._frmiorn diupwik] %
8 T Bk Koo WP_L187_FINNTORP DIUPVIK
[ we_1391 _tézko pictrowe svarta Cosnl
- wp_1417_figuka melalowa pinea
+ () CAD_ZLEWGZMY WKL 2010
» () CERSANIT
-] DEANTE WYPOSAZENE

T nereane e e e N wimiapobiek X 73| ¥ 647 | Z[8%
. Modelw frodowiskuICAD Spossh wilawiaria
o ] wskazary
X zanknii | Opetry ©® ko obiys O przy scirie @ punkt kgt e o Watan

Rys. 398 - okno wstawiania elementéw wyposazenia wnetrz - zaktadka "Elementy"

BAZA UZYTKOWNIKA 7 wp_1187 finntom diupvik (1)

Ve 1187 FINATORS
o3

Opis:

11. Usuwanie obiektéw z bazy uzytkownika w module Konwerter 3D
Aby usungé pojedynczy obiekt z bazy uzytkownika
z poziomu Konwertera, nalezy klikng¢ na wybrang ‘
pozycje na liscie lewym przyciskiem myszy i wybrac ‘
klawisz [Delete]. Alternatywnie, po zaznaczeniu po- ‘
zycji na liscie, mozna rozwing¢ menu kontekstowe = [
pod prawym przyciskiem myszy i wybra¢ opcje b Y 100 KOV ARG
»Usun z bazy” (Rys. 399). Aby usung¢ kilka wybra- 4 WP _L35 SOLARLLM LR

Dodaj obiekt z projekiu

Wstaw obiekt do projektu

Dodaj wydnek z projekiu

nych obiektow, nalezy je wskazaé, przytrzymujac | Usuzbezy Ba
klawisz [Ctrl] (zazhaczanie wybidrcze) lub [Shift] Wit i
Import bazy Ctrl+]

(zaznaczanie kilku pozycji pod rzad) i wybra¢ klawisz i hay CtrieE

[Delete] lub opcje ,Usun z bazy” z rozwijanego

. . , Rys. 399 - usuwanie elementu z bazy
menu. Mozna tez usuwac cate foldery.
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Aby usunac z bazy jednoczesnie wszystkie
obiekty, nalezy klikng¢ prawym przycis-
kiem myszy w dowolnym miejscu listy
i wybrac¢ opcje ,,Wyczys¢ baze uzytkowni-
ka” lub wybra¢ z klawiatury przyciski
[Shift] oraz [Delete]. Program poprosi
o potwierdzenie operacji (Rys. 400).

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Konwerter

Wyczyszczenie bazy uzytkownika spowoduje usuniecie wszystich
plikéw modeli. Czy chcesz kontynuowaé?

Tak Nie

Rys. 400 - prosba o potwierdzenie usunigcia wszystkich
elementdéw z bazy modeli uzytkownika

12. Import i eksport bazy uzytkownika w module Konwerter 3D
Baze uzytkownika mozna w catosci wyeksportowaé lub zaimportowac z poziomu Konwertera.

W tym celu nalezy klikna¢ prawym przyciskiem
myszy w polu ,Baza uzytkownika” i wybrac
opcje ,Eksport bazy” lub ,Import bazy” (takze
pod klawiszami [Ctrl + 1] i [Ctrl + E]) (Rys. 401).
Po wybraniu opcji ,Eksport bazy” otworzy
sie okno, w ktérym mozna wskazaé lokalizacje
dla spakowanej kopii bazy (w formacie 7Z)
(Rys. 402). Domysinie jako proponowang loka-
lizacje zapisu program wskaze katalog: C:\CAD
Projekt\CAD Decor 2.3.0 \dodatki\ B_USER\
EXPORT\b_user. W oknie, ktére otworzy sie po
wybraniu opcji ,Import bazy”, nalezy wskazac
spakowang baze i klikng¢ przycisk ,,Otwoérz”

wlalzmuntipanie,

Dodaj obiekt z projektu

Wstaw obiekt do projektu

Typ |
(] Akeesoria kuchenne
1o+ Baterie
&> -] Dywany i maty
1+ -] Elektronika1

Zestaw

(] Wwyposazenie
(] zabawki Modele Gadzety

.
b

b

.

» JT Fwiaty  rodh

-~ Modele_201: Zmien nazwe typu Curl+R
b+ Modele_201: Zaznacz elementy w grupie Ctrle A
1+ -] Modele_201

il ek 201 Usuti 2 bazy Del
b -] Roginnosé Wyczyéé baze uzytkownika Shift+Del
h “H zifﬁm Import bozy Curlel
b -1 Umywalk Eksport bazy Chri+E
1o~ Wanny

b

b

(Rys. 403). Rys. 401 - opcje eksportu i importu bazy uzytkownika
4] Eksport bazy
T <« B_USER » EXPORT N ) Przeszukaj: EXPORT -]
Organizuj = Nowy felder = - (7]
i Muzyka A Nazwa Data modyfikacji Typ Rozmiz
=| Obrazy N R
E b_user 2013-09-01 10:23 WinRAR archive
& Pobrane
m Pulpit
1?’ Szkolenial (szkolenia)
B Wideo
& Dysk lokalny (C:)
s Dysk lokalny (D)
S ogolny (\devserver) (G:) ¥ £ 2
Mazwa pliku: | [\ CAD Projekt\CAD Decor 2.2.0\dodatki\B_USER\EXPORT\b_use] ul

Zapisz jako typ: | *.7z - Spakowana baza uzytkownika

= Ukryj foldery

Anuluj

Rys. 402 - eksportowanie bazy uzytkownika
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Import bazy
4 |l « BUSER » EXPORT v ¢ | Preszukaj EXPORT r
Organizuj v Nowy folder =~ B @
[ cadproje ®  Nazwa Data modyfikacji  Typ Rozmiar
[ LA D
ﬂ.u i Bbuser 2015-09-01 1023 WinRAR archive 0K8|
F| Dokumer
[ lukasz (ke
[ Lukasz.Le Podglad
b Muzyka siedostepny
=| Obrazy
18 Pobrane
 Pulpit
[# Szkolenia v
Nazwa plku: | b_user v| [+72- spakowana baza uaytkow v
Otwoz | | Anul |

Rys. 403 - importowanie bazy uzytkownika

Podczas importu elementy w bazie,

e . . . -] Potwierdzanie importu pliku 2 =
réznigce sie nazwg od importowanych
p | | ko’w pozostaja bez zm ian N ato- Baza zawiera juz plik o nazwie SkPwizard_com_115_star .dwx
f .
miast jesli program natrafi na plik o ta- 2y cheesz mienié istiegacy mode!

Nazwaplku  SKPwizard_com_115_star .dwx

kiej samej nazwie, co model juz obe-

. . . MNazwa SKPwizard.com_115_star wars_R2D2
cny w bazie, poprosi o zdecydowanie, Producent
czy nowy plik ma zastgpi¢ istniejgcy 2 zbi::‘d‘::“:f:‘:fam“

(opcja ,Tak”), czy oryginat ma pozo-
sta¢ bez zmian (opcja ,Nie”), czy oba

Mazwa pliku SKPwizard_com_115_star .dwx

pliki maja zosta¢ zapisane (opcja :f::l‘im SEscalom s st R0
n»Zachowaj oba”) (Rys. 404). W tym T Standard
Zestaw Standard

ostatnim przypadku pliki bedg miaty
w programie takg samg nazwe. Aby [ Cyior da stepmyen o |
ponowi¢ ten wybdr dla kolejnych pli-
kéw o takich samych nazwach, nalezy

zaznaczy¢ opcjg ,Wykonaj dla nastep- Rys. 404 - potwierdzenie importu pliku o nazwie
nych konfliktow”. identycznej, jak plik juz obecny w bazie

Tk || e | zeconaeba || anuy

Opcje importu i eksportu bazy uzytkownika s3 dostepne réwniez w oknie ,Elementy
wnetrzarskie” (Rys. 405). Procedura postepowania jest analogiczna do opisanej powyze;j.

Elementy | Wiycena | Cennik. | Diane producenta |IBa2a uzytk ownik a |

| B Dodaj || By Edutuj ,| A Usun I By Import bazy !| % Eksport bazy |
Typ i

Rys. 405 - przyciski Import bazy i Eksport bazy w oknie Elementy wnetrzarskie
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13. Inne opcje modutu Konwerter 3D
Pod przyciskiem ,,Opcje" w prawym dolnym
rogu okna dostepne sg parametry konwer-
sji, parametry zapisu do bazy oraz parame-
try interfejsu (Rys. 406), dzieki ktéorym mo-
zna dostosowaé wyglad i dziatanie modutu
do swoich potrzeb. Wybrane ustawienia sg
pamietane przy kolejnym uruchomieniu
Konwertera 3D.

Poszczegdlne opcje zostaty szczegdtowo opi-
sane w ponizszej tabeli, a ustawienia domy-
$Ine okna przedstawiono na rysunku obok
(Rys. 406).

B Opcje konwertera

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

e
Parametry korwersji

[] Automatycznie konwertu) dodawane pliki

Dziel abiekt na warstwy uwzaledniaige rézne kalom

[] Automatycznie generuj obiys obiektu [Usuwa orginalny obrys)
Parametry zapisu do bazy

Pobiera nazwe modslu z nazwy piiku

Pobieraj nazwe typu 2 nazwy katalogu

Pabieraj nazwe zestawu 2 nazwy katalogu
Parametry interfejsu

Pokazuj pravy panel z danymi modelu

] Pamigtaj stan listy przy ponownym otwarciu okna

Wiughadzanie krawedzi na podalgdzie

Rys. 406 - okno ,Opcje konwertera"

Opcja Opis

Automatycznie
konwertuj dodawane

- powoduje, ze kazdy plik dodany na liste do konwersji, zostaje od
razu automatycznie przekonwertowany;

pliki -w przypadku, gdy na liste konwersji jest dodawanych wiele
plikéw jednoczesnie, aktywna autokonwersja moze zaja¢ relaty-
wnie duzo czasu - w tym przypadku korzystniejsze moze by¢
wskazywanie plikéw do konwersji pojedynczo.

Dziel obiekt na warstwy - czasem zdarza sie, ze model zawiera warstwy o takich samych

uwzgledniajac rézne

nazwach, ale réznych kolorach;

kolory - opcja ta powoduje automatyczng zmiane nazw warstw, w zalez-
nosci od koloru (dodaje do nich przyrostki);
- wyfaczenie jej powoduje, ze nazwy o réznych kolorach nie sg

rozrézniane.

Automatycznie generuj - obrys wptywa za wyswietlanie modelu w $rodowisku .4CAD

obrys obiektu

(decyduje o tym, ktére krawedzie bedq widoczne);

- niektére modele pobrane z Internetu majg nieprawidtowo zdefi-

niowane obrysy;

- autogeneracja pozwala uzyska¢ optymalne obrysy modeli;
- w przypadku obiektdw o prawidtowych obrysach uzywanie tej

funckiji nie jest konieczne.

Pobieraj nazwe modelu - utatwia definiowanie danych konwertowanych plikéw, automa-

z nazwy pliku

tycznie przypisujac do im takie same nazwy oryginatow;

- nazwy sg widoczne na liscie plikéw do konwersji, w prawym
panelu z danymi modelu oraz na drzewku bazy uzytkownika;
- nazwe mozna zmieni¢ w panelu ,,Dane" w prawej czesci okna.

Pobieraj nazwe typu
z nazwy katalogu

- automatycznie tworzy katalog na liscie plikéw do konwersji,
o takiej samej nazwie jak folder, z ktérego pochodza pliki;

- nazwe typu mozna zmieni¢ w panelu ,Dane";
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- jesli opcja jest nieaktywna, a typ nie zostat zdefiniowany przez
uzytkownika, model w bazie bedzie dodany do typu ,,Standard".

Pobieraj nazwe zestawu - funkcja dziata analogicznie, jak w przypadku typu;
z nazwy katalogu - nazwe zestawu mozna zmieni¢ w panelu ,Dane";
- w przypadku niezdefiniowania zestawu, model w bazie zostanie
dodany do zestawu ,,Standard".

Pokazuj prawy panel - stuzy do pokazywania i ukrywania panelu w prawej czesci okna
z danymi modelu Konwertera, w ktérym zawarte sg informacje o modelu i funkcje
modyfikacji: skalowania, obracania, zmiany gestosci siatki, itd.

Pamietaj stan listy przy - aktywna funkcja powoduje zapamietywanie stanu listy plikdw

ponownym otwarciu do konwersji po kolejnym uruchomieniu modutu.

okna

Wygtadzanie krawedzi - wptywa na jakos¢ wygladu modeli na podgladzie;

na podgladzie - przyktad zastosowania zaprezentowano ponizej (Rys. 407).

Rys. 407 - przyktad dziatania funkcji wygtadzania krawedzi - po lewej opcja wytaczona
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ROZDZIAL 22
Baza modeli 3D uzytkownika

1. Uwagi wstepne
W Rozdziale 8 przedstawilismy, w jaki sposéb uzytkownik moze stworzyé wtasng baze
dowolnych elementéw, ktére mozna nastepnie wykorzystywac w projektach. Dostep do bazy

uzytkownika majg Parstwo w oknie ,,Elementy wnetrzarskie” (pod ikona @) oraz w module

Konwerter 3D (pod ikong aa). Modele dodane do bazy sg zapisane w naszym autorskim
formacie DWX. Funkcje dodawania, edytowania i usuwania elementdw, a takie eksportu i

. : on
importu bazy, s3 dostepne w zaktadce ,Baza uzytkownika” (Rys. 408). Elementy
: z ” ” ” ”
w bazie moga byc¢ sortowane po kolumnach ,,nazwa”, , producent”, ,typ”, ,zestaw”.
B Elementy wnetrzarskie -8
— =i e e el o paena) [ s atns
Fily wyszikinaria [ % Dodl 5 Edyui # Usit =, Importbazy % Ekpotbay | ]
- e 3 ™ = =
(] ANDEXPAWLOWSCY
-] ANTADO TIGER MEBLE LAZIENKOWE CORAM GROU. | Nazwa Froducent T Zestam Cena h
(] AQUAFORM §.A “WP_TID0_ANGEL WINGS 1458301922WP_1100 A Dakenwertera
(] BAZAMODELI 3D -WYBOR PROJEKTANTOW TOM 1|/ 21150 KSZFRN_KOM. Baza uythownika Da konetera
) BAZAMODELI 30 - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 || yyp™116 pESS KOMODA Bezauithonrika Do kormeters
>~ BAZAMODEL) 0-WYBOR PROJEKTANTOWTOM 3 |1} e ™1 36 roe Lep WP_1235 FOXE LED Dokonwerera
R W_1187_FINNTORP DL, Baza uytkonrika WP_1187_FINNTORP DJ.
A WR_1283_LOFTER WP_1283_LOFTER WF_1283 LOFTER
e it & WP_1254_GEARS 40 WEABGEARS 4D Dokonwerrs
- — W_1283_ KORAL WP_1233_KORAL Dokonwerera
] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE WP_1352_SMIL& HI4R Ta WP_1362_SMILAHISRTA Do koneters
~ €] ELITAMEBLE LAZIENKOWE ook 180 Bazs Liptkonniks Dokonwerera
7 e WP _1373_WAZON BALTICA W13 WAZON BALT.. Do konwetrs
(] EXCELLENT WP_1374_WAZON BAVISA WP_1374 AZON BAVISA  WP_1374_WAZON BAVISA
(] FERRD W_1380_KOMINEK NAR. WP_1380_KOMINEK NA. WP_1380_KOMINEK N,
-] FLASHEDQ BY LUG LIGHT FACTORY WPL1385_SOLARIUM L WE_1385_S0LARIDM LU Do honerre
-] FORTE W_1381_LOZKO FIETR WP_1351_LOZKOFETR... WP_1301_LOZKO PIETR
] GEBERIT WP_1417_FIGURKA ET. WP_1417_FIGURKAMET... WP _1417 FIGURKA MET.
> GORGIEL Kominek_10M4 Baza uptkownika Dokonwertera
> INSTALPROJEKT 2 WP_T100_ANGEL WINGS. 1458301922:4/F_1100 A 1458301922-wP_1100_4.
KERM] WP_1150_KSZFAN_KOM. 14613ZIEHWP_1160 K... 1461321534 WP_T150K, v
-] KO0 2015
] LAUFEN Wobrany slement WP_1385_SOLARIUM LUXUIRA BT
> “% LUXRAD Pik podgldu: WP_1385_SOLARIUM LUXURA. ipg
(] NEW TRENDY
-] OMNIRES
-] oFOCZND
-] PROFORM_BAZ_PODSTAWOW
(] RADAWAY 5P.Z 0.0. v
< >
Model w Sodoisu ICAD Spossh wetaviaria Poonuavieis (1
X Zonkrs ey ©kacims Qv @i Pty e

Rys. 408 - okno , Elementy wyposazenia wnetrz”, zaktadka ,,Baza uzytkownika”

2. Tworzenie bazy uzytkownika
Aby dodac do bazy uzytkownika plik w formacie innym niz DWX nalezy:

uruchomi¢ modut Konwerter 3D (klikajgc ikone B3| ub przycisk w zaktadce

»Baza uzytkownika” w oknie ,Elementy wnetrzarskie”);

= uzytkownik zostanie przeniesiony do modutu Konwerter 3D;

= jesli lista plikébw do konwersji jest pusta (przy pierwszym uruchomieniu modutu lub przy
wytgczonej opcji zapamietywania stanu listy), automatycznie otworzy sie réowniez okno
dodawania plikéw do konwersji (Rys. 409);

w przypadku uruchamiania modutu poprzez przycisk ,Dodaj”, automatycznie pojawi sie
okno dodawania plikéw - jesli nie, nalezy klikng¢ przycisk ,,Dodaj pliki”;
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B Konwerter =

——T ;7?—
tomets || ootaornry || I Dodaj modele do konwersi

Piido kommers)

© 5 v 1 > B s WEIRASAWPUSOKIRNKO. v | | Presuke EIRZISAP L. 0 -

i (1) WP_1100_ANGEL WINGS ARN| Organizsj »  Nowy folder =S~ @ @
[1) WP_1162_BESS_KOMODA.d Ulubione A ~
giemmeme I & | ]
0 we_t1s7 r 1 Pulpit

ent v

Kominek 10Méd | recinkckk 480w WPITOOANGEL  WP_TISOKSZFR [WP_L187 FINNTORP DLPVIK v
w x WINGS N_KOMODA_1.d
ARMCHAIR dwx e

W G oo WP_1187_FINNTORP DILRVIK v
88 Ten komputer

®

T cp (cp-komputer oducents
< > Dokumenty o 5] e
B Muzyia
B Opy WPITSOKSZFR  WPIIGZBESSK  WP_IIETFINNT WP 1263 LOFTER o |
Dodaj obiekt 2 projekty 4 Pobrane. N_KOMODA 24 OMODAdwe o

s 000 3] seupst (0,00
DIUPVIK dwx P

Vistaw obiekt do projekt

fops = Wiyearie
Doda) wycnek 2 projekty

Zestaw Nazwa pliku: | WP_1187_FINNTORP DIUPVIK. v M

o7 FreroR A A Ot PR

2:25:00 (WP 1235-FORE LED.dw] 6ok podolac. Obekt e g ¥
12:25:00 [WP_1235_FONE LED.dwx]  Brak podglad. Obiekt ie jest przekorwertowany. iR Gestoscsat ]
05 [wr 187 1B podla
5 Bk podglac

Tr=
Rys. 409 - Konwerter i okno dodawania modeli do konwersji

= w oknie ,Dodaj modele do konwersji” wskaza¢ pliki w formatach podlegajgcych konwersji
(DWG: 3dFace lub 3dSolid, DXF, 3DS, SKP, DAE, STL, PLY, OBJ, LWO, OFF, CTM);

= po kliknieciu ,,0twoérz" pliki zostang dodane na liste do konwersji;

= przed zapisaniem ich w bazie uzytkownika, nalezy je przekonwertowac, i jesli tego wyma-
gaja, takze przeskalowaé, obréci¢, przypisa¢ optymalne punkty wstawienia lub zmniejszy¢
gestos¢ siatki ich powierzchni - operacje te zostaty opisane w Rozdziale 14;

= nastepnie nalezy uzupetni¢ panel z danymi modelu (nazwa, producent, typ, zestaw, opis,
poziom wstawienia, kolor, cena, marza, VAT i upust) i klikng¢ przycisk ,,Dodaj do bazy”;

= informacje mozna réwniez uzupetni¢ pdzniej, edytujgc dany element;

= obiekt jest od razu dostepny do uzycia w projekcie - z poziomu Konwertera (przycisk
| Wstaw obiektdo projektu |) lub w oknie ,,Elementy wnetrzarskie” - w zakfadce ,Elementy” (Rys.
394) (wstawianie elementdw wyposazenia opisano w Rozdziale 12).

Aby doda¢ do bazy uzytkownika plik w formacie DWX z Banku modeli 3D na naszej stronie

internetowej (http://www.cadprojekt.com.pl/strefa projektantow/bank modeli_3d) nalezy:

= pobrac plik i zapisa¢ go w dogodnej lokalizacji na dysku komputera;

= uruchomi¢ modut Konwerter 3D i klikng¢ przycisk ,,Dodaj pliki" lub "Dodaj foldery";

= w oknie ,Dodaj modele...” wskaza¢ plik DWX pobrany z naszej strony;

= gdy plik wyswietli sie na liscie, nalezy podaé jego dane i klikng¢ przycisk ,,Dodaj do bazy”;

= model zostanie dodany do bazy uzytkownika i jest gotowy do uzycia w projekcie.

Aby dodac do bazy obiekt z projektu (insert) nalezy:

= uruchomi¢ modut ,Konwerter 3D” i klikngé¢ przycisk| Dodaj obiekt zprojekty |,

= okno konwertera zostanie zamkniete i uzytkownik zostanie poproszony o wskazanie obiektu
w projekcie (moze to by¢ samodzielnie utworzony element dowolny, wstawiony stup lub
$cianka, dowolny model z bazy producenckiej lub uniwersalnej, element liniowy);

= obiekt zostanie dodany do bazy z nazwa takg, jakg ma dodawany plik;

= nazwe i pozostate dane mozna edytowaé - zmiany nie wymagajg potwierdzenia, zostajg
wprowadzone po kliknieciu w dowolnym innym polu.

Aby dodac wycinek z projektu do konwertera nalezy:

™ kI|knqé przycisk Dodaj wycinek z projektu X

= po przeniesieniu do projektu wskaza¢ dany obiekt lub obiekty (mozna wybra¢ kilka na raz),

nastepnie klikna¢ ,Enter”;
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= obiekty zostang wéwczas wprowadzone do konwertera.

<

Elemerty | Wycens | Cernnk | Daneproducents | Bazs uistkowrika |

Producent / typ
Filtry wyszukinaria Q
(] ANTADD TIGER MEBLE EAZIENKOWE CORAM GROU & | -

(] AQUAFORM 5.4
(] BAZA MODELI 3D -W/YBOR PROJEKTANTOW TOM 1

BAZA UZYTKOWNIKA / wp_1187_finntorp diupik [1)

() BAZAMODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 {
() BAZA MODELI 3D -WYBOR PROJEKTANTCW TOM 3 T
(] BAZA POSTACI TOM 1 i

] BAZA UZYTKOWNIKA

(5] 1456301 522-wp_1100_argel wings
(5] 1461321534-wp_1150_ksefn komo
«[] baza ustkowriks

[5] baza uzsytkowrikakonwerter

[] standard

[ wp_1162_bess kemoda

I w1187 retn ]

1235 _foue led

WP_1187_FINNTORP
DIPVIK

] wp_
<[] wp_1254_gears 40
) we_1283 lofer
) w1283 keral Wybrany element WP_1187_FINNTORP DIUPVIK [/ wp_1187_finntorp diupvik / wp_11578

) mp_1362_smila bt
2] wp_1372_wazon balica

Kod producentar

5] wp_1374_wazon haviza EDE”E ey
(] wp_1380_kominek naroény disblo e
2] w1385 _solarium honra gt
51 wp_1331_tézko pigtrome svarta
(5] wp_1417_figurka metalomsa pinea
M e - Wyniany obiekt ¥ 734 | v [647 | Z /856
Modelw stodouisku |CAD Sposib wslawiania Paziom ystawienia

4 Opetny (® tyko obrys () pray scianie (@) punkt ikt i E:ﬁﬁ:&m

Rys. 410 - podglad elementéw w bazie uzytkownika

3. Edycja i usuwanie elementéw z bazy uzytkownika

Elementy zapisane w bazie uzytkownika mozna poddawac edycji, np. w celu uzupetnienia lub
zmiany danych. Po zaznaczeniu elementu i kliknieciu przycisku , lub po dwukro-
tnym kliknieciu na element, otworzy sie okno Konwertera 3D, w ktérego prawej czesci mozna
zmieni¢ dane oraz wykonac¢ rézne operacje na obiekcie (przeskalowac lub obrdci¢ go, zmienié
punkt wstawienia, zminimalizowac siatke, jesli zawiera za duzo powierzchni). Wprowadzane
zmiany sg na biezgco zapisywane po kliknieciu w innym miejscu.

Aby usung¢ wybrany element z bazy w oknie ,,Ele- INFO

menty wnetrzarskie", nalezy go zaznaczy¢ i kliknac

przycisk [ s | Program poprosi o potwier- @ < ocesnscomnen oo
dzenie, ze wskazany element ma zostaé¢ usuniety

(Rys. 411). Elementy mozna takze usuwaé¢ w oknie Tek

modutu Konwerter 3D. Rys. 411 - prosba o potwierdzenie usunigcia
elementu z bazy uzytkownika

4. Importowanie i eksportowanie bazy w oknie ,,Elementy wnetrzarskie”

Baze modeli dodatkéw uzytkownika mozna w catosci wyeksportowac lub zaimportowac przy
uzyciu przyciskéw| % Ekspotbay | oraz | W Impotbaw | podczas eksportu baza zostaje skopio-
wana, spakowana i zapisana we wskazanej lokalizacji.

Aby zaimportowac baze, nalezy wskazac lokalizacje spakowanej bazy i klikng¢ ,, Otworz” - pliki
zostang rozpakowane i dodane do bazy uzytkownika. Jesli program natrafi na plik o nazwie
identycznej z plikiem obecnym w bazie, poprosi uzytkownika o zdecydowanie, czy nowy plik ma
zastgpic istniejacy, czy pominiety, lub tez czy oba pliki majg zostac¢ zachowane.
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5. Definiowanie koloru i wtasciwosci modelu - nadawanie palety

Aby obiekt z bazy uzytkownika, wstawiony do projektu, za kazdym razem miat w wizualizacji

konkretna, zdefiniowang palete, nalezy kolejno:

= wstawic¢ obiekt do projektu, uzywajac dowolnej techniki;

= przej$¢ do wizualizacji, wybierajac klawisz [F12] lub ikone ] na pasku ,,CAD Decor";

= metoda ,przeciggnij i upus¢” nanies¢ na obiekt tekstury, korzystajac z materiatéw dostar-
czonych z programem lub wgranych samodzielnie w zakfadce ,,Materiaty”;

= jesli model podzielony jest na rézne warstwy, mozna im przypisac rézne tekstury;

= poszczegdlnym warstwom obiektu mozna takze nadac rézne witasciwosci - do wyboru sa:
- emisja imitujaca wydzielanie silnego Swiatfa, wywotujgca efekt jarzenia lub poswiaty;
- potysk;
- szkto, czyli przezroczystos¢;
- odbicia: poziome, pionowe lub ogdlne;

= wiecej informacji na temat tekstur i efektéw znajdg Paristwo w Rozdziale 28;

= aby przypisa¢ obiektowi lub jego czesci wybrane wtasciwosci, nalezy dwukrotnie klikna¢ na
nim lewym przyciskiem myszy, a nastepnie klikng¢ prawym przyciskiem - rozwinie sie menu
kontekstowe, z ktérego nalezy wybrac pozycje ,Wiasciwosci” (Rys. 412);

= nastepnie w nowo otwartym oknie mozna zmieni¢ ustawienia tekstury przy uzyciu suwakow
w zakfadce ,,Wtasciwosci” (Rys. 413);

= aby sprawdzi¢ efekt mozna zapali¢ $wiatta przyciskiem £ (wszystkie nadane wtasciwosci
stang sie wtedy widoczne) (Rys. 418);

= po ustaleniu wilasciwosci nalezy zapisa¢ palete, klikajac przycisk ,Zapisz palete” ﬁb
w prawym dolnym rogu okna (Rys. 419);

= zapisanie palety spowoduje, ze przy kazdym kolejnym uzyciu danego modelu bedzie on
zachowywat zdefiniowane tekstury i wiasciwosci.

f\_l’
Wiasciwosci materiatu [ |
acinodci| Kelor itekstura | Zaawansowene| |
@koer [
®[eml [0 [
Yleml[60 [
sz
2
. arupui wskazane obickly
| Whatcwosd © it © dopai
‘ Stoice wieci na obiekt at cbrotu tekstugy [0
| Centryjna zamaczeniu AfesC Dlzmier gobalric
A @ dingbot whis1 Zamkeii || Anului
Rys. 412 - obiekt bez tekstur w wizualizacji - menu Rys. 413 - okno wiasciwosci materiatu
kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy - zaktadka ,Kolor i tekstura"
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ftasciwosci materiatu B

[ Wheiioie | Kol etas | Zaanarsonane]|

g

=1 ®[em] |60
Kolor ‘

Wiasciwosci materiatu B

e =
Whascimosci | Kelor iekstra | ]

i . r Ve 0 L @

ECEEEEEE | = =

T u b iy viem[B0
. O dopasi S

i 8
i} 14

Al 0
atcbroutekstuy | grupuj wskazane obiskly

Kolory iestandardowe:

EEEEEEEN -
EEEEEEEE - °

@) wymiar () dopasuj

Kt obrotu tekstuy |0

[l zmie globalnie

@ oo [ 2 i

Defiri koloy riestandardowe >> S Jaskr.
Ay | [ Dodsi do koloréw niestandardowych |

Rys. 414 - wybor koloru dla pierwszej warstwy modelu Rys. 415 - pierwsza warstwa wybarwiona

Wiaéciwoici

Wiasciwosci materialu B
TN Storice swieci na obiekt

Centruj na zaznaczeniu AlteC.

enitia I

pobysk. i
skt i
odhicia b
b
@ogthe  Cpodome () pionowe

[ amieii dobalnie ﬁ

emngbmwhnﬂ [ Zamkrii || Anki |

Rys. 416 - ustawienia efektéw dla pierwszej warstwy Rys. 417 - edycja kolejnej warstwy modelu

Wiasciwosci materiatu [ -]
Wiasci “whadcinoscl | Kolor iteksturs | Zaawansomane
Whasciwodc |
K enisia I
emisia il potysk i} ‘
' ' l l I ' | l pokysk. s2kbo Ii;
sekbo odbicia 0
e | @ogine  Oposiome O pisnowe
@aogihe O poziome O pionowe
[ zmien globarie.
[amisii dobalrie: bl Q dingbot eyes1 E

dingbol eyes Zamkni || Anui
L e

Rys. 418 - widok po wybraniu przycisku "Zapal swiatta" Rys. 419 - zapisywanie palety modelu

6. Skalowanie elementow

Modele wstawiane do projektu nie zawsze sg odpowiedniej wielkosci. Niekiedy, aby element
miat odpowiednie wymiary, trzeba go pomniejszy¢ lub powiekszyé. W tym celu nalezy wykona¢
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nastepujace operacje:

klikng¢ na obiekt lewym, a nastepnie prawym przyciskiem m
i z rozwijanego menu wybrac pozycje ,,Wtasciwosci” (Rys. 420);
otworzy sie okno ,Entity Properties” (Rys. 421);

Przesun
w zaktadce ,Insert” nalezy zmieni¢ wartosci w polach wspot- Kopiuj
e . . .s Obrét
czynnikow skali ,Scale factor" X, Y, Z (Rys. 422) (mozna to zrobic¢ e
niezaleznie w kazdej z trzech osi); Lustro
Usuri

wprowadzajgc wartosci dziesietne nalezy uzywac kropek, gdyz

bstugi programu CAD Kuchnie 6.3

yszy
Edy<ja

Przesuni 2 punkty

pro-

gram .4CAD nie rozpoznaje przecinkdw;
nowe ustawienia zatwierdzi¢ przyciskiem ,,0K”;

Grupuj <Ctrl+G>
Rozgrupuj < Ctrl+U>

Wiasciwosci...

w oknie tym mozna tez zmieni¢ punkt wstawienia obiektu - w po- Rys. 420 - menu

lach wspétrzednych ,,Insertion point";
przyktad skalowania przedstawiono na ilustracji (Rys. 423).

kontekstowe

Entity Properties
Al Selected Enties
Layer RESZTAID i Linetype:  Bulayer v Thickness: 1} =
Color [ || SelectColor. | Lineweight: 000mm | Linetype scale: |1 =
Print style: B¥COLOR
Hyperlink
Link Deseiiption: Mone Edit Hyperlink.
Insert
Insert Coordinates
Insertion paint: 7 1113 > i |-2E S Z|70 = Select >
Scale factor: X1 2w 5z S
Posifoning
Columns: |1 z Rows: 1 S
Column spacing: |0 =. Row spaging: |0 <
Eotation angle: | 315 -
Handle: 804164408 Insert name:  K35100_3d_566
? Explorer. Cancel

Rys. 421 - okno dialogowe ,,Entity properties" (wtasciwosci elementu)

Insert
Irsert Coordinates

Insettion point %: 1113 2y 216 = z[m

Scak factor. % [15 SIE SIETE |

Selsct »

Rys. 422 - zmienione wspotczynniki skali - niezaleznie we wszystkich trzech osiach

Rys. 423 - obiekt w skali 1:1 i przeskalowany w osi
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Rozdziat 23
Wycena projektu kuchni

1. Uwagi wstepne

Modut wyceny szafek i innych elementéw wystroju wnetrz kuchennych umozliwia:

= kompleksowa i szczegétowa wycene oraz zestawienie wszystkich elementéw sktadajgcych sie
na projekt kuchni;

= dodawanie wtasnych elementow i opiséw;

= zestawienie wymiaréw obiektow znajdujgcych sie w projekcie

= wycene projektu oraz ceny szczegétowe podane w kwotach netto i brutto, z mozliwoscig
upustéw i marz;

= zapisywanie projektu w postaci pliku XLS lub CSV;

= wydrukowanie raportu z logo producenta.

2. Wyglad okna dialogowego ,,Wycena”

Aby uruchomi¢ wycene, klikng¢ na ikone
Otworzy sie ponizsze okno (Rys. 424):

»Wycena” na pasku narzedziowym CAD Kuchnie.

BES RE T Bk

EEL]

Wymiarp .. Wyso.. Zawias lbé¢ Cenan. Ce®
1,00
1,00
1,00
1,00
1,00
1.00
1.00
1.00
1,00
1,00
1,00
1,00
1,00
1,00

1.00
— R— O 4o b

Nr

Zestaw K.

-\ &
&

=)
S

Korpusy

Fronty
T
= 2
- ? Opis: Upust  netta: brutte:
E praed: 17.00 17.00
Uschuty v po 1700 17.00

netto bruto:

Cavost: 42117 | 507.00 @

T = I

rmEG RIS

=
H
H
&

~
v

Rys. 424 - okno dialogowe ,, Wycena”

2.1. Poruszanie sie po module ,,Wycena”

Lewa strona okna dialogowego przeznaczona jest do wyboru elementdw wyceny. Klikajgc na
nazwe poszczegélnych grup przechodzi sie do konkretnych zaktadek z wycena poszczegdlnych
elementéw (np. korpusdéw, frontdéw, uchwytéw). Gtéwna czes¢ okna zawiera zestawienie
elementéw w poszczegdlnych zakfadkach. Elementy te mozna sortowac. Po zaznaczeniu
konkretnego wybranych modelu kliknieciem, w polu u dotu okna mozliwe jest dodanie jego
opisu (Rys. 425 na nastepnej stronie). W prawym dolnym narozniku okna znajdujg sie dwa
rodzaje cen: sume cen netto i brutto okreslonej grupy elementéw oraz sume netto i brutto
catego projektu.
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Opis :
szafka dolna narozna z pétkami obrotowymi,

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Upust  netta: brutto :
- przed : 250,00 307,50
- po: 250,00 307 50

netto : brutta .
Cotodé: 25000 30750 Q)

Rys. 425 - pole edycji opisu elementu

2.2. lkony okna dialogowego ,,Wycena”

lkona

% Dodaj element

Zmien element

Usun element

L) e

Zmiana ceny w
aktualnej wycenie

&l

Grupowanie elementéw

Pokaz ceny z bazy
ﬂ‘; Pokaz ceny studia

ﬂ? Pokaz ceny dla klienta

-
I_%A Pokaz cene bez VAT

&

Przelicznik walutowy

£44

Drukuj raport

N

Zapisz raport XLS/ CSV

Zmiana upustu dla klienta

Funkcja

- umozliwia dodanie nowego elementu (z cennika) do stwo-
rzonej wyceny - dodawanie jest opcjonalne, zalezne od
bazy producenta, ktéora zostata wybrana do tworzenia
danego projektu;

- powoduje przejscie do okna edycji szafki lub edytora
cennika, umozliwia zmiany elementoéw lub ich obrdbke;

- usuwa zaznaczony element z wyceny projektu

- umozliwia zmiane ceny elementu tylko dla biezgcego
projektu;
- funkcja dostepna takze pod przyciskiem [F2];

- umozliwia zmiane upustu dla wybranego elementu w
biezacej wycenie;
- funkcja dostepna takze pod przyciskiem [F3];

- umozliwia grupowanie elementéw jednego typu;
- funkcja wywotywana réwniez przy uzyciu skrétu kla-
wiaturowego [Ctrl + G];

- wyswietla ceny zapisane w bazie producenta;

- wyswietla ceny z bazy z uwzglednieniem upustow;

- wyswietla ceny z bazy z uwzglednieniem marz i upustow;
- wyswietla ceny bez dodanego podatku VAT (netto)

- umozliwia wprowadzenie nowej waluty, w ktérej bedzie
wyceniany projekt;

- umozliwia wydruk raportu zestawienia aktualnej - takze
pod komenda [Ctrl + P];

- umozliwia zapisanie raportu cenowego do pliku w forma-
cie XLS (arkusz kalkulacyjny Microsoft Excel) lub CSV (for-
mat przechowywania danych w plikach tekstowych, obstu-
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giwany przez wiekszos¢ arkuszy kalkulacyjnych i progra-

mdw bazodanowych); (w réznych arkuszach mogg by¢ uzy-
wane rézne separatory, wiec pozwala sie na konfiguro-
wanie ich - MS Office uzywa przecinka, a Excell i Access -
Srednika, zgodnie z ustawieniami regionalnymi dla Polski).

3. Wycena poszczegdlnych elementow - wycena szafek

3.1. Edycja szafek w wycenie

Podczas edycji szafek mozna skorzystac z aktywnych ikon T [==c=)
wyceny, m.in.: — Zriana cony o

. . . Cena br 470,76 a %
] »Zmiana ceny elementu w aktualnej wycenie” s £

(Rys. 426);

. % »Zmiany upustu dla klienta” (Rys. 427);

Jednastka | szt

Stawka VAT . 22

. »Zmiany parametrow szafki”(Rys. 428); L
Rys. 426 - zmiana ceny elementu
E¥ Edycja szafid [ . [
Zestaw: ABATA D335 Giupa:  Seafkidolne h- 720 do.
Mazwa: DGM-E/T Ushwat - G-01_pion

Zmiana upustu dla klienta @J
Cenapelto: 38587 Upust dia Klients
Cena bruttn : 470,76 @ procent [0.00] X

) wartost butta 0.00

By

StawkaWaT: 22

Kolor(s] korpusu: 5758
Kalorly) frontaw: 198
[7] <brak. s2kbay
Sekbo: W

I

Zawartost szafki Obrébka J Dodatkowe wyposazenie

Nazwa Symbol Kolor -
Karpus DGM&/T 5758 E
Korpus géra DGM&/T 5758
watndé netta: 503,04 Korpus dok DGM&/T 5758
K arnns e NEM-E/T R7RR
brutta - 51371 til i ;
Ziiana kolory korpusu Zrmiana kol front
@ I 6753 -l I 138 -l

Rys. 427 - zmiana upustu dla klienta

Rys. 428 - edycja szafki

3.2. Funkcje okna dialogowego ,Edycja szafki”

= ,Zmiana ceny” - zmienia cene szafki w aktualnej wycenie,
= ,Zmiana koloru korpusu lub frontu” - opcje dostepne w zakfadce ,,Zawartos¢ szafki” (Rys.

429 na nastepnej stronie);

=, Zawartos¢ szafki” - wyswietla elementy sktadowe konkretnej szafki (Rys. 430 na nastepnej

stronie);

= ,Obrébka szafki” - druga zaktadka okna ,Edycja szafki”, w ktérej mozna dodac elementy
szafki lub przypisac jej obrdbke (funkcje te opisano w kolejnym podpunkcie);

= ,Dodatkowe wyposazenie” - wybranie tej zaktadki i przycisku Li'l »,Dodaj wyposazenie
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otwiera ,Edytor cennika”, w ktérym mozna wskaza¢ elementy, ktére majg by¢ dodane do

aktualnie edytowanej pozycji wyceny.

¥ edyda szafid

[= ]2 [t

Zestaw:  AGATA_D-8395
DEM-E/T

E758

88

] <brak szktar

Mazwa
> Kolorly) korpusu

Kolorly) frontéw

Sekka

Grupa: Szafkidolne h-720doy
Uchwyt:  G-O1_pion

i

Zawarlosé szalki Obrdbka | Dodatkows wyposazenic
Nazwa Symbol Kolor £
Korpus DGM-6/T 6758 =

Korpus géra DB &/T 6755

wiarlos rats < 5030 Korpus dét DE&/T 6755
K merae =i MiMRIT R7RA e

brutto : B13,71 4 n »

Zrmiana koloru frontu :

Zmiana kolom korpusu

Zmiana ceny

188

a

oK Anui |

U112
03420

m

D-3460
D912

Rys. 429 - zmiana koloru korpusu

D-9483

3.3. Zawarto$¢ okna dialogo-
wego ,,Obrébka szafek'

Zawattadé szalki Obrdbka Dodatkows wyposazerie

39 | Nazwa / Cayrnosé Cena Mot Warodé
otwer S0nm 0 2 0
Edycja obrobki i3]
Typ: mywiercerie_otworu Sposab wyceny : [zupkly -
2okl
Nazwa = otwér-20mm Cena: bazawy [%] ‘
praprastony [%]
lose: 1=
Wartosé: 0
L

= ,Dodaj pozycje obrébki” Li'l - ﬁ
umozliwia dodanie nowej pozycji do o
obrébki szafki w oknie zilustrowanym @
obok (Rys. 431); T

= ,Zmien zaznaczong pozycje” F. g
umozliwia edycje istniejacej pozycji
obrdébki szafki;

= ,Usui zaznaczong pozycje” ¢ -
usuwa obrdébke z wyceny,

zawsze do tego elementu w kazdym projekcie.
3.4. Zawartosc okna dialogowego ,,Dodatkowe wyposazenie”

Zawartose szalki Obrébka Dodatkowe wyposazenia

Mazwa Syrbal Kolor

[ BEMB/T 758

Kaorpus géra DGM-B/T 6758

Korpus dék DGM-E/T E758

Korpus lewsy DGM-E/T E758

Korpus prawy DGM-B/T E758

Front Przedni 138

1465-01_picn G-0_pion

Rys. 430 - lista elementdéw sktadowych szafki
w zaktadce ,,Zawartos¢ szafki”

Rys. 431 - dodawanie obrébki szafki do wyceny

»Przenies$ pozycje w gére/w doét” QO przenosi element w gére lub w dét listy;

»Zapisz do bazy jako domyslne dla tego elementu” 'l - pozycja obrébki bedzie dodawana

,Dodatkowe wyposazenie” - pozwala na przypisanie szafce dodatkowych elementdéw, (np.
akcesoria), albo operacji (np. przyciecia, zmiany gabarytow itp.), ktére znajduja sie w bazie.
Podobnie jak to byto w przypadku zaktadki ,,Obrébka”, tutaj réwniez mozna dodawac, zmieniac,
usuwac i dopisywac na state elementy wyposazenia.

Uwaga! W analogiczny sposéb nalezy sie postugiwaé atrybutami ,Wyceny” w przypadku pozostatych
elementéw, ktérych ceny pobierane sq bezposrednio z gotowego cennika: uchwytéw, listew, stupéw oraz

innych.
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4. Wycena poszczegdlnych elementow - wycena blatéw

W przypadku niektérych bazach producenckich wycena blatéw przebiega automatycznie (Rys.
432). Jesli jednak pola z cenami blatéw s3 puste, oznacza to, ze konieczne jest samodzielne
wycenienie blatow (Rys. 433).

- |

= Ni Nazwa Kod  Tyn  Kolor  Obre. Typowy Dilmw] Grlmm] Saer lost: Je
B 18 Blatioboczy or. 28mm, ce..  BLAT.. ROB.. RII0. R30. THK 2150 3\ B0 215 mf
19 Panel ofwielleniowy 600-1..  PLYT.. Parel. RII0. R3I0. TNK 600 | B0 1 sl
Listey 20 Blatioboczy or. 28mm, ce..  BLAT.. ROB.. RII0. R3I0. TNK 600 ® 103 007 m
21 Bletioboczy gu 38mm, ce..  BLAT.. ROB.. R310. RA0. TNK 1350 3| 60 135 mf
< >

Opis Upust  netto: brutto:

przed 1708,00  1709,00

v po 170900 1703,00
netto: Flult,w =
Cabodt 2130.17 | [2216.00 @‘

- wycena blatéw - baza producencka z automatyczng wyceng blatéw

m% =1 N Nazwa Kod T Kolr  Obe. Topows Oflrml Grloml Seerl.  losé Jedn  Cena.. Cena.. Wato
=1 1 Blatr. AN0. A0, TNC 280 3. B0 250 NaM 0 0m 0w
Pl
19 Blar. A0 A0 THK G0 % ED B0 NaM 0 080 010
Lty x Blatr. RO RI. THK 60 % 109 B0 NaM 000 080 om0
Fl Blati. A0 A0 TNC 130 W B0 130 NeN 0 0m 0w
m Opis Upust neller bt
o peed 000 000
i po:00D 00D
netio but: =S
Catott: 42117 | [507.00 | ‘@

Rys. 433 - wycena blatéw - baza bez automatycznej wyceny, niezbedne samodzielne wycenienie blatow

Aby wyceni¢ blaty nalezy:

= klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na blat przeznaczony do wyceny - uzytkownik
zostanie przeniesiony do skréconego cennika blatéw producenta (Rys. 434) (dostepnego
réwniez dostepnego pod ikong
pojedynczym kliknieciem);

po zaznaczeniu wybranej pozycji na liscie blatow

=] N Nazwa Kod Ty los¢ Jedn  Cena.. Cena.. Watn
B 18 Blat . N0 3B B0 21D NaM o0on  0p0 0
18 Blat . 600 3 B0 0D NaN ogn 000 00
Listo 2 Blat . 600 3@ 108 0D NaN ogn 000 o6
2 Blat . 103 B0 130 NaM ogn 000 000
m Opis: Upust netior bito
s pred 000 000
po: 000 000
netto: buto i
Catosé: 42117 | [507.00 | ‘@

Rys. 434 - edytor cennika
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= w cenniku nalezy wyszuka¢ odpowiednig pozycje i klikngé ,,O0K”;
= spowoduje to przejscie do okna ,Edycja blatu” (Rys. 435);
= w nowo otwartym oknie mozna wykona¢ nastepujgce czynnosci:

zmieni¢ parametry blatu (w po-
lach ,,Wymiary blatu”),
zamieni¢ element z
(,,O0tworz cennik”),

- doda¢ wyposazenie dla blatu (w
polu ,,Dodatkowe wyposazenie”),
doda¢ obrébke dla blatu (w polu

cennika

) X
B )

Farametry bl Wymiary blatur

Neaws e [BLAT30 b it abocaygr B cermzamt) |

Typ blatu: | ROBOCZY

Obwiérz cennik

Kalor. | v

Dokleka: |R3102C_Orzech_Persiaiog ]

Dodatkowe wyposazenie Obrébki blatu

,,obrébkl blatu"), | Nazws Symbol Opis  Cenanetto Ce
- zmienié cene (za pomocga przycisku orcssree 20| 4
H ” bute: 120000 | @
»Zmiana ceny”). - =
[ zmimeey | T >
|
Rys. 435 - edycja blatu

5. Wycena poszczegdlnych elementéw -, AGD i armatura” oraz,,Inne”

Elementy znajdujace sie w zaktadce ,AGD i armatura” zazwyczaj posiadajg domyslne ceny
producenta (Rys. 436). Istnieje jednak mozliwos$¢ edycji i zmiany tych cen, na takiej samej
zasadzie jak w poprzednich opisywanych grupach elementéw. Mozna réwniez doda¢ upust dla

klienta (Rys. 437).

EEgs

Nazwa Typ Kod Kaler lleg Jd. Cena.. Cena.. Waro.
Blanco Bateri.. BLA.  chom 1 szt 37317 45900 450,00
Bosch Max. HEA, Wolca 1 szt 0,00 0,00 0,00
EBosch Ofert..  SPIo..  stal 1 szt 000 0,00 0,00
Bosch Pty POH szkkon 1 szt 0.oo 0.on o.oo
Samsung LoD RLES. czain. 1 szt 0,00 0,00 0,00
Samsung OKAPY  HBB2.. stalni. 1 szt 0,00 000 000

Rys. 436 - wycena projektu kuchni - zaktadka ,,AGD i armatura”

Wszystkie elementy z zaktadki ,Inne”, ktére zostaty wpisane do cennika powinny by¢

automatycznie wycenione.

2 Wycena (62.48277) =
— BEsEEREH unlfs & Ew
Nazwa Typ Kod Kelor llogé Jd  Cena Cena Warto.
Kelmna ozdabina v = 100 1 100
= Komplet 4 nézek wye. 100 100 100
Shipy Komplet d ek ws | Lo oo 100 im0 100
Krzesto wstykalne B 1,00 1,00 1,00
Polka ozdobna szer, {|  Cenabrutor |1 100 100 100
Sk rustykalny Jednostka szt 100 100 100
Zrniana kolar 1.00 1.00 1.00
StawkaWAT: |0
AGD i amatura e
T ]
Opis: _ Upust netto brutte:
preed 700 7.00
P 700 700
o buln =
Caosc 171817 | 180400 | ‘@‘

Rys. 437 - wycena projektu kuchni - zaktadka ,,Inne”
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6. Zarzadca wycen
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Okno ,Zarzadcy wycen” dostepne pod

ikona r. (Rys. 438) zawiera wszystkie
wykonane wyceny projektow - ,,aktyw-
n3”, czyli ostatnio utworzona, biezaca
wycene, oraz ,nieaktywne” - zapisane
poprzednio, po ktérych nastgpity nowe

wyceny tego samego projektu, np. po

E¥ zarzadca wycen

[ =

B

Howa wycena

akyina

x .

Usui

o]
Opcie

=
B

=
Cennik.

Ni Data

wiartodt n

1219353
1150053

0 20111228 1066027
1 20111229 1068503

Wartodt b

T4987.00  nieaktywna
1413300 aktywna

Status

Opis

Otwérz wycene | Zamkni

wymianie zestawow:

Rys. 438 - okno dialogowe ,,Zarzadcy wycen”

6.1. Funkcje okna dialogowego ,,Zarzadca wycen”

= nowsmeena ,,NOWA wycena” - zapisuje ,,Zarzadcy wycen” nowy plik wyceny projektu;

= aywe  Aktywna” - uaktywnia nieaktywna wycene (domysinie aktywna jest zawsze ostatnia

wycena projektu);

= uwi ,Usui” - usuwa wyceny - pojedynczo lub wszystkie wczesniej zapisane;

= ok ,,Opcje” - otwiera okno dialogowe umozliwiajace konfiguracje wyceny;

. c%k »Cennik” - umozliwia przejscie do cennika bazy danych;
= ,Otworz wycene” - otwiera zaznaczong wycene projektu;
= »Zamknij” - zamyka okno ,,Zarzadcy wycen”.

6.2. Funkcje okna dialogowego ,,Opcje wyceny”

W oknie ,,Opcje wyceny” (dostepnym pod ikong == ,,Opcje” w oknie ,Zarzadcy wycen”) (Rys.
439) istnieje mozliwo$¢ wpisania danych studia (nazwy, danych teleadresowych, numeru NIP) i
wybrania parametrow wyceny, ktére majg by¢ uwzglednione przy tworzeniu kosztorysu, poprzez

postawienie Y w odpowiednim polu.

Dane i ustawienia mozna zapisa¢ jako domysine
(poprzez wybranie przycisku ,,Zapisz jako domys-
Ine”) - w takim wypadku beda obowigzywac przy
kazdej nastepnej wycenie projektu. W przysztosci
po wprowadzeniu zmian, mozna je przywroci¢
poprzez wybranie przycisku ,,Domysine”.

Parametry, ktére mozna dodac do wyceny to:

= wilaczenie uchwytéw w cene szafki;

= wilaczenie uchwytéow pretowych w cene

szafki;
= dodanie ceny cokotu do ceny szafki;
= osobna wycena cokotéw bocznych;
= optymalizacja listew;

= optymalizacja cokotéw (wycena na sztuki);

P . 2
- wycenlanlefrontow nam.

o)

Opcje wyceny

Dane studia:
Nazwa,

[

ul
kod i miasto:

NIF:

Farametry wyceny;

CAD Projskt Kt

Rubiez 46
E1-612 | Poznan
[ |

Zapiszjeko damyéne

Dompsine

[ Uchwty w cerie szalki

[ Uchupty pretows w cenis szalki

] Cokét w cerie szafki
[I%/yeen cokoty bocene:

Opymalizacia listew

Dptymaizacis cokokdw fuycena na szt |

[ Frorty wyceniane nam2

Zapiszjeko domyéne

o]

Dompélne

A

Rys. 439- okno ,,Opcje wyceny”
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ROZDZIAL 24
Cennik bazy szafek kuchennych

1. Uwagi wstepne

Aby uzyska¢ dostep do cennika bazy szafek kuchennych nalezy klikna¢ na ikone »Cennik” na
pasku narzedziowym CAD Kuchnie. Otworzy sie wtedy okno dialogowe ,Wycena” - ,Edytor
cennika” (Rys. 440).

E’._ Wycena - Edytor cennika — | =i x| i
Typ elementu : L% & | L 5‘ | o Zmiefi upuzt ¥ Zmiefi marze ¥ Zmief ceng ¥ | Zmief VAT T
&Lﬁg\’ [0} kod {nazwa ]cena ]upusl ]marza ]stawkc'] £
3 COK100_1000  Cokek-100 mm, ok 1000 mm ol o o[
EEHWYTY | 2 RELING_1000  Reling. dt. 1000 mm 1.00 0 0 0
L] 3 COK150_1000  Cokdb-150 rom, db. 1000 mm 1.00 ] 0 0
4 LP_1000 Listwa przyécienna LP. db. 1000 mm 1.00 i} i} a
: 5 LPS_1000 Listwa przpécienna szeroka LPS, dk.1000 mm 1.00 0 0 1]
_ 6 MDF3E_1000  Listwa gdma 9, dk. 1000 mm 1.00 0 0 0
| 7 LPw 1000 Listwa przuécienna waska LPW, dr.1000 mm 1.00 0 0 a
8 DOK26_1000  Dokleka 28 mm, db. 1000 mm 1.00 0 0 0
: 9 DOK38_1000 Daklejka 38 mm, db. 1000 mm 1.00 0 0 0
Filtr : _| 10 DREWNO3_100C Listwa dolna 1, dr. 1000 mm 1.00 0 0 0
COKOL | 11 DREWNO21_10C Listwa dolna 15, of. 1000 mm 100 o o o
e | 12 DREWMNO23 100 Listws delna 2, & 1000 rm O
PROFIL ALUMINIOWY _| 13 PCv25_1000 Ligtwa daolna 3, db. 1000 rm 1.00 0 0 0
ERErSCIENNA | 14 DREWNO27_10C Listwa dolna 4, . 1000 ram R
WIENCZACA | 15 PCV291000  Listwa dolna 5, . 1000 mm 100 o o o
16 DREWMO30_10C Listwa dalna B, dt. 1000 mm 1.00 0 0 0
: 17 DREWM032_10C Listwa dalna 7, db. 1000 rm 1.00 0 0 0
_| 18 MDF11_1000 Ligtwa dalna 10, cb. 1000 mm 1.00 0 0 0
_| 19 DREWMO13_10C Listwa dolna 11, gk, 1000 mm 1.00 ] 0 0
20 DREM/MO15_100 Listwa dalna 12, gk, 1000 mm 1.00 0 0 0
i 21 DREWMO17_10C Listwa dalna 13, db. 1000 mm 1.00 0 0 0
e .
e

Rys. 440 - okno dialogowe ,Wycena - Edytor cennika”

2. Wyglad okna dialogowego ,,Wycena - Edytor cennika”

Pole ,, Typ elementu” - umozliwia wyswietlanie réznych elementdéw, ktdre zostaty uwzglednione
w wycenie danej bazy danych, np.: szafek, blatéw, frontéw, korpuséw, listew, uchwytow,
wyposazenia oraz innych elementow.

Aby przenies¢ sie do odpowiedniej czesci cennika nalezy zaznaczy¢ konkretny typ elementu. Po

wskazaniu interesujgcej uzytkownika grupy moze on réwniez zatgczyé dodatkowy filtr (np. po
wyborze typu: listwy, wskazac filtr ,,cokoét giety” lub , koricéwka”).
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3. lkony i funkcje okna ,,Wycena - Edytor cennika”

. Lh- dodaje nowa pozycje do cennika (Rys. 441);
. 'ﬁ - umozliwia edycje zaznaczonego elementu w cenniku (Rys. 442);

s
= ¥ - usuwa zaznaczong pozycje z cennika;

r 3
¥ Dodawanie elementu 5] [ Ee— ]
Grupacenowa:  KOLUMNY DZDOBNE - Grupa cenowa: 5]} i -
Kod producenta : Kod producenta:  BLAT38 POWEND
Nazwa Mazwa: Blatroboczy ar. 36 mm o szerokoci powyzej B0 mm
E-rae Cena: BE500
Upust % Upust %
Marza: % Marza: 40 %
VAT % VAT 23 %
[ Jednastka
L E]
8 kpl
=
-
S I
Rys. 441 - dodawanie elementu do cennika Rys. 442 - edycja elementu

4. Zmiana upustéw, marzy, ceny i VAT-u

Opcje Zmief upust ™ Zmief marze ™ Zmief cene T Zmieh VAT ¥ dziatajg analogicznie do siebie. Sa
dostepne pod zaprezentowanymi powyzej przyciskami oraz pod klawiszami funkcyjnymi [F6],
[F7], [F8], [F9] (Rys. 443 i 444).

DR @ Podaj nowa cene |
preykkad uicia
Zmieri upust Zmiefi ceng +15 %
[2wigksza ceny o 15 %]
) = 10
[odejmuie od kazdej ceny 10]
= +35 95
dadais da katde] ceny 35 93]
Rys. 443 - zmiana upustu Rys. 444 - zmiana ceny
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ROZDZIAL 25
Dokumentacja techniczna projektu

1. Uwagi wstepne

Program CAD Kuchnie oferuje funkcje automatycznej generacji profesjonalnej dokumentacji
technicznej projektu. Dokumentacja ta zawiera¢ moze strone tytutowg, przyktadowa wizualizacje
projektu, wybrane rzuty pomieszczenia z wyposazeniem lub bez, rysunki blatéw utworzone w
module ,,Dokumentacji blatow”, wycene projektu i zestawienie elementéw dodatkowych oraz
formularz ,,Umowy - zlecenia”. Wyboru tych elementéw uzytkownik dokonuje w konfiguratorze
dokumentacji, opisanym ponizej. Wszystkie strony dokumentacji mozna edytowac i dostosowaé
do wtasnych potrzeb.

2. Okna konfiguracji dokumentacji projektu
Aby przej$¢ do modutu dokumentacji technicznej projektu nalezy:

= wybrac ikone ﬁ »Dokumentacja” na pasku CAD Kuchnie - spowoduje to otwarcie okna
dialogowego ,,Konfiguracja dokumentacji projektu” (Rys. 445):

E#® Kenfiguracja dokumentagji projektu @
Zawartosc Opcie
&+ @ &0 = Wielkoé czcionki wymiarowe|

7| Strona tytubowa

(V] Wizualizacia &0 = Wielkodt strzatek wymiarowych
V| Rzut pomieszczenia

[¥] Rzut pomieszczenia 2 vwyposazeniem

[¥] Rzut 2 gi

,; S Aktualizuj rzut ze zmianami uzgtkownika
(¥ Raut wsch

V1 Rzut pd

V| Rizut zach Rysu dodatkowy rzut przgtacay

1 Rzuty na sciany lub szafki
V| Rzuty prayhaczy
¥ Rzuty z dokumentacii blatdw
[ Blaty razem

¥ Blaty typowe
[ Blaty rietypowe ;
7| Blaty pogrupowane wg typdw ’ Dompsine logo:  logo_bez_napisu.ipg

@ Przywiot domyéine ustawienia,

V| Wwycena elementdn
[] Elementy dodatkowe
(¥ Umowa - zamawienie

Wiczytaj loga. Usuri loga

Maghdmek

-4
- [®

& = ==

Rys. 445 - konfigurator dokumentacji projektu

= w oknie tym nalezy okresli¢ zawartos¢ generowanej dokumentacji;

= wskazad, czy ma zosta¢ wygenerowana strona tytutowa dokumentaciji;

= dofaczy¢ (opcjonalnie) rysunek projektu (kolorowy lub czarno-biaty) zapisany w wizualizacji w
formacie JPG, BMP, EMF lub WMF - poprzez wskazanie pliku rysunku;
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= okresli¢ rodzaj wygenerowanych rzutéw (np. rzuty na Sciany lub szafki, rzuty przy-taczy);

= okresli¢, czy maja zosta¢ wygenerowane rysunki blatéw, oraz czy blaty majg
pogrupowane wg typow;

= dofaczy¢ (opcjonalnie) wycene zlecenia (powinna zostac¢ wczesniej przygotowana);

= okresli¢, czy elementy dodatkowe réwniez majg by¢ ujete w dokumentacji

= dofaczy¢ (opcjonalnie) ,Umowe - zaméwienie”.

by¢

W oknie tym nalezy réwniez okresli¢ opcje dodatkowe:

= wielko$¢ czcionki wymiarowej,

= wielkos¢ strzatek wymiarowych,

= wskazac Sciezke do pliku z firmowym logo (lub, opcjonalnie - usungc je),
= wpisac informacje, ktére majg sie znalez¢ w nagtéwku dokumentacji.

Uwaga! Uzytkownik moze powrdci¢ do ustawien fabrycznych kreatora dokumentacji: nalezy wybraé
opcje ,,Przywré¢ domysine ustawienia aplikacji”.

Po wprowadzeniu niezbednych informacji nacisng¢ przycisk ,Dalej >>”. Zostanie wigczony
generator rzutéw, a po chwili uzytkownik zostanie przeniesiony do podgladu dokumentacji
technicznej projektu (Rys. 446).

|

[E¥ PODGLAD: STRONA TVTULOWA (1/12) i i
Plik Opcje

B Alf]

—

Ta  Weastcinosci skmentén
IETES]

7 Tabela ufona
¥ Tabelo 2 darymi projekt___|

| Wizusizges
ViPodisy
PROJEKT KUCHNI: Kuchnia rustykalna - 2
KLIENT : Marlena Forbich
WYKONANY PRZEZ : CAD Projekt K&A
PROJEKTANT : Katarzyna Lisiak

DANE PROJEKTU: Kuchnia rustykalna - 2

Numer zlecenia
Zestaw

Kolor frontu
Uchwyt

Kolor korpusu
Cokot

Blat

Listwa gorna
Listwa dolna
Listwa przyscienna
Doklejka

21
RUSTYKALNY
bambus 1
Galka_1
brzoza 1
brzoza 1
blat 1
brzoza 1
olcha 3
olcha 3
doklejka 1

\ \

Projektant

Przedstawiciel

Zatwierdzam do realizacii

Fopis: Kataryna Lissk

Podpis: Katazya Lisak

Fodis Zamawiaaoepo:

Rys. 446 - okno dialogowe ,,Podglad...”
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Na pierwszej stronie dokumentacji znajduje sie
tabelka w ktorej jest miejsce na podpisy Mozna
réwniez umiesci¢ na niej logo studia - w prawej
gbrnej czesci strony.

Dodatkowo mozna doda¢ zdjecie projektu
wykonane w wizualizacji (jak réwniez kazda
dowolng grafike zapisang w formacie BMP lub
JPG) - zostato na to przeznaczone miejsce w
prawej dolnej czesci strony tytutowe;.

Aby doda¢ logo lub zdjecie nalezy zaznaczyé ob-
szar kliknieciem lewym przyciskiem myszy (obszar
zostanie otoczony czerwong ramka) a nastepnie
wywota¢ menu pod prawym przyciskiem i wybrac
opcje ,,Pokaz wiasciwosci elementu”. Pojawi sie
okno ,,Wtasciwosci elementu”, w ktérym nalezy
wskazaé¢ sciezke do pliku (pojawi sie podglad
grafiki), dodaé opis, ramke (i wybrac jej kolor) oraz
ustawi¢ pionowy uktad obrazkéw, a nastepnie
doda¢ logo do strony tytutowej dokumentaciji,
klikajgc na przycisk ,,OK”. (Rys. 447).

3. Funkcje okna ,,Podglad...”
3.1. Menu ,,Plik”

=, Zapisz’ l"-"‘ - funkcja zapisywania doku-
mentacji w celach archiwizacyjnych; w czasie
zapisu powstaje plik EXE lub PDF (zapisuje sie
w wybranym przez uzytkownika miejscu na
dysku) (Rys. 448);

= Wyslij” ~ _ umotliwia wystanie doku-
mentacji drogg mailowg (Rys. 449);

= , Ustawienia strony” ¥ _ otwiera okno, w
ktérym mozna ustawi¢ parametry stron
generowanej dokumentacji Rys. 450);

=, Drukuj” = drukuje dokumentacje (opcja
dostepna takze pod kombinacja przyciskow
[CTRL+P]);

= ,Zamknij” - zamyka podglad dokumentacji
(funkcja dostepna takze pod klawiszami
[CTRL+Q]).
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Wiatciwoéci elementu (=]

¢ | x| -100%

3

Rys. 447 - okno ,Wtasciwosci elementu” -
dodawanie logo

By =& N
Rioadailcani shon
- Zapis do pliku PDF foysolcal -
- Somiokadé  Wysokodt
4, Zaphs do pliku EXE 283 1800
i | [¥] wygkadzarie Iinii

0| Mezwapiku
dokumentacis_20111223_113642

Zapis pliu do foldery & oenadendy
e\ CadPrcjsk\CadKuchnis v. 6.0 DADOKUMENTACJE

Rys. 448 - zapis dokumentacji do pliku PDF

) Zapis dokumentagji !

F £6 stran

L )\ Zapis do plku FDF wysoka =

Szerokost Wipsokodé

L &4, Zapis do pliku EXE 2263 1600

(] wygtadzarie lini

Mazwa piku
dokumentacia 20111223 113655

Wysharie piku na adres &mail Ustaw aka domyshy

marlenaf@gmal con

\
! —
Rys. 449 - wysytanie dokumentacji e-mailem
Ustawienia strony =
Marginesy Orientacia
= n, @ Pionowa
o e .
@ Pozioma
12 = Prawy Papier
10 < Gémy Ad =
f —
10 %1 Dok 70 |«[297 o
l

Rys. 4;0 - okno ,,Ustawienia strony”



3.2. Menu ,,Opcje”
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A Whadciwodc elementde

»Pokaz panel wiasciwosci” - pokazuje po prawej stronie ekranu CIRN
panel elementéw z mozliwoscia ich edycji (Rys. 451); ’ EE:}: tzvtd{:m skt
71 LOGO
3.3. Inne funkcje okna ,,Podglad...” 7 P
»Wybér powiekszenia widoku” - zmiana ustawienia w polu ,,Skala Rys. 451'Ipa"5|;’,"\",?§°iw°§d
podgladu” (Rys. 452). clemeniow
Blik Opcje
Wstawianie nowego tekstu na strone: B x| A
= nalezy klikng¢ na symbol A, a nastepnie na odpowiednie pole St ol
w podgladzie dokumentacji (wybdér miejsca jest dowolny,
poniewaz tekst mozna przesungd); T
= w oknie ,Wtasciwosci elementu” ustawi¢ parametry tekstu: =
czcionke, ramke, kolor obramowania, kolor tfa; @ ,z A ﬂ
= zatwierdzi¢ parametry tekstu przyciskiem ,,OK”.
= aby wyjs¢ z okna nie wprowadzajac tekstu do dokumentacji =l

Rys. 452 - zmiana skali podgladu

. -
wybra¢ , Anuluj”. strony dokumentacji

Przesuwanie dodanego tekstu

aby przesung¢ wprowadzony tekst dodatkowy nalezy klikngé na niego dwukrotnie lewym
przyciskiem myszy (zostanie obwiedziony czerwong ramka);

nastepnie przytrzymujac lewy przycisk myszy przesunaé¢ tekst w wybrane miejsce, po czym
pusci¢ przycisk.

Edycja dodanego tekstu

[orakisdoy ek @ Pokaz wiasciwosci elementu

aby edytowa¢ dodany tekst, nalezy zaznaczy¢ go
x Usuri: Tekst Del

dwukrotnym klikniecie lewym przy-
ciskiem myszy, a potem klikng¢ prawym - rozwinie sie menu podreczne, z ktérego nalezy
wybra¢ pozycje ,,Pokaz wtasciwosci...”

mozna tez klikna¢ na pozycje , Tekst” na liscie ,,Wtasciwosci elementéw” z prawej strony
ekranu i wybraé przycisk @ ,Pokaz wtasciwosci elementu”;

w nowym oknie zmieni¢ dostepne parametry (tres¢, czcionke, kolor ramki lub tta);

zmiany zatwierdzi¢ przyciskiem ,,0K”.

3.4. Ustawienia strony tytutowej

Nastepng ikong w oknie podgladu strony tytutowej jest ﬂ »,Ustawienia strony tytutowej”. Po
kliknieciu pojawi sie nowe okno (Rys. 436 na nastepnej stronie), w ktérym mozne ustali¢ wyglad
strony tytutowej. W tym celu nalezy wybrac jedng z szesciu dostepnych mozliwosci w lewe;j
czesci okna. W prawej czes¢ sg dostepne opcje wczytania logo oraz zdjecia projektu. Réwniez w
prawej dolnej czesci okna znajduja sie dodatkowe opcje:

yLinie podziatu strony” - umieszczenie linii oddzielajacej tabele tytutowa od tabeli
zawierajacej dane projektu,

»Mozliwos¢ przesuwania elementéw” - umozliwienie dowolnego przesuwania elementéw
na stronach dokumentacji (metoda ,,przeciggnij i upusc”).
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3.5. Edycja elementow Ustawienia strony tytulowej A
strony tytutowej

B 4. Elementy na stronie:

- Tabela tytubowa
- Tabela z danymi projektu

Aby poddac element strony = -LOGD
. . . = - Podpisy
tytutowej edycji, nalezy za- —
A iki — . 5. Elementy na stranie, -
znaczyc go dwuklikiem, .

- Tabela 2 danymi projektu

nastepnie klikng¢ prawym o

. . N s - Wiizualizacja —_
przyciskiem aby rozwingé rvR——
menu podreczne, z ktdérego & | 6 Elementyna shorie |

. . . - - Tabela tylutowa 1
nalezy wybra¢ opcje ,Pokaz - BB | Tabela denym pojekt Dodcthoneopcic

;. ;. 2y = e -LoGo [¥] Linia podziatu strony
wiasciwosci elementu”. Mo- 3 - Wizualizcia s e ekt
- Padpisy [7] Moliwnié preesuwania elementdu

zna tez klikng¢ na odpowied-
nia pozycje na licie ,,Wia-
Sciwosci elementow” i na

Rys. 453 - ustawienia strony tytutowej
przycisk @ ,Pokaz wtasci-
wosci elementu”. Otworzy

Wiaiciwoic elementu

Mazwa Wartodt Wiybsr typu darpch w wisrszu

sie nowe okno (Rys, 454). W DANE PROJEKTL Kuchria mstykalns - 2 T —
. . , Mumer Zlecenia

oknie tym mozna edytowac Zootan RUSTYKALNY

” H Kolor frantu bambus 1 Zmiana rozmiaru czcionki w komorce
kolumny ,hazwa i e e e
,Wa rtoscé”. Zmiana Kolor korpusu breoza 1 =

. | Coker breoza 1
dowolnego wiersza w ko- Blat bl 1 )
. . Listwa gémna brzoza 1
lumnie ,nazwa” zostanie it e ) Uit
zachowana po ponownym Listwa przyécienna ccha3
Dokleka dokleika 1

uruchomieniu programu.

_ Wanodci wkiopkswane
A4 ) Prepunce dane z projektu | | (7] Wypetriaj kolumne wartodc ok

Wartosci puste

Rys. 454 - edycja tabeli danych projektu

Tu réwniez zmienia sie rozmiar czcionki w komérce oraz dodaje lub usuwa wiersze z danymi w
kolumnie ,,nazwa”. Istnieje réwniez mozliwos$¢ usuniecia danych z kolumny ,,wartosci” - w tym
celu nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Wypetniaj kolumne wartosci”. Dodatkowo mozna zdecydowac czy
pola pozostang puste czy tez wykropkowane. Aby powrdci¢ do ustawiern domysinych nalezy
k @Plzywm’c’: dane z projektu ‘

klikng¢ przycis

4. Panel ,,Wtasciwosci elementow”
Okno podgladu dokumentacji technicznej zaopatrzone zostato w panel ,Wtasciwosci
elementow”. Znajduje sie on w prawym gérnym rogu ekranu. Mozna go wyfaczy¢ za pomoca

ikony a »Ukryj panel wiasciwosci”. Kazdy z elementéw dokumentacji jest wyszczegdlniony na
lisScie obiektéw. W zaleznosci od strony podgladu, ktéra jest aktualnie otwarta, na liscie
wyswietlane sg dostepne w danym momencie warstwy dokumentacji (np. ,Dane projektu”,
,Lista blatow” i ,,Rzut blatéw” - Rys. 455 na nastepnej stronie).
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[ PODGLAD: Raut 2 gsry (5/12) s S i - o S

Plik Opdje

Bs| Al G

B Wiaschwoscl elementiw

[ 8%

¥/ Dane projektu
] Lista s23fek.
I Raut 2 gy

B
B

O e G

=

)
)

=)

=

2

=]

=

Rzutz gory Numer ziecenia

Skala 1:39 m

>

EH witeez | [ Daki HEI =

Rys. 455 - panel ,,Wtasciwosci elementéw” - po prawej stronie ekranu

A Whadciwodcl elementiw

FIEY

= kazdy z obiektéw mozna pokazywac lub ukrywa,
zgodnie z potrzebami;

= w tym celu nalezy zaznaczy¢ v (dla pokazania) lub
odznaczy¢ (w celu ukrycia) wybrany obiekt ma liscie
elementéw (Rys. 456).

|7 ‘E;Flzut z gony

Rys. 456 - panel ,,Wtasciwosci elementow”
- ukryta pozycja , Lista szafek”

Kazdy z obiektéw w dokumentacji mozna poddac edycji. Aby to zrobi¢ nalezy:

= zaznaczy¢ odpowiednig warstwe obiektow -

= |ub poprzez dwukrotne klikniecie lewym 1 SEAFK) CORNE Y P
przyciskiem myszy na stronie na wybranym Jg%%ﬁ%ﬁlﬁ&. © oo ?E}E
obiekcie i wybdr opcji ,Pokaz wtasciwosci S |
elementu” z menu kontekstowego; HZa‘lgl_

. Shala [fwo =[] WZanwcermi |2

poprzez jednorazowe klikniecie na wybrang
pozycie na lisScie w panelu ,Wfasciwosci

elementéow” i wybranie ikony ] X

otworzy sie okno (Rys. 457), w ktérym mozna
zmieni¢ dane, wtgczaé¢ lub wylacza¢ warstwy
obiektu, zmieni¢ wielko$¢ czcionki i strzatek lub
przeskalowad rzut itp.

222

‘Wiasciwosci elementu

=)

Warstiy:

¥ AGD

[V DODATKI

] PODESTY

. SZAFKI

V. SZAFKI DOLNE - NUMERACA
. SZAFK| DOLNE - WYMIARY

V. SZAFKI GORNE - NUMERACIA

Wielkost cacionki
=

Wiekost sheafek
[IE

3 = Guboislini

mlE

Rys. 457 - przyktadowe okno edycji

wiasciwosci obiektu - edycja rzutu z gory



Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

5. Dokumentacja w programie IntelliCAD

W trakcie generowania dokumentacji, po kliknieciu ikony ICAD % uzytkownik zostanie
przeniesiony do widoku w $rodowisku IntelliCAD, gdzie moze wybra¢ miejsce w ktérym zostanie
zapisany rzut z ktérym w danej chwili pracuje (Rys. 458). Obok widoku szafek znajduje sie tabela
wraz z ich opisem oraz symbolami (Rys. 459).

10

L[]

[ [ [&] [ol

Rys. 458 - rzut z dokumentacji w srodowisku IntelliCAD

Natomiast po kliknieciu na ikone - zwymiarowany rzut zostanie przeniesiony do widoku w

Srodowisku .4CAD, w ktérym mozna edytowaé wymiary elementéw na rysunku oraz dodawac
lub usuwac poszczegdlne obiekty na wybranym rzucie. Po dokonaniu zmian, aby powrdci¢ do
dokumentacji, nalezy postuzy¢ sie pojawiajgcym sie automatycznie oknem dialogowym (Rys.
460).

Nr [Nazwa |Typowa |Wymlary [Zawias
[Bottom cupboards h - 720
1D WAVEZS-8 P T[800x580x720 z S
2 [D-10/8INK T[1000x580x720 ey e )
[3|D-10/CHEST OF DRAWERS|T|[1000x580x720 Opcie powratu
4[DCW-17/EINK P T[700x580x720
oazds
5 T[600x320x575 =
T [600x320%575 Anuluj zmiany
lsogxszonss
[500x320x575 |T. ‘
Rys. 459 - tabela z opisem uzytych szafek Rys. 460 - okno ,,Zamykanie trybu edycji”

W oknie tym uzytkownik ma mozliwos¢ zaakceptowania badZ odrzucenia wprowadzonych
zmian. Jesli zaakceptuje zmiany, zostang one uwzglednione w dokumentacji. Opisane narzedzie
edycji jest bardzo pomocne w sytuacji gdy uzytkownik chce usunaé pojedynczy element z danej
grupy badz gdy potrzebne jest dodanie dodatkowych wymiaréw w dokumentaciji.

6. Wycena w dokumentacji oraz ,,Umowa- Zamdéwienie”

Ostatnich kilka stron w dokumentacji (w zaleznosci od wybranych opcji) to strony po-$wiecone
wycenie elementéw znajdujgcych sie w projekcie. Podobnie jak na pozostatych stronach
dokumentacji uzytkownik ma mozliwos¢ edytowania elementéw znajdujgcych sie na stronie
wyceny. Kazda tabela zawiera dane wyceny jednego rodzaju elementéw np.: szafek, uchwytéw,
cokotéw i listew, blatéw i elementéw ptytowych (Rys. 461 na nastepnej stronie). W oknie
»Wiasciwosci elementu”, ktére uruchamia sie za pomoca menu ukrytego pod prawym
przyciskiem myszy, istnieje mozliwos¢ wskazania, ktére tabele maja byé zawarte w
dokumentaciji, a ktére z niej wykluczone.
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Szafki
Hr [Hazwa Zestaw | k. frontu |k, korpusu |Szklo |Typowa |Wymiary [cm] |Wysokosé podstawy | Zawias [llos¢ [Cena netto | Cena brutto |Wartose
1 |D25-45is TRAPEZ |bambus 1 |brzozal  |Sziko1 |T 4EXEEXT2 100 UP 1 1,00 1,00 1,00
2 |D-4.5mA1 TRAPEZ brzozal  |Szo1 |T 45X5EXT2 100 UP 1 1,00 1,00 1,00
3 [p-45Ew TRAPEZ |bambus 1 |brzozal |- T 45KEBKT2 100 L 1 1,00 1,00 100
+ |p2s-zmaz TRAPEZ brzozal  |Szko 1 |T 30XEEXT2 100 UP 1 1,00 1,00 1,00
S |D-10/KOMODA/S | TRAPEZ |bambus 1 |brzoza1  |Szkod |T 100x58x72 100 P 1 1,00 1,00 1,00
& [D-1.5%08Z TRAPEZ |bembus 1 |brzozal |- T 15xE8x72 100 UP 1 1,00 1.00 1,00
7 |pss3 TRAPEZ |bambus 1 |brzozal |- T 30x58xT2 100 UP 1 1,00 1,00 1,00
3 |DNR-O/S/IZALUZIA |TRAPEZ brzozal |- T S0x80x72 100/ i 1 1,00 1,00 1,00
9 |DGR25-2 TRAPEZ brzozal |- T 20x56x72 = B 1 1,00 1,00 1,00
10 [W-6/Swnd TRAPEZ |bambus 1 |brzoza1  |Szko 1 |NR Tox32K72 - UP 1 1,00 1,00 1,00
Warto&¢ brutto: 16,00 z¢
Uchwyty
tiazwa [Kod  [Hazwa szafki [liodé [Cena netto [Cens brutto [Wartosé
Galka_1 ‘Ga\ka_i |<wi=\e szafek>|22 ‘1,0 |1,uu ‘2’20
Wartos¢ brutto: 22,00 zt
Cokoly i listwy
Nazwa |Typ IKolur |Proﬁ| |||ué:: |Jednus|ka IWys.[mrn] |0dcinki |Cena netto ICena brutio |War(oév':
Cokéd-100 mm |cm<ﬁmzedm |brznza1 |cnKmn,annn |1 |szt |1nn |3nnn |1,m ||,nn |1,D€!
Mumerzlecenia
Wycena elementow Fodpis
211

Rys. 461 - strona z dokumentacji przedstawiajaca wycene

Ostatnig strong dokumentacji jest ,Umowa - zamoéwienie”. Tak jak pozostate strony
dokumentacji, moze by¢ poddana edycji. W oknie edycji ,Umowy-zaméwienia” nalezy uzupetnic¢
niezbedne dane. W lewej gérnej czesci strony mozna umiescié logo firmy (Rys. 462).

r 3
¥ UmOwA - ZAMOWEENIE o]
PRIORYTETOWY NUMER TELEFONU DO AWIZ0WANIA DOSTEWY
@l LOGO (3) o
2 IMIE | NAZWISKOD: | | paTA  aot12aa -
ADRES ZAMIESZKANIA
MIEJSCE DOSTAWY
N S — N —
Numer zaméuwienia Rodzaj zestawu Temin realizaci [tyg.] Zatqczniki
[ | [RUST KALNY | [11 |
(3] WARUNKI UMOWY x|
MONTAZMEBLE (W | o, T T ]
CENA MEBLI 2 URY CENAWYPDSAZENIA CENA
Pn Wt §r Cz Pt So N
300+ 1500
BmwH 123 4| — ,
CENA ZESTAWU 56 7 8 91011 CENA ZESTAWU PO UPUSCIE
14133002 12 13 14 15 16 17 18 ] [14733.002 |
4 19 20 21 22 23 24 25 . -
ZAICKA /ZIATER [ | 3 77 m[E)30 3 1 [ gotemka  WPLATADO DHIA 7] gtéka
[ 2345 6 7 8| |Dpeskw | | Dlprackew
WPLATA PRZED ROZLADL.. L . Dz 20111229 | DOPLATAW DHIU DOSTAWY DO DNIA [ gotonka
| [ sl preclew
UWAGI .
Wyswietl kalendarz

Rys. 462- okno edycji strony ,,Umowa - zamoéwienie”
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ROZDZIAtL 26

Drukowanie projektu

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Kuchnie mozna drukowa¢ widoki projektu
w wizualizacji, a takze rysunek projektu w Srodowisku .4CAD,
Wydruk z poziomu $rodowiska CAD jest przydatny np. przy two-
rzeniu dokumentacji technicznej dla glazurnikéw. W tym celu
mozna wydrukowac siatke ptytek lub ktady, uzyskane przy uzy-
ciu opcji ,,Dokumentacja” na pasku ikon ,,CAD Wnetrza" w try-
bie wizualizacji (przypominamy, ze ktady sg generowane, gdy
wybrany jest ktérys z widokéw prostopadtych, np. ktad podtogi
w widoku z géry, natomiast siatka ptytek - w trybie orbitalnym;

do przefaczania widokéw stuzg ikony ,_@_@_@_ﬁ_@,).

2. Drukowanie projektu z poziomu $rodowiska CAD
2.1. Inicjacja drukowania

Przed rozpoczeciem drukowania nalezy ustawi¢ odpowiedni wi-
dok rysunku. Drukowanie rozpoczyna sie poprzez wyboér ikony
»Drukuj” & na pasku ikonowym ,Standard" (Rys. 463) lub
opcji ,,Drukuj rysunek" z gérnego menu ,,Plik" (Rys. 464). Otwo-

Standard n
B

Rys. 463 - opcja ,,Druku;j"
na pasku ikonowym ,Standard"

E& Rysowanie Wideok Info

B Nowy projekt

(= Otwérz projekt

Zapisz projekt
Zapisz jako
Opcje dokumentu
Zamknij rysunek
Export do pliku jpg
Export do pliku pdf

"= Drukuj rysunek
Koniec pracy

Menu IntelliCAD-a

Rys. 464 - opcja ,,Drukuj
rysunek" w menu ,,Plik"

rzy sie okno ,,Print" (Rys. 465), w ktérym nalezy dostosowac ustawienia, zgodnie ze

wskazéwkami podanymi w kolejnych punktach tego rozdziatu.

2.2. Ustalanie obszaru wy-

druku i skali Layout Nae

Scale/NView | Advanced

Pierwszym krokiem jest )

.. . Prirt Area
zdefiniowanie obszaru () Curert view
drukowania. W tym celu w polu e e

. O Bxert
LPrint  Area" [pl: Obszar o

wydruku] nalezy wybra¢ opcje
»Window" [pl.: Okno] (Rys. 467),
a nastepnie klikngé przycisk
»Select Print Area" [pl.: Wskaz
obszar drukowania]. Uzytkownik
zostanie przeniesiony do
przestrzeni projektu, gdzie ma
wskaza¢ fragment rysunku do 2| Aoy
wydrukowania.

Windowed Frint Area
Fom: % |0 Y. 0

To: X [0 Y. fo

Select Print Area >

Print only area within speciied window

225

Print Preview Print Setup

Use Settings: | Curert Layout v

Save Changes to Layout

Entities to Print
(®) All entities within print area

Selected eqtities within print area

Frint Scale

Custom v
User Defined Scale

Printed units: Drawing units:

1 =

Paper size: ® Inghes

8.27x 1169 ) Milmeters
Beset Enint Close

Rys. 465 - okno drukowania projektu jako rysunku linearnego
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Wskazanie nastepuje poprzez zaznaczenie oknem, czyli klikniecie
w dwdch punktach, stanowigcych przeciwstawne narozniki prosto-
katnego obszaru zaznaczenia (Rys. 466). Zaznaczanie mozna zaczaé
od lewej lub od prawej strony. Po kliknieciu w drugim punkcie ob-
szaru zaznaczenia, ponownie otworzy sie okno ,,Print". Rys. 466 - okno zaznaczenia

Nastepnie nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Print only area within specified window" [pl.: drukuj wyta-
cznie obszar wewnatrz wskazanego okna] (Rys. 450) i wybra¢ skale wydruku. W tym celu z roz-
wijanej listy w polu ,,Print Scale" [pl.: skala wydruku] nalezy wybra¢ pozycje ,,Scale to Fit" [pl.:
skala dopasowana] (Rys. 468) - chyba, ze chce sie ustali¢ wtasng skale. W tej drugiej sytuacji
trzeba pamietac, aby po ustaleniu skali w polu ,,User Defined Scale” [pl.: skala zdefiniowana
przez uzytkownika] zmieni¢ jednostke z cali (opcja ,Inches") na milimetry (opcja
»Milimetres”). Nastepnie mozna sprawdzi¢ poprawnos¢ zdefiniowanego zaznaczenia, klikajac
przycisk ,,Print preview" [pl: podglad wydruku] w dolnej czesci okna ,,Print".

Print ‘Scale to Fit
Layout Name: Use Settings: | Current Layout v

Save Changes to Layout

Scale/View | Advanced

Print Area Entities to Print.

() Cument view ” o g

(®) Al entities within print area
Saved view
~ Selected entities within prirt area
() Bxterts

s Print Scale
Scale to Fit =
Windowed Print Area
From: X: |3584 Y. |-1861 User Defined Scale

Frinted Milimeters  Drawing units
To: X [1788 Y. [5433 1

Select Print Area > Paper size:

209.97x 296.93
? Apply Print Preview Print Setup Reset Print Close

Rys. 467 - opcje definiowania obszaru wydruku Rys. 468 - wybor skali dopasowanej
Aby wycentrowac wydruk nalezy przej$¢ do Ustawienia wydruku
zakfadki ,,Advanded” [pl.: zaawansowane] Drukarks
i w polu ,Print Offset” [pl.: wyréwnanie i B e

, R ” Stan Gotawe
wydruku] zaznaczy¢ opcje ,,Center on page n N ot e il
. H H . Gdzie P-N, Kmieca 19A
[pl.: centruj na stronie] (Rys. 469); s
. i . , . . Papier Orientacia
Nastepnie nalezy klikna¢ na przycisk ,,Print o [0 & Gizy
W ) . . . X

Setup” [pl.: ustawienia wydruku] i wybraé U — . —
drukarke, rozmiar oraz orientacje papieru, a
nastepnie zatwierdzi¢ przyciskiem ,,0k". Sec Sposing Reset A

Rys. 469 - okno ustawien wydruku

Jezeli uzytkownik nie zamierza zmienia¢ stylu wydruku, moze w tym momencie rozpoczac
drukowanie - klikajac przycisk ,,Print” (pl: drukuj).
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2.3. Definiowanie styléw wydruku
W programie .4CAD uzytkownik moze tworzy¢ wiasne tabele styldw wydruku, aby méc dowol-
nie zmienia¢ wyglad drukowanego rysunku, bez modyfikowania wtasciwosci poszczegdlnych

obiektéw w projekcie. Zmianie podlegaja takie wtasciwosci jak kolor, styl i szerokos¢ linii.

Opcje tworzenia tabel stylow wy-
druku s3 dostepne w zaktadce
»Advanced" [pl.: zaawansowane]
(Rys. 471). Tabele styléw zostaja
zapisane w programie i mogg by¢
ponownie wykorzystane oraz
edytowane. Ich lista znajduje sie
w polu ,Print Style Table (Pen
Assignments)" [pl.: Tabele sty-
6w wydruku (wfasciwosci pisa-
ka)] (Rys. 472). Aby edytowac ist-
niejacy tabele, nalezy wybrac ja
z listy ,Name" [pl.: nazwa] i
klikng¢  przycisk ,Edit" [pl.:
edycja].

Aby stworzy¢ nowa tabele, na-
lezy wybraé przycisk ,,New..." [pl:
nowa)]. Otworzy sie okno ,Add
Color-Dependent Print Style
Table - Start" (Rys. 456) [pl.: do-
dawanie zaleznej od koloru tabeli
styldbw wydruku - start], w kté-
rym mozna wybraé opcje tworze-
nia nowej tabeli od zera (opcja
,Create from scratch") lub zata-
dowac ustawienia z istniejgcego
pliku PCP (opcja ,,Use a PCP file")
(Rys. 473). Tworzenie nowych ta-
bel opisano szczegétowo w punk-
cie 2.3 tego rozdziatu.

Tabele styléw mozna zapisac ja-
ko plik PCP, np. w celu przekaza-
nia innym uzytkownikom. Stuzy
do tego przycisk ,Save..." [pl.:
zapisz] w polu ,,Printer Configu-
ration File" [pl.: plik konfiguracji
drukarki] (Rys. 471). Po wybraniu
go nalezy wskazaé miejsce zapisu
i podac nazwe pliku (Rys. 474).

Uwaga! Aby uzyska¢ wydruk czarno-biaty, z listy
,Name" w zaktadce ,Advanced”, w polu ,Print style
table (Pen  Assignments)” nalezy  wybraé
monochromatycznty  styl wydruku (Rys. 470):
Monochrome.ctb.

Scale/Miew | Advanced

Print Style Table (Pen Assignmerts)

Name: [ Manochromecth v

defautt ctb
Printer Cot lcad ctb

None (uses Defau) |

Rys. 470 - wybor czarno-biatego stylu wydruku

Uwaga! Jednorazowo mozna korzystac z jednego stylu
wydruku.

Print
Layout Name Use Seftings:  |Curert Layout v

Save Changes to Layout

Scale/View | Advanced

Print Style Table (Pen Assignmerts)

Name: | None {uses Defautt) v Eds New.
Printer Corfiguration File Print Offset
o | T | ===
Print Options 0 inches
[ Print upside down 0 e

Print ineweights
[ Scale lineweights (Layouts only)
Number of copies

1=

i Apply Print Preview. Prirt Setup Reset Print Close

Rys. 471 - zaktadka "Zaawansowane" w oknie wydruku rysunku

Scale/View | Advanced

Prirt Styls Table (Pen Assignments)

fset

ault cth
. detb
Menachrome.ctb
I Tbela i [ Certer on page

Rys. 472 - wybér tabel styléw wydruku
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Programy CAD moga uzywacl
dwodch typdéw tabel styléw wy-
druku: zaleznych od koloréw
(CTB) oraz nazwanych (STB).
W programie .4CAD do dyspozy-
cji sg tabele styléw zaleznych od
koloréw. Kazda taka tabela za-
wiera 255 stylow wydruku, kté-
rym odpowiada 255 koloréw in-
deksowych, dostepnych w rysun-
kach programu .4CAD (Rys. 475).

Kazdy z tych koloréw moze by¢
przypisany dla innej warstwy ry-
sunku (np. dla warstwy ,Sciany"
jest to Color 31). Przypisanie to
jest mozliwe w ,Eksploratorze

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Add Color-Dependent Print Style Table - Start

Use this wizard to create color dependent print style tables: CTB files. Ether create them from scratch ar
by importing print seftings. Print seftings can be imported from regisiry or from a PCP file. The color
dependent pint style table can then be assigned to any olor dependent drawing

Start () Create from scratch
Existing File
Table Name
Finish

Creats the new print styls table from scratch

Import pen settings that were saved automatically to registry.

® Use a PCPie
Import 14 pen settings from a PCP fil.

<Weeez | Daleg> | | Anuyg Pomoc

Rys. 473 - tworzenie nowej tabeli styléw wydruku

4] Zapisywanie jako
Zapiszw: | [ Pubit v @ ® e E-
@ Grupa domowa

A Katarzyna
& Ten komputer

Warstw", opisanym w Rozdziale Go
9 (punkt 12). Réwniez w e
»Eksploratorze..." mozna N(azwapmm- :
sprawdzi¢, jaki kolor ma wars- s (RIS e
twa, do ktdrej jest przypisany %
dany obiekt. Rys. 474 - wybor lokalizacji zapisu pliku PCP
Aby sprawdzi¢, do jakiej warstwy obiekt jest przypisany, nalezy Pt Styes
klikng¢ na niego lewym przyciskiem myszy i sprawdzi¢ nazwe warstwy Clteler 2 .
w pierwszym polu paska ,Entity Properties” [pl.: wiasciwosci ele- =
mentu] (Rys. 476 - w zilustrowanym przyktadzie jest to RESZTA-3D). s
Nastepnie nalezy uruchomié ,,Eksplorator warstw", klikajac na ikone Bt
E8 3 »Eksploruj warstwy" na pasku ,Entity Properties". Na liscie ,Layer EESE‘\BU
Name" odszuka¢ nazwe warstwy i wpis w kolumnie ,Print style" iﬁﬂﬂﬂl
Color 13 s

[pl. styl wydruku] (Rys. 477). Pdzniej, podczas edycji lub tworzenia
nowej tabeli styldow wydruku, chcac zmienié¢ sposéb drukowania da-

Rys. 475 - style wydruku
w oknie edytora stylow

nego obiektu, nalezy wyszukac ten kolor na liscie i ustali¢ parametry

wydruku (Rys. 478 i479).

FAE|[ g PWRESZTAD ||| [ Whee

Entity Properties ﬂ
w|[——— enaveR v —————o000mm || [B¥COLOR

Rys. 476 - zaznaczone elementy, widoczna nazwa warstwy w drugim polu paska Entity Properties
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IntelliCAD Explorer - Layers = el “
Edit View Help
Byl d@BXEwe|EE Daa
Bements [ayers settings in drawing - [\ CADProjeki \GAD Decar v. 2.2.0\PROJEKT Yy dukdngl
[=-[8] c\CADProjekt\CAD Decervi{ | Layer Name Color Linetype On/Off Locked AllViewports Lineweight PrintStyle  Print  Cumrent.. NewView.. *
PUNKT-WSTAWIA...  [] Yellow Continuous ~ On No  Thawed Default Color 2 Ves  Thawed Thawed
RAMA_OKNA [ white Continuous On No Thawed Default Color_7 Yes Thawed  Thawed
A, TedStyles RAMY_DRZWI W Color 26 Centinuous On No Thawed Default Color_26 Ves Thawed  Thawed
1 Coordinate Systems
B views [ White Continuous ~ On Mo Thawed Default Color 7 Ves  Thawed Thawed
@ Blocks SCIANA [T white Continuous On No Thawed Default Color_7 Yes Thawed  Thawed
‘\y Dimension Styles SCIANAG O white Continuous On No Thawed Default Color_7 Ves Thawed  Thawed
SCIANY [ Color 31 Continuous ~ On Mo Thawed Default Color 31  Yes  Thawed Thawed
SCIANY-3D [ Color 70 Continuous ~ On Mo Thawed Default Color 7 Yes  Thawed Thawed
SCIANY-LINIA 3 white Continuous On No Thawed Default Color_7 Yes Thawed  Thawed
SCIANY-RAMY-OK... [] White Continueus ~ On Mo Thawed Default Color 7 Yes  Thawed Thawed
SCUKR [ White Continuous ~ On Yes  Frozen Default Color 7 Yes  Thawed Thawed
SPOD O white Continuous. On No Thawed Default Color_7 Yes Thawed  Thawed
SPODENKI [ white Continuous ~ On Mo Thawed Default Color 7 Yes  Thawed Thawed
SPODNIE [ White Continuous ~ On Mo Thawed Default Color 7 Ves  Thawed Thawed
SUFIT [ white Continuous. On No Thawed Default Color_7 Yes Thawed  Thawed
< 2 SZAFKI [ white Continuous On No Thawed Default Color 7 Ves Thawed  Thawed h

Ready
Rys. 477 - wtasciwosci warstwy

[4] Print Style Table Editor - Tabelal.ctb
General | Propetties
Layc Select Color
Print Styles: Style Propeties
= Standard colors
ol . v
= T v I [ [ [ N I
1 e 1 Gray Shades Logical Colors
By Black
Pentt: [Auomot__[% | | S 4o
Vitual pen #: [Automatic | & Full Color Palette
1
Sereering: | 100 - BEEDC 11 =
Linetype: Dotted v
1 Adeptive: | On v —
Lineweight: | —— 0,080 mm v
Ling gnd syler | — i
R end st Use ertiy end sle v |
Line join style: | ¥ Use entity join style. v
1 Eil stle: Use entity fil style LAl 1
INtBHCAD dogs not pet use the varables that are marked with an asterisk(’] Color: [72 [ ]
A Style Delete St Eit Lineweights Zaveds 2 e
2

— 2] oK Cancel

Rys. 478 - zmiana koloru linii na wydruku

Print Style Table Editor - Tabelal.ctb

. . . General  Properties
Uwaga! Styl wypetnienia (kreskowanie) o S v
i St e Popaics
nie jest obstugiwany przez tabele stylow = oo B B
. Dither. | On vl
wydruku w programie 4CAD. | T =
Pent: Automatic =
I Vityslpen#f: |Automatic 1%
Sererivg: 10 o
Uwaga! Kolor tta na wydruku zawsze jest . ;D‘f” R v
biaty, nawet jesli podczas rysowania Lot [mmm 1a07m v
7 T Lineendsyle Use entity Ineweight 3
uzywano czarnego tta. Elementy ozna- Descrpton e | 0T
e om
czone na rysunku kolorem biatym bedq 1 B |0
wydrukowane na czarno. Pozostate kolory InteliCAD o o e use the variabes that are mked
nie ulegng zmianie. Al |
2

=[]

Rys. 479 - zmiana grubosci linii na wydruku
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2.4. Tworzenie nowej tabeli stylow

Aby stworzy¢ nowa tabele stylow
wydruku, nalezy:

w oknie ,,Print" otworzy¢ zaktad-
ke ,Advanced" i klikng¢ przycisk
»New" w polu ,,Print Style Table
(Pen Assignments)" (Rys. 480);
w nowo otwartym oknie ,, Add
Color-Dependent Print Style
Table - Start" wybra¢ opcje
»,Create from scratch” i klikngc
»Dalej" (Rys. 481);

podaé nazwe nowej tabeli w po-
lu ,,Print Style Table Name" i kli-
knac ,,Dalej" (Rys. 482);

podaé nazwe nowej tabeli w po-
lu ,,Print Style Table Name" i kli-
knac ,,Dalej" (Rys. 482);

nowo utworzona tabela zawiera
255 styléw, ktére maja przypisa-
ne domyslne ustawienia progra-
mu IntelliCAD;

aby zmieni¢ ustawienia dla posz-
czegllnych styléw, nalezy klik-
nac przycisk ,Print Style Table
Editor..." (Rys. 483);

w edytorze mozna zmienic¢ wias-
ciwosci dla kazdego stylu z osob-
na lub dla wielu naraz (Rys. 484);
aby zaznaczy¢ wiele stylow wy-
bidrczo, nalezy nacisngé przycisk
[Ctrl] i przytrzymalé go, klikajac
na poszczegodlne pozycje stylow;
aby zaznaczy¢ wiele styléw po
kolei, nalezy nacisnac i przytrzy-
mac przycisk [Shift], klikajac na
poszczegdlne pozycje stylow;

w oknie edytora tabel mozna tez
edytowac grubosci linii - po kli-
knieciu na przycisk "Edit Line-
weights..." otwiera sie okno,
w ktérym mozna zmieni¢ warto-
$ci wybranych pozycji lub sposéb
sortowania listy (od grubosci
najmniejszej do najwiekszej, lub
na odwrot) (Rys. 485);

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Scale/View | Advanced

Prirt Style Table (Pen Assignments)

Name: | None fuses Default) i

Rys. 480 - rozpoczecie tworzenia nowej tabeli stylow wydruku

Add Color-Dependent Print Style Table - Start

Use this wizard to create colordependert print sty tables: CTB files. Ether create them from scratch
or by impotting print ssftings. Pint seftings can b imparted from registry or from a PCP file. The color
dependent print style table can then be assigned to any colordependent drawing,

Pstat ®Ereaie from seraich:
Bxsting Al Create the new print siyle table from scratch
Table Nams
Firish

Use IrteliC,

registry seftings

Import pen settings that were saved automaticaly to registry.

() Use a PCPfile
impart R14 pen settings from = PCP file

Dalej> | Anuluj Pomoc

Rys. 481 - wybor opcji tworzenia nowej tabeli od podstaw

Add Color-Dependent Print Style Table - Table Name

Please enter a name for the niew pint syle table into which the
pen setings will be imported

Frint Style Table Name:
Start | Tabeiat
Existing File:

*Tﬁ‘_"e Name  This print style table can be plotted to any type output
Finish device funilke R14 pen setiings).

<Wetecz || Dalej>

Rys. 482 - nadawanie nazwy nowej tabeli styléow wydruku

Anulj Pamoc

Add Color-Dependent Print Style Table - Finish

Anew print style table Tabelad ctb will be created. k cortains 255 print styles
that have been inttall st to InteliCAD defautts

Use the Print Style Tabls Edtorto modfy any of the prirt styles

Start
Existing File Print Styls Table Edor
Table Name

B Finish Uss this print sty table for the cument layout

< Wstecz Zakoricz

Anulyj Pomoe

Rys. 483 - uruchamianie edytora tabeli stylow wydruku
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po zmianie wiasciwosci styléw, mozna
klikng¢ przycisk ,Save as..." i zapisa¢
tabele na dysku jako plik CTB;

podczas tworzenia nowej tabeli sty-
6w, w zaktadce ,,General" [pl.: ogdl-
ne] uzyskuje sie dostep do ogdlnych
wtasciwosci tabeli (Rys. 486);

w tym miejscu mozna dodac opis
(w polu ,,Description") oraz ustali¢ au-
tomatyczne skalowanie typdéw linii
(w polu , Linetype Scaling");

po zakonczeniu ustalania wtasciwosci
dla styléw lub edytowania grubosci
linii, nalezy klikna¢ ,,Ok" aby zatwier-
dzi¢ zmiany;

okno ,,Print Style Table Editor (...)"
zostanie zamkniete;

w oknie ,,Add Color-Dependent Print
Style Table (...)" mozna klikng¢ przy-
cisk ,,Wstecz", np. aby zmieni¢ nazwe
tabeli, przycisk , Anuluj", aby zrezy-
gnowacd z tworzenia nowej tabeli sty-
Iéw, lub ,,Zakoncz", aby zapisa¢ nowa
tabele;

okno , Add Color-Dependent Print
Style Table (...)" zostanie zamkniete,
a w oknie ,Print" pojawi sie nowa
tabela - na liscie w polu ,Print Style
Table (Pen Assigments" (Rys. 487).

Uwaga! Aby ustawic¢ wiekszq grubos¢
linii na wydruku dla S$cian, nalezy
odszukac pozycje Color_31 przypisang
dla warstwy scian i nada¢ jej nowq
grubosé (np. 0.200 mm).
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Print Style Table Editor - Tabelad.ctb

General| Properties

Piint Styles: Style Propertiss
~ Color: | [] Use entity color v
[oler 2 Diter: | n |
Grapscale: | Off
Wcoo s Fent: Automatic

[ [

Wittual pen B Automatic

& [ [ €

Screening: | 100

Linetype. Use enfity inetype v
Hcolar 11 Adaptive: | On wl®
Moo 12 Lineweich Use entity neveight
Wooo s = se enity lneweight v
Line end style: | == Lse erfity end style |
Descriptior
Linejcinsiyle: |3 Use ertity o syle v
Fill style: Use ertity fll style M

InteliCAD does not yet use the variables that are marked with an asterisk(*)

Add Syl Delete Sle Edit Lineweights. Save As

2 [ ok Cancel

Rys. 484 - edytor tabel stylow wydruku - wtasciwosci

Edit Lineweights
Lingweights:
Edit Lineveight value InUse ~
Sot Linewsights e
0030
Urits for Listing 0100
(® Millmeters [mrm) 0130
~ 0150
() Inches fin) i N
? Cancel

Rys. 485 - edycja grubosci linii

E] Print Style Table Editor - Tabela4.ctb

General | Properties

Print style table file name;
@ Tabelad cth
o]

Desciiption

File Info

Path C:\UsersikatarzpnatDocuments\Print Styles\Tabelad oth ~l

Wersion 1.0

Numher of styles: 255

Linetype Scaling
[ Aply clobal scale factor to non 150 finetypes

1 Seale factor

? 0K Cancel

Rys. 486 - edytor tabel stylow wydruku - opcje ogblne

Prirt Style Table (Pen Assignments)
Name: | Tabelad.cth ~ Edit New...

Rys. 487 - edytor tabel



3. Drukowanie projektu z poziomu wizualizacji

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Po wybraniu ikony g »Drukuj aktualny widok" podczas pracy w wizualizacji otworzy sie okno
z podgladem wydruku (Rys. 488), w ktérym po otwarciu panelu ,,Zaawansowane" mozna:

= wybrac drukarke - z listy w lewym gérnym rogu;

= zmienié ustawienia wydruku - po kliknieciu przycisku [/ (Rys. 489);
= dodac znak autorski (tekst lub logo) i ustali¢ jego potozenie (naroznik lub centrum obrazu),
widocznos$é (rozmiar) oraz procent wypetnienia (stopien przezroczystosci);

= przyblizy¢ widok - przy uzyciu przycisku . w prawym gérnym rogu (po kliknieciu przycisk

zmienia wyglad na:

O rekst

® Iogo-znak

[ Dk | [ Awu |

Rys. 488 - podglad wydruku widoku projektu w wizualizacji

Edycja parametrow znaku autorskiego przebiega nastepujaco:
= aby okresli¢ potozenie (prawy dolny) nalezy wybrac pozycje z rozwijanej listy;

= aby ustali¢ ,,widocznos¢" i ,,procent wypetnienia" mozna:
- klikng¢ na wartos¢ liczbowa posrodku paska, co spowoduje jej edycje - i wpisa¢ nowa
wartos¢ z klawiatury (aby zatwierdzi¢ zmiane, nalezy kliknagé w dowolnym innym polu

lub nacisna¢ [Enter]);

- klikng¢ na prawym lub lewym skraju pa-
ska - wartos¢ zmieni sie wedtug wska-
zania (uwaga: klikniecie posrodku paska
edytuje wartos¢ liczbowa);

- klikna¢ na skraju paska, przytrzymac le-
wy przycisk myszy i przesuwac ja w pra-
wo lub w lewo (warto$¢ bedzie ulegaé
zmianie zgodnie z potozeniem kursora);
aby odswiezy¢ podglad wystarczy prze-
stac poruszac¢ mysza;
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Ustawienia wydruku

Drukarka

Mazwa: | CutePDF Witer v | Wiatcwodi
Stan:  Golowe

e CutePDF Virter

Gdze:  CPW2

Komentarz:

Papier

Rozmiar.  |A4 v

Zrodlo: Wybér sutomatyczny v

Siec Anuii

Rys. 489 - podglad wydruku widoku
projektu w wizualizacji
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ROZDZIAL 27
Wizualizacja - informacje ogélne

1. Uwagi wstepne

Wizualizacja, czyli modut renderujacy, jest tg czescig programu CAD Decor, w ktérej uzyskuje
sie realistyczny obraz projektu. Na wczesniejszych etapach projektowania uwaga uzytkowni-
ka skupiatfa sie na precyzji rozmieszczenia obiektéw w projekcie. W wizualizacji wykonywane
sg operacje determinujace optymalny wyglad projektowanego wnetrza: nanoszenie tekstur
i materiatéw wykornczeniowych, nadawanie obiektom réznych wtasciwosci, aranzacja i wyce-
na ptytek i innych oktadzin, dobieranie parametrow oswietlenia i ustawien renderingu.
Rezultaty pracy mozna zapisac jako ilustracje zwykte, stereoskopowe i anaglifowe, a takze
jako animacje 3D (do wykorzystania w module Export 3D oraz w aplikacji mobilnej CAD
Share-it) oraz filmy AVI.

Aby uruchomi¢ wizualizacje, z paska ,,Widok" nalezy

wybrac ikone 5 »Wizualizacja” lub nacisnaé¢ klawisz Widok [~ |
[F12]. Mozna takze wywota¢ szybki podglad (widok BEEaaeeet| ¥wyy @
przestrzeni w jednym rzucie, bez obracania), wybiera-

jac ikone ¥ ,»Szybki podglad” lub klawisz [F11].

Rys. 490 - pasek ikonowy ,,Widok"

W prawej czesci paska na gornej krawedzi ekranu, znajduje sie etykieta Wersja: 6.3.0.167

z numerem wersji programu CAD Kuchnie.

Uwaga! Przy pierwszym uruchomieniu wizualizacji wyswietla sie okno, w ktérym nalezy zdefiniowa¢
poziom wygtadzania krawedzi (antyaliasingu), czyli jakos¢ wyswietlania krawedzi obiektéw w wizu-
alizacji (Rys. 491i 492). Wysoki poziom wygtadzania zalecamy dla komputeréw wyposazonych w szyb-
kie karty graficzne. Poziom antyaliasingu mozna zmienié, wpisujgc komende ANTY w pasku polecen
Command Bar podczas pracy w srodowisku .4CAD.

Wygladzanie krawedzi n Wyagtadzanie krawedzi n

Ustaw jakogs wygkadzania Ustaw jako#d wyghadzania
16 v
brak

Li/AGAl LiwaGAl 2

Wiyzoka jakosc wegkadzania krawedzi powoduje Wwivsoka jakosc wygkadzania kraws 45

lepszg jakodc wizualizaci, jednak na komputerach lepsza jakodd wizualizaci, jednal 18y

wypozazongch w walnisjsze karty graficzne moze wyposazonych w wolnisjsze karty m

powodowad wolhisjsze dziakanie wizualizaci. powodowad walniejzze dziatanie wizZlalzac).

oK oK
Rys. 491 - najnizszy poziom wygtadzania Rys. 492 - najwyzszy poziom wygtadzania

233



Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

w301 (@8

Rys. 493 - wyglad okna ,,Wizualizacja”
2. Funkcje okna wizualizacji

2.1. Menu ikonowe

W gérnej czesci okna znajduje sie pasek menu ikon programu CAD Decor. Ich funkcje opisano
w ponizszej tabeli. Kazda ikona, gdy jest aktywna, zmienia kolor z szarego na pomarariczowy.

lkona  Funkcja

@' »Zaznacz element” - stuzy do zaznaczania wiecej niz jednego obiektu przeznaczonego

o do edycji. Po wybraniu tej ikony kursor zmienia kolor z biatego na czerwony.
Pojedyncze klikniecie lewym przyciskiem myszy zaznacza obiekty, a po kliknieciu
prawym przyciskiem uzyskuje sie dostep do menu podrecznego (innego dla obszaréw
pokrytych teksturami i ptytkami).

9

»Ukryj element” - stuzy do ukrywania elementéw przestaniajgcych widok, poprzez
klikanie kolejno na obiekty, ktére majg by¢ niewidoczne w projekcie. Aby zakoriczyé
ukrywanie, nalezy ponownie klikng¢ na ikone.

»Pokaz ukryte” - pokazuje wszystkie ukryte wczesniej obiekty (jednoczesnie). Aby od-
stoni¢ ukryte elementy pojedynczo, mozna uzy¢ funkcji ,,Cofnij" lub skrétu [Ctrl + Z].

1)

»Cofnij” - cofa czynnosci wykonane w wizualizacji. Funkcja dostepna réwniez pod
klawiszami [Ctrl + Z].

»Ponéw” - ponawia czynnosci wykonane w wizualizacji. Funkcja dostepna réwniez
pod klawiszami [Ctrl + Y].

»Eksport sceny” - pozwala zapisa¢ biezacy widok jako: obraz zwykty (JPG lub PNG),
obraz 3D (stereo lub anaglif) i animacje 3DE dla modutu Export 3D i aplikacji mobilnej
CAD Share-it. Ikona otwiera okno ,Zapis wizualizacji", w ktérym nalezy poda¢ miejsce
zapisu i nazwe pliku, a takze wybrac jego format i rozdzielczo$¢ (od 1024x768 az do
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5760x3240), dodac znak autorski oraz specjalne efekty (filtry postprocesowe). Wiecej
informacji na ten temat znajda Panstwo w Rozdziale 26.

»Galeria” - uruchamia przegladarke plikow graficznych oraz filméw, w ktérej mozna
zaprezentowaé wykonane wczesniej ilustracje i filmy AVI.

ke!

»Drukuj aktualny widok” - drukuje biezagcy widok bezposrednio z programu.

»Ukryte linie czarno-biate” - wyswietla
projekt w trybie monochromatycznym
bez cieniowania, z widocznymi jedynie
zarysami bryt i ptytek. Aby powrdcié¢ do
widoku realistycznego nalezy ponownie
klikng¢ ikone ,Ukryte linie czarno -
biate".

4 KB

Projekt w wizualizacji mozna takze po-
kaza¢ w widoku linearnym - z widoczny-
mi wszystkimi liniami siatki projektu.
Funkcja ta jest dostepna pod klawiszami
[Ctrl + L]. Aby powrdci¢ do widoku
standardowego, nalezy ponownie wyb-
rac¢ skrot [Ctrl + L]. llustracje obok pre-
zentujg rézne widoki sceny - kolejno od
gory: ukryte linie siatki, widoczne linie,
ukryte linie z cieniowaniem, wtgczone
Swiatta.

ﬂ »Ukryte linie czarno - biate z oswietle-
niem” - dziata analogicznie do ikony opi-
sanej wyzej. Wyswietla widok w odcie-
niach szarosci, dzieki czemu ptaszczyzny
i cienie niewidoczne w widoku bez
osSwietlenia stajg sie widzialne. Aby
powrdci¢ do trybu realistycznego nalezy
ponownie wybrac ikone.

@ »Pokaz swiatta” - pozwala wywota¢ fo-
torealistyczny obraz projektu prezentu-
jac Swiatta, odbicia i pozostate zdefinio-
wane witasciwosci i efekty. Funkcja ta
jest dostepna réwniez pod klawiszem
[F1]. Swiatta wytaczaja sie po kliknieciu
W przestrzeni projektu.

2.2. Zaktadki panelu bocznego
W lewej czesci okna wizualizacji znajduje sie panel z trzema zaktadkami, opisanymi ponizej.
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Zaktadka Funkcje

Materiaty - zaktadka umozliwia wybor farb i tekstur do nanoszenia na obiekty w projekcie;

- ma 4 czesci: ,,Farby", ,,Grupy materiatéw", ,,Materiaty” oraz ikony widokoéw;

- [ Farby | zawiera przycisk ,Tikkurila”, ktéry otwiera modut far-
biarski, w ktéorym mozna wyszukaé odpowiednig farbe lub inng powtoke w do-
wolnym kolorze i uzy¢ jej w projekcie; wiecej informacji na ten temat znajda
Panstwo w Rozdziale 32;

- |~ Grupy materiatdw |\ tej cze$ci wy$wietlane jest drzewo katalogéw tekstur
dostepnych w programie (producenckich i uniwersalnych) oraz dodanych przez
uzytkownika, miedzy ktérymi mozna sie swobodnie przetaczac;

=| Materiaty | zawiera podglady tekstur w aktualnie wybranym kata-
logu (ilo$¢ wyswietlanych kolumn reguluje sie suwakiem Kelumny =)

- @_@_@_@_ﬂ_@_ (ikony widokéw): pozwalajg na przetgczanie sie miedzy
réznymi rzutami; zostaty opisane w tabeli w punkcie 4 tego rozdziatu.

Scena

umozliwia edycje parametrow swiatet i wybdr opcji standardowego rendera;

= Swiatta | panel edycji zrédet $wiatta: halogendw, $wietléwek,
Swiatta punktowego i stonecznego (wtgczanie/wytgczanie widocznosci i Swie-
cenia poszczegdlnych Zrddet, zmiana koloru, natezenia, zakresu i stozka Swiatta,
wybor stylu, czyli ksztattu generowanej przez dane zrédto plamy swietlnej - pliki
IES); ,

- | Render-parametry | ystawienia rendera na poziomie podstawowym: wy-
Swietlanie nadanych obiektom efektow lustra, metalu, emisji; wybdr rendera
uproszczonego lub wysokiej jakosci; opcje globalnego cieniowania (Ambient
Occlusion), gtebi ostrosci oraz tworzenie obrazéw anaglifowych, a takze opcja
globalnej zmiany jasnosci sceny;

- [& Scena | w tym miejscu wyswietlana jest informacja na temat
catkowitej ilosci powierzchni (face’éw) w projekcie; mozliwa jest réwniez w tym
miejscu zmiana koloru tta ekranu w wizualizacji;

[ Kamera | umieszczone tu suwaki zmieniajg kat obiektywy, nachy-
lenie i predkos¢ kamery;

[ Widoki | funkcje sterowania wy$wietlaniem obrazu, opisane

szczeg6towo w punkcie 4 biezacego rozdziatu.

Render - zawiera rézne funkcje w standardowej wersji programu i w wersji z dodatkowym
PRO Modutem Renderingu Profesjonalnego;

/ umozliwia dobranie zaawansowanych ustawienn rendera w zaktadce ,Render”
Prezentacja (jedynie z dodatkowym Modutem Renderingu Profesjonalnego) oraz nagrywanie
filméw AVI - w zaktadce ,,Prezentacja” (dostepne dla wszystkich uzytkownikéw);
w zaktadce ,Render” dostepne sg grupy funkcji: ,Radiosity”, ,Parametry GI”,
»Final Gathering”, ,Raytracing”, , Opcje zaawansowane”, , Diagnostyka”, ,Sta-
tystyka” i ,Tonacje barwne"; wiecej informacji w Rozdziale 35.

w zaktadce ,Prezentacja” dostepne sg opcje nagrywania, zapisywania i odtwa-
rzania filméw AVI; szczeg6towy opis procedur nagrywania filméw wideo znajduje
sie w Rozdziale 36.
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CAD Kuchnie CAD Kuchnie CAD Kuchnie .
e —————— —— e P —
Scena Vaterialy | Scena | Renderpro RenderPro
[ Swiatla L | Render Prezentacia [ Render ] Prezentacja |
& Halogeny (& @ X Radiosity — TS TE—
e | OGO O
Swiatio punktowe X START L SToP
Swiatto stoneczne £ o3 Odséwiezanie f——— « 4s Rozdzielczosé | 320x240 %
: = l — ] Mo TR T - =
4]3,- oot | mrrrc— | N w——
| ressspan 7 Natezenie ——{—— . 50 R e e
P R — Kontrast GI o S
Winoms | i it - @l ey — N IOE
r : Katstozka ————{}> 100 =
| Lsud Kolory 61 ——{F—— O Pomif wybdr kodeka

Emisia 61 ———{——— S nakmtorski

Praywrdé ustawienia domysine Zapis do pliku AVI
Render - parametry .m Final Gathering . . Obraz stereo ‘

®e
Ustawienia | Wybierz domysine ‘ ——————— m— 0
Render uproszczony — L
e P Zbieinoit | }———
Efekt metalu Szacowany czas 305 Tryb 3D Top bottom =
;;:::;;ajc;i;?su W Raytracing Znak autorski
(3 clobalne -A0 [ START polozenie lewy gorny &
Bodoomn 8 s widacznosé @_i%
[ Anaghf ) Jakosé oy
 Jmnett —(—— s =)
Jasnesé  ——{F—— odbicia [ wypelnienia
Zalamania 20
) Scena @ tekst O loge-znak
(v Opcje zaawansowane
~ Kamera £ A
[~ ! a _| @) Diagnostyka
= (75} Statystyka
Kat kamery ——{}—— (/55% tysly
7 Powierzchni
obrét :@:
I FPS
SRl = —— Czas obliczers 12 sek.

Pamigé

Iy B

‘Widok-2
‘Widok-3
widok-4.
Widok - domyziny

Kalumny

A0 R8 DEaa_

Rys. 494 - zaktadki prawego panelu okna wizualizacji: ,,Materiaty", ,,Scena", ,RenderPro" i , Prezentacja"

2.3. Zaktadki panelu dolnego
W dolnej czesci okna wizualizacji znajduje sie pasek funkcji ,,CAD Decor”, ktéry odpowiada
za wszystkie dziatania zwigzane z wykorzystaniem ptytek ceramicznych przy projektowaniu:

Zaktadka  Funkcje

Kolekcje - w tym miejscu nastepuje wybor bazy danych oktadzin, w oparciu o ktérg
bedzie przebiegato projektowanie, a takze wybor konkretnych kolekcji.

Ptytki - tutaj wyswietlane s3 podglady ptytek, zawartych w aktualnie wybranej ko-
lekcji z bazy producenta - osobno podtogowych, $ciennych i dekoracyjnych.

Dekoracje - funkcje szybkiego nanoszenia ptytek dekoracyjnych w réznych konfiguracjach
(w pasach, w ramkach z naroznikami lub bez, nad lub pod fugg itd.).

Edycja - liczne opcje edycji obszaréw pokrytych ptytkami: przesuwanie, kopiowanie,
wydzielanie i faczenie obszaréw, usuwanie i wymienianie ptytek;
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- losowe rozmieszczanie kafli o nieregularnych wzorach;
- tworzenie wystepdw lub wnek w oparciu o obrysy uzytych ptytek i inne.

3. Poruszanie sie po projekcie w wizualizacji
Do poruszania po projekcie w wizualizacji mozna uzywac myszy i klawiatury, w sposéb opisany
W ponizszej tabeli.

Rodzajruchu  Wymagane czynnosci

Przesuwanie - zachodzi przy przytrzymaniu prawego przycisku myszy i przesuwaniu

]

Zblizanie/o
ddalanie

Kat
obiektywu

Nachylenie

Predkos¢

kursora (widoku przesunie sie w tym samym kierunku);

przy aktywnej ikonie ™% mozna przesuwa¢ widok réwniez za pomoca
strzatek: T\ oraz <~ i — na klawiaturze;

klikajac na ikone ﬁ mozna sie przetgczy¢ miedzy przesuwaniem a obra-
caniem (aby czasowo zmienic tryb, nalezy przytrzymaé klawisz [Ctrl]).

moze przebiega¢ na dwa sposoby - dookota wiasnej osi kamery (,,obraca-
nie glowa") oraz wokét centralnego punktu widoku (,po orbicie");

zachodzi przy jednoczesnym wcisnieciu lewego klawisza myszy i porusza-
niu myszg w prawo/lewo lub przéd/tyt;

gdy aktywna jest ikona ™% nacidniecie strzatki <~ lub — na klawiaturze
powoduje obrét kamery w lewo lub w prawo;

po wybraniu litery H na klawiaturze (ang. head), kamera bedzie obraca¢ sie
dookota wtasnej osi;

po ponownym kliknieciu litery H kamera powréci do trybu orbitalnego;
nacisniecie strzatki Tlubd powoduje przesuniecie kamery w gére lub w dot;
przytrzymanie klawisza [Ctrl]] czasowo przetacza z trybu obracania na
przesuwanie.

zachodzi przy poruszaniu myszg w przdd/tyt, przy wcisnietym klawiszu
[Shift] i lewym przycisku myszy lub wcisnietym srodkowym przycisku
myszy (rolce).

- w panelu ,Kamera” w zaktadce ,Scena” mozna regulowaé ogniskowa (kat
obiektywu) kamery w zakresie od 30 do 85° (suwak ,,Kat kamery");

- w tym samym panelu mozna obréci¢ kamere wokoét osi obiektywu - czyli
ustawi¢ jg ukosnie (suwak ,,Obrét").

- w tym samym miejscu mozna takze zmieni¢ szybko$¢ poruszania kamery
(suwak ,,Szybkos¢").

4. Widoki pomieszczenia

Z widokdéw korzysta sie gtdéwnie podczas generacji dokumentacji dla glazurnikéw. Pozwalaja
przetgczaé sie miedzy trybem orbitalnym (dowolnym obracaniem kamerg) a rzutami prosto-
padtymi na podtoge i $ciany. Stuzg do tego ikony zaprezentowane w ponizszej tabeli.
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m@_agg@ - widok orbitalny - dowolne manewrowanie kamerg;

m m @ ﬂ a - widok prostopadty z gory;

@ rla @ g @ - widok prostopadty zachodni (z lewej);

- @ m @ m @ - widok prostopadty wschodni (z prawej);

@ E @ ﬂ @ - widok prostopadty pétnocny (z tytu);

@ a @ g m - widok prostopadty potudniowy (z przodu);

Uzytkownik ma réwniez mozliwos¢ ustawienia i zapisania czterech wybranych, szczegélnie przy-
datnych widokéw tak, aby méc szybko przechodzi¢ do nich podczas swobodnego poruszania sie
po projekcie w wizualizacji - np. w celu wykonania réznych ilustracji tego ujecia sceny (w réznych
wariantach kolorystycznych lub o$wietleniowych) (Rys. 495). Dodatkowo na liscie widokéw znaj-
duje sie ,,Widok domysiny”, ktéry przenosi kamere do widoku z géry na centrum pomieszczenia,
pod katem ok 45°.

Procedura zapisywania wtasnych widokdéw przebiega nastepujgco:

= w pierwszej kolejnosci nalezy wskazac kliknieciem lewym przyciskiem myszy pozycje na liscie
(np. ,Widok - 1”);

= pastepnie ustawi¢ kamere w wybranej lokalizacji i pod zagdanym katem;

= klikng¢ ikone ,,Zapisz” !

= ustawiony widok zostaje zapisany i mozna do niego powré-
ci¢ w czasie dalszej pracy, klikajgc na przypisang mu pozycje
na liscie (np. ,,Widok - 1”).

Widoki

Widokdomyslny
Tabela na nastepnej stronie zawiera opis ikon panelu ,Widoki". Rys. 495 - panel , Widoki"

Opcja Opis

- przycisk ten zwigzany jest ze wspomniang powyzej lista widokow
i powoduje zapisanie wybranego widoku tak, aby mozna byto do
niego powrdci¢ w dowolnym momencie w przysztosci.

E Sciany - $ciany pomieszczenia, ktére znajduja sie ,pomiedzy” kamerg a wne-
przezroczyste trzem pomieszczenia (zastaniajgce wnetrze), sg automatycznie ukry-
wane, aby uzytkownik mégt $ledzi¢ to, co dzieje sie w projekcie;
- przycisk pozwala na kontrolowane wtaczanie i wytgczanie ukrywania
scian.
E Poka - pozwala szybko ukryé wszystkie elementy wyposazenia w projekcie,

bez koniecznosci wskazywania obiektow do ukrycia pojedynczo;

pomieszczenie ) A o o
- nie ukrywa obiektéw z nadang emisjg zaawansowana, dzieki czemu

Z wyposazeniem
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mozna szybciej ustali¢ odpowiednie natezenie Swiatta obiektéw emi-
syjnych poprzez eliminacje obiektow, ktére spowalniajg obliczenia;

! Sufit - pozwala ukrywac i ponownie pokazywac sufit pomieszczenia.

pokaz/ukryj

Rys. 496 — standardowy widok pomieszczenia Rys. 497 — wytaczone ukrywanie $cian

Rys. 498 — pomieszczenie bez wyposazenia Rys. 499- ukryty sufit
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ROZDZIAL 28
Wizualizacja - nanoszenie i edycja tekstur

1. Uwagi wstepne

Prace w wizualizacji najlepiej rozpocza¢ od pokrycia wybranych powierzchni materiatami.
Odpowiednie dobranie faktur i kolorystki jest kluczowe dla efektu koricowego. W programie CAD
Decor oferujemy wiele baz danych tekstur - zaréwno uniwersalnych, jak i pochodzgcych
z oferty producentéw materiatéw dekoracyjnych dla branzy meblarskiej, wyrobéw drewno-
pochodnych i wykonczeniowych, ptyt laminowanych i dekoréw podtogowych. Mozna takze
dodawac wtasne tekstury w plikach obrazkowych oraz filmy AVI. Do dyspozycji sg tez farby,
ptytki ceramiczne oraz inne okfadziny - prace z nimi opisano w Rozdziatach 30 32.

2. Zaktadka ,,Materiaty”

Tekstury dostepne sg w zakfadce ,,Materiaty” w lewej czesci okna wizualizacji. W polu ,,Grupy

materiatéw” znajduja sie trzy katalogi gtéwne:

=, Materialy producentéw" - zawiera katalogi produktéw, opatrzone logami wytwdércéw;

= , Materialy standardowe" - zawiera tekstury uniwersalne, np. beton, cegly, metale, tynki,
kamienie, nawierzchnie, dachéwki, tkaniny, skére, tapety, wikline, plastik i grafiki;

=, Materialy uzytkownika" - do tego katalogu mozna wgrywac wiasne pliki w formatach JPG,
BMP, PNG, GIF, TIFF oraz AVI. Zdjecia powinny by¢ w wysokiej rozdzielczosci, bez cieni i
potyskdéw, w ustawieniu prostopadtym. Kolory we wgrywanych teksturach powinny by¢
zdefiniowane w RGB (metoda CMYK nie jest obstugiwana).

Uwaga! Nie wszystkie wtasciwosci plikow PNG i GIF sq widoczne w programie CAD Decor. W plikach GIF
nie sq czytane animacje, a dodatkowo oba typy plikéw nie obstugujq przezroczystosci.

Uwagal! Jezeli wczytany film AVI zawiera efekt Raytracing (patrz: punkt 9 Rozdziatu 35) to efekt ten nie
bedzie widoczny podczas wyswietlania filmu w filmie.

Aby dodac wiasne pliki graficzne do bazy tekstur, nalezy: [ Materialy | Scen.

= klikngé lewym przyciskiem myszy na katalogu ,,Materiaty A Farby L
uzytkownika" i nacisng¢ przycisk |29l | (Rys. 500); | G mcamaa |

= wskazac lokalizacje katalogu z plikami obrazkowymi lub o) Grupy miateriatoin
flmami AVI (Rys. 501 e

= katalog ten moze zawiera¢ podkatalogi; [ KOLEKCIA TEKSTUR TOML

= wybor zatwierdzi¢ ,,0k"; B KOLEKCIA TEKSTUR TOM2 |

= pliki i podkatalogi zostang dodane na liste materiatéw el il ‘ ‘

H Materiaty archiwalne

uzytkownika w nowym katalogu o takiej samej nazwie, jak

wskazany katalog (Rys. 502); |L_Dodai ] peun
= dodane zdjecia i filmy AVI sg od razu dostepne do uzycia;
= jlo$¢ dodanych katalogdéw i plikdw jest dowolna.

Rys. 500 — dodawanie
wtasnych tekstur
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Aby USunqé kata|0g z wia- Przegladanie w poszukiwaniu folderu n
snymi teksturami, nalezy kli- Viybierz katalog przez wskazanie piku obrazu,
kna¢ na niego lewym przy- T =
ciskiem myszy i wybrac przy- | Gardercba
. . obrazki-abstrakcje
cisk . || obrazki-akwarystyka
obrazki-chmury
| obrazki-przyroda
W zaktadce ,,Materiaty” po- | obradkiréine
L. | obrazki-salony
za drzewem tekstur znajduje obrazki-sztuka
sie takze przycisk ,, Tikkurila” . | raiks ey ,-
uruchamiajgcy modut far-
biarski (opisany w Rozdzia- oK Ancy
: ”
le 32), pol.e »Materiaty” 2 Rys. 501 — wskazywanie katalogu
podgladami tekstur z z teksturami do dodania

aktualnie wybrane-
go katalogu, oraz ikony zmiany widokéw sceny.

Podglady tekstur mozna wyswietla¢ w réznej ilosci kolumn, prze-
suwajac suwak od wartosci 1 do 6, w zaleznosci od potrzeb (duze
obrazki lub jak najwieksza liczba podgladéw naraz) (Rys. 503).
Pola z katalogami i podgladami tekstur mozna dowolnie rozsu-
waé, ,,chwytajac" mysza za okragty przycisk pomiedzy przyciska-

mil__Dedsi | usm [(Rys. 503).
0 Materialy uzytkownika || materiaty uzvtkownika I
2:;:;;?%1\\55&: | Dodaj Usuri

obrazki - ogréd

=K e et .
[0 zmier globalnie

0 s T O v

Dodaj Usuri

[0 zmier glabalnie
100008 [ 98

Rys. 503 - r6zne ustawienia panelu ,,Materiaty"

@ Materiaty uzytkownika
garderoba

abrazki - miasta
abrazki - aaréd

obrazki - zwierzeta

[ Dodaj Usuri |
Materiaty

[0 zmiefi globalnie

Rys. 502 - dodany katalog
- widoczne podkatalogi

[ Materiaty uzytkownika |

filmy_do_rendera
Dodaj | Usuri

[0 zmien globalnie

| R = ‘

VIDEQ-CAD (13].3\/\'
Rys. 504 — wyswietlanie
jednej kolumny - widoczne
podglady filméw AVI

Tekstury mozna szybko wyszukiwaé po nazwie - wystarczy klikngé na dowolny podglad i wybraé
na klawiaturze pierwsza litere lub fragment nazwy szukanego materiatu. Zaznaczenie
automatycznie przeniesie sie na podglad szukanego materiatu. Dodatkowo, po najechaniu
kursorem myszy na dowolny poglad, wyswietli sie etykieta z nazwa pliku. Do przegladania listy
stuzy pionowy suwak oraz rolka myszy (po kliknieciu na dowolny podglad).
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3. Nanoszenie tekstur

Aby nanies$¢ wybrany materiat na dowolng powierzchnie, nalezy:

wybrac¢ katalog z drzewa materiatéw i wyszukaé odpowiednig teksture;

klikng¢ na podglad tekstury lewym przyciskiem myszy i (przytrzymujgc przycisk) przesungc
kursor nad obiekt, na ktéry dana tekstura ma zosta¢ naniesiona, a nastepnie zwolni¢ przycisk
(metoda ,,przeciggnij i upusc¢”) - materiat zostanie naniesiony na obiekt;

jedng teksture mozna nanie$¢ na wszystkie obiekty tego samego typu w catym projekcie
- w tym celu przed przeciggnieciem tekstury nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Zmien globalnie”;

jesli kolejna naniesiona tekstura wyglada mniej korzystnie niz poprzednia, operacje mozna

fatwo cofnaé, uzywajac skrétu klawiaturowego [Ctrl + Z] lub ikonym »Cofnij";

aby przywrdcié¢ wycofang operacje, nalezy uzy¢ skrétu [Ctrl + Y] lub ikony m »Ponow".

4. Edycja naniesionych tekstur
Tekstury uzyte w projekcie mozna edytowaé w celu:

zmiany wymiaréow segmentu tekstury w osi X lub Y
(Rys. 505) - przy uzyciu strzatek = lub poprzez wpi-
sanie wartosci z klawiatury (w centymetrach);
przesuniecia wzoru w osi X lub Y - przy uzyciu suwa-
koéw obok podgladu tekstury (do resetowania przesu-
nie¢ stuzy przycisk £4);

obrdécenia tekstury o dowolny kat - uzywajac strzatek
= lub wpisujac wartosé w polu ,,kat obrotu tekstury";
dopasowania tekstury - czyli rozciggniecia jej na cafg
powierzchnie obiektu (opcja ,,dopasuj");

zastgpienia tekstury dowolnym kolorem, wybranym
z palety (przycisk | & Folor).,

Wiasciwosci materiatu [ ]

‘Whatciwasci | Koloriteksturs | Zaawansowane

= coir| [

Hlem] |50 2

Yioml[en 2

22
giuipui wskazane abiekly
3 wpmiar @ dopasu
kat obiotu tekstury

[ amwiet glabalrie

Q R Zamknii || Anuli

Rys. 505 - okno edycji tekstur

aby wprowadzi¢ zmiany jednoczesnie dla wiecej niz jednego obiektu, mozna wybrac opcje
»8rupuj wskazane obiekty" (powoduje wspdlng zmiane ustawien tekstur dla zaznaczonych
obiektéw, ktére moga naleze¢ do réznych typdw - np. stét i krzesta, Sciana i podest) lub opcje
»Zmien globalnie” (stuzy do jednoczesnego zmieniania ustawien tekstur dla wszystkich
elementdéw nalezgcych do tego samego typu w catym projekcie).

Powyzsze operacje mozna przeprowadzi¢ w oknie ,Wtasciwosci materiatu”, w zakfadce
»Kolor i tekstura”. W tym celu nalezy:

klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na obie-
kcie do edycji (pojawi sie rézowy obrys - Rys. 506);
klikng¢ prawym przyciskiem myszy w dowolnym
miejscu, aby rozwing¢ menu podreczne;

jesli klikanie na wybrany obiekt nie przynosi rezultatu,
nalezy wybrac¢ ikone E] »Zaznacz” z paska w gornej
czesci okna, a nastepnie klikng¢ na obiekt lewym,
a nastepnie prawym przyciskiem myszy;

z menu podrecznego wybraé opcje ,,Wtasciwosci”;
otworzy sie okno ,, Wtasciwosci materiatu” - ustawio-
ne na zaktadce ,Kolor i tekstura”;
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Stonice Swieci na obiekt

Centruj na zaznaczeniu Alt+C

Rys. 506 - zaznaczony obiekt



korzystajac z suwakdéw, zaznaczajgc wybrane opcje i wpisujac dane liczbowe w przezna-
czonych do tego polach;

= aby sprawdzi¢ wyglad sceny mozna uzy¢ przycisku 3 »Pokaz swiatta” aby zapali¢ Swiatta w
projekcie bez zamykania okna ,,Wtasciwosci materiatu”;

= jesli wymagane s3g dalsze zmiany, mozna kontynuowa¢ modyfikacje, a jesli wprowadzone
ustawienia sg optymalne, nalezy wybra¢ przycisk ,,Zamknij” by je zatwierdzi¢ i przejs¢ do
dalszej pracy;

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

aby anulowaé zmiany parametréw tekstur, nalezy wybrac przycisk ,,Anuluj”.

Mozliwe kombinacje ustawien tekstury przedstawiajg ponizsze ilustracje (Rys. 507).

Wiasciwosci materiaiu

Wadoiwotci| Koloritekslura | Zaawansowans|

= oo [

Wiasciwosci materiatu

Whadciwodci| Kot itekstua | Zaawansowane]

= oo [

Rlom[s0 3
Yieml (60 %
]
Dowpiwsoecisy |
(eI © dopani

Katobrotutekstay [0 |5
[ zmiets globakrie

Zamkni || Anuli

Rys. 507 - rézne ustawienia tekstury na obiekcie

o .
Klem] B0 3
i
gy
L Y [em] 60 ;
&
A ——
@) wymiar O dopasui
katobrotutekstuy (0|51
] zmiets giobainie:
@ oon e [ Lo |

@ 1o e

=

[Watcinosei| Kolor itekstura | Zaawansonans|

= o [

Kleml [10 2]

YEenl[10 2

Wiasciwosci materiatu

Whasoiwodci| Kolritekstua | Zaawansowane

= oo [

Kleml 40 3]

Vienl]s (2

@rupyi wskazans obiekly
® wymiar © dopasui

Kat abrotutekstury |

[ zmiets globakrie

Zamknii || Anuli
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Uwaga! Aby przenies¢ projekt z naniesionymi teksturami na inny komputer nalezy, po zakoriczeniu
nanoszenia tekstur, przejs¢ do Srodowiska CAD, wpisa¢ z klawiatury polecenie savetex
i zatwierdzi¢ je klawiszem [Enter]. Nastepnie zamknqgc projekt, zapisujgc zmiany. Nastepnie mozna
przenies¢ projekt na inne stanowisko (np. na pendrivie). Po otwarciu projektu na nowym komputerze,
przed pierwszym przejsciem do wizualizacji, nalezy wpisac¢ polecenie opentex. Uwaga: procedura
powala przenies¢ oteksturowany projekt, jednak nie przenosi plikow tekstur.

5. Nanoszenie tekstur na elementy bazy szafek kuchennych
W programie CAD Kuchnie poza teksturami dotgczonymi w standardzie dostepne s3 tez teks-
tury dla bazy szafek kuchennych, przewidziane przez producenta. Aby przetgczy¢ sie na ten

=
katalog, nalezy klikna¢ przycisk znajdujacy sie ponizej pola ,,Grupy
materiatéw”.

Tekstury przygotowane dla bazy szafek kuchennych sg podzielone wedtug elementéw
sktadowych szafek - osobno dla korpuséw, frontéow, listew, cokotéw itd. Przetaczanie sie

miedzy nimi jest mozliwe dzieki przyciskom:@ g & & T

Korzystajac z tych tekstur uzytkownik moze zmieni¢ kolorystyke projektu kuchni
bezposrednio w wizualizacji. W tym samym miejscu jest réwniez dostepna funkcja

‘Wymiana zestawdw

»Wymiany zestawow” - pod przyciskiem | | Wymiane zestawu mozna

réwniez przeprowadzi¢ w sSrodowisku CAD.

Aby wrdci¢ do bazy tekstur standardowych, nalezy klikngé przycisk .ooooa. . .
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Wizualizacja - definiowanie wtasciwosci obiektow

1. Uwagi wstepne

W trybie wizualizacji, oprécz nanoszenia tekstur, dokonuje sie réwniez innych operacji o du-
zym znaczeniu dla ostatecznego wyglagdu wnetrza - modyfikacji wtasciwosci obiektéw. Kazdy
element wystroju moze zosta¢ edytowany w celu przypisania okreslonych efektow:

= podstawowych: emisji (efekt poswiaty), potysku, szkta (przezroczystosci) oraz odbié

(efekt metalu lub lustra);

= zaawansowanych: stopnia mapowania wypuktosci tekstur i wygtadzania wierzchotkéw,
a w przypadku posiadaczy dodatkowego Modutu Renderingu Profesjonalnego - réwniez

zaawansowanej emisji Swiatta w dowolnym kolorze.

Prawidtowe wykorzystanie tych funkcji gwarantuje naturalny i fotorealistyczny wyglad aran-
Zowanego pomieszczenia i wykorzystanych w nim sprzetéw i dekoracji.

2. Okno dialogowe ,,Wtasciwos$ci materiatu”
2.1. Zaktadka , Kolor i tekstura”

Zostata opisana w Rozdziale 28. Stuzy do modyfikowania
wygladu tekstur naniesionych na obiekty (obracania,
zmiany wymiaréw, przesuwania w poziomie lub pionie
oraz do wymiany tekstury na dowolny kolor).

2.2. Zaktadka ,Wtasciwosci”

Tutaj mozna nadaé podstawowe wiasciwosci, wptywajace
na wyglad poszczegdlnych elementéw wystroju po
zapaleniu Swiatet. Mozna tutaj takze zapisa¢ na state
palete dla obiektu (procedure przedstawiono w Rozdziale
9). Zmiana parametréw nastepuje przy uzyciu suwakow
(Rys. 508). Poszczegdlne wiasciwosci opisano w tabeli na
nastepnej stronie.

2.3. Zaktadka ,, Zaawansowane”

Zawiera zaawansowane opcje zmiany wiasciwosci tekstur:
ustawienie stopnia mapowania wypuktosci ich powierz-
chni (Bump Mappingu), wygtadzenie naroznikéw obie-
ktéw zaokraglonych i obtych, nadania zaawansowanej
emisji prawdziwego wtasnego Swiatta o dowolnej barwie
oraz definiowania materiatéw dwustronnych (Rys. 509).
Zostaty one opisane w tabeli na kolejnej stronie.
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Efekt Opis zastosowania efektu

emisja - nadawanie efektu wydzielania poswiaty - przy maksymalnym ustawieniu
elementy sprawiajg wrazenie jarzenia sie intensywnym biatym Swiattem;

- aby prawidtowo pokaza¢ nadana emisje renderze podstawowym, nalezy po
jej nadaniu wybra¢ funkcje ,,Prezentacja emisji” w zaktadce ,,Scena”;

- wokot obiektéw z nadang emisjg pojawi sie poswiata, imitujaca wydzielanie
przez nie Swiatta (emisja jest jednak pozorna, gdyz nie ma wptywu na
globalny rozktad oswietlenia w scenie);

- efekt emisji mozna przypisa¢ dowolnym elementom, lecz najczesciej jest uzy-
wany dla oczek halogenowych, wezy swietlnych, ram okiennych, swietlikdw
sufitowych i innych obiektéw, ktére emitujg lub przepuszczajg swiatto w
realnym zyciu.

potysk - funkcja stosowana dla powierzchni polerowanych, gtadkich - takich jak plas-
tik, drewno, politura, ceramika lub obiekty pokryte emalig lub lakierem;
- powoduje uzyskanie efektu odbicia $wiatta od elementu, podobnego do
osigganego na porowatym plastiku.

szkto - nadawanie efektu przezroczystosci - przy maksymalnym ustawieniu element

staje sie niewidoczny (az do momentu zapalenia swiatet, wtedy uwidaczniajg
sie zatamania promieni na jego powierzchni);

- przy nizszych natezeniach efektu obiekty imitujag mleczne, barwione lub
matowe szkto, albo przezroczysty plastik lub pleksi;

- aby obiekty szklane naturalnie zatamywaty Swiatto i je odbijaty, nalezy uzy¢
algorytmu ,,Raytracing” (Uwaga: opcja zaawansowana, dostepna w zaktadce
RenderPro”, wytgcznie z Modutem Renderingu Profesjonalnego).

odbicia - efekt odbi¢ od subtelnych do lustrzanych, uzywany do prezentowania obie-
ktéw metalowych oraz luster, obiektéw lakierowanych lub ceramicznych;
- aby uzyska¢ odpowiedni wyglad odbi¢, nalezy prawidtowo zdefiniowac ich
typ: ogdlne, poziome lub pionowe (opisane ponizej);
- nadane odbicia beda widoczne po zapaleniu Swiatet pod warunkiem, ze zo-
stanie zaznaczona opcja ,,Lustro” lub ,Efekt metalu” w zaktadce ,,Scena”.

odbicia - dotyczg elementéw o nieregularnych lub obtych ksztattach, symulujacych
ogdlne metal (np. baterie umywalek, chromowane nogi mebli, wieszaki i stojaki).
odbicia - przeznaczone dla poziomych ptaszczyzn, na ktérych maja pojawic sie odbicia
poziome poziome np. dla lakierowanych podtdg, blatow, stotéw.

odbicia - dla pfaszczyzn pionowych, na ktérych majg pojawic sie odbicia pionowe, np.
pionowe dla luster montowanych na $cianach, obuddw i blatéw pionowych.

rozmycie - ,rozmycie” jest dodatkowym efektem zwigzanym z odbiciami;

odbic - opcja ta uaktywnia sie po wybraniu odbi¢ poziomych lub pionowych;

- przesuniecie suwaka w prawo daje efekt nieostrych i nieregularnych odbic;
- przyktad zaprezentowano na ilustracji na nastepnej stronie (Rys. 510) - roz-
myte odbicia widoczne sg w lustrze, ktére sprawia wrazenie zaparowanego.
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Rys. 510 - przykfad zastosowania odbi¢ rozmytych - lustro sprawia wrazenie zaparowanego

Efekt Opis zastosowania efektu

mapowanie - metoda teksturowania obiektéw przestrzennych, polegajaca na imito-
wypuktosci waniu nieréwnosci ich powierzchni, w celu uzyskania naturalnego wy-
(Bump gladu rozktadu cieni na ich powierzchni;

Mapping) - technika ta doskonale odwzorowuje nieréwnosci, porowatos¢, wy-

brzuszenia, wypukte wzory i gtadkos¢ powierzchni obiektéw;

- przy przesunieciu suwaka w prawo (+) ciemniejsze fragmenty tekstury
zostang potraktowane jako elementy wkleste i tak zaprezentowane;

- przy przesunieciu suwaka w lewo (-) wzdr zostanie rozpoznany w spo-
sob odwrotny - wgtebienia i uwypuklenia zostang roztozone odwrot-
nie do sytuacji opisanej powyzej;

- im wieksze przesuniecie suwaka w prawo lub w lewo, tym wyra-
Zniejsze wrazenie tréjwymiarowosci powierzchni wskazanego obiektu.

emisja Swiatta - zaawansowana emisja $wiatta wtasnego w Watach na m’;

- w tym przypadku, w przeciwienstwie do emisji podstawowej, zazna-
czony obiekt nie bedzie jedynie imitowat wydzielania wtasnego
Swiatfa, lecz faktycznie bedzie je emitowat i miat wptyw na ogdlny
rozktad oswietlenia;

- zmiana witasciwosci materiatéw emisyjnych (natezenia wydzielanego
Swiatfa i jego barwy) jest mozliwa w czasie trwania obliczen Radiosity;

- w tym celu nalezy zaznaczy¢ obiekt, wybra¢ opcje ,,Wiasciwosci ma-
teriatu” z rozwijanego menu, otworzy¢ zaktadke ,,Zaawansowane”,
przesungé suwak regulujacy natezenie lub wybrac inny kolor z palety;

- aby zobaczy¢ efekt wprowadzonych zmian, nalezy klikngé przycisk
»Podglad” i zatwierdzi¢ zmiany przyciskiem ,,0k” - po kilku
sekundach widok odswiezy sie.
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zmiana koloru - $wiatto emitowane przez wybrane obiekty moze mie¢ dowolny kolor
emisji (przyktad zaprezentowano na ilustracji ponizej - Rys. 511);
- jedli uzytkownik chce go zmieni¢, powinien zaznaczyé opcje ,,zmiana
koloru emisji”, nastepnie wybraé przycisk %* ,Kolor”, wybra¢ odpo-
wiednia barwe na palecie i zatwierdzi¢ wybor przyciskiem ,,0k”.

Rys. 511- zaawansowana emisja Swiatta w dowolnym kolorze

materiat - opcje te nalezy wybra¢ w przypadku obiektéw, ktdre majg pokazywac
dwustronny te same wtasciwosci po obu stronach (np. na wierzchu i pod spodem);

- dobrym przyktadem uzycia tej funkcji jest zaluzja, w ktérej kazda
blaszke wyrysowano z jednej powierzchni - aby $wiatto prawidtowo
sie rozchodzito, obie strony blaszki muszg by¢ przez program
traktowane jako dwie osobne powierzchnie, wyrysowane w
przeciwnych kierunkach (Rys. 512 i Rys. 513);

- funkcja , materiat dwustronny” jest takze przydatna w przypadku
modeli, ktére zostaty btednie wyrysowane, a z jaki$ przyczyn nie moga
zostac naprawione przy uzyciu funkcji reperacji sceny - wigczenie tej
funkcji, réwniez w tym przypadku, spowoduje prawidtowy rozktad
Swiatfa na obiekcie i w jego otoczeniu.

Rys. 512 - zaluzja jako materiat jednostronny  Rys. 513 - zaluzja jako materiat dwustronny
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funkcja pozwala na dodatkowa obrébke modeli o obtych ksztattach,
ktére zostaty wyrysowane w sposob nie gwarantujacy zadowalajgcego
poziomu wygtadzenia krawedzi, lub zostaty pod tym wzgledem
zbytnio uproszczone po konwersji i minimalizacji siatki w module
Konwerter 3D;

wykorzystanie tej funkcji pozwala na zniwelowanie ostrych narozni-
kow i kantow w miejscach, ktére powinny by¢ gtadkie i zaokraglone;
przyktad uzycia zaprezentowano na ponizszych ilustracjach - wyraznie
wida¢ wygtadzanie krawedzi modelu (Rys. 514 i 515);
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g
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] zmief globalrie
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Rys. 514 - przed zastBsoWaniem funkcji Wygladzania wierzch-dkéw ;

sciwosci | Kolor tekstuia ‘
Mapowarie wypuklosci

0 &
g

\Wygkadzanie wierzchotk
g

Kat wyotadzania

RenderPro
Emisia swiatta
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[7] Materist dustronny

[ zmier: globalvie
@ 15100 cermiva Zamkni ][ Anuli

& b 0 WG

L = i i ¥
Rys. 515 - po zastosowaniu funkcji wygtadzania wierzchotkéw

jesli uzytkownik chce jednoczesnie zmienic¢ wtasciwosci dla wszystkich
obiektéw tego samego typu, powinien wybra¢ opcje ,zmien
globalnie”.

przycisk ,Pokaz Swiatta” pozwala zapali¢ Swiatta w wizualizacji bez
zamykania okna ,,Wtasciwosci”, co pozwala szybko sprawdzi¢ efekty
wprowadzonych zmian dla aktualnie edytowanego obiektu.
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ROZDZIAtL 30

Modut Projektowania Ptytek Ceramicznych

1. Uwagi wstepne
Modut Projektowania Ptytek Ceramicznych jest modutem dodatkowym do programu CAD

Kuchnie. Oferuje liczne funkcje nanoszenia i edycji ptytek, umozliwiajgce szybkie wykonanie
efektownej aranzacji pomieszczenia, bazujacej na wykorzystaniu ptytek ceramicznych wraz z
dekoracjami i insertami oraz innych oktadzin $ciennych i podfogowych, udostepnionych w
bazach producenckich lub samodzielnie dodanych przez uzytkownika do jego indywidualnej

bazy.

Dodawanie wtasnych ptytek jest mozliwe z Edytorem Baz Ptytek (réwniez modut dodatkowy)

opisanym w Rozdziale 31. W rozdziale biezacym opisano obstuge i wykorzystanie wszystkich
funkcji projektowania z uzyciem oktadzin na przyktadzie ptytek ceramicznych.

2. Wybor kolekcji

Pierwszym krokiem w projektowaniu z uzyciem ptytek ceramicznych jest przejscie do trybu

wizualizacji (ikona %ﬁ. »Wizualizacja” lub klawisz [F12]). W dolnej czesci okna znajduje sie pasek
z zaktadkami zawierajgcymi poszczegdlne funkcje ptytkarskie. Po uruchomieniu wizualizacji jest
on domyslnie ustawiony na zaktadce ,,Ptytki” (Rys. 516).

KOLEKCIE
Baza [Paradyz (2016-07-07) v
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Rys. 516 - wybor bazy i kolekcji ptytek

Projektowanie nalezy rozpocza¢ od wybrania bazy. Stuzy do tego filtr ,Baza” w zakfadce
»Kolekcje” po lewej stronie paska. Nalezy rozwing¢ liste i kliknieciem lewym przyciskiem
zaznaczy¢ wybrang baze. W polu ponizej wyswietli sie drzewo dostepnych w danej bazie kolekcji.
Aby rozwing¢ listy poszczegdlnych kolekcji, nalezy klikng¢ na wybrany typ kolekcji (np. tazienka

25x33,3).

Po kliknieciu na konkretng kolekcje w polu z prawej strony pojawig sie podglady zawartej w niej
ptytek, wraz z nazwa ptytki i jej wymiarami. W pierwszej kolejnosci pojawiajg sie podglady dla
ptytek podtogowych - aby sprawdzi¢, jakie ptytki $cienne i dekory s3 dostepne w ramach
wybranej kolekgji, nalezy zmieni¢ kategorie:

@ O pocﬁogowe m @ éc.ienne

. O del;orac_ie

Po najechaniu kursorem na podglad ptytki wyswietli sie etykieta z nazwq,- wymiarami oraz ceng
netto i brutto danej ptytki (Rys. 517).
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Rys. 517- przegladanie kolekcji - ptytki Scienne

3. Nanoszenie ptytek

3.1. Rozmieszczanie ptytek

Umieszczanie ptytek na powierzchniach w projekcie przebiega w oparciu o metode , przeciggnij
i upusc”, podobnie jak w przypadku tekstur. Nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy na wybra-
nej ptytce, przytrzymac przycisk i przesung¢ kursor na obiekt przeznaczony do obtozenia pty-
tkami, a w momencie, gdy pojawi sie na nim rézowy obrys - zwolni¢ przycisk. Ptytki zostang
rozmieszczone na wskazanym obiekcie. Moze to nastgpi¢ na 4 sposoby:

Rozmieszczenie  Opis

na catym - caty wskazany obszar pokrywa sie ptytkami;
obszarze - jest to podstawowy sposéb nanoszenia ptytek, od ktérego nalezy zaczac
projektowanie;
- jesli nanoszone sg ptytki prostokatne, nalezy zdefiniowaé kierunek ich
naktadania - poziomy lub pionowy;

ptytki zostaja roztozone na obwodzie zaznaczonego obszaru;

mozliwos¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru oraz szerokosci ramki
(w milimetrach);

aby mozna byto wykorzysta¢ ten sposéb nanoszenia ptytek, dany obszar
musi zosta¢ wczedniej pokryty ptytkami naniesionymi na catym obszarze
lub farbg - przy uzyciu modutu farb (opis w Rozdziale 30).

W ramce

ptytki zostaja naniesione w pasach poziomych lub pionowych;
warunkiem koniecznym uzycia tej opcji jest wczesniejsze pokrycie danej
powierzchni ptytkami na catym obszarze lub farbg;

mozliwos¢ zdefiniowania odsuniecia od granicy (w milimetrach);
mozliwosc¢ podania ilosci paséw (wartosci dziesietne tez sg przyjmowane);
alternatywnie mozna zdefiniowa¢ wysokos$¢ pasa (w milimetrach).

w pasach

Szachownica - plytki s nanoszone naprzemiennie na powierzchnie pokryta ptytkami na

@ catym obszarze;
nanoszone ptytki muszg mieé takie samy wymiary jak ptytki naniesione

uprzednio - w innym przypadku operacja nie zostanie wykonana.

Wyglad zaktadki ,,Rozmieszczenie ptytek” w rézinych ustawieniach demonstruje ilustracja na
nastepnej stronie (Rys. 518).
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[‘I‘lﬁzrﬁieszzaﬁi‘e p#ytek | Zastepowanie plytek ] Wstaw plytke l Rozmieszczanie ph"tek Zastepowanie plytek T Wstaw phytke
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Rys. 518 - sposoby rozmieszczania ptytek

Przy nanoszeniu ptytek na obszar, na ktory naktadaja sie inne obiekty (np. na $ciane do ktérej
przylega obudowa wanny) program wyswietli proponowang liste obszaréw, ktére mozna
pomingc¢ - w celu oszczedzenia materiatu (Rys. 519). Z pewnoscia taki komunikat pojawi sie
przy rozmieszczaniu ptytek na podtodze - pogram zaproponuje pominiecie obszaréw na
ktérych podtoga styka sie ze $cianami. Uzytkownik moze zdecydowaé, czy wykryte
powierzchnie majg zostac odjete przy nakfadaniu glazury.

Aby sprawdzi¢, gdzie doktadnie znajduje sie dana pozycja z listy, nalezy na nig klikng¢ lewym
przyciskiem myszy - odpowiadajaca jej powierzchnia zaznaczy sie wtedy w projekcie na
czerwono. Jesli ptytki majg zosta¢ na nim natozone, nalezy odznaczy¢ znak v w kratce po
lewej stronie.

Powierzchnie do odjecia

| powierzchnia 1
| powisrzchnis 2

Jesli uzytkownik postanowi naniesé ptytki na wszystkie zapropono-
wane obszary, nalezy wybrac przycisk ,,Pomin wszystkie” - zazna-
czenia zostang zdjete z wszystkich pozycji na liscie. Dodatkowo, przy
uzyciu funkcji ,,dodatkowy obszar” uzytkownik ma mozliwo$¢ wska-

Ml o hnis 3
V| powierzchnia 4

Pomifi wiaystkie

zania kolejnego, dowolnego obszaru do odjecia. 9] dodathowmw obszar

———————
Rys. 519 - obszar do odjecia

Uwaga! Plytki zaklasyfikowane jako podfogowe mozna nanosi¢ na Sciany i na odwrdt, jesli
zachodzi taka potrzeba.

Uwaga! Jesli w trakcie nanoszenia ptytek uzytkownik popetni btqd, moze wycofac ostatnio

wykonane operacje przy uzyciu ikony ,Cofnij” m lub komendy [Ctrl + Z]. MoZliwe jest wycofanie
maksymalnie do 20 operacji.

3.2. Zastepowanie ptytek:

Jesli zajdzie koniecznos$¢ zastgpienia ptytek na wybranym obszarze innymi, mozna te
operacje przeprowadzi¢ poprzez naniesienie nowej ptytki na dang powierzchnie. Jednak, jesli
takich obszaréw jest stosunkowo duzo, zastepowanie kazdego z nich po kolei moze by¢
czasochtonne. Dlatego powstata omawiana zakfadka: ,Zastepowanie ptytek” (Rys. 520).
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Pozwala ona na szybkie wymienianie ptytek w projekcie na trzy sposoby:

Zastepowanie Opis

pojedynczo - stuzy do zastapienia konkretnego kafla nowym;
’.',!:'.' - po wybraniu tej opcji, nalezy wybraé ptytke i przy uzyciu
L1

metody ,,przeciggnij i upusc¢”, nanies¢ ja w wybranym miejscu;

- nowa ptytka wymieni dokfadnie te ptytke na obszarze, nad ktérg
bedzie znajdowat sie kursor w momencie zwolnienia przycisku
myszy (uwaga - rozowy obrys pojawi sie wokot catego obszaru, a
nie tej konkretnej ptytki);

na obszarze - wymienia wszystkie ptytki danego typu na wskazanym obszarze;
]

i

w catym projekcie - wymienia ptytki danego typu na nowe w catym projekcie, bez

wzgledy na to, nad jakim obszarem bedzie kursor w momencie
zwolnienia lewego przycisku myszy;

- doskonale sprawdza sie podczas wymiany kolorystycznej catej
kolekcji z zachowaniem utozenia;

I Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie plytek Wstaw plytke I

Uwaga! Zastepowanie pfytek jest
=gl - = w catym
© Rz (s e SO D mozliwe tylko w przypadku plytek o

takim samym rozmiarze!

Rys. 520 - sposoby zastepowania ptytek

3.3. Wstawianie ptytek
Opcja ,,Wstaw plytke” znajduje zastosowanie podczas tworzenia uktadéw kafli oraz przy
wstawianiu insertow (wstawek). Podczas uzywania tej funkcji nalezy zdefiniowaé punkt,
ktéry bedzie stanowit 0§ obrotu podczas nanoszenia ptytki na wybrang powierzchnie, oraz
kat, o jaki wstawiana ptytka ma zostaé¢ obrdcona (program rozpoznaje réwniez wartosci
ujemne katow) (Rys. 521).

Rozmieszzanie phytek I Zastepowanie phytek Wstaw phytke
q P | Kat obrotu phytki |
P ! )
’ O=Q ] | 5|

Rys. 521 - wstawianie pojedynczych ptytek

Jesli ptytka jest wstawiana na obiekt pokryty juz innymi ptytkami, przestrzen pod nig zostanie
wycieta i traktowana jako odrebny obszar. Przyktad ptytek utozonych technikg ,Wstaw
ptytke” przedstawiono na rysunku ponizej (Rys. 522).
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Rys. 522 - przyktad zastosowania funkgji ,, Wstaw plytké"

4. Nanoszenie dekoracji

Kolejna zaktadka dolnego paska - ,Dekoracje” - stuzy do zaawansowanego uktadania ptytek

dekoracyjnych (tzw. dekoréw) (Rys. 523). Zanim uzytkownik przystgpi do uktadania dekoracji,

powinien wprowadzi¢ nastepujace ustawienia:

= zdefiniowa¢, czy dekor ma sie utozyé¢ nad czy pod fuga (dotyczy opcji ,,pasy”);

= okresli¢, czy plytki znajdujace sie juz na danym obszarze maja zostaé przesuniete (opcja:
»brak przyciecia”), czy tez przyciete (opcja ,przytnij ptytki” - spowoduje wyciecie pasa o
szerokosci dekoracji, w ktédrym zostanie ona wytozona) (dotyczy opcji ,,pasy”);

= opcjonalnie: poda¢ odsuniecie od granicy obszaru, w jakim dekoracja ma zosta¢ potozona (w
mm) (dotyczy wszystkich opcji nanoszenia);

= wybrac sposob uktadania dekoréw sposrod pieciu dostepnych opcji:

Opcja Opis

pasy - ukfada dekory w pasach poziomych lub pionowych na wskazanym obszarze;
przezcaly - zaznaczenie tej opcji spowoduje naniesienia pasa dekoracji na catym obiekcie,
obszar np. przez caty szerokos$¢ Sciany, nawet jesli bedzie to wymagato przeciecia

kilku réznych obszaréw;

ramka - dekoracje zostaja roztozone wewnatrz obwodu zaznaczonego obszaru;
- mozliwosc¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru;

ramka + - ukfada dekoracje w ramce z naroznikami;

narozniki - zaleca sie korzystanie z tej funkcji w sytuacji, gdy w danej kolekcji znajduja sie
dekoracje naroznikowe (zostang automatycznie wstawione w odpowiednich
miejscach) - w przeciwnym razie narozniki zostang puste;

Sciezka - aby mdc uzy¢ tej funkcji, uzytkownik musi najpierw wyrysowac $ciezke na
obszarze pokrytym ptytkami;

- to, czy dekoracja zostanie naniesiona po prawej czy po lewej stronie Sciezki
zalezy od kierunki rysowania (wyrysowanie $ciezki od strony prawej do lewej
spowoduje potozenie dekora z prawej strony, i na analogicznie -od lewej do
prawej pozwoli na potozenie dekora po lewej stronie $ciezki);

[ KOLEKCIE Wi PLYTKI DEKORACIE UKEADY I FUGI [
| Baza [Paradyz(2016-07-07) ||lud Rozmieszczenie dekorachi .
I @® pasy O ramka (O ramka + narozniki () iciezka

0 preez caly obszar - — —

__Pas nad fuga || | Brakprzyciecia | [ Odsuniccie |

[& Sciana 30x50
_ DELICATE/Touch Beige/Brow
B Sciana 30x60
AMICHE/Amici
ANTONELLA/Anton
BELLICITA

| Paspodfuga | Prayiniphyti || = 0 ) [} peLicate DELICATE DELICATE DELICATE || DELICATE Gold
B——— e - Beige listwa K | Brown listwa A | Brown listwa s || Brown listwa s | listwa Arabesk

Rys. 523 - zaktadka »Dekoracje”
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5. Edycja obszarow pokrytych ptytkami
Obszary, na ktérych zostaty potozone ptytki, podlegajg edycji. Aby

edytowac dany obszar, nalezy na niego klikng¢ dwukrotnie lewym X Przesuri obszar
przyciskiem myszy - pojawi si¢ rézowy obrys, a pasek CAD Kuchnie Usuh plytki..
automatycznie przestawi sig na zaktadke ,Edycja” (Rys. 525 ponizej). W BN Edycja éciany....
tym momencie uzytkownik moze rozwing¢é menu podreczne poprzez Rys. 524 - menu
klikniecie prawym przyciskiem myszy (Rys. 524 obok). podreczne
[i PEYTKI T DEKGRACIE v - UKEADY T FUGL /| EDYCIA
Wybér obszaru [— Edycja
1] Wskaz obszar | | (B Przesur | usuri (¥ wydziel [[& wytnii ([ kopivj |Fi Polacz | [[B] Wneka/Wystep

|E®  Sciezka  ||[¥ Prostokat |
Punkty charakterystyczne

Obrét phytek
(o | (35 ) 307 | (=7 ,
!!gg!gg ! (507 | |\E]|ﬁ|mo \)f I KrawedzTB[ a1 T = E

Rys. 525 - wyglad zaktadki ,,Edycja”

Funkcje edycji zostaty opisane w ponizszej tabeli:

Wskaz obszar
|_ ! Wskaz obszar |

- pozwala na wskazanie nowego obszaru do edycji;

[ Przekatna \
| Krawgdz |

Przesun - pozwala na przesuniecie ptytek tak, aby fuga rozpoczynata sie w

obszar wybranym punkcie;

[ Pzesui | - w tym celu nalezy wybraé opcje ,Przesun”, a nastepnie klikngé¢ na
krawedz ptytki, zwolni¢ przycisk i przesuwajagc mysz, ustawié
odpowiednio ptytki;

- po osiggnieciu zadanego pofozenia nalezy ponownie klikng¢ lewym
przyciskiem myszy;

Usun ptytki - kasuje ptytki w trzech wariantach:

| ¥ usud | = tylko ptytki z zaznaczonego obszaru (np. ze wskazanego fragmentu

Sciany);

= wszystkie ptytki z obiektu, na ktédrym znajduje sie zaznaczony obszar
(np. z catej Sciany)

= wszystkie ptytki z catego projektu;

Obrét ptytek - obraca ptytki na zaznaczonym obszarze o zadany kat;

[0° [15°|30°|452) - kat mozna wybrac klikajac na przyciski, odpowiadajace wybranym

— warto$ciom katéw (np. 0°, 15°, 30°, 45° itd.);

[90°| 180° | 270¢ | T Iy I . .

A alternatywnie mozna ustali¢ go dynamicznie, recznie wskazujgc punkt na

P okregu w odpowiedniej lokalizacji;

- wprowadzane zmiany s3 na biezgco widocznie w wizualizacji;
- opcje ,Przekatna” i ,,Krawedz” dotyczg bryt o nieregularnym ksztalcie;
- aby wyréwnac fuge do przekatnej lub wybranej krawedzi, nalezy wybrac

odpowiednig opcje i wskazac¢ kursorem zadany punkt lub krawedz;
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Ptytki losowo - dziata na obszarach pokrytych jednakowymi ptytkami o nieregularnym
B wzorze;

- miesza natozone plytki obracajagc je dowolnie, dla unikniecia

powtarzalnosci wzoru.

Cofnij / - stuzg do wycofywania lub ponawiania poszczegdlnych operacji;
Pondow - aby cofngé operacje mozna takze uzy¢ skrétu klawiaturowego [Ctrl + Z], a
ﬂ g zeby jg ponowic: [Ctrl +Y];

- jednorazowo mozna wycofac lub ponowic do 20 operacji.

6. Edycja scian pokrytych ptytkami

Funkcja ta umozliwia modyfikacje $cian pomieszczenia. Nalezy w tym celu dwukrotne klikna¢ na
wybrana $ciane z ptytkami lewym przyciskiem myszy, a nastepnie rozwing¢ menu podreczne,
poprzez nacisniecie prawego przycisku. Po wybraniu funkcji ,,Edycja sciany” otworzy sie nowe
okno dialogowe o tej samej nazwie.

W oknie tym mozliwe jest skrocenie lub wydtuzenie Sciany pokrytej ptytkami (zmiana wymiaréw
pomieszczenia po natozeniu ptytek na Sciany). Stuzy do tego suwak ,, Zmiana dtugosci” (wartos¢
przesuniecia mozna tez wprowadzic recznie).

Mozliwe jest rdwniez przesuniecie Sciany, np. Scianki dziatowej w lewa lub prawa strone (po
zaznaczeniu odpowiedniej opcji w polu ,,modyfikowana strona”. W zaleznosci od wybranego
kierunku przestawienia $ciany, dana krawedZ zostanie zaznaczona kolorem zielonym (lewa
strona) lub czerwony (prawa strona). Gdy dla wybranej $ciany zostanie wprowadzona zgdana
wartos¢ wydtuzenia lub skrdécenia (przesuniecia), nalezy zatwierdzi¢ zmiany poprzez wybranie
przycisku ,,0k”.

Po zaznaczeniu opcji ,,dopasuj zmiany do rozmiaru ptytki” program automatycznie dopasuje
wielkos$¢ przesuniecia do rozmiaru ptytek uzytych na danej Scianie, aby unikng¢ koniecznosci ich
przycinania.

7. Zapisywanie i wczytywanie pomieszczenia

Program CAD Kuchnie zostat wyposazony w funkcje umozliwiajaca zapisanie
zaprojektowanego pomieszczenia i wstawienie go ponownie do projektu - w rezultacie uzyskuje
sie dwa identyczne pomieszczenia w jednym projekcie. Funkcja ta jest dostepna z poziomu
Srodowiska.

Nalezy wybrac ikone @ »Zapisywanie pomieszczenia” z paska ikonowego ,,CAD Kuchnie” i
zaznaczenie obiektow ($cian), ktére maja zostac zapisane (poprzez klikniecie na ich krawedziach i
zatwierdzenie klawiszem [Enter]). Kolejng wymagang czynnoscig jest wyznaczenie punktu
bazowego zapisywanego pomieszczenia. W oknie ,,Zapisywanie pliku” nalezy poda¢ nazwe pliku
oraz wskazac miejsce na dysku do jego zapisania. Zostang utworzone 2 pliki:

=  DWG (plik odpowiedzialny za geometrie zapisanego pomieszczenia);
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= P3I (plik zinformacjami o potozeniu i kolorach ptytek).
»Wczytanie pomieszczenia” @ jest piagtg ikong paska ikonowego CAD Kuchnie. Jej wybor

powoduje otwarcie okna ,Otwieranie” umozliwiajgcego wskazanie pliku DWG z wczesniej
zapisanym pomieszczeniem, ktére mozna wstawic do projektu.

Uwaga! Otwierany plik DWG musi zosta¢ wczesniej stworzony poprzez opcje ,Zapisywanie
pomieszczenia”. Przy probie wczytania pliku modelu utworzonego w inny sposéb pojawi sie komunikat
informujqcy o braku pliku.

Uwagal! Jesli uzytkownik chce zapisac¢ projekt ze wstawionym przez siebie obiektem, to nazwa pliku nie
moze by¢ taka sama jak nazwa wstawianego modelu. Przy prébie zapisu pojawi sie komunikat z
informacjq, ze podany plik juz istnieje.
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ROZDZIAL 31
Edytor Baz Ptytek Ceramicznych

1. Uwagi wstepne

Edytor Baz Ptytek to odrebny modut do programu CAD Kuchnie, dostepny bez dodatkowych
opfat. Umozliwia edycje cen w bazach producentéw okfadzin (ptytek, listew szklanych,
mozaik, paneli podtogowych i innych), ktére udostepniamy w naszych programach oraz za
posrednictwem strony internetowej. Przede wszystkim jednak umozliwia samodzielne
dodawanie ptytek i innych oktadzin do wtasnej Bazy uzytkownika, co pozwala na stworzenie
unikalnej i dostosowanej do Panistwa indywidualnych potrzeb bazy materiatéw
wykoniczeniowych. Dodawane pliki obrazkowe musza spetnia¢ okreslone wymagania,
opisane w tym rozdziale, aby zapewni¢ odpowiedni efekt wizualny w programie. Aby
uruchomi¢ Edytor nalezy z menu <Start> komputera wybraé kolejno: Start = Wszystkie

programy = CAD Decor 2> ' Edytor baz plytek.

Prosimy pamieta¢, ze dodawane pliki obrazkowe musza spetnia¢ okreslone wymagania,
opisane w tym rozdziale, aby zapewni¢ odpowiedni efekt wizualny.

2. Rozpoczecie pracy z Edytorem Baz Ptytek
Po otwarciu Edytora nalezy z pozycji ,,Baza” wybrac jedng z dostepnych bibliotek ptytek (Rys.
526).

5 CAD Decor - Edytor Baz Plytek 207.120 [ CACADProjeki\CAD Kuchnie v. 630\plytii\plytki_perlyc. = =

b WspenCeemide: | EAEAE M MEAMBRAMA - €AD Decor

4-{a Petta Ceramiki UE 2015 A
W ALL INWHITE [Gug,
-4 ATELIER (Colorker) .
& CARAT [Dunin)
CITY [Cenad]
CITY [Cersanit] Black glossy 23,7460 Black Satin 33,3x333 | FLUDRESCENT FLOWER
CONCEFT STONE ¢ blueinseita 237460
DOGM (Del Conca)
EGO [Ceramstic]
EMILLY [Grupa Para
FLASH (Grupa Parad
FLUDRESCENT FLC
INTERO (Grupa Pare FLUORESCENT FLOWER  FLUORESCENT FLOWER  FLUORESCENT FLOWER
KANDINSEY (Cerams green inserto 23,7460 red inserto 29,7460 pellov inserto 29,7460
LOFT [Ceramika Pict
1NFT RRICK (Merrarl ¥
>

”

Madiadiddiidl

FLUDORESCENT yeflow  GLASS cobalt border NEW  GLASS fucrescent border
border GLASS 2460 2480 2480

Nazwa phyiki [FLUORESCENT FLOWER blus
Flodzsi phutk: /icienne
Wymiary: (297 % 600 mm

Cena [1.00 PLN WAT: 23
Waga 0,00 Cena koicowa: 0,00 PLN
Jednostka: szt Cena k. netto: 0,00 PLN

Rys. 526 - wybor bazy i wyglad okna edytora
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Jesli uzytkownik zamierza wprowadzi¢ modyfikacje cen w bazie wybranego producenta,
powinien z listy wybrac interesujacq go baze producencka. Jesli natomiast zamierza stworzy¢
wtasng kolekcje kafli, powinien wskazac ,,Baze uzytkownika”.

Pod nazwg wybranej bazy rozwinie sie lista dostepnych kolekcji, a w pra- @3
wej czesci okna wyswietlg sie podglady ptytek, obecnych w aktualnie &l Rony
podswietlonej kolekcji. Jesli wygodnie] jest Panstwu operowa¢ w widoku Lista
listy lub szczegdtéw, widok mozna przetgczy¢ przy uzyciu ostatniej ikony Seremgoly
w menu gérnym: ,,Zmien widok” (Rys. 527).

Rys. 527 - ikona
»Zmien widok”

3. Menu ikonowe modutu Edytor Baz Plytek

= lkony gtéwnego okna modutu: el T ——
Typ kolekgji
ﬁ - ,Dodaj nowa kolekcje lub typ kolekcji” - tworzy ol =
nowa kolekcje w bazie uzytkownika (funkcja doste- ' E:Z:\an:::[:o\ekcii =
pna réwniez pod skrétem [Ctrl + K]); nalezy podac
typ i nazwe nowej kolekgji (Rys. 528); Dodi

Rys. 528 - dodawanie nowej kolekcji
do bazy uzytkownika

ﬁ - ,Dodaj nowa ptytke do wybranej kolekcji” - dodaje nowe ptytki do bazy uzytkownika
(réwniez pod skrétem [Ctrl + N]) (po wybraniu tej ikony otwiera sie nowe okno, w kté-
rym nalezy uzupetnic niezbedne dane) (Rys. 529).

B8 Dodawanie piytki = | 5
Parametry Podglad phki
Mazwa phytki : | S
—Wezytuje obrazek z dysku (Ctr+0) ———
Kod producenta:
) e B e
T i —
[T 2dsfiriowano naroznic O ——
Polysk: 83 8] e ——
Ilogé phytek . —— s
Salyriary: 450 % 300 icbaiceand —_— —e
e e e ——
x: 480 Y. 300 ‘Waga: 000 [ ————————————————————
— — =
Cenanetto: 0,00 VAT: 23 Jednostka: | szt ayF——————————————————————
Cena koficowa: 0,00 Cena koficowa: 0,00 _— - —————
brutto netto
‘whagciwosei obrazka :
Szerokost: | 450mm
Wysokosé: | 300mm
Kompresio fiakose) . 75 J

Rys. 529 - dodawanie nowej ptytki do bazy uzytkownika
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Ikony okna ,,Dodawanie ptytki”:

- »,Wczytuje obrazek z dysku (Cltr + O)” - pierwsza ikona okna ,,Dodawanie ptytki”.
Umozliwia wyszukanie pliku podgladu ptytki na dysku komputera i zatadowanie go do edytora.
Po zatadowaniu obrazka uaktywniajg sie pozostate ikony tego okna, tj. przycisk skalowania,
odbijania poziomego i pionowego oraz obracania podgladu w prawo lub w lewo o 90°.

- ~
- Podaj nowa wielkoé¢ obrazka |

- »Skaluje obrazek do podanych wymiaréw (Ctrl
+ S)” - pozwala dowolnie zmieni¢ wymiary podgladu
pliku. Na ilustracji obok pokazano skalowanie podgladu
ptytki wprowadzanej do bazy (Rys. 530). Moze ono
przebiega¢ z zachowaniem oryginalnych proporgji
podglagdu (zaznaczona opcja ,zachowaj proporcje” - ‘ ‘
ustawienie domyslne) lub bez ich zachowania (nalezy -
zdja¢ zaznaczenie z opcji).

| II - ,Odbicie poziome” / ,Odbicie pionowe” - odbijajg podglad lustrzanie w
pfaszczyznie poziomej lub pionowe;.

! ! - ,Obraca obrazek w prawo / w lewo o 90 st.” - rotujg podglad zgodnie lub
przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

<l oy 100,00 %
Y. 300 = oy 100,00 %

2achowsj proporcie

Rys. 530 - skalowanie obrazka

' !l - ,Eksportuje ptytke do bazy uzytkownika (Ctrl + E)” - eksportuje wybrang ptytke z
innej bazy do bazy uzytkownika (Rys. 531).

[ CAD Decor - Edytor Baz Plytek 2.0.5.114 [ C:ACadProjekt\CadDecorPro\plytkiplytki_grespaniamab] | = | B

boro [GrEsPANA oo <) | G D | M A TR B @ 1~ o Dcer
]

> Gresy Porcslanone
4. Mazaki
& 30430 Cirene

& Wb i H
8 30x30 Mereida L] L e
@ 3030 Signia Cirere Acqua 30430 Cirene Ambar 30«30 Cirene Azul 30:30 E
L 3030 Velis
> Phtki padtagawe
> i@ Phtki oienne B
Eksportuj kafel do bazy : ===

Cirene Blanco 30x30 Nazwa hazy

‘\_; Typ kolek
e’ v kolekei :
u_dj a

Mazwa kolekci

a -

Wazua phytki
Rodzal phytki : Eksportuj
\fymiary: |
Cena: | VAT |

Waga
Jednostka: |

_ Cenakoicows |
Cena k. netto: 0,00 PLN

Rys. 531 - eksport ptytki do bazy uzytkownika
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W celu wyeksportowania ptytki nalezy wybra¢ na liscie baz interesujacq Parnstwa baze
producencka, a w niej - okreslong kolekcje i ptytke. Nastepnie klikng ikone ,,Eksportuje...” lub
wcisng¢ jednoczesnie klawisze [Ctrl i E]. Nalezy wskazaé typ i nazwe kolekcji w swojej bazie i
klikng¢ ,,Eksportuj”. Wybrana ptytka zostanie dodana do wskazanej kolekcji w bazie
uzytkownika.

Uwaga! Eksport jest dozwolony tylko dla niektorych baz producenckich.

m - ,Usun zaznaczony obiekt (Del)” usuwa
obiekt zaznaczony w momencie klikniecia na te Ediosrrbenic Lmiea el
ikone, czyli wybrang ptytke, kolekcje lub typ e e
kolekcji (operacja dostepna réwniez pod Y Nastepujae iyt zostang usuiete:
klawiszem [Delete]). Za kazdym razem wyswietli

sie komunikat z zapytaniem, czy uzytkownik na —
pewno chce usungé zaznaczone obiekty, gdyz nie

ma mozliwosci cofniecia tej czynnosci (Rys. 532). Rys. 532 - zadanie potwierdzenia usunigcia
ptytki z bazy uzytkownika

- ,Ustawianie walut i Wiasciwosci bazy
przelicznikéw” - otwiera okno Dane podstawowe
»Wiasciwosci bazy”, w ktérym Producent bazy :  bazs uzytwkonika
mozna zmieni¢ rodzaj waluty . e TR T
(ceny  producenta i ceny
koricowej), a takze na ustawié e |
przelicznik walutowy zgodnie z Dane tekeadresowe producents

Petha nazwa

biezacym kursem, oraz nadac
upusty, marze i VAT dla cen

Ozoba kontaktowa

. Adres
zawartych w bazie (Rys. 533),
niezaleznie od tego, czy jest to Sl J
baza producencka czy baza e =
uzytkownika. Opis e
Uprawnignia :

L. . .. Baza uzptkownika

Uwaga! Czes¢ informacji  za-
. L. L. Kopiowanie i eksport dozwolone

warta w oknie ,Wtasciwosci
bazy” nie jest edytowalna: | Walty | prasliczriki
,Dane podstawowe”, ,Dane Waluta ceny producenta:  PLN Upust: 0O %
teleadresowe  producenta” i Marza: 0 %
»Uprawnienia” nie mogq byc Praelicanik fkus) : 1.0000
mOdyfikOWGne przez uZ'ytkO- “waluta cery kofcowej:  PLN
wnikow. VAT ceny koficowsj: 23 %

S —

Rys. 533 - ustawienia waluty i przelicznikéw
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- ,Edytor fug” - ikona ta H cdygafug ]
otwiera okno edycji fug, w ktdrym MM AM M
uzytkownik moze zdefiniowaé kolo- ]

. . B oodsjfuge Ins
rystyke i nazewnictwo fug, np. naz- ,
wy zgodne z nazewnictwem stoso- \ ) AR

. r3Z0wa pomaranczowa

wanym przez producenta. W oknie B zrieri nazwe fugi 2
tym mozna kolejno dodawac i kopio- . B zmicn kolorfugi F2
waé nowe fugi, nadajac im dowolne ) - M vuinoe e
kolory z palety barw (Rys. 534). Sl sees

Rys. 534 - edycja fug - menu kontekstowe

Zaréwno kolory jak i nazwy mozna modyfikowaé, przy uzyciu menu podrecznego lub ikon na
gdérnym pasku okna.

Ikony dostepne w oknie ,,Edycja fug”:

- ,Dodaj fuge (Ins)” - pozwala wprowadzi¢ nowa fuge o dowolnym kolorze.

- ,Stworz kopie (Ctrl + D)” - kopiuje aktualnie zaznaczong fuge.

- »Zmien kolor fugi (F3)” - otwiera okno wyboru nowego koloru.

- »,Zmien nazwe fugi (F2)” - edytuje nazwe zaznaczonej fugi.

- »Usun fuge (Del)” - usuwa wskazana fuge (po potwierdzeniu).

Dalsze ikony gtéwnego okna ,,Edytora Baz Ptytek”:

- ,Zmien cene (F3)” - pozwala zmieni¢ cene dla dowolnej ptytki w bazie uzytkownika lub
producenta. Jesli uzytkownik nie zaznaczy konkretnej ptytki, ceny zostang zmienione dla
wszystkich ptytek w aktualnie zaznaczonej kolekcji; natomiast przy wskazaniu jednej ptytki, tylko
jej cena ulegnie modyfikacji (Rys. 535).

Zmiana ceny kaficowej IéJ

przykhad uipcia:
Podaj nowa cene koficowg dla phytki +16 %

[zwieksza ceny 015 %)
-10

[odejmuje od kazdej ceny 10)
5.99

+35.
[dodaie do kazdej ceny 35.99]

Rys. 535 - zmiana ceny koricowej wybranej ptytki

- ,Importuj baze danych” - pozwala na zaimportowanie bazy ptytek w formacie MDB lub
XML z innej lokalizacji.
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B - ,Przetadowanie bazy z dysku (F5)” powoduje od$wiezenie zawartosci bazy
uzytkownika - w tym wprowadzenie ostatnio zapisanych zmian, dzieki czemu najnowsza wersja
staje sie od razu dostepna w programie CAD Kuchnie (np. mozna bezzwtocznie uzy¢ nowo
wprowadzong ptytke w biezagcym projekcie).
= -

- ,Zmiana widoku” - pozwala na przetaczanie sie miedzy widokiem ikonowym, listg i
listg ze szczegdtami.

4. Edycja baz producenckich

Elementem baz producenckich podlegajacym edycji, sg ceny kafli. Aby zmieni¢ cene wybranej
pojedynczej ptytki, nalezy wybrac z listy baze danego producenta, a nastepnie typ oraz nazwe
kolekgcji i klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na podgladzie wybranej ptytki. Otworzy
sie okno edycji, w ktorym jedynym aktywnym polem bedzie ,,Cena koricowa brutto” (Rys. 536).
Po podaniu nowej ceny nalezy zamkna¢ okno przy uzyciu przycisku ,,0k”.

B tdyga phytki (=[5
S Podlad phyi
Nazwa pytki:  Traverting Silver by My Wap cokdh lappato 7.2w | | ‘
Kod producenta:  CL-072<448-1-TRAD -
Fugi standardowe
Rodza phytki: | brzegowe e
Zdefiniowann narozrik
Pobysk: 25
llogé phytek
ymisry: 448% 72 O
Hood4m Sest| 2 Waga: E1E kg / opak.
Cenanetto: 1475 MAT: 23 Jednostka: szt
Cena kaficowa:  0.00 — Cenakoficowa: 0,00
| bt ! Jezeli ustalono cene koricowa tylko ona jest brana pod uwage przy wycenie projektu
‘whascmwosct obrazka ©
Szerokodt 448 mm
Wysokodc 72 mm
Kompresia (jakodé): 75
Ok Anuluj

Rys. 536 - edycja ptytki z bazy producenta

W oknie gtéwnym ,Edytora Baz Ptytek” mozna takze wybra¢ przycisk ,,Zmien ceng” i w nowo
otwartym oknie poda¢ nowa wartosc.

Jesli w momencie wybrania ikony m »Zmien ceng” zaznaczona bedzie pojedyncza ptytka,
nowa cena zostanie wprowadzona tylko dla niej, natomiast jesli zaznaczona bedzie nazwa
kolekcji w lewej czesci okna, zmiany zostang wprowadzone dla wszystkich elementéw danej
kolekcji (Rys. 537 na nastepnej stronie).

Nowe ceny ptytek zostang uwzglednione w bazie, dostgpnej z poziomu programu CAD Kuchnie.
Aby wyjs¢ z okna edycji bez wprowadzania zmian nalezy klikng¢ ,,Anuluj” lub %
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T s | Zmiana ceny kaficowej o]
] i prepkkad uicia
Podaj nowa ceng karicowa dia pytk : Podaj nowg cene koricowg dia phytki +15%
sl Bl | | [fewekemcanyeisy)
e, 20] 10

(oceimuie od kaide] ceny 10)

———— 3533
oK. Cancel | [ anbi | (dodaje do kazde] ceny 35 99)

Rys. 537 - zmiana cen plytek w bazie - dla pojedynczej ptytki i dla wszystkich naraz

5. Tworzenie i edycja wtasnej bazy ptytek
Aby stworzy¢ wtasng biblioteke ptytek nalezy:

wybrac z listy ,,Baze uzytkownika” i klikna¢ na ikone ,,Dodaj nowa kolekcje (...)”;

podac typ i nazwe nowej kolekgji i klikna¢ przycisk ,,Dodaj”;

w lewej czesci ,Edytora” pojawi sie nowa pozycja na liscie kolekcji;

nalezy jg zaznaczy¢ klikajac lewym przyciskiem myszy a nastepnie dodac do niej ptytki
przy uzyciu ikony ,,Dodaj ptytke (...)”;

w nowo otwartym oknie dodawania ptytki nalezy zatadowaé plik podgladu kafla oraz
uzupetni¢ wszystkie wymagane informacje;

opcjonalnie mozna bezposrednio po dodaniu nowej kolekcji przenies¢ przygotowane
pliki z podgladami ptytek w pole , Edytora” metoda ,przeciggnij i upus¢” (w tej sytuacji
mozliwe jest dodanie wiecej niz jednej ptytki naraz) - spowoduje to otwarcie okna w
ktérym nalezy wpisac nizej wymienione informacje:

- nazwa ptytki i kod producenta;

- rodzaj ptytki - podtogowe, $cienne lub brzegowe (dekoracyjne);

- fugi standardowe - domyslnie otaczajg ptytke z kazdej strony; odhaczenie tej po-
zycji uaktywnia przycisk ,,Edycja fug” otwierajacy nowe okno (Rys. 534), pozwalajace
na odjecie fugi z krawedzi ptytki - pod warunkiem odhaczenia WSZYSTKICH krawedzi
jednoczesdnie; (przy odhaczeniu 1, 2 lub 3 krawedzi fugi nadal bedg dodawane przez
program);

- ,zdefiniowano naroznik” - opcja dostepna tylko dla kolekcji zawierajacych ptytki
brzegowe; pozwala na wybranie naroznika dodawanego do danej ptytki;

- potysk - okreslany w skali 1 - 100;

- wymiary - w osiach XiY - podawane w milimetrach;

- ilo$¢ ptytek w opakowaniu - ta informacja jest opcjonalna;

- waga - w kilogramach na opakowanie, informacja opcjonalna;

- cena netto, VAT, cena koricowa netto i brutto;

- jednostka - do wyboru sztuki lub metry kwadratowe.

Uwaga! Mozliwe jest dodanie wiecej niz 1 ptytki naraz do nowo tworzonej kolekcji. Aby to zrobié, po
dodaniu kolekcji, bez wybierania ikony ,Dodaj nowa...” nalezy przenies¢ przygotowane wczesniej
zdjecia ptytek w formacie JPG w obreb okna Edytora (przy uzyciu metody ,przeciggnij i upusc”).
Spowoduje to otwarcie kilku okien ,Dodawanie ptytki z pliku...” naraz, dla kazdego z dodawanych
plikow z osobna (Rys. 540 na nastepnej stronie).
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& £dyga piytid

Paramety
Nazwa plytki: Joly Rojo 30430

Kod producenta

[ Fugi standardowe

Folysk : 8 5]
Hlosé phylek
i 11
\fyriary s 300 %300 Hopekoueri
®: 300 v 300 ‘waga: O
Cenanetto: 65,14 VAT: 22 Jednastk
Cena koricowa = 0,00 Cena koficowa 0,00
brutto netta
Whadcinadci obiazke
Szerckosc: | 300mm
Wysakost: [ 300 mm
Kompresia jakos] . 75 0

Fodglad prylki

ANAMm@AR

Rys. 538 - edycja fugi - ptytka bedzie wstawiac sie z fuga

Ktop\Phtk

B  Dodawanie plytki z pli

ku 'C:\L

y lly_bianco_struktura_300x600-minjpg’ =

B Dodawanie plytki z pliku ‘C\Users\Karolina\Desktop\Phytii\emilly_grys_dekor_struktura_300x600-minjpg’ =~
| Dodawanie plytki z pliku "C\Users\Karolina\Desktop\Piytki\acapulco_rosa_250ax400a,pg’

B Dodawanie piytki z pliku ‘C:\Users\Karolina\Desktop\PHytki\880_9065_linkier_cokol_200x80x14_1,pg"

Paramelry:

Kod producera:

6. Dodawanie mozaiki do bazy uzytkownika

Rlodza phytki- | podragowe

Potyske |0

Wymiay: | 400 200

x: [400

Cenanetio: |1.00

Cena kercowa: 1,00
butto

Whadcinodci obracka:

Szerokod: | 400mm
Wysokodé: | 200 mm

Kompresia fiakosc] |75

Nazwa phytki [femily_bizneo,_ strukiura_300¢600min

¥: [200

AT

Podalad phytki

AnAnAR

Fugistandardowe
[ Mozaika
[ Zdefiniowane narcznik

llogé phytek
wopskowari: |0
‘Wags 0,00 kg / opak.
0 Jednostkar | sat 3

Cenakoteows: (1,00

relta

o

Edyja fug
A
& (&}
@]

Rys. 539 - ptytka bedzie
wstawiac sie bez fugi

= TR
-
CAD Decor
|
Dekor

Anuki

Rys. 540- dodawanie kilku ptytek naraz do bazy uzytkownika

Aby doda¢ mozaike do wtasnej bazy ptytek nalezy:
= przygotowac zdjecie ptytki mozaiki o rozdzielczosci doktadnie takiej, jak rozmiar ptytki
(1 piksel na 1 mm);
= jlustracja wyjsciowa moze by¢ w wyzszej rozdzielczosci - zapewni to lepszy wyglad ptytek
w wizualizacji;
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S

rozdzielczo$s¢ mozna modyfikowaé przy uzyciu
profesjonalnego narzedzia do obrdbki zdje¢;
nastepnie nalezy na zdjeciu ptytki wyrysowac
fugi. Przebiega to w sposdb nastepujacy: w
miejscach, gdzie na zdjeciu widoczne s3 fugi,
nalezy nanies¢ linie o grubosci odpowiadajacej
szerokosci fugi w rzeczywistosci na zasadzie 1
piksel = 1 milimetr, w kolorze o oznaczeniu ko-
dowym w przestrzeni RGB: R=255,G=0,B =
255 (odcierh magenta, czyli fuksja) (Rys. 541).
zachowanie prawidtowego oznaczenia koloru
jest niezwykle istotne, gdyz nasze programy Rys. 541fugawyrysowana pnyuyciu
rozpoznajg doktadnie ten kolor jako fuge. narzedzia do obrébki zdje¢

fugi nalezy wyrysowad przy uzyciu narzedzia gwarantujgcego jednolity odciert nanoszo-
nej linii - np. otéwka (Pencil Tool - w trybie_Normal) lub ruchomej obwédki (Rectangular
Marquee Tool), ktérg wypetnia sie zgdanym odcieniem;

uzycie pedzla (Brush Tool) nie pozwala na prawidtowe wyrysowanie fug;

w prezentowanej procedurze nie ma potrzeby obrysowywania fug dookota podgladu
mozaiki;

po naniesieniu linii fug nalezy zapisac plik na dysku w formacie BMP;

przy zapisywaniu pliku nalezy sie upewni¢, ze jego ustawienia sg nastepujace: File
Format: Windows, Depth: 24 Bit;

tak przygotowany plik nalezy przenies¢ w pole ,Edytora” metoda ,przeciggnij-i-upusc¢”
(po uprzednim wskazaniu kolekcji do ktdérej ma zostaé¢ dodany - patrz punkt 3 niniejszego
rozdziatu;

w nowo otwartym oknie podaé niezbedne dane;

opcje ,,Fugi standardowe” oraz,,Mozaika” powinny by¢ zaznaczone;

wtgczona opcja ,,Fugi...” spowoduje dodanie fug na obrzezach mozaiki;

dzieki aktywnej opcji ,Mozaika” program bedzie automatycznie optymalizowat
nanoszone mozaiki;

optymalizacja mozaik przebiega inaczej niz w przypadku innych ptytek, poniewaz poje-
dyncza mozaika (tj. zbiér pojedynczych kostek zapisany w bazie np. 12 rzedéw na 12 ko-
lumn - patrz Rys. 542) zawiera wiele niezaleznych kostek, ktére mogg by¢ wykorzystane
w innym miejscu w projekcie, ilo$¢ opaddw jest wiec rowna zero;

w zwigzku z powyzszym mozaiki s3 tez inaczej wyceniane niz inne ptytki - program bierze
pod uwage metry kwadratowe tacznej powierzchni pokrytej mozaikg i przelicza je na
ilos¢ petnych pojedynczych mozaik (zbioréw kostek), i dopiero te zbiory kostek wycenia;
zmiana zadnych innych ustawien nie jest wymagana;

aby doda¢ mozaike do bazy nalezy klikng¢ ,,0k”.

Uwaga! Przypominamy o koniecznosci zapisania obrazka mozaiki z fugami jako pliku BMP.

Uwaga! Ptytki heksagonalne mozna nanosi¢ jedynie w trybie ,na catym obszarze". Nie ma
mozliwosci prawidtowego nieniesienia ich pojedynczo.
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Uwaga! Istnieje alternatywny sposéb przygotowywania mozaik — podczas obrébki zdjecia mozna
wyrysowac fugi réwniez na jego krawedziach, jednak w takiej sytuacji nalezy zadbac aby: fugi na
obrzezach byty o potowe wezsze od pozostatych (np. 2 mm-2 piksele) oraz fugi standardowe nie byty
dodawane przez program. W tym celu w oknie ,Dodawania ptytki” nalezy odhaczy¢ opcje ,Fugi
standardowe”, nastepnie wybrac przycisk ,,Edycja fug” i odznaczyé WSZYSTKIE krawedzie).

Uwaga! Na takiej samej zasadzie jak mozaiki mozna takze dodac do
bazy uzytkownika ptytki heksagonalne. Na ilustracji obok
przedstawiono przyktad obrazka ptytki heksagonalnej przygo-
towanego do dodania do bazy w Edytorze Baz Plytek.

7. Wiasciwosci obrazka

Aby wstawi¢ podglad ptytki nalezy wybraé ikone l »Wczy- \

tuje obrazek...” i w uruchomionym oknie wskaza¢ lokalizacje Rys. 5‘:‘2 'kf“gi ‘”"Ikéf plytki
eKsagonaine,

odpowiedniego pliku. € !

Natozona na Sciane w projekcie ptytka bedzie posiada¢ dobrg jakos¢ (ostrosc) tylko wtedy,
gdy rozmiar jej zdjecia w pikselach bedzie co najmniej odpowiadaé wielkosci ptytki w
milimetrach. Jesli rozmiar ptytki w pikselach rézni sie od wielkosci ptytki w milimetrach,
program poinformuje uzytkownika o koniecznosci przeskalowania obrazka.

Parametry obrazka mozna zmieni¢ samodzielnie dzieki ikonie - »Skaluje obrazek...” oraz
przy uzyciu opcji ,Kompresja” w polu ,Wtasciwosci obrazka” (Rys. 543). Kompresja, czyli
jakos$¢ obrazka, to stopien jego uproszczenia w celu zmniejszenia wielkosci w MB w taki
sposob, aby zajmowat jak najmniejszg ilos¢ miejsca na dysku z jednoczesnym zachowaniem
wysokiej jakosci wizualnej.

Wadcimodel obrazka :
Szemokods 500 mm  Obrazek zostanie przeskalowany do wielkose

130 =173 px.
Wisokost 458 mm

Kompresia [jakogé]: 75 [ 8]
Rys. 543 - pole , Wtasciwosci obrazka”
Jesli zdjecie ptytki zostato wprowadzone w niewtasciwym uktadzie mozna je odbi¢ lub

obrdci¢ przy uzyciu opcji obijania (- , - ) lub obracania (- , - )-

8. Konczenie pracy z oknem ,,Dodawanie ptytki”

Po uzupetnieniu danych i ustawienn w oknie ,Dodawania ptytki” i zatwierdzeniu ich poprzez
wybor przycisku ,,0K”, ptytka zostanie dodana do kolekcji, a jej podglad i nazwa wyswietli sie
w prawej czesci okna Edytora Baz Ptytek. Przy uzywaniu programu CAD Kuchnie (z Modutem
Projektowania Ptytek) i Edytora, mozna nowo stworzong kolekcje od razu wykorzystac przy
projektowaniu. Wystarczy, bedac w trybie wizualizacji, od$wiezy¢ baze wybierajgc w oknie
»Kolekcje” baze dowolnego producenta, a potem przetaczyé sie ponownie na ,Baze uzytko-
whnika”. Spowoduje to jej ponowne zatadowanie baz wraz z dodanymi nowymi elementami.
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ROZDZIAL 32
Wizualizacja - projektowanie z uzyciem farb

1. Uwagi wstepne

Modut farbiarski, oferowany w standardzie to narzedzie, ktére umozliwia uzytkownikom
programu CAD Kuchnie wybieranie farb i innych powtok do krycia wewnetrznych lub
zewnetrznych powierzchni projektowanego pomieszczenia. Produkty, ktdre sg do dyspozyciji,
to réznego rodzaju podktady, emalie, farby i lakiery oferowane przez firme Tikkurila, jednego
z lideréw na europejskim rynku procentéw farb dekoracyjnych.

Wybdr farby mozliwy jest na kazdym etapie pracy z projektem, w trybie wizualizacji. Selekcja
farb moze przebiegac na kilka sposobdw, ktére zostaty opisane w kolejnych punktach tego
rozdziatu. Wybrane przez siebie produkty uzytkownik moze wprowadzac¢ bezposrednio do
projektu a takze zapisa¢ we wtasnej indywidualnej palecie. Dla kazdego produktu dostepny
jest szczegdtowy opis techniczny w pliku PDF do pobrania z oficjalnej strony producenta.
Natomiast raport koricowy tworzony podczas pracy z modutem farbiarskim zawiera
wszystkie dane niezbedne do ztozenia zamowienia.

2. Pierwsze etapy pracy z modutem farb Tikkurila Colours

Modut Tikkurila Colours jest dostepny w trybie wizualizacji pod przyciskiem , Tikkurila”
[ ©meuma |\ zaktadce ,Materiaty”, w lewym gérnym rogu ekranu. Aby rozpoczaé
prace nalezy jednorazowo klikng¢ na przycisk lewym klawiszem myszy. Spowoduje to
uruchomienie modutu.

Pierwszg czynnoscig podczas pracy z modutem farb jest dokonanie wyboru rodzaju
produktéw, ktére bedg uzywane w projekcie, pod wzgledem ich przeznaczenia do
powierzchni zewnetrznych lub wewnetrznych (Rys. 544). Po wskazaniu interesujacej
uzytkownika grupy produktéw, nalezy klikng¢ na przycisk z niebieska strzatkg w prawo, aby
przejsé do kolejnego etapu.

Uwaga: W przypadku gdy uZytkownik wskaze ikone juz podswietlong, spowoduje to automatyczne
przejscie do kolejnego etapu, bez koniecznosci przyciskania strzatki.

Po dokonaniu tego najbardziej ogdlnego wyboru rodzaju produktéw, istniejag dwie
mozliwosci dalszej pracy: w trybie ,,Wybodr produktu” lub ,,Wybdr koloru” (Rys. 545). Jesli
uzytkownik poszukuje konkretnego produktu (np. emalii alkidowej, farby emulsyjnej, lakieru
akrylowego) powinien klikngé na ikone ,Wybdr produktu” a nastepnie ponownie na
niebieska strzatke w prawo.
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L&Y TIKKURILA

L TIKKURILA

d TIKKURILA

Poszukiwane sg produkty
do uzycia wewnatrz czy na
zewnatrz pomieszczeri?

53]

=
Poszukiwane sg produkty
do uzycia wewnatrz czy na
zewngtrz pomieszczen?

Produkty
etrzne

Produkty

Rys. 544 - wybor rodzaju produktéw

£y

zewngtrzne

d TIKKURILA

.| =

S

Poszukiwany jest
konkretny produkt czy
kolor z karty koloréw?

3
. o
Wybor
produktu

< 2

Poszukiwany jest
konkretny produkt czy
kolor z karty koloréw?

Rys. 545 - selekcja poprzez produkt lub kolor

Jesli natomiast uzytkownik wie, jaka kolorystyka go interesuje, a nie jest pewien, dla jakich
produktéw jest ona dostepna, powinien wybra¢ przycisk ,,Wybor koloru” i nacisng¢ strzatke
w prawo. W przypadku wybrania strzatki skierowanej w lewo, uzytkownik zostanie
przeniesiony z powrotem do miejsca wyboru produktéw zewnetrznych lub wewnetrznych.

3. Praca z modutem farb w trybie ,,Wybér produktu”
Przeszukiwanie oferty producenta wedtug kryterium konkretnego produktu jest pierwszym z
mozliwych sposobdéw obstugi programu. Przy wyborze tego kryterium selekcji, kolejnym
krokiem po wybraniu opcji ,Wybér produktu” i przejsciu do nastepnego etapu, jest
wskazanie wybranej grupy produktéw na rozwijanej liscie ,,Produkty grupy”. Spowoduje to
wyswietlenie wszystkich produktéw, przynalezacych do danej grupy, na liscie ponizej,
zatytutowanej ,Wybrane produkty”. W tym miejscu uzytkownik powinien zaznaczy¢
interesujacy go konkretny produkt. Zaznaczenie polega na kliknieciu na puste pole obok
nazwy interesujgcego uzytkownika materiatu. Przy wybranej pozycji na liscie pojawi sie
granatowy krzyzyk (Rys. 546).

ALY ikuRILA

=)

&Y TIKKURILA

LY TIKKURILA

A2 TIKKURILA

i dukty grupy] |
| farba lateksowa |l |

bejca do efektow dekor.
biala farba emulsyjna

emalia alkidowa

emalia podogowa
emalia woderozcigezalna

farba emulsyjna
farba lateksowa
farba pertowa

Produkty orupy |
emalia alkidowa

bejca do efektdw dekor.
bista farba emulsyjna

emalia alkidowa

gru D.\;’-_ |

_Produkty grupy

farba Iateksowa“

emalia alkidowa

emalia podiogowa
emalia wodorozcigezalna
farba emulsyina

|
! | I Wybra_ne produka_ I 8
|

farba lateksowa

farba perfowa

Everal High Gloss [90] | Feelings Interior Paint &
|| Everal Matt [10] | O 1oker
|| Everal Semi Gloss [70] [0 Luja semi Matt J
|| Everal Semi Matt [30] | O optiva Matt [5] v

Ryé. 546 - wybor produktow

W tym momencie pojawiajg sie trzy mozliwosci przeprowadzenia dalszej selekc;ji:

e opcja,dostepne dla karty kolorow” dostepna pod ikong |_E.é
e opcja,wyszukaj po kodzie z wzornika” dostepna

e opcja,wyszukaj po kolorze” dostepna pod ikong

Y
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3.1. Wyszukiwanie koloru z kart koloréw dostepnych dla wybranego
produktu

Pierwszym sposobem selekcji koloru, ktéry ma do dyspozycji uzytkownik, jest wybor poprzez
wyswietlenie wszystkich koloréw dostepnych dla wybranego produktu w kartach koloréw,
do ktérych przynalezy dany produkt. W kartach tych do poszczegdlnych produktéw przypi-
sane sg dostepne dla nich odcienie, co pozwala programowi btyskawicznie przeskanowac
cafg oferte producenta w poszukiwaniu materiatu najlepiej spetniajgcego kryteria ustalone
przez uzytkownika.

W tym przypadku selekcja przebiega nastepujgco:

= po wybraniu ikony @ ,Dostepne dla karty koloréw” automatycznie pojawia sie lista
barw dostepnych dla zaznaczonego produktu;

= wyswietlajg sie one w postaci barwnych poziomych paneli z kodem pod nazwami
poszczegolnych kart koloréw (Rys. 547);

= listy przypisane do poszczeg6lnych kart mozna ukrywac lub rozwija¢ przy pomocy przy-

ciskéw =7, umieszczonych po lewej stronie okna, obok nazwy karty;
= efekt zwiniecia kart zaprezentowano na Srodkowej czesci ponizszej ilustracji;
P LT VS S egms 8@ L Wieeun &
R L (<) = ]
5 Dp:\i/‘;b;::: [USF]UWKW __Wybrane produkty | Wybrane produkty |

0 optive satin Matt (7] @ oesiz Bat o] 0 optiva Matt 51

Optiva Satin Matt 7]
O optiva Semi Matt [20] .o i

Ybér
produktsw
produktow
ybar
produktow

O Optiva Semi Matt [20]
O optiva super vt [3]

Tikkurila Symphony
us 1i 11

T Fa00

<, Tikkurila Symphony
2 720"

T R0

| opis produktu |
| Opis produktu |

~ Tikkurila Feelings

7T 4501
TV R
T 4502

[Tvr 4503
T 4504

7T 4505

313 VT Fale

T R17

VT F306.

5 TV 20

VT F307

aleta
uzytkownika

= TVE R TV RSz TVT Rz
TUT Fa08 7T 4506
TV Fa24 TVT RIS TT Faze
VT F309

— TVT F327 TVT FIgB TVT F323
T Fat0
VTR0 TV R TUT g2
T R
TVIF33 TVTFI34 TV R3S
TR
TV Fa36 TVT F337 TVT FaE
T B3
TV F233 TVT R340, TT FaA
VT P14
TV F342 TVT 343 TVT F344
s
TVT F345 TVT F346 TVT F347.
T Fas
TVT Fa48 TVT R348 TVT F350

T R,
TV Fas1 TVT 32 TVT Fasa
T Fa1e

TV Fa54 TVT FIS5 TVT Fase

VT R
TV F357 TVT F3SB TVT F353
VT P20
TVT F360 TVT 361 TVT Fa2
VT FR21
TUT F363 TVT 34 TUT FIES
T R22
TV Fase TVT F367 TT Faca
T a2
TUTF3es T
T Faze

T a7
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przy uzyciu ikony, znajdujgcej sie w prawym dolnym rogu okna programu: |_J lub
(i) (wyswietla sie ona w rézny sposodb w zaleznosci od obecnie uzywanego widoku)
mozna zmienia¢ sposdb wyswietlania sie koloréw dostepnych w kartach, przechodzac
z trybu poziomych paneli do widoku , cegietek” (w tym trybie nie wyswietlajg sie nazwy
kart);

aby przemieszczac sie po liscie, nalezy korzysta¢ z suwaka po prawej jej stronie;

jesli liczba dostepnych koloréw jest bardzo dtuga, program podzieli jg na zaktadki, pomie-
dzy ktérymi przechodzi sie przy uzyciu strzatek na pasku w dole okna: ==

ilos¢ kolorow wyswietlanych na liscie w obrebie jednej zaktadki mozna zmienia¢ poprzez

” ||

wybor funkcji ,,Ustawienia”, dostepnej pod ikong ,,Opcje
wana w podrozdziale 5.1. niniejszego rozdziatu);

liczby wyswietlajace sie na tym pasku pomiedzy strzatkami informujg uzytkownika o tym,
w ktdrej zaktadce sie aktualnie znajduje.

w tym momencie uzytkownik moze zapisa¢ wybrane produkty w odpowiadajacych mu
kolorach w swojej indywidualnej palecie (a tym samym na dysku) przy uzyciu prostej
metody ,przeciggnij i upusc¢”; aby doda¢ dany kolor do palety uzytkownika, nalezy naj-
pierw klikngé¢ na przycisk ,Paleta uzytkownika” aby rozwing¢ panel o nazwie ,Folder
zapisu kolorow”;

nastepnie klikng¢ lewym przyciskiem myszy na produkt i przytrzymujac przycisk, przesu-
nac¢ kursor na obszar panelu ,,Folder zapisu koloréw” i zwolni¢ przycisk;

kolor zostanie dodany do palety i wyswietli sie jako kolorowy kwadratu (Rys. 548);

jest to jednoznaczne z zapisaniem pliku w formacie JPEG, GIF, BMP lub PNG na dysku
komputera (wiecej informacji na ten temat znajduje sie w dalszej czesci poswieconej
dodawaniu produktéw do palety uzytkownika w podrozdziale 5.4.)

wyselekcjonowany kolor mozna réwniez nanies¢ bezposrednio do projektu;

przebiega to analogicznie, za pomocg metody , przeciqgnij i upusc”.

!, ktora zostata zaprezento-

3.2. Wyszukiwanie produktu poprzez kod z wzornika

Jesli uzytkownik zna oznaczenie kodowe konkretnego produktu, ktéry ma zamiar zastosowac
w projekcie (np. wyszukat go wczesniej w wybranym wzorniku), moze skorzysta¢ z opcji
»Wyszukaj po kodzie z wzornika”.

W tym trybie procedura wyglada nastepujaco:

po wybraniu ikony |_-§ pojawi sie panel ,Kod koloru” w ktérym nalezy wpisa¢ kod

wybranego produktu i zatwierdzi¢ wpis przyciskiem < (Rys. 548) (uwaga: wielko$¢ liter
nie ma znaczenia);

tak jak w poprzednim przypadku, karty koloréw przypisane do zaznaczonych wczesniej
produktéw, zostang przeszukane i zadany produkt zostanie wyswietlony pod nazwg
karty, w ktorej jest dostepny, w postaci barwnego panelu z kodem;

w tym momencie mozna zapisa¢ produkt w palecie uzytkownika;

w tym miejscu uzytkownik ma réwniez dostep do podstawowych informacji na temat
produktu: po najechaniu na jego ikone w palecie uzytkownika, pojawi sie etykieta z
danymi: kodem, nazwg karty koloréw do ktérej przynalezy produkt, nazwa farby oraz
pliku, zapisanego na dysku;
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3.3. Wyszukiwanie produktu poprzez wskazany kolor

Po wybraniu ikony td »Wyszukaj po kolorze”, w czesci okna
ponizej trzech ikon opcji wyboru, pojawi sie paleta barw, z ktérej
uzytkownik moze wybrac kolor o dowolnym odcieniu i natezeniu ‘
(Rys. 549).

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

A2 TikKuRILA

<
_ Produkty grupy | |
farba lateksowa |

| Wybrane produkty |

e

yhor

Wybaér
produktow

[ Luja Semi Matt
[ optiva Matt [5]
(0] Optiva Satin Matt [7]

| Produkt ||

pomieszczeniach.Charakteryzuje sie satynowym wykoriczeniem i bardzo
niska emisjq zapachu.

B | am || Joker v| 3
| Kodkoloru | Hf 5 [ = -

| TvT F3a1 | = 5
E

2 Wodorozciericzalna, zmywalna, lateksowa farba akrylowa przeznaczona =

Tikkurila Symphony : do malowania scian i sufitéw w pokejach dziennych, dzieciecych i g

Opus L1 11 a sypialniach, a takze w korytarzach, kuchniach i innych a

Q o

£

5

R x

TVT F341

| Folder zapisu kolorow i
C:\Users\Karolina\Documents\Tikkurila-Kolary v.

i |

talogu

m
=
= E
o =
e
X
=]

TVT F341 - Tikkurila Symphony Opus | i [l - Optiva Satin Matt [7] - Tiklcurila - IMG_D000_tekstura.jpg

Wybé

Rys. 548 - efekt wyszukania produktu poprzez kod, dodania go do palety uzytkownika i wyswietlania opisu

w tym miejscu mozna tez przej$¢ do panelu ,,Produkt” (poprzez wybor przycisku ,Opis
produktu”) w ktérym jest podana skrécona charakterystyka danego produktu;

z poziomu tego panelu dostepny jest szczegdtowy opis techniczny do pobrania w formie
pliku PDF ze strony internetowej producenta - pod przyciskiem ,,Karta produktu” (szcze-
gbétowy opis tej zaktadki znajduje sie w podrozdziale 5.3.)

| _

Rys. 549 - paleta

Procedura wyszukiwania przez wybrany kolor wyglada nastepujaco:

w pierwszej kolejnosci uzytkownik powinien wskazac zagdang barwe na palecie;

w tym celu nalezy klikng¢ na pionowym pasku odcieni, aby wskazac ten, ktéry ma zostac
uzyty przy projektowaniu (miejsce zaznaczenia wyswietla sie jako niewielki okrag);
nastepnie klikngé¢ na kwadratowgq palete barw w takim jej punkcie, ktédremu przypisane
jest poszukiwane przez uzytkownika natezenie danego odcienia;

spowoduje to wyswietlenie aktualnie wybranej barwy na poziomym pasku ponizej palety;
w momencie, gdy uzyska ona odpowiadajgce uzytkownikowi parametry,

nalezy zatwierdzi¢ jej wybér poprzez klikniecie na przycisk < ;
spowoduje to przeszukanie oferty Tikkurila w poszukiwaniu produktéw dostepnych we
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wskazanej kolorystyce;

= proces ten polega na odszukaniu przez program odcieni maksymalnie zblizonych do zada-
nego w kartach koloréw produktéw;

= ponizej palety wyswietli sie lista kart, do ktérych przynaleza zaznaczone na liscie produkty
(Rys. 550);

Produkty grupy

emalia alkidowa v

J

| produkty arupy
emalia alkidowa V|
Wybrane produkty
(0 Everal High Gloss [50]

= (

O Everal SemiGloss [70] ' |~

Produkty grupy
emalia alkidowa v,

Wybrane predukty |

ybér
produktiw

Opis produkty |

Tikkurila Symghony.
Opus Ti 1L

ITvT 1336

S =
& E E ®
‘ ﬁﬁi E‘ Iiil
g4 2|8 8

" <o) 1 (D] o) a1 [ ]
Rys. 550 - wyniki wyszukiwania wybranych koloréw dla konkretnego produktu

=  pod kazda z kart pojawi sie informacja dotyczaca dostepnosci zadanej barwy dla wskaza-
nych produktéw w tychze kartach;

= kolory o wiasciwosciach maksymalnie zblizonych do odcienia poszukiwanego przez uzytko-
whnika, wyswietlg sie jako barwnych paneli z podanymi kodami produktéw;

= w jednej karcie moze zosta¢ wyszukane kilka zblizonych koloréw do wyboru;

= przyktadowe wyniki wyszukiwania koloru dla wskazanych produktéw przedstawiono na
rysunku powyzej.

4. Praca z modutem farb w trybie ,,Wybér koloru”

Ten sposob selekcji przebiega w duzej mierze analogicznie do procedur opisanych powyzej.
Po wybraniu opcji ,,Wybor koloru” na drugim etapie pracy z programem, i po przejsciu do
kolejnego okna, uzytkownik bedzie miat do dyspozycji liste wszystkich dostepnych w sys-
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temie Tikkurila ,,Kart koloréw” oraz 3 ikony determinujace sposéb dalszej selekcji (Rys. 551).

| Wybrane produkty
Everal High Gloss [30]
It] Everal Matt [10]
[T Everal Semi Gloss [70]

Ta-

Rys. 551 - lista kart koloréw oraz ikony
wyszukiwania

Karte koloréw, w oparciu o ktérg ma przebiegaé
wyszukiwanie produktow, nalezy  zaznaczy¢
kliknieciem na check-box obok jej nazwy na liscie.
Przy kazdej zaznaczonej karcie pojawi sie granatowy
krzyzyk. Na tym etapie stajg sie dostepne 3
mozliwosci selekcji, analogicznie do opisanych w
poprzednim punkcie: ,dostepne dla karty kolorow”,
,wyszukaj po kodzie z wzornika” i ,wyszukaj po
kolorze”.

4.1. Wyszukiwanie poprzez kolory dostepne dla karty kolorow
Po wybraniu przycisku ,,Dostepne dla karty koloréw” wyswietla sie wszystkie barwy doste-

pne w wybranych kartach.

Sposréd nich uzytkownik moze wybraé - s 8 Maems F
odpowiadaja
charakterowi aranzowanego wnetrza.

takie, ktére najbardziej

W tym przypadku
nastepujaco:

selekcja przebiega

A TikkuRILA L

Produkty grupy
[ emaimaidons ]

ro: Wybrane produkty
Everal High Gloss [30] 4 Everal High Gloss [90] 4

O Everal Matt [10]

Tikkurila Symphony
Opus Ti 1L

= nalezy zaznaczy¢ wybrane karty ko-

loréw na liscie, a nastepnie kliknaé ikone
»Dostepne dla karty koloréw”;
wyswietli sie lista koloréw dostepnych
dla  produktéw  przypisanych  do
zaznaczonych kart (Rys. 552);

istnieje  mozliwo$¢ zmiany sposobu
wyswietlania koloréw oraz zwijania lub
rozwijania  list,  przypisanych  do
poszczegolnych kart;

po odnalezieniu odpowiedniego koloru
na listach, uzytkownik ma mozliwos¢
zapisania produktu w palecie
uzytkownika lub uzycia go w projekcie.

<, Tikkurila Symphony
720"

~) Tikkurila Feelings

<]z

ys. 552 - przyktadowe listy koloréw dostepnych dla
wybranych kart
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4.2. Wyszukiwanie poprzez kod koloru

Jesli uzytkownik zna kod koloru, ktéry odpowiada jego preferencjom i charakterowi
projektowanego wnetrza (np. odnalazt go wczesniej we wzorniku producenta), moze
skorzystac z opcji ,,Wyszukaj po kodzie z wzornika”.

= po jej wybraniu pojawi sie panel ,Kod koloru” (Rys. 553), w T\ITI;EBUKadeiUW i .
ktérym nalezy wpisa¢ oznaczenie kodowe wybranej barwy -

. YT . . d hi (o]
(uwaga: wielko$¢ liter nie ma znaczenia); @ R

® nastepnie nalezy zatwierdzi¢ poprawno$¢ wpisu klikajac < ;
® zaznaczone karty koloréw zostang przeszukane w celu odna-
lezienia tego konkretnego odcienia;

Rys. 553 - panel ,Kod
koloru”

= mozna go nastepnie nanies¢ na wybrane powierzchnie w projekcie oraz zapisa¢ w pa-
lecie uzytkownika w postaci pliku JPG, PNG, GIF lub BMP, ktéry bedzie wiernym odpo-
wiednikiem produktu wybranego z wzornika.

4.3. Wyszukiwanie poprzez wybrany kolor

Po wybraniu przycisku ,, Wyszukaj po kolorze”, w czesci okna ponizej trzech ikon opcji
wyboru, pojawi sie paleta barw, z ktérej nalezy wybra¢ kolor o dowolnym odcieniu i nate-
Zeniu, postepujgc w taki sam sposob, jak w przypadku procedury opisanej w punkcie 2.3.
(Rys. 554).

= po otrzymaniu zgdanej barwy na — V. P =nran 2.
pasku wskaznikowym, nalezy za- |L‘JL-§J[I o = ‘Lﬁ“;&lg =
twierdzi¢ wybér kliknieciem na ‘ | | Lol [
przycisk ¥; ‘ S: | . _‘E%

= spowoduje to przeszukanie zazna- ° - i
czonych wczesniej kart koloréw ‘ i* =
pod wzgledem wystepowania w e - -
nich barw o parametrach maksy- o EEe 3 D ([ i tloe %
malnie zblizonych do koloru wska- H i yohany H
zanego przez uzytkownika; ~ Tikkuria Flcor g g

= w karcie moze znajdowac sie wiele Brak koloru w karcle % %
odcieni odpowiadajacych poszuki- =Y s | =i \
wanej przez uzytkownika barwie; ‘\:L T ) (<=h 1 (=2

= wszystkie wyswietla si¢ na liscie Rys. 554 - efekty przeszukiwania poprzez kolor
(Rys. 554);

= opisang procedure mozna powtarza¢ dowolng ilo$¢ razy;

= po zlezieniu odpowiedniej barwy, mozna jg zapisa¢ w palecie lub uzy¢ w projekcie.

5. Dodatkowe opcje

Oprdcz juz opisanych, modut oferuje jeszcze funkcje ukryte pod ikong L'’/ ,,Opcje” oraz pod

trzema pionowymi przyciskami, umieszczonymi na pionowym pasku na prawym boku okna
modutu. Zostaty one omoéwione w kolejnych podrozdziatach.

276



Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

5.1. lkona ,,Opcje”

Y2 TIKKURILA

Poprzez wybor ikony !| dostepne sg na-

stepujace opcje: ,Ustawienia”, ,Kontakt”, ||} Ustawienia

»Pomoc” i ,Raport” (Rys. 555). | Kontakt

Funkcja ,Ustawienia” stuzy do regulowania u bt

ilosci koloréw wyswietlanych jednoczesnie || Raport

na stronie, czyli na liscie w jednej zaktadce Rys. 555 - dodatkowe opcje modutu farbiarskiego
(od 20 do 500) oraz do modyfikowania

rozmiaru (rozdzielczosci) plikdw, zapisywa- TSR T AL x

nych na dysku podczas dodawania koloréw : : '
Maksymalnaliczba kolordw na stronie:  eii— 200
do palety uzytkownika (wiecej informacji na ‘
ten temat znajdg Panstwo w podrozdziale I rerrmmrem
L Format zapisywanychplikéw kolordw: | BMP (~bmp) v'
5.4). Przyktadowe ustawienia tych parame- e el e ———
trow przedstawiono na ilustracji obok (Rys.

556) | Przywra¢ domysine I
. .. . . | 0K Anulyj
Po wybraniu funkcji ,Kontakt” uzytkownik - .
L!ZVSkUJe. dostep do dany.ch .acjl.resowych T — =
firmy Tikkurila: telefonu infolinii, adresu
ma”owego i strony internetowej (Rys 557) Maksymalna lizba kolorsw na Stronie:  ee——————— 499
Natomiast dz|ek| funkcji "Pomoc" ujytkow. Format zapisywanychplikéw koloréw: ‘BMP(‘hmD) '
H 51 & e i i Wymiar zapisywanych plikéw kolordw: | JPEG (*ipg)
nik mé mozliwos¢ przejscia do instrukgji T |
obstugi modutu. PG (*png) |
| GIF (i) |
| I
Opcja ,Raport” pozwala na stworzenie ze- | ok Ay
stawienia farb uzytych w projekcie (wigcej Rys. 556 - zmiana ustawier programu
informacji na ten temat w punkcie 6).
=i Kontakt x1

5.2. Zaawansowany wybor produktu
Pierwsza z rozwijanych bocznych zakfadek w TlKKUR'LA
programu to ,Wyboér produktu”. Jest ona Ml il e = e e
dostepna jedynie w sytuacji, gdy uiytkownik AdresI:-::lill.: ::Iours.QI@tikkurila.com
zdecydowat sie na wyszukiwanie poprzez

produkt. Umozliwia zaawansowang selekcje
produktu w oparciu o rézne kryteria.

Strona internetowa:  www.tiklkurila.pl

|

Rys. 557 - dane teleadresowe producenta

W pierwszej kolejnosci sg to: ,rodzaj produktu” lub jego , przeznaczenie” (tj. podtoze na
ktéry bedzie nanoszony), a nastepnie ,stowo-klucz” (np. farba emulsyjna, lakier akrylowy)
lub nazwa ,rodziny produktéw” (np. Pure White, Feelings). Wybrane pozycje zaznacza sie
przez postawienie krzyzyka w odpowiednim miejscu. Przyktadowe mozliwe kombinacje
kryteriéw przedstawiono na rysunku na nastepnej stronie (Rys. 558).
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W ostatniej czedci panelu wyswie-
tlajg sie produkty, odpowiadajace
wybranym charakterystykom. Po
zaznaczeniu produktéw krzyzykiem
i zatwierdzeniu wyboru przycis-
kiem %7, pojawig sie one na liscie
w lewej czesci okna modutu. Nale-
2y wtedy ponownie postawi¢ krzy-
zyk przy tym sposréd nich, ktéry w
danej chwili interesuje uzytkown-
ika. Nastepnie wybra¢ jedng z
trzech ikon wyszukiwania koloréw
postepowaé zgodnie z procedu-
rami opisanymi w poprzednich
punktach.
5.3. Informacje na temat pro-
duktu
Drugi boczny panel programu od-
powiedzialny jest za wyswietlanie
skrétowej charakterystyki produk-
tu, wybranego przez uzytkownika.
Otwiera sie go za pomoc3g przy-
cisku ,Opis produktu”. W gornej
czesci panelu wyswietla sie nazwa
produktu. Mozna w tym miejscu
recznie wybraé inny produkt z da-
nej grupy, na przyktad w celu po-
réwnania ich wifasciwosci. Panel
ten umozliwia rowniez dostep do
poszerzonej, szczegbtowe] specy-
fikacji technicznej produktu po-
przez przejscie do strony inter-
netowej producenta.
Stuzy do tego przycisk ,Karta
produktu” (Rys. 559). Opcja ta
oczywiscie wymaga potgczenia z
Internetem.
Karte produktu mozna miedzy
innymi zapisa¢ na dysku w jako
PDF, wydrukowac bezposrednio ze
strony lub udostepni¢ innym
uzytkownikom sieci.
Przyktadowy  fragment karty
produktu  zaprezentowano na
rysunku ponizej (Rys. 560)
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pﬁg:s::u |Przeznaczenie|| Stowo klucz Ir Rodzina 1 Zatwierdz produkty <
[ bejca . D be]ca do efektéw [l Everal High Gloss

= dekor, [e0]

X farba
; b'ah! ot [0 Everal Matt [10]

[ lakier emulsyjna ; :
) tynke emalia alkidowa G Evera Semi Gloss
[[) emalia podtogowa - Eve]ral Semi Matt
o emalia
wodorozcieczalna W

S - )

DE:::EL }Pmaznaczeme}fs{uwu klucz  Rodzing Zatwierdz produkty &
|D dekoracyine Kiva g7) Parketti-Assa Petsi
25 lD L (Parquet Ace Satin)
drewna (%) Petsi

metal, drewno Supi
(] I, d O sup
(0 podtogowa (3 unica
[7) 4cienne
?;::::’m |przeznaczenie|| Stowa klucz | Rodzina -H Zatwierdz produkty <
=,
[ dekoracyjne @ bejca O F;rg]ral High Gloss
®| drewno X : -
emalia alkidowa () Everal Matt [10]

metal, drewno
™ odiogows

emalia
wodorozcigczalna
) lakier akrylowy

Everal Semi Gloss

[ scienne (] Everal Semi Matc
[ lakier podtogowy [z0]
n Ia‘!qe.x uretanowo
i N -. e e
| p?:::i?u |Przeznaczenie| Stowo klucz | Rodzina Zatwierdz produkty <~
1D bejca [7) Be Special " F;fg]ral High Gloss
¥| farba X Everal
|® (%] Everal Matt [10]
[ lakier [0 Feelings
o Everal Aqua Semi
K 0 i Matt [40]

[ optivy [ Everal Semi Gloss
0 Taika D Everal Semi Matt
[ unica 30]

Rys. 558 - przyktadowe warianty selekql

Produkt
Everal Semi Gloss [70]

Péipotyskliwa emalia alkidowa do i d ii

2
£
=
]
£
a
2
o
o

|

ych oraz h. Odporna na
uszkodzenia mechaniczne.

Rys. 559 - opis i dostep do karty produktu

278




Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

TIKKURILA
Tikkurila Optiva Semi Matt [20]

Rodzaj

Opis

Rys. 560 - karta produktu dostepna on-line na stronie internetowej Tikkurila

5.4. Dodawanie koloréw do palety uzytkownika

Jak juz wspomniano przy okazji omawiania poszczegdlnych sposobéw wyboru farb, uzytkownik
moze podczas pracy z programem na biezgco dodawac kolory do swojej palety. Przeciaggniecie
wybranego koloru z listy w obszar panelu ,Folder zapisu koloréw” przy uzyciu metody
,przeciggnij-upusc¢” powoduje jednoczesnie zapisanie pliku w formacie JPG, PNG, GIF lub BMP, w
katalogu na dysku komputera. Domyslnie jest to katalog ,Moje Dokumenty”. Aby zmienic
lokalizacje zapisu koloréw, nalezy klikngé na przycisk ,,Wybér folderu” z prawej strony panelu
»Folder zapisu koloréw”. Otworzy sie okno, w ktérym mozna wskazac¢ inny folder zapisu plikdw
(Rys. 561).

Y otwieranie =)
@Q"E » Biblioteki » Obrazy » ~ [ 44 ][ Preesaukay: Obraz, |
Organizuj = Nowy folder #H- 0O @

¢ Ulubione ‘? Biblioteka Obrazy

Rozmiesé wediug:  Folder v

4 Ostatnie migjsca Zawiera: Lokalizacii— 2

8 Pobrane

P Pulpit 5‘ ,f .

NVIDIA Preykiadow
Biblioteki
oo | Corporatio & obrazy Wybierz plik
[ Dokumenty e do
& Muzyka podgladu.
=) Obrazy
B wideo

8 Komputer
&, Dysk lokalny (C3)
# Dvsk lokalny (D) 7

Nazwa pliku: Wybér katalogu -

Rys. 561 - okno wyboru katalogu w ktérym maja sie zapisywac elementy palety uzytkownika
Dzieki indywidualnej palecie, uzytkownik ma mozliwos¢ stworzenia biblioteki najbardziej
przydatnych, najczesciej uzywanych koloréw i produktéw w postaci plikéw JPG, PNG, GIF i
BMP. S3 one pamietane przy kolejnym uruchomieniu programu. Dzieki mozliwosci
wskazywania wielu katalogéw zapisu plikdw, mozna stworzy¢ wiele palet produktéw o réznym
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przeznaczeniu lub kolorystyce, i przetaczaé sie miedzy nimi projektowania.

W panelu ,,Folder zapisu koloréw” uzytkownik ma réwniez dostep do podstawowych danych
na temat danego koloru. Po naprowadzeniu kursora myszy - bez klikania - na wybrany kolor w
palecie, wyswietlona zostanie etykieta z najwazniejszymi informacjami na jego temat (np.
kodem koloru, nazwa karty koloréw w ktérej jest dostepny).

Dodatkowo po kliknieciu prawym
przyciskiem  myszy na ikone
wybranego  koloru, uzytkownik
uzyska dostep do rozwijanego
menu podrecznego,
umozliwiajgcego usuniecie jednego
lub wszystkich elementdéw z palety,
poddanie danego produktu edycji E— )
lub  dodanie produktu  do ' C\Users\Katarzyna LisiakdDacuments\TikkurilaKolory v
wybranego koloru, jesli wczedniej

Folder zapisukoloréw k
C:\Users\Katarzyna.Lisiak\D ocuments\Tikkurila-olary

& |

L<

Wybdr katalogu

TVT N407 - Tikkurila Symphony Opus [ I - Feelings Extra Durable Pétmat - Tikkurila.bi

|

zostat z on zapisany w ,Folderze 9 wibieprodue %‘
zapisu kolorow” bez podania tej [T — _ g
informacji. 7‘“,,@;% z
Funkq.e dostepne w paleafz uzy- . —— =
tkownika oraz okno edycji pro- .
duktu przedstawiono na ilustracji ol Pradukt
obok (w czesci $rodkowej i dolnej) | Gesipespiabuhis i 4
(Rys. 562).

oK IJ Anuluj .

Rys. 562 - wyglad i funkcje palety koloréw uzytkownika

6. Nanoszenie wybranych farb do projektu

Modut farbiarski umozliwia szybkie i nieskomplikowane aplikowanie wybranych substancji
kryjacych na dowolne powierzchnie i obiekty w projekcie. Od uzytkownika bedzie zalezato, czy
okreslona powtoka zostanie prawidtowo dobrana pod wzgledem powierzchni, na ktérg jest
nanoszona i czy jej kolor bedzie wspodtgrat z pozostatymi elementami aranzowanego wnetrza.
Wszystkie niezbedne informacje na temat produktdw mozna pozyska¢ przy uzyciu samego
modutu, szczegdlnie w oparciu o dostep do informacji na stronie internetowej producenta
(funkcje te opisano w podrozdziale 4.3. tego rozdziatu).

Proces wprowadzania farb do projektu odbywa sie w sposéb analogiczny do nanoszenia tekstur
(ten temat zostat omdéwiony w Rozdziale 27 , Wizualizacja - informacje ogélne”) - czyli przy
uzyciu metody , przeciggnij i upusc”.

Po wyszukaniu odpowiedniego pod wzgledem kolorystycznym i technicznym materiatu, nalezy
klikng¢ lewym przyciskiem myszy na panel go symbolizujacy i - przytrzymujac caty czas wcisniety
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klawisz, przesuna¢ kursor tak, by wskazat odpowiednig powierzchnie w projekcie. W tym
momencie nalezy zwolnié¢ przycisk. Farba zostanie natozona na wskazany obszar. Farby i inne
substancje moga by¢ nanoszone na wszystkie obiekty i powierzchnie w projekcie.

Jak widaé na ponizszej ilustracji (Rys. 563), po naniesieniu farby na obszar w projekcie pojawia
sie na nim liczba porzadkowa (czerwony numer), oznaczajgca kolejny uzyty produkt. Cyfry te
wyswietlajg sie rowniez w raporcie uzytych farb przy pozycji oznaczajacej dany produkt. Na
przyktad, farbe naniesiong na $ciane z prawej strony program oznaczyt numerem ,,5”.

Wersja: 2.05.9

Produkty grupy |

farba lateksowa vl

Wybrane produkty |
[T Feelings Bxtra Durable
Péimat
Feelings Extra Durable
| [oBrpinn i

g
£
£
g
£

Rys. 563 - nanoszenie farb na powierzchnie w projekcie w programie CAD Kuchnie

Ten sam numer pojawi sie przy niej w raporcie. Dodatkowo dla produktéw, dla ktérych
wymagany podktad, w raporcie pojawi litera ,a” (np. ,5a”). Oznacza ona wymagany $rodek
gruntujacy, dostepny w ofercie producenta.

Uwaga! W przypadku powtok bezbarwnych (np. lakier podtogowy) nie ma mozliwosci nanoszenia ich na
powierzchnie juz pokryte produktem z oferty Tikkurila. Mogg by¢ one aplikowane tylko na obiekty, na
ktére nie naniesiono jeszcze farby. Wymagajq one jednoczesnie uprzedniego naniesienia tekstury na
dang powierzchnie.
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Uzytkownik ma mozliwosc¢ stworzenia raportu uzytych farb (kosztorysu zamoéwienia) opartego
na tworzonym przez program na biezgco zestawieniu.

Mianowicie, po wybraniu pozycji

,»Opcje” L"!| (Rys. 564) i uzupetnieniu danych w oknie ,Dane
projektu” (Rys. 565 i 566), a nastepnie kliknieciu ,Zapisz”,
zostanie wygenerowany kosztorys, zawierajacy podstawowe
informacje o wykorzystanych podczas projektowania farbach i

innych powtokach.

»Raport” w gdérnym menu
Y7 TikKuRILA
' ‘- Ustawienia

. Kontakt

O Pomoc
J Raport

Rys. 564 -opcja ,Raport”

Raport ten mozna zapisa¢ na dysku (w formacie HTML), wydrukowaé oraz wysta¢ mailem.

Funkcje te dostepne sg pod ikonami @, ’) i £ w lewym gérnym rogu okna ,,Zestawienie

farb Tikkurila”.

Dodatkowo pod ikong é dostepna jest opcja ukrywania lub pokazywania cen w raporcie. Po
uzupetnieniu wszystkich niezbednych danych nalezy wybrac przycisk ,Zapisz”. Spowoduje to
otwarcie okna raportu ,,Zestawienie farb Tikkurila” (Rys. 567).

E Dane projektu : = | B |
Dane projekiu Dane studia
Dane projekiu
Nazwa rysunku projektu :  spring-areen—kiichen
Katalog roboczy : | C\CadProjektsCadDecorPobPROJEETY
Mazwa podieatalogu -
Nazwisko projektanta :  Katarzyna Lisiak -
Identyfikator projektanta s KL -
Zlecenie i dane zamawiajgcego
Mr zlecenia Adres | ulica:
Imig
kod missto
Mazwisko
Telefon
E-mail

Rys. 565 - uzupetnianie danych projektu
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Dare projkty Dane studa
Logo studia:
| wigkaz plik
’ ' | Usuri logo
Mazwa pliku: m

| CACADProjekbCAD Kuchnie v. 6.3, 0%ogo_bez_r|

Dane studia -
Nazwa: ['AD Projekt K&
Nazwa cd.: .- ) N
ul: ::l;-!uhiaz .: tel: |
fa |
I emst |

HIP: [

kod i miasto:

o[

Rys. 566 - uzupetnianie danych studia podczas generowania raportu farb

»Zestawienie farb Tikkurila” zawiera nastepujgce dane:

= |ogo, adres e-mail, strone internetowa oraz numer telefonu infolinii firmy Tikkurila;

= nazwe kosztorysu (jest ona jednoznaczna z numerem zlecenia danego projektu);

= date zlecenia;

= dane osobowe klienta oraz adres klienta;

= dane firmy wykonujgcej projekt (podane wczesniej w oknie ,,Dane projektu”);

= dane poszczegdlnych produktéw (nazwe i oznaczenia kodowe);

= podglad koloru;

= powierzchnie wymalowania;

= krotno$¢ malowania (ilos¢ warstw farby kfadziong na dang powierzchnie, ustalong przez
producenta dla kazdego z produktéw z osobna);

= jlos¢ farby niezbedng przy wskazanej powierzchni i krotnosci krycia;

= liczbe potrzebnych opakowan;

= opcjonalnie: ceny netto i brutto;

= podsumowanie (faczng powierzchnie, ilos¢ farby i wartosc).

S3 to dane niezbedne do ztozenia zaméwienia u producenta. Jak juz wspomniano powyzej,
raport mozna wydrukowac lub wysta¢ pocztg elektroniczna.

Na nastepnej stronie znajduje sie przyktadowy raport uzytych farb - ,,Zestawienie farb Tikkurila”
(Rys. 567 na nastepnej stronie).
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Kosztorys zlecenia - 5l | 5%
E-mail colours pl@tikkurila.com
I I KKU RI WWW: www tikkurila com
Infolinia: 801-88-99-65, 22/310-95-55
KLIENT FIRMA

MNazwa kosztorysu: Kuchnia
Data zlecenia: 2017-01-25

Imie i nazwisko: X000 00000XX
Adres: KOG, X000 0K
Telefon: XXOOXKX | Telefon: +48 61 662 38 83

E-mail:

MNazwa: CAD Projekt K&A

Adres: Rubiez 46, 61-612 Poznan

Wartosé / Wartosé

netto brutto
1. TAIKA PEARL GLAZE (kolor: TVT 2083), Tikkurila
Powierzchnia wymalowania: 28,93 m2
Krotnos¢ malowania: 2 593,65 zt
482,65 zt 1
llogé farby: 3.9L 2 lvAT: 23%
Opakowan: 5x0,9L = 4,5L

[ Pardsimawania- |
Rys. 567 -, Zestawienie farb Tikkurila” w postaci raportu do wydruku
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ROZDZIAtL 33
Definiowanie parametréw i edycja oswietlenia

1. Uwagi wstepne

Swiatto jest niezbednym elementem dekoracyjnym, a jego madre uzycie pozwala nie tylko
uzyskac realistyczny wyglad projektowanego pomieszczenia, lecz takze wydoby¢ wszystkie jego
walory estetyczne. Znajomos$¢ zasad odpowiedniej edycji o$wietlenia powinna by¢ istotna dla
kazdego profesjonalisty. Osiggniecia technologiczne w dziedzinie obrazowania i grafiki 3D
zastosowane w programie CAD Kuchnie 6.3 pozwalaja na stworzenie oprawy Swietlnej
projektowanego wnetrza, ktéra bedzie nie tylko dodawac uroku i niepowtarzalnego charakteru,
ale takze wiernie odzwierciedlaé rzeczywistos¢.

2. Rodzaje zrodet swiatta w programie

Swiatla

W programie CAD Kuchnie rozrézniane sg 4 typy zrodet swiatfa:

halogeny, swietldwki, $wiatto punktowe i stoneczne. Oswietlenie EHMEE::; E%
(halogeny lub Swietléwki) jest wprowadzane do projektu przez Hdenens :g
uzytkownika, podczas umieszczania w projekcie elementow e :gi
wyposazenia wnetrz, w oparciu o zawarto$s¢ baz uniwersalnych Halogen? @ %
CAD Projekt i baz producenckich. Kazdy obiekt wprowadzony do ot o
projektu, pojawia sie na liscie $wiatet w panelu ,,Swiatta” w gérnej " m?ﬁ:ﬁ;wm s
czesci zaktadki ,Scena” (Rys. 568). Poszczegdlne zrédfa $wiatta na ol =%
liscie sg przypisane do poszczegdlnych kategorii i ponumerowane. e

Rys. 568 - lista zZrodet
Swiatta w projekcie

Po kliknieciu na wybrang pozycje na liscie Swiatet lewym przyciskiem myszy, na podgladzie w
wizualizacji pojawi sie zarys stozka $wiatta, ktéry rzuca dane Zrédto - dany obiekt jest w tym
momencie gotowy do edycji. Zasady edytowania poszczegdlnych Zrédet swiatta opisano w
kolejnych podrozdziatach.

Oproécz wstawionych przez uzytkownika, w programie pojawiajg sie $wiatta domysine:

Rodzaj Opis
oswietlenia
4 halogeny - pojawiaja sie przy pierwszym przejsciu do trybu wizualizacji;
w suficie - od tej pory sa widoczne w Srodowisku w postaci matych symboli storic;
- pracujgc w $Srodowisku mozna je swobodnie przesuwaé, i kopiowac, lub
usunagg, jesli nie sg juz potrzebne;
- domysine halogeny stuza do doswietlenia sceny zanim uzytkownik umiesci w
niej wiasne zrodta swiatta;
- w trybie wizualizacji nie s3 widoczne - wystepujg jako punkty swietlne, umie-
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szczone w suficie pomieszczenia;

- domysine halogeny podlegaja edycji na zasadach identycznych, jak halogeny
wstawione przez uzytkownika (patrz: podrozdziat 3 ,,Edycja halogendéw”);
- zapalaja sie po wybraniu przycisku ,,Pokaz swiatta”;

Swiatto - jest elementem emitujacym bardzo silne $wiatto;
punktowe - ktore stuzy do doswietlania projektu w czasie pracy z teksturami;
- zaleca sie wytaczenie go z chwilg generowania ostatecznego widoku i zapisy-
wania wizualizacji, aby uniknaé przeswietlenia;

Swiatto - to intensywne Swiatto, przechodzgce przez otwory i elementy szklane, a
stoneczne zatrzymujgce sie na elementach nieprzenikalnych (nieprzezroczystych) w taki
sam sposodb, jak dzieje sie to w naturze;
- jego zrddto znajduje sie w duzej odlegtosci od projektu;
- wpada do pomieszczenia przez okna, otwory oraz drzwi ze szprosami;
- w wizualizacji wyswietla sie jako prostopadtoscian, ktérego centrum wyzna-
cza czerwona linia, skierowana do $rodka pomieszczenia;
- stuzy do dodatkowego podkreslenia waloréw wnetrza, np. duzych dekoracyj-
nych okien wychodzacych na potudnie, przez ktére wpada do pomieszczenia
duza ilo$¢ naturalnego, cieptego $wiatta;

3. Edycja halogenow

Halogeny s3 to Zrdédta Swiatta, ktore emitujg Swiatto punktowe. Ich edycja polega na wykonaniu
nastepujacych czynnosci:

= zaznaczeniu elementu oswietlania do edycji kliknieciem lewym przyciskiem myszy;

= w tym samym czasie mozna edytowac wiecej niz jeden element;

= przycisk [ pozwala zaznaczy¢ halogeny widoczne z kamery (w danym widoku);

= aby zaznaczyé wszystkie pozycje na liscie nalezy klikng¢ na pierwsza pozycje do edycji,
przytrzymac klawisz [Shift] a nastepnie klikng¢ na ostatnig pozycje - zaznaczeniu ulegna
wszystkie elementy z listy nalezace do danego typu;

= aby zaznaczy¢ wybidrczo tylko niektére pozycje na liscie do jednoczesnej edycji, nalezy
przytrzymac klawisz [Ctrl];

= wybrane Swiatfa mozna wtgczaé lub wytacza¢, poprzez klikniecie symbolu zaréwki £ obok
nazwy danego elementu;

— Zrédta Swiatta mozna tez ukrywad, tak, by mimo emitowania $wiatta, pozostawaty
niewidoczne dla ogladajacego - w tym celu nalezy kliknaé¢ na symbol oka ® przy nazwie
danego elementu na liscie;

= aby dostosowaé parametry Swiatta do swoich po-trzeb,
nalezy skorzysta¢ z suwakéw i klawiszy na polu
bezposrednio pod listg Swiatet (Rys. 569); = 4

. edyr:)ja jest mF:)iIiwaaw zakre(sig wybciru stylu oprawy Netwrente == a2

Zakres A 4
Swietlnej, koloru, regulacji natezenia i zakresu Swiecenia Katstorka  —(—— @8
oraz kata stozka $wiatta; R

Styl | Wybierz domyslny

Kolor | |

Rys. 569- panel edycji halogenéw
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Poszczegdlne funkcje edycji oméwiono w tabeli na nastepnej stronie

Funkcja

Styl

Kolor

Opis

Natezenie -

Zakres

Kat

wybdr ksztattu plamy Swietlnej generowanej przez zrédto Swiatta w projekcie;

mozliwos¢ wyboru stylu dystrybucji $wiatta przez dane Zrddto, np. halogen, czyli wygladu
Swiatta rzucanego przez to zrédto np. na pobliska Sciane;

wykorzystywane w celu osiggniecia oryginalnych i realistycznych efektéw oswietlenia
sceny;

pliki IES to cyfrowe odwzorowanie charakterystyki realnie istniejacego Zrddta, czyli
natezenia i geometrii dystrybucji emitowanego przez nie Swiatta;

dane IES sg udostepniane przez producentéw oswietlenia w postaci plikdw tekstowych;
uzytkownicy naszego oprogramowania majg do wyboru 32 style opraw zapisanych w
programie w wersji standardowej (Rys. 570 na nastepnej stronie);

na liscie $wiatet obok halogendéw z przypisanymi stylami IES wyswietla sie stosowne
oznaczenie - IES/ 3 po najechaniu na nie - podglad danego stylu;

posiadacze modutu Renderingu Profesjonalnego moga wczytywac wiasne pliki IES, np.
pobranych z Internetu lub stworzonych samodzielnie);

przycisk ,, kolor” pozwala na nadanie $wiattu dowolnej barwy;

po jego wybraniu otwiera sie maty podreczny panel w ktérym mozna wskazaé
zadany odcien na dwa sposoby (Rys. 554 na nastepnej stronie);

kolor mozna wskazac na skali lub na palecie barw;

zmiany sposobu wyboru koloréw dokonuje sig poprzez wybdr przycisku z lewej
strony panelu wyboru koloru: I/ ub ”_| (jego wyglad rézni sie w zaleznosci od
obecnie uzywanego trybu);

wybrany kolor wyswietli sie na pasku obok przycisku ,,kolor”;

aby zatwierdzi¢, wybra¢ przycisk '¥/;
aby zamkna¢ bez wprowadzania zmian, wybraé krzyzyk ¥/,

Swiatta moga swieci¢ z rdznym natezeniem, na zasadzie: im wyzsze natezenie,
tym bardziej intensywne $wiatto;

jego moc definiuje sie przesuwajgc suwak ,,natezenie”;

po zmianie natezenia program sprawdza ile czasu zajmie wyrenderowanie po-
jedynczej klatki i jezeli bedzie to mniej niz 1 sekunda - pokazuje podglad zmian,
w przeciwnym wypadku po przesunieciu suwaka nalezy wcisng¢ klawisz [F1] lub

przycisku uruchamiajgcego wizualizacje ™~ (tak jak w wersji 1.9).

parametr ten okresla, jak rozlegte s3 granice, do ktérych dociera Swiatto
emitowane przez dane zrédto;

gdy zakres jest minimalny, Swiatto bedzie ,rozmywato sie” duzo wczesniej,
zanim dotrze do korca ustalonego stozka (np. dla oczka halogenowego umie-
szczonego w suficie nie bedzie docierato do podtogi);

przy maksymalnym ustawieniu zakresu $wiatto bedzie ,wypetniac” caty stozek,
z petng intensywnoscig az do jego granic (np. dla halogenu sufitowego bedzie
tworzyto wyrazny krag na podtodze);

okresla na jakim obszarze rozchodzi sie $wiatto z danego Zrédta;
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stozka - zmiany wprowadzane dla tego parametru sg wyraznie widoczne na podgladzie
w wizualizacji - wraz z przesunieciem suwaka zmienia sie ksztatt pomaranczo-
wego schematycznego stozka, wychodzacego z danego zrédta Swiatta;
- jesli dane $wiatto ma swoim obszarem obejmowac jak najszersza powierzchnie,
nalezy ustawi¢ suwak na maksimum;
- natomiast jesli dany element ma emitowac Swiatto tylko na niewielkiej po-
wierzchni, nalezy suwak ustawi¢ na minimum;

249 Husiinis f m Wersja: 2004 [
i Matmw [ Prezentada |
Zatia | | (_Halogen ] 7 8
9 Helogeny @ X
Swietldwiki

Swiatto punktovie Eed
Suiatfo staneczne

Styl ( Wybierz

" 2 3 2
Kkolor |
Natezenie ~——(}|—— = 50
Zakres —(— &=
Katstozka ———{|> 100
5 5 7 8
. - n n n
Ustawienia | wybierz domysine
Rende v S | U  —— Y—
Lustra
EFekt metaly
Prezentacia emisii
O Wysakajakosc
() clobalne ceniowaniz - AG | )
15 14 15 16 .
zakiesA0 ———F—— | e e =
Intensywnos¢ A0 ——{ F——
Jesnoié ——{F——
£ 18 19 20
Y
- n H - n . &
- \ e
g 21 2 23 2
dok-4 d
»— ——
25 25 27 28 b

RyS. 570 - édycja harlroge'hﬁwrdrom;/—é.lnych - wybdr stylu oprawy swietlnej

Styl | wybiezdomysiny | Styl Wybierzdomysiny |
Kolor | | ) 7 ﬁ' Kolor . |

Natenie ———(b 80 g 0 Natezenie
Zakres = = — Zakres
. | Kolory éwiatel |
Katstotka —{(F—— (116 —— Kat stozka

Render - parametry

Ustawienia \ Wybierz domyélne | I

Rys 571 - panel wybory koloréw w dwoch mozhwych uktadach

Wszystkie zmiany w ustawieniach halogendw mozna $ledzi¢ na biezgco w wizualizacji. Program
przelicza nowe zadane wartosci i dostosowuje wyglad sceny do obecnie ustalonych, co pozwala
na bezposrednig weryfikacje ustawien i ich ewentualng korekte.

4. Edycja Swietlowek
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Swietldwki to elementy o$wietlenia, emitujace $wiatto liniowe.

Funkcja

Kolor

Nateze nie

Opis

- przycisk ,,kolor” pozwala na nadanie swiattu dowolnej barwy;

- po jego wybraniu otwiera sie maty podreczny panel w ktérym mozna wskazac
zadany odcien na dwa sposoby: na skali lub w palecie;

- wybrany kolor wyswietli sie na pasku znajdujacym sie obok przycisku ,,kolor”;

- aby zatwierdzi¢, wybra¢ przycisk ¥/ ;

- aby zamkna¢ bez wprowadzania zmian, wybra¢ krzyzyk | #

- Swiatta mogg Swiecic¢ z réznym natezeniem, na zasadzie: im wyzsze natezenie,

tym bardziej intensywne $wiatto;
- jego moc definiuje sie przesuwajgc suwak ,,natezenie”;

5. Edycja swiatta punktowego
Swiatlo punktowe jest dodatkowym elementem oswietlenia w projekcie, stuzacym do
doswietlania sceny zanim zostang wstawione i odpowiednie dostosowane fizycznie istniejgce
zrédta Swiatfa, na przyktad podczas nanoszenia tekstur. Jego Zrédto nie jest widoczne w
Srodowisku ani w wizualizacji, z wyjatkiem sytuacji, gdy jest edytowane i przesuwane.

Swiatto punktowe nalezy wylgczyé w momencie tworzenia ostatecznego wygladu wnetrza, gdyz
moze ono znieksztatcac rozktad oswietlenia w nim (np. wnetrze bedzie wydawato sie jasniejsze,
niz w rzeczywistosci, lub kierunek padania $wiatta bedzie inny, niz by na to wskazywaty
wstawione lampy).

Aby edytowac $wiatto punktowe, nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy na odpowiadajgcg mu
pozycje na liscie $wiatet. Parametry dostepne do modyfikacji zostaty zaprezentowane w
ponizszej tabeli.

Funkcja

Kolor

Natezenie

Przesun

Opis

podobnie jak w przypadku pozostatych swiatet, barwe swiatta punktowego
mozna dowolnie zmieniaé w zaleznosci od potrzeb;

aby scena wygladata bardziej naturalnie mozna delikatny ciepty odcien zétci
lub pomaranczy (dla scen dziennych) albo btekitu (dla scen nocnych);

w tym celu nalezy wybraé przycisk ,kolor” i wskaza¢ zadany odcien;

wybdr zatwierdzi¢ przyciskiem ¥ ;

natezenie Swiatta punktowego mozna modyfikowaé tak samo jak w
przypadku pozostatych Zzrddet;

warto zwrdéci¢ uwage, aby natezenie nie byto nadmierne, gdyz bedzie to
prowadzié¢ do przeswietlania sceny;

Swiatto punktowe mozna dowolnie przesuwaé
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w osiach X, Y, Z przy uzyciu suwakdéw (Rys. 572); sl |
_ ; : : : Kolor | J
poruszanie SU\.NakamI. daje r?aty’/chmla’stc?wy ogee  Tp—
efekt w postaci przemieszczania zrdédta Swiatta 2 Prassut
w projekcie (Swiatto punktowe jest wtedy re-

prezentowane przez z6ttg kule);

Rys. 572 - panel edycji $wiatta
punktowego

6. Edycja swiatfa stonecznego

Aby przejs¢ do edycji Swiatta stonecznego, nalezy klikngé lewym przyciskiem myszy na
odpowiednig pozycje na liscie $wiatet. Parametry podlegajace modyfikacji to w tym przypadku
kolor, natezenia, wysokos¢ nad horyzontem i kierunek padania $wiatta oraz rozmiar (szerokos¢)
jego wigzki.

Edytowane sSwiatto stoneczne pojawia sie na podgladzie jako prostopadtoscian, symulujgcy
padajace z oddali Swiatto. Przy zmianie kierunku porusza sie on po orbicie, ktérej centrum
stanowi $rodek pomieszczenia (jest on wyznaczony przez czerwong linie wewnatrz
prostopadtoscianu). Czerwona o$ prostopadtoscianu moze tez padac na inny punkt, niz Srodek
pomieszczenia - jesli uzytkownik skorzysta wczesniej z opcji ,,Storice Swieci na obiekt”, dostepnej
pod prawym przyciskiem myszy po zaznaczeniu obiektu.

Jesli $wiatto stoneczne ma by¢ widoczne w projekcie, nalezy pamieta¢ o wiaczeniu funkcji

JSwieci” ukrytej pod przyciskiem z symbolem zaréwki: ¥, gdyz $wiatto to jest domyslnie
wytgczone przy pierwszym wejsciu do wizualizacji.

Funkcja Opis

Kolor - modyfikacja koloru swiatfa stonecznego przebiega na tej samej zasadzie, co

w przypadku pozostatych Zzrédet Swiatta;
- zalecany odcien to delikatna z6t¢ - dobrze imituje naturalne swiatfo;

Natezenie - nalezy zadbac, aby ten parametr byt ustawiony w dolnym zakresie - bardzo
fatwo mozna przeswietli¢ scene, jesli natezenie $wiatta stonecznego jest za
wysokie;

Wysokos¢ - okresla wysokos¢ storica nad horyzontem;

- jesli stoice ,wschodzi” lub ,zachodzi”, lub jesli pomieszczenie znajduje sie
np. na wzgorzu, nalezy przesungé suwak w lewa strone - $wiatto stoneczne
bedzie wtedy padac od dotu;

- aby zaprezentowad storice w zenicie, nalezy przesuna¢ suwak maksymalnie
w prawo - $wiatto bedzie pada¢ wtedy niemal pionowo z gory;

- warto pamietaé, ze jesli prezentujemy scene o wschodzie lub zachodzie
storica, $wiatto powinno mie¢ bardziej czerwonawy odcien;

Kierunek - parametr stuzacy do okreslenia, z ktérej strony Swiatto stoneczne wpada do
pomieszczenia;
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- przy jego ustawieniu warto pamieta¢ o faktycznym potozeniu wnetrza w

stosunku do kierunkow swiata;

Rozmiar - okresla szerokos¢ wigzki $wiatta stonecznego;
- jedli pomieszczenie jest duze i domysina szerokos$¢ nie wystarcza, aby $wia-
tto wpadato przez wszystkie okna, nalezy jg zwiekszy¢, przesuwajac suwak

w strone prawg;

ROZDZIAtL 34

Wizualizacja - rendering na poziomie podstawowym

1. Uwagi wstepne

Dziatanie rendera wptywa na jakos¢, kontrast i gtebie obrazu po
zapaleniu Swiatet. Funkcje dostepne w programie CAD Decor
pozwalajg bez wysitku uzyskac bardzo dobre efekty wizualizaciji.
W standardowej wersji rendera (bez dodatkowego Modutu
Renderingu Profesjonalnego) do Panstwa dyspozycji sg funkcje,
przedstawione w tabeli ponizej.

2. Panel sterujgcy rendera standardowego

Panel z podstawowymi funkcjami rendera (Rys. 573) znajduje sie w centralnej czesci zaktadki
»Scena”, w lewej czesci ekranu. Zaznaczanie lub odznaczanie poszczegdlnych opcji pozwala na

sterowanie wygladem wizualizowanej sceny.

3. Funkcje rendera standardowego - tabela

Rys.

“ Render - parametry h

Ustawienia [ Wybierz domysine

Render uproszczony
Lustra
Efekt metalu
Prezentacja emisji
[0 wysoka jakosé
[0 Globalne cieniowanie - AC -

[0 Anaglif v

Jasmogt

573 - panel ,Render - parametry'

Funkcje dostepne na podstawowym poziomie rendera w programie CAD Decor 2.3 opisano

w ponizszej tabeli.

Funkcja Opis

Render - mozliwos¢ wyboru wersji rendera bardziej ekonomicznej pod wzgledem zuzycia

uproszczony pamigci;

- przydatna w przypadku komputeréw o stabszych parametrach;

- krétszy czas uzyskiwania ostatecznego efektu;

(jest mniej wyrazny, ,,sptaszczony”).

Lustra
zapaleniu Swiatet.

Efekt metalu - wyswietlanie odbi¢ ogdlnych, nadanych obiektom imitujagcym metal po zapa-
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nalezy jednak pamietaé, ze oszczednos¢ pamieci odbywa sie kosztem wygladu
cieni (mniej realistyczne, ostrzejsze, ,kanciaste”) i efektu mapowania wypuktosci

wyswietlanie odbi¢ pionowych, nadanych obiektom imitujagcym zwierciadta po



Prezentacja
emisji

Wysoka
jakos¢
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leniu $wiatet.

wyswietlanie pozornej emisji wtasnego Swiatta przez obiekty, ktérym przypisano
te wiasciwos¢;

powoduje, ze obiekt rozjasnia sie i imituje wydzielanie Swiatta na zasadzie
efektu Glow (inaczej: Light Bloom);

jej dziatanie polega na wyswietlaniu poswiaty wokét obiektow.

podnosi jakos¢ uzyskiwanych efektéw, jesli moc komputera na to pozwala;

dotyczy wygladu renderingu cieni w projekcie, ktére dzieki zastosowaniu tej funkcji
nabieraja rzeczywistej miekkosci i ksztattéw odzwierciedlajgcych naturalny rozktad
Swiattocienia.
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Mapping)
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Separacja

Zbieznos¢
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specjalistyczny sposdb teksturowania, symulujacy niewielkie nieréwnosci
faktury obiektow;

daje realistyczny, tréjwymiarowy wyglad powierzchni, np. ptytek ceramicz-
nych, tapet, obi¢, tynkéw strukturalnych;

tekstury i oktadziny zyskujg naturalne potyski, szorstkosci i wypuktosci;

opcja dostepna w zaktadce ,Zaawansowane” okna ,Wtasciwosci materiatu”;
aby wywotac to okno, nalezy zaznaczy¢ obiekt, rozwingé menu pod prawym
przyciskiem myszy i wybrac¢ opcje ,,Wtasciwosci”.

metoda cieniowania powierzchni obiektéw przestrzennych, polegajaca na szaco-
waniu, w jakim stopniu dany fragment powierzchni obiektu jest wystawiony na
dziatanie Swiatta rozproszonego w pomieszczeniu (tj. ambientowego);

AO nadaje przedmiotom realistyczny wyglad i jest odpowiedzialne za naturalnie
wygladajacy Swiattocien;

dziatanie AO mozna regulowa¢, ustalajac jego zakres i intensywnosc.

przy modyfikacji ustawienia tego parametru zmienia sie zasieg cieni uzyskanych
poprzez wiaczenie funkcji Ambient Occlusion;

przy ustawieniu minimalnym cienie zajmujg najmniejsza powierzchnie, a przy
maksymalnym rozciggajq sie na wiekszym obszarze.

parametr stuzacy do regulacji natezenia cieni: przy ustawieniu minimalnym bedag
one bardziej delikatne, przy maksymalnym - ciemniejsze i wyrazistsze;

efekt polegajacy na rozmyciu pierwszego lub dalszego planu widoku;

pozwala na wywotanie wrazenia gtebi i przestrzennosci sceny;

po wiaczeniu tej funkcji domysinie aktywna jest opcja ,Autofocus", czyli auto-
matyczne ustawianie ostrosci;

mozna takze ustawi¢ parametry gtebi ostrosci samodzielnie, uzywajgc suwakdéw
,Dystans" oraz ,,Rozmycie".

gdy funkcja jest aktywna, wystarczy ustawi¢ widok zgodnie ze swoimi preferen-
cjami, przemieszczajac kamere w stosunku do punktu maksymalnej ostrosci,
wskazywanego przez czerwony kwadrat posrodku ekranu;

wskaznik maksymalnej ostrosci mozna ukry¢ lub pokaza¢, klikajgc na <.

odpowiada za odlegtos¢ maksymalnego wyostrzenia od ,oka widza", czyli od
wirtualnej kamery w scenie.

wplywa na za stopien nieostrosci.

pozwala na tworzenie obrazéow anaglifowych, ktére sprawiajg wrazenie tréjwy-
miarowych, gdy s3 ogladane przez okulary typu ,red-cyan";

aby uzyska¢ optymalny efekt, mozna regulowac ustawienia opcji ,Separacja" oraz
,Zbieznos¢" w zaktadce ,Scena".

odpowiada za dostosowanie widoku do rozstawu ,,oczu widza";
im jest wezszy monitor, tym wieksza powinna byé wartosci tego parametru.

pozwala ustali¢ odlegtos¢, na jakiej zbiegaja sie osie obu oczu;

nalezy ja ustawic¢ na tym obiekcie, na ktérym chcemy skupi¢ wzrok widza;

obiekt bedzie posiadat najmniejsze turkusowe i czerwone , duchy";

podczas ustalania zbieznosci pomocna jest opcja ,Centruj na zaznaczeniu",
dostepna pod prawym przyciskiem myszy po zaznaczeniu obiektu - zbieznosé
ustawia sie automatycznie na obiekcie zdefiniowanym jako centrum widoku.
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suwak ten okresla poziom réGwnomiernego rozswietlenia catej sceny;
pozwala na sterowanie poziomem ogdlnego kontrastu i rozjasnienia sceny.

opcja tworzenia ilustracji stereoskopowych, dostepna w oknie zapisywania
wizualizacji jako ilustracji i prezentacji 3DE;

domys$lnym ustawieniem dla par obrazéw stereoskopowych jest pozycja ,gora-
dot", gdyz w tym trybie dziata wiekszo$¢ urzadzen do ich ogladania;

mozna je takze zapisa¢ w trybie sidebyside (obok siebie).

filtry artystyczne, czyli: , Wyostrzenie", ,Szkic", ,Akwarela", ,Kredka", ,Kredka
miekka", ,Olej" oraz ,Olej van Gogh", to efekty podobne do tych, ktére sg uzy-
wane w profesjonalnych programach do obrdébki zdjec;

dostepne w oknie zapisywania wizualizacji jako ilustracje i prezentacje 3DE;
umozliwiajg tworzenie wielu zréznicowanych ilustracji.

funkcja w oknie zapisu wizualizacji, f3czaca filtry z fotorealistyczng wizualizacjg;
mozna wskazac kierunek i ostros¢ przejscia;

obrazy z przejsciami mozna zapisa¢ w formacie JPG lub PNG, w rdéznych rozdziel-
czosciach - az do 3x Full HD (5760 x 3240).

wizualizacje mozna zapisac jako obrazy zwykte, stereo lub anaglifowe w forma-tach
JPG lub PNG, a takie jako prezentacje 3DE odczytywane przez modut Export 3D
oraz aplikacje mobilng CAD Share-it;

do wyboru jest wiele rozdzielczosci - od 1024 x 768 az do 5760 x 3240;

aby zapisa¢ wizualizacje nalezy wybra¢ [F12] lub ikone ,,Eksport sceny 3D";

do ilustracji oraz prezentacji 3DE mozna dodac znak autorski (logo lub tekst).

standardowy modut do prezentowania ilustracji i filmow AVI;
wiecej informacji na ten temat znajdg Paristwo w Rozdziale 36.

modut umozliwia zapisywanie wizualizacji jako tréjwymiarowych animacji 3DE,
odtwarzanych takze przez aplikacje CAD Share-it;

mozna go wysta¢ do klienta wraz z zapisanymi plikami 3DE, aby mdgt odby¢
wirtualng wizyte w zaprojektowanym wnetrzu;

wiecej informacji w Rozdziale 36.

prezentacje 3DE sg odczytywane przez aplikacje mobilng CAD Share-it, dzieki ktorej
Panstwa projekty docierajg wprost do kieszeni klientéw;

uzytkownicy programu CAD Decor 2.3. z aktywnym Pakietem Serwisowym maja
darmowy dostep do aplikacji CAD Share-it w wersji BASIC;

wiecej informacji w Rozdziale 37.

filmy w formacie AVI tworzy sie w zaktadce ,RenderPRO” -> ,Prezentacja”,
w oparciu o dowolng, samodzielnie nagrana Sciezke;

kat i predkos¢ kamery nalezy ustawi¢ przed rozpoczeciem nagrywania w zaktad-ce
»,Scena” 2 ,Kamera” (mozna je zmieni¢ w trakcie nagrywania - wymaga to uzycia
pauzy, przejscia do zakfadki ,Scena” i zmiany ustawien kamery, a nastep-nie
powrotu do zaktadki ,Prezentacja” i wznowienia nagrywania);

do wyboru jest szereg rozdzielczosci (az do 4K) i rézna ilos¢ klatek na sekunde;

po nagraniu filmu nalezy zapali¢ Swiatta, wybrac przycisk ,Zapis do pliku AVI”
i wybrac¢ odpowiedni kodek;

efektem jest wideo, w ktérym kamera porusza sie swobodnie w przestrzeni ze
zmienng predkoscia i dowolnie zmienia kat;

mozna skorzysta¢ z ciekawego efektu wyswietlania filmu w filmie - w tym celu
nalezy umiesci¢ w projekcie plik AVI tak, jak teksture (przeciagnaé i upuscic).
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4. Globalne cieniowanie - Ambient Occlusion

Zastosowanie algorytmu Ambient Occlusion (globalnego cieniowania) powoduje polepszenie
wygladu sceny poprzez uzyskanie efektu miekkiego swiattocienia, ktéry dodaje obrazowi gte-
bi. Zakres i intensywnos¢ globalnego cieniowania moga by¢ dobierane przez uzytkownika,
podobnie jak ogdlna jasnos¢ sceny, co pozwala ustawi¢ kontrast i natezenie $wiattocienia
zgodnie z wtasnymi preferencjami.

Rys. 574 - scena bez Ambient Occlusion Rys. 575 - scena z Ambient Occlusion

5. Mapowanie wypuktosci - Bump Mapping

Dzieki technice teksturowania Bump Mapping powierzchnie WK it inte el I Rl
materiatéw, farb strukturalnych i oktadzin zyskuja wrazenie yr Lj::i’glo?:sml Lo,
tréjwymiarowosci. Program rozpoznaje jasniejsze i ciem- = 0 [ ke
niejsze fragmenty tekstury i przedstawia je jako wgtebienia e i w5
lub uwypuklenia (w zaleznosci od wybranej opcji + lub -) kb o
(Rys. 576). Po zapaleniu $wiatet w projekcie wyraznie wida¢, i o
ktére powierzchnie sg gtadkie, a ktére chropowate i ztobio- 5 Zian kelon enisi Kol

. . L, [T Materiat dwustianny
ne. Nawet po wybraniu opcji ,,Render uproszczony”, ktéra ==
zmniejsza zuzycie pamieci i skraca czas obrazowania kosz- @ T

'fer‘n wygladu sceny,l mapowa.mle wypuktosci jest T1ad_a| wyr.a- Rys. 576 - suwak sterujacy
Znie widoczne, cho¢ pozbawione dodatkowego cieniowania. poziomem efektu Bump Mapping
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Rys. 577 - tekstura bez mapowania wypuktosci
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Ry. 58 - tekstura mapownlewypuklos’ci

Uwaga! Aby efekt mapowania wypuktosci na scianie byt dobrze widoczny, zalecane jest umieszcze-
nie w poblizu halogenu, ktdry bedzie oswietlat powierzchnie pionowo z géry.

6. Emisja podstawowa i prezentacja emisji (efekt Bloom)

Wiasciwosci materiaiu :

‘whatciwosci | Kolor i tekstura | Zaawansowane|

I erisa i I

pobysk i

odbicia

) i
I

®) agdine () poziome () pionowe

[ zmiefi globalnie f?
@ - [ Zemei || abi|

Rys. 579 - emisja podstawowa

Wiasciwosci materiatu [ < |
wasemosci | Koloritekstura | Zaawansowans
Mapowanie mypukfosci
- 0 .
It | wigbaez
Wygtadzanie wisrzchotkow
Kat wyghadzania i B
RendeiPro
Emisja dwiatta podalad
0 LI
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Rys. 580 - emisja zaawansowana

Aby nada¢ dowolnemu obiektowi efekt wydzielania inten-
sywnego Swiatfa, nalezy zaznaczy¢ obiekt i z menu konte-
kstowego wybra¢ pozycje ,, Wtasciwosci”, a nastepnie w ok-
nie ,Wiasciwosci materiatu" uzy¢ opcji ,emisja” w zaktad-
ce ,,Wtasciwosci” (Rys. 579). Przesuniecie suwaka w prawo
powoduje rozjasnienie obiektu, przez co bedzie sprawiat
wrazenie jarzenia sie wlasnym $wiattem. Aby spotegowaé
ten efekt i zwiekszy¢ jego realizm, nalezy w panelu ,,Render
- parametry” zaznaczy¢ funkcje ,Prezentacja emisji”. Spo-
woduje to dodanie specjalnego efektu Bloom - wydzielania
poswiaty. W efekcie obiekt z emisjg podstawowg bedzie
wygladat, jakby emitowat intensywne s$wiatto, jednak nie
bedzie to miato zadnego wptywu na rozktad oswietlenia
globalnego w scenie.

W dodatkowym Module Renderingu Profesjonalnego, (opi-
sanym w nastepnym rozdziale) mozna nadawa¢ dowolnym
obiektom wtasciwos¢ prawdziwej emisji $wiatta, mierzonej
w Watach na m’, ktéra powoduje, ze obiekty nie tylko imi-
tuja, lecz faktycznie emituja $wiatto do otoczenia i maja re-
alny wptyw na wyglad catego pomieszczenia. Swiatto wy-
dzielane przez takie obiekty moze mie¢ dowolng barwe.
Funkcja ,,Emisja $wiatta" jest dostepna w oknie ,,Wtasciwo-
Sci elementu”, w zaktadce ,Zaawansowane” (Rys. 580).
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Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

7. Gtebia ostrosci

Funkcja ,,Gtebia ostrosci" pozwala nadaé rozmycie obrazu na
przednim lub dalszym planie, aby wywota¢ wrazenie gtebi sce-
ny. Po wigczeniu funkcji domyslnie aktywny jest tryb ,Auto-
focus", w ktérym wystarczy ustawi¢ widok w odniesieniu do
znacznika wskazujgcego najwiekszg ostrosé (dystans ustawi sie
automatycznie na wskazany obiekt). Mozna takze samodzielnie Jasnosé  ——{F——
ustali¢ odlegtos¢ punktu o najwiekszej ostrosci od kamery (su- Rys. 581 - funkcja
wak ,,Dystans") oraz stopien nieostrosci (suwak ,,Rozmycie"). »Giebia ostrosci"

Render - parametry

Ustawienia | Wybierz demysine |
O Wysoka jakasé

Funkcji ,,Gtebia ostrosci" w zaktadce ,,Scena" nie mozna uzy¢ jednoczesnie z opcjg ,,Anaglif",
opisang w kolejnym punkcie, z powodu zbyt duzego obcigzenia pamieci. Kiedy jedna z tych
opcji jest w uzyciu, druga staje sie niedostepna. Jest jednak mozliwe uzyskanie obrazu
anaglifowego z glebig ostrosci - podczas zapisywania ilustracji wizualizacji. W oknie zapisu
mozna wybrac opcje ,,Obraz anaglif" dla sceny z ustawiong gtebig - obraz wyrenderuje sie

prawidtowo.

Rys. 582 - gtebia ostrosci na pierwszym planie

8. Efekt 3D - obraz anaglif

Dzieki funkcji tworzenia obrazéw anaglifowych mozna uzyska¢
obrazy wywotujgce wrazenie tréjwymiarowosci, gdy sa ogladane
przez specjalne czerwono-turkusowe okulary. Obrazy te powstaja
przez natozenie dwdch zdje¢, wykonanych z lekkim przesunie-
ciem, odpowiadajgcym widokom dla prawego i lewego oka, zako-
dowanych w przeciwnych kolorach (czerwonym i turkusowym).
Efekt mozna uzyska¢ wtaczajac opcje ,,Anaglif" w zaktadce ,,Sce-
na" (Rys. 584), a takze w oknie zapisywania wizualizacji, ktdre
otwiera ikona ,,Eksport sceny 3D", wybierajgc tryb zapisu ,,Obraz
anaglif" (Rys. 585).
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Rys. 583 - gtebia ostrosci na dalszym planie

Render - parametry

Ustawienia | Wybierz domysine

Prezentacja emisji
) wiysoka jakosé

Jasnos¢ —r—

Rys. 584 - opcja ,, Anaglif"
w zaktadce "Scena"
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Rys. 585 - obraz anaglificzny - zbiezno$¢ ustawiona na krzesle

Efekt zalezy od ustawien suwakow ,,Separacja" oraz ,,Zbieznos¢" w zaktadce ,,Scena". Pierw-
szy z nich odpowiada za dopasowanie widoku do rozstawu oczu widza, a drugi za odlegtos¢,
na jakiej majg sie zbiec osie jego oczu. Zbieznos$¢ nalezy ustawi¢ na obiekcie, na ktérym
chcemy skupi¢ wzrok widza (bedzie miat najmniejsze turkusowe i czerwone , duchy" - na ilu-
stracji na poprzedniej stronie obiektem tym jest krzesto. Funkcja tworzenia obrazéw ana-
glifowych jest dostepna zaréwno w renderingu standardowym, jak i w dodatkowym Module
Renderingu Profesjonalnego, po przeprowadzeniu obliczer Radiosity i Raytracing.

Uwaga! Ustawienia suwakéw ,Separacja" i ,Zbiezno$¢" w zaktadce ,Scena" decydujg rowniez
o parametrach wizualizacji zapisanych jako ,Obrazy stereo".

9. Efekt 3D - obraz stereo

Stereoskopia to technika obrazowania wywotujgca wrazenie widzenia przestrzennego.
Pozwala zobaczy¢ gtebie sceny i wzajemne potozenie obiektéw w przestrzeni. Aby uzy¢ tego
efektu, nalezy wybraé tryb zapisu ilustracji ,Obraz stereo" w oknie zapisywania ilustracji.
Uzyskaja Paristwo wtedy obraz stereoskopowy, sktadajacy sie z dwdch zdjeé tej samej sceny,
wykonanych z réznych punktéw widzenia. Ustawieniem domys$lnym dla par obrazéw stereo
W naszym oprogramowaniu jest pozycja ,géra-dét" (jeden pod drugim), poniewaz w takim
trybie dziata wiekszo$¢ urzadzen do ich ogladania (np. specjalne stereoskopowe okulary 3D).
Oferujemy takze mozliwos$¢ zapisania obrazéw stereo w trybie sidebyside (obok siebie).
Opcja ta jest dostepna w panelu ,,Zaawansowane" w oknie ,,Zapis ilustracji" (Rys. 586).
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Rys. 586 - obraz stereo w trybie ,,sidebyside"

Na ilustracjach na nastepnej stronie przedstawiono obrazy stereo w trybie ,géra-dot" oraz
,sidebyside" (Rys. 587 i 588).

Rys. 587 - obraz stereo w trybie ,,géra-dot"

Rys. 588 - obraz stereo w trybie ,sidebyside"

10. Filtry artystyczne

W rozwijanym panelu ,,Zaawansowane" (Rys. 420) w oknie zapisu wizualizacji dostepne s3
filtry obrazu: ,Wyostrzenie", ,Szkic", ,Akwarela", ,Kredka", ,Kredka migkka", ,Olej" i
,0Olej van Gogh". Pozwalajg one tworzyc¢ zréznicowane ilustracje (Rys. ponizej). Mozna je
faczy¢ z innymi efektami. Ponizej przedstawiono przyktady uzycia filtrow.

299
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Filtr ,Akwarela", obraz zwykty

Filtr ,,Olej van Gogh", obraz zwykty Filtr ,,Olej”, obraz zwykty

[ Filtr postprocesowy

11. Przejscia tonalne

Po zastosowaniu filtra postprocesowego mozna takze o
zastosowac efekt przejscia tonalnego.

Szkic

p . .. er e - . . Rys. 589 - przed wtaczeniem filtra
o wybraniu opcji ,,Przejécie” uzytkownik zyskuje dos- 3 TP R T

tep do suwaka sterujgcego ostroscig przejscia oraz do [sakic v
opcji wyboru lokalizacji przejscia (,,pokretto" oraz iko-
ny) (Rys. 591). Do wyboru sg narozniki oraz krawedzie
ilustracji.

— [ Przejscie

Rys. 590 - filtr aktywny, mozna wybrac¢ przejscie
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Filtr postprocesowy

| szkic v

= Przejécie

AEE X
AP E

Rys. 591 - przejscie aktywne

ROZDZIAL 35
Wizualizacja - rendering na poziomie zaawansowanym

1. Uwagi wstepne

Modut Renderingu Profesjonalnego to bardzo nowoczesne narzedzie stuzgce do
zaawansowanej wizualizacji. Jest to modut dodatkowy do programu CAD Kuchnie. Gtdwnym
jego zadaniem jest zapewnienie dobrej jakosci wizualizacji przy stosunkowo nieduzym czasie
obliczen. Skrécenie czasu uzyskano dzieki wspoétdziataniu procesora karty graficznej (GPU) i
wielordzeniowej natury nowoczesnego procesora (CPU). Nalezy wzig¢ pod uwage, ze
obliczenia majg charakter przyblizony i ze gtéwnym celem, jaki przyswiecat powstaniu tego
modutu, byto otrzymanie optymalnego stosunku czasu obliczen do jakosci otrzymywanych
wizualizacji. Dwa gtéwne zadania Modutu Renderingu Profesjonalnego to zaawansowane
obliczenia: ,Radiosity” - wyliczanie oswietlenia globalnego (,Global llumination”), czyli
rozktadu Swiatfa rozproszonego w scenie, oraz ,Raytracing” - metoda obliczern odbic i
zataman promieni, trafiajacych do widza.

2. Funkcjonalnos¢ modutu Renderingu Profesjonalnego - tabela

Funkcja Opis
Radiosity - metoda przeliczania danych i wyznaczania globalnego rozktadu oswietlenia scen 3D
(metoda ($wiatta posredniego)

uwzglednia odbijanie i pochtanianie $wiatta przez rézne przedmioty;
wyliczone t3 metodg parametry o$wietlenia sa zapamietywane przez program i
uzywane do wyswietlania wizualizacji w czasie rzeczywistym;

- poprawia wydajnos¢ renderingu;

pozwala na uzyskiwanie rzeczywistego wygladu wnetrza;

- uzyskane efekty sg niezalezne od potozenia obserwatora;

energetyczna)
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Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

- edycja Swiatet (w zaktadce ,Scena”) moze przebiega¢ po rozpoczeciu obliczen
»Radiosity”;

- proces obliczen przebiega w dwdch etapach - pierwszy to przygotowanie danych
do obliczen, drugi zas polega na cyklicznym pokazywaniu wyliczonego oswietlenia
w wizualizacji;

- ostateczny wyglad wizualizacji jest osiggany przez stopniowe ulepszanie
renderowanej sceny;

- kazda scena poddana obliczeniom musi by¢ odpowiednio przygotowana;

- stuzy do tego funkcja reperowania btedéw w scenie, tj. odwréconych powierzchni
modeli 3D, ktére moga powodowacd zaburzenia w rozktadzie oswietlenia (obiekty z
odwrdconymi powierzchniami sg znacznie ciemniejsze po zapaleniu swiatet, niz by
to wynikato z rozktadu swiatta w scenie);

- uporzadkowanie powierzchni ma kluczowe znaczenie dla obliczenia rozkfadu
oswietlenia, w zwigzku z czym funkcja ta jest domysinie wtaczona;

dostepne ustawienia ,Global lllumination” (oswietlenia globalnego) majg na celu
dostosowanie renderingu do indywidualnych upodobar projektanta;

»Global Illlumination” to model oswietlenia, w ktéorym uwzgledniane jest nie tylko
Swiatto emitowane przez wystepujace w projekcie Zzrédta swiatta, jak to ma miejsce w
mniej przypadku mniej zaawansowanej wizualizacji, w ktorej stosuje sie oswietlenie
lokalne, lecz réwniez promienie odbite od innych obiektéw, Scian i podtdg;
zastosowanie tej funkcji pozwala na otrzymanie realistycznie wygladajacego rozktadu
Swiatta w pomieszczeniu;

zmiana potozenia suwaka tej funkcji powoduje wiekszy lub mniejszy wptyw na obraz
Swiatta odbitego;
przesuniecie suwaka maksymalnie w lewo spowoduje catkowity brak oddziatywania
Swiatta odbitego;
zmiany tego parametru moga sie odbywac zaréwno podczas trwania obliczen jak i po
ich zakonczeniu;

ten parametr jest odpowiedzialny za sposdb przedktadanie wartosci liczbo-
wych na sktadowe koloréw RGB;
zmiana ,Kontrastu GI” w czasie rzeczywistym jest mozliwa podczas trwania
obliczen lub po ich zakonczeniu;

okreslenie to dotyczy Swiatta otoczenia (ambientowego), ktére rozswietla
jednorodnie i bezcieniowo catg scene w wizualizacji;

w obliczeniach GI, ambient zazwyczaj ustawiony jest na warto$¢ zerowg w
przeciwienstwie do renderingu wykorzystujgcego modele $wiatta bezpo-
Sredniego;

wptyw ambientu na scene to biaty kolor ktéry powoduje zmniejszanie badz
zwiekszanie jasnosci catej sceny;

funkcja ta jest przydatna w scenach, ktére maja by¢ bardzo jasne a aktualne
ustawienia na to nie pozwalajg;

szczegblnie dobre efekty mozna uzyskaé manewrujgc tym parametrem i
parametrami ,Globalnego cieniowania - AO” (w zaktadce ,,.Scena”)

zmiana tego parametru powoduje podwyzszenie wspotczynnika odbijania

302



Emisja Gl

Final
Gathering

Raytracing

Jakos¢
(Raytracing)
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Swiatta dla wszystkich powierzchni w scenie (innymi stowy: obniza wspét-
czynnik pochfaniania swiatta);

w efekcie obraz staje sie jasniejszy i zarazem z bardziej zaznaczonym efektem
przechodzenia koloréw (Colour Bleeding - efekt ten wystepuje wtedy, gdy
Swiatto odbijajac sie od powierzchni rozpraszajacej przejmuje barwe tej po-
wierzchni);

funkcja ta determinuje wiec intensywnos¢ z jaka kolory powierzchni od kto-
rych odbija sie $wiatto rozprzestrzeniajg sie w scenie i wptywaja na jej wybar-
wienie;

warto z niej skorzystaé przy zastosowaniu w projekcie duzej ilosci ciemnych
materiatéw silnie pochtaniajacych swiatto;

parametr ten nie moze by¢ zmieniany w trakcie trwania obliczen;

jest to mnoznik wszystkich materiatéw emisyjnych;

pozwala na szybka modyfikacje intensywnosci emisji obiektéw, ktérym zos-
tata przypisana emisja zaawansowana;

zmiana wilasciwosci dla kazdego elementu jednego po drugim bytaby czaso-
chtfonna, wiec zamiast tego mozna zmieni¢ poziom emisji dla wszystkich
naraz, uzywajac tego suwaka;

przy jego uzyciu wygodnie dostosowywac wptyw wszystkich obiektow emitu-
jacych $wiatto na renderowana scene;

parametr ten mozna zmienia¢ w zakresie 0 - 200% (domyslnie 100%);

przy ustawieniu na 0% nastepuje wyfgczenie wptyw wszystkich obiektow
emisyjnych w scenie;

jest to ostateczne przeliczanie rozktadu oswietlenia;

- jesli wyglad niektorych obiektéw w projekcie nie jest zadowalajacy, mozna poddaé

scene dodatkowej obrdbce, polegajacej na przeprowadzeniu przez program
poszerzonych obliczen dotyczacych rozktadu $wiatta na powierzchni  wszystkich
widocznych przedmiotow;

sytuacja taka moze dotyczy¢ obiektow sktadajacych sie z wielu drobnych po-wierzchni,
ktére moga by¢ niewystarczajaco oswietlone swiattem posrednim;

aby poprawic ich wyglad, nalezy uruchomi¢ proces ,,Final Gathering”;

w przypadku wiekszej ilosci obiektéw uzyskanie ostatecznego efektu moze zabrac
stosunkowo duzo czasu - dlatego mozna ja przerwad, klikajac przycisk <STOP>;

funkcja ta jest szczegdlnie przydatna w sytuacji, gdy uzytkownik chce stworzyé ilustracje
projektu na ktérej bedzie przedstawione zblizenie na jaki$ konkretny obiekt;

jest to algorytm analizowania zataman i odbi¢ promieni, ktére trafiajg do obserwatora
sceny;

obliczenie odbi¢ od obiektow lustrzanych oraz zatamujacych swiatto (np. szklanych);
pozwala na uzupetnienie oswietlenia sceny o promienie pominiete w metodzie
»Radiosity”, ktora bierze pod uwage tylko swiatto rozproszone;

umozliwia miedzy innymi uzyskiwanie potyskéw na powierzchniach metalowych,
zataman Swiatfa na szkle, lub — co bardzo istotne - wielokrotnych odbi¢ w lustrach;

uzytkownik moze wskaza¢ jeden z o$miu poziomow ,Raytracingu” (1x1, 2x2, 3x3, 4x4
lub 1x1 AA 2x2 AA, 3x3 AA, 4x4 AA — gdzie AA oznacza Adaptive Anti-aliasing);
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Adaptive Anti-aliasing to zespdt technik stuzacych zmniejszeniu  btedéw  znie-
ksztatceniowych (Aliasing), powstajacych przy reprezentacji obrazu o wyso-
kiej rozdzielczo$ci w rozdzielczosci mniejszej (w praktyce oznacza dodatkowe obliczenia
w miejscach, gdzie sg widoczne krawedzie);

trybu 1x1 warto uzy¢ do zobaczenia wstepnych efektéw ,,Raytracingu”;

obliczenia w trybie 4x4 trwajg 16 razy dtuzej, niz w 1x1 (aby wyliczy¢ 1 piksel docelowy,
program robi az 16 prébek - 4 w pionie i 4 w poziomie);

wybdr jakosci ,Raytracingu” zalezy od mocy przerobowej komputera - im wyzsza
jakos$¢, tym wieksze zuzycie pamieci i dtuzszy czas wykonania operacji;

,Raytracing” dziata na zadanych przez uzytkownika promieniach - mozna wiec
samodzielnie dostosowywac liczbe wysytanych promieni odbitych i zatamanych;
uzytkownik sam decyduje o ustawieniu odbi¢, w zakresie od 1 - 10;

standardowe ustawienia to 1 promien odbity i 20 zatamanych.

ustalanie poziomu przetwarzania danych dotyczacych promieni zatamanych;

zakres 0 - 20;

uzytkownik sam decyduje o ustawieniu tego parametru, ktéry razem z opisanym
powyzej, dotyczagcym promieni odbitych, determinuje wyglad obiektu poddawanego
»Raytracingowi”;

w przypadku zatamania promieni program liczy ilos¢ promieni przechodzacych przez
obiekty przezroczyste;

jezeli ustawi sie obok siebie 2 szklanki i zatozy, ze kazda ma 4 Scianki (wymagane jest by
szkto miato zadang pewna grubo$é) to dla poprawnego obliczenia zataman nalezy
ustawic¢ wartos¢ promieni zatamanych co najmniej na 8.

obliczenie rozktadu swiatta dokonywane jest tylko w naroznikach powierzchni siatki
obiektow;

siatka $cian jest domyslnie dostosowana do obliczern i podzielona na face’y o
wymiarach 100 x 100 mm;

pozostate obiekty nie sg dzielone przez program automatycznie, moga wiec wymagac
modyfikacji - zmiany gestosci siatki;

dostepne sa 2 opcje - ,podziat siatki adaptacyjny” i ,podziat siatki sceny”;

»podziat adaptacyjny” pozwala na zmiane podziatu powierzchni $cian i podestéw, do
ktérych przylegaja inne obiekty (np. szafki kuchenne), zastaniajace czes$¢ wierzchotkdw
fragmentow siatki (co powoduje zwiekszenie zakresu cienia);

dziatanie tej funkcji polega na automatycznym odjeciu zakrytych czesci po-wierzchni
(face’éw) i w efekcie lepszy rozktad cieni posrednich na styku $ciana-obiekt;

»podziat siatki sceny” umozliwia samodzielny wybdr wymiaréw nowe;j siatki dla catej
sceny - od 40 mm do 200 mm w celu poprawienia rozkfadu cieni;

zmniejszenie wymiaréw powierzchni powoduje zwigkszenie ich ilosci, a co za tym idzie -
ilo$¢ pamieci i czasu potrzebnych na dokonanie obliczen;

dostepne sg dwie funkcje diagnostyki sceny - ,Pokaz obiekty z emisjg” oraz ,Pokaz
odwrdcone powierzchnie”;

pierwsza powoduje zaznaczenie obiektow, ktérym nadano witasciwosci emisji Swiatta
wtasnego

jest przydatna gdy jest wymagana modyfikacja rozktadu swiatta w pomieszczeniu a nie
wiadomo, ktérym obiektom efekt emisji zostat przypisany;

druga wskazuje powierzchnie (face’y) wyrysowane w odwrotnym kierunku, co
negatywnie wptywa na rozktad $wiatta na obiekcie)
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powierzchnie moga by¢ rysowane prawo- lub lewoskretnie i dla prawidtowego rozktadu
Swiatfa istotne jest, aby wszystkie byty wyrysowane w te sama strone;

aby naprawi¢ scene (odwrdci¢ btedne wyrysowane powierzchnie), nalezy zaznaczy¢
opcje ,Diagnostyka i naprawa sceny” w panelu ,Radiosity” i rozpocza¢ proces obliczen
(przycisk <START>);

Statystyka - ,Powierzchni” - podaje informacje na temat ilosci powierzchni w projekcie (program
zlicza ilo$¢ powierzchni z ktérych zbudowane sg wszystkie uzyte w projekcie elementy -
liczba ta zmienia sie w zaleznosci od wybranej metody podziatu sceny);

- ,FPS” - (ang. frames per second) - liczba klatek na sekunde ktdéra program moze
wyswietli¢;

- ,Czas obliczer” - podawany jest czas obliczen dla swiatet bezposrednich, a w przypadku
wtaczenia obliczen ,,Radiosity” - czas od rozpoczecia obliczen;

- ,Pamie¢” - podawana jest aktualna wielko$¢ pamieci uzywanej przez program
(obliczenia ,Radiosity” nie sg uwzgledniane, poniewaz s wykonywane w osobnym
procesie). Po przekroczeniu bezpiecznego poziomu zuzycia pamieci program
poinformuje uzytkownika o niskim poziomie pamieci RAM i zasugeruje zapisanie
wynikow pracy. Ostrzezenie bedzie sie pojawiato co 60 sekund az do momentu
zwolnienia pamieci. Testowanie pamieci celu zabezpiecza program przed usterka,
spowodowang brakiem zasobdw systemowych.

Mozliwoéé - wybdr stylu oprawy sSwietlnej (sposobu dystrybucji $wiatta przez jego zrddto, np.
wczytywa- halogen) jest mozliwy juz z poziomu renderingu podstawowego;
- do dyspozycji sg 32 rdzne style;

nia
wlasnych  ~ uzytkownicy modutu Renderingu Profesjonalnego dodatkowo majg mozliwosé
pIikéwIES wgrywania wtasnych plikéw IES, wyszukanych w Internecie lub stworzonych

samodzielnie.

3. Radiosity - wprowadzenie

»Radiosity” (metoda energetyczna) to jedna z metod obliczeniowych, ktérej zadaniem jest
uzyskanie petnego rozktadu oswietlenia. Metoda ta, w przeciwieristwie do modeli
oswietlenia lokalnego, ktére moga modelowaé jedynie $wiatto bezposrednie (symuluja w
przyblizeniu droge $wiatta pomiedzy jego Zrédtem a powierzchnig obiektu), bierze pod
uwage takze Swiatfo posrednie.

Swiatto posrednie (Gl) to $wiatto odbijane z jednej powierzchni w kierunku innej. Rozgladajac
sie wokét siebie nie jest trudno zauwazy¢, ze wiekszos$¢ $wiatta docierajgcego do naszych
oczu jest $wiattem posrednim. Swiatto posrednie moina rozdzieli¢ jeszcze na dwie

podkategorie:
= Swiatto odbijane w sposdb rozproszony przez powierzchnie chropowate (np. Sciany
pokryte farbg)

= Swiatto odbijane lustrzanie przez powierzchnie gtadkie.
Poniewaz moce obliczeniowe komputerdéw sg bardzo niewielkie w stosunku do proceséw

zachodzacych w naszym Srodowisku stosuje sie pewne uproszczenia, po to by obliczenia byty
wykonywane w akceptowalnym czasie.
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W przypadku ,,Radiosity” cata scene dzieli sie na mate fragmenty i obliczern dokonuje sie na
podzielonej scenie. Akceptowalny czas obliczen w tej metodzie uzyskuje sie poprzez
dokonywanie obliczen tylko w wierzchotkach powierzchni. Obliczenia te s procesem bardzo
ztozonym. Gdyby zatozy¢, ze przyktadowa scena podzielona na mate fragmenty ma np. 100
000 powierzchni, to aby wyliczy¢ doktadny rozktad oswietlenia trzeba przeanalizowaé wptyw
wszystkich 100 000 powierzchni wzajemnie na siebie, co daje 10 000 000 000 obliczerr do
wykonania! Jak wida¢ na tym prostym przyktadzie taka liczba kombinacji powoduje, ze

obliczenia zajmuja duzo czasu.

Gtéwna przewaga naszej metody nad innymi metodami obliczeniowymi Gl polega na tym, ze
raz obliczony rozktad oswietlenia jest pamietany (w wierzchotkach sceny) i mozna oglagdac
scene z dowolnego widoku bez dodatkowych obliczen. Jest to bardzo wazna wtasciwosc,
szczegoblnie z punktu widzenia tworzenia filméw. Niestety, doktadnos¢ obliczen jest zalezna
od wielkosci powierzchni na ktére podzielona jest scena, co zasadniczo wptywa na czas
obliczen i wymagania programu jezeli chodzi o dostepna pamiec operacyjna.

4. Panel sterujagcy modutu Renderingu Profesjonalnego

Panel ten (Rys. 592) zawiera grupy, podzielone ze wzgledu
na funkcje. Autorzy tak utozyli poszczegdlne grupy by tatwo
byto sie zapoznaé z dostepnymi funkcjami. U géry zostaty
umieszczone najwazniejsze opcje a na dole te najmniej
znaczace. Takie rozmieszczenie jest zgodne z zalecanym
sposobem pracy z modutem. Oznacza to, ze nalezy uzywac
dostepnych funkcji w kolejnosci od goéry do dotu. Wszystkie
procesy, ktére wymagaja czasu obliczern oznaczone s3
przyciskiem <START>. Dodatkowo w celu tatwej
identyfikacji najwazniejszych grup funkcji oznaczono je
kolorami. Mniej zaawansowane opcje mozna zwija¢ lub

rozwija¢ przy pomocy strzatki z lewej strony panelu ' lub
W

5. Grupa ,,Radiosity”

Jest to najwazniejszy panel ktéry jest odpowiedzialny za
gtéwne obliczenia $wiatfa posredniego (Rys. 593). Proces
wykonywanych obliczen mozna nazwac ,interaktywnym
Radiosity”. Juz po wecisnieciu przycisku <START> mozna
przez caty czas zmienia¢ ustawienia Swiatet przez przejscie
do zakftadki ,Scena” i modyfikowanie ich parametrow
(koloru, intensywnosci, zakresu i kata stozka). Ponowne
przejscie na zaktadke ,,RenderPro” spowoduje aktualizacje
oswietlenia globalnego w ciggu kilku sekund.

W skrajnym przypadku mozna rozpoczg¢ obliczenia zanim
wtgczone zostang jakiekolwiek elementy oswietlenia.
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'Radins\bf

| starT || STOP

Odéwiezanie [——— 2

Diagnostykai naprawa sceny
Rys. 593 - zaktadka ,,Radiosity”

Przycisk <START> rozpoczyna proces obliczen. Jest on realizowany w dwdch etapach. W
pierwszym przeprowadzane jest przygotowanie danych do obliczen (zwykle trwa on kilka
sekund), w drugim natomiast nastepuje cykliczne pokazywanie wyliczonego oswietlenia w
module wizualizacji. Ostateczny wyglad wizualizacji jest osiggany przez stopniowe ulepszanie
renderowanej sceny.
Pokazywanie nowego rozktadu oswietlenia uzaleznione jest od dwdch czynnikéw:
= od interwatu czasu od$wiezania ustawionego przez uzytkownika:
— w programie istnieje mozliwos$¢ ustawienia czasu odswiezania wynikow obliczen od
0-20 sekund;
— ustawienie czasu na warto$¢ O oznacza, ze program jest ,zwolniony” od
pokazywania wynikéw obliczen i moze catg swojg moc przeznaczyé na obliczenia;
= od faktycznych zmian wprowadzanych w rozkfadzie oswietlenia:
— po jakims$ czasie zmiany beda miaty juz tak niewielki wptyw na renderowany obraz,
ze program bedzie od$wiezat obraz z czestotliwoscig inng niz ta wybrana przez
uzytkownika.

Ponizej przedstawiono przyktadowg scene obrazujgca dziatanie algorytmu obliczajacego
globalne oswietlenie (Rys. 594, 595, 596 i 597). Testowa scena ma ok 110 000 powierzchni i
jest oswietlona tylko 4 halogenami ktére oswietlajg blat kuchenny.

Rys. 594 - scena z oswietleniem bezposrednim, Rys. 595 - scena z oswietleniem bezposrednim

w celu lepszej widocznosci scena jest delikatnie i posrednim. Swiatto padajace na blat odbija sie

rozjasniona. od niego i oswietla spody szafek wiszacych.
Czas obliczen Radiosity to 8 sekund
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Rys. 596- ta sama scena po 60 sekundach. Plamy Rys. 597 - scena z oswietleniem bezposrednim

na suficie z Rys. 438 zostaty zastapione przez cienie i posrednim po 60 sekundach —
pochodzace od szafek wiszacych, powstate w wyniku inny widok bez dodatkowych obliczen
wyliczenia swiatta odbitego

Uwaga! Podczas pierwszego uruchomienia moze wystqpi¢ proba zablokowania programu wyko-
nujgcego obliczenia. Program ten to ,RadiosityProcess.exe”. Przy probie zablokowania go pojawi sie
okno dialogowe, w ktérym nalezy wybrac opcje , Odblokuj” (Rys. 598). W przeciwnym razie Zzadne
obliczenia Gl nie zostang wykonane. Po aktualizacji systemu Windows program moze wymagac
ponownego wcisniecia przycisku ,,Odblokuj”.

System Windows moze wymagac ponownego wcisniecia przycisku ,Odblokuj” takze po pobraniu
aktualizacji.

WP i b picccn oysicmn Neee [

G Zapora systemu Windows zablokowata niektore funkdje tego

programu

Zapora systemu Windows zablokawata niektére funkcje programu RadiosityProcess.exe we
wszystkich siedach publicznych i prywatnych,
Nazwa:
Wydawca: Nieznana
Sdeka: Ci\cadprojekticaddecor 20_test\renderpro
‘radiosityprocess.exe
Zezwdl programowi RadiosityProcess.exe na polaczenia w tych siedach:
[¥] siedi prywatne, takie jak sied domowe lub firmowe
[ Sied publiczne, takie jak w portach latniczych i kawiarniach (niezalecane,

poniewai takie sied na ogdt maja stabe zabezpieczenia lub nie maja ich weale).

Jakie ryzvko wiaze sig z zezwoleniem programowi na dostep przez zapore?

I @Zazwa\ajn;dosbep Jl Anuluj J

Rys. 598 - Widok okna blokujacego proces obliczen ,Radiosity”.

6. Diagnostyka i naprawa sceny

Kazda scena poddana obliczeniom musi zosta¢ najpierw T
odpowiednio przygotowana. Obliczenia ktére wykonuje B ok bk e
program sg proba odwzorowania rzeczywistosci, dlatego () Pokaz odwrdcone powierzchnie
waznym elementem sg obiekty ktére wystepujg w scenie. Rys. 599 - funkcje diagnostyki
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Obiekty 3D sktadajg sie z siatki
(powierzchni, czyli face’ow).
Kazda z tych matych powie-
rzchni moze by¢ narysowana
badZz wygenerowana lewoskre-
tnie lub prawoskretnie. Zada-
niem opcji ,Diagnostyki” jest
odpowiednie  uporzadkowanie
skretnosci  wszystkich powie-
rzchni w scenie tak, by byta ona
identyczna  dla  wszystkich
obiektéw w projekcie.

Jest to kluczowe z punktu wi-
dzenia rozktadu oswietlenia,
dlatego domyslnie na poczatku
obliczen opcja ta jest zawsze
wigczona. Program stara sie

odwrécic¢ wszystkie
niepoprawnie wyrysowane
powierzchnie w danym

pomieszczeniu.

Jezeli projekt zawiera kilka po-
mieszczen, zaleca sie wigczy¢ ta
opcje za kazdym razem gdy
zauwazy sie fragmenty ciem-
nych powierzchni. Aby spraw-
dzi¢, czy w danej scenie wszy-
stkie obiekty sg wykonane
prawidtowo, nalezy w zakfadce
»,Diagnostyka” zaznaczy¢ opcje

,Pokaz odwrdcone
powierzchnie”. Btednie
narysowane powierzchnie

zostang  wysSwietlone  przez
program w kolorze
amarantowym (Rys. 600 na
gbrze strony).

llustracje na obok prezentuja
dziatanie porzadkowania po-
wierzchni (Rys. 601 i 602).

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

., ==

Rys. 600 - wyglad sceny po wiaczeniu opcji ,,Pokaz odwréconé
powierzchnie”

Rys. 601 - obliczenia Gl dla sceny zawierajacej btedne obiekty.
Wyraznie wida¢, ze tam, gdzie wystepowat kolor amarantowy,
obraz jest bardzo ciemny (np. na okapie)

Rys. 602 - obliczenia Gl - scena naprawiona, ciemne plamy
zniknety
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7. Parametry Gl - Global lllumination

W tej zaktadce mozna  dosto-
sowac ustawienia renderingu do
indywidualnych upodoban. Mozna
w niej sterowaé natezeniem pieciu
parametrow oswietlenia
globalnego: »Wplyw Gl”,
»Kontrast GI”, ,,Ambient”, ,,Kolory
GI” oraz ,Emisja GI”, uzywajac
suwakow (Rys. 603). ,Kolory GI” i
»Emisja  GI” mozna zmienic
dopiero po zakorczeniu obliczen
Radiosity, a pozostate suwaki sg
aktywne roéwniez podczas ich
trwania, co pozwala na
sprawdzenie rezultatéw zmian w
czasie rzeczywistym.

H Parametry GL | |
wphywel ————
Kontrast GI :f:l:
Ambient [f/—
Kolory 61 [
Emisja Gl ———F——

| Przywrdc ustawienia domygine | |

RyS. 603 - grupa ,,Parametry Global

llumination”
7.1. Wptyw Gl
Zmiana pofozenia tego suwaka
powoduje zwiekszenie lub

zmniejszenie  wptywu  Swiatta
odbitego na obraz. Przesuniecie
go maksymalnie w  lewo
spowoduje catkowity brak od-
dziatywania $Swiatfa odbitego.
Zmiany tego parametru moga sie
odbywac zaréwno podczas
trwania obliczen jak i po ich
zakoniczeniu. llustracje 604, 605
oraz 606 przedstawiajg dziatanie
funkcji ,Wptyw GI” .

Rys. 604—, Wptyw GI” ustawiony na 0%

Rys. 605 — ,Wptyw GI” ustawiony na 50 % - ustawienie domysine
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7.2. Kontrast Gl

Ten parametr jest odpowie-
dzialny za sposdb przektadania
wartosci liczbowych na sktadowe
koloréw RGB. Zmiana kontrastu w
czasie rzeczywistym jest mozliwa
podczas trwania obliczen lub po
ich zakonczeniu.

Jak wida¢ na ilustracjach obok
(Rys. 607 oraz 608) zmiana
poziomu "Kontrastu GI” w
wymierny sposéb wpltywa na
wyglad projektu w wizualizacji.
7.3. Ambient

Okreslenie to dotyczy Swiatta
otoczenia (ambientowego), je-

dnorodnie i bezcieniowo roz-
Swietlajgcego cata scene. W
obliczeniach Gl »Ambient”

zazwyczaj wynosi  zero, W
przeciwienstwie do renderingu
korzystajgcego z modeli Swiatfa
bezposredniego.

Wptyw tego parametru na scene
to biaty kolor ktéry powoduje
zwiekszanie  ogdlnej  jasnosci.
Moze by¢ przydatny w scenach
ktére majg by¢ bardzo jasne a
aktualne ustawienia na to nie
pozwalaja. Wodwczas mozna
oczywiscie przerwacé obliczenia i
zmieni¢ np. ustawienia dla
obiektéw emitujgcych swiatto, ale
czasem fatwie] jest dodac troche
»Ambientu” (Rys. 610 na nas-
tepnej stronie).

Szczegdlnie dobre efekty Mozna

uzyskaé manewrujgc tym
parametrem i  ustawieniami
,»,Globalnego cieniowania”

(Ambient Occlusion). ,,Globalne
cieniowanie” jest funkcjg rendera

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Rys. 607 - kontrast standardowy

Rys. 608 - zwigkszony kontrast
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standardowego, dostepne w
zaktadce ,Scena”, i stuzy do
dodawania naturalnie
wygladajacych cieni w projekcie
w miejscach, w ktérych wystepuja
one w Swiecie realnym (np. na
styku sufitu i $cian), dzieki czemu
zwieksza wrazenie tréjwymia-
rowosci i gtebi sceny.

Rezultaty uzycia jednocze$nie
funkcji ,,Ambient” oraz ,Glo-
balnego cieniowania” przed-
stawiono na ilustracji obok (Rys.
611). Wyraznie widac¢ cienie na
styku $cian i miedzy sufitem a
Scianami.

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Rys. 609 - szyny okien wystepuja jako emitery swiatta dziennego.
Celowo zanizone natezenia Swiatta emitujacego przez szyby w
oknach

Rys. 610 - wizualizacja powstata przez dodanie Ambientu ok 55 %.
Woyraznie widac¢ rozjasnienie catej sceny

Rys. 611 - obraz powstat przez dodanie do rozjasnionego obrazu
efektu Ambient Occlusion, co uwydatnito gtebie sceny
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7.4. Kolory GI

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Jak wyjasniono weczesdniej, wszystkie powierzchnie w projekcie wzajemnie na siebie
wptywaja. Czes$¢ energii pochodzacej od Zrédta swiatta pozostaje odbita, a cze$¢ zostaje
pochtonieta przez kazdy obiekt. Powierzchnie gtadkie odbijaja wiekszo$¢ promieni Swiatta,
pochtaniajgc ich bardzo niewiele. Lustro jest przyktadem idealnie gtadkiej powierzchni.
Promien ktéry pada na nie jest odbijany w jednym kierunku. Te witasciwosci lustra
wykorzystywano w przesztosci do przekazywania $wiatta stonecznego na dalekie odlegtosci
(sygnaty Swietlne). Z kolei powierzchnie rozpraszajace np. Sciana zachowujg sie odmiennie.
Swiatto ktdre na nie pada jest mocno rozpraszane we wszystkich kierunkach.

Dodatkowo mozna zaobserwowac jeszcze jedng
prawidtowosé: stosunek Swiatta pochtonietego
do odbitego zalezy od barwy obiektu, niektére
kolory pochtaniaja wiecej energii niz odbijaja.
Mozna przyja¢ ze barwy ciemne pochtaniajg
znacznie wiecej Swiatta niz barwy jasne.
Kolorem idealnie pochtaniajgcym jest kolor
czarny. Efekt ten jest wykorzystywany np. w
kinach, gdzie $ciany s3 pomalowane na wtasnie
taki kolor, tak, aby widz odbierat tylko $wiatto
pochodzace bezposrednio z ekranu. Gdyby
wymalowac cate kino w kolorze biatym, nie
mozna by sie skupi¢ na ogladaniu z powodu
ciggtych zmian natezenia oSwietlenia na
Scianach.

Po takim wprowadzeniu mozna przejs¢ do
omodwienia, czym jest zmiana parametru
»Kolory GI”.

Zmiana tego parametru powoduje podwyz-
szenie lub obnizenie wspdtczynnika odbijania
promieni dla wszystkich powierzchni w scenie.
Przesuwanie suwaka w prawo po-woduje, ze
kolor czarny widziany jest przez program jako
szary i wieksza cze$¢ energii jest odbijana, a
mniejsza pochtaniana. Oczywiscie dotyczy to
wszystkich koloréw. W efekcie obraz staje sie
jasniejszy i zarazem z bardziej zaznaczonym
efektem  przechodzenia  koloréw  (Colour
Bleeding). Efekt ten wystepuje wtedy, gdy
Swiatto  odbijajac  sie  od  powierzchni
rozpraszajacej przejmuje barwe tej powierzchni.

Przechodzenie  kolorow  jest  szczegdlnie
widoczne na styku powierzchni sufitu i Sciany -

313

Rys. 612 - wizualizacja bazowa
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biaty sufit przejmuje kolor z pobliskiej Sciany.
Nalezy jeszcze podkresli¢, ze najczesciej ten
parametr bedzie trzeba zmienia¢ przy
zastosowaniu duzej ilosci ciemnych materiatéw
silnie pochtaniajgcych $wiatto. Parametr ten nie
moze by¢ zmieniany w trakcie trwania obliczen.

llustracje umieszczone obok i na poprzedniej
stronie przedstawiajg opisane powyzej zjawiska.
Prosimy zwréci¢c uwage na rdznice w
osSwietleniu wnetrza przy zachowaniu tych
samych parametréw oswietlenia.

Rys. 615 - parametr ,Kolory GI” podwyiszony o 50 %

Rys. 616- dobrze widoczny efekt przechodzenia kolorow.
W tym wypadku kolor z6tty jest widoczny na suficie
naprzeciwko okna emitujacego Swiatto

7.5. Emisja Gl

Ten parametr to mnoznik wszystkich materiatéw e
emisyjnych. W oknie ,Wfasciwosci materiatu” w za- Whasciwici | Kalor kst | Zaswansouane | |
ktadce ,Zaawansowane” znajduje sie suwak ktéry Mapananiz wypubleic P
pozwala na przypisywanie emisji Swiatta dowolnym T r
obiektom w projekcie (Rys. 617). Wartos¢ tej emisji jest Kat myghadzaria ) 0
wyrazona w Watach na m’. Oznacza to, ze na SRt i
intensywno$¢ emitowanego $wiatta ma wptyw pole g e ;
powierzchni danego obiektu. Jezeli dla szyby okna o polu e r Kelot
powierzchni 1 m’ ustawiona zostanie wartoé¢ 100, to T Tr——
okno bedzie emitowa¢ swiatto o mocy 100 Watéw. [FY i dobaiie

@ T

Rys. 617 - opcje ,Zaawansowane”
Jesli ta sama wartos¢ zostanie ustalona dla matego Swiecgcego obszaru o wymiarach 10 x 10
c¢m (jak na ilustracji ponizej - Rys. 618), emitowane Swiatto bedzie miato moc zaledwie 1 W,
czyli bardzo niewielka.
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Na ilustracjach obok (Rys. 618 i 619)
pokazano sze$¢ powierzchni emitu-
jacych $wiatto. Zeby zmienié natezenie
emisji przy pomocy suwaka w oknie
»Wiasciwosci materiatu”, kazda z tych
Swiecacych powierzchni o wymiarach
10x10 cm musiataby by¢ zaznaczona, co
jest czasochtonne.

Z mysla o tym, by nieustannie nie
powtarza¢ czynnosci zwigzanej z us-

talaniem  doswiadczalnie  natezenia
oéwietlenia obiektéw emitujacych Rys. 618 - powierzchnie emitujace Swiatto - parametr ,,Emisja

P GI” w ustawieniach domysinych (100 %) 6x5W=30 W
wtasne $wiatto, powstat parametr

»Emisja GI”. Dzieki niemu mozna szybko
i wygodnie dostosowywaé wptyw
wszystkich obiektéw emisyjnych na
scene.

Parametr ten mozna zmienia¢é w
zakresie 0 - 200% (wartos¢ domysina to
100%). Ustawiajgc wartos¢ O mozna
wytgczy¢ wpltyw wszystkich obiektéw
emisyjnych w scenie.

Rys. 619 - powierzchnie emitujace Swiatto - parametr
»Emisja GI” w ustawieniach maksymalnych (200 %)
6x10W=60 W

8. Final Gathering

W przypadku obiektéw skfadajacych sie z duzej ilosci matych powierzchni moze sie zdarzy¢,
ze nie beda one w zadowalajacym stopniu oswietlone $wiattem posrednim. Wtedy nalezy
wybra¢ opcje dodatkowego przeliczania rozktadu oswietlenia - ,,Final Gathering”. Program
wtedy dla kazdego wierzchotka kazdego obiektu w scenie gromadzi informacje o
docierajagcym do niego oswietleniu globalnym. Proces ten jest bardzo kosztowny
obliczeniowo i dlatego nalezy go stosowac tylko w wyjgtkowych sytuacjach.

W przeciwienstwie do interaktywnego procesu ,Radiosity”,

i Fina'l-iG_a_thering
gdzie obliczenia odbywajg sie w matych porcjach i mozna — |
prezentowac wyniki obliczert w czasie rzeczywistym, ten tryb T :
uzywa maksymalnej mocy obliczeniowej  wszystkich Szacowany czas 160's
dostepnych rdzeni CPU. Rys. 620~ panel ,Final

Gathering” w trakcie obliczer
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Poruszajac suwakiem mozna sprawdzié, jaki
bedzie  szacunkowy czas  wykonania
obliczen. Obliczenia ,Final Gathering”
mozna przerwaé, klikajgc przycisk STOP
(Rys. 620 powyzej).

Po zakoriczeniu obliczen dla kazdego
kolejnego obiektu, program uaktualnia
wizualizacje. Niekiedy wybranie minimalnej
jakosci ,Final Gatheringu” moze podnies¢
0godlng jakos¢ wizualizacji w stosunkowo
krétkim czasie.

Na ilustracjach obok  przedstawiono = S :
dziatanie tej funkcji (Rys. 621 i 622).
Wyraznie wida¢ rdznice miedzy wyglagdem
obiektu przed wykonaniem dodatkowych
obliczen, i po ich przeprowadzeniu. : )
> e —

Rys. 622 - po przeliczeniach z maksymalna wartoscia
50. Czas dla sceny zawierajacej 155 000 powierzchni
to ok 200 sek. (po 100 sek. na kazdy obiekt)
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9. Raytracing

Po polsku - sledzenie promieni. Podczas gdy ,,Radiosity” pozwala uzyska¢ obliczenia Swiatta
rozproszonego i zapisa¢ je dla wierzchotkdw powierzchni, ,Raytracing” pozwala na
obliczenie odbi¢ od obiektow lustrzanych. Oprécz odbi¢ metoda ta stuzy do obliczen
obiektéw zatamujacych swiatto (szkto).

W zwigzku z tym, ze wyliczenie odbi¢ i zataman zajmuje faytradng H
troche czasu, dostepne jest 8 pozioméw jakosci: et :

Jakosé 13l ~
= 1x1 - przez kazdy piksel ekranu przechodzi 1 promien odbica  JF—— @ 2

Zatamania ——{}—> 10
Rys. 623 - panel ,Raytracing”

wystany z kamery (czyli od obserwatora sceny) (w ten
sposob program sprawdza odbicia na obiekcie);

= 1x1 AA - przez kazdy piksel ekranu przechodzi 1 promien wystany od obserwatora, a w
miejscach gdzie brakuje dokfadnosci jest dodatkowo uzywany algorytm wygtadzania
krawedzi (Adaptive Anti-aliasing);

= 2x2 - przez kazdy piksel ekranu przechodza 4 promienie;

= 2x2 AA - przez kazdy piksel przechodza 4 promienie, uzyty algorytm Anti-aliasing.

= 3x3 -9 promieni przechodzi przez kazdy piksel ekranu;

= 3x3 AA -9 promieni na 1 piksel i algorytm wygtadzania krawedzi;

= 4x4 - obliczenia trwajg 16 razy dtuzej, niz w 1x1 (aby wyliczy¢ 1 piksel docelowy, program
robi az 16 préb - 4 w pionie i 4 w poziomie)

= 4x4 AA - 16 prob i dodatkowe obliczenia w miejscach, gdzie widoczne sg krawedzie.
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Trybu 1x1 zazwyczaj uzywa sie
do zobaczenia wstepnych
efektéw ,,Raytracingu”. Zaleca
sie eksportowaé obrazki z
uzyciem ,Raytracingu” w ro-
zdzielczosci widoku. W tym
wypadku obraz jest gotowy do
zapisu bez dalszych obliczen.
Jesli eksportowane s3
ilustracje w wiekszych roz-
dzielczosciach, to obliczenia
»Raytracingu” beda wykony-
wane wielokrotnie, co znacz-
nie wydtuzy proces eksportu
do pliku.

W zwigzku z tym, ze ,Ray-
tracing” dziata na zadanych
przez uzytkownika promie-
niach, mozna dostosowywac
liczbe wysytanych promieni
odbitych i zatamanych. Pro-
mienie odbite mozna regu-
lowa¢ w zakresie od 1 - 10 a
zatamane od 0 - 20. Standar-
dowe ustawienia to 1 pro-
mien odbity i 20 zatamanych.
Im wieksza liczba promieni
ustawiona jest w programie,
tym dtuzszy czas obliczen.

Zaleca sie przeprowadzac
wstepne obliczenia przy us-
tawieniach standardowych i
dopiero w koncowej fazie
przed zapisaniem wizualizacji
do pliku obrazkowego
zwiekszy¢ liczbe odbic.

W przypadku promieni zafa-
manych program liczy ilos¢
promieni przechodzacych
przez obiekty przezroczyste.

Jezeli ustawi sie obok siebie 2
szklanki i zatozy, ze kazda ma

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Rys. 624 - przed Raytracingiem

Rys. 625 - po zastosowaniu Raytracingu — doskonaty wyglad
szklanego stolika oraz przezroczystych plastikowych krzeset na
pierwszym planie

Rys. 626 — przyktad zastosowania Raytracingu 1 - szklanki )

317



Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

4 $cianki, to dla poprawnego
obliczenia zataman nalezy
ustawi¢  warto$¢ promieni
zatamanych co najmniej na 8.

Na ilustracjach na tej i po-
przedniej stronie (Rys. 624,
625, 626 i 627) zobrazowano
przyktady wykorzystania
funkcji ,Raytracing”.

Aby powstat prawidtowy
efekt zatamania, niezbedne
sg prawidtowo wykonane
modele. Szkto musi wiec by¢
narysowane z zachowaniem
pewnej grubosci Scianki.

Ostatnia ilustracja (Rys. 628)
pokazuje wielokrotne odbicia
w lustrach, ktére rowniez
uzyskiwane s3 dzieki
dziataniu »Raytrancingu”
(opcja promieni odbitych).

Rys. 628 — wykorzystanie Raytracingu widoczne na szklanym
stoliku pod telewizorem ($ledzenie promieni zatamanych) oraz
wielokrotne (10x) odbicia w lustrze ($ledzenie promieni

odbitych)
10. Opcje zawansowane
Jak juz wspomniano, obliczenia sg dokonywane tylko w .[“]—3%5?2@9"5*.
. . . . L. . R Podziat siatkiadaptacyjny
wierzchotkach powierzchni. Siatka dla $cian jest domyslnie B8 Podzial siatki sceny
Dlugosc 40mm

przygotowana do obliczerr i ma wymiary 100 x 100 milimetrow.

Rys. 629 - opcje zaawansowane

Pozwala to na otrzymanie dobrego rozktadu oswietlenia w optymalnym czasie. Jednak
niekiedy taki podziat okazuje sie zbyt rzadki, dlatego dodano opcje modyfikacji siatki sceny.

10.1. Podziat siatki sceny
Czasem zdarza sie, ze duza powierzchnia ma tylko 1 wierzchotek widoczny a reszta pozostaje
zastonieta. Taki przypadek ilustruje rysunek 630 na nastepnej stronie.
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Czerwonymi kwadratami zaznaczono wierzchotki boku szafki dla ktérych sg przeprowadzane
obliczenia. Wida¢ wyraznie ze bok szafki jest szary, to jest wtasnie przypadek duzej, prawie
catkowicie przystonietej powierzchni. W takim wypadku jezeli jest to szczegdlnie widoczne
nalezy wybra¢ opcje podziatu siatki sceny na mniejsze powierzchnie. Na rysunku 614 na
kolejnej stronie pokazano tg samg scene ale z zatgczong opcja podziatu na diugosci 40 mm.
Widac wyraznie cienie ktdre sie pojawity na granicy boku szafki i blatu. Wynikajg one z tego,
ze cze$¢ wierzchotkdw znajduje sie juz pod blatem, dokad $wiatto nie dociera. Podziat sceny
zwieksza czas obliczen, poniewaz wzrasta liczba powierzchni do przeliczenia.

Rys. 630 - scena przed podziatem, widac szary bok szafki. Rozmiar sceny 103 000 powierzchni.

Rys. 631 - scena po podziale minimalng wartosciag 40mm - wida¢ wiecej szczegétow
(delikatne swiatto odbite od blatu). Rozmiar sceny powiekszyt sie do 155 000 powierzchni.

11. Diagnostyka 1) Diagnostyka m
Opcja ,Pokaz obiekty z emisjg” jest narzedziem do graficznej Balaznbicioy 2 sl

rezentacii bl ktéw z zaznaczon misi [0 Pokaz odwrécone powierzchnie
preze CJi obiekto czong emisjq. Rys. 632 - panel ,,Diagnostyka”

Funkcja przydatna w duzych

projektach, gdzie uzytkownik
zdefiniowat wiele obiektow
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emitujgcych sSwiatto i nie jest w
pewnym momencie pewien, ktére
to byly obiekty, a ziden-
tyfikowanie ich jest niezbedne do
wprowadzenia zmian w
osSwietleniu  sceny (obiekty z
nadang zaawansowang emisjg
wptywaja na rozktad oswietlenia w
catym wnetrzu, nawet jesli poziom
tej emisji jest niewielki czy wrecz
niewidoczny gotym okiem).

Rezultat uruchomienia tej funkcji
pokazano na ilustracji 633.

Szczegdtowy opis drugiej opcji
diagnostyki sceny: ,Pokaz od-
wrécone powierzchnie” znajdg
Panstwo w punkcie 6 biezacego
rozdziatu, opisujgcym dziatanie
funkcji ,,Diagnostyka i naprawa
sceny” w panelu ,,Radiosity”.

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Rys. 633 - wykorzystanie funkcji ,pokaz obiekty z emisjg” (obiekty z
nadang emisj3 to waz swietlny pod sufitem i obudowa telewizora)

Rys. 634 - efekt emisji po zapaleniu Swiatet

.n.- Statystyka
12' StatVStyka Powierzchni 103237
W panelu tym wyswietlane sg istotne informacje o aktualnie FPS 3
. . Czas oblizeri 0.3 sek.
renderowanej scenie. e —

Rys. 635 - panel ,Statystyka”

=, Powierzchni” - aktualna liczba powierzchni. Liczba ta zmienia sie w zaleznosci od
wybranej metody podziatu sceny. Jest ona wazna z punktu widzenia czasu trwania
obliczen i zasobdw systemowych. Czasem jeden wstawiony element z zewnetrznej bazy
danych moze mieé wiecej powierzchni niz cata scena.

= FPS” - liczba klatek na sekunde ktérg program potrafi wyswietli¢ - im wiecej, tym lepiej.
Liczba ta przewaznie spada podczas zataczenia obliczen ,,Radiosity”.

=, Czas obliczen” - podawany jest czas obliczer dla Swiatet bezposrednich, a w przypadku
wtgczenia obliczen ,,Radiosity”- czas od momentu poczatku obliczen.

= ,Pamie¢” - podawana jest aktualna wielko$¢ pamieci uzywanej przez program (obliczenia
»Radiosity” nie sg uwzgledniane, poniewaz s3 wykonywane w osobnym procesie). Po
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przekroczeniu bezpiecznego poziomu zuzycia pamieci program poinformuje uzytkownika
o niskim poziomie pamieci RAM i zasugeruje zapisanie wynikéw pracy. Ostrzezenie
bedzie sie pojawiato co 60 sekund az do momentu zwolnienia pamieci. Testowanie
pamieci celu zabezpiecza program przed usterka, spowodowang brakiem zasobow
systemowych.

13. Tonacje barwne

W celu zwiekszenia mozliwosci oddziatywania $wiatta obliczonego (w procesie ,,Radiosity”)
na barwy wyswietlanej sceny wprowadzono funkcje ,, Tonacje barwne” - czyli liste 23 filtréw
do wyboru uzytkownika. Zmiany s3 mozliwe réwniez po zakoriczeniu obliczen ,Radiosity”. W
ten sposob projektant ma do dyspozycji wiecej mozliwosci w kreowaniu docelowej
wizualizacji - mozna ja zaprezentowaé np. w oswietleniu dziennym i nocnym bez
koniecznosci zmiany wielu ustawien.

Tonacje barwne zmieniajg ekspozycje sceny, zatem warto dokonaé ustalen natezen
oswietlenia w taki sposob, aby dopasowaé je do konkretnego filtru (np. filtr pierwszy po
standardowym - agfa-scala-200xCDPush1 - znacznie rozjasnia scene). Efekty uzycia réznych
filtréw przedstawiono na ponizszych ilustracjach (Rys. 636, 637, 638 i 639).

Rys. 636 - filtr standardowy Rys. 637 - filtr agfa-scala-200xCDPush1

Rys. 638 - filtr ektachrome-100-plusCD Rys. 639 - filtr ektachrome-400XCD
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14. Najczesciej zadawane pytania

Pytanie 1. Czy mozna zmienia¢ natezenie Swiatet podczas trwania obliczen GI?

Tak. Taki schemat pracy jest zalecany. Podczas trwania obliczenn mozna przejs¢ do zaktadki
»Scena” i zmodyfikowad $wiatta (przypominamy, ze przycisk [F1] przelicza na nowo
osSwietlenie bezposrednie). PrzejsScie na zaktadke ,Scena” powoduje wstrzymanie
odswiezania wynikdw obliczerr ,,Radiosity” (wykonujg sie w tle z maksymalng szybkoscig).
Powrét z zaktadki ,,Scena” z powrotem do ,,RenderPro” spowoduje aktualizacje o$wietlenia
w ciggu kilku sekund. Jedynie obiekty ktére wptywajg na scene poprzez emisje o$wietlenia
muszg by¢ ustalone przed startem obliczen.

Pytanie 2. Jak dtugo trwaja obliczenia bezposrednie, ,,Radiosity”, ,,Raytracing”?

Czas obliczenn bezposrednich czyli np. Swiatet halogenowych to jest uzyskiwany zwykle w
ciggu kilku sekund. W przypadku oswietlenia Gl trudno jest odpowiedzie¢ jednoznacznie na
to pytanie. Czas trwania obliczern Gl zalezy w duzej mierze od liczby powierzchni i od
geometrii samej sceny.

llustracja ponizej przedstawia testowe wnetrze kuchenne przy czasie obliczen 70 sek. (z
czego 10 sek. ,Raytracing” 1x1 AA), na procesorze Core2 Duo E 8400 (Rys. 640).

Rys. 640 - przyktad wizualizacji kuchni - czas obliczen 70 sek. (10 sek. raytracing 1x1 AA), procesor Core2 Duo E 8400.

Pytanie 3. Czy obliczenia ,Radiosity” s3 wykonywane na procesorze komputera czy na
karcie graficznej?
Obliczenia ,,Radiosity”, ,Raytracing” oraz ,Final Gathering" sg catkowicie wykonywane na
procesorze (CPU).

Pytanie 4. Czy modut RenderPro wykorzystuje wielordzeniowe procesory?

Tak. Mozna przyjgé, ze im wiecej rdzeni tym proporcjonalnie szybszy czas wykonywania
obliczen. Szczegdlnie ta zasada bedzie miat miejsce przy uzyciu ,Raytacingu” i metodzie
»Final Gathering”.
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Pytanie 5. Jaki jest optymalny cenowo procesor pod katem obliczer ,,Radiosity” na dzien
dzisiejszy?
Optymalny procesor to 4-rdzeniowy i5, cenowo jest na podobnym poziomie co Core2 Duo.

Pytanie 6. Czy czas od$wiezania ustawiony w zaktadce ,,Radiosity” ma wptyw na szybkos$¢
wykonywanych obliczen?

Tak. Zmierzone wartosci dla kilku scen wahajg sie w granicach 10-20%. Jezeli obliczenia maja
zostac przyspieszone, warto ustawi¢ wartos¢ odswiezania sceny na 20 sek. Oznacza to, ze dla
tej samej sceny ustawienie czasu odswiezania co 2 sek. da gorszy wynik w stosunku do
ustawienia czasu na 20 sek. Jest to zrozumiate, poniewaz program nie musi renderowac
sceny, co przy rozbudowanych scenach moze zajgé wiecej czasu niz same obliczenia Gl.
Pytanie 7. Czy zmiany czasu od$Swiezania mogg by¢ dokonywane w trakcie wykonywania
obliczen GI?

Tak. Dobrg praktyka jest ustawienie czasu na poczatku rzedu 2-4 sek. Wtedy bedg wi-doczne
juz wstepne rezultaty otrzymanych obliczert i mozna bedzie podjac¢ decyzje, czy przerwac
obliczenia, czy tez je kontynuowac. Jezeli wstepne rezultaty sg akceptowalne to mozina
wydtuzyc ten czas do maksymalnego by przyspieszy¢ obliczenia.

Pytanie 8. Czy program wykorzystuje architekture 64-bitowa.
Tak, jezeli program rozpozna, ze Windows jest systemem 64 bitowym to obliczenia
»Radiosity” sg wykonywane w trybie 64 bitowym.

Pytanie 9. Co daje Windows 64-bitowy w przypadku modutu Renderingu Profesjonalnego?
Gtéwna korzyscig jest wieksza mozliwosc rezerwowania pamieci. W systemach 32-bitowych
maksymalnie mozna zarezerwowac 3.2 GB pamieci dla wszystkich proceséw. W praktyce
oznacza to, ze dla jednego procesu da sie zarezerwowac nie wiecej niz 1.5 GB. Inaczej
sytuacja wyglada w przypadku systeméw 64-bitowych. Do dyspozycji jest tyle pamieci ile
komputer ma zainstalowane. W praktyce moze oznaczaé to ze w Windows 32-bit obliczenia
mogg zostac przerwane z powodu braku pamieci. Sceny do wielkosci ok 500 000 mogg by¢
wyliczone w Windows 32-bitowym. Do wiekszych scen zalecamy Windows 64-bit.
Dodatkowa korzyscig jest ok 5-10% wieksza wydajnosé obliczers w Srodowisku 64 bitowym.

Pytanie 10. Czy Srodowisko dziata w systemie 64 bitowym?
Niestety nie. Dlatego obliczenia s3 wykonywane w innym procesie by brak pamieci nie
blokowat obliczen ,,Radiosity”.

Pytanie 11. Kiedy ulegajg zakonczeniu obliczenia , Radiosity”?
Obliczenia sg wykonywane do momentu az uzytkownik nie wcisnie przycisku <STOP>.

Pytanie 12. Co zrobi¢, gdy obliczenia trwaja dtugo, a obiekt ktéry ma duze znaczenie w
projekcie (np. wystepuje na pierwszym planie) jest nadal niedoktadnie policzony?

W takim wypadku nalezy zaznaczy¢ ten obiekt, a nastepnie w zakfadce ,Final Gathering”
powtdrzyc¢ obliczenia tylko dla tego wskazanego obiektu
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Pytanie 13. Czy mozna nagrywac filmy z obliczonym wczesniej oswietleniem?

Tak. Obliczenia raz wykonane s3 pamietane w scenie do momentu wprowadzenia zmian i
mogga by¢ wielokrotnie potem wykorzystywane do zapisu klatek filmu badz eksportu sceny
do plikdw jako pojedyncze obrazki.

Pytanie 14. Jak wykona¢ podziat $ciany inny niz standardowy 10x10 cm?

Do tego by ustali¢ zadany podziat najlepiej wykorzysta¢ ptytki o mniejszych wymiarach.
Mozna doda¢ np. ptytke o wymiarach 5 x 5 cm. Natozy¢ ta ptytke na wybrang Sciane lub
podest, a potem nanie$¢ dowolng teksture i kolor. Dodatkowym atutem dziatania taka
metoda jest automatyczne odejmowanie przylegajacych powierzchni, co oznacza lepsza
jakos¢ cieni prezentowang w wierzchotkach powierzchni.

Pytanie 15. Czy po wcisnieciu przycisku <STOP> i zakonczeniu obliczen , Radiosity” mozna
zmienia¢ parametry dla obliczonej sceny i nie utraci¢ wynikow wykonanych obliczen?

Tak, ale tylko dwa z nich, s3 to ,,Wptyw GI” i ,,Ambient”. Te parametry moga by¢ zmieniane
caty czas nawet po zakonczeniu lub przerwaniu obliczen. Po przesunieciu tych suwakéw
wizualizacja jest pokazywana natychmiast z nowymi ustawieniami. Po zakornczonych
obliczeniach mozna réwniez sterowac opcjami w panelu ,,Render - parametry”, znajdujgcymi
sie na zaktadce Scena i odswiezaé widok przez wcisniecie przycisku wizualizacja (lub klawisz
[F1]). Po odpowiednim wysterowaniu tych parametrow mozna scene wielokrotnie
eksportowac do pliku PNG, JPG, lub nagrac¢ firm w formacie AVI.

Pytanie 16. Czy uzycie algorytmu odwracania powierzchni jest konieczne?

Tak. Moze nasuwac sie pytanie, czy nie bytoby fatwiej wyrysowaé wadliwe modele raz
jeszcze, poprawiajac powierzchnie narysowane odwrotnie. Niestety, przy zastosowaniu tego
rozwigzania pozostaje kwestia obiektow wprowadzanych samodzielnie przez uzytkownika
(np. pobranych z Internetu), ktére moga réwniez by¢ wyrysowane w sposéb nieprawidtowy,
lub po prostu odwrotny do pozostatych obiektow w projekcie. Od momentu wydania
nowych wersji wszystkie modele w bazach tworzonych przez CAD Projekt K&A beda
rysowane z zachowaniem jednej orientacji (skretnosci powierzchni).

Pytanie 17: Co zrobi¢ gdy podczas obliczen rendera wyswietli sie¢ komunikat ,, The NVIDIA
OpenGL driver lost connection with the display driver...”?

Jesli wystapi u Panstwa ten problem, nalezy zamkng¢ tryb wizualizacji i w Srodowisku CAD
wpisaé na pasku Command Bar polecenie ,,anty”, i w nowo otwartym oknie klikng¢ przycisk
»Slow rendering” (pl: wolny render). Spowoduje to spowolnienie obliczern rendera, ale
zabezpieczy przed wytaczaniem sterownika. Aby przetaczy¢ sie na wolniejszy tryb, nie trzeba
restartowac programu, jednak jesli zmiane te poprzedzit btad sterownika, prosimy ponownie
uruchomic¢ program.

15. Przyktady réznic miedzy renderem standardowym i profesjonalnym

Efekty wizualizacji na poziomie podstawowym i zaawansowanym rendera réznig sie miedzy
soba wyraznie. Przyktadowe rdznice zobrazowane zostaty na ilustracjach na kolejnych
stronach. Przedstawiajg one jedno wnetrze w tym samym ustawieniu lecz z zastosowanymi
réznymi funkcjami renderingu standardowego (czyli dostepnych w programie bez
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dodatkowego modutu Renderingu Profesjonalnego - Render Pro) oraz zaawansowanego
(dostepnymi w module Render Pro).

Szczegdtowe opisy zastosowanych rozwigzan w kazdym przypadku znajda Panstwo pod
poszczegolnymi ilustracjami (Rys. 641, 642, 643 i 644).

Rys. 641 - RENDER PODSTAWOWY: Do oswietlenia sceny uzyto tylko jednego halogenu. Wymagane byto
dodatkowe rozjasnienie sceny (funkcja ,Jasnos¢”), gdyz w innym przypadku bytaby ona niedoswietlona. W obu
przypadkach uzyto tych samych ptytek, réznice w kolorystyce sa wiec wynikiem réznic w sposobie przeliczania
dystrybucji oswietlenia.
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Rys. 642 - RENDER ZAAWANSOWANY: Do oswietlenia sceny uzyto tylko jednego halogenu - jak wida¢, mimo
niskiego poziomu jasnosci wszystkie szczegdty w projekcie sa widoczne ,a oswietlenie wyglada bardzo naturalnie.
Widoczne barwy s3 efektem sposobu wyliczania oswietlenia i zjawiska przechodzenia koloréw (Colour Bleeding)

Rys. 643- RENDER PODSTAWOWY: W scenie s3 3 halogeny i materiat w suficie, ktory ma nadang emisje
(podstawowa) i jedynie symuluje Swiatto (wtaczony efekt , Prezentacji emisji” - wydzielania poswiaty). Podczas
renderowania uzyto
funkgji ,,Globalne cieniowanie” i lekko rozjasniono scene (funkcja ,,Jasnos¢”)
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Rys. 644 - RENDER ZAAWANSOWANY: Uzyto tych samych 3 halogendw, ale swietlik wpuszcza przez sufit prawdziwe
Swiatto dzienne (a nie tylko je symuluje), co wyraznie wida¢ na krawedziach obiektéw ceramicznych.
Prosimy zwrdci¢ uwage na réznice w rozktadzie oswietlenia i barw w obu przypadkach

ROZDZIAt 36
Prezentacja projektu -
tworzenie ilustracji, animacji i filméw

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Kuchnie 6.3 prezentacja projektéw mozliwa jest na kilka atrakcyjnych spo-

sobow. Scene w wizualizacji mozna zapisa¢ jako:

= jlustracje standardowe, anaglifowe i stereoskopowe (w formacie JPG lub PNG);

= proste animacje (prezentacje 3D), odczytywane przez modut Export 3D i aplikacje
mobilng CAD Share-it (w formacie 3DE);

= filmy AVI, w ktérych kamera porusza sie swobodnie w pomieszczeniu po zadanej przez
uzytkownika $ciezce, a rendering jest generowany w czasie rzeczywistym.

2. Eksport sceny w wizualizacji

2.1. Zapisywanie ilustracji

Po zakoriczeniu aranzacji pomieszczenia, czyli po naniesieniu tekstur, materiatéw, farb i okfa-
dzin, nadaniu odpowiednich wfasciwosci i efektéw wybranym obiektom, oraz po dobraniu
optymalnych parametréw oswietlenia i renderingu, uzytkownik moze zapisa¢ dowolng liczbe
ilustracji, prezentujacych projekt w réznych widokach, wersjach kolorystycznych i w réznym
oswietleniu (np. dziennym i nocnym). Aby to zrobi¢, nalezy:

= ustawi¢ kamere w odpowiednim punkcie projektu zapali¢ $wiatta, aby pokaza¢ nadane
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efekty i oSwietlenie (ikona @ lub klawisz [F1]);

klikng¢ ikone »Eksport sceny 3D” - otworzy sie okno ,,Zapis wizualizacji" (Rys. 648);

Zapis wizializacy 00
Plik docelowy
[ra [ wybierz |
Tryb zapisu Rozdzielczosc Format pliku
[ Obraz zwykly v [widoku (1048x836)  ¥| »E v
=]
L
H
o
H
a
2
=
H
—

Rys. 645- zapisywanie wizualizacji jako ilustracji
w oknie ,Zapis wizualizacji" mozna wybraé tryb zapisu: ,Obraz zwykty", ,Obraz
anaglif", ,Obraz stereo" lub ,,Prezentacja 3DE" (Rys. 646);

Plik docelowy
[-ipg 1(

Wybierz ]

Tryb zapisu Rozdziclezosé

[ widoku (1048x835)

Format pliku
v PG v

Obraz zwykly

Obraz stereo

. Obraz anaglif
Prezentacja 3DE

BUBMOSUBMERZ

Rys. 646 - wybor trybu zapisu ilustracji

aby wyswietli¢ obraz w nowym trybie (zaktualizowa¢ podglad), nalezy kliknaé przycisk
,Odswiez podglad", ktory pojawi sie w centralnej czesci podgladu (lub [F5]) (Rys. 647);
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.- (12 - R 1 > |

Plik docelowy

BT [ vivbier |

Tryb zapisu Rozdzielczesé Format pliku
[ obraz stereo v [ widoku (1048x836) v rG v
~N

I

2

=

H

g

2

=

H

8

H
—

Odswiez podglad <F5>

Rys. 647 - po zmianie trybu mozna odswiezy¢ podglad zapisywanej ilustracji

= proces od$wiezania podgladu trwa tym dtuzej, im wyzszg rozdzielczo$¢ wybrano - jego
postep mozna $ledzi¢ na pasku (Rys. 648);

Plik docelowy
.ipa Wybierz
Tryb zapisu Rozdzielczose Farmat pliku
Obraz stereo v widoku (1048x836) d PG

y

H

El

s

2

=

H

H

—

z

Rys. 648 - odswiezanie podgladu zapisywanej ilustracji
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u Zapis wizualizacii 00
Plik docelowy
[ g | viybierz__]
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku
[(obraz stereo v [widoku (1048x836)  v| re v
B =
&
]
z
A
]
g
=
=
-
(i ]

Kuchnie 6.3

Rys. 649 - podglad po odswiezeniu - tryb ,,Obraz stereo"

w dowolnym momencie mozna zmienié rozdzielczo$¢ zapisywanego obrazu (w zakresie
od 1024 x 786 do 5760 x 3240) (Rys. 650) oraz format pliku: JPG lub PNG (w trybie

,Prezentacja 3D" dostepny jest jedynie format 3DE);

po ustawieniu powyzszych parametrow, aby zapisaé plik na dysku, nalezy podaé jego
nazwe w polu ,Plik docelowy" oraz wskaza¢ folder zapisu, klikajgc na przycisk ,,Wybierz"

(Rys. 652);

po zmianie widoku lub wifasciwosci zapisywanych ilustracji, kolejne pliki mozna
zapisywac bez podawania nazwy - zostanie automatycznie dodany do nich nowy numer

porzadkowy;
do zapisywanych plikéw mozna doda¢ znak autorski lub filtry artystyczne - w zaktadce
»Zaawansowane"; procedury opisano w kolejnych punktach.
| Zapis wizuslizac]i
Plik docelowy
[.ipg [ wybierz |
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku
[ obraz stereo v | s780x3240 v| ®G v
| widoku (1048x836) |
— 1024x768
> 1280x1024 pa—
- 1280x720 HDV
ol 1360x768
i 1440x900
H 1600x1200
] 1680x1050
E 1920x1080 HD
3840x2160 4K

Rys. 650 - zapisywanie wizualizacji
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—
Plik docelowy
|.ipa | wybierz |
Tryb zapisu Rozdzielczost Format pliku
[ obraz sterzo v [ widoku (1048x836) | ER |

suemosURMERZ

Rys.' 6;1'-“zrapisywanie wizualizacji

Zapis wizualizacii
Plik docelowy
[stereo2.png [ wybiez |
Tryb zapisu Rozdzislczose Format pliku
[ obraz stereo v | widoku (1048x836) v/ [pnc v|
— Wybierz plik zapisu ]
Sauikaiw: | [ Biblioteki v @ rE I

= =

=% & Dokumenty &

O:f < Bblicteka &

nie

misjsca
| Obrew Wideo
=, Biblioteka Biblioteka

m =

Pulpit

Muzyka
Biblioteks

SURMOSUR MBEZ

[

"=
Biblioteki

LY

Ten komputer

Siet Noaa TR = vl [Cwwten | B
Pikitypu JPEG Coa) vl [ ]

Rys. 652 - zapisywanie wizualizacji

2.2. Zapisywanie prezentacji 3DE

Zapisywanie wizualizacji jako plikéw prostych animacji w formacie modutu Export 3D - 3DE,
przebiega na podobnej zasadzie, jak zapis do plikéw obrazkowych. Jedyna rdznica polega
na tym, ze przy tworzeniu animacji 3DE nalezy odpowiednio ustawi¢ kamere - np. w cen-
tralnym punkcie pomieszczenia lub w innej dogodnej lokalizacji, gdyz podczas odtwarzania
animacja bedzie obraca¢ sie wokét osi, wyznaczonej przez potozenie kamery w momencie
zapisu.

= po ustawieniu kamery i zapaleniu Swiatet nalezy wybrac ikone ! »Export sceny 3D”,
wybrac tryb zapisu ,,Prezentacja 3D" i poda¢ nazwe oraz lokalizacje zapisu pliku;

= opcjonalnie mozna dodaé znak autorski (procedura opisana w nastepnym punkcie);

= nastepnie klikng¢ przycisk ,,Zapisz” - plik zostanie zapisany we wskazanej lokalizacji i
bedzie gotowy do odtworzenia przy uzyciu modutu Export 3D;

= aby odtworzy¢ animacje, nalezy najpierw odnalez¢ modut Export 3D;

= jesli na pulpicie nie zostata utworzona ikona skrétu do modutu, nalezy go odszuka¢ w
miejscu instalacji programu;
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w tym celu nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na ikone skrétu programu CAD
Decor na pulpicie;

w Windows XP - wybraé z rozwinietego menu kontekstowego pozycje ,Wtasciwosci”,
a nastepnie ,,Znajdz element docelowy”;

w Windows Vista, 7, 8/8.1i 10 - wybrac opcje ,,Otworz lokalizacje pliku”;

uzytkownik zostanie przeniesiony w miejsce instalacji programu, gdzie powinien
znalez¢ katalog Export3D, a w nim plik Export3D.exe, oznaczony symbolem < i
dwukrotnie klikng¢ na nim lewym przyciskiem myszy;

modut Export 3D zostanie uruchomiony (Rys. 653);

aby zaprezentowad animacje, nalezy klikng¢ lewym przyciskie myszy w jakimkolwiek

" (Rys. 654);

aby wczytad plik animacji, nalezy wybra¢ |kone | wskaza¢ lokalizacje pliku na dysku;

miejscu w oknie modutu, co spowoduje pOJaW|en|e sie |kon ,

Export3D 2.0 [C\Users\katarzyna\Desktop\red_and_grey_5.3de]

Rys. 653 - przyktadowa prezentacja 3D w module Export 3D - widoczne odbicia luster w lustrach
Export3D 2.0 [C\Users\atarzyna\Desktop\red_and_grey_4.3de] = aby odtworzy¢ plik animacji,

nalezy klikng¢ ikone -
kamera zacznie obracac sie
wokét wiasnej osi; w tym
czasie mozna przybliza¢ lub
oddala¢ widok i obraca¢
kamerg w trybie orbitalnym
przy uzyciu myszy;

= aby zatrzymad rotaqe kamery

nalezy klikng¢ |kone
= przefaczenie na tryb

Rys. 654 - wyswietlone wszystkie ikony
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petnoekranowy nastepuje po

kliknieciu ikony w prawym
gdérnym rogu;
= do przyblizania i oddalania

widoku stuzg ikony oraz

&

= obracanie sceny w prawo i w
lewo oraz w goére i w dot
przebiega przy uzyciu strzatek

vlr e

= aby ukry¢ strzatki nalezy

Export3D 2.0 [C\Users\katarzyna\Desktop\red_and_grey 4.3de]

Rys. 655 - ukryte ikony strzatek

Export3D 2.0 [C:\Users\katarzyna\Desktop\red_and_grey_4.3de] kllknqé ‘Q‘ aby je ponownie
E—

wywotac, wybraé “¥7;
= jkony ukrywaja sie po
kliknieciu lewym przyciskiem
myszy w dowolnym punkcie
(Rys. 656);
= aby ponownie wywota¢ ikony,
Betbez: wystarczy ponownie  klikng¢
lewym przyciskiem  myszy
(miejsce klikniecia ma wptyw na

Rys. 656 - ikony ukrywaja sie po kliknieciu

miejsce wyswietlenia ikon);
= w celu zamkniecia modutu

klikng¢ .

Export3D 2.0 [C:\Users\katarzyna\Desktop\red_and_grey_4.3de]

Uwaga! Odtwarzanie animacji przy
uzyciu modutu ,,Export 3D” moze od-
bywac sie na komputerze, na ktérym
nie jest zainstalowany program
CAD Kuchnie 6.3. Wystarczy wgrac na
taki komputer zapisane prezentacje
3D oraz plik Export3D.exe.

Rys. 657 - widok z ukrytymi ikonami

2.3. Dodawanie znaku autorskiego do ilustracji i prezentacji 3D

Aby doda¢ znak wodny do ilustracji lub prezentacji 3D, nalezy otworzy¢ panel ,Zaawanso-

wane" i kliknieciem zaznaczy¢ opcje ,Znak autorski" (Rys. 658). Aby ustali¢ parametry znaku,

nalezy rozwing¢ panel ,Znak autorski", klikajac na strzatke . Dostepne s3g nastepujace

opcje:

=, potozenie" - czyli umiejscowienie znaku - narozniki lub centrum ekranu (Rys. 659);
»widocznos$¢" - czyli stopien przezroczystosci znaku;
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»procent wypetnienia" - czyli wielko$¢ znaku (Rys. 660);
»tekst"/,logo-znak" - mozna wpisa¢ dowolng tres¢ (Rys. 661) lub wskaza¢ plik
obrazkowy;

wybor koloru, typu i rozmiaru czcionki - pod przyciskiem |~é+,| »Wybor czcionki" (Rys. 661);
aby wgrac plik obrazkowy z logotypem, nalezy wybra¢ opcje ,logo-znak" zamiast , tekst"

i klikng¢ przycisk =) »Wskaz plik".

Edycja parametrow znaku przebiega w nastepujacy sposdb:

potozenie okresla sie, wybierajac odpowiednia pozycje z rozwijanej listy (Rys. 662);

w przypadku opcji ,widoczno$¢" oraz ,procent wypetnienia" zmian mozna dokonac na

trzy sposoby:

- pojedyncze klikniecie na wartosci liczbowej posrodku paska powoduje jej edycje -
mozna wtedy wpisa¢ nowa wartos¢ z klawiatury; aby jg zatwierdzi¢, nalezy klikngc
w innym polu lub nacisng¢ [Enter];

- pojedyncze klikniecie na prawym lub lewym skraju paska przestawia wartos¢
wedtug wskazania - w tym przypadku nie trzeba podawaé wartosci z klawiatury
(uwaga: klikniecie posrodku paska aktywuje wartos¢ liczbowa do edycji, jak
opisano powyzej);

- pojedyncze klikniecie na prawym lub lewym skraju paska, przytrzymanie lewego
przycisku myszy i przesuwanie jej w prawo lub w lewo - warto$¢ bedzie sie
zmienia¢ zgodnie z biezagcym potozeniem kursora; aby nastgpito odswiezenie
podgladu wystarczy przestac poruszaé myszg;

po kazdorazowej zmianie ustawien podglad aktualizuje sie automatycznie (moze to

potrwac kilka sekund).

F Zapis wiztalizac oo
Plik docelowy

| ci\Users\katarzyna\Desktapired_and_grey_8.ipg 1 wybierz |
Tryb zapisu Rozdzielczosd Format pliku

| obraz zwykdy v [ widoku (1048x836) v PG v|

Stereo sidebyside 2z

Znak autorski B
potozenie e

widocznosé

@)

1R

&
uRMOSURMREZ

procent wypeinienia

O tekst

oo (B ‘

T

72N

A

[ Filtr postprocesowy

Wyastrzenie

Rys. 658 - rozwiniety panel ,Zaawansowane" - znak autorski aktywny
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f Zapis wizuslizagii
Plik docelowy

\ C:\Users\katarzyna\Desktop\red_and_grey_8.jpg \ [ Wybierz

Tryb zapisu Rozdzielczoic Format pliku

[ obraz zwykty v [widoku (1048x836)  v| PG v

[ Stereo sidebyside <

X Znak autorski )

polozenie
prawy dalny
centrum

Wyostrzenie v

widocznosé

suemosuemMeEZ

procent wypelnienia

O tekst

® logo-znak @

O Filtr postprocesowy

1

Rys. 659 - rozwiniety panel ,,Znak autorski" i lista wyboru potozenia znaku

= LTI
Plik docelowy
| c\users\katarzyna\Desktopired_and_grey_8.jpg [ wybierz
Tryb zapisu Rozdzielczote Format pliku
| obraz zwyldy v [widoku (1048x838)  v| (s v|

E =
) Stereo sidebyside <
2Znak autorski N
— = I
pofozenie e ol
5 ]
vidocanosé @) |
g
procent wypetnienia 2| g
®
O tekst

—

@ logo-znak Mg P

[ Filtr postprocesowy

Wyostrzenie v

L

Rys. 660 - edycja wartosci procentu wypetnienia - wpisywanie wartosci z klawiatury
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=, Zapis wizualizacil 0
Plik docelowy
| Cs\Users\katarzyna\Desktop\red_and_grey_8.jpg [ wybierz |
Tryb zapisu Rozdzielczosc Format pliku
| obraz zwykty v [widoku (1048x835)  v] PG v

A

Znak autorski @ In
<= F3
potozenie lewy gérmy  ¥| |2
i — |5
widocznosé (OSSN ) | o
E
procent wypeinienia @ 30% g

@ tekst [ | S
A| CAD Projekt K&A =

O logo-znak

[ Filtr postprocesowy

Wyostrzenie

Anuluj

CAD Kuchi wersja: 6:3.0.167 (I8

| Render [ Prezentacia )

L

START sToP.

Odtwiezanie (I (45
(O Diagnostyka i naprawa sceny

Plik docelowy

Emisia 6l —{}—— ips |(C_wybierz__]
Praywroé ustavienia domyéine Tryb zapisu Rozdielczoté Format piku

[Obraz zvykiy [widok (14s8x1020) ¥ ¥ v

Znak autorski
polozenie
s widocznosé
Odbicia
Zatamania

o Statystyke
Powierzchni 182669
3

Czas obliczeft 0.3 56k
-

A
e AaBbAaOd

Skoypt:

Srodkowoeuropeiski-

Rys. 662 - ustalanie parametréw znaku autorskiego - zmiana koloru, typu i wielkosci czcionki
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2.4. Wykorzystanie filtréw artystycznych i przejsé tonalnych

Do zapisywanych ilustracji mozna dodawac filtry arty-
styczne i przejscia tonalne. Przyktady uzycia filtréw za-
prezentowano w Rozdziale 34. Aby wybrac filtr dla
zapisywanej ilustracji nalezy:

otworzy¢ panel ,Zaawansowane";

zaznaczy¢ opcje ,, Filtr postprocesowy" (Rys. 664);
wybrac filtr z rozwijanej listy (Rys. 678) - do wyboru
s3: ,Wyostrzenie", ,Akwarela", ,Kredka", ,Kredka
miekka", ,,Szkic", ,,Olej" oraz ,,Olej van Gogh";
mozna takze zastosowac przejscie tonalne, czyli po-
faczenie miedzy wybranym filtrem a obrazem foto-
realistycznym - w tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje
»Przejscie" (Rys. 666);

wyglad przejécia tonalnego ustala sie przy uzyciu
suwaka - przesuniecie go do lewej powoduje maksy-
malng ostros¢, a do prawej - maksymalng miekkosé¢
przejscia;

potozenie (kierunek) przejscia ustala sie klikajgc

lewym przyciskiem myszy na ikony

E. B 5 ﬂ l] (aktualnie wybrana ikona

podswietla sie na pomarariczowo) (Rys. 666) lub
przytrzymujac lewy przycisk myszy wecisnigty nad

obrotowa tarcza " i poruszajac myszg tak, aby
obréci¢ wskaznik na tarczy do zadanego potozenia.

3. Tworzenie filmoéw w formacie AVI

Funkcja nagrywania i zapisywania filmow AVl w wyrenderowa-
nym pomieszczeniu jest dostepna dla wszystkich uzytkownikow
programu CAD Decor 2.3. Panel sterowania tworzeniem filmu
w formie wirtualnego spaceru po projekcie jest dostepny w za-

ktadce ,RenderPro” = ,Prezentacja” (Rys. 667).
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[ Filtr postprocesowy

Wyostrzenie

Rys. 663 - filtr wytaczony

Filtr postprocesowy

| wyostrzenie v

— [0 Przejscie

Rys. 664 - filtr aktywny

Filtr postprocesowy

[ wyostrzenie v
‘Wybshzew'e ‘
Akwarela

Kredka

Kredka migkka

szkic

olej

Olej van Gogh

Rys. 665 - wybor filtru

Filtr postprocesowy

| olej

v

= Przejicie

dEEm
MEPE

Rys. 666 - wybor przejscia tonalnego

Materiaty Scena | RenderPro |

Render

| Prezentacia |

| Animaga |

Rozdzielczoéé | 1920 1080 =

Klatek fsek  ——{(— 15

Czas trwania animadiic (=) 10 @)
() Pamif wybdr kodeka
| Zapis do pliku AVI

Rys. 667 - panel ,,Prezentacja"
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4, Filtry artystyczne K ZE0 eIty oLl
Plik docelowy
W rozwijanym panelu I [ vivbierz
" Tryb zapisu Rozdzielczost Format pliku
,Zaawansowane" (Rys. o e v [widoka (rossazs) v rs

669) w oknie zapisu —
wizualizacji dostepne sa B

filtry obrazu: o
Wyostrzenie, Szkic, 5
Akwarela, Kredka,

Kredka miekka, Olej i
Olej van Gogh (Rys.
670). Pozwalaja one
tworzy¢é  zréznicowane
ilustracji. Mozna je

faczyé Z innymi .
efektami. Rys.668 - zamkniety panel "Zaawansowane"
Zapis wizualizacii
Plik docelowy
| ipg [ wybierz |
Tryb zapisu Rozdzielczadé Format pliku
[ Zwykly obraz v [ widoku (1048x836) | [aps v

o

[ Stereo sidebyside

[ znak autorski v

Filtr pestprocesowy

auemosuemeEZ

[ wyostrzenie v

TD Przejscie 7|

Rys. 669 - otwarty panel zaawansowane, wtaczony filtr Wyostrzenie
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Obliczenia filtrow
artystycznych

wymagaja duzej ilosci
wolnej pamieci,

zwiaszcza, jesli obraz
jest  zapisywany w
trybie stereo lub anaglif
i ma bardzo wysoka
rozdzielczosé.

Kazdorazowo po
wybraniu nowego filtra,
nalezy odswiezyé
podglad (Rys. 671).
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| Zapis wizalizacji 00
Plik docelowy

[-irg H Wybierz ]
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku

| Zwykly obraz v (widoku (1048x838) | 76 v|

3 -

[ Stereo sidebyside <

[0 znak autorski

Filtr postprocesowy

| wyostrzenie

v

Wyostrzenie
Akwarela
Kredka

Kredka migkka

Olej
Olej van Gogh

Iy
H
]
H
El
2
g
E
3
H

Zapisz

Rys. 670- zmiana filtra

| Zapis wizalizacji 00
Plik docelowy

|-ira [[_wybiez |
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku

| Zwykly obraz v (widoku (1048x838) | 76 v|

3 -

[ Stereo sidebyside <

[0 znak autorski

YN
Filtr postprocesowy E
2
=
| s2kic v i
— [ Przejicie ‘
Rys. 671 - wybrano nowy filtr - przycisk od$wiezenia pogladu
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5. Przejécia tonalne

Podczas tworzenia
dokumentacji
wizualnej projektu,
w panelu
p»Zaawansowane" w
oknie zapisu
wizualizacji majg
Parstwo do
dyspozycji jeszcze
jedng, ciekawg
funkcje: ,,Przejscie
tonalne". Dzieki niej
mozna tworzy¢
kreatywne,
kombinacje filtrow
artystycznych i
obrazéw
realistycznych,
uzyskujac niezwykte
rezultaty.
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[ Zapis wizualizacii
Plik docelowy
-ipg z
Tryb zapisu Rozdzielczosc Format pliku
Zwiykly obraz widoku (1048x836) G
| ==
(<

Akwarela

[ Znak autorski

IueMDsURMEEZ

[ zapisz

.

Rys. 672 - obliczenia filtra

[ Zapis wizualizacji
Plik docelowy
\ pa | [ Wybierz
Tryb zapisu Rozdzielczose Format pliku
[ Zwykdy obraz v, | widoku (1048x838) | P v
= —
[ Stereo sidebyside &)

[ zZnak autorski

Filtr postprocesowy

[ s2kic

TD Przejscie e ———

auemosuEMERZ

Rys. 673 - filtr Szkic po zakonczeniu obliczer
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i

Plik docelowy

[irg | wybierz |
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku

[ Zwykiy obraz v [ widoku (1048x836)  ¥| we v

[7) Stereo sidebyside

~

[0 znak autorski

Filtr postprocesowy

| s2kic

auemosuemeez

Przejscie

-

o e
LB N N1

Plik docelowy

| -ipg [ wybierz |
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku

| Zwykty obraz v [ widoku (1048x836) | »E v

[7) Stereo sidebyside

[0 znak autorski

Filtr postprocesowy

| s2kic

aueMosUE NEEZ

Przejicie

»

BFE

Rys. 675 - filtr Szkic i przejscie tagodne tonalne z prawego dolnego rogu

[ Zapis wizuslizacii 00
Plik docelowy
i 1)
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku
[Zwykly obraz v [ widoku (1048x836) | [

[0 Stereo sidebyside

@

[ znak autorski

Filtr postprocesowy

auEmOsUR MEEZ

[ s2kic

58 Przejicie

©

Rys. 676 - filtr Szkic i przejscie tagodne tonalne z lewego gérnego rogu
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6. Obstuga modutu CAD Galeria
CAD Galeria to specjalna aplikacja do prezentowania ilustracji i filméw, ktéra moze dziata¢
jako czes¢ programu CAD Kuchnie, lub niezaleznie od niego. Uruchamia sie z poziomu

wizualizacji - jest dostepna pod ikong m »Galeria wykonanych projektéw”. Moze zostac
zainstalowana na dowolnym komputerze i stuzy¢ do prezentowania dokumentacji wizualnej
projektéw bez koniecznosci instalowania programu CAD Kuchnie.

Zasady postugiwania sie tym modutem sg nastepujace:

= aby doda¢ nowy katalog z ilustracjami do listy w galerii, nalezy klikng¢ przycisk ,,Otwoérz
katalog z obrazami” a nastepnie wskazaé¢ na dysku lokalizacje folderu, zawierajacego
utworzone pliki obrazkowe (Rys. 677);

= aby otworzy¢ katalog, nalezy zaznaczy¢ dowolny plik w nim zapisany, a nastepnie klikng¢
przycisk ,,0tworz” (Rys. 677);

= w analogiczny sposéb mozna zatadowac katalog z filmami;

= katalog pojawi sie po lewej stronie okna modutu Galeria (Rys. 678 na nastepnej stronie);

= po kliknieciu na niego na pasku dolnym pojawig sie zawarte w nim ilustracje (lub filmy) i
duzy podglad pierwszej z nich w centralnej czesci modutu;

= miedzy ilustracjami mozna przetacza¢ sie przy uzyciu strzatek na klawiaturze oraz
poprzez klikanie na nie lewym przyciskiem myszy;

= pliki wideo od obrazkowych odrdznia znaczek odtwarzania (Rys. 678).

. 1

Wybér katalogu przez wskazanie pliku =)

@Qv\ « 121218 » kuchnie b galeria ~ [ 4] [ Preeszuka: gateria i
Organizuj v Nowy folder =~ 0O @

¢ Ulubione T | | I
=] Ostatnie migjsca |

|
|
1l
) =
B Pulpit L & |
= cad_kuchnie ‘ cad_kuchnie cad_kuchnie cad_kuchnie
sl Biblioteki pg | @)ipg Blirg @)ipg
& Dekumenty
o' Muzyka
o A
- - -
B wideo o F) 1-p
cad kuchnie cad kuchnie cad kuchnie cad kuchnie
1% Komputer Glipg ®)jpg }ipg @ipg

&L, Dysk lokalny (C:)

o owoeny0) - Eouml e =il S -
Nazwa pliku: cad_kuchnie (1)jog + | Wzystkie obstugiwane piiki. 7.
==

Rys. 677 - otwieranie nowego katalogu w aplikacji CAD Galeria
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CAD Galeria =]

i cadprojekt.com.pl

‘ Dodaj katalog do galerii ‘

| Usuikotalogz gal

("cad_kuchnie (01).) (‘cad_kuchnie (02).) (_cad_kuchnie (03).) (_cad_kuchnie (04).) (_cad_kuchnie (05). | (_cad_kuchnie (06).) (_cad_kuchnie (07). ) (_cad_kuchnie (08).) [ cad_kuchnie (09). } ("cad_kuchnie (10).
Rys. 678 - widok modutu CAD Galeria

Anaglif

343



Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Gtebie ostrosci

ROZDZIAL 37
Publikowanie projektow w Internecie
— aplikacja CAD Share-it

1. Uwagi wstepne

CAD Share-it to nowoczesna aplikacja, z ktérej mozna korzysta¢ na réznych urzadzeniach
mobilnych. Stuzy do dostarczania realistycznych wizualizacji 3D zaprojektowanych wnetrz na
komputery PC, tablety i smartfony. Umozliwia:

= zarzadzanie wizualizacjami 3D zapisanymi w plikach 3DE, grupowanie ich w galerie,
sygnowanie projektéw wiasnym logiem z odno$nikiem do dowolnej strony internetowej
lub adresu mailowego;

= proste rozsytanie projektéw do dowolnej liczby odbiorcéw poprzez e-mail, publikacje na
wtasnej stronie internetowej, kod QR wydrukowany w formie papierowej (np. plakat),
lub wystanie tacza do projektu SMS-em;

= odbieranie i wyswietlanie projektéw na komputerach PC (przeglagdarka internetowa)
i urzadzeniach mobilnych (odpowiednia aplikacja dostepna dla systemdéw Android i iOS).

Uwaga! Warunkiem mozliwosci korzystania z aplikacji CAD Share-it jest posiadanie modutu Export
3D do tworzenia plikéw 3DE (Prezentacji 3D). W przeciwnym wypadku aplikacja CAD Share-it nie jest
dostepna.
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2. Rodzaje kont uzytkownika
Aplikacja CAD Share-it jest dostepna w dwdch wersjach: BASIC i PRO. Rdznice miedzy opcjg

podstawowa i rozszerzona:

Instrukcja obstugi programu CAD Kuchnie 6.3

Wersja BASIC Wersja PRO

koszt

uruchomienie

przestrzen dyskowa*
miesigczna wymiana**
pobieranie projektow***
ilos¢ galerii

wiasne logo

bezptatna dla wszystkich
uzytkownikéw naszych programoéw
z aktywnym Pakietem Serwisowym

aktywny Pakiet Serwisowy
100 MB

bez limitéw

limit 200 pobran

jedna

bezptatna dla uzytkownikéw CAD
Decor Pro, dla posiadaczy
pozostatych programéw ptatna wg
cennika

aktywny Pakiet Publisher PRO
1GB

bez limitéw

limit 2000 pobran

wiele

tak

tak

statystyki pobran -

* catkowita ilo$¢ miejsca na serwerze na projekty dla jednego uzytkownika,
** jlo$¢ projektow (w MB), ktdrg uzytkownik moze miesiecznie wysta¢ na serwer,
*** 1 pobranie = 1 wyswietlenie projektu przy uzyciu maila, linku lub kodu QR.

3. Pobieranie, instalacja i uruchamianie aplikacji CAD Share-it

= Aplikacje CAD Share-it w wersji przeznaczonej do systemu Android mozna pobrac z ser-
wisu Google Play, a wersja przeznaczona do iOS dostepna jest w Apple Store.

=  Wymagania systemowo - sprzetowe dla aplikacji CAD Share-it nie réznia sie od tych,
ktére dotycza pozostatych naszych programoéw, z tg rdznicg, ze dziata ona na réznych sys-
temach operacyjnych w zaleznosci od uzywanego urzadzenia, a dla jej funkcjonowania
niezbedne jest aktywne potgczenie z Internetem.

= |nstalacja CAD Share-it na komputerach i laptopach przebiega podczas instalowania pro-
gramdéw CAD Kuchnie, CAD Decor i CAD Decor PRO. W chwili opublikowania aplikaciji,
odpowiednie pliki zostaty dodane do instalatoréw naszego oprogramowania, a klienci
z aktywnym Pakietem Serwisowym otrzymali link do ich pobrania. Po przeprowadzeniu
instalacji, po przejsciu do wizualizacji, pojawi sie nowa ikona ,,Publikuj w CAD Share-it”,
uruchamiajgca aplikacje w wersji Publisher. Aby zainstalowac aplikacje CAD Share-it na
innych urzadzeniach, nalezy jg pobrac ze sklepu internetowego i postepowac zgodnie
z instrukcjg obstugi danego urzadzania.

= Na komputerach PC aplikacje mozna uruchamia¢ na dwa sposoby:

- klikajac na ikone »Publikuj w CAD Share-it” w trybie wizualizacji podczas pracy
w programach CAD Kuchnie, CAD Decor i CAD Decor PRO,

- niezaleznie, uruchamiajac plik CAD_Share_it.exe, znajdujgcy sie w katalogu gtéwnym
wyzej wymienionych programéw. Ta wersja stuzy do publikowania projektéw na ser-
werze i przesyfania ich drogg mailowa.

= Na pozostatych urzadzeniach aplikacje uruchamia sie poprzez wybér ikony . Wersje te
stuza do przegladania galerii uzytkownikdw systemu Share-it w przegladarkach interne-
towych oraz w systemach Android i iOS, oraz do przesytania ich pocztg elektroniczna.

=  Wiecej informacji na temat CAD Share-it znajdg Parfistwo w instrukcji obstugi aplikacji,
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dostepnej na stronie internetowej CAD Projekt K&A.

/B CAD Share-it

- =

CAD PROJEI K&A
3
R
e ! | {4
! |

PEGEINTEY Kuchnia Sypialnia_1 Sypialnia_2 tazienka

Jadalnia

Rys. 679 — galeria wyswietlona w przegladarce internetowej

ROZDZIAL 38
Wspétpraca z Modutem Szaf Wnekowych

1. Uwagi wstepne

Modut Szaf Wnekowych jest modutem dodatkowym do programu CAD Kuchnie. Pozwala
szybko stworzy¢ model dowolnej szafy, pracujac w przestrzeni dwu- lub tréjwymiarowej.
Dzieki zastosowaniu intuicyjnej metody parametrycznej i inteligentnych rozwigzan utatwiaja-
cych prace projektanta, w krétkim czasie mozna przygotowa¢ kompletny projekt szafy
z wyceng i dokumentacja, a nastepnie wstawié¢ go do projektu pomieszczenia w programie
CAD Kuchnie i wykona¢ profesjonalng wizualizacje (Rys. 680). Szczegdétowy opis dziatania
Modutu Szaf Wnekowych znajduje sie w instrukcji obstugi modutu, dostepnej na naszej
stronie internetowej oraz w miejscu instalacji modutu na Pafstwa komputerze w katalogu
Help. Instrukcje mozna takze uruchomi¢ podczas pracy w module pod przyciskiem ,,Pomoc”
w gérnym menu.
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% =

Rys. 680- przyktadowa iza wnetrza z szafg wnekowa, wykonang w prograrhie CAD Kuchnie
z dodatkowym Modutem Profesjonalnego Renderingu

2. Instalacja i uruchamianie Modutu Szaf Wnekowych

Instalacja Modutu Szaf moze przebiegac¢ na dwa sposoby. U nowych klientéw zachodzi pod-
czas instalowania programu CAD Kuchnie 6.3. Natomiast osoby posiadajace juz nasze opro-
gramowanie CAD instalujg Modut Szaf za pomocg osobnego instalatora. Prawidtowym
miejscem zapisu jest katalog gtéwny CAD Kuchnie. Po instalacji pojawi sie tam podkatalog
o nazwie SzafyWnekowe. Domysina $ciezka do niego jest nastepujgca: c:\CADProjekt\CAD
Kuchnie v. 6.3.0\SzafyWnekowe.

Po uruchomieniu instalatora Modutu Szaf Wnekowych uzytkownik zostanie poprowadzony
przez kolejne etapy instalacji. W czasie jej trwania wszystkie inne aplikacje powinny by¢
wytgczone.

Przy pierwszym uruchomieniu po zainstalowaniu modutu uzytko- select language

wnik zostanie poproszony o wybranie jezyka (Rys. 681) i wpisanie G e
kodu aktywacyjnego, otrzymanego przy zakupie. Wybdr jezyka
jest konieczny po kazdej ponownej instalacji.

Rys. 681 — wybor jezyka
Aby uruchomi¢ Modut Szaf Wnekowych nalezy, na dowolnym

etapie pracy w programie CAD Kuchnie po wstawieniu $cian, CAD-Wnetza [
wybrac¢ ikone ,Szafy wnekowe” i na pasku ,,CAD - Wnetrza” B XE
(Rys. 682), a nastepnie klikng¢ na krawedz sciany, przy ktérej

. . , Rys. 682- pasek ikonowy
szafa ma sie znajdowad. CAD - Wnetrza

Mozna réwniez najpierw zaznaczy¢ $ciane, a nastepnie klikngé na ikone uruchamiajgcg mo-
dut. W obu przypadkach otworzy sie okno gtéwne modutu i ,Kreator opcji podstawowych”
(Rys. 683).
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= Pofaczenie 2 CA\CADProjekt\CAD Kuchnle v. 1 UNIWERSALNAFDB aktywne v2002 - o3
Projekt | Byl | Widok | Opeie | Pomoe |

BE WOE B8 8

Okno wyboru bazy

T T ) m‘

Producent

JR—

Budowa
Elementy
Moduty
Materiaty

Podsumowanie

Rys. 683 — widok okna gtéwnego po uruchomieniu modutu

Po wybraniu bazy i systemu mozna przej$s¢ do kolejnych krokéw tworzenia projektu
w kreatorze, albo zamkna¢ go i rozpocza¢ dziatania w oknie gtéwnym modutu.

3. Najwazniejsze funkcje Modutu Szaf Wnekowych

Modut pozwala na szybkie ustalenie wymiaréw wneki i budowy szafy, wygodne wstawienie
elementéw konstrukcyjnych i wyposazenia, ustalenie kolorystyki dla wewnetrznych i zewne-
trznych czesci szafy oraz dla drzwi (mozliwos¢ uzycia wiasnych grafik), zapisywanie wtasnych
schematdw kolorystycznych i modutéw (zestawoéw elementdw) do przysztego wykorzystania,
definiowanie wystepowania okleiny na krawedziach ptyt, dodawanie wymiaréw i notatek,
tworzenie wtasnych modeli szuflad i definiowanie unikalnych podziatéw frontéw. Dostepne
sg réwniez opcje generacji zestawienia elementéw konstrukcyjnych i szacunkowej wyceny
w wielu walutach, oraz tworzenia trzech rodzajéw raportow (szczegétowego i standardowe-
go dla klienta i raportu dla produkcji ze schematami ptyt). Poruszanie w module przebiega za
pomocag myszy lub strzatek. Podglad szafy jest interaktywny i mozna w nim bezposrednio
edytowac i zmienia¢ potozenie elementéw.

Wymienione powyzej funkcje sa dostepne w nastepujacych miejscach:

= Kreator opcji podstawowych - szybkie projektowanie w szesciu krokach. Pozwala wybra¢
producenta, uzupetni¢ dane zlecenia, ustali¢ wymiary wneki (w tym skosy i odstepy od
$cian), wybraé opcje szafy (wystepowanie poszczegdlnych elementéw wierica gérnego
i dolnego, Scianek i podziatéw wnetrza), zdefiniowa¢ materiaty dla wnetrza i zewnetrza
szafy oraz ustali¢ parametry drzwi.
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= GOrne menu - zawiera piec¢ zaktadek: ,Projekt”, ,Edycja” ,Widok”, , Opcje”, ,,Pomoc”,
w ktérych mozna zarzadza¢ projektem, edytowac elementy szafy, dostosowac¢ widok do
wtasnych potrzeb, ustali¢ naddatki wymiaréw i oczekiwane grubosci ptyt, wyedytowaé
cennik, stworzy¢ nowe modele szuflad, ustali¢ opcje dla drzwi oraz zarzgdza¢ modutami
standardowymi i uzytkownika.

= Boczne menu - zawiera sze$¢ zaktadek: ,,Wneka”, ,,Budowa”, ,Elementy”, ,,Moduty”,
»Materiaty” oraz ,,Podsumowanie”, pozwalajace na: definiowanie rozmiaréw wneki i bu-
dowy szafy, wstawienie wyposazenia, zapisywanie i uzywanie gotowych modutéw ele-
mentow, wybor kolorystyki i tworzenie wtasnych schematdw, uzyskanie raportu btedow
oraz zestawienia i kosztorysu projektu szafy.

= Edytory - dostepne s3 cztery edytory, dajgce duzg swobode w zakresie stosowania indy-
widualnych rozwigzan projektowych i dostosowania Modutu Szaf do wtasnych potrzeb:
»Edytor danych klienta i studia”, ,Edytor cennika”, ,Edytor bazy modeli szuflad” oraz
»Edytor drzwi suwanych”.

= Menu kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy - uaktywnia sie po zaznaczeniu
obiektu do edycji, zawiera rézne opcje w zaleznosci od typu edytowanego elementu.
Pozwala miedzy innymi na: edytowanie, kopiowanie i przesuwanie elementdéw, réwno-
mierne rozmieszczanie ich w komoérce, dzielenie desek, zapisywanie modutéw i czysz-
czenie komdrek.

4. Wspotpraca Modutu Szaf Wnekowych z programem CAD Kuchnie

Gotowa szafe mozna wstawi¢ do projektu w programie CAD Kuchnie na dwa sposoby
- z drzwiami lub bez. Pozwala to szybko stworzy¢ rézine wizualizacje do zaprezentowania
klientowi. Materiaty i grafiki ustalone w module sg podczytywane w wizualizacji programu
CAD Kuchnie. W wizualizacji programu CAD Kuchnie mozna nanies$¢ inne materiaty, jednak
nie beda one odczytywane przez Modut Szaf. Jesli w suficie szafy wstawiono halogeny, po
przejsciu do wizualizacji bedg one $wieci¢ i podlegac edycji tak, jak pozostate zrédta Swiatta.
W Srodowisku CAD szafa jest traktowana jako blok, stanowigcy jedna catos¢, wiec po kliknie-
ciu na jakikolwiek element sktadowy, zaznaczeniu ulega caty model. W zwigzku z tym nie jest
mozliwe niezalezne przesuwanie czesci szafy, np. zmiana potozenia skrzydfa drzwi czy
wyposazenia. Operacje te moga by¢ przeprowadzone jedynie w Module Szaf Wnekowych, po
poddaniu szafy edycji. Aby edytowac szafe z poziomu programu CAD Kuchnie, nalezy ja
zaznaczy¢, rozwing¢ menu pod prawym przyciskiem myszy i wybra¢ pozycje ,Edycja”. Szafe
mozna poddawac standardowym operacjom, dostepnym w menu kontekstowym programu
CAD Kuchnie (z wyjatkiem kopiowania).

5. Wspétpraca Modutu Szaf Wnekowych z programem CAD Rozkroj

CAD Rozkrdj jest programem do uzyskiwania wzorcéw ciecia ptyt, ktéry mozna dokupi¢ do
programu CAD Kuchnie lub uzywac niezaleznie. Zostat przystosowany do wspétpracy z baza-
mi szafek kuchennych programu CAD Kuchnie, z Modutem Projektowania i Edycji Szafek oraz
z Modutem Szaf Wnekowych. Formatki szaf utworzonych w Module Szaf Wnekowych moga
by¢ importowane do programu CAD Rozkrdj, gdzie mozna szybko uzyskaé optymalne wzorce
ciecia ptyt. Wiecej informacji na ten temat znajdg Panstwo w instrukcji obstugi programu
CAD Rozkréj na naszej stronie internetowe;j.
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Po zakonczeniu konstruowania szafy, mozna wyeksportowac zestawienie jej czesci sktado-
wych do pliku CSV, ktory jest odczytywany przez CAD Rozkréj. Funkcja ,,Eksport ptyt do CSV”
jest dostepna po uruchomieniu wyceny szafy, w zakfadce ,,Raport”. Podczas eksportu pro-
gram zapisuje dwa pliki: _base.csv z danymi formatek i _mag.csv z domysinymi rozmiarami
arkuszy ptyt. Analogiczne pliki sg réwniez automatycznie zapisywane kazdorazowo po zakon-
czeniu pracy z modutem. Aby importowac pliki CSV z danymi formatek szafy i domysinych ar-
kuszy, nalezy z menu gérnego CAD Rozkroju wybraé: ,,Plik” = ,Import” = ,Pliki tekstowe”
(import formatek) lub ,Pliki tekstowe ze stanem magazynu” (import arkuszy). Mozna row-
niez skorzystac z opcji ,,Import szaf wnekowych z CAD Decor, CAD Kuchnie lub CAD Decor
PRO”. W tym wypadku CAD Rozkréj wyszuka projekty zawierajace szafy wnekowe, wyko-
nane w programie CAD Kuchnie, i wyswietli liste szaf dostepnych w kazdym z nich (Rys. 684).

Cuchnie lub CAD Decor PRO

Pobiesz szalg na liste ozkioj

Lista proj Lista szal L
Mazwa Imiginaz. Sciezka projekiy Szafanr]
1306231337 jacekt C/\CadProjekt PROJEKTY|130623... Somncg
1505051329 annam C:A\CadProjekty PROJEKTY\150505...
1506061441 annam Ci\CadProjelt PROJEETY 150505
1506231030 annam C\CadProjektyPROJEKT 150623
1506231321 jacekt
1606211117 jacekt
1606221336 jacekt C:\CadProjekt, PROJEKTY\160622...
czats czafa lzabela 5. C\CadProjektyPROJEKT Y \szafa s,
srafatest] Zimniak C\CadFrojekty PROJEKT\szafate..
szafa_test? jacekt CACadProjekty FROJEKT "\ szafa_t

s7afy1310211307  annam CihCadProjekti PROJEKT\szay13...

Zariknij

Rys. 684 — importowanie formatek i przyktadowych arkuszy dla szaf wnekowych z programu CAD Kuchnie

Po zaznaczeniu szafy i kliknieciu przycisku ,,Pobierz szafe na liste rozkroju”, zostang pobrane
formatki i arkusze niezbedne do wykonania zlecenia. Po ewentualnym dodaniu wtasnych
arkuszy i elementéw dodatkowych mozna przeprowadzi¢ optymalizacje i otrzymac wzorce
rozkroju (Rys. 685).
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Rys. 685 — przyktadowy wzorzec rozkroju formatek szafy wnekowej w programie CAD Rozkrdj v. 4

Ponizsze ilustracje pokazujg przyktadowa szafe w wizualizacji programu CAD Kuchnie.

Rys. 686 — pzykladowa wizualizacja szafy bez drzwi
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Rys. 687 — przyktadowa wizualizacja tej samej szafy z drzwiami, z podziatami tukowy

ROZDZIAL 39
Wykaz ikon i ich funkgcji - tabela

Nazwa paska lkona Nazwa funkgji Opis funkcji
Standard . Nowy rysunek Rozpoczynanie rysowania nowego rysunku DWG
ﬁ"‘, Otworz Otwieranie rysunku DWG zapisanego na dysku
E Zapisz Zapisywanie biezgcego rysunku DWG
% Drukuj Drukowanie rysunku DWG
Kody dostepu Uzupetnianie kodéw aktywacyjnych dla

poszczegdlnych modutow

Rysowanie E & Rysujscieike Rysowanie $ciezki
. Linia Rysowanie linii
. tuk Rysowanie tuku
- Prostokat Rysowanie prostokata (lub kwadratu)
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Cofnij

Ponéw
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Rysowanie okregu

Woprowadzanie tekstu do rysunku
Edytowanie wprowadzonego tekstu
Ustawienia parametrow rysunku
Zarzadzanie warstwami rysunku
Rozbijanie obiektow na czesci sktadowe

Odbijanie obiektu lustrzanie w oparciu
o wskazang ptaszczyzne odbicia

Kopiowanie narysowanej i odsuwanie kopii
réownolegle o zadang warto$¢

Usuwanie fragmentow odcinkéw figur (linii,
polilinii itd.) przecietych przez inne figury

Cofanie ostatnio wykonanej operacji

Ponawianie ostatnio wycofanej operacji



Zaawansowane 7

Przyciaganie
kursora

Wymiarowanie

ol

M HEL@E F HESWI X X OO0 HEO MO

Edytuj dtugosé

Zaokraglij
Dostaw
Stworz szyk
Stworz szyk 3D

Punkt koricowy

Punkt bliski

Punkt srodkowy

Punkt centralny

Punkt
prostopadty
Punkt

Punkt
wstawienia

Punkt kwadrant

Punkt przeciecia

Zaden

Wymiar poziomy
Wymiar pionowy
Wymiar

obrécony
Wymiar katowy

Linia odniesienia

Szereg
wymiarowy

Promien
Srednica

Ustawienia
wymiarowania

Edytuj tekst
wymiarowania

Zastosuj styl
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Szybkie i proste modyfikowanie dtugosci odcinka

taczenie dwoch linii  tukiem lub

naroznika

zaokraglanie

Dostawianie obiektéow do siebie pod wskazanymi
katami (2D lub 3D)

Tworzenie symetrycznych uktadéw przestrzennych
identycznych obiektéw w 2D

Tworzenie symetrycznych uktadéw przestrzennych
identycznych obiektéw w 3D

Przycigganie kursora do punktu koricowego obiektu

Przycigganie kursora do

kursorowi

punktu najblizszego
Przycigganie kursora do $rodka obiektu,

np. odcinka

Przycigganie kursora do centrum tuku lub okregu

Przycigganie kursora do punktu lezagcego pod
katem prostym

Przycigganie kursora do dowolnie wczesniej
okreslonego punktu na obiekcie
Przycigganie kursora do punktu wstawienia

(bazowego) obiektu
Przycigganie kursora do wierzchotkéw
czworokata wpisanego w koto

Przycigganie kursora do punktu wspdlnego
2 linii lub tukéw

Wytgczenie wszystkich punktéw przyciggania
Rysowanie wymiaru poziomego

Rysowanie wymiaru pionowego

Rysowanie wymiaru obréconego pod katem
Rysowanie wymiaru kata miedzy liniami

Rysowanie linii wymiarowych w postaci
taricucha bazowego

Rysowanie linii wymiarowych w postaci
tancucha szeregowego

Wymiarowanie promienia okregu lub fuku
Wymiarowanie $rednicy okregu lub tuku

Modyfikowanie stylu wymiarowarn

(linii, strzatek)

Szybkie modyfikowanie opiséw wybranych
wymiarowan

Zastosowanie nowego stylu dla wybranych
wymiarowan
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Informacja

Punkty widoku

Widok

CAD Decor

5]

I

E

PLorpazs TS SC OCRLRIDRR

Wspétrzedne
punktu
Odlegtos¢
dynamiczna
Pole

Kalkulator

O elemencie
Widok z géry
Widok z przodu
Widok z tytu
Widok z lewej
Widok z prawej

Aksonometria
ptd.-zach.

Aksonometria
ptd.-wsch.

Aksonometria
ptn.-zach.

Aksonometria
ptn.-wsch.

Odswiez

Przesuwanie
widoku

Poprzedni widok
Pokaz wszystko
Powieksz

Pomniejsz

Powiekszenie do

okna
Sciany
Elementy
dowolne

Szafy Wnekowe

Konwerter 3D
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Odczytywanie wspdtrzednych punktu na obiekcie
Odczytywanie odlegtosci miedzy dwoma punktami

Odczytywanie pola powierzchni obiektu
Uruchomienie kalkulatora systemu Windows
Wyswietlanie informacji o obiekcie
Ustawienie widoku projektu z géry
Ustawienie widoku projektu z przodu
Ustawienie widoku projektu z tytu
Ustawienie widoku projektu z lewej strony
Ustawienie widoku projektu z prawej strony

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii
potudniowo - zachodniej

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii
potudniowo - wschodniej

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii
pétnocno - zachodniej

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii
pdtnocno - wschodniej

Odswiezenie obrazu projektu

Przesuniecie obrazu

Powrdécenie do poprzedniego widoku pomieszczenia
Pokazanie catego projektu

Powiekszenie obrazu projektu

Pomniejszenie obrazu projektu

Powiekszenie zaznaczonego obszarem fragmentu
projektu

Rysowanie $cian pomieszczenia na kilka sposobow

Rysowanie podtég, obuddéw, podestéw, cokotow
i sufitdw o dowolnych ksztattach, tekstu 3D oraz bryt
utworzonych z 3Dface’éw

Otwiera Modut Szaf Wnekowych do projektowania,
edycji i wyceny szaf i regatéow

Konwertowanie modeli 3D w réznych formatach do
formatu DWX
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lkony okna
wizualizacji

Y
-

DD P e € M (% K

D2

1948

Stupy i Scianki

Wstawianie
elementéw

Zestawienie
elementéw

Zapisywanie
pomieszczenia

Wczytanie
pomieszczenia
Szybki podglad

Wizualizacja
Zaznacz element

Ukryj element

Pokaz ukryte

Cofnij <Ctrl+Z>

Pondw <Ctrl+Y>

Eksport sceny 3D

Galeria wykona-
nych projektow

Drukuj aktualny
widok

Udostepnij
w Share-it

Ukryte linie
czarno-biate

Ukryte linie
z oSwietleniem

Pokaz swiatta <F1>
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Rysowanie stupéw, kolumn i $cianek tukowych
o zadanych parametrach

Wstawianie elementéw z baz producentéw wypo-
sazenia wnetrz

Generowanie zestawienia uzytych w projekcie ele-
mentow wyposazenia

Zapisywanie pomieszczenia na dysku

Woczytywanie pomieszczenia z dysku

Prezentowanie pomieszczenia w prostej wizualizacji
Przejscie do wiasciwej wizualizacji
Zaznaczenie kliknieciem obiektow w scenie

Ukrywanie kolejno obiektéow w scenie, wskazanych
kliknieciem

Jednoczesne odkrycie wszystkich ukrytych obiektow

Cofanie ostatnich operacji, w tym takze ukrywania
obiektow

Ponowienie wycofanych operacji

Zapis biezacego widoku jako obrazéow zwyktych,
stereoskopowych lub anaglifowych w formatach JPG
i PNG oraz jako prezentacji 3DE, odtwarzanych przez
modut Export 3D i aplikacje mobilng CAD Share-it
Otwarcie modut CAD Galeria do prezentacji zdjec
i filmow AVI

Drukowanie sceny w biezacym ustawieniu kamery
(wyswietla sie okno podgladu wydruku, w ktérym
mozna dodac znak autorski)

Uruchomienie aplikacji CAD Share-it (Publisher)

Wyswietlanie widoku bez koloréw i tekstur, w trybie
linearnym

Wyswietlanie widoku bez koloréw i tekstur, w trybie
szarosci

Zapalenie Swiatet i wyswietlenie nadanych efektow
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Nazwa skrétu

Klawisze
funkcyjne

w Srodowisku
CAD

Klawisze
funkcyjne
w wizualizacji

Mysz
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ROZDZIAL 40
Przydatne skréty klawiaturowe i komendy - tabela

Operacja/
komenda

Klawisz [F1]
Klawisz [F2]
Klawisz [F3]
Klawisz [F4]
Klawisz [F7]
Klawisz [F8]
Klawisz [F9]
Klawisz [F10]
Klawisz [F11]
Klawisz [F12]
Klawisz [F1]
Klawisz [F2]
Klawisz [F3]
Klawisz [F4]
Klawisz [F12]
[Ctrl] + [LPM]
[Ctrl] + [PMP]
[Ctrl] + [Shift] + [LPM]

[Ctrl] + [Shift] + [PMP]

[Wecisniecie kétka (rolki),

przesuwanie myszy]

[Krecenie kétkiem myszy]

Opis funkcji

Otwiera pomoc programu IntelliCAD (w j. angielskim)
Wyswietla podglad historii operacji
WHtacza lub wytacza funkcje przyciggania kursora ESNAP
WHtacza lub wytacza tablet kreslarski
WHtacza lub wytacza siatke pomocnicza GRID (punkty
siatki s3 oddalone 0 500 mm)
Wiacza/wytacza tryb ORTHO (rysowanie pod katem 90°)
Witacza/wytacza skok kursora SNAP (skok ustawiony
jestco1l mm)
Pokazuje lub ukrywa pasek stanu Status Bar
Otwiera szybki podglad wizualizacji
WHtacza wizualizacje
Witacza/wytacza $wiatta
Witacza/wytacza etykiete z danymi wskazanej ptytki
Witacza/wytacza etykiete z informacjami o polu
powierzchni pokrytej ptytkami
Witacza/wytacza boczny i dolny panel funkcji
Otwiera okno zapisu wizualizacji
Obraca rysunek pod dowolnym katem (w 3D)
Obraca rysunek w ptaszczyznie widoku (w 2D)
Przybliza/oddala aktualny widok (w czasie rzeczywistym)
Przesuwa aktualny widok (w czasie rzeczywistym)

Przesuwa aktualny widok (w czasie

rzeczywistym)

Skokowo przybliza (x 1,25)/oddala (x 0,8)
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Skroty
klawiaturowe

Podczas
rysowania
sciezki
(polilinii)

Czesto
uzywane
komendy

[Dwukrotne naciéniecie kétka
myszy]

[Ctri]+[Z]

[Ctri]+[Y]

[Ctri]+[S]

[ctri]+[O0]

[Ctri]+[N]

[E]>>[Enter] lub [Del]
[cO]>>[Enter] lub [Spacja]
[M]>>{Enter] lub [Spacja]
[X]>>[Enter] lub [Spacja]
[RE]>>[Enter] lub [Spacja]
[U]>>[Enter] lub [Spacja]
[Enter] lub [Spacja] lub [PPM]
[Esc]

[A]>>[Enter] lub [Spacja]

[S1>> Enter] lub [Spacja]
[L]>>[Enter] lub [Spacja]
[CI>>[Enter] lub [Spacja]
[L]>>[Enter]

[PL]>>[Enter]

[A]>>[Enter]
[Rec]>>[Enter]>>[@x,y]>>[Enter]
[C]>>[Enter]

[D]>>[Enter]

[R]>>[Enter]
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aktualny widok
Ustawia centralny widok na caty projekt

Cofa ostatnia operacje (w srodowisku do sa-
mego poczatku, w wizualizacji 20 ostatnich)
Ponawia cofnietg operacje
Zapisuje rysunek
Otwiera rysunek
Rozpoczyna nowy rysunek
Usuwa element
Kopiuje element
Przesuwa element
Rozbija element
Odswieza rysunek
Cofa ostatni krok podczas rysowania
Koriczy biezgca lub ponawia ostatnia operacje
Przerywa lub koriczy wykonywang operacje,
zamyka okno, anulujgc zmiany
Przechodzi do rysowania tuku na bazie
2 punktéw (uzytkownik wskazuje punkt
poczatkowy i koricowy)
Przechodzi z rysowania tuku na bazie 2 punk-
téw, do rysowania tuku na bazie 3 punktow
Przechodzi do rysowania linii prostej
Zamyka rysowang $ciezke (uwaga: nie dziata
w trybie rysowania tukow)
Rysuje linie
Rysuje polilinie (Sciezke)
Rysuje tuk
Rysuje prostokat o zadanych wymiarach
(x,y oznaczajg dtugosci bokow)
Rysuje okrag
Rysuje srednice (dziata w trybie rysowania
okregu)

Rysuje promien (dziata w trybie rysowania
okregu)
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[PE]>>[Enter]
[Z]>>[Enter]>>[1]>>[Enter]
[Z]>>[Enter]>>[0]>>[Enter]
[Z]>>[Enter]>> [A]>>[Enter]
[MI]>>[Enter]
[Offset]>>[Enter]
[Trim]>>2x[Enter]
[RO]>>[Enter]
[Rotate3d]>>[Enter]
[DI]>>[Enter]
[uCS]>>[Enter]>>[V]>>[Enter]
[UCS]>>[Enter]>>[W]>>[Enter]

[Bhatch]>>[Enter]
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Zamienia linie i/lub tuki w polilinie
Przybliza widok rysunku
Oddala widok rysunku
Pokazuje caty rysunek
Tworzy lustrzane odbicie elementu

Tworzy réwnolegte kopie elementéw,
odsuniete o zadang wartosé¢

Usuwa fragmenty elementéw, przeciete
przez okreslone granice

Obraca element w ptaszczyznie widoku
(w 2D)

Obraca element pod dowolnym katem
(w 3D)

Mierzy odlegtos¢ i kat miedzy dwoma
punktami

Ustawia uktad wspétrzednych do widoku

Ustawia uktadu wspotrzednych domyslinie

Wypetnia elementy o okreslonych
granicach kreskowaniem lub wzorem

Uwaga! Podczas pracy w sSrodowisku CAD klawisze [Enter] i [Spacja]l mogq byc uzywane zamiennie.

Uwaga! Skroty LPM i PMP oznaczajq: lewy przycisk myszy i prawy przycisk myszy.
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Tel. 61 642 90 82 1.,61 662 38 83

WSPARCIE TECHNICZNE

Masz jakiekolwiek pytania albo watpliwosci?
Skontaktuj sie z naszym serwisem

e-mail: pomoc@cadprojekt.com.pl

lub poszukaj informacji w ,,Centrum wiedzy”
na www.cadprojekt.com.pl
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