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Dziekujemy za dokonanie zakupu programu CAD Decor PRO!

Jest nam niezwykle mito, ze wybrali Paristwo nasze oprogramowanie! Niniejszy dokument w przejrzysty
sposdb przeprowadzi Paristwa przez proces instalacji naszego programu. Jezeli jednak napotkaja Parstwo
problemy przy instalacji lub podczas pracy z programem, prosimy skontaktowac sie z naszym Wsparciem
Technicznym pod numerem: +48 61 642 90 82 lub adresem e-mail: pomoc@cadprojekt.com.pl.

Bezptatny Pakiet Serwisowy

Razem z zakupionym programem przystuguje Panstwu darmowy Pakiet Serwisowy, wainy przez
12 miesiecy od daty zakupu. Istnieje mozliwosé przedtuzenia pakietu na dowolny okres (za optata
okreslong w Cenniku Aktualizacji na naszej stronie internetowej).

Aktywny Pakiet Serwisowy zapewnia:

= aktualizacje oprogramowania przez Internet (update i upgrade),

= dostep do Wsparcia Technicznego za posrednictwem telefonu i poczty e-mail: pomoc w instalacji
programu i jego serwis techniczny (nie obejmuje nauki obstugi programu przez telefon i on-line),
przyjmowanie zgtoszen bteddw oraz sugestii zmian, mozliwos¢ zdalnego rozwigzania problemu przez
naszych serwisantéw poprzez potgczenie sie z komputerem uzytkownika,

= dostep do nowych baz i ich aktualizacji,

= aktualizacje sSrodowiska CAD,

= dostep do aplikacji CAD Share-it w wersji BASIC (bezptatna dla uzytkownikdéw wszystkich naszych
programéw do projektowania wnetrz) lub PRO (bezptatna wytacznie dla posiadaczy programu
CAD Decor PRO).

Szkolenia

Zachecamy do skorzystania ze szkolen, dzieki ktérym praca z naszym oprogramowaniem bedzie jeszcze
prostsza, przyjemniejsza i bardziej efektywna. Oferujemy szkolenia w siedzibie naszej firmy lub we
wskazanej lokalizacji, na poziomie podstawowym i zaawansowanym, przeprowadzane zaréwno
indywidualnie, jak i grupowo. Aktualny Cennik Szkolen dostepny jest na naszej stronie internetowej.

Prawa autorskie

Ten dokument jest chroniony prawami autorskimi wtasnosci intelektualnej CAD Projekt K&A. Kopiowanie, dystrybucja i/lub modyfikowanie
ponizszego dokumentu jest dozwolone na warunkach umowy licencyjnej. Umowa licencyjna jest dostepna w formie elektronicznej przy
instalacji programu.

Ograni ie odpowiedziall

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie, w tym adresy URL i inne odwotania do internetowych witryn w sieci Web, moga ulec zmianie
bez powiadomienia. Firma CAD Projekt K&A zastrzega sobie réwniez mozliwo$¢ wprowadzenia zmian w zasadach funkcjonowania wsparcia
technicznego bez uprzedniego powiadomienia. W przypadku koniecznosci zmiany numerdéw telefonéw stosowne informacje podawane beda
na naszej stronie internetowej www.cadprojekt.com.pl.


https://www.cadprojekt.com.pl/pakiet-serwisowy/
https://www.cadprojekt.com.pl/cennik/#cenniktab3
https://www.cadprojekt.com.pl/cennik/#cenniktab2
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8.4.8. Generacja ktadéw i przekrojow
8.5. Strona ,Ptytki”
8.5.1. Opis strony
8.5.2. Sterowanie wygladem strony
8.5.3. Dostepne opcje
8.6. Strona ,Podtoga”....
8.6.1. Opis strony
8.6.2. Sterowanie wygladem strony
8.6.3. Zmiana ksztattu i dodawanie nowych powierzchni podtogi
8.7. Strona ,Szafki” ....
8.7.1. Opis strony...
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8.7.3. Pozostate opcje strony ,,Szafki”
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3.2. Menu ,,Opcje”
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3.4. Ustawienia strony tytutowej

3.5. Edycja elementéw strony tytutowej
4. Panel ,Wtasciwosci elementéw”

5. Dokumentacja w programie IntelliCAD 279
6. Wycena w dokumentacji oraz ,Umowa - Zamdwienie” 279
ROZDZIAL 28 281
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3. Definiowanie parametrdw linii dla systemu IntelliCAD 6 283
ROZDZIAL 29 285
Wizualizacja - informacje ogdlne 285
1. Uwagi wstepne 285
2. Menu funkcji w wizualizacji 285
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3. Poruszanie sie po projekcie w wizualizacji 292
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ROZDZIAL 30 297
Wizualizacja — nanoszenie i edycja materiatow 297
1. Uwagi wstepne 297
2. Zaktadka , Materiaty” 297
3. Dodawanie wtasnych tekstur 299

4. Nanoszenie tekstur
4.1. Uzycie listy podgladow
4.2. Uzycie narzedzi pobierania i nanoszenia materiatu..
5. Edycja naniesionych tekstur

5. Nanoszenie tekstur na elementy bazy szafek kuchennych 302
ROZDZIAL 31 303
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11. Zapisywanie i wczytywanie pomieszczenia

ROZDZIAL 33 325
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1. Uwagi wstepne 325
2. Rozpoczecie pracy z ,,Edytorem Baz Ptytek” 325
3. Menu ikonowe modutu Edytor Baz Ptytek 326
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6. Dodawanie mozaiki do bazy uzytkownika...
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8. Konczenie pracy z oknem ,Dodawanie ptytki” 332
ROZDZIAL 34 333
Wizualizacja — projektowanie z uzyciem farb 333

1. Uwagi wstepne 333

2. Pierwsze etapy pracy z modutem farb 333

3. Praca z modutem farb w trybie ,,Wybdr produktu” 334

3.1. Wyszukiwanie koloru z kart koloréw dostepnych dla wybranego produktu...........cccoceerieriiniiiiniiniienienceeeens 334

3.2. Wyszukiwanie produktu poprzez kod z wzornika
3.3. Wyszukiwanie produktu poprzez wskazany kolor ....
4. Praca z modutem farb w trybie ,Wybér koloru”
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4.2. Wyszukiwanie poprzez kod koloru
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5. Dodatkowe opcj
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ROZDZIAL 1
Instalacja programu CAD Decor PRO

1. Wymagania systemowo-sprzetowe

1.1. Wymagania systemowe

= system operacyjny: Windows 7, Windows 8/8.1 lub Windows 10 - wszystkie 64-bitowe;
= program .4CAD (dostarczany z naszymi programami CAD bez dodatkowych opfat).

Uwaga! Oprogramowanie firmy CAD Projekt K&A dziata wytgcznie na systemie operacyjnym Windows
(nie wspdtpracuje z systemami Linux oraz Mac OS).

1.2. Rekomendowane wymagania sprzetowe dla programu CAD Decor PRO
= procesor: czterordzeniowy 3 GHz, Cache 3 MB;
= pamie¢ RAM: 16 GB;
= karta graficzna (patrz tabela ponizej):
- NVIDIA GeForce **** z pamieciag 3-4 GB RAM (rekomendacja dla projektéw ponizej
2 milionéw powierzchni*);
- NVIDIA GeForce *** %% z pamieciag powyzej 4 GB RAM (rekomendacja dla projektow
powyzej 2 miliondw powierzchni*);
* - podane powyzej liczby powierzchni majg charakter orientacyjny i moga odbiega¢ od podanych wartosci;
dotyczy dziatan na renderze Path tracing i w nowej dokumentacji technicznej);
= przyktadowa optymalna konfiguracja: Windows 10 - 64-bitowy, pamie¢ RAM: 16 GB, procesor
Intel Core i5 7500, karta NVIDIA GeForce * * % % % (patrz tabela ponizej).

1.3. Rekomendowane wymagania sprzetowe dla pozostatych naszych programéw CAD
bez dodatkowego Modutu Renderingu Profesjonalnego

= procesor: dwu- lub wiecej rdzeniowy 3 GHz oraz Cache 3MB;

= pamieé¢ RAM: 8 GB;

= karta graficzna NVIDIA GeForce * *, % % X (patrz tabela ponizej).

Uwaga! Oprogramowanie firmy CAD Projekt K&A nie funkcjonuje na kartach graficznych innych niz
NVIDIA GeForce.

Informujemy, ze CAD Projekt K&A zapewnia wsparcie techniczne dla swojego oprogramowania
dziatajgcego na sprzecie zgodnym z wymogami producenta wraz z aktywnym pakietem serwisowym.

W przypadku posiadania karty graficznej starszej generacji nalezy zweryfikowac jej wydajnosé
wzgledem ponizszej tabelki. W razie wqtpliwosci prosimy o kontakt z naszym wsparciem technicznym
(dane kontaktowe znajdq Paristwo na korcu instrukcji).
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Zestawienie przyktadowych kart graficznych:

o ok Kk %k % ok %k Xk

NVIDIA GeForce GTX 980, 1060 6GB, 980Ti, 1070, NVIDIA GeForce GTX 980m 8GB, 1060 Max-q 6GB,

1070Ti, 1080, 1080Ti 1060 6GB, 1070 Max-g, 1070, 1080 Max-qg, 1080

ok K 3k

NVIDIA GeForce GTX 1050Ti 4GB, 780, 780Ti, 970 NVIDIA GeForce GTX 970m, 1050Ti 4GB, 980m 4GB,

1060 3GB 1060 3GB

* % Xk %k % %

NVIDIA GeForce GTX 760, 950, 1050, 770 NVIDIA GeForce GTX 960m, 775m, 870m, 780m, 965m,
1050, 880m

* ¥ * %

NVIDIA GeForce GTX 750, 1030, 750Ti NVIDIA GeForce GTX 850m, 950m, 770m, MX 150, 860m

* *

NVIDIA GeForce GT 740 NVIDIA GeForce GT 820m, 920m, 730m, 740m, 830m,

930m, 840m, 750m, 940m, GTX 760m, MX 130

Uwaga! Informujemy, Ze starsze, nieaktualizowane wersje oprogramowania firmy CAD Projekt K&A
mogq nie dziata¢ poprawnie na nowych, dostepnych w sprzedazy kartach NVIDIA GeForce, jak rowniez
na innych nowych podzespotach komputerowych lub najnowszych wersjach systemow operacyjnych
Windows, ktérych data premiery wyprzedza date dystrybucji posiadanego oprogramowania.

Uwaga! W celu zapewnienia poprawnosci dziatania oprogramowania firmy CAD Projekt K&A projekty
powinny by¢ odpowiednio optymalizowane. Najwiekszy wptyw na szybkos¢ renderingu oraz poprawne
dziatanie programu majq modele, jakie zostajq uzyte w Paristwa projektach.

1.4. Inne wymagania i zalecenia

= 14 GB wolnej przestrzeni na dysku twardym (uwaga: jest to ilo$¢ szacunkowa, zmienia sie
w zaleznosci od liczby instalowanych baz danych);

= dostep do Internetu (przynajmniej okresowy) w celu wykonywania aktualizacji oprogramowania.

2. Instalacja programu CAD Decor PRO

Uwaga! W przypadku systeméw operacyjnych Windows Vista, 7, 8/8.1 i 10 wymagane sq prawa
administratora.

Uwaga! W przypadku systemow operacyjnych Windows Vista, 7, 8/8.1 i 10 nie nalezy instalowaé
programu CAD Decor PRO w katalogu C:\Program Files.

2.1. Zmiana ustawien systemu dla Windows Vista, 7, 8/8.1i 10

Przed przystapieniem do instalacji programu CAD Decor PRO w systemie Windows 7, Windows 8/8.1
lub Windows 10 nalezy zmieni¢ ustawienia systemu, istotne dla prawidtowej pracy programu.
W zaleznosci do wersji systemu procedura ta nieznacznie sie rézni. W celu zmiany ustawien we
wszystkich przypadkach nalezy wejs¢ do ,,Panelu sterowania” i klikng¢ ikone ,,Konta uzytkownikéw”
(wyglad klasyczny) (Rys. 1) lub ,Konta i bezpieczeristwo rodzinne” (podglad kategorii) (Rys. 2).
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Dostosuj ustawienia komputera

R Autoodtwarzanie

Data i godzina
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B Panel sterowania NVIDIA

(? Programy i funkcje

&3 Telefonimodem

5 4 [ Panelsterowania 5 Wszystie elementy Panelu sterowania

o Centrum sieci i
N | dostepniania

“) Diwiek

8 xonta uzytkownikow

Opdje Eksploratora plikow

. Konta uzytkownikéw
,“"3 Mer| Zmien ustawienia kont uzytkownikéw
i hasta dla 0s8b wspéhuzytkujacych
ten komputer
(e ]

@ centrum synchronizagi

Flash Player (32-bitowy)

;y Kopia zapasowa i

<~ przywracanie (Window..
Migjsca do
magazynowania

L Opge indeksowania

Centrum utatwier dostepu

Foldery robocze

Mail (Microsoft Outlook
2016)

Mysz

Opde internetowe

PV e

- o X

v O | SzuksjwPanelusterowania 0

Widok wedlug:  Duze ikony ~

A Czcionki
@ Historia plikéw
B Menedser poswiadezer

4] Narzedzia administracyjne

B opde zasilania

] pasckzadaiinawigaga  [F Podczerwier

B Region

$ Urzadzeniai drukarki e

) Rozpoznawanie mowy

Zabezpieczeniai

Polaczenia programéw
= RemoteApp i pulpitu

™ Rozwiazywanie

probleméw & system

& 7o00ra Windows Defender ﬂ Zarzadzanie kolorami

@ Programy domyélne

Rys. 1 - Wybor ikony ,, Konta uzytkownikéw” w Panelu sterowania systemu Windows
- wyglad klasyczny, mate ikony

Nastepnie, jesli uzywaja Paistwo systemu Windows Vista, nalezy wybraé opcje ,,Wtacz lub wytacz
funkcje Kontrola konta uzytkownika” i na kolejnej planszy odznaczy¢ polecenie ,Uzyj funkcji
Kontrola konta...”. Po wyfaczeniu funkcji zatwierdzi¢ zmiane przyciskiem ,,0k”. W tym momencie
system zazada ponownego uruchomienia komputera. Po restarcie komputera wytgczona kontrola
konta pozwoli na bezkonfliktowg prace z instalatorem programu CAD Decor PRO.

W systemach Windows 7, Windows 8/8.1 oraz Windows 10 nalezy wytgczy¢ kontrole konta
uzytkownika. W tym celu w pierwszej kolejnosci nalezy przejs¢ do panelu sterowania i wybraé

pozycje ,Konta uzytkownikéw”, a nastepnie

uzytkownika” (Rys. 3).

opcje ,Zmien ustawienia funkcji Kontrola konta

Panel sterowania

System i zabezpieczenia

Zapoznaj si¢ ze stanem komputera

Zapisz kopie zapasowe plikéw za pomoca historii
plikéw

Kopia zapasowa i przywracanie (Windows 7)

Siec i Internet

Wyswietl stan sieci i zadania
/ Sprzetidzwiek

Wyswietl urzadzenia i drukarki
Dodaj urzadzenie

&« v 4 [ > Panelsterowania »

Dostosuj ustawienia komputera

Programy
Odinstaluj program

v 0

Widok wedtug:  Kategoria ¥

Konta uzytkownikéw
G Zmier typ konta

|Szukaj w Panelu sterowania »

m} X

Konta uzytkownikéw

Wyglad i personal

i hasta.

Zmien ustawienia kont uzytkownikow

Zegar i region
Zmieri formaty daty, godziny lub liczb
Utatwienia dostepu

Niech system Windows sugeruje ustawienia
Optymalizuj wyswietlacz wizualny

Rys. 2 - Wybér ikony ,,Konta i bezpieczenstwo rodzinne” — widok kategorii
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82, Konta uzytkownikéw = a X
2yt

<« v 4 8 > Panelsterowania > Konta uzytkownikéw > Konta uzytkownikéw v|® | Szukajw Panelu sterowania L

(2

Strona gtéwna Panelu . . « < .
Stemwagn;a Wprowadz zmiany w koncie uzytkownika

Zarzadzaj poswiadczeniami Wprowadz zmiany na moim koncie w ustawieniach

ke it .
Utwérz dysk resetowania hasta OMEREE CAD Projekt K&A
® skoni . Konto lokalne
onfNgury) Zaawansowane & Zmien swoja nazwe konta Administrator
wihasciwosci profilu 5
uzytkownika & Zmien typ swojego konta Chronione hastem

Zmien moje zmienne
érodowiskowe
G Zarzadzaj innym kontem

@ Zmien ustawienia funkgji Kontrola konts uzytkownik

Rys. 3 —zmiana ustawieri funkcji ,Kontrola konta uzytkownika” w systemie Windows 7, 8/8.1 lub 10

Otworzy sie okno ,Ustawienia kontroli konta uzytkownika”, w ktérym nalezy wskaza¢ suwakiem
najnizszy poziom kontroli (wyfgczy¢ jg). Nastepnie nalezy klikng¢ przycisk ,,Ok” aby zatwierdzi¢
zmiane (Rys. 4).

& Ustawienia kontroli konta uzytkownika - (u] 5

Poniewaz kontrola konta jest wtgczona
domyslnie, po zmianie ustawien pojawi sie
prosba o potwierdzenie, ze uzytkownik
zezwala programowi Ustawienia kontroli
konta uzytkownika (User Account Control Bewiadarmia] zwsre

Wybierz, kiedy powiadamiac o zmianach na komputerze

Kontrola konta uzytkownika pomaga zablokowac potencjalnie szkodliwym programom mozliwosé

iliece] informacii o ustawieniach koniroll kenta

Settings) na dokonanie zmian na kompu- =

terze. Aby ostatecznie wytaczyé kontrole,
nalezy wybrac ,,0k”. System zazgda pono-

Nigdy mnie nie powiadamiaj, gdy:
©  Aplikacje prébuja instalowaé oprogramowanie lub
wprowadzac zmiany na komputerze

®  Wprowadzam zmiany w ustawieniach systemu
Windows

whnego uruchomienia komputera.

Po zrestartowaniu komputera wytgczona
kontrola konta pozwoli na bezkonfliktowa
prace z instalatorem programu CAD Decor
PRO. [C®ok ] [ Anui

Rys. 4 — wytaczona kontrola konta uzytkownika
w systemach Windows 7, 8/8.1 lub 10

- © Niezalecane.

Nie powiadamiaj nigdy

2.2. Wstep do instalacji programu CAD Decor PRO

Przed rozpoczeciem instalacji zalecane jest zamkniecie wszystkich aplikacji uruchomionych na
komputerze. Nalezy takze odinstalowac serwer baz danych, jesli jest on w wersji innej niz wymagana
(czyli jesli jest to serwer Firebird w wersji starszej niz 2.5 lub jakikolwiek serwer baz Inter Base). Jesli
na dysku w momencie rozpoczecia instalacji programu CAD Decor PRO bedzie obecna inna niz
wymagana wersja serwera, program wymusi jej odinstalowanie w sposob opisany na stronie 10.

Instalacje rozpoczyna sie od umieszczenia pendrive'a instalacyjnego »

(Rys. 5) w porcie USB komputera. Jesli ponizsze okno (Rys. 6) nie @ g a
otworzy sie automatycznie, instalator mozna wyszukaé samodzielnie. B 4
Instalator nie uruchamia sie automatycznie. Zeby go uruchomié, nalezy
dwukrotnie kliknag¢ na ikone Setup.exe (Rys. 6). instalacyjny

Rys. 5 - pendrive
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Uwaga! Przed rozpoczeciem instalacji prosimy upewnic sie, ze zabezpieczajgcy klucz sprzetowy HASP
nie jest podtgczony do komputera.

Bi@ad- : X
“ Narzedzia gléwne Udostepnianie Widok o
<« v @ » CAD Decor Pro (E) v O Przeszukaj: CAD Decor Pro (E) 0@

: ~
I Pulpit * =
& Pobrane ¢ 2 : /
| Dokumenty * Additional Databases MainFiles Manuals
&= Obrazy * =
[Z3) CAD Decor Pro (E) o | ‘ ‘ 'j
Additicl Setuplcad System 72.dIl Autorun

Databases c\ k

MainFiles s\ 2

CADDecor license Setup Setup
Pro

Manuals

Setuplcad

System "

Elementy: 12 1zaznaczony element = E

Rys. 6 - oknio z zawartoscia pendrive'a instalacyjnego, otwierajgce sie po umieszczeniu go w porcie USB
Po uruchomieniu instalatora otworzy sie okno, zawierajace informacje o programie instalacyjnym
(Rys. 7). Po zapoznaniu sie z nimi nalezy klikna¢ ,,Dalej >>”, aby przejs¢ do kolejnego etapu, nato-

miast w celu przerwania pracy instalatora na tym etapie nalezy wybra¢ przycisk ,,Anuluj” w lewym
dolnym rogu okna.

Instalacje mozna przerwa¢ w dowolnym momencie, jednak nalezy pamieta¢, ze program CAD
Decor PRO nie bedzie wtedy dziatat poprawnie. Po kliknieciu ,, Anuluj” uzytkownik zostanie
proszony o potwierdzenie przerwania instalacji (Rys. 8).

CAD Decor PRO 3.0

Witamy w kreatorze instalacji programu

CAD Decor PRO 3.0

(CAD Decor PRO 3.0

Cay na pewno cheesz zakoficzyé dzialanie
pregramu instalacyinego?

@ cao PROJEKT K2A ‘ Tak | ‘ Nie ‘

I: m Rys. 8 — zgdanie potwierdzenia
Anuluj

przerwania pracy instalatora

W przypadku systemu Windows XP/ Vista /7 /8110 wymagane sa prawa administratora

Rys. 7 — Kreator instalacji programu CAD Decor PRO
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Po kliknieciu ,Dalej>>" otworzy sie [E3 (AD Decor PRO30 - x

okno z umowa licencyjna (Rys. 9). Po
zapoznaniu sie z jej trescig nalezy
zaakceptowacd jej warunki w lewym

Zapoznaj si¢ z umowg licencyjng

Umowa licencyjna

dolnym rogu okna, aby byto mozliwe

przejscie do dalszych krokéw ins-

z warunkami umowy, moze przer-
wac instalacje, klikajac ,Anuluj”. Sprzedazy i Warunksw Sprzedazy

1. Niniejsza umowa (dalej Umowa) zostaje zawarta pomigdzy

i f ; f a) Producentem Oprogramowania, fima: CAD Projekt K&A Dabrowski, Sterczata, Stawek

talacji. Nastepnie nalezy ponownie spolka jawna z siedziba ul. Rubiez 46, 61-612 Poznan, NIP: 779-00-34-266, REGON
. . f oS . 632223660, zwanym dale] Licencjodawca’

klikng¢ ,Dalej >>”. Umowe mozna b) Kupujacym kopii programu (dalej O Ktérego

2] dane zostaty étowo wskazane w zamo na zakup O, Ztozonym

4 leai f ‘ll Licencjodawcy, w przypadku zawarcia kazdej umowy obejmujacej korzystanie z

wydrukowa¢, klikajac przycisk . Oprogramowania, w tym umowy sprzedazy bezwarunkowe; lub umowy Sprzedazy na probe,

zwanym dalej Licencjobiorca’
Korzystanie z Oprogramowania, o ktérym mowa w Umovie, jest mozliwe jedynie w oparciu o
postanowienia Umowy wraz z Umowa sprzedazy.

Zawarcie Umowy nastepuje z chwila zawarcia Umowy sprzedazy poprzez akceptacje
Warunkéw Sprzedazy O| Umowa stanowi i integralng czes¢ Umowy

uzytkownik nie zgadza sie

3 Stranv_zandnie nstalaia nacteniiare znaczenia usvwanuch w_traéei ninisiezei nmowy ¥

[ Akceptuje tresé umowy licencyinej

Po zaakceptowaniu umowy i klik- = L |
nieciu ,,Dalej >>”, w kolejnym ok-nie [ ] [

nalezy wybraé rodzaj instalacji (Rys.

Rys. 9 - Umowa licencyjna

10). Dostepne opcje opisano ponize;j. T3 CAD Decor PRO30 %

»Petna instalacja programu CAD Wybierz rodzaj instatacy
Decor PRO” - wywotuje proce-
dure standardowej, petnej insta-
lacji programu;

»Instalacja wybranych baz da-
nych” - pozwala na zainstalo-
wanie wybranych baz do istnie-

[ Peina instalacja programu CAD Decor PRO

[ Instalacja wybranych baz danych

[ Instrukcja obstugi programu w formacie PDF

jacego programu; opcja nie jest 1 O Sterowniki klucza sprzstowego HASP
dostepna podczas pierwszej ins-
talacji programu; po je] wybra— 4 [ Instalacja programu CAD Rozkrdj

niu program obliczy rozmiar baz

dostepnych do zainstalowania,

aby sprawdzi¢, czy nie przekra- (S S| e | [EEI
cza on ilos¢ wolnego miejsca na Rys. 10 — wybdr rodzaju instalacji

dysku (wymagana ilos¢ do okoto

5 GB; dokfadna ilos¢ zalezy od liczby i wielkosci instalowanych baz);

»Instalacja wybranych baz danych” - pozwala na zainstalowanie wybranych baz do istniejagcego
programu; opcja nie jest dostepna podczas pierwszej instalacji programu; po jej wybraniu
program obliczy rozmiar baz dostepnych do zainstalowania, aby sprawdzi¢, czy nie przekracza on
ilosci wolnego miejsca na dysku (wymagana ilo$¢ to okoto 5 GB; doktadna ilos¢ zalezy od liczby
i wielkosci instalowanych baz);

»Instrukcja obstugi programu w formacie PDF” - instaluje instrukcje obstugi programu w wersji
elektronicznej; jesli na komputerze nie ma zainstalowanego programu do odczytu dokumentéw
PDF, razem z instrukcjg zainstaluje sie program Adobe Acrobat Reader;

»Sterowniki klucza sprzetowego HASP” - instaluje sterowniki klucza zabezpieczajacego;
»Instalacja programu CAD Rozkréj” - ta opcja pojawia sie w przypadku, gdy CAD Rozkrdj zostat
zakupiony jako modut dodatkowy i jego instalator znajduje sie na pendrivie instalacyjnym
(w innej sytuacji nie bedzie dostepna). Po wybraniu tej opcji i kliknieciu ,Dalej” instalator
przystapi do instalowania programu CAD Rozkrdj. Natomiast po wybraniu opcji ,Petna
instalacja...”, instalacja programu CAD Rozkrdj bedzie jednym z etapdw catego procesu instalacji
programu CAD Decor PRO (wiecej szczegdtow na stronie 29).
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2.3. Wersja serwera baz danych

Jesli na komputerze jest zainstalowany serwer Firebird w wersji starszej niz 2.5 (lub serwer Inter
Base), po wybraniu opcji instalacji i kliknieciu ,Dalej”, program poinformuje o tym problemie i
zaproponuje jego rozwigzanie, czyli odinstalowanie nieodpowiedniej wersji serwera. Po kliknieciu
»Tak” otworzy sie okno ,,Odinstaluj lub zmierh program” (w nowszych systemach Windows) lub
,Dodaj/usufi programy” (w starszych systemach Windows), w ktérym nalezy wybraé¢ pozycje
Firebird i klikna¢ ,,Odinstaluj” (Rys. 11). Uzytkownik zostanie poproszony o potwierdzenie, ze serwer
ma zostaé odinstalowany (Rys. 11). W przypadku odmowy, instalacja programu CAD Decor PRO
bedzie wstrzymana. Po potwierdzeniu rozpocznie sie dezinstalacja nieodpowiedniej wersji serwera.
Po jej zakoniczeniu nalezy zamkna¢ okno ,Odinstaluj lub zmien programy” i przejs¢ do kolejnego
kroku instalacji programu CAD Decor PRO.

[ Programy i funkgje = o %

« ~ A [ > Panelsterowania > Wszystkie elementy Panelu sterowania > Programy i funkcje v|0| | Przeszukej

Programy i funkcje 0

Strona gléwna Panelu

Heiciaria QOdinstaluj lub zmien program

Aby odinstalowa¢ program, zaznacz go na liécie, a nastepnie Kliknij przycisk Odinstaluj, Zmied lub Napraw.

Organizuj Odinstaluj =- @

Wyswiet! zainstalowane
aktualizacje

& Wiacz lub wytacz funkeje
systemu Windows

Nazwa @l Wydawca Zainstalow  Rozmiar ik
[E7-Zip 18.01 (x64) Igor Paviov 21.05.2018 4,84 MB
[l Adobe Acrobat Reader DC - Polish Adobe Systems Incorporated 11.07.2018 261 MB
[35 CAD Decor PRO 21.05.2018
& Camtasia 9 TechSmith Corporation 29.05.2018 1,02 GB
[5:] dotdCAD 6 CAD Projekt K&A s.c. 26.04.2018
@Firebird 2.2.0.26074 (Win32) Firebird Project 26.04.2018
£ Google Chrome Google Inc. 24,04.2018

[ HyperCam 2

Odinstaluj Firebird

{24 Intel® Software Guard Extensions Platform Softwa
% Kaspersky Anti-Virus

¥ Kaspersky Secure Connection

%

Rys. 11 - okno ,,Odinstaluj lub zmier program” i prosba o potwierdzenie odinstalowania serwera Firebird

Czy na pewno cheesz usunaé program Firebird i wszystkie
2 R jego skiadniki?
£d
Firebird Project Wersja produktu: 2.3
Link do Pomocy:  htf Tak

2.4. Przebieg petnej instalacji programu CAD Decor PRO

Petna instalacja obejmuje: wybranie przez uzytkownika elementéw do zainstalowania, rozpoznanie
i ewentualne zainstalowanie odpowiedniej wersji srodowiska .4CAD, przekopiowanie i zarejestro-
wanie plikow systemowych (sktadowych programu i standardowych baz danych), instalacje
komponentéw dodatkowych (Srodowiska MDAC, sterownikdéw klucza HASP i innych) oraz instalacje
wybranych baz danych (ptytek, wnetrz, szafek kuchennych, AGD i materiatéw).

2.4.1. Wybér elementdw instalacji

Po rozpoczeciu petnej instalacji programu CAD Decor PRO i kliknieciu ,,Dalej”, instalator obliczy roz-
miar baz danych dostepnych do zainstalowania z pendrive'a instalacyjnego (Rys. 12). Nastepnie
mozna wybraé bazy, z uzyciem ktérych beda tworzone projekty. Na liscie widniejg kategorie baz
dostepnych na pendrivie instalacyjnym (Rys. 13). W tym miejscu mozna takze wskazac inne elemen-
ty do zainstalowania (instrukcje obstugi w pliku PDF, sterowniki klucza HASP oraz CAD Rozkrdj (jesli
zostat zakupiony jako modut dodatkowy). Aby rozwinac liste dostepnych baz, nalezy klikngé symbol
H przy danej kategorii (Rys. 13). Aby zwing¢ liste, nalezy klikng¢ w tym samym miejscu (symbol
zmieni wyglad: B) (Rys. 19). Wszystkie elementy sg domyslnie zaznaczone. Aby z ktéregos
zrezygnowad, nalezy odznaczy¢ dang pozycje (Rys. 18). Mozna zaznaczac i odznacza¢ elementy caty-
mi grupami, zaznaczajac lub odznaczajac nadrzedne kategorie lewym przyciskiem myszy.
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Boomamon —

Prosze czekaé...

Obliczanie rozmiaréw baz danych do instalacji

= — |

Rys. 12 — obliczanie wielkosci baz do zainstalowania

CAD Decor PRO 3.0 - X

Wybierz elementy do instalacji

B [ Dostepne bazy danych
[ Bazy danych piytek (2 243,7 MB)
@ [ Bazy danych wnetrz (6 839,5 MB)
B [ Bazy danych szafek (1 167,9 MB)
@ [ Bazy danych AGD (2 184,3 MB)
@ [ Bazy danych materiatéw (1 343,2 MB)
B [ Pozostate elementy instalacji
[ Instrukcja obstugi programu w formacie PDF
[V Sterowniki klucza sprzetowego HASP
[V CAD Rozkréj

Spodziewana wielkosé instalaii: 15 957.5 MB

e | I

Rys. 13 - wybdr baz danych i innych elementéw instalacji

CAD Decor PRO 3.0 - X

Wybierz elementy do instalacji

B ] Dostepne bazy danych

B [ Bazy danych plytek (2 249,7 MB)

B [V] Bazy danych wnetrz (6 83,5 MB)
[ Baza modeli 3d - wybdr projektantow tom 1 (53,1 MB)
[] Baza modeli 3d - wybér projektantéw tom 2 (262,5 MB)
[¥] Baza modeli 3d - wybér projektantéw tom 3 (220,4 MB)
[ Baza modeli 3d - wybr projektantéw tom 4 (465,6 MB)
[ ABE (5,5 MB)
[ Aquaform (1 064,2 MB)
[ cAD_zZlewozmywaki_2010 (13,5 MB)
[ Cersanit STYCZEN (526,7 MB)
[] Deante wyposazenie fazienkowe (47,2 MB)
[ Deftrans (77,1 MB)
[ Elita Meble tazienkowe 2017 (125,8 MB)
[ Enix 2015 (28,3 MB)

Spodziewana wielkosé instalacii: 15 957.5 MB

Rys. 14 — wybdr elementéw do instalacji — rozwinieta lista baz
elementéw wyposazenia wnetrz
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2.4.2. Wskazanie lokalizacji instalacji

Kolejng czynnosciag jest wybor miejsca na dysku komputera, w ktérej pliki programu majq zostac
zapisane, czyli wskazanie $ciezki (lokalizacji) instalacji (Rys. 15). Po kliknieciu przycisku ,Przegladaj”
pojawi sie okno ,Przegladanie w poszukiwaniu folderu” (Rys. 16), w ktdrym mozna wskazaé
lokalizacje zapisu. Jesli uzytkownik nie wskaze recznie miejsca instalacji, program zainstaluje sie na
dysku C: w katalogu CADProjekt, w podkatalogu CADDecorPRO (Rys. 15).

Uwaga! Przypominamy, ze w systemach Windows Vista, 7, 8/8.1 oraz 10 nie nalezy instalowa¢ pro-
gramu CAD Decor PRO w lokalizacji C:\Program Files.

& CAD Decor PRO30 - X

Przegladlanic w poszukiwaniu folderu b

Wybierz katalog docelowy

Viybierz katzlog, w ktdrym program ma byé zanstalowany:

Sciezka docelowa programu wraz z bazami danych

CACADProjekiCAD Decor PRO\ ~ [ Ten komputer ~

[Z Dokumenty

D Muzyka

B Obiekty 30

& Obrazy

¥ Pobrane

B Pulpit

§ Wideo

‘i Dysk lokalny ()

= Dysk lokalny (D7)

msr Stacja dyskéw DVD RW (Fj) GT1-MID107.,
< >

Utwdrz nowy folder Anuiuj

Rys. 16 — samodzielne wskazanie
docelowego katalogu instalacji

Przegladaj i

Wolna przestrzeii na dysku C: 267 884 MB (wymagana: 15 957.5 MB)

Rys. 15 — wybdr $ciezki instalacji programu

Jesli program CAD Decor PRO byt juz wczeéniej zainsta- [0 (0 Decr PRO30

lowany we wskazanej lokalizacji, instalator poinformu-
je o tym fakcie i upewni sie, ze uzytkownik chce
zainstalowa¢ go ponownie w tym samym katalogu,
nadpisujgc jego zawartos¢ (Rys. 17). Po wybraniu , Tak”
nastgpi nadpisanie plikéw znajdujgcych sie we
wskazanym katalogu, tj. zamiana zains-talowanej tam
wersji programu na obecnie instalowana. Po wybraniu
»Nie” instalator powrdci do okna wyboru Sciezki, dajac
mozliwos¢ wskazania innej lokalizacji (jest to zalecane,
gdyz nadpisanie plikbw moze spowodowac problemy
z funkcjonowaniem programu; jesli jednak zdecyduja
sie Panstwo na nadpisanie zawartosci wskazanego
katalogu instalacji, warto upewni¢ sie, ze aktualnie
instalowana wersja jest nowsza od juz zainstalowanej).

W katalogu docelowym programu znajduje
sig juz jego inna wersja. Czy cheeszja
nadpisac?

Rys. 17 — informacja o wczesniejszej wersji
programu obecnej w wybranym katalogu

[ CAD Decor PRO 3.0

Katalog decelowy programu juz istnieje | nie
jest pusty. Czy na pewno zainstalowad w nim
program. nadpisujac jego zawartodé?

[ w |

Rys. 18 —instalator wykryt pliki
we wskazanej lokalizacji

Analogiczny komunikat pojawi sie, jesli we wskazanej lokalizacji znajdujg sie jakiekolwiek pliki, nie
bedace jednak plikami wczesniejszej wersji programu CAD Decor PRO (Rys. 27). Aby wskaza¢ inny

katalog instalacji, nalezy wybraé opcje ,,Nie”.
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Jesli we wskazanej lokalizacji zo- 3 (AD Decor PRO30 - X
stang wykryte bazy uzytkownika
(ptytek, wyposazenia wnetrz, szafek
kuchennych lub uktadow ptytek),
pojawi sie okno ,,Pliki z poprzednich

Pliki z poprzednich instalacji

Na dysku znajduja sie juz nastepujace bazy danych

/ Baza plytek uzytkownika

instalacji” (Rys. 19), w ktérym o/ Bazawnetrz uzytkownika
mozna zdecydowaé, czy bazy te v/ Bazaszafek uzytkowniks

. . . ./ Baza ukladéw
majg by¢ pozostawione w obecnym

ksztafcie, czy tez majg zostaé za- Jokz nimi postpié?

A . @ Pozostaw istniejace bazy
instalowane nowe bazy z pendrive’a

instalacyjnego, niezawierajgce zad-

nych elementéw. Jesli we wskazanej

lokalizacji instalacji nie ma baz uzyt-

kownika, krok ten zostanie pominie-

ty. Dostepne opcje: [ o [ oa |

Rys. 19 — opcje instalacji baz uzytkownika

© Zainstaluj nowe. puste bazy

=, Pozostaw istniejagce bazy” — wybranie tej opcji powoduje, ze bazy uzytkownika w docelowej
lokalizacji pozostajg nienaruszone, co uchroni je przed utratg zawartosci, ktéra zostata w nich
dotychczas zapisana (czyli np. samodzielnie dodanych ptytek, modeli wyposazenia wnetrz,
szafek kuchennych lub utworzonych uktadéw).

=, Zainstaluj nowe, puste bazy” - nastapi instalacja nowych baz uzytkownika z pendrive'a instala-
cyjnego, nie zawierajacych zadnych elementéw, ktére zastapig istniejgce bazy (ich zawartosé
zostanie utracona).

2.4.3. Wersja srodowiska .4CAD

Po zakonczeniu instalacji baz uzytkownika instalator przeszuka dyski komputera w poszukiwaniu
Srodowiska pracy programu CAD Decor PRO — czyli programu .4CAD (dot4CAD), naszej autorskiej
wersji platformy IntelliCAD. Srodowisko .4CAD jest niezbedne do instalacji i dziatania programu CAD
Decor PRO. Jesli sSrodowisko nie zostanie znalezione albo bedzie w nieodpowiedniej wersji, wtedy
jego instalacja uruchomi sie automatycznie z pendrive'a instalacyjnego. Jej przebieg przedstawiamy
na stronie 32. W przypadku, gdy odnalezione srodowisko .4CAD bedzie w najnowszej wersji,
instalator przejdzie od razu do kolejnych etapdw instalacji.

2.4.4. Kopiowanie plikdw systemowych i pozostatych komponentéw

Jesli srodowisko .4CAD nie musi zosta¢ zainstalowane, to po wybraniu elementéw do instalacji
instalator przechodzi bezposrednio do kopiowania i rejestrowania plikow systemowych (sktadowych
programu, np. plikéw EXE, DLL, XML, INI, plikéw uniwersalnych baz danych, np. DWX, DWG, PAL,
JPG), srodowiska MDAC oraz instrukcji obstugi w pliku PDF (Rys. 20).

Po zakonczeniu tego etapu, pojawi sie plansza ,Instalacja komponentéw dodatkowych”, na ktérej
przedstawione sg zakonczone i obecnie realizowane kroki instalacji (Rys. 21). W tym etapie
wgrywane sg sterowniki klucza sprzetowego HASP, pakiet Visual C++, serwer baz danych Firebird,
program Adobe Reader, ktéry umozliwi otwarcie instrukcji programu (jesli na danym komputerze
nie ma zainstalowanego programu do odczytu dokumentéw PDF) oraz program CAD Rozkrdj (jesli
zostat zakupiony jako modut dodatkowy).
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Kolejne kroki instalacji kompo-
nentéw mozna S$ledzi¢ na liscie
(Rys. 21). Pozycja oznaczona P to
operacja obecnie przeprowadza-
na, ¥ oznacza operacje oczekuja-
c3, a v zakoriczona.

Pozycje nie wybrane do instalacji
sg wyszarzone.

Po dojsciu do punktu ,Instalacja
programu CAD Rozkréj” nastgpi
automatyczne uruchomienie ins-
talatora programu CAD Rozkroj
(w osobnym oknie — Rys. 35 na
stronie 20).

Jesli instalacja komponentu nie
powiedzie sie, obok danej pozycji
pojawi sie czerwony krzyzyk X, a w
dole okna pojawi sie komunikat
(Rys. 22). Moze sig tak sta¢ np. w
sytuacji, gdy uzytkownik przerwie
instalacje programu CAD Rozkroj.
W takiej sytuacji instalator zapro-
ponuje ponowienie proby. Jesli
i wtedy dany komponent nie zos-
tanie prawidtowo zainstalowany,
nalezy skontaktowaé sie z naszym
Wsparciem Technicznym (dane
kontaktowe znajduja sie na ostat-
niej stronie niniejszej instrukcji).

2.4.5. Instalacja programu
CAD Rozkrdj

Jesli jednoczes$nie z programem
CAD Decor PRO zakupiono pro-
gram CAD Rozkrdj, mozliwe sg
dwa scenariusze jego instalacji,
w zaleznosci od opcji zaznaczonej
w oknie ,,Wybér rodzaju instala-

cji”:

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

CAD Decor PRO 3.0 - X

llo$¢ wolnej przestrzeni na dysku C: 267 593.8 MB

Kopiowanie pliku: CAD_Share_it exe

Rys. 20 — kopiowanie pliku EXE
[Z CAD Decor PRO 3.0 - X
I [ L P '
¢ P bAL
v i rejestracja pliko
v Instalacja $rodowiska MDAC
» Instalacja sterownikow HASP

¥ Instalacja pakietéw Visual C++ Redistributable
¥ Instalacja serwera baz danych Firebird

¥ Instalacja programu CAD Rozkrj

Trwa instalowanie komponentéw dodatkowych.

Anuluj [ Wstecz

Rys. 21 — zakonczone i kolejne kroki instalacji

CAD Deor PRO30 - X

-

9

v i rejestracja pliké

v Instalacja $rodowiska MDAC

v/ Instalacja pakietéw Visual C++ Redistributable

v/ Instalacja serwera baz danych Firebird

X Instalacja programu CAD Rozkrdj L Sprébuj ponownie |

Instalacja niektérych komponentow nie powiodta sie
Sprobuj p lub sie z Pomocy a

Rys. 22 —instalacja komponentu nie powiodta sie
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= jesli wybrana zostanie opcja
petniej instalacji (Rys. 23), ins-
talator programu CAD Rozkréj
uruchomi sie podczas instalacji
komponentéw dodatkowych;

= po wybraniu opcji ,lInstalacja
programu CAD Rozkréj” (Rys.
24) jego instalator uruchomi sie
bezposrednio  po  kliknieciu
»,Dalej”.

W obu tych przypadkach instalacja
programu CAD Rozkréj przebiega
wedtug takiego samego schematu,
przedstawionego na stronie 29.

2.4.6. Instalacja baz danych

Po zakonczeniu instalacji komponen-
tow dodatkowych nastgpi zatado-
wanie baz danych (wyposazenia
wnetrz, szafek kuchennych, AGD,
ptytek, materiatow), wybranych do
zainstalowania.

Instalacja baz danych rozpoczyna sie
samoczynnie po zakonczeniu wczes-
niejszych etapow instalacji. Na kolej-
nych planszach uzytkownik jest
informowany, ile pozostato wolnej
przestrzeni na dysku oraz ktéra baza
jest aktualnie instalowana (na
paskach w dolnej czesci okna) (Rys.
25, Rys. 26 i Rys. 27).

Proces ten przebiega w sposob
catkowicie zautomatyzowany. Jesli
jednak program CAD Decor PRO byt
juz wczesniej instalowany na danym
komputerze, instalator moze wykry¢
baze na dysku o tej samej nazwie, co
baza aktualnie instalowana. W takiej
sytuacji zaproponuje uzytkownikowi
trzy rozwigzania (Rys. 28), opisane
na nastepnej stronie.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

23 CAD Decor PRO 30 %

Wybierz rodzaj instalacji

[ Peina instalacja programu CAD Decor PRO

[J Instalacja wybranych baz danych

[0 Instrukcja obstugi programu w formacie PDF

RS
@=p O Sterowniki klucza sprzgtowego HASP
gf},\ [ Instalacja programu CAD Rozkrdj
[ e | ECEE

Rys. 23 — wybdr petnej instalacji programu CAD Decor PRO
CAD Decor PRO 3.0 - X
Wybierz rodzaj instalacji
[ Pelna instalacja programu CAD Decor PRO

[ Instalacja wybranych baz danych

[ Instrukcja obstugi programu wformacie PDF

@ O Sterowniki klucza sprzetowego HASP

I ‘g:y [ Instalacja programu CAD Rozkrdj |
[ e | I
Rys. 24 — wybdr instalacji CAD Rozkrdj
CAD Decor PRO 3.0 - X

llosé wolnej przestrzeni na dysku C: 172 342.8 MB

Instalowanie bazy: Baza danych écian

Weiece

Rys. 25 —instalacja baz danych $cian
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= Zainstaluj nowa baze, zacho-
wujac istniejacg pod zmieniong
nazwg” - nowsza wersja bazy
zostanie zainstalowana, jednak
nie zastgpi poprzedniej, gdyz
nazwa starszej wersji zostanie
automatycznie zmieniona; poz-
woli to na réwnolegte korzysta-
nie z obu wersji bazy w progra-
mie w przypadku baz wnetrzar-
skich (dodatkdéw) i kuchennych
(szafek), a takze spowoduje
utworzenie kopii zapasowych
w przypadku baz ptytek (uwa-
ga: starsza wersja bazy ptytek
nie bedzie dostepna do uzytku
w  programie  jednoczes$nie
Z nowa);

= ,Zainstaluj nowq baze, nadpisu-
jac istniejacy” - starsza wersja
zostanie zastgpiona nowg, obe-
cnie instalowang wersja bazy;

= ,Nie instaluj nowej bazy” — ins-
talacja nowszej wersji zostaje
pominieta, na dysku pozostanie
niezmieniona starsza wersja
bazy.

Jesli w stosunku do wszystkich baz
ma by¢ zastosowane to samo roz-
wigzanie, mozna zaznaczy¢ opcje
,Zastosuj dla pozostatych baz”.
Instalator przestanie wtedy pytac za
kazdym razem, gdy wykryje starsza
wersje bazy, tylko zastosuje wybrane
polecenie do wszystkich kolejnych
baz.

2.4.7. Wprowadzanie kodéw
rejestracyjnych

Instalacja baz danych to ostatni krok
instalacji. Po jego przejsciu pozostaje
juz tylko uzupetnienie kodu rejestra-
cyjnego do programu CAD Decor PRO
i ewentualnie réwniez do dodatko-
wego Modutu Szaf Wnekowych (jesli
zostat zakupiony) (Rys. 29).

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

CAD Decor PRO 3.0 - X

L4
1

|
i
N

llo$é wolnej przestrzeni na dysku C: 172 646.3MB

|
Instalowanie bazy: Deante wyposazenie kuchenne

Wsloes

Rys. 26 — instalacja bazy AGD

CAD Decor PRO 3.0 - X

llo$¢ wolnej przestrzeni na dysku C: 174 352.4 MB
|

bazy: Unit baza mebli

ych 2017

Rys. 27 —instalacja bazy szafek kuchennych

1 CAD Decor PRO 3.0 - X
|

CAD Decor PRO30

Na dysku jest juz zainstalowana baza danych:

Baza Postacitom 1 (katalog: B_Postacie_tom_1)

Jak z nig postapi¢?

O Zainstaluj nowa baze. zachowuiac istniejaca pod zmieniona nazwa
© Zainstaluj nowa baze, nadpisujac istniejaca

@ Nie instaluj nowej bazy

[ Zastosuj dla pozostatych baz

llos¢ wolnej

Instalowanie bazy: Baza Postaci tom 1

Rys. 28 —instalacja bazy danych przy wykrytej zainstalowanej
wczesniej bazie o tej samej nazwie
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Aby wpisa¢ kod do modutu, nalezy I3 (AD Decor PRO30 - X
rOZWI,I"IaC panel. ,,Modul Sza?f Whneko- onesita Rl
wych” przy uzyciu strzatki % (Rys. Podai kod rejstracyjny programu oraz posiadanych moduldw. Jezeli nie posiadasz kodéw do
dodatkowych modulow to pozostaw te pola puste.
30).
CAD Decor PRO
Przy btednie wpisanym kodzie po-
. krzyzyk X (Rys. 31) Moduly dodatkowe
jawi 5|§; czer\nfc?ny rzyzy ' ys. 31), P —— =
natomiast jesli kod zostanie podany
prawidtowo, wyswietli sie zielony
znaczek v (Rys. 32).
Kody rejestracyjne mozna takze uzu-
pe{nié pc’)z’niej, przy pierwszym uru- Brak poprawnego kodu uniemozliwi korzystanie z programu CAD Decor PRO!
chomieniu programu (np. jesli w mo- o]

mencie instalacji nie maja Panstwo
przy sobie karty z kodami). Jesli kody
nie zostang podane bezposrednio po 23 (AD Decor PRO30 - X
instalacji, to po pierwszym urucho-
mieniu programu CAD Decor PRO
automatycznie otworzy sie okno

Rys. 29 — plansza, na ktdérej mozna poda¢ kody rejestracyjne

Wprowadz kody rejestracyjne

Podaj kod rejestracyjny programu oraz posiadanych moduléw. Jezeli nie posiadasz kodéw do
dodatkowych modul6w to pozostaw te pola puste.

»Kodowanie”, w ktérym trzeba wpi- A
sa¢ kod, podany na Karcie Rejestra-
cyjnej, aby méc korzysta¢ z progra- Madlydodelioie
Modut Szafy Wnekowe ~

mu. Po uzupetnieniu kodu do progra-
mu CAD Decor PRO nalezy zatwier-
dzi¢ go przyciskiem ,,0k”. Uzytkownik
zostanie poinformowany o konie-
cznosci  ponownego uruchomienia
programu (nalezy go wtedy zrestar-
towad).

Brak poprawnego kodu uniemozliwi korzystanie z programu CAD Decor PRO!

Rys. 30 — rozwiniety panel z miejscem do wpisania kodu

Nie jest konieczne jednoczesne poda-
rejestracyjnego do Modutu Szaf Wnekowych

nie kodu do Modutu Szaf Wneko-
wych — mozna go uzupetni¢ przy 3 CAD Decor PRO30 ~ %
innej okazji.

Wprowadz kody rejestracyjne

Podaj kod rejestracyjny programu oraz posiadanych moduldw. Jezeli nie posiadasz kodéw do

Wiecej informacji na temat urucha- dedatinych madulGuto pozostav te pas puste
miania Modutu Szaf Wnekowych CAD DecorPRO

znajda Panstwo w instrukcji obstugi
tego modutu.

I7EC so8z JAUU JLHD 1GHS F252 EFSF 4 X

Moduly dodatkowe

Modut Szafy Wnekawe v

Niezaleznie od tego, czy kody rejes-
tracyjne zostaty wprowadzone, czy
tez nie, po wybraniu przycisku
,Dalej” pojawi sie plansza z infor-
matCJ? .P(Rpor;;/)slnym zakonczeniu . . ) < o CAD oo P
instalacji (Rys. 33).

e

Rys. 31 — nieprawidtowy kod do programu CAD Decor PRO

28



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

[23 CAD Decor PRO 3.0 - X

| . Lo

Uwaga! ING planszy . inf O':ml{j qcej Wprowadz kody rejestracyjne

o pomysinym zakoriczeniu insta- Podai kod rejestracyjny programu oraz posiadanych moduléw. Jezeli i posiadasz kodow do
. ) . , dodatkowych moduléw o pazostaw te pola puste:

lacji moze pojawic sie prosha

o zrestartowanie komputera.

W takiej sytuacji zalecane jest jak

najszybsze ponowne uruchomie-

nie go.

CAD Decor PRO
I7EC s08z JAUU JLHD 1GHS F252 EFOF 0305 v

Moduly dodatkawe

Modul Szafy Wngkowe v

Uwaga! Kod rejestracyjny do pro-
gramu CAD Rozkréj wprowadza
sie przy jego pierwszym urucho-
mieniu. W tym celu nalezy uru-

chomi¢ program CAD Rozkréj ==
i w automatycznie otwartym
oknie , Kodowanie” (Rys. 34) T3 CAD Decor PRO30 %
wpisa¢ kod podany w Karcie
Rejestracyjnej i zatwierdzi¢ przy-
ciskiem ,0k”. Bezposrednio po
zatwiedzeniu poprawnego kodu
mozna rozpoczq¢ prace z pro-
gramem CAD Rozkrdj.

Rys. 32 — prawidtowy kod do programu CAD Decor PRO

Instalacja zostata zakoriczona pomysinie
Dzigkujemy za wybranie naszego oprogramowania
www_cadprojekt.com.pl

(&) CAD PROJEKT K&A

Rys. 33 — informacja o pomysinym zakonczeniu instalacji
Kodowanie
oK Anulu

Rys. 34 - wprowadzanie kodu do programu CAD Rozkrdj
po pierwszym uruchomieniu

3. Przebieg instalacji programu CAD Rozkrdj

Jesli CAD Rozkrdj zostat zakupiony jako modut dodatkowy do programu CAD Decor PRO i jego
instalator znajduje sie na pendrivie instalacyjnym, to jego instalacja uruchomi sie automatycznie
w ostatnim kroku instalacji komponentéw dodatkowych.

Instalator programu CAD Rozkrdj uruchamia sie w osobnym oknie (Rys. 35). Aby przejs¢ do

kolejnego kroku, nalezy klikngé¢ ,,Dalej >”. Nastepng czynnoscia jest wskazanie lokalizacji na dysku
komputera, w ktérej CAD Rozkréj ma zostac zainstalowany.
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Domyslng lokalizacjg instalacji jest:
C:\CADProjekt\CADRozkroj (Rys. 36).

Aby wskazaé inng lokalizacje, nalezy
klikngé przycisk ,,Przegladaj” i w no-
wo otwartym oknie (Rys. 37) wska-
za¢ folder zapisu, po czym zatwier-
dzi¢ wybdr klikajac ,,0k”. Nastepne
okno (Rys. 40) stuzy do wskazania
dodatkowych zadan, ktére ma wyko-
nac instalator - w tym przypadku jest
to utworzenie ikony skrétu do
programu na pulpicie.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

3! Instalacja - CAD Rozkréj 4

Witamy w Kreatorze instalacji
programu CAD Rozkréj 4.

Instalator zainstaluje teraz program CAD Rozkr6j 4.1.0 na
Twoim komputerze.

Zalecane jest zamkniecie wszystkich innych uruchomionych
programéw przed rozpoczeciem procesu instalacii.

Wybierz przycisk Dalej, aby kontynuowac, lub Anuluj, aby
zakonczy¢ instalacje.

ok

Rys. 35 —instalator programu CAD Rozkrdj — plansza startowa

5 Instalacja - CAD Rozkrdj 4

Wybierz docelowa lokalizacje
Gdzie ma by¢ zainstalowany program CAD Rozkrdj 47

Instalator zainstaluje program CAD Rozkrdj 4 do ponizszego folderu.

Kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowac. Jesli chcesz okresli¢ inny folder, Kiknij przycisk
Przegladaj.

Potrzeba przynajmniej 41,2 MB wolnego miejsca na dysku.

<upte

= X

Wskaz folder X

Wybierz folder z ponizszej listy, a nastepnie wybierz przycisk OK.

;c: \CADProjekt\CADRozkroj4

8:

v ‘i Dysklokalny (C)
CADProjekt
Perflogs
Pliki programéw (36)
Program Files
ProgramData
totalemd
Uzytkownicy
Windows

wa Dysk lokalny (D)

B AAN Nacaz e €2

Przegladaj...

o

Rys. 37 — wybdr lokalizacji
instalacji programu CAD Rozkréj

Rys. 36 — lokalizacji instalacji programu CAD Rozkrdj

Aby przejs¢ do kolejnego etapu,
nalezy wybrac¢ przycisk ,Dalej >”.
Wyswietli sie okno z informacjg, ze
instalator jest gotowy do rozpocze-
cia instalacji (Rys. 41) - aby jg zai-
nicjowac, nalezy klikng¢ ,,Instaluj”.

W czasie trwania instalacji programu
CAD Rozkrdj, ktéra zwykle trwa od
kilku do kilkunastu sekund, na ekra-
nie widoczny jest pasek postepu
kopiowania poszczegdlnych plikow
programu, podczas kolejnych etapow
pracy instalatora (Rys. 42).

8 Instalacja - CAD Rozkréj 4 2

Zaznacz dodatkowe zadania
Ktdre dodatkowe zadania majg by¢ wykonane?

Zaznacz dodatkowe zadania, ktdre Instalator ma wykonaé podczas instalacji programu
CAD Rozkrdj 4, a nastepnie kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowaé.

Dodatkowe ikony:

< Wstecz Anuluj

Rys. 40 - wybdr dodatkowych zadan — tworzenie ikony na pulpicie
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Gdy instalacja programu CAD Rozkréj
pomyslnie dobiegnie korica, wyswie-
tli sie okno z komunikatem ,Zakon-
czono instalacje programu CAD
Rozkréj 4” (Rys. 43). Po kliknieciu
przycisku ,,Zakoncz” instalator zosta-
nie zamkniety.

Uwaga! Proces instalacji mozina
przerwa¢ w dowolnym momencie,
wybierajgc  przycisk  ,Anuluj”,
jednak w takiej sytuacji program
CAD Rozkrdj nie zostanie popraw-
nie zainstalowany.

Po zakonczeniu instalacji w menu
Start/Programy pojawi sie nowa
pozycja: CAD Rozkrdj (Rys. 38).

l CAD Rozkréj 4

CAD Rozkréj 4

Rys. 38 — CAD Rozkrdj w menu Start

Ikona uruchamiajaca program bedzie
takze dostepna na pulpicie (Rys. 39)
(o ile opcja jej utworzenia zostata
wybrana podczas instalacji).

3

(&2 DIROZKTO &
Rys. 39 —ikona na pulpicie

CAD Rozkrdj mozna réwniez urucho-
mi¢ poprzez uruchomienie pliku
CADRozkrojd.exe w miejscu instalacji
programu.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

3 Instalacja - CAD Rozkréj 4 - X
Gotowy do rozpoczecia instalacji ~
Instalator jest juz gotowy do rozpoczedia instalacji programu CAD Rozkrdj 4 na
twoim komputerze.

Kiiknij przycisk Instaluj, aby rozpoczac instalacje lub Wstecz, jesli chcesz przejrzec lub
2zmieni ustawienia.

Lokalizacja docelowa:
C:\CADProjekt\CADRozkroj4

Dodatkowe zadania:
Dodatkowe ikony:
Utwérz ikone na pulpicie

< Wstecz Anuluj

Rys. 41 - instalator gotowy do rozpoczecia instalacji

5/ Instalacja - CAD Rozkréj 4 -

Instalacja
Poczekaj, az instalator zainstaluje aplikacie CAD Rozkr6j 4 na Twoim komputerze,

Dekompresja plikéw...
C:\CADProjekt\CADRozkroj4\translation. xgz

Rys. 42 - postep instalacji programu CAD Rozkrdj

8 Instalacja - CAD Rozkréj 4

Zakonczono instalacje programu
CAD Rozkréj 4

Instalator zakonczyt instalacje programu CAD Rozkrdj 4 na
Twoim komputerze, Aplikacja moze by¢ uruchomiona poprzez
uzyde zainstalowanych skrétow.

Kliknij przycisk Zakonicz, aby zakoriczy¢ instalacje.

EZakoricz

Rys. 43 - instalacja programu CAD Rozkréj zakoriczona
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4. Instalacja srodowiska pracy - programu .4CAD

Przy zakupie programu CAD Decor PRO, uzytkownik otrzymuje licencjonowang
wersje programu IntelliCAD, ktory jest jednym z podstawowych elementéw systemu
projektowego. Autorska wersja sSrodowiska IntelliCAD firmy CAD Projekt K&A nosi
nazwe .4CAD (dot4CAD). Podczas pierwszej instalacji programu CAD Decor PRO
uruchamiany jest oryginalny instalator programu .4CAD.

Rys. 44 — logo
.ACAD

W sytuacji, gdy na komputerze jest juz zainstalowana wczesniejsza wersja Srodowiska, instalator
programu CAD Decor PRO poinformuje o tym i wyswietli dostepne wersje. Jesli w tym momencie
uzytkownik zdecyduje sie na zainstalowanie nowej wersji z pendrive'a instalacyjnego, powinien
wybrac opcje ,,Zainstaluj nowa wersje srodowiska IntelliCAD”. Jesli zaistnieje konieczno$¢ recznego
uruchomienia instalatora srodowiska .4CAD, nalezy wyszukaé go na pendrivie instalacyjnym
i uruchomi¢. W tym celu nalezy znalez¢ folder Setuplcad i uruchomié¢ znajdujacy sie w nim plik
dot4CAD_setup_6.6.xxx.xx.exe (Rys. 45). W kazdym przypadku instalacja srodowiska .4CAD przebie-
ga tak samo:

= jedli na komputerze s uruchomione jakiekolwiek aplikacje, nalezy je zamknaé przed przystapie-
niem do instalacji Srodowiska.4CAD;

= pierwszym krokiem jest wybdr jezyka instalacji (Rys. 46) — po jego wskazaniu na liscie nalezy
klikng¢ ,,0k”;

= otworzy sie okno ,Witamy w Kreatorze instalacji programu dot4CAD” (Rys. 47);

- oK

Instalacja - dot4CAD

< | dot4CADES_default - o X 4]
Narzedzia gléwne Udostepnianie Widok (2]

« v 4 <« Setu.. > dot4CAD.. v 0 Pz

~

v [B CAD Decor Pro (E)
Additional

Databases
MainFiles

dot4CAD_setup_
6.6.137.50

Manuals
v Setuplcad
dot4CAD66_default
System

¥ Siec

1 element

Witamy w Kreatorze instalacji
programu dot4CAD.

Instalator zainstaluje teraz program dot4CAD & na Twoim
komputerze.

Zalecane jest zamkniecie wszystiich innych uruchomionych
programéw przed rozpoczsciem pracesd instalaci.

Wybierz praycisk Dalcj, aby kontynuawae, lub Anuiuj, aby
zakoficzye instalacie.

— Ay

Rys. 45 - reczne uruchamianie
instalatora srodowiska .4CAD

Wybierz jezyk instalacji X

I 4 Wybierz jezyk uzywany podczas instalacii:

Polski v
Cestina
Endish
Magyar

Rys. 46 - wybdr jezyka instalacji programu .4CAD

Rys. 47 — ekran powitalny instalatora programu .4CAD

Zakoricz instalacje

Instalacja nie jest zakoficzona. Jezeli przenniesz ja teraz, program nie
zostanie zainstalowzny. Mozna ponowié instalacje péznicj,
uruchamisjac pakiet Instelatora.

Czy cheesz przerwad instalacje ?

Rys. 48 - prosba o potwierdzenie przerwania instalacji
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= nalezy klikng¢ ,Dalej >”, aby kontynu-
owac instalacje, lub ,, Anuluj”, aby ja
przerwac;

= instalacja moze zosta¢ przerwana
w dowolnym momencie, lecz program
nie zostanie wtedy zainstalowany -
uzytkownik bedzie o tym ostrzezony
w stosownym komunikacie (Rys. 48);

= kolejnym krokiem jest wskazanie loka-
lizacji instalacji (domysinie jest to kata-
log dotd4cad utworzony w katalogu
programoéw z rodziny CAD Projekt,
czyli C:\CADProjekt\) (Rys. 49);

= jedli uzytkownikowi odpowiada do-
myslna lokalizacja, powinien klikna¢
yinstaluj” aby rozpoczaé wiasciwg
instalacje srodowiska (Rys. 49);

= aby wskaza¢ inng lokalizacje, nalezy
klikng¢ ,Przegladaj”, wskaza¢ zgdang
lokalizacje i zatwierdzi¢ wybor przycis-
kiem ,,0k” i klikng¢ ,,Instaluj”;

= czas pozostaty do ukonczenia instalacji
mozna $ledzi¢ na pasku postepu (Rys.
50);

= po kilkunastu sekundach pojawi sie
plansza, informujagca o pomysinym
zakonczeniu  instalacji  Srodowiska
JACAD (Rys. 51);

= klikniecie przycisku ,Zakoncz” (Rys.
51) spowoduje zamkniecie instalatora
Srodowiska .4CAD.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

] Instalacja - dotdCAD -

Wybierz docelowa lokalizacie
Gdzie ma byé zainstalowany program dot4CAD?

Instalator zainstaluje program dot4CAD do ponizszego folderu.

Kikni przycisk Dalej, aby konfynuowaé. Jesi chcesz okresié inny folder, kiiknij przycisk
Przegladai

\CADProjekt\dot4CAD Przegladaj...

Potrzeba przynajmniej 204.9 MB wolnego miejsca na dysku.

< Wstecz Instaluj Anul

Rys. 49 — okno wyboru lokalizacji docelowej sSrodowiska

] Instalacja - dot4CAD -

Instalacja
Poczekaj. az instalator zainstaluje aplikacje dot4CAD na Twoim komputerze.

Dekompresja plikéw.
C:\CADProjekt\dot4CAD\Lang\ITA\IcadRes dil

Rys. 50 - postep instalacji srodowiska dot4CAD

[ Instalacja - dot4CAD

Zakoriczono instalacje programu
dot4CAD

Instalator zakoriczyl instalacjg programu dot4CAD na Twoim
komputerze. Aplikacja moze by¢ uruchomiona poprzez uzycie
zainstalowanych skrotow

Kiknij praycisk Zakoricz, aby zakoriczyé instalacie

Rys. 51 - pomyslne zakonczenie instalacji dot4CADa
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5. Uruchamianie programu CAD Decor PRO

Aby mozliwe byto uruchomienie programu CAD Decor PRO, po zakonczeniu
instalacji nalezy umiesci¢ klucz HASP w porcie USB komputera. W przeciwnym
razie zobacza Panstwo komunikat przedstawiony na rysunku obok (Rys. 54),
a program nie uruchomi sie.

Jezeli dioda klucza USB, sygnalizujaca jego poprawne dziatanie, nie zapali sig,
nalezy przetozy¢ klucz do innego portu lub zamieni¢ z innym urzadzeniem
USB. W przypadku gdy powyisze czynnosci nie przyniosa pozytywnego
rezultatu, nalezy sprawdzi¢, czy sterowniki producenta portu USB zostaty
poprawnie zainstalowane.

Program mozna uruchomi¢ poprzez wybér ikony CAD Decor PRO z menu
Start/Programy, a takze klikajgc dwukrotnie na ikone skrétu na pulpicie lub
uruchamiajac plik CADDecorPRO.exe w miejscu instalacji programu —
domysinie jest to C:\CADProjekt\CADDecorPRO\.

6. Dezinstalacja programu CAD Decor PRO

IntelliCAD

Brak klucza HASP

Rys. 52 — komunikat
o braku klucza HASP

e

Rys. 53 —ikona
programu CAD
Decor PRO

W przypadku zaistnienia koniecznosci odinstalowania programu CAD Decor PRO, nalezy wejs¢ do
Panelu sterowania systemu Windows i wybrac opcje ,Odinstaluj program” (Rys. 54). Nastepnie w
nowym oknie ,,Odinstaluj lub zmien program” nalezy zaznaczy¢ kliknieciem pozycje ,,CAD Decor

PRO” i klikng¢ przycisk ,,Odinstaluj/zmien” w gérnej czesci okna (Rys. 56).

Panel sterowania

1 > Panel sterowania v O |

System i zabezpieczenia Konta uzytkownikéw
Zapoznaj si¢ ze stanem komputera 3 g Zmien typ konta

Zapisz kopie zapasowe plikéw za pomoca historii
plikéw
Kopia zapasowa i przywracanie (Windows 7)

¢ s Sie¢ i Internet
Wyswietl stan sieci i zadania

/ Sprzetidiwiek
%‘ vietl urzadzenia i drukarki
Dodaj urzadzenie

Programy
[’J Qdinstaluj program

Zegar i region

Utatwienia dostepu

Optymalizuj

Dostosuj ustawienia komputera Widok wedtug:

Wyglad i personalizacja

etlacz wizualny

Kategoria ¥

Zmien formaty daty, godziny lub liczb

Niech system Windows sugeruje ustawienia

Rys. 54 — wybdr opcji , Odinstaluj program” w Panelu sterowania systemu Windows
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Uwaga! Nie nalezy odinstalowywac progra- Uwaga
mu CAD Decor PRO poprzez uruchomienie

W takiej sytuacji uzytkownik zostanie poinfor-
mowany o koniecznosci wywotania procesu
dezinstalacji z poziomu Panelu sterowania

p P Program dezinstalacyjny powinien zosta¢ uruchomiony za
pliku uninstall.exe w katalogu programu. B posrednictwem opgji "Dodaj lub usui programy” w Panelu sterowania,

systemu Windows (Rys. 55). Rys. 55- dezinstalacje nalezy uruchamiac
w Panelu sterowania

CAD Projekt K&

[ Programy i funkcje - O
« v 4 E » Panel sterowania » Programy » Programy i funkcje ~ 0 Przeszukaj: Programy i funkcje 0@
Strona ghowna Panelu . . I
—terowanis Odinstaluj lub zmier program
Wyéwiet! zainstalowane ﬁby odinstalowad program, zaznacz go na liscie, a nastgpnie kliknij przycisk Odinstaluj, Zmien lub
o apraw.
aktualizacje
G Wiz lub wilacz funkcje " .
systemu Windows Organizuj ~ | Odinstaluj/Zmien EER 4 e
Mazwa - Odinstaluj lub zmien ten program. Zainstalow  Rozmiar ~
[z 7-Zip 18.01 (x64) Igor Pavlov 21.05.2018 4,84 MB
B Adobe Acrobat Reader DC - Polish Adobe Systems Incorporated  20.08.2018 261 MB
CAD Decor Pro CAD Projekt K&A 10.08.2018
[55] CAD Rozkréj 4.1.0 CAD Projekt K&A 20.08.2018 41,1 ME
[ dot4CAD 6 CAD Projekt K&A s.c. 22.08.2018
i Firebird 2.5.0.26074 (Win32) Firebird Project 23.07.2018
€ Google Chrome Google Inc. 24.04.2018 v
< >

Rys. 56 - wskazanie programu CAD Decor PRO do odinstalowania

Uzytkownik zostanie poproszony o potwierdzenie decyzji o odinstalowaniu programu (Rys. 57).
Po potwierdzeniu, program CAD Decor PRO zostanie odinstalowany. Przebieg procesu mozna sledzic¢

na pasku postepu (Rys. 58 i Rys. 59).

Po pomysinym zakoriczeniu procesu deinstalacji wyswietli sie komunikat potwierdzajgcy odinstalo-

wanie programu CAD Decor PRO z Paristwa komputera (Rys. 60).

Dezinstalator programu CAD Decor PRO Dezinstalator programu CAD Decor PRO
| Ostrzezenie e | Postep dezinstaladii |
Dezinstalacja usunie program CAD Decor PRO oraz wszystkie pliki z Liaivaniaplios minca=oh AL
i ewiazane Coya pomo shixsia mepocal? = I
Anuluj I ‘Odinstaluj | Anuluj ‘ Odinstaluj
Rys. 57 - prosba o potwierdzenie odinstalowania Rys. 58 - proces dezinstalacji programu CAD Decor PRO

programu
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Odinstaluj |

Dezinstalator programu CAD Decor PRO Dezinstalator programu CAD Decor PRO
ol PostepdezinstalaGi | ficzenie pracy CAD Decor PRO
Kasowanie katalogéw

Dezinstalacja zostala pomyéinie zakoriczona

Zakoiicz

Rys. 59 - proces dezinstalacji programu CAD Decor PRO
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ROZDZIAL 2
Pierwsze uruchomienie programu CAD Decor PRO

1. Uwagi wstepne

Uwaga! Omdwione narzedzia oparte sq na 6 wersji programu IntelliCAD. W przypadku wczesniejszych
wersji Srodowiska moggq istnie¢ nieznaczne rdéznice w dziataniu opisywanych funkcji.

Po uruchomieniu programu poprzez dwukrotne klikniecie ikony skrétu do programu na pulpicie lub
pliku CADDecorPro.exe w miejscu instalacji programu (C:\CADProjekt\CADDecorPro\) pojawi sie
ekran powitalny (Rys. 61), a nastepnie otworzy sie okno ,Wybér projektu”.

Copynght by CAD Projekt K&A. All rights reserved

Rys. 61— ekran powitalny programu CAD Decor PRO

2. Okno ,,Wyboru projektu” i tworzenie nowego projektu

2.1. Okno wyboru projektow
Okno to jest pierwszym elementem wyswietlajgcym sie bezposrednio po uruchomieniu programu.

Stuzy do tworzeniu nowych projektéw (przycisk neweeis: ,Nowy Projekt”) oraz do otwierania juz
istniejacych. Aby otworzy¢ projekt nalezy wskazaé go na lisScie w tabeli przez klikniecie lewym
przyciskiem myszy, a nastepnie, klikajac prawym przyciskiem myszy, rozwing¢ menu kontekstowe
i wybrac pozycje ,,Otwérz dokument” (Rys. 62) lub klikng¢ przycisk , Otwérz dokument” w prawym
dolnym rogu okna. Mozna takze otworzy¢ go poprzez dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem
myszy.

Na liscie znajduja sie projekty zapisane w ,Katalogu roboczym”, czyli zdefiniowanym przez uzytko-
wnika folderze, przeznaczonym do przechowywania gotowych projektéw. Domyslnie jest to
podkatalog ,,Projekty” w katalogu programu CAD Decor PRO.

=
Aby otworzy¢ projekt zapisany w innej lokalizacji, nalezy wybrac przycisk et , Przegladaj” lub

meori - lmportuj”.
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%] Wybér projektu (132) o =
= . e
3 L) ‘ X ‘ 7 ‘ L ‘ o = -
Nowpprojekt | Prasgladsi  Importyi Usu Podglad Opcie Filt Odzyskinarie Widok

Nazwa Ni Data utworzenia Data modyfikaci Data ostatniego dost... Sciezka piku Rozmiar Nazwisko A
2015_DISENO DE SALONES DEMO 20150608 10:5408  201506081054:14  20150508105408  c\CAD Projekl\CAD Decor P..  2045ME ela

[ 2015_DISEND BANDS DEMO 20150608 10:5338  20150508105340 20150608 105338  c:\CAD ProjekCAD DecorP..  B31MB  Ela
2015_DISENO DE COCINA DEMO 2015060810 = Otwérz dokument 50608105255  cACAD Projekt\CAD DecorP..  1564MB  Ela
2015_CUCINA PROGETTO DEMO WSO e ey [POSBI0R2T5 cACAD PopkiCAD DecarP. 1564MB  Elo
2015_SOGGIORNO PROGETTO DEMO 2015-06-0810; 506-0810:50:24  c:\CAD Projekt\CAD Decor P. 2045MB  ela
2015_BAGNO PROGETTO DEMO 2015080810; [ Importyj 506-0810:43:3¢  cACAD Projekt\CAD Decor P. 831MB Ela
2015_FURDOSZ0BA DEMOD DESIGN 2015-06-08 10: Przegladaj Ctrl+B 506-0810:08:33  c:\CAD Projekt\CAD Decor P. 831MB Ela
2015_NAPPALI DEMO DESIGN 20150608 10 : 50608100740  cACAD Projekt\CAD DecorP..  2045MB  ela
2015_KONYHA DEMO DESIGN 2015060810]  Eksportujdokument(y)  |5.05.0810.07.06  cACAD ProjekliCAD Decor P 1564MB  Ela
2015_KUCHE DEMO DESIGN 2015060810)  Wyslij dokument(y) 50608100627  cACAD Projekt\CAD DecorP..  1564MB  Els
2015_WOHNZIMMER DEMO PROJEKT 20150608 10: : 50608100546  cACAD Projekt\CAD DecorP..  2045MB  ela
2015_BADEZIMMER DEMO PROJEKT 050608 10, X Usud 50608100515  c:\CAD Projekt\CAD Decor P. 831MB Els
2015_SALLE DE BAIN DEMO PROJET 1560310 podgiag 50608100223  cACAD Projekt\CAD Decor P. 831MB Els
2015_CUISINE DEMO PROJET 2015060810 i 506081001:57  cACAD Projekt\CAD DecorP..  1564MB  Ela
2015_SALON DEMO PROJET 5060810, Widok " |50608100107  cACAD Projek\CAD DecorP..  2045MB ela
2015_LIVING ROOM DEMO DESIGN 2050608035352 2015060805958  20150608035952  c\CAD Projekl\CAD Decor P 2045MB el
2015_KITCHEN DEMO DESIGN 2050608035310  20150608035315  20150808035310  cACAD Projekl\CAD Decor P 1564MB  Ela
2015_BATHROOM DEMO DESIGN 201506080351:01  201506080351:03  201508080351:01  c\CAD Projek!\CAD Decor P 831MB Ela
2015_DEMO NAVRH KUPELNE 201506080341:18  201506080341:21  201505080341:18  cACAD Projekt\CAD Decor P, 831MB Ela
2015_DEMO NAVRH KOUPELNY 2050608034009  201506080336:14  20150508034009  c\CAD Projekt\CAD Decor P, 831MB Ela
2015_DEMO NAVRH INTERIERU 20150603 15:3256  2015060315:3303  2015050315:3256  c\CAD Projekl\CAD Decor P 2045MB el
2015_DEMO NAVRH KUCHYNE 20150603 15:31:01  2015060316:31:06  201505031531:01  cACAD ProjektiCAD Decor P 1564MB Ela v
< ¥

Otwérz dokument Zamknii

Rys. 62 — okno ,,Wybdr projektu”

2.2. Tworzenie nowego projektu

Tworzenie nowego projektu rozpoczyna sie od wyboru przycisku Hewesiekt  Nowy projekt” w oknie
»Wybor projektu”. W nastepnym oknie nalezy uzupetni¢ niezbedne informacje (Rys. 63). Pozycje
wyttuszczone sa wymagane.

Dane nowego projektu
Uwaga! W polu ,Nazwa

rysunku projektu”  nie
wolno uzywaé znakéw
specjalnych (=".\, :; *

Nazwa podkatalogu: v <>/ / I~
Podkatalog(i) mozna wpisac stosujac separator \| e

Dane projekiu:
Nazwa rysunku projektu:

Katalog roboczy: | ¢:\CAD Projekt\CAD Decor PROYPROJEKTY v Definiuj katalogi

Nazwisko projektanta: |Katarzyna Lisiak

Identyfikator projektanta: |KL v

W polu ,Katalog roboczy”
uzytkownik moze zdefinio-

Zlecenie i dane zamawiaiacege:

Nr Zecenia Adres: | uiica ) !
e waé folder zapisu wykona-
mi: : 5 . .

Naswesk M nych projektéw  poprzez

Teilor: wskazanie $ciezki do niego
E-mail

na dysku - przy uzyciu przy-
cisku ,,Definiuj katalogi”.

| Nowy Anubi

Rys. 63 - okno , Dane nowego projektu”

Jesli katalog roboczy zawiera podkatalogi (np. kilka réznych zlecen od jednego klienta), ich lista
wyswietli sie po rozwinieciu pola ,,Nazwa podkatalogu”. Aby utworzy¢ w katalogu roboczym nowy
podkatalog, nalezy w tym miejscu wprowadzi¢ nowg nazwe. Nazwy podkatalogéw mozna rozdzielaé
przy uzyciu separatora: \. Jesli pole to pozostanie puste, biezacy projekt zapisze sie bezposrednio
w katalogu roboczym.
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Dane osoby projektujacej nalezy poda¢ w polach , Nazwisko projektanta” i ,Identyfikator projektan-
ta”. Zostang one zapamietane przez program przy ponownym uruchomieniu. Mozna je jednak usungg,
uzywajac przycisku ,,Usun projektantéw" (Rys. 64).

Dane nowego projektu

Dane projektu;

Nazwa rysunku projektu:

Katalog 1oboczy: | c:\CAD ProjektCAD Decor PROVPROJEKTY v Deftmlee
Nazwa podkatalogus -
Nazwisko proiektanta: |Jarka Bicta v ]| s proiektanté
Identyfikator projektanta: |JB B Usur projektantow - B
Nazwisko projektanta
Zlecenie | dane zamaniaiacege: [Katarzyna Lisiak Zenon Glowacki
Nr deceria Janka Bialz
Imie: Identyfikator projektanta
Nazvisks, Ok Eg
Telsfon B
Bz Anulj Usuri
<< Wstecz Nowy Anli

Rys. 64 — zarzadzanie danymi projektantéw

2.3. Otwieranie i importowanie istniejacych projektéow
3
Przycisk r=ss:i ,,Przegladaj” pozwala otworzy¢ projekt zapisany w innej lokalizacji niz domysiny katalog

do przechowywania projektéw. Po wybraniu przycisku meoui ,,Importuj” réwniez mozna wskaza¢ projekt

do otwarcia (klikajgc na przycisk |--1), zapisany w dowolnej lokalizacji - po zatwierdzeniu zostanie on
automatycznie zapisany w domysinym katalogu do przechowywania projektow.

Dane importowanego projektu

Nazwa pliku do zaimportowania:

A0 Decot\TEMPLWUAN CARLOS LOPEZNUAN CARLOS LOPEZ dwg| .

4] Otwieranie “
P L« KatarzynaLis.. » dserwis » v| & | Przeszukaj dserwis o
Organizuj v Nowy folder =y H @
G katalo A Nazwa Data modyfikacji  Typ
ogeln!
= og 1) JUAN CARLOS LOPEZ 2015-06-2511:35  Folder skompresowan..
55 uploat
Podglad
N niedostepny.
i Siec
v < >
Nazwa pliku: | JUAN CARLOS LOPEZ v | |Supported files (dwgzip) v

v T

Rys. 65 —importowanie projektu
3. Definiowanie katalogéw zapisu projektow

Po kliknieciu przycisku | Defriikstdod | noiawi sie okno ,Opcje”, w ktérym nalezy wybraé przycisk
,Przegladaj" aby przejs¢ do kolejnego okna ,,Przegladanie (...)”.
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W tym oknie nalezy wyszukaé na liscie odpowiedni katalog, zaznaczy¢ go i zatwierdzi¢ wybor przycis-
kiem ,,OK”. Nazwa wybranego katalogu pojawi sie na liscie , Katalogi dokumentéw". Aby zdefiniowaé
nowo dodany katalog jako domysiny, nalezy klikng¢ na niego dwukrotnie lewym przyciskiem myszy lub
wybrac przycisk ,,Ustaw jako domysiny" (Rys. 66).

Dane nowego projektu

Dane projekiu
Nazwa rysunku projektu:

Katalog roboczy: | ¢:\CAD Projekt\CAD Decor PROVPROJEKTY

Opcje
Manager dokumentéw Dane studia projektantéw
Katalogi dokumentéw:
[SACAD ProjeklCAD Decor PHD\PHDJEKTY Przegladanie w poszukiwaniu folderu “
D ProjekCAD DecotPROYECTOS!
C:ACAD Projekt\CAD Decor 2.2.0\PROJEKTY (Domysiny) Wybierz katalog dokumentdw
A -
4% Ten komputer (]
o
V] Dokumenty
> b Muzyka
> £l Obrazy
> 8 Pobrane
I Pulpit
C:ACAD Projekt\CAD Decor\PROYECTOS I Przegladsi | I s (B Wideo
&4 Dysk lokalny (C
Dodsi Zieri Usun Ustaw jako domysiny Usu iepoprawne S Dysilolalny (©)
> s Dysk lokalny (D:)
Auto-zapis: Y "
ez [V] Automatyczny zapis dokumentu > Stacjadyskéw DVD RW (E)
L €3 anal 6 24
Interwat czasomy: |20 | =) minut

Anuluj

ot

Rys. 66 - definiowanie katalogu roboczego do przechowywania projektow

Katalog roboczy mozna takze zdefinio- Cs

Manager dokumentéw Dane studia

wacé wpisujac jego nazwe z klawiatury -
aktywujg sie przyciski ,Dodaj” oraz
»Zmien”, pozwalajgce na dodanie
nowego katalogu do listy (tworzac
nowy folder na dysku - Rys. 67) lub na

Katalogi dokumentéw:

c:\CAD Projekt\CAD Decor PROVPROJEKTY
C:ACAD Projekt\CAD Decor 2.2.0\PROJEKTY (Domysiny)

C:ACAD Projekt\CAD Decor\PROYECTOS

Dodawanie katalogu Ay

Katalog 'D:PROJEKTY' nie istnicje.

B oy cheesz go utworye?

zmiane nazwy katalogu obecnego na
liscie. Jesli uzytkownik popetnit btad

podczas zmiany nazwy, moze uzy¢ DAPROJEKTY L Przegladai
przycisku ,,Usufi niepoprawne", aby Dodsi Znie Usur u Usur
usungé z listy katalogi o btednych e ¥ utomayezny zepis dokumentu

nazwach Interwak czasowy: |20 2 minut

0K Anului

Rys. 67 - tworzenie nowego katalogu

Na liscie projektow wyswietla sie nie wiecej niz 2000 projektow. Dlatego warto przechowywac
projekty w réznych katalogach, i z biegiem czasu usuwacd stare katalogi z listy - uzywajac przycisku
»Usun". Foldery pozostang na dysku i moga stuzy¢ jako archiwa, do ktérych mozna wracaé
w dowolnym momencie, otwierajac zawarte w nich projekty lub importujac je do uzywanych obecnie
katalogow.

Przyciski " oraz [V 2 prawej strony okna stuzg do ustalania kolejnosci wyswietlania katalogow
z projektami w oknie ,,Wyboér projektu" w trybie wyswietlania widoku grupowego (z podziatem na
katalogi) (Rys. 68).
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B Wyboér projektu (80) - olEl
N -
[ > 4 ‘ X / 2] ¥ b= =
Nowyproiekt | Prsgladei  Importi Opcie File Odayskinanie || Widok
Nazwa Ne Data utworzenia Data modyfikacii Data ostatniego dostepu ~ Sciezkaplh  lkony F3 Rozmiar Nazwisko
c:\CAD Projekt\CAD Decor PRO\PROJEKTY [v] uista F4
2015_DISEND BANOS DEMO 2015-06-08 10:53:38 2015-06-08 10:53:40 2015-06-08 10:53:38 cACAD Pr:E Widok grupowy  F8 831MB Ela
2015_DEMO NAVRH KUPELNE 0150608034118 2015060809412  201508080941:18  cACAD Prc 831MB Els
2015_BAGNO PROGETTO DEMO 2015060810433¢ 0150608104936 20150608104334  c\CADPi  Odéwiez s BIIME Ela
2015_DEMO NAVRH KOUPELNY 0150608034009 2015060803:3614 20150608 034009 e 831MB Els
2015_BATHROOM DEMO DESIGN 0150608035101 20150608035103 20150608 0351:01 G 831MB Els
2015_FURDOSZ0BA DEMO DESIGN 0150608100833 2015080810.0835  201506.0810:08:33 [WEoysthae projekty 7 831MB Ela
2015_BADEZIMMER DEMO PROJEKT 2015-06-08 10:05:15 2015-06-08 10:05:18 2015-06-08 10:05:15 cA\CAD Projekt\CAD Decor PRONPROJEKTY 831MB Ela
2015_SALLE DE BAIN DEM PROJET 0150608100229 2015060810:0232  20150808100229  cACAD ProjekthCAD Decor PROSPROJEKTY 831MB Els
2015_KUCHE DEMO DESIGN 0150608100627 2015060810:0631  20150608100627  cACAD Projekt\CAD Decor PROPROJEKTY 1564ME Ela
2015_DEMO NAVRH KUCHYNE 0150603163101 2015060315:3106  20150603153101  c:ACAD Projekt\CAD Decor PROPROJEKTY 1564ME Ela
2015_KONYHA DEMO DESIGN 0150608100706 2015060810:0710  20150608100705  c:ACAD Projekt\CAD Decor PROVROJEKTY 1564ME Ela
2015_DEMO NAVRH INTERIERU 2015-06-03 15:32.56 2015-06-03 15:33:03 2015-06-03 15:32:56 cACAD Projekt\CAD Decor PRONPROJEKTY 2045MB  ela
2015_DISENO DE SALONES DEMO 0150608105408 20150608105414  20150508105608  cACAD Projekt\CAD Decor PROSPROJEKTY 2045M8 ol
2015_LIVING ROOM DEMO DESIGN 0150608035952 20150608035958  20150608035352  cACAD ProiekthCAD Decor PROVPROJEKTY 2045M8 ol
2015_SOGGIORND PROGETTO DEMO 0150608105024 20150608105030 2015008105024  cACAD Projekt\CAD Decor PROVPROJEKTY 2045M8 o
2015_WOHNZIMMER DEMO PROJEKT 0150608100546 2015060810051 20150608100546  c:ACAD Projekt\CAD Decor PROVROJEKTY 2045M8 ok
CA\CAD Projekt\CAD Decor 22.0\PROJEKTY
Salon_11 0150519132922 0150519132922 20150513132922  CACAD Projek\CAD Decor 22 0\PROJEKTY 37.48K8
fimwimie 0150409164028 2015040916:4029  20150403164028  CACAD Projek\CAD Decor 22 0\PROJEKTY 58.43K8
fimwiie-kino 2015040917:1413  20150410092417  20150410092616  CACAD Projek\CAD Decor 22 0\PROJEKTY 3312KE  Katarzyna
< >
Otwérz dokument Zamknij
Rys. 68 - listy projektéw z podziatem na katalogi
. . P . ”
4. Inne funkcje okna dialogowego ,,Wybor projektu
Wyglad okna ,Wybér projek- o Wyt projektu (32 - ~IEn
n 5 7 4
tu" mozna dostosowa¢ do N
e o ¢ ! B | x | /
SwWoich preterencji — zmienia- Nowy praiekt | Przecladai
jac jego rozmiar oraz sposdb & ‘ & CH j
o . . PR Opeie Filt ‘widok
wyswietlania projektow: jako
lkony =] ~
listy z danymi (widok tabelary- _ Lise R
a7
1 Widok grupowy  F8

5

kowa31  Mata_tazienkaStomkowad123,

czny) lub jako miniatur pod- 1 i
gladow (widok ikonowy) - :

Odéwiez F5

Mata Tred  Mata_t:

uzywajac opcji ,Widok" =
(Rys. 69). W widoku listy
mozna  wywota¢  podglad | \
poszczegdlnych projektow, s ook S arkomIZS. Mtttk Sk 23 e
klikajac na ich pozycje lewym
przyciskiem myszy a nastepnie
wybierajagc  opcje ,Podglad"

Otwére dokument Zamkri

Rys. 69 - widok ikonowy w oknie wyboru projektu

s~ .
roagzd (Rys. 70). <] Wybér projektu (82) = @
21
i Nowpprojekt | Preegladsj Importuj
. [ - ,
Przycisk o< ,Opcje”, oprocz P |
- o= Podglad rysunku Ba
1 i N H 0 Filtr DOddzyski
mozliwosci zdefiniowania ka- = " Pl |
L, Nazna e Data utworzenia Data moc
talogow roboczych, co zostato Mt kU N v e o
kuchnia-ukrywacz-redDal 33 20150514 15:43:56 2015-05-
H H - kuchria-ukiywacz3233_recover 33 20E051415:11:26 201505
oplsane W poprZEdnlm punk kuchnia-ukywacz-3233 33 20150514 12:23:23 2015-05-
1 > H Maba_tazienkawiesolsl4 KLLC. 2015-03-30 14:08:06 2015-03-
CIel pOZWa|a takze na UStaIenIe ulotka_5454 2015-04-03 15:32:52 205041
H ulotka_B72 2015-04-08 17:41:56 2015041
interwatu czasowego urucha-
. . . Mata_tazienkaChodzelskad! 2345 KLC. 2015-05-25 18:28:35 201505
miania automatycznego zapi- [kuchnia ukiywacz3_tecover 3 Z0150514120812 201505
. . . . kuchnia-ukiywacz_recover 3 2015040216:30:39 2015041
sywania zmian w projekcie. otk 671 TS0 2nsned
ulatka_B70 2015-04-07 12:37:16. 2015-04-Us 16123129 2UTTUNUE 1232 LA F
kuchnia-ukywacz3 33 2015-04-03 10:44:24 2015-04-03 10:44:26 20150403 10:44:24 CACADF v
g >

Otwérz dokument Zamkni

Rys. 70 - wyswietlanie podgladu projektu
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Domyslnie automatyczny zapis
wtgcza sie co 20 minut (Rys. 71).
Autozapis chroni przed utrace-
niem niezapisanych informacji
w przypadku wystgpienia awarii
podczas projektowania. W takiej
sytuacji mozna tatwo odzyskac
wyniki pracy, korzystajgc z opcji
b

v, Odzyskiwanie”. Po jej
wybraniu otworzy sie okno
z listg projektéw, ktére zostaty
zachowane dzieki autozapisowi.
Nalezy wskaza¢ wybrany projekt
na liscie, klikajac na niego lewym
przyciskiem myszy, po czym
wybra¢ opcje ,Przywréoc¢" lub
»Przywré€ i otworz" (ta druga
poza odzyskaniem projektu spo-
woduje réwniez jego otwarcie
bezposrednio po zatwierdzeniu
operacji przyciskiem ,,0k").

Podczas odzyskiwania przywra-
cany jest stan z chwili ostatniego
autozapisu. O ile uzytkownik nie
poda nowej nazwy, do nazwy
odzyskanego projektu bedzie
dodany dopisek ,recover" (Rys.
72).

Opcja uswi ,,Usun” przenosi zaz-
naczone projekty do kosza.

Przycisk it ,Filtr” otwiera wy-
szukiwarke projektéw. Jest to
tabela, w ktérej nalezy uzupetnic
dane, ktére bedg stanowic
kryterium wyszukiwania: nazwe
projektu, numer zlecenia, date
utworzenia, modyfikacji lub
ostatniego dostepu, $ciezke do
pliku lub jego rozmiar, oraz dane
projektanta lub klienta.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Opdje [ |
Manager dokumentéw Dane studia

Katalogi dokumenidi:

C:\CAD ProjekthCAD Decor 2.2 VPROJEKTY
c:\CAD Projekt\CAD Decor PROPROJEKTY (Domysing)
C:ACAD ProjekihCAD DecorsPROYECTOS

Przegladai

Dods Zien Usuri Ustaw jaka domysing Usur riepoprawne

Auto-2apis
Automatyczny zapis dokumentu

Interwat czasowy: 20 L minut

Rys. 71 - ustalanie czestotliwosci autozapisywania zmian

%] Odzyskiwanie plikéw = =
Nz Dist oyt Srissks plku Rarist
Maks_baziernks-Stortkowsd-11 20I5AF03 122 ACAD ProjskliCAD Decor2 21,84 WMB

Odzyskiwanie plikow

Podaj nowa nazwe dia pliku

ala_fazienkaSlomkowa3-11 recover]

Katalog docelomy
wipcaysd C:ACAD ProjekBCAD Decor 2.2 INPROJEKTY v

Prapwrac i otwdrz

Rys. 72 - odzyskiwanie projektu

] Wybér projektu (83) - oiEd
3 |
X ’
Nowy projekt | Przegladei  Imporui Ust | ysuff

N a—

L o =

Opcie Filr Oclyskimarie widok

Nazwa N Data utworzenia Data modyfikaci Data cstalriego dostepu

c/\CAD Projeki\CAD Decor PRO\PROJEKTY
2015_BADEZIMMER DEMO PROJEKT
2015_BAGND PROGETTO DEMO
2015_BATHROOM DEMO DESIGN
2015_CUCINA PROGETTO DEMD
2015_CUISINE DEMO PROJET
2015_DEMD NAVRH INTERIERU
2015_DEMO NAVRH KDUPELNY
2015_DEMD NAVRH KUCHYNE Cay na pewno cheesz usunac wskazane pliki?
2015_DEMO NAVRH KURELNE B C\CAD Projekt\CAD Decor PROVPROJEKTYA2015_BAGNO PROGETTO

e Bt e Diygﬁd;/g' Ict\CAD Decor PROVPROJEKTY\2015_CUCINA PROGETTO
c rojel ecor x

Z015_DISEND DE EOCINA DEMD DEMO .dwg, <\CAD Projeki\CAD Decor PROVPROJEKTYA2015_CUISINE
DEMO PROJET.dwg, c\CAD Projekt\CAD Decor u
PRO\PROJEKTYA2015_DEMO NAVRH INTERIERU.dwg,

2M5050810:0515  20150608100518 20150608 10.05:15
2015-06-02 10:49.34 20150602 10:43.36 20150608 10:43:34
2M50508095101  201506080351:03 20150608 0351:01
2050508105215 20150608105279 20150608 10.5215

Potwierdzenie

Tak Nie

Rys. 73 - usuwanie wybranych projektéw
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Daty mozna wybiera¢ z kalendarza, rozwijajgcego sie po kliknieciu przycisku przy dacie (Rys. 65).
Po uzupetnieniu danych, w oparciu o ktére uzytkownik chce wyszukaé projekt, nalezy klikng¢
»Wyszukaj”. W oknie wyboru projektu wyswietlg sie wtedy zlecenia odpowiadajgce danym

wprowadzonym w filtrach.

Aby rozpocza¢ wyszukiwanie od poczatku, nalezy
wybrac przycisk ,Reset” i ponownie podac dane do
wyszukiwania.

Wszystkie omowione powyzej funkcje sg dostepne
réwniez z poziomu menu kontekstowego, rozwija-
nego przez nacisniecie prawego przycisku myszy
po zaznaczeniu projektu na liscie lewym przycis-
kiem myszy (Rys. 74).

W menu kontekstowym s3 dostepne dwie dodat-
kowe opcje: , Eksportuj dokument(y)” oraz ,,Wyslij
dokument(y)” (Rys. 75). Pierwsza z nich zapisuje
rysunki we wskazanej lokalizacji w postaci skom-
presowanego archiwum ZIP. Druga pozwala na
wystanie wiadomosci do klienta drogg mailowg
z zafaczeniem wybranych projektéw, wykorzystu-
jac klienta poczty zainstalowanego na komputerze.

Filtr [~ | Filtr B
Nazwa Nazwa
Nr N
v v
Data utworzenia Data ubworzenia
[ 2ms-07-09 [l [ 2ms-07-09 [
Data modyfikaci Data modyfikaci
] 2ms-07-09 [l [ 2ms-07-09 [l
Data ostalriego dostepu Data ostalniego dastepu
| 2m507.09 [@~] |/ 250703 O]
<, ipeczots Scieika pliu
. v M
Pn Wt §r Cz Pt So N
fla30 1 2 3 45 Hozmial
6 7 e[@1w0 1112
W 13141516 17 18 19 Naznisko projektanta
021 2223 2425 2%

2293070 1 2
3456783
[ Daié: 2015-07-02

Imig klierta

Reset

Nazwisko klienta

I Klienta

Reset

Rys. 74 - wyszukiwanie projektow po dacie

%] Wybor projektu (81) = [
3 ‘ X ‘ s & ‘ o = .
Mowy projekt Przegladaj Importuj Usur Podalad Opcie Filtr Odzpskiveanie Widok
MNazwa Nr Data ubworzenia Data modyfikacii Data ostatrisgn dostepu— Sciezka pliku £
c\CAD Projekt\CAD Decor PROVPROJEKTY
[ 2015_BADEZIMMER DEMO PROJEKT OMENRNRINIAIR  2MAOB0B 100518 2015008100515 cACAD ProjeklCAD Decor|
2015_BAGNO PROGETTO DEMO Otwérz dokument 06-0B 104936 2015-0B-0B 104334 cACAD Projek\CAD Decor|
2016_BATHROOM DEMO DESIGN ] Nowyprojekt Cul-N  [DB0BDI5103 20150808 035101 ACAD Projekt\CAD Decor |
2015_CUCIMA PROGETTO DEMO 2 importuj 0608105219 2015-060810:5215  cACAD Projeki\CAD Decor|
2016_CUISINE DEMO PROJET 0608100202 2015060810017 cACAD Projekt\CAD Decor |
2015 DEMO MAYRH INTERIERU Erzeglacla) CtreB  he3153307  2015060315:3256  cACAD ProjeklhCAD Decor|
2015_DEMD NAVRH KOUPELNY Eksportuj dokument(y]  D60B033614 2015060803400 c\CAD Projek\CAD Decor|
2015_DEMD NAYRH KUCHYNE . 0603153106 20150603 153101 ACAD Projek!\CAD Decor |
2015_DEMO NAYVRH KUPELNE 0B0B0%41:21 2015060804118 cACAD Projeki\CAD Decor|
2016_DISEND BANDS DEMD %, Usuri 0603105340 2015-06-08105338  cACAD Projeki\CAD Decor|
2015_DISEND DE COCINA DEMD e 0B0B 105259 2015-0B-0B 105255 cACAD Projeki\CAD Decor|
2016_DISEND DE SALONES DEMO ! feAnAMGALL  S0EACOR{EL08  cACAD Projekt\CAD Decor|
2015_FURDOSZ0BS DEMD DESIGN Widek lkony F2 3inoma CAD Projski\CAD Decor |
2016_KITCHEN DEMO DESIGN 2TIE0E0B 035310 2011 ¥ | Lista F4  BOIEIIN  ACAD ProjekICAD Decor |
2015_KONYHA DEMO DESIGN 2M50B08 100708 201! ) 100706 cACAD Projekl\CAD Decor|
2015 KUCHE DEMO DESIGN 20150603 10:06:27 2m‘ Widok grupowy P 100627 cACAD ProiskiiCAD Decarl v

Otwirz dokument

Rys. 75 - pozycje menu kontekstowego okna , Wyboru projektu”
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5. Menu gérne i ikonowe programu CAD Decor PRO

5.1. Zarzadzanie menu ikonowym

Po uruchomieniu programu CAD Decor przy gornej krawedzi ekranu dostepne sie opcje menu:
»Plik", ,Rysowanie", ,Widok" oraz ,Informacje". Pod nimi znajduja sie ikony, umieszczone
w paskach narzedziowych.

Ikony sg przydatnym elementem programu, gdyz dzieki nim uzytkownik moze wywotywac wiekszos¢
polecen za pomocg myszy. Aby sprawdzi¢, jakg funkcje petni dana ikona, nalezy najechaé na nig
kursorem myszy (bez klikania). Wyswietli sie wtedy etykieta z nazwa funkcji.

Uwaga! Szczegétowa prezentacja symboli i omdéwienie funkcji ikon programu CAD Decor PRO znajduje
sie w ostatnim rozdziale instrukcji ,,Wykaz ikon oraz ich funkcji — tabela” na stronie 393.

Dla wygody uzytkownikéw umozliwiono dowolne przesuwanie i ukrywanie paskéw narzedzi tak, aby
mozna byto ustawi¢ je zgodnie z wtasnymi preferencjami i zmaksymalizowaé wygode obstugi
programu. Aby przesungé pasek ikon nalezy klikna¢ na niego lewym przyciskiem myszy w miejscu,
w ktérym znajdujg sie dwie pionowe belki (Rys. 76Rys. 77), a

nastepnie, nie puszczajac lewego przycisku myszy, przeciggnac R
K A € oll o

pase

Yv novye n."II.EJS(?e.I zwolni¢ prz.yask.my.sz.y. A!:)y’ Pai\sjkl'zajmowaiy Rys. 76— pasek , Zaawansowane”

jak najmniej miejsca na ekranie, najlepiej umiesci¢ je jeden obok zaznaczone belki do przesuwania

drugiego w wyznaczonych do tego celu miejscach: pod menu
gérnym (Rys. 67), nad dolng krawedzig okna lub po jego bokach.

To ostatnie ustawienie jest szczegdlnie korzystne przy pracy z monitorem panoramicznym.

Gdy pasek ikon zostanie przeniesiony w obszar projektowania, znikng belki i pojawi sie nagtowek
paska z jego nazwg (Rys. 77). Tak wygladajacy pasek mozna zamkngé, jesli w danej chwili nie jest
potrzebny.

W celu ponownego wywotania zamknietego uprzednio paska nalezy klikngé¢ prawym przyciskiem
myszy w obszarze przeznaczonym dla paskow narzedzi. Rozwinie sie wtedy menu kontekstowe (Rys.
68), w ktérym nalezy odszuka¢ nazwe wybranego paska (tatwo ja zlokalizowaé, gdyz nie widnieje
przy niej znak \/) i klikng¢ na nig lewym przyciskiem myszy. Pasek ponownie wyswietli sie na ekranie.

4] ACAD 6 by CAD Projekt K&A - [Mata_tazienka-Stomkowa3-11.dwg] - o IEE
€] Plik Rysowanie Widok Informacje _[&][x
DSESE ||, =NE 2l T Y HETeR| M N D9 [T o nmandar
DPADD OO0 | LDEREUKEYYY® | NOXO LODOHEX|* v StatusBar
& F| 0 W RESZTAD || [T enaver v|[——— AR ||| ————o000mm |[¥] Rysowanie
v | Informacje
v | Widok
Wymiarowanie Bl Widok : || Wymiarowanie
7 v | Punkt widoku
BT 5 It RAQAQ [v]
B R E || standard!
— « | CAD Decor
v | Przyciaganie kursora
v | Entity Properties
i Zaawansowane
Toolbars...
Customize...

Rys. 77 - zarzadzanie paskami narzedziowymi
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5.2 Funkcje menu gérnego ﬂ Rysowan:t Widok Informacje
Menu gérne zawiera nastepujgce opcje: [E; Ofw‘”:;;?:jm
= Plik" (Rys. 78) - otwieranie nowego projektu lub projektu éi““”’:ja“t ©
obecnego na dysku, zapisywanie zmian w projekcie, zapisywanie & Oa:(‘jjjdaukoumantu ®
projektu pod nowa nazwg, zmiana opcji (danych) dokumentu Zamknij rysunek
(biezgcego projektu), konczenie pracy z projektem, eksporto- Export do pliku jpg
wanie do plikow JPG i PDF, drukowanie biezgcego widoku
projektu, kofczenie pracy z programem oraz dostep do menu & Drukui rysunek
programu IntelliCAD. Koniec pracy
Menu IntelliCAD-a

= ,Rysowanie" (Rys. 79) - narzedzia rysunkowe (Sciezka, czyli poli-
linia, linia, tuk, okrag), pisanie tekstu, operacje na elementach,

Rys. 78 - opcje menu Plik

nanoszenie wymiardw, pomoce rysunkowe i zarzadzanie W'dﬂk Infarmage
. &F Sciezka
warstwami.
¥ Linia
= ,Widok" (Rys. 80) - zmiana powiekszenia, wyswietlanie catego kuk
. . . . m Ok
rysunku, przesuwanie widoku, zmiana kierunku obserwacji ATEEE
i od$wiezanie widoku.
Wymaz element
=, Informacje" (Rys. 81) - wyswietlanie wspotrzednych punktéw,

) ) L. . . L. . ) . Cofnij operacje
mierzenie odlegtosci miedzy punktami, wyswietlanie informacji

o elemencie, uruchamianie kalkulatora Windows, uruchamianie N ——
programu TeamViewer (uzywanego przez nasz Serwis Techniczny Obré¢ element

Kopiuj element

do zdalnego taczenia sie z komputerami uzytkownikéw w celu ﬂi\h’ ;ﬁj
rozwigzania problemdéw), zmiana koloru tta ekranu, zarzadzanie Wyrmiarowarie ,
widocznoscig paskdw narzedzi i grubosci linii oraz wyswietlanie [
informacji o wersji srodowiska IntelliCAD (Rys. 82). Ermeeenmiel

= Warstwy...

Rys. 79 - opcje menu ,Rysowanie"

Informacje About 4CAD 6
Forii= @ Wspéhzedne punktu (PG o i?
et - or Microsolt Windoms
Pomniejsz £t Odlegtosc - 2 punkty CEEYD PSWEEED
0 elemencie
Widok calege rysunku Kalkulator Powered by InteliCAD® & Technology )
Poprzedni widok v Capyright © CAD Projekt KEA. IntelliCAD
Al Rights Reserved Technology
Povicks: kne
Przesuri widok " Caamyekran
Kierunek obserwacii  * RG] Pokez wszystkie paski
- Front © 19932011 The InteliCAD Technology Cansortim. Al Rights Rieserved. InieliCAD' and the

Qdéwiez rysunek Ukryj wszystkie paski Ink=liCAD logo are registered tademarks of The InsteliCAD Technalogy Consortium in the

Tyt _ . Urited States and other courtiies.

Lewy bok Pokaz grubosci linii

Sl el This software s based in part on the work. of the Independent JFEG Group, DWEG is the native:
Prawy bok fleforme for Autordesk ® AutaCAD ® soltyare and i trademark.of Autadesk, Inc. IntaliCAD
Wersja érodowiska Technelogy Cansorium s not affisted with Autodesk. Inc.
Al other trademarks, rade names or company names referenced herein are used for

Akson PnZ Rys. 81 - opcje menu Informacje identfication only and are the propetty of their respestive owners

Akson PdW

Akson PdZ

CAD Projekt K&4's contact details:
Rys. 80 - opcje menu Widok emal: buro@cadproiekt com.gl
phene: 0042 801 000 269

. cadprojekt com. pl

Rys. 82 - informacje o $srodowisku CAD

Uwaga! Po wybraniu funkcji ,,Eksport do pliku PDF" z menu ,Plik" nalezy wskazac¢ obszar, ktéry ma
zostac przedstawiony w generowanym pliku PDF.
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6. Paski narzedziowe programu IntelliCAD

6.1. Pasek polecen (Commad Bar)

Pasek polecen programu IntelliCAD (Rys. 83) stuzy do wpisywania polecen z klawiatury i odczytywa-
nia podpowiedzi programu. Podczas pracy z projektem nalezy zwracaé¢ uwage na pojawiajace sie
w nim zapisy i stosowac sie do wskazéwek.

Pasek Command Bar mozna przesuwac, zamykac i otwiera¢ podobnie jak paski ikon. Mozna go takze
dowolnie rozcigga¢ (jego wielko$¢ zalezy od DPI). Ponizej przedstawiono pasek polecern w trybie
stacjonarnym (na dole lub u géry ekranu) oraz po przeniesieniu w obszar projektowania (Rys. 83).

14] 4] » | M|\ Modet £ Layoutl

‘: dslete ~
v
[select entities to delete:
Ready T741,-6098,0 SNAP GRID ORTHO POLAR ESNAP LWT MODEL TABLET
ACAD Command Bar n
Floating/Lower/Upper/<Show Command Bar>: T ~

i trim

Select cutting entities for trim <ENTER to select all>:

Using 21l entities as trim boundary.

Edge mode/Fence/Projection/<Select entity to trim>:

Edge mode/Fence/Projection/Undo/<5elect entity to trim>:

Edge mode/Fence/Projection/Undo/<Select entity to trim>:
Cancel v

Rys. 83 - Command Bar - widok stacjonarny oraz w obszarze projektowania

6.2. Pasek statusu (Status Bar)

Jest to szary pasek u dotu okna programu, pokazujacy informacje dotyczace wybranych polecen lub
narzedzi programu IntelliCAD, a takze potozenie kursora (koordynaty), nazwe biezgcej warstwy
i inne informacje o aktualnych ustawieniach.

Aby zmieni¢ pozycje wyswietlane na pasku Status Bar (ukry¢ je lub odstonic), nalezy:

= klikngé na pustej przestrzeni na pasku prawym przyciskiem myszy;

= wybraé z listy menu kontekstowego pozycje do usuniecia lub dodania - przy aktualnie wyswietla-
nych widnieje znak \ (Btad! Nie moina odnale#é srédta odwotania.);

= przy uzyciu tego samego menu mozna ukryé lub wywotac caty pasek Status Bar.

[v] cursor Coordinate Values
[v] Curent Layer
[ Current Color Uwaga! Oznaczenia 1-17 na rysunku stanowiq podpowiedzi
| v | Current Linetype okreslajqce poszczegdlne funkcje w tabeli zamieszczonej na
Q| Curet Linceoont nastepnej stronie (nie wystepujg w programie).
v | Current Text Style
[ | Currert Dim Style
[v| curment print style
[v] snap
[v| crip
[v| orTHO
[v| polar
14141 »| M\ Modet {Layeur1 /| V| ESNAP
v | LWT
: B 1npier 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
Ready 1 10816600 2 TECHNICAL T LAY BYLAYER 0.00 mm dokumentacja WYMIAROWANIE BYCOLOR SNAP GRID ORTHO POLAR ESNAP LWT MODEL TABLET

Rys. 84 - Status Bar i menu kontekstowe
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Opis poszczegolnych pozycji paska Status Bar

informacje o aktualnie wykonywanym poleceniu (opcja widoczna w widoku standardowym);
koordynaty kursora (w osiach X, Y, Z) (opcja widoczna w widoku standardowym);

nazwa warstwy - dwukrotne klikniecie pozwala zmieni¢ warstwe (opcja domysinie ukryta);
kolor rysowania - dwukrotne klikniecie pozwala go zmieni¢ (opcja domysinie ukryta);

typ linii - domysinie BYLAYER (,,taki jak warstwa”); dwukrotne klikniecie na nazwe pozwala zmienic¢
typ linii na inny (opcja domysinie ukryta);

grubos¢ linii - domysinie BYLAYER; dwukrotne klikniecie umozliwia wybranie innej grubosci (opcja
domyslnie ukryta);

styl tekstu - klikna¢ dwukrotne, aby zmieni¢ ustawienia (Rys. 87) (opcja domysInie ukryta);

styl wymiarowania - aby go zmieni¢, nalezy dwukrotnie klikngé¢ na nazwe opcji; styl mozna réwniez
zmieni¢ po kliknieciu na ikone Hﬁ ,Ustawienia wymiarowania” (opis znajduje sie w Rozdziale 5 na
stronie 58) (Rys. 88) (opcja domysInie ukryta);

styl wydruku - dostepne dla rysunkéw, ktére uzywaja nazwanych tabel stylu wydruku;

SNAP - opcje przyciggania - rysowanie co jedng jednostke (ustawienia domyslne); dwukrotne
klikniecie wtgcza lub wytacza funkcje (opcja widoczna w widoku standardowym);

GRID - ustawienia siatki projektu - dwukrotne klikniecie pokazuje lub ukrywa punkty siatki, na
ktérej powstaje projekt (opcja widoczna w widoku standardowym);

ORTHO - rysowanie pod katem prostym (orthogonal) - aby wiaczy¢ lub wytaczyé nalezy dwukrot-
nie klikngé (lub uzy¢ klawisza [F8]) (opcja widoczna w widoku standardowym);

POLAR - sledzenie kata (polar tracking) - pozwala na rysowanie pod wybranym dowolnym katem
(increment angle); nalezy go wpisa¢ w oknie ,Drawing settings”, dostepnym pod pozycjg
»Settings” w menu kontekstowym pod prawym przyciskiem myszy) - dziata analogicznie do funkcji
ORTHO, ktdéra umozliwia rysowanie pod katem 90°; funkcje te nie moga dziata¢ jednoczesnie -
wtaczenie jednej automatycznie wytgcza druga (opcja widoczna w widoku standardowym);

ESNAP - punkty przyciggania obiektéow - dwukrotne klikniecie wtgcza lub wytacza wyswietlanie
punktéw charakterystycznych obiektow (opcja w widoku standardowym);

wyswietlanie grubosci linii - dwukrotne klikniecie wtacza lub wytgcza wyswietlanie nadanej
grubosci linii w projekcie (opcja widoczna w widoku standardowym);

MODEL/P:Layoutl - przechodzenie miedzy projektem w 3D (MODEL) a rzutem 2D (PAPER);
miedzy tymi trybami mozna sie przetacza¢ takze przy uzyciu zaktadek ,Model” i ,Layout”
z lewej strony ekranu (opcja widoczna w widoku standardowym);

TABLET - witacza lub wytacza czytnik tabletu kreslarskiego (opcja widoczna w widoku standardo-
wym).
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Aby zmieni¢ ustawienia narzedzi na pasku statusu nalezy dwukrotnie —¢] on
kliknaé na pozycje wyswietlang na pasku. Spowoduje to otwarcie okna — -
dialogowego danego narzedzia. =i Settings... i
Rys. 85 - zmiana ustawien siatki

Aby aktywowac lub wytgczy¢ opcje, nalezy: projektu (funkcji GRID)
= klikng¢ prawym przyciskiem myszy na danej opcji i wybrac¢ ,,ON”

lub ,,OFF” z rozwijanego menu (Rys. 85); :T":EU
= po wybraniu pozycji ,Settings” lub ,Properties" (Rys. 86) uzyt- ROMAND

kownik zostanie przeniesiony do okna ustawien danej funkcji, —  Romans

Standard

gdzie bedzie miat mozliwosé zmiany jej parametréw;
= mozna rowniez wiacza¢ i wytacza¢ opcje przez dwukrotne
klikniecie na ich nazwe. golspentac
Rys. 86 - zmiana stylu tekstu

WYMIAROWANIE

Properties..

Dimension Settings
Dimension Style: ... Overides v Save New Rename Delste
Text Style
Curreni Style Mame Anows | Fomat | Lines | Test | Tolerance | Urits | Atemate Urits | Reserved
dokumentacia v New Renane. Delste Arowsize; | 7500 [
Stating Arowhead
Text Measurements Text Fort ating Aronnes
Fised text height: |50 Narne: Courier New v Arow, filed ——
Width factor: 1 St Nomainy e Ending Ariouhead
Language: | Europa Srodkowa v Artou, iled =
Obiique angle: 0 5
Bigiont  [none)
Leader Arrowhead
Test Generation Test Preview v, -
] Print test backwards
[ Print text upside down Courier New Tiek Marks
v
Piint e verticaly Enatletek marke
Tiok mark size: 1200 |2
L 2 Reset all vales to defaul [ ok || cancel
Rys. 87 - okno ustawien stylu tekstu

Rys. 88 - okno ustawieri wymiarowania

6. Wybor bazy danych szafek kuchennych

Jesli zamierzajg Panstwo projektowa¢ wnetrze kuchenne, prosimy po uruchomieniu programu

i rozpoczeciu nowego projektu, kliknaé na ikone ,,Szafki” = .

Spowoduje to otwarcie okna Dostepne bazy danych : ==
»,Dostepne bazy danych”, gdzie Dastepins bazy danych
mozna wybraé baze szafek, Nazwa Bazy Data
. k . . ATLAS 2009 2009-03-18
w oparciu o ktérg powstanie HTLAS 2010 0025
a7 i BRW _Line 5.1 listopad 2009 PL 2009-11-23
blezacV prOJekt (Rys. 89). Po BRW_Line 5.1 lislopad 2009 5K, 20031123
kliknieciu na nazwe wybranej BFW SPK 5.1 listopad 2009 5K, 20091-23
N . .z 4 KUCHNIE MINI 2006 200-04-06
bazy, nalezy zatwierdzi¢ wybor Uriversal 2008 g 0081010
prZyCiSkiem uok". OtWOrZy s|e Uriwersalna 2009 2008-10-10
okno ,Zmiana kolorystyki”,
w ktérym nalezy wybrac zestaw
z rozwijanej listy (Rys. 90).

Rys. 89 — okno wyboru bazy mebli kuchennych
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Po wskazaniu zestawu mozna
dobra¢ kolorystyke wszyst-
kich elementéw szafek (kor-
pusoéw, cokotow, frontéw,
szkta, blatow, obrzezy, pane-
li, listew) oraz rodzaj uchwy-
tow i profili listew (Rys. 91).

Podczas dobierania kolorys-
tyki i réznych elementéw sza-
fek mozna wywotac podglady
pozycji oznaczonych ikong

- czyli frontéw i uchwytéw
(Rys. 92). Podglady pojawig
sie w panelu w goérnej czesci
okna. Aby je ukryé, nalezy po-
nownie klikng¢ ikone z lupa.

Aby rozpoczg¢ projektowa-
nie, po wybraniu i opcjonal-
nym zapisaniu ustawien jako
domysine dla danego zesta-
wu (za pomocy przycisku
»Zapisz jako domysine”), kli-
kna¢ ,Zakoncz”. Spowoduje
to zamkniecie okna ,,Zmiana
kolorystyki” i automatyczne
otwarcie okna ,Wstawianie
szafek” (Rys. 93).

Funkcje dostepne w oknie
»Wstawianie szafek” zostaty
szczegbtowo przedstawione
w Rozdziale 12 ,Wstawianie
szafek kuchennych” na stro-
nie 95.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Zmiana kolorystyki

Kolarystyka szafki:

ANTYK
= | coFree

W Cvmemon
B cexor

~ J ooneatoR
| oommo
B crewmiany
W orops

-] ELEGANT
L N

Kolor listay gomei -

Uchwapt : (] brak uchwtu

Zestaw Korpus Cokst
e dd | ] | "
] ameeR =

Fodzaj sakta:

m

]| ]

Obrzeze

Kolor obrzeza

Kolor panelu

Profi lstwy dolnei :

Profi listwy prayéciennei

Kolor listuy dolnei

Kaolor listw prayiciennei

l

Zapisz jaka domyéine

<< Wistecz Zakoncz
Rys. 90 — wybor zestawu
Zmiana kolorystyki
Kolorystyka szafki
Zestam Korpus - Coket
ANTYE 'I@ [ brzoza 1 vl [ brzoza 1 -
Front: Ushwayt: 7] brak uchwytu Flodzaj szkta
-bambuSE vl [ > Gakatl -
Wypetnizric Dbrzeze :
l 'l 'l Sekta 2
Kolorystyka blaty - Szkba 3
Kolor blatu - Kolor abrasza - Sokta d
[ blat 1 vl [ dokleika 1 'l Szkio s

Kolarystyka listy
Profil listwuy gérne

Prolil lstwy dolhe -

- Szkko B

Profi listwiy preyécienna) -

- Listwa gama 17

vl l ‘ Listwa dolna 1

vl [‘ Listwa prayscienna LP v]

Kolor listwy gdmej

Kalar listwy dolnej

Koo listwy przysciennej

brzoza 1 vl I brzoza 1 vl [ listwa 1 v]
Zapisz jako domysine
Rys. 91 — dobdr kolorystki elementéw szafek
R—
h ‘ I
& S
y -
Galka_10 Galka_11 Galka_12 Galka_2
Eu| \
Zmiana kolorystyki
Kolorystyka szafki -
Zestaw Korpus
T AnTvk v] l bizoza 1 vl
Front Uchuwpt : [7] brak uchwytu
- bambus 3 vl | ¥, Gaka v}
‘Wypetnienie : Obrzeze

3

Rys. 92 — ustalanie wtasnej kolorystyki zestawu
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= N
Wstawianie szafek [1622] ==
Uniwersalna 2009 | Baza uztkawinika|
B e |E
p AMBER - B
e ) E
& Uchuyty
(3 [Gaka
BD-10 [100 Zawissy
- Lene
Frawe
BH-10 [100 % 580  2010]
Coket-100 mm -
Odsunigeia szafek
BHH-10 [100 x 580 2215] [l ——
BEE o -
I 810 [100 % 320 x 720] <
wymiary roboczs: BD-10
w100 v50 z720 | 10~ poomprm |
Dostaw Wistan
of | (5]

Rys. 93 — okno wstawiania szafek kuchennych, pojawia sie automatycznie po wybraniu bazy, zestawu i kolorystyki

8. Uktad wspoétrzednych uzytkownika

Uktad wspédtrzednych uzytkownika (ang. User Coordinate System - UCS) to schematyczne przedsta-
wienie trzech wymiardw przestrzeni za pomocg osi (Rys. 94). Utatwia orientacje w przestrzeni
projektowania. Wyswietla sie w prawym dolnym rogu ekranu.

Z 7 7
JUN
W
X
X N ¥

Rys. 94 - uktad wspdtrzednych uzytkownika w réznych rzutach

Osie X, Y i Z odpowiadajg kolejno wymiarom: dtugosci, szerokosci i wysokosci, natomiast litera W (od
angielskiego stowa ,world”, czyli ,Swiat”) wskazuje uzytkownikowi jego biezace potozenie wzgledem
przedmiotu w polu uwagi (np. przy prostopadtym rzucie z géry zaréwno projektowany obiekt, jak

i ,Swiat” znajdujg sie ,,pod stopami” rysujgcego).
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ROZDZIAL 3
Sterowanie wyswietlaniem obrazu

1. Uwagi wstepne

Sterowanie wyswietlaniem obrazu odbywa sie przy Widok B

uzyciu ikon w pasku narzedziowym ,,Widok” (Rys. 95) BHa® Qe S‘fﬂ W e

lub za pomocg myszy oraz skrétow klawiaturowych.

Rys. 95 - pasek ikon widoku

2. Zarzadzanie widokiem projektu
2.1. Odswiezanie rysunku

lkona E »0dswiez rysunek” pozwala na oczyszczenie obrazu z wszelkich pozostatosci np. po
usunietych obiektach. Nalezy jej réwniez uzy¢é w sytuacji, gdy wigczone punkty przyciggania nie
wyswietlajg sie podczas rysowania. Po wybraniu ikony program odswiezy widok. Funkcja ta
dostepna jest rdwniez poprzez wpisanie z klawiatury polecenia RE (ang. regenerate) i nacisniecie
[Enter], a takze poprzez nieznaczne przekrecenie rolki myszy.

2.2. Podglad catego projektu

Aby widok obejmowat wszystkie elementy rysunku, nalezy klikng¢ ikone @ »Pokaz wszystko”.
Mozna takze wpisa¢ z klawiatury polecenie Z [Enter] --> A [Enter] (od angielskiego Zoom all].
Funkcja jest przydatna, gdy uzytkownik w sposéb niekontrolowany oddali lub przyblizy widok
i straci projekt z pola widzenia.

2.3. Powigkszanie i pomniejszanie widoku
Stopien powiekszenia mozna zmieni¢ na trzy sposoby:

= poprzez wybdr ikony @'\ »Powigksz” lub 'El »Pomniejsz” - program dwukrotnie oddali lub przy-
blizy widok do wskazanej czesci obrazu;

= poprzez réwnoczesne wcisniecie klawiszy [Shift + Ctrl + lewy przycisk myszy] oraz przesuniecie
w tym trybie myszy: w gére - przyblizy widok, w dét - pomniejszy wybrany fragment projektu;

= poprzez ustawienie kursora w punkcie, ktéry ma zosta¢ przyblizony lub oddalony, a nastepnie
krecenie rolka znajdujaca sie na myszce od lub do siebie (w goére lub w dot) - obraz zostanie
odpowiednio przysuniety lub odsuniety.

2.4. Powiekszenie do okna

Opcja ta umozliwia bezposrednie powiekszenie czesci rysunku poprzez wybér obszaru do
powiekszenia. Aby powiekszy¢é wybrany fragment nalezy wybra¢ ikone @ ,Powigkszanie do okna”,
a nastepnie wykresli¢ na rysunku prostokat zaznaczenia, klikajac raz w punkcie gdzie ma sie
rozpoczynaé, a drugi raz w miejscu, gdzie ma sie zakonczy¢ obszar powiekszenia. Po wykonaniu
drugiego klikniecia zaznaczony obszar zostanie przyblizony. Funkcja ta uaktywnia sie takie po
wpisaniu z klawiatury polecania Z [Enter] i zaznaczeniu obszaru do powiekszenia przez dwa
klikniecia mysza w sposéb opisany powyzej.
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2.5. Powrét do poprzedniego widoku

By cofnac¢ sie do widoku, w ktérym projekt byt ustawiony poprzednio, nalezy wybra¢ z paska
narzedzi ikone @ ,Poprzedni widok”. Klikniecie na nig spowoduje, ze program wréci do
poprzedniego ustawienia.

2.6. Przesuwanie aktualnego widoku

Przesuniecie obszaru, na ktérym kreslony jest projekt, moze odby¢ sie na 4 sposoby:

= poprzez wybdr ikony SQ »Przesuwanie widoku”, a nastepnie przytrzymanie lewego przycisku
myszy, podczas gdy kursor znajduje sie na obszarze projektu, i przesuwanie myszy prawo/lewo,
gbra/dot.

= rownoczesne przytrzymanie klawiszy [Shift + Ctrl + prawy przycisk myszy] oraz manewrowanie
mysz3;

= przyci$niecie i przytrzymanie rolki myszy (Srodkowy ruchomy element myszy) oraz przesuwanie
myszy w prawo/lewo, géra/dét;

= klawisze strzatek na klawiaturze < T4 —.

2.7. Obracanie widoku w 2D

Aby obrdci¢ rysunek dwuwymiarowej, dookofa osi wyznaczonej przez centralny punkt widoku,
nalezy:

= przytrzymacd przycisk [Ctrl] i prawy przycisk myszy;

= przesuna¢ mysz.

2.8. Obracanie widoku w 3D

Aby obrécic¢ rysunek w ptaszczyznie tréjwymiarowej, dookota osi wyznaczonej przez centralny punkt
widoku, nalezy:

= przytrzymac przycisk [Ctrl] i lewy przycisk myszy;

= przesung¢ mysz.

3. Sposoby zaznaczania elementéw rysunku

Aby przeprowadzaé¢ dowolng operacje na wybranym obiekcie lub obiektach, w pierwszej kolejnosci
nalezy je zaznaczyé. Mozna tego dokonac na rézne sposoby, opisane ponizej. Po zaznaczeniu obiektu
jego wyglad sie zmienia - wyswietla sie odtad jako schematyczny obrys linig przerywana, ze
wskazaniem punktéw wstawienia w postaci zielonych kwadratéw (Rys. 96). Aby zdja¢ zaznaczenie
z obiektu nalezy wcisng¢ przycisk [Esc] na klawiaturze.

Rys. 96 - zaznaczony obiekt
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3.1. Zaznaczenia przez klikniecie

Pierwsza metoda jest zaznaczanie przez kliknigcie na elemencie. Polega na jednorazowym kliknieciu
lewym przyciskiem myszy na krawedzi obiektu przeznaczonego do zaznaczenia. Obiekt wyswietli sie
jako linia przerywana. Aby zaznaczy¢ wiecej obiektow nalezy klika¢ na nie kolejno, jeden po drugim.

3.2. Zaznaczanie obszarem

Drugi sposéb to zaznaczanie obszarem. Polega na wyrysowaniu prostokatnego obszaru, obejmu-
jacego swoim zasiegiem przeznaczone do zaznaczenia obiekty. W tym celu nalezy klikngé lewym
przyciskiem myszy w punkcie poczatkowym obszaru, a nastepnie zwolni¢ przycisk myszy, przesuna¢
kursor do punktu, gdzie ma sie znajdowac¢ przeciwlegty naroznik obszaru i ponownie klikng¢ lewym
przyciskiem. Elementy znajdujace sie wewnatrz tak wyznaczonego prostokata zostang zaznaczone.

Zaznaczenie obszarem ma dwa warianty - od strony prawej do lewej i od strony lewej do prawej.
W zaleznosci od tego, z ktdrej strony rozpocznie sie rysowanie obszaru zaznaczenia, mozna
selekcjonowac obiekty, ktére zostang zaznaczone.

Wariant 1: podczas zaznaczania od prawej do lewej zaznaczeniu ulegng wszystkie obiekty, ktére
chocby czeSciowo znajda sie w obrebie prostokatnego obszaru zaznaczenia (tzn. ktére zostaty
przeciete jego krawedzig) (Rys. 97).

Rys. 97 - sposdb zaznaczania ,od prawej do lewej” i jego efekt

Wariant 2: podczas rysowania obszaru zaznaczenia w kierunku od lewej do prawej, zostana
zaznaczone wytgcznie te obiekty, ktore w catosci znajdg sie w jego wnetrzu (nie wystarczy przeciecie
ich linig obszaru). Jest to wiec sposdb zaznaczania bardziej wybidrczy niz poprzedni (Rys. 98).

N
g™

Rys. 98 - sposdb zaznaczania ,,0d lewej do prawej” i jego efekt

9

4. Zmiana koloru tta rysunku

W $rodowisku .4CAD mozna ustawi¢ dwa kolory tta rysunku - czarny lub biaty, w zaleznosci od
preferencji uzytkownika. Kolor tta mozna zmieni¢ w dowolnym momencie pracy z projektem.
W tym celu nalezy wejs¢ w zaktadke ,Informacje” w menu gtéwnym programu i wybrac z niej
pozycje ,,Ustawienia”. Rozwinie sie podmenu, w ktérym sg dostepne funkcje zmiany koloru tta:
,Biaty ekran” i ,,Czarny ekran” (Rys. 99).
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W tym miejscu mozna réwniez ukry¢ i ponownie wywotaé wszystkie paski menu ikonowego, a takze
pokazac lub ukry¢ wartos¢ grubosci linii i sprawdzi¢ wersje uzywanego srodowiska.

Informacje

& Wspéhzedne punktu
&5 Odlegtosé - 2 punkty
O elemencie
Kalkulator
v
Ustawienia 4

Czarny ekran

Pokaz wszystkie paski
Ukryj wszystkie paski

Pokaz grubosci linii
Ukryj grubesci linii

Wersja srodowiska

Rys. 99 - opcje menu Informacje
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ROZDZIAL 4
Postugiwanie sie punktami charakterystycznymi

1. Uwagi wstepne

Przy projektowaniu pomieszczenia niezwykle istotne jest zachowanie szczegdlnej precyzji wykony-
wania rysunku, gdyz wszelkie niescistosci mogg skutkowaé powaznymi problemami przy realizowa-
niu projektu. Dlatego, aby umozliwi¢ osiggniecie maksymalnej precyzji podczas rysowania, menu
programu CAD Decor PRO zostato wyposazone w szereg ikon stuzacych do wskazywania punktéw
charakterystycznych obiektow, nazywanych inaczej trybami lokalizacji lub punktami przyciggania.
Wyglad paska ikonowego, umozliwiajagcego prace z punktami przycigganie, prezentuje ponizszy
rysunek (Rys. 100).

Korzystanie z punktéw charakterystycznych zapewnia precy-

zyjne rysowanie nawet w sytuacji, gdy uzytkownik nie wskaze Przyciaganie kursera [El

doktadnie odpowiedniego punktu kursorem myszy. Dzieki NOROLOOHE<| *®
dziataniu ikon, przedstawionych w tabeli na nastepnej stron- Rys. 100 - pasek ikon punktow
ie, kursor zostanie automatycznie przyciggniety do aktualnie przyciagania kursora

wtgczonego punktu przyciggania kursora.

2. Postugiwanie sie punktami charakterystycznymi

Aby witaczy¢ punkt charakterystyczny nalezy jednorazowo klikngé¢ na ikone oznaczong jego symbo-
lem lewym przyciskiem myszy. Ponowne klikniecie lewym przyciskiem spowoduje jego wytgczenie.
Aktywny punkt charakterystyczny wyswietli sie¢ na rysunku np. po wybraniu narzedzia rysowania
z paska ,,Rysowanie” (np. sciezki, linii lub tuku - szczegétowe omdwienie tych funkcji znajda Paristwo
w Rozdziale 8 na stronie 65) i wskazaniu obiektu (czyli po skierowaniu kursora myszy na dowolny
obiekt w projekcie, np. sciane lub mebel).

Aktywny punkt przyciggania wyswietla sie pod postacia zéttego znaku o ksztatcie przypisanym dla
konkretnego typu punktu. Jesli symbol punktu przyciggania jest widoczny, rysowana linia zostanie
do niego przyciggnieta, nawet jesli kursor myszy w momencie klikniecia bedzie znajdowat sie
w innym potozeniu niz docelowy punkt.

Jednoczesnie moze by¢ wigczony wiecej niz jeden punkt przyciggania. Nalezy il sy
jednak pamieta¢, ze niekiedy moga sie wzajemnie wykluczac. ALY

Punkt przeciecia

Prostopadty
Podczas rysowania (czyli po wybraniu narzedzia rysowania, np.: Sciezki (poli- Centrum
. . . . . . d
linii), linii, tuku) do tymczasowego wtaczania punktéw przyciggania kursora ?;;;”t

mozna postugiwac sie skrotem [Shift + prawy przycisk myszy], ktory otwiera foma
menu kontekstowe (Rys. 101). Mozna z niego wybra¢ potrzebny punkt, Bliski
klikajac na niego lewym przyciskiem myszy. Punkt bedzie aktywny do momen- &=
tu klikniecia w projekcie. Po kliknieciu dezaktywuje sie (jest aktywowany tylko
dla jednorazowej akcji). Mozna ponownie wywota¢ menu i wybrac potrzebny
punkt.

Rys. 101 — menu
kontekstowe punktow
przyciagania kursora
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3. Przeglad punktow charakterystycznych

W ponizszej tabeli przedstawiamy funkcje ikon dostepnych na pasku narzedziowym ,,Przyciaganie
kursora” w programie CAD Decor PRO.

- ang. endpoint
\1;. - wskazuje najblizszy koricowy punkt obiektu, np. rég blatu (wyswietla sie

korico
necowy w projekcie jako symbol zéttego kwadratu);

- ang. nearest point

'C::' bliski - wskazuje dowolny punkt na obiekcie (wyswietla sie w projekcie jako zétta

klepsydra);

== - ang. midpoint

- érodkowy - lokalizuje Srodek obiektu np. odcinka (wyswietla sie jako z6tty trojkat);
- ang. central point

@ centralny - wskazuje centrum tuku lub okregu (wyswietla sie jako z6tty okrag);
- ang. perpendicular

_\b- prostopadty - wyznacza prostopadtos¢ do obiektu (zétty symbol kata prostego);
- ang. quadrant

{:} kwadrant - wyznacza 4 punkty na okregu w trybie prostokatnym (zétty romb);
- ang. insertion point

D R - lokalizuje punkt wstawienia bryty, np. mebla (z6tty romb z dwoma Scietymi

y rogami);

- ang. point

E punkt - przycigga do wyrysowanych uprzednio punktow (zétty x w okregu);
- ang. intersection point

= przeciecia - wskazuje punkt krzyzowania (stykania) sie obiektéw (z6tty znak x);
- ang.none

¥ saden - wylacza wszystkie aktywne punkty przyciggania.
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

ROZDZIAL 5

Wprowadzanie linii wymiarowych i tekstu

1. Uwagi wstepne

Za pomoca paska narzedziowego ,Wymiarowanie” (Rys. 102) wprowadza
sie wymiary na rysunku. Domyslnie program nanosi wymiarowanie
w ukfadzie dwuwymiarowym (ptaskim), wzgledem osi X i Y. Przy wymia-
rowaniu obiektéw konieczne jest korzystanie z punktow przyciggania,
opisanych w poprzednim rozdziale.

Wymiarowanie

[ x|
A AR
SRSl

Rys. 102 - pasek ikon
wymiarowania

2. Wykaz poszczegoélnych ikon wymiarowych
W ponizszej tabeli podajemy szczegdtowy opis funkcji ikon paska ,,Wymiarowanie”.

B Wymiar poziomy

I Wymiar pionowy
’R‘/ Wymiar obrécony
ﬂ Wymiar katowy

I:"l_’Wymiar

nadrzedny
(Linia odniesienia)

514
395

653

stuzy do wprowadzania wymiaréw obiektu wzdtuz osi X;

wywotuje sie go klikajac na ikone w pasku zadan, a nastepnie w punkcie
poczatkowym i koricowym obiektu, ktéry ma by¢ zwymiarowany;

potozenie linii wymiarowych ustala sie przesunieciem myszy i kliknieciem
lewym przyciskiem, a nastepnie nalezy je zatwierdzi¢ prawym przyciskiem
myszy lub [Enter].

stuzy do nanoszenia wymiaréw obiektéw wzdtuz osi Y;

uzyskuje sie go postepujac analogicznie jak w przypadku wymiarowania
poziomego.

wprowadza wymiar skosny, pod katem # 90°.
nanosi sie go tak, jak wymiarowanie poziome i pionowe.

stuzy do wprowadzania miar katow;

aby go wprowadzi¢, nalezy klikna¢ na ikone, wskazac kliknieciami linie ogra-
niczajace kat, a nastepnie ruchem myszki i kliknieciem lewym przyciskiem
ustali¢ potozenie wymiaru.

pozwala na naniesienie wielu wymiaréw z poczatkiem w jednym punkcie;
bazuje na juz istniejagcym wymiarze;

po wybraniu ikony wystarczy klikng¢ w punkcie, ktéry ma by¢ punktem
korncowym nowej linii wymiarowej - jako punkt poczatkowy program auto-
matycznie obierze poczatek ostatnio naniesionego wymiaru;

koleje wymiary sg dodawane po kliknieciu w kolejnych punktach koricowych
i wszystkie majg wspdlny poczatek;

jako baze mozna takze uzy¢ innego wymiaru niz ostatnio naniesiony, nacis-
kajac [Enter] po wybraniu ikony, wskazujgc wybrany wymiar kliknieciem
i klikajgc w kolejnych punktach koricowych;

jesli po wybraniu ikony na pasku Command Bar pojawi sie polecenie: ,Select
dimension for baseline” nalezy wskaza¢ wymiar, ktéry ma stanowic baze;
aby zakonczy¢ operacje, nalezy wybrac klawisz [Esc] lub [Enter], lub prawy
przycisk myszy.
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|._.H - wprowadza wymiary w jednej linii ,,od —do”;
Szereg - przydatny miedzy innymi podczas wymiarowania szafek kuchennych;

wymiarowy - wymaga weczesniejszego wprowadzenia wymiaru poziomego, pionowego,
skosnego lub katowego, w zaleznosci od tego, w jakim kierunku szereg ma by¢
utozony;

:{.} - procedura jest analogiczna do nanoszenia wymiaru nadrzednego: po wybraniu
ikony nalezy klikngé w punkcie, w ktérym ma sie koriczy¢ drugi segment szeregu

P - program automatycznie doda go do ostatniego wprowadzonego wymiaru;

= - aby wskazac¢ jako baze inny niz ostatnio dodany wymiar, nalezy po kliknieciu

- ikony wybra¢ [Enter] i kliknieciem wskaza¢ wybrany wymiar, a nastepnie klika¢

E_ w punktach koricowych kolejnych segmentéw;

= - jesli program poprosi o wskazanie linii wymiarowej, do ktérej ma dodaé seg-

- menty szeregu (polecenie: ,Select dimension to continue” na pasku polecen),

nalezy klikng¢ na wtasciwg linie wymiarowa, a nastepnie w kolejnych punktach,
wyznaczajgcych segmenty;
- aby zakonczy¢, wybrac [Esc], [Enter] lub prawy przycisk myszy.

@ s - definiuje promienie okregdw i tukéw;
e - nanosi sie go poprzez dwa klikniecia - pierwsze, na krawedzi obiektu (aby
wczyta¢ wymiar okregu lub tuku) i drugie, ktdre ustala potozenie wymiaru.

@ . . - wprowadza Srednice okregdw i tukow;
Srednica - dziata analogicznie do wprowadzania wymiaru promienia.

- pozwala modyfikowac wyglad wymiarowania, np. rodzaj zakoriczen oraz format

hﬁ‘ Ustawienia linii wymiarowych, rodzaj i rozmiar czcionki, tolerancje, uzywane jednostki itd.

wymiarowania

- pozwala szybko modyfikowac tekst wybranych linii wymiarowych;
- dzieki tej funkcji mozna zastepowac standardowe wpisy (liczbe milimetréw)
dowolnymi opisami.

Th Zmiana stylu
wymiarowania

- pozwala zastosowac nowy styl do wybranych linii wymiarowych;
- po zmianie wygladu przy uzyciu ikony ¥ ,Ustawienia wymiarowania” mozna
przypisa¢ nowy styl wybranym liniom wymiarowym.

'ﬁ Zastosuj styl
wymiarowania

e | = o
A ) it}
¢ T 1T | ‘

& W 1

o g g

/ — — (. o Fl
LS ¥ . e

= B [ =3
o (-

Rys. 103 - przyktady wymiarowania obiektéw

3. Wstawianie i edycja tekstu

Umiejetno$¢ wstawiania i edycji tekstu jest przydatna przy nanoszeniu w projekcie notatek dla
wykonawcéw oraz podczas tworzenia dekoracyjnych elementéw dowolnych przy uzyciu opcji ,,tekst
3D”, dostepnej pod ikong ,Elementy dowolne” w pasku narzedziowym ,,CAD Decor" (wiecej
informacji na temat wstawiania tekstu jako obiektu 3D znajda Panstwo w Rozdziale 8 ,Tworzenie
i wykorzystanie elementéw dowolnych” na stronie 73).
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Aby wstawi¢ tekst do projektu nalezy:

= klikng¢ ikone , Tekst” . na pasku narzedziowym , Rysowanie” (Rys.
104), a nastepnie wyznaczy¢ kursorem obszar, w ktérym tekst ma

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Rysowanie n
 EEN®|

zostac¢ wpisany (przez wskazanie dwéch punktow);

= otworzy sie okno ,Multiline Text” (Rys. 105), w ktéorym mozna
wybrac rodzaj, wielkos$é, efekty (np. kursywa, pogrubienie) i kolor

czcionki
- w zaktadce ,, Text”;

= zoom powinien by¢ ustawiony na 1%
(wartos¢ domysina);

= w zaktadce ,Properties” (Rys. 106)
mozna wybrac styl tekstu, wyréwnanie
(do prawej, do lewej lub centralne,
u gory, na dole albo posrodku wyzna-
czonej ramki), szerokos¢ tekstu (brak
zawijania tekstu na korcu wiersza)
oraz kat obrotu;

= po wpisaniu tekstu i wybraniu usta-
wien, klikna¢ ,,0k”;

= tekst zostanie wyswietlony we wskaza-
nym miejscu w projekcie.

Aby wyedytowa¢ wprowadzony tekst nalezy:

= wskaza¢ tekst przeznaczony do edycji
kliknieciem lewym przyciskiem myszy;

= klikng¢ ikone ,Edycja tekstu” E;

= w oknie ,Multiline Text” wprowadzi¢
zadane zmiany i zatwierdzi¢ przycis-
kiem ,,0k”.

Aby zmieni¢ wielkos$¢ tekstu (réwniez po-

jedynczych liter niezaleznie od siebie)

nalezy:

= podczas wprowadzania lub edycji teks-
tu zaznaczy¢ fragment tekstu, ktérego
rozmiar ma zosta¢ zmieniony;

AE g gs
Rys. 104 - pasek
narzedzi rysunkowych

Multiine Text =)
Ted | Propeies|
o - (8)Z]0) (6] Wews [ am e -
ENEYLAYER
I EYBLOCK
100 200 300 400 500 €00 700 800 500 1000 1100 1200 1300 [ERed 1800 1500 2000 2100
Cvellow
EGreen
przyktadowy tekst ==
LT
@ [ Select Color
Rys. 105 - okno ,,Multiline Text" - zaktadka Text
Multiline Text ==
Propertes

Stye: [dokumentacia ~ | wstcation: (Top Left

Top Certer
Top Right
%z w0 W0 B 0 iMidde Lokt
Middie Certer
Middle Right
Bottom Left

<] Widh: 29150000 ~ Rotation: 45~ ‘
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Rys. 106 - okno ,Multiline Text” - zaktadka Properties

Multiline Text =)
Ted | Propatiss
) @ @ mes
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Przykiadowy tekSE

v Zoom 1% -

PR T

0 »

@

Rys. 107 - zmiana wielkosci poszczegdlnych liter

= nastepnie podaé¢ nowa wielkos¢ w drugim polu od lewej w zaktadce , Text” (Rys. 107) i nacisngé

[Enter];

= dostepne wielkosci s3 zalezne od stylu wybranego w zaktadce ,,Properties”;

= zmiany zatwierdzi¢ , 0k”.

Wielko$¢ tekstu mozna réwniez zmieni¢ w oknie ,Entity Properties" (pl. wtasciwosci elementu)
(Rys. 108), dostepnym w menu kontekstowym pod prawym przyciskiem myszy pod pozycja ,,Wtasci-

wosci...”.

Aby uzyskaé dostep do okna wtasciwosci elementu, nalezy zaznaczy¢ tekst lub obiekt przeznaczony
do edycji lewym przyciskiem myszy i klikngé prawym przyciskiem myszy, a nastepnie z rozwinietego
menu wybrac¢ ostatnig pozycje - ,,Wtasciwosci...”). W oknie ,Entity Properties”, w panelu ,Mtext
Settings”, w polu ,,Height”, nalezy wybrac lub wpisa¢ nowg wielkosc¢ tekstu lub obiektu i zatwierdzi¢

zmiane klikajac na przycisk ,,0k”.
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Przy uzyciu tego sposobu zmieniania rozmiaru tekstu nie mozna zmienia¢ jego poszczegdlnych
fragmentdw niezaleznie od siebie, lecz jedynie caty tekst naraz.

Entity Properties o)
All Selected Entilies
Lapsr [TERT_T | Uinetps: [ByLayer v| Thickness 0 =
oot [BYLAYER)] [ Select Color... | Linewsight 000mm v Linetyps scale: 1 %
Print style: |EYCOLOR
Hyperlink
Link Descriptian: Nane Edit Hyperlirk...
MText
MT et Coordinates
MT et Settings
width: 100 = Direction
s & : Y e B :
Contents:  {\s shilbORDICOpO:AH 16w preyk irislibOiOlcZ36Ip32 At shwlbORDIcOlpD;adony | Full Editor,
Handle:  8041696CE
(2] [ Esplorer. | [ 0K ][ Camedl |

Rys. 108 - okno , Entities Properties", edycja wtasciwosci tekstu

W oknie ,,Entity Properties” mozna réwniez zmieni¢ inne ustawienia tekstu:

w polu ,,Width”: szerokos¢ tekstu - jesli bedzie ustawiona krétsza niz dtugosé tekstu, zostanie
on zawiniety do nastepnej linijki;

w polu ,Rotation”: kat obrotu tekstu - wartosci dodatnie obracajg przeciwnie do ruchu
wskazéwek zegara, a ujemne - zgodnie z nim;

w polu ,Justification”: wyjustowanie - wyréwnanie do strony prawej, lewej lub do centrum, na
gbrze, na dole lub posrodku pola wyznaczonego dla tekstu;

w polu ,Direction”: kierunek tekstu - ustawienie pionowe pod opcjg ,Top to bottom
(pl. z gory na dot);

w polu ,Style”: styl tekstu;

w polu ,Line spacing”: odstepy miedzy linijkami tekstu.

a takze w panelu ,Mtext Coordinates” mozna zmieni¢ potozenie tekstu w stosunku do osi
X, Y, Z w polu ,,0rigin” (przez wpisanie wartosci dla poszczegdlnych osi lub wskazanie punktu
- mozliwe po wybraniu przycisku ,Select”).

”
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ROZDZIAL 6
Rysowanie pomieszczenia

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Decor PRO sa dostepne cztery techniki rysowania $cian: ,Kreator scian”, ,,Rysu;j
sciany”, ,Wskaz” oraz ,Edytor Scian”. Opcja ,Kreator $cian” aktywowana jest automatycznie
z chwilg rozpoczecia tworzenia nowego projektu. Zarowno ,Kreator $cian” jak i pozostate funkcje
mozna wywota¢ wybierajac ikone IE2 ,$ciany”, znajdujaca sie na pasku ikonowym o nazwie ,,CAD-
Kuchnie” (Rys. 109). Ikona ta otwiera okno ,Edycja elementéw $cian” (Rys. 110).

CAD-Kuchnie B
B > =371
Rys. 109 — pasek ikonowy CAD-Kuchnie
Edycja elementdw Scian l‘thj
‘ Sciany Shosy Okna i drzwi Dodatki Prayacza
Sciany zewnghizne Parametry $cian bt
Faeator fcian H 120
Rz {ciany
wysokodd
2600
poziom
[ Fiysu] éciany | 0 = I
Rsui podtoge
[ Wk ] Ry sufit
] Rypsui jako sciane deiskowa
——rr—

Rys. 110 — okno , Edycja elementdéw scian”

W oknie tym mozna réwniez zmieni¢ parametry scian - ich grubosé¢, wysokosé¢ i poziom, na ktérym
zostang wstawione do projektu. Dostepne sg tez trzy funkcje: ,Rysuj podtoge”, ,,Rysuj sufit” oraz
»Rysuj jako sciane dziatowga”. Pierwsze dwie z nich odpowiadajg za automatyczne pojawienie sie
podtogi i sufitu po wyrysowaniu $cian przy uzyciu dowolnej metody. Natomiast zaznaczenie funkcji
»Rysuj jako $ciane dziatowa” spowoduje, ze narysowana $ciana bedzie przez program traktowana
jako dziatowa i inaczej wyswietlana w wizualizacji (nie bedzie znikata, gdy znajdzie sie , pomiedzy”
widzem a wnetrzem pomieszczenia) oraz bedzie mozna zmieni¢ jej grubosé niezaleznie od innych
$cian (grubosc¢ scian nosnych moze by¢ zmieniona tylko dla wszystkich naraz).

Ksztatt wyrysowanego pomieszczenia nie jest ostateczny. Na dowolnym etapie projektowania
pomieszczenia mozna go zmieni¢ za pomocy funkcji , Edytor $cian”. Zmiany takie mogg jednak
pocigga¢ za sobg utrate niektérych elementdw, tj. skosy lub ptytki. Opcja ta zostanie szerzej
omdwiona w ostatnim punkcie tego rozdziatu.
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2. Funkcja ,Kreator scian”

W momencie rozpoczecia pracy z nowym projektem uruchamia sie okno ,Kreatora $cian” (Rys.
111). W oknie tym nalezy ustalic ksztatt pomieszczenia, ktéry najbardziej przypomina jego
ostateczny uktad. Mozna go wybrac sposrdd czterech gotowych szablondéw rodzajow pomieszczen,
a nastepnie dowolnie modyfikowac¢ przy uzyciu funkcji ,,Podaj wymiary pomieszczenia” i ,,Obréc
pomieszczenie”. W tym miejscu mozna zdefiniowaé wysokos$¢ i grubosé $cian. Jesli uzytkownik nie
wskaze wiasnych parametréow, program ustawi je domysinie: wysokos$é = 260 cm i grubosé = 12 cm.

Uwaga! Wymiary nalezy podawa¢ w centymetrach — dotyczy to tylko , Kreatora Scian”, gdyz w pozo-
stafych miejscach w programie uzywane sq milimetry.

Kreator £cian =]

Wybierz rodzaj pomieszczenia:
Padaj wymiaty pomieszczenia [cm]

A = B a0 Kiiknij na $cianie aby wiaczy¢ lub wylaczy¢ jej widocznose

C s
Wysokosé scian [cm] Grubos scian [cm]

®0 [ 12 =
0broé pomieszczenie
o 90 | 180 | 270 | sopni

Rys. 111 - okno , Kreatora scian”

W prawej czesci okna ,Kreatora Scian” prezentowany jest na biezaco podglad ksztattu rysowanego
wnetrza. Zmiana wprowadzanych danych powoduje modyfikacje uktadu podgladu zgodnie z wpisa-
nymi wymiarami.

Jesli pewne ze Scian nie majg wystepowaé w projekcie, mozna w tym miejscu wyfgczy¢ ich
widoczno$¢. Aby to zrobié nalezy klikngé na nie w polu podgladu kursorem myszy. Sciana wskazana
kursorem zabarwi sie na czerwono, a po ukryciu bedzie sie wyswietlata tak jak na rysunku na
poprzedniej stronie (Rys. 94).

Po wstepnym ustaleniu podstawowych parametréw scian, mozna przej$¢ do okna ,Edytora scian”
poprzez przycisk ,,Edycja” lub nacisng¢ przycisk ,,Rysuj”, co spowoduje wstawienie pomieszczenia do
projektu wraz z automatycznie wygenerowang podtogg, ktéra pojawia sie jako zielony prostokat
otaczajacy obrys pomieszczenia.

Jesdli zadna z powyzszych metod nie odpowiada wymaganiom uzytkownika, moze on skorzystac

z przycisku ,,Zaawansowane”, ktéry otwiera okno ,Edycja elementow $cian” (Rys. 95, str. 63),
dostepne réwniez pod ikona tE2 , $ciany”.
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Uwaga! Funkcja ,Kreatora Scian” nie dziata jesli wnetrze zostafo juz wyrysowane. Aby mdc jq
ponownie otworzy¢ w danym projekcie nalezy usung¢ wszystkie uprzednio wyrysowane Sciany,

a nastepnie wybrac ikone ,,Sciany” 2 ; przycisk ,,Kreator Scian”.

3. Rysowanie $cian przy uzyciu funkgcji ,,Rysuj sciany”

Opcja ,Rysuj Sciany” pozwala tworzyé na biezaco obrys pomieszczenia. Aby narysowac $ciany

w oparciu o te metode nalezy:

= wybrac ikone ,$ciany” £Z;

= w nowo otwartym oknie (Rys. 110) zdefiniowa¢ grubos¢ scian, wysokosc¢ i poziom rysowanego
pomieszczenia oraz zdecydowad, czy podtoga i sufit majq zosta¢ wyrysowane automatycznie;

= nastepnie kliknaé przycisk ,,Rysuj $ciany” - w tym momencie uzytkownik zostanie przeniesiony
do projektu, w ktérym moze nakresli¢ obrys $cian;

= tworzenie obrysu rozpoczyna sie poprzez klikniecie w dowolnym punkcie poczagtkowym;

= nastepnie przesunieciem myszy nalezy wskazac kierunek rysowania Scian (musi _by¢ zgodny
z ruchem wskazowek zegaral);

= po wskazaniu kierunku rysowania nalezy wpisa¢ z klawiatury w_milimetrach dtugos$¢ sciany
(wartos¢ wyswietli sie na pasku polecen) i zaakceptowac jag klawiszem [Enter];

= nastepnie skierowa¢ mysz w kierunku, w ktéorym ma zosta¢ wyrysowana kolejna $ciana, ponow-
nie wpisac dtugos¢ i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter];

= powtarzaé te procedure do uzyskania zgdanego ksztattu wnetrza;

= podczas rysowania scian tym sposobem mozna sledzi¢ wartosci wyswietlajace sie w punkcie
poczatkowym kazdej kolejnej linii (Rys. 112);

= pojawiajg sie tam podstawowe informacje o wykreslanej aktualnie linii - jej biezaca dtugos¢
i wartos¢ kata, pod jakim jest rysowana;

G0<0 /
360<180 | i
230<90

Rys. 112 — dtugos¢ linii i warto$¢ kata

= pojawiajg sie tam podstawowe informacje o wykreslanej aktualnie linii - jej biezaca diugos¢
i wartos¢ kata, pod jakim jest rysowana;

= aby narysowac $ciane o dtugosci 1500 mm, pod katem 45° nalezy z klawiatury w pasku
Command Bar nastepujacy zapis: 1500<45 i zatwierdzi¢ klawiszem <Enter> lub ustawi¢ kursor
myszy w takim punkcie, w ktérym przy poczatku linii pojawig sie¢ zadane parametry i klikngé
lewym przyciskiem;

= mozna wpisywaé réwniez ujemne wartosci katéw - dla przyktadu kat o wartosci 315° mozna
zapisac jako - 45°;

= aby przy uzyciu myszy byto mozliwe uzyskiwanie katéw innych niz wielokrotnos¢ 90° nalezy
wytaczy¢ tryb prostokatny (ortogonalny) - poprzez dezaktywacje funkcji ,,ORTHO” na pasku
Status Bar lub za pomocg klawiszy [P] lub [O] na klawiaturze (jednorazowe nacisniecie jednego
z nich powoduje wytgczenie rysowania pod katem prostym, ponowne przyci$niecie wiacza je
z powrotem);

=  zalecane jest wpisywanie wartosci z klawiatury, gdyz podczas sterowania mysza moze by¢
trudno ustawic¢ pozadane wartosci i co za tym idzie - uzyska¢ niezbedna precyzje rysowania;

= aby zakonczy¢ rysowanie zarysu pomieszczenia nalezy wybrac prawy przycisk myszy — spowo-
duje to pojawienie sie $cian w projekcie.
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4. Rysowanie Scian przy uzyciu funkcji ,Wskaz”

Przed przystagpieniem do rysowania $cian przy uzyciu tej opcji, nalezy wyznaczy¢ Sciezke (inaczej:
polilinie) przebiegu pomieszczenia. W tym celu nalezy:

wybrac¢ ikone E{? »Rysuj sSciezke” z paska narzedziowego ,Rysowanie” i klikngé w punkcie
poczatkowym Sciezki;

przesung¢ mysz w kierunku, w ktérym sciana ma zosta¢ narysowana, wprowadzi¢ dtugos¢ pierw-
szego odcinka z klawiatury i zatwierdzi¢ jg wciskajac Enter;

tak jak w poprzednim przypadku mozna tez wyznaczyé¢ dtugosc¢ odcinka Sciany przez klikniecie
lewym przyciskiem myszy, ten sposéb nie gwarantuje jednak precyzji wykonania;

w analogiczny sposdb nalezy wyrysowaé pozostate odcinki $ciezki az do uzyskania zgdanego
ksztattu pomieszczenia;

rysowanie sciezki zakonczy¢ klikajgc prawym klawiszem myszy;

po zakonczeniu rysowania Sciezki nalezy przejs¢ do okna ,,Rysowanie i edycja $cian”, a w zaktad-
ce ,Sciany” wybra¢ przycisk ,Wskaz”;

uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do projektu, gdzie nalezy wskaza¢ narysowana
wczesniej sciezke poprzez klikniecie na nig lewym przyciskiem myszy;

po jej zaznaczeniu program utworzy $ciany o zdefiniowanej grubosci i wysokosci;

jesli zaznaczona byta opcja ,,Rysuj podtoge”, podtoga zostanie automatycznie wygenerowana;
technika ta jest szczegdlnie przydatna w momencie, gdy konieczna jest zmiana ksztattu
wyrysowanego juz pomieszczenia - w takim przypadku wystarczy przy uzyciu Sciezki (polilinii)
wskazywac wierzchotki pomieszczenia (w trakcie tej operacji nalezy uzywac koricowego punktu
przyciggania);

ponizszy rysunek ilustruje przebieg Sciezki stuzacej do wyznaczenia $cian (Rys. 113); (1 - punkt
poczatkowy Sciezki, 2, 3, 4, 5 - wierzchotki pomieszczenia, 6 - ostatni punkt obrysu $cian);

w przypadku btednego wyrysowania sciezki pojawi sie komunikat informujacy o rodzaju
popetnionego btedu (Rys. 114 i Rys. 115).

Btad rysowania sciezki
3 4
M _x ‘ |
1 2 5 6

Btednie narysowana $cietka gcian.
Dla jednego segmentu sciany podano wigce] niz 2 punkly.
Sprobuj narysowad fciezke ponownie ...

Rys. 113 - $ciezka obrysu $cian

Blad rysowania $ciezki
B Rys. 115 - komunikat o btednie
.Q. Liczha scian zewnetranych | wewnetrznych jest rézna wyrysowanej sciezce dla $cian

Rys. 114 - komunikat o btednie wyrysowanej Sciezce

Uwaga! Zaawansowane sposoby rysowania dowolnych ksztattéw przy uzyciu sciezki przedsta-
wione zostaty w Rozdziale 8 , Tworzenie i wykorzystanie elementow dowolnych” na stronie 75.
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Uwaga! Rysujqc sciany pomieszczenia przy wykorzystaniu funkcji ,,Rysuj Sciany” oraz ,Wskaz”, kolejne
odcinki nalezy nanosi¢ zawsze zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara! Jest to konieczne dla
zachowania wvmiaréw wewnetrznvch scian broiektowaneao pomieszczenia.

5. Rysowanie $cian przy uzyciu funkgcji ,,Edytor scian”

»Edytor $cian” pozwala na tworzenie nowego oraz dowolng modyfikacje juz istniejagcego pomiesz-

czenia, na kazdym etapie projektowania. Pamietaé jednak nalezy, ze edycja istniejgcego pomieszcze-

nia moze powodowac utrate naniesionych wczesniej ptytek oraz skoséw przy zapisie nowego uktadu

w ,,Edytorze $cian”. Uruchomienie tej opcji jest mozliwe na kilka sposobdw:

= poprzez wybdr przycisku ,Edycja” z okna ,Kreatora $cian”, uruchamianego przy tworzeniu
nowego projektu;

»  przez klikniecie na ikone I£Z , Sciany”, a potem na przycisk ,,Edytor écian” [ e |,

= przez zaznaczenie wyrysowanej juz sciany kliknieciem lewym przyciskiem myszy na jej krawedz,
rozwiniecie menu podrecznego i wybér opcji ,Edycja” - wszystkie te sposoby powodujg otwarcie
okna ,,Rysowanie i edycja scian”l

6. Menu okna ,,Rysowanie i edycja Scian”

Po przejsciu do trybu edytowania $cian przy uzyciu ktéregos z powyzszych sposobdw, wyswietli sie
ponizsze okno (Rys. 116). Po kliknieciu na wybrang Sciane, podswietla sie ona w kolorze granato-
wym, z naroznikami oznaczonymi zielonym i czerwonym kwadratem. Oznaczenia kolorystyczne
pomagajg okresli¢ parametry $ciany podczas pracy z edytorem. Po zaznaczeniu dowolnej $ciany,
stajg sie dostepne funkcje w menu ikonowym w gdrnej czesci okna oraz menu kontekstowym, pod
prawym przyciskiem myszy, opisane w tabeli na nastepnej stronie.

- ] Rysowanie i edycja écian =l
| 3 Moweperirmrie ([ [ [ [ 122 [P 7o 1 R 8 (5}
Jsdrostks wymisiow Skok przssumania nfermaie
(@) Milimetry () Centymetry 50 EEU P, Wil 0
i i Dhugass: 3000 o
widok
idok 2 gony Grubods 120 mm
wysckost 2600 mm
2000 ~ Ekat 90 stapni
z g [ 90 stopri
g =
- |][§ Wskaz éciane Elemanty dodatkowe
1500 1500 @) |Pokaz caty rysunek = B st kit D drow
B st elenent dordatkony
¥ Wneka w icianie Y
™ Sciecie wierzchotka
[~ Obrét sciany
o | T Sciana dziatowa
g
g 8 Pofacz sciany
g )
g
Dodaj nowy segment
= Podziel éciane na segmenty Cirl+Del e
% Usuri segment Del
Howa dhugosé
b4 Wstaw okne lub drzwi )
P+ Wstaw element dodatkowy Piassuriarie
]
000 Zmiana wysokoéci / grubosci £ciany
M
< >

Rys. 116 - okno ,Edytora scian"

Uwaga! Ograniczenie dtugosci sciany w ,, Edytorze scian" wynosi 46 metry.
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Uwaga! Mozna zmienic jednostke wymiaréw — z centymetréow na milimetry i na odwrdt.

Uwaga! Nie mozna zmienic¢ grubosci pojedynczych scian nosnych - moze byc¢ ona zmieniona wytqcznie
dla wszystkich scian jednoczesnie (ograniczenie to nie dotyczy scian dziatowych).

- pozwala na wyrysowanie nowego uktadu Scian (takze pod skrotem
NOWF . klawiaturowym [Ctrl + N]); w nowym oknie (Rys. 117) mozna wpro-
DOIIESZEZENIE wadzi¢ wymiary pomieszczenia oraz zdecydowaé, ktdére sSciany maja

zosta¢ narysowane;

ﬂ[% L - zaznacza $ciane przeznaczong do edycji (zaznaczona $ciana wyswietla
Wskaz Sciang sie w kolorze granatowym);

.k - dodaje nowy segment do zaznaczonego, pod wybranym katem

~ Dodaj nowy . ! ) Y g . . . go. P Y y 2

i o dowolnej dtugosci (takze pod skrétem [Ctrl + Ins]) (Rys. 120);

segment

=f= o - dzieli sciane na 2 segmenty réinej lub 3 réwnej dtugosci (takze pod
Podziel $ciang na skrétem [Ctrl + Del]); kazdy nowo powstaty segment posiada opcje
segmenty dalszego dzielenia (Rys. 124);

= i - usuwa istniejgcy segment (takze pod klawiszem [Del]);
Usun segment

L - dobudowuje Sciany w ksztatcie wneki w oparciu o 4 podstawowe typy

Wneka w $cianie wnek; pozwala réowniez na wstawienie podestu we wneke (Rys. 121);

c ... - $cina wybrany wierzchotek pod katem prostym lub ukosnie (Rys. 122);
Sciecie wierzchotka

- pozwala obrdci¢ Sciane wzgledem drugiej, do ktdrej przylega o dowolng

™ 4

Obrét Sciany wartosé kata (Rys. 123);
"'_—I' L. . - tworzy Scianke dziatowa, z mozliwoscia dobudowywania do niej kolej-
**  Sciana dziatowa nych segmentéw dowolnej dtugosci, pod wskazanym katem (Rys. 105);

- opcja w menu kontekstowym, taczy otwarte wierzchotki $cian, budujac
Potacz Sciany miedzy nimi nowy segment (Rys. 125);

- cofa ostatnio wykonywang akcje (takze pod skrétem [Ctrl + Z]);

Cofnij operacje

- przybliza widok pomieszczenia;

Przybliz widok

oddala widok pomieszczenia;

TBAE A5

Oddal widok

- pokazuje cate pomieszczenie (takze pod klawiszem [F5]);
Pokaz caty rysunek

- opcja w menu kontekstowym; otwiera baze okien i drzwi, w ktorej
Wstaw okno/drzwi uzytkownik wybiera model i ustala parametry jego wstawienia;

b * - opcja w menu kontekstowym; otwiera baze dodatkowych elementéw
Wstaw element 4cian, w ktdrej uzytkownik okresla typ elementu, jego wymiary i para-
dodatkowy metry wstawienia;

Zmiana wysokosci/ - opcja w menu kontekstowym; pozwala zmieni¢ wysokos¢ wybranych
grubosci Sciany segmentdw oraz grubos¢ wszystkich scian naraz (Rys. 119);
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Parametry pomieszczenia :
“wymiary pomieszczenia Rysowane $ciany Scianka dziatowa Zmiana parametiaw fcian
g
Dhugosé pomisszczeria gy e o
= st ubose
= mm 35 o [120 =
Szeroko$t pomieszezenia \wiysokodd *wysokodt nad podtogy iubosé
- 2500 = 0 = -
3500 2 = mm = m 120 :
Odleghosé od naroarnika Odlegtosé od podtogi
Wysokost pomisszczenia Grubogé seian (W 2 om il =
2000 = 120 =
S < mm .
& Zriet kiennek = Dowrd6 grubose Lllsallehesaticniccay
Rys. 117 - okno parametréw $cian Rys. 118 — wstawianie scianek Rys. 119 - zmiana
dziatowych parametréw
Nowa sciana T tioecaitcie) Scigeie wierzchotka Kat migdzy Scisnami
‘wiyhdr wierzchobka ‘Wybor wierzchotka wipbdr wierzchotka
B ) wierzchotek 1 [ ®wierzchotek 1 O @ wierzchokek 1
Bl ®ierzchotek. 2 T — W O wierzchotek 2 W O wierzchotek 2
Dhugeéé Seemkost Glebokot FeE e .
o = o S w20 S Aktualny kst 90 stopri
= Ddleghosé od naroznika x 70 = Y| Obrét:
Obrét [ 250 = M 250 =
Zadany kat " n. MM ] < stopni
00 Podest Flodza éciscia Zadany kat
] w/stawm podsst we wngke —
& Seekoié  Glgbokoie  Wisokads i)
@ = 0 o e > mm 15
~ stopni Wl® od wierzchotka 1 [l od vierzchotka 2
Rys. 120 - dodawanie Rys. 121 - wstawianie wnek Rys. 122 - scinanie Rys. 123 - obrot écian
Sciany wierzchotkow
[ =] b ] taczenie scian

Podziat sciany na segmenty

seamenty

Sciana 1 - Wiyber wierzchotka
W O wisrzchotek 1

7. Skok przesuwania
Na Rys. 126 przedstawiono funkcje, ktéra

o Dosuri da. B . )
Dhugast pisrwszego ssgmentc B ® wierzchorek 2 pozwala przesuwac¢, wydtuzac i skracaé
=1 mn G2V TE e cate $ciany o dowolng wartos¢ (skok).
- B ® wierzchotek 1 . . L
O 3 seqmenty B e Poraczz W tym celu nalezy poda¢ wartos¢ skoku
w polu ,,Skok przesuwania”, a nastepnie
Ani oK. Al

zaznaczy¢ Sciane i ustawi¢ mysz tak, aby

Rys. 124 - podziat scian Rys. 125 - faczenie wierzchotkdw wyswietlit sie wskaznik: i

Nastepnie klikng¢ w naroznik i przesunaé mysz wzdtuz sciany, obserwujac, jak zmienia sie jej dtugos¢
w prawej czesci okna - w polu ,Przesuniecie sciany”. Po uzyskaniu zgdanej nowej dtugosci nalezy
zwolnié przycisk myszy. Wymiar $ciany zostanie zmieniony.

Aby przesung¢ Sciany (np. zmieni¢ wnetrze o ksztatcie kwadratu o wymiarach 4500 x 4500 mm na
prostokatne o wym. 3900 x 4500 mm) nalezy wpisa¢ zgdang wartos¢ skoku przesuwania, czyli
réznice miedzy dtugoscig biezaca a zadang (w opisywanym przypadku 600 mm), potem klikngé na

$ciane, aby jg zaznaczy¢ i ustawic wskaznik tak, by uzyskat postaé krzyza il

Nastepnie klikng¢ ponownie na $ciane i przytrzymujac lewy przycisk myszy, przesunac ja do wew-
natrz pomieszczenia, az do pojawienia sie przerywane;j linii, oznaczajacej uzyskanie wartosci rownej
zdefiniowanemu skokowi przesuwania (Rys. 126). Podczas przesuwania $ciany nalezy zwracad
uwage na informacje wyswietlajgce sie w prawej czesci okna w polu ,Przesuniecie $ciany”, gdzie
widoczna jest uzyskana wartos¢ przesuniecia. Po uzyskaniu zadnego ksztattu zwolnié przycisk myszy.
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) Rysowanie i edycja écian [ESER=)
|| @ Mow porioszczerie. | [ [ I [ [ [ [ [ [ | [1® 122 1@ (%]
Jednastka wyrmiardu Skok przesuwania Informacie
@ Milimetry () Centymetry 500 = Wymiary Soiany
- - Dhugosd: 4500 mm
‘widok z gdy Grubosc: 120 mm
“wWsokodt: 2600 mm
“ Ekat 90 stopri
4500 Wkt 90 stopri

4500
4500

4500

Elementy dadatkowe
P Wistaw okno lub drawi

P4 istaw element dodatkowy

Przesunigcie $ciany

MNowa drugosé
4300

|| Przesuniecie
60D

Rys. 126 - przesuniecie Sciany o zadang odlegtos¢ z uzyciem skoku przesuwania

8. Rysowanie nowego uktadu scian

Aby wyrysowac pomieszczenie na nowo, nalezy wybrac przycisk ,Nowe pomieszczenie” w oknie
edytora. Nastepnie w nowo uruchomionym oknie (Rys. 127) poda¢ wymiary i wskaza¢ $ciany, ktére
majq zosta¢ wyrysowane. Po wprowadzeniu parametréw nalezy je zaakceptowac poprzez wybranie
przycisku ,,Rysuj pomieszczenie”. Jesli konieczna jest dalsza modyfikacja uktadu $cian, mozna ja

przeprowadzi¢ w sposdb analogiczny do opisanych wyzej.

Po kazdej modyfikacji pomieszczenia w Edytorze Scian
i po zamknieciu Edytora w celu powrotu do srodowiska
.ACAD, pojawi sie ponizszy komunikat z zapytaniem,
czy uzytkownik na pewno chce zmieni¢ uktad $cian
(Rys. 128). Aby uktad zostat zmieniony, nalezy klikngé
»Tak”. Aby anulowaé wybrac¢ ,,Nie” lub ,,Anuluj”.

Jesli rysowanie $cian rozpocznie sie od nowa z poziomu
projektu (po wczesniejszym wyrysowaniu pomiesz-
czenia) poprzez ikone ,Pomieszczenie”, nie bedzie
mozliwosci uruchomienia ,Kreatora sScian” (bedzie to
mozliwe dopiero po usunieciu istniejacych S$cian).
Dostepne beda opcje ,Rysuj Sciany”, ,Wskaz” oraz
»Edytor scian”.

Po wybraniu pierwszej z nich pojawi sie komunikat,
przedstawiony obok (Rys. 129). Wybranie opcji ,,Tak”
spowoduje uruchomienie rysowania Sciezki $cian.
Po zakonczeniu rysowania uzytkownik otrzyma w rezul-
tacie obrysy dwdch pomieszczen.
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Parametry pomieszczenia B
Wymiay porieszczenia Rysowane $ciany

Dbugost porvieszczenia

2l

Szerokost pamieszcaenia

3500 z

! mm

Wysokasé pomieszczenia Gruboé seian

2600 H m 120 .

Flysu pomieszezenie Al

Rys. 127 - rysowanie nowego
pomieszczenia w Edytorze $cian

UWAGA

o Czy wstawi¢ zmodyfikewane Sciany do projektu w Intellicadzie ?

Tak Nie
Rys. 128 - potwierdzenie modyfikacji scian

Informacja

Sciany wtym projekcie sa juz narysowane.
AU Cayna pewno chesz je wstawié jeszcze raz 7

Tk Nie

Rys. 129 - przypomnienie o istnieniu
wyrysowanych wczesniej scian
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ROZDZIAL 7
Wstawianie i edytowanie elementéw $cian

1. Uwagi wstepne

Okno ,,Edycja elementéw $cian”, dostepne pod ikong ft:: »Sciany”, stuzy nie tylko do tworzenia $cian
pomieszczenia, lecz réwniez do dodawania elementdéw Scian, takich jak: skosy, okna i drzwi, dodatki
oraz przytacza. Opisywane parametry pomieszczenia zawsze odwotujg sie do uktadu, w ktérym
obserwator znajduje sie w jego wnetrzu. Kazdy wstawiany obiekt posiada podglad w projekcie,
rysowany w oparciu o podane parametry. Z wyjatkiem skoséw wszystkie obiekty podlegaja edyc;ji.
Opis metod wstawiania poszczegdlnych typéw elementéw znajda Paristwo w kolejnych punktach.

2. Skosy

Aby wstawi¢ skos nalezy:

= Klikna¢ na ikone L£Z , $ciany”;

= nowym oknie przejs¢ do zaktadki
,Skosy” (Rys. 130);

= wybraé przycisk ,Wskaz sciang”, a na-
stepnie w projekcie klikng¢ na $ciane,
na ktorej skos ma sie znalez¢;

= po wybraniu $ciany uzytkownik jest
automatycznie przenoszony do okna
,Edycja elementéw Scian”, a w pro-
jekcie pojawia sie rézowy schematy-
czny rysunek wstawianego skosu;

= nalezy wybraé¢ typ: skos sSciany lub
naroznika (Rys. 130 i Rys. 131);

= nastepnie zdefiniowaé parametry
skosu w oparciu o schemat wyswie-
tlany w prawej czesci okna, opiera-jac
sie na wymiarach A oraz B lub C i klik-
nac ,,Wstaw”;

= dla skoséw $cian mozna wybraé ro-
dzaj zakoriczenia skosu: proste do-
chodzace do $ciany, proste odsunie-te
od $ciany oraz Sciete.

Jesli w skosie ma by¢ osadzone okno, to
podczas okreslania parametréw skosu
trzeba zaznaczy¢ opcje ,,Dostosuj $ciane”.
Po wybraniu funkcji ,,Wstaw”, $ciana, na
ktérej znajduje sie skos, zostanie obnizona
do poziomu podstawy skosu, a przez okno
wstawione do projektu bedzie widoczne
tto.

r N
Edyqa elementéw Scian [

Sciany || Skosy | Dknai drzwi \ Dodatki \ Preptacza \

Tk
@ ey B

) naraznika

& 1100 =

B 300

kgt 15 2

E )
. [
7] Dostosui ciang

v | |

k=

™

Rys. 130 - wstawienie skosu sciany

Edycja elementéw Scian =

Sciany H Skosy Okna i dizwi Dodatki | Prapaces |

Typ skosu
@) Sciany
© naroznika

A [1oo]=

g [0 =

Dostosti éciang

Rys. 131 - wstawienie skosu naroznika
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Uwaga! Skosy nie podlegajq edycji. Jesli uzytkownik chce zmieni¢ ich parametry, powinien
je usungc¢ i wstawi¢ na nowo.

Edycja elementow $cian
Sciary Skoay Okna i drzw Dodatki Praphaeza

Oknaparametyezne ¥ (ge0 (20 (1400 (2] (580 | Grebokod osadeenia

wszystkie v 0 =

okno 2 )

okno 4 v
< >

1305 |2

Popreeczhi 5
540
Szerokoié

v e z

Ram,
Pionows  Paziome Szerokodé Grubagé. Odsunigoie wstaw parapet

R S S R S . . . . b(
Wiskaz element Zamknii

]

Rys. 132 - wstawianie okna w skos - okno edycji i podglad w srodowisku

Uwaga! Jesli skos sciany ma wystepowac tylko na jej fragmencie, nalezy wybrac skos odsuniety
z rozwijanej listy i poda¢ odlegtosc od naroznika, w jakiej skos ma zostac¢ narysowany.

Uwaga! Wstawiane obiekty mozna centrowac w pionie i poziomie. W tym celu po wprowadzeniu
wymiaréw elementu nalezy klikng¢ na jego ilustracji prawym przyciskiem myszy, a nastepnie
z rozwinietego menu wybraé, w zaleznosci od potrzeby, opcje ,Centruj poziomo” lub ,Centruj
pionowo”. Opcja ta nie dziata dla obiektow edytowanych.

3. Oknai drzwi
3.1. Wstawianie standardowych okien i drzwi

Wstawianie okien i drzwi standardowych z uniwersalnej bazy dotgczanej do programu, przebiega

W nastepujacy sposob:

* nalezy wybrac¢ ikone IEZ ,Sciany” i zaktadke ,Okna i drzwi” (domy$lnie ustawiong na zaktadce
»Standardowe drzwi i okna”) (Rys. 133);

= nastepnie wybrac przycisk ,,Wskaz element” i po powrocie do projektu wskaza¢ kliknieciem linie
sciany lub skosu, na ktérym ma zosta¢ osadzony obiekt;

= po zaznaczeniu elementu uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do okna ,Edycja
elementoéw scian”, gdzie musi dokona¢ wyboru konkretnego obiektu;

=  wybdr ten ufatwia filtr, dzieki ktéremu mozna wybra¢ do podgladu tylko okna lub wytgcznie
drzwi;

=  po wybraniu modelu nalezy podaé parametry obiektu:
- odlegtos¢ od lewej lub prawej krawedzi $ciany;
- szerokos¢ i wysokos¢ okna lub drzwi;
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- odlegto$¢ od podtogi do parapetu Edycja elementow scian

(|Ub poziom na ktérym majq wsta- Sciany Skosy Okna i drzwi Dodatki Pizyacza
)
wié SIQ erWi); Standardows oknaidiz v gs0 = 1ooo =) [0 (% Ghehokodt osadzenia
. . wszpstiie - N

- gtebokos¢ osadzenia okna lub " Ll 0
drzwi; i U

- gtebokos¢ parapetu (pod warun-
i 5 i dizwi 31 P
kiem, ze zostata wybrana opcja 2l 20 [
»,Wstaw parapet”) i

= podczas ustalania parametrow w $ro-

dowisku widoczny jest schemat
dizwi 32 L

elementu, co pozwala na biezgco . Clwstaw parapet
korygowac jego ustawienia; 3 B

= gdy wszystkie parametry beda juz Wstaw Zaksii
ustalone, nalezy wybra¢ przycisk

M Y Y . przy Rys. 133 - wstawianie okien i drzwi

»Wstaw” - okno lub drzwi zostang
umieszczone w projekcie;

= jesli ktérys z parametrow okna lub drzwi zostat podany nieprawi- Informacia ]
dfowo, w wyniku czego model wejdzie w kolizje z innym ele- Znaleziono Kolizie

okno 4

mentem, uzytkownik zostanie o tym poinformowany (Rys. 134).

3.2. Wstawianie okien parametrycznych
Nalezy wybraé pozycje ,,Okna parametryczne” z rozwijanej listy
w lewym gérnym rogu okna (Rys. 135), a nastepnie:

Rys. 134 - komunikat o kolizji

= wybra¢ model okna parametryczne-

go, a nastepnie dowolnie go zmody- Edycja elementéw scian

fl kOWaé,‘ Sciany Skosy Okna i drzwi Dodatki Przytacza
= domyslnie majg one kwadratowy 850 [ 1400 2 Gﬁ*;‘ﬂ""ﬂéfmdze"‘a

ksztatt i r6zng ilo$¢ poprzeczek; dmi o~ H :
= wskazaé element ($ciane lub skos), u re l

w ktérym okno ma zosta¢ wstawio- ] I_ _I

ne; [ I I Tam =
= podac ilo$¢ i szerokos¢ poprzeczek cknot v

poziomych i pionowych; % i
» zdefiniowaé¢ wymiary i potozenie Seclet? i

okna i gteboko$¢ osadzenia; Pone  Padore  Seeckots | Snbess Do [Jumavpaceet
»  ustali¢ szeroko$¢, gruboé¢ oraz odsu- I O - D T - R

niecie ramy okiennej; Wskat element Wistaw Zamkni

=  mozna tez wstawic parapet;
= zatwierdzi¢ ustawienia klikajagc na
przycisk ,Wstaw”.

Rys. 135 - wstawianie okien parametrycznych

Uwaga! Okna, drzwi, dodatki oraz przytqgcza wstawione do projektu mozna edytowad. W tym celu
nalezy je zaznaczyc kliknieciem lewym przyciskiem myszy, a nastepnie klikngc prawym przyciskiem,
aby rozwing¢ menu podreczne, i z listy wybrac opcje ,Edycja”. Pojawi sie okno, w ktorym mozna
zmienic¢ wczesniej ustalone parametry.
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4. Dodatki

Modele dodatkéw znajduja sie w czwartej zaktadce okna ,Edycja elementéw Scian” (Rys. 136).
Wstawia sie je podobnie jak okna i drzwi, dodatkowo definiujgc ich typ:

= ,wystajacy” - posiada zdefiniowang

glebokosé Edycja elementow Scian
5
= ,otwdr” - element ,na wylot” nie fuknwy S S Wtz Dodaty Prshacaa
posiada gtebokosci; VIREME Al m 2 fom = (200 2 )Dngs stona
L4 (i : ——————a L S S— Grubosé
= ,wneka” - ma gtebokos¢ (nie wiekszg ~ I H w =

niz grubos¢ Sciany).

Hukowy trjkatng AL
Podczas umieszczania wnek i wystepow 1o =
w $ciankach dziatowych oraz ich edycji, y

mozna szybko przenies¢ je na druga

strone $ciany, wybierajac opcje ,Druga ooy ikl R
strona” w prawym gérnym rogu okna I e ==
(opcja dostepna jedynie dla wnek i wyste- g 2
péw wstawionych w $cianach dziatowych) Wekaz slement ek
(Rys. 136Rys. 136). Rys. 136 - edycja dodatkowych elementow scian

Edycja elementow Scian
5. Przyfacza instalacyjne Gy Skosy Oknai Dodathi | [ Frastacss
Rysunki przytagczy sa wykorzystywane scienne Y :
w archiwalnej dokumentacji technicznej ”
projektu. W nowej dokumentacji symbole Kw

przytaczy wstawia sie bezposrednio w mo- i

dule — wiecej informacji na ten temat Praptacze zimne] wory
znajda Panstwo w Rozdziale 22 na stronie
223). W przeciwienstwie do pozostatych ><

elementéw S$cian, sg to obiekty ptaskie

(2D). Mechanizm wstawiania rysunkéw Dewetenie suftouws R
o s e . h do elektr ik 400

przytaczy nie rézni sie od metod wprowa- < > et Seeane Sane

dzania innych obiektéw dostepnych w ok- Wiskaz element VT R IR Zamkri

nie ,Edycja elementéw $cian” (Rys. 137).
Rys. 137 - edycja przytaczy i dodatkow
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1. Uwagi wstepne

Przycisk I:} »Element dowolny” jest drugg ikong paska ,,CAD Decor" CAD Decor [
(Rys. 138). Umozliwia wyrysowanie dowolnego elementu o ksztatcie o2 5 [ By o X
i parametrach zdefiniowanych przez uzytkownika. L T L
Rys. 138 - pasek ikon ,CAD Decor"
Obiekty okres$lane jako elementy dowolne powstajg w oparciu
o szablon, tworzony z uzyciem narzedzi z paska , Rysowanie”
(Rys. 139) lub przy uzyciu komendy 3dface, pozwalajgcej na -
. . . . Rysowanie n
rysowanie powierzchni (ang. surface lub face). Tworzenie
S EENe |

elementéw dowolnych wymaga stosowania punktéw przycigga-
nia. Najczesciej uzywane s punkt koricowy i punkt srodko-
wy [ﬂ] Zaleca sig, aby byty one w miare mozliwosci zawsze wia-

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

ROZDZIAL 8
Tworzenie i wykorzystanie elementow dowolnych

czone. Nalezy takze zwracaé¢ uwage na podpowiedzi wyswietla-
jace sie na pasku polecern Command Bar.

ARktudliie  tworzony
obiekt jest wyswietla-
ny na rysunku jako
schematyczny  pod-
glad. Do dyspozycji
jest siedem rodzajow
elementéw (Rys. 140):

= podtoga,
= podest,

= sufit,

= tekst 3D,
= obudowa,
= cokét,

= uzytkownika.

Poszczegdlne typy ele-
mentéw  dowolnych
i opcje dostepne przy
ich tworzeniu, zostaty
omowione w kolej-
nych punktach tego
rozdziatu.

Elementy dowolne

Rodzaj elementu

_) podtoga () obudowa
*) podest ) cokét

®) sufit () uzptkownika
O tekst 3D

Parametry

poziom

2 12600

tuki Warstwa
Podziat na segmenty
() dopasowanie do promieni
(®) stata drugosé segmentu
dhugost segmentu
400
[] wszpstkie seamenty réwne.
Opcie
[ phytki

Rysuj ‘ Anuluj

Elementy dowolne

Flodzaj elementu
podtoga obudowa
podest
suft

®) tekst 3D

Parametry
poziom

wysokosé

Warstwa

[[] Zmodyfikowana nazwa warstwy

nazwa warstwy
PODESTY

Opcie
pltki

Rysuj | Anuluj

Mg Lo Y
Rys. 139 -

pasek ikon ,,Rysowanie”

Elementy dowolne

Rodzaj elementu

®) podroga _) cbudowa

(O podest O cokét

) sufit ) uzytkownika
(O tekst 3D

Parametry

poziom

kuki Warstwa
Podziat na segmenty
(®) dopasowanie do promieni

() staka drugosé segmentu

gestosé padziatu

Opcie
[V phyki

l, Rysuj ‘ Anuluj

Rys. 140 - parametry elementéw dowolnych - sufitu, tekstu 3D i podtogi

(wymiary podano w mm)

Techniki opisane ponizej mozna dowolnie taczy¢, przez co mozliwe jest uzyskanie ksztattéw

0 réznym stopniu ztozonosci.
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2. Typy dostepnych elementéw oraz krétki opis bryt

Na ponizszej ilustracji zaprezentowano przyktady rysunkéw i wizualizacji dowolnych obiektéow 3D
(Rys. 142). Zasady ich tworzenia oraz specyfike uzyskiwanych bryt opisano w tabelach na kolejnych
stronach.

Uwaga! Okno
,Elementy dowol-
ne” otwiera sie
po wskazaniu ob-
rysu lub obszaru
tworzonego ele-
mentu.

Rys. 142 - elementy dowolne, widok w srodowisku CAD i w wizualizacji

Uwaga! Na wszystkie elementy dowolne z wyjgtkiem tekstu 3D mozna w wizualizacji nanosic¢ ptytki
i inne oktadziny - pod warunkiem, Ze zostata zaznaczona opcja ,, Ptytki" w polu ,,Opcje".

Uwaga! W przypadku niektorych czcionek z tukami i ozdobnikami, utworzony tekst 3D moze miec zbyt
duzq liczbe powierzchni. Zalecane jest uzywanie prostych czcionek i zwracanie uwagi na liczbe
powierzchni, podang w panelu , Statystyka" w wizualizacji.

Podtoga - element pfaski, stosowany gtéwnie do rysowania podtég o zadanym ksztatcie;
jedyny wymagany parametr to poziom wstawienia, wskazujacy na jakiej
wysokosci element ma sie pojawi¢ po kliknieciu ,,Rysuj”;

pomieszczenie wygenerowane za pomocg dowolnej techniki posiada automa-
tycznie wyrysowanga podtoge (symbolicznie przedstawiong jako zielony obrys),
ktérg mozna zastgpi¢ recznie wyrysowang podtogg w ksztatcie odpowiadaja-
cym doktadnie uktadowi $cian - aby to zrobi¢, nalezy obrysowaé pomieszczenie

polilinig, klikna¢ ikone ,,Elementy dowolne” E‘J i wybraé opcje ,,podtoga”.

Podest

bryta posiadajaca Sciany boczne, spdd oraz wierzch;

oprécz poziomu nalezy w tym przypadku podac réwniez wysokos¢ bryty;
element stosowany do tworzenia sScianek dziatowych o dowolnym ksztatcie
(réwniez z otworami), podestow, sufitow podwieszanych, obudéw wanien, itd.

Sufit - element ptaski analogiczny do podtogi, z tg réznica, ze w tym przypadku po-

ziom wstawienia jest domysinie ustawiony na 2600 mm;
- sufit w ksztatcie pomieszczenia wyrysowuje sie automatycznie przy pierwszym

przejsciu do wizualizacji.

Tekst 3D - obiekt 3D powstajacy na bazie tekstu wprowadzonego do projektu przy uzyciu
ikony ,, Tekst” A (ktéry moze by¢ dowolnie zmodyfikowany przy uzyciu funkcji
»Edycja tekstu” & wiecej informacji na temat wprowadzania i edycji tekstu
znajda Panstwo w punkcie 3 Rozdziatu 5 na stronie 58);
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Obudowa

Cokot

Uzytkownika

aby stworzy¢ element typu ,tekst 3D”, nalezy wprowadzi¢ tekst, ewentualnie
zmienic jego parametry, zaznaczy¢ go i wybrac ikone ,,Elementy dowolne” I—-_l,),
a nastepnie ustali¢ parametry obiektu (poziom wstawienia i wysoko$¢);

- aby zmieni¢ rozmiar tekstu 3D, nalezy go zaznaczy¢, wywotaé menu konteksto-
we pod prawym przyciskiem myszy, wybra¢ opcje ,,Wtasciwosci...” i w oknie
»Entity Properties” zmienic¢ skale (mozna niezaleznie w kazdej z osi X, Y, Z);
uwaga: dla _elementu ,tekst 3D” nie jest dostepna opcja nanoszenia ptytek
w wizualizacji.

element posiadajacy wytgcznie krawedzie boczne;

- jest zblizony do podtogi ze wzgledu na swoja zerowg grubos¢, z tg roznica, ze
rysuje sie w pionie;

obudowa moze by¢ utworzona juz z jednego odcinka polilinii i uzyta np. do
stworzenia tta za oknami pomieszczenia.

- bryta w ksztatcie ramy lub pierscienia (gdy tworzona z obrysu) lub prostopadto-
$cian (jesli wyrysowany na bazie pojedynczego odcinka polilinii).

- element przestrzenny o ksztatcie zdefiniowanym wtasnorecznie przez uzytko-
whnika, powstajgcy na bazie powierzchni (face’éw), a nie linii lub polilinii;

stuzy do rysowania nietypowych naroznych skoséw i elementéw dekoracyj-
nych o niestandardowych ksztattach;

- aby narysowac powierzchnie, nalezy wpisa¢ z klawiatury polecenie ,3dface”,
zatwierdzi¢ je klikajac [Enter], a nastepnie ustali¢ ksztatt powierzchni kliknie-
ciami lewym przyciskiem myszy w punktach, gdzie majg znalez¢ si¢ jej narozni-
ki (aby zakoniczy¢ rysowanie - klikna¢ prawym przyciskiem myszy);

nastepnie zaznaczy¢ wszystkie powierzchnie, z ktérych ma powsta¢ obiekt
i klikng¢ ikone o »Element dowolny” - otworzy sie okno o takiej samej
nazwie, w ktérym mozna podac poziom wstawienia elementu;

- w przypadku zaznaczenia obrysu elementu z linii, tuku, okregu lub polilinii -
funkcja ,uzytkownika” pozostaje nieaktywna (natomiast, jesli w momencie
klikniecia ikony E‘D »Element dowolny” zaznaczone beda wytgcznie powierzch-
nie, bedzie to jedyna dostepna opcja);

na elementy ,uzytkownika" mozna nanosi¢ ptytki w wizualizacji, jednak przy
nadmiernym skomplikowaniu obiektu nie bedzie ona dziata¢ prawidtowo.

3. Zaktadki okna , Elementy dowolne”

tuki

zakfadka dotyczaca podtdg, sufitdow, podestow, obuddw i cokotow;

stuzy do definiowania ilosci lub wielkosci segmentéw tworzacych tuk;

jesli obiekt przeznaczony jest do obtozenia ptytkami ceramicznymi, nalezy zazna-
czy¢ opcje ,stata dtugos¢ segmentu” i poda¢ wymiar ptytki, ktéra bedzie uzyta,
razem z szerokoscig fugi (z jednej strony ptytki);

dzieki temu kafle nie beda przycinane;

w tym wariancie dostepna jest funkcja ,, wszystkie segmenty rownie”, ktéra powo-
duje podziat tuku na réwne czesci;

jesli obiekt nie bedzie pokrywany ptytkami, mozna zastosowac opcje ,dopasowa-
nie do promieni" - liczba segmentéw w tym przypadku bedzie zalezata od zdefinio-
wanej przez uzytkownika liczny promieni (im wiecej promieni, tym wiecej segmen-
tow);
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Warstwa

Profil

Elementy dowolne

Fodzaj elementu

K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

domysina wartos¢ to 12 - w przypadku duzych tukéw warto te wartos¢ zwiekszyc,
aby unikng¢ wyswietlania prostych odcinkdw na tuku w wizualizacji;

parametr ten mozna edytowac wraz z edycja catego bloku;

w przypadku obu opcji sgsiednie tuki powinny mie¢ réwng ilo$¢ segmentow, aby
zapewni¢ poprawne wyswietlanie w wizualizacji (bez przeswitow);

jesli bryta nie bedzie ,obktadana" ptytkami, nalezy odznaczyé opcje ,ptytki” -
w takiej sytuacji tuk w wizualizacji bedzie gtadki, a pokrycie go teksturg spowoduje
roztozenie jej po catym obwodzie, a nie w segmentach.

zaktadka ta jest dostepna dla wszystkich typow cuki | Warstia
elementéw dowolnych;

pozwala na zapisanie obiektu na warstwie innej niz
biezagca po wybraniu opcji ,,Zmodyfikowana nazwa

warstwy”.

[¥] Zmodyfik owana nazwa warsty

nazwa warstay
PODESTY

wystepuje tylko w przypadku podestow i cokotow;

pozwala na wyprofilowanie dowolnej krawedzi obiektu w oparciu o wczesniej
wyrysowang $ciezke (tzw. profil uzytkownika);

przyktady wykorzystania opisano w punktach 5.2 i 5.3;

profil mozna symetrycznie odbic, jesli wstawia sie z nieprawidtowej strony - w tym
celu nalezy uzy¢ opcji ,,odbij poziomo”.

Elementy dowolne Elementy dowolne Elementy dowolne

Rodzaj elementu Fodzaj elementu Fodzaj elementu

_) podtoga (O obudowa (O podtoga (® obudowa _) podtaga (O obudowa
®) podest ) cokék ) podest () cokér ) podest (®) cokét
) sufit ) ugytkownika ) sufit ) uzytkownika ) sufit () uzytkownika sufit ®) uzytkownika
) tekst 3D () tekst 3D ) tekst 3D tekst 3D
Parametry Parametry Parametry Parametry
poziom poziom poziom poziom
=0 20 =] 0
wysokosé wysokosé wysokosé
20 20 =]
szerokost
250
kuki Profil Warstwa kuki Warstwa kuki Profil | Warstwa Warstwa

[ Profil uzytkownika

Opeie
[ phytki

Rysuj

Rys. 143 - parametry elementéw dowolnych

Podziat na segmenty

L [ Zmodyfikowana nazwa warstwy

[ Profil uzytkownika

nazwa warstwy

(®) stata drugosé segmentu Ddbij pozioma

PODESTY
dhugosé segmentu
413
[V] wszystkie segmenty réwne
Opcie Opcie Opcie
[ phytki [ ptyiki [ phytki
Anu Fysui | | Anui Rysui | | Anubi Rysi | | Anui

: podestu, obudowy, cokotu i elementu uzytkownika
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4. Przyktady ksztattéow tworzonych za pomocg narzedzi rysowania
4.1. Prostokat o wymiarach 800x1500 mm

tryb ORTHO (rysowanie pod katem prostym) powinien by¢ witgczony;

nalezy ustawi¢ widok z géry i wybra¢ narzedzie rysowania - ,linia” ./;

klikng¢ na ptaszczyznie projektu lewym przyciskiem myszy i zdecydowanym ruchem myszy
w prawo wskaza¢ kierunek rysowania linii;

z klawiatury wprowadzi¢ wartosc 800 i zaakceptowac jg klawiszem [Enter];

skierowa¢ mysz w dét, wpisa¢ dtugos¢ boku 1500 i nacisna¢ [Enter];

skierowa¢ mysz w strone lewa i wpisa¢ wartos$é 800; nacisna¢ [Enter];

przesungc mysz w goére, kierujac jg do punktu poczgtkowego rysowanego elementu;

gdy pojawi sie z6tty kwadrat klikng¢ w niego, a nastepnie odsung¢ mysz i klikng¢ prawym przycis-
kiem myszy w dowolnym miejscu, koriczac rysowanie.

4.2. Okrag o promieniu 400 mm

nalezy ustawi¢ widok z goéry i wybra¢ narzedzie rysowania - ,,okrag” @;

klikng¢ na ptaszczyznie projektu w miejscu, w ktérym ma sie znalezé punkt centralny;
zdecydowanym ruchem myszy odsuna¢ wskaznik w dowolnym kierunku;

wpisac¢ wybrang warto$¢ promienia i zaakceptowac jg poprzez nacisniecie [Enter].

1200

[ Uwaga! W celu wprowa-

przed podaniem wartos-
ci nalezy wpisac litere
<D> (od angielskiego
diameter) i nacisng¢
[Enter], a nastepnie po-

dzenia Srednicy okregu,

600

da¢  wartos¢ Srednicy
Rys. 144 - prostokat Rys. 145 - okrag okregu.

4.3. Obudowa wanny prostokatnej
W przypadku, gdy jeden z jej bokdw jest tukiem:

nalezy wyrysowac prostokat, postepujac zgodnie ze wskazéwkami z punktu 4.1.;

przy aktywnym srodkowym punkcie przyciggania b] wybra¢ narzedzie - ,linia” -'/;

zblizy¢ wskaznik myszy do srodkowej czesci linii, wzdtuz ktérej ma byé dodany tuk; gdy wyswietli
sie z6tty trojkat - klikngé w niego, a nastepnie zdecydowanym ruchem myszy odsuna¢ wskaznik
na zewnatrz bryty; wpisa¢ wartos$¢ wychylenia tuku - w tym przypadku 200 mm - i zaakceptowac
klawiszem [Enter]; kliknaé prawym przyciskiem myszy koriczac rysowanie linii pomocniczej;
wybra¢ narzedzie - ,,tuk”

narysowanie tuku wymaga wskazania trzech punktow, przez ktére tuk bedzie przebiega¢;

w zwigzku z tym nalezy klikng¢ kolejno: w narozniku prostokata (tam gdzie bedzie widoczny z6tty
kwadrat, symbolizujacy punkt koricowy), nastepnie na koricu wyrysowanej linii pomocniczej (ten
punkt bedzie wierzchotkiem tuku) oraz w przeciwlegtym narozniku prostokata;

po zakonczeniu rysowania nalezy usungé zbedne linie, ktére znajdujg sie wewnatrz narysowa-
nego szablonu.
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500 200 600 L 200

1200
1200

Rys. 146 - obudowa wanny

4.4. Trapez o zadanych wymiarach katéw i bokéw

rysowany przy uzyciu Sciezki (polilinii) - bez uzycia funkcji ORTHO;

nalezy wybra¢ narzedzie ,,Rysuj Sciezke” i klikna¢ na ptaszczyznie projektu;

narysowac¢ odcinek o dtugosci 1200 w lewo, wpisujgc wartos¢ @1200<180 (wyswietli sie na
pasku polecen) i nacisng¢ [Enter];

wprowadzi¢ nastepny odcinek, wpisujagc @600<55 512
i naciskajac [Enter]; \
nastepnie kolejny, wpisujgc @512<0 i naciskajgc

[Enter]; $ N
zblizy¢ wskaznik do punktu poczatkowego rysowa-

nego elementu i klikng¢ w niego, gdy pojawi sie \u,}

26tty kwadrat, a nastepnie nacisngé prawy przycisk
myszy, aby zakoriczy¢ rysowanie elementu.

1200

Rys. 147 - trapez

Uwaga! Rysowane kqty obliczane sq zgodnie z zasadami matematyki. Przed wpisanym znakiem
mniejszosci nalezy podac dfugos¢ odcinka, natomiast za nim - wartos¢ kqta. Caty wpis poprzedzi¢
znakiem @.

4.5. Trapez zwienczony tukiem

rysowany w oparciu o bryte rysowang w przyktadzie 4.4;

nalezy wybrac narzedzie ,,Rysuj Sciezke” if klikna¢ na ptaszczyznie projektu;

narysowac¢ odcinek o dtugosci 1200 w lewo, wpisujgc wartos¢ @1200<180 (wyswietli sie na
pasku polecen) i wcisng¢ [Enter];

wprowadzi¢ nastepny odcinek, wpisujagc @600<55 i [Enter];

nastepnie wpisac z klawiatury litere [A] (ang. arc - fuk) i nacisna¢ [Enter] (lub spacje);

gdy w tym momencie poruszy sie myszg, na podgladzie pojawi sie zarys tuku;

przy wiaczonej funkcji ORTHO, bedzie sie on rysowa¢ w jednym utozeniu;

przytrzymanie przycisku [Shift] spowoduje ,uwolnienie” tuku do rysowania pod dowolnym
katem;
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wprowadzi¢ dtugo$¢ podstawy tuku wpisujgc @512<0 5

i nacisng¢ [Enter];

powrdci¢ do trybu rysowania linii wpisujac [L] (ang. line
- linia) i naciskajac [Enter],

zblizy¢ wskaznik do punktu poczatkowego rysowanego
elementu i klikng¢ w niego, gdy pojawi sie 26tty kwa- &
drat, a nastepnie nacisng¢ prawy przycisk myszy, aby \ i
zakonczyc¢ rysowanie elementu

&

{ 1200

x

Rys. 148 - trapez zwienczony tukiem

Uwaga! tuk bedzie miat wysokos¢ zapamietang z poprzednich operacji. Aby jq zmienic, nalezy wybra¢
Z klawiatury litere A (zatwierdzi¢ [Enter]) a nastepnie S (i [Enter]) i klikngé w punkcie, przez ktory tuk
ma przejsé (ang. second point), a nastepnie w punkcie, gdzie ma sie zakoriczyc.

5. Przyktady praktycznego wykorzystania elementéw dowolnych

Kazdy z ponizszych elementéw mozna dowolnie edytowac i obraca¢ w przestrzeni. Opcje te s3
dostepne po zaznaczeniu bryty i wyborze prawego przycisku myszy. Z rozwinietego menu nalezy
wybra¢ funkcje ,,Edycja” lub ,,Obrét”/,,0brét 3D”. Zmiana ksztattu elementu jest mozliwa wytgcznie
poprzez ponowne wyrysowanie ksztattu szablonu.

5.1. Rysowanie elementu z otworami

Aby wyrysowac taki element nalezy:

narysowaé¢ krawedZ zewnetrzng przy uzyciu dowolnego / \’E }\"o

narzedzia rysowania; <L)

wewnatrz wyrysowac ksztatty otworéw; L‘(:“-/Q

wybrac ikone E‘J‘ »Element dowolny” i klikng¢ we wnetrzu \TO

wyrysowanego ksztattu; -( N

w nowo uruchomionym oknie wybraé typ elementu (podtoga O\ J

lub podest), wpisa¢ parametry obiektu i klikngé przycisk Rys. 149 - element z otworami

»Rysuj”. - projekt i efekt korcowy

5.2 Rysowanie podestu z uzyciem profilu uzytkownika

dowolng technika wyrysowac ksztatt podestu;
obok ksztattu podestu narysowac profil przy uzyciu narzedzia polilinia;

wybrac ikone E‘D »Element dowolny” i klikng¢ wewnatrz wyrysowanego obrysu;

w nowym oknie zdefiniowac typ elementu - podest;

wybrac¢ zaktadke ,,Profil” a w niej opcje ,,Profil uzytkownika”: uzytkownik zostaje przeniesiony
do projektu, gdzie powinien klikng¢ na wyrysowang linie profilu, a nastepnie wskaza¢ punkt
styku profilu z wyrysowanym ksztattem podestu;

gdy okno ,Elementy dowolne” ponownie sie otworzy -
nalezy wybrac przycisk ,,Rysuj”;

w tym momencie podest o zdefiniowanym profilu > V

zostanie wstawiony do projektu.

Rys. 150 - podest o zdefiniowanym profilu
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5.3. Rysowanie cokotu z zastosowaniem profilu uzytkownika

= przy uzyciu Sciezki narysowac trase przebiegu oraz ksztatt profilu;

= wybraéikone I:‘J' »Element dowolny” i klikng¢ na wyrysowana trase;

= w nowym oknie zdefiniowac typ elementu - cokét;

= wybraé zaktadke ,,Profil” i opcje ,,Profil uzytkownika”;

= po przeniesieniu do projektu klikngé na wyrysowana linie
profilu i wskaza¢ punkt styku profilu z wyrysowang trasg
przebiegu listwy;

= w oknie ,Elementy dowolne” wybraé przycisk ,Rysuj” -

R g a R} Rys. 151 - cokét o zdefiniowanym profilu
zostanie wyrysowany cokét o zdefiniowanym profilu.

6. Szybkie rysowanie prostokata i kwadratu

Przy uzyciu ikony ,Prostokat” D oraz komendy rec lub rectangle (pl. prostokat) mozna szybko
i tatwo narysowac te figure geometryczng. Po wybraniu ikony lub wpisaniu polecenia z klawiatury
i zatwierdzeniu go klawiszem [Enter], wystarczy wskaza¢ dwoma kliknieciami przeciwlegte narozniki.
Widoczny bedzie zarys rysowanego prostokata (oznaczony linig ciagta). Po drugim kliknieciu
prostokat zostanie narysowany.

Dtugosci bokéw prostokata mozna takze wpisa¢ z klawiatury i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter]. Na
przyktad, aby narysowac¢ prostokat o bokach 1000 cm i 2000 cm, nalezy wybra¢ ikone ,,Prostokat”,
kliknaé w punkcie poczatkowym, a nastepnie wpisa¢ z klawiatury nastepujaca komende: @1000,2000
—i zatwierdzi¢ jg klawiszem [Enter].

Aby narysowaé¢ kwadrat, bezposrednio po kliknieciu na ikone, przed wskazaniem pierwszego
naroznika, nalezy wpisa¢ z klawiatury polecenie square (pl. kwadrat) i zatwierdzi¢ je klawiszem
[Enter]. Nastepnie wskaza¢ kliknigciami dwa przeciwlegte wierzchotki (Rys. 152).

drugi
naroznik

ierws?! ) ) . :
ﬂamzmz prostokat wynikowy

Rys. 152 - kwadrat narysowany przy uzyciu funkcji ,prostokat"

Prostokaty sg rysowane w oparciu o wielokrotnos¢ 90°. Aby uzyskac inne potozenie figury, nalezy po
jej narysowaniu skorzysta¢ z opcji ,,Obrét” lub ,,Obrét 3D” (opisanych w nastepnym rozdziale na
stronie 75). Natomiast kwadraty mozna rysowa¢ pod dowolnym katem - po wytaczeniu opcji ORTHO
na pasku statusu lub przytrzymujac klawisz [Shift] podczas wskazywania drugiego wierzchotka.

W $rodowisku .4CAD prostokaty to zamkniete polilinie o czterech bokach. Aby uzyska¢ niezalezne

odcinki, nalezy zaznaczy¢ prostokat i rozbi¢ go przy uzyciu ikony ,,Rozbij” lub komendy explode,
wpisanej z klawiatury na pasku polecen.
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Podstawowe operacje na elementach

1. Uwagi wstepne

Aby wywotaé menu podreczne (Rys. 153), ktére pozwoli szybko i spraw-
nie przeprowadzac podstawowe operacje na elementach, nalezy klikna¢
lewym przyciskiem myszy na obiekcie, a nastepnie klikng¢ prawym
klawiszem, najlepiej na pustg przestrzen rysunku.

2. Edycja (Edit)

W programie mozna edytowac nastepujgce obiekty: $ciany, okna, drzwi,
otwory, elementy dowolne, stupy i elementy wyposazenia. Aby przepro-
wadzi¢ edycje danego obiektu, nalezy go zaznaczyé, wywotaé menu
podreczne i wybraé¢ pozycje ,Edycja”. Edytowanie umozliwia miedzy
innymi zmiane wymiaréw.

3. Przesun 2 punkty (Move 2 points)

Aby przesuna¢ obiekt, nalezy go zaznaczy¢ i z rozwijalnego menu (pod
prawym przyciskiem myszy) wybra¢ polecenie ,Przesunn 2 punkty”.
Nastepnie wskazaé kursorem punkt na obiekcie, w oparciu o ktéry ma
nastgpi¢ przesuniecie obiektu, i klikng¢é w miejscu, w ktérym obiekt
ma sie docelowo znaleZé. Obiekt zostanie przesuniety w wyznaczone
miejsce.

4. Przesun (Move)

Aby przesuna¢ obiekt przy uzyciu tej opcji, nalezy zaznaczyé obiekt,
z rozwijalnego menu wybraé polecenie ,Przesun” i w pojawiajagcym sie
oknie ,,Przesuwanie” (Rys. 154 i Rys. 155) ustali¢ parametry przesunie-
cia. Szczegétowe omdwienie funkcji tego okna znajduje sie ponizej.

Zaktadka ,XYZ” (Rys. 154) - stuzy do przesuwania obiektow w konkret-

nej osi o0 podang wartosé:

= nalezy wybra¢ jedng z trzech osi wspdtrzednych uzytkownika
(X, Y, Z) lub opcje ,2 punkty”, a nastepnie suwakiem wskazac
odlegtos¢ (lub wpisac recznie wartosg);

= aby element zostat przesuniety, nalezy klikng¢ przycisk ,,Przesun”.

Edycja

Przesun 2 punkty
Przesuni

Kopiuj

Obrét

Obrat 30

Lustro
Usuni

Grupuj <Ctrl+G>
Rozgrupuj <Ctrl+U>

Wiasciwosci...

Rys. 153 - menu rozwijane

Przesuwanie [ = |

W2 | kisnunku

QxR Oy @2 (O2punkly

sdleghose| TS || wikaz

Zamkni

Rys. 154 — okno
,Przesuwanie”
- zaktadka ,XYZ”

Przesuwanie =

Wz | wkisnku

géraldst prataiyt
1420 [

lewa/pramo

Prezzun | Zamkni
Rys. 155 - okno
,Przesuwanie”

- zaktadka ,w kierunku”

Przycisk ,,Wskaz” (Rys. 154) - stuzy do przesuwania obiektéw do dowolnego punktu:
= nalezy wybraé przycisk ,,Wskaz” i zaznaczy¢ punkt na elemencie, ktéry ma sie znalez¢ w wybranej

lokalizacji;
= wskazaé drugim kliknieciem nowa lokalizacje tego punktu;

= w polu ,odlegtos¢” pojawi sie wartos¢ przesuniecia w zaznaczonej osi w milimetrach;

= aby zatwierdzi¢ nalezy wybra¢ przycisk ,,Przesun”;

= aby wyjs¢ z okna bez wprowadzania zmian w projekcie, nalezy klikngé ,,Zamknij” lub [ < }
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Zaktadka ,w kierunku” (Rys. 155) - pozwala przesunaé¢ obiekt w dowolnym kierunku. W tym
przypadku nie bierze sie pod uwage osi wspdtrzednych XYZ, lecz przednig strone przesuwanego
obiektu. Tak wiec, jesli obiekt zostaje obrécony wzgledem osi XYZ, ptaszczyzny przesuniecia ulegaja
zmianie. Aby przesung¢ element przy uzyciu tej opcji nalezy:

= wybraé okreslony kierunek przesuniecia (géra/dot, przéd/tyt, lewo/prawo);
= okresli¢ suwakiem odlegtosé przesuniecia (warto$¢ mozna wpisac recznie);
=  monitorowac poprawnosc¢ ustawien na biezgco na podgladzie w projekcie;
= nacisngc¢ przycisk ,,Przesun” po ustawieniu obiektu we wtasciwym potozeniu.

5. Kopiuj (Copy)

Aby skopiowac wybrany obiekt nalezy go zaznaczy¢ i wybrac opcje ,Kopiuj”. Nastepnie wskaza¢ na
kopiowanym elemencie punkt, w oparciu o ktéry ma przebiega¢ kopiowanie i wybra¢ miejsce,
w ktore ma zostaé wstawiony. Funkcja ta dziata analogicznie do komendy ,,Przesun 2 punkty”, z t3
réznica, ze po jej zastosowaniu w projekcie pojawi sie dowolna liczba nowych obiektéw, identycznych
jak oryginat poddawany kopiowaniu. Wstawianie kolejnych kopii zakorczy sie po wecisnieciu prawego
przycisku myszy lub klawisza [Enter] albo [Esc]. Kopiowane elementy mozna wstawia¢ w réwnych
odstepach, wpisujagc na pasku polecen zadang odlegto$é odsuniecia od oryginatu, np. 1000 mm
odsuniecia dla pierwszej kopii, 2000 mm dla drugiej i 3000 mm dla trzeciej (Rys. 156 i Rys. 157).

ACAD Command Bar  ~ |

‘mOde/<Base point>:

Displacement point: 1000

E

Rys. 156 - kopiowanie elementu dekoracyjnego - pierwsza kopia odsunieta o0 1000 mm

4CAD Command Bar

: _copy
Vector/mOde/<Base point>:
Displacement point: 1000
Doda3SDSElement (e: 71315840:70045912)
Displacement point: 2000
Doda3SDSElement (e: 71314720:70045912)
Displacement point: 3000
DodajSDSElement (e: 71315000:70045912)
Displacement point:

Cancel

Rys. 157 - kopiowanie elementu dekoracyjnego - trzecia kopia odsunieta o0 3000 mm
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6. Obrét (Rotate)

Obracanie przy uzyciu tej opcji przebiega zawsze w osi Z. Aby obrdcic¢
element nalezy go zaznaczy¢ i wybrac funkcje ,,Obrét” z rozwijanego
menu. Potem wskazaé punkt (na obiekcie lub poza nim), definiujgcy o$
(centrum) obrotu i przesuwajgc mysz, ustali¢ jego kat (Rys. 158, Rys.
159, Rys. 160). Ponowne klikniecie lewym przyciskiem korczy operacje.
Kat obrotu mozna réwniez wpisa¢ na pasku Command Bar po wskaza-
niu punktu centralnego obrotu i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter].

Jesli opcja ORTHO na pasku Status Bar jest aktywna, obracanie za
pomocy myszy bedzie przebiegato wytacznie w oparciu o wielokrotnosé
kata 90°. Gdy opcja ORTHO jest nieaktywna, obracanie przebiega pod
dowolnym katem. Mozna jg wiaczac¢ i wytacza¢ poprzez dwukrotne
klikniecie lewym przyciskiem myszy, takze w trakcie obracania.

7017,-3425,0 SNAP GRID| ORTHO|POLAR ESNAP LWT MODEL TAELET

7. Obroét 3D (3D Rotate)

Po wybraniu tej funkcji z menu podrecznego otwiera sie okno
,0bracanie”, ktére zostato podzielone na dwie zaktadki: 2D i 3D (Rys.
161 i Rys. 162). Umozliwiaja one obracanie obiektéw w dwéch lub w
trzech wymiarach.

Obracanie 2D - tylko wzgledem osi Z (czyli pionu):

= w polu ,kat obrotu” nalezy poda¢ wartos¢ kata, o jaka obiekt ma
zostaé obrdécony;

= na ekranie pojawi sie zarys obracanego elementu;

=  aby zatwierdzi¢ operacje nalezy kliknag¢ przycisk ,,0bré¢”;

= bloki obracajg sie wzgledem swojego srodka, a elementy liniowe
wzgledem punktu 0, 0, O.

Obracanie 3D - w 3 ptaszczyznach - X, Y lub Z (Rys. 163).
= przebiega na tej samej zasadzie, co obracanie 2D;
= dodatkowo dostepna jest opcja ,,przez wskazanie”:
- wymaga wybrania przycisku , wskaz 2 punkty”;
- nastepnie nalezy wskazaé kliknieciami poczatkowy i korcowy
punkt osi obrotu,
- nastepnie nalezy ustali¢ , kat obrotu” - wybierajac jedng z opcji
0, 90, 190, 270, uzywajac strzatek =1 lub wpisujgc wartosé
z klawiatury;
- aby zatwierdzi¢ - klikng¢ ,,0broc”;
- aby wrdci¢ do punktu wyjscia - klikng¢ ,,Zeruj obroty 3D";
- aby wyjsé z okna bez zapisywania zmian - klikna¢ ,,Zamknij”.

83

o$ obrotu E>‘ %’

Rys. 158 . obracanie
elementu - wskazana o$
obrotu

Rys. 160 - obracanie cd.

Obracanie

_€.2D  (%.3D

of obroty

% przez wskazanie
¥ wskaz 2 punkly
w2z
kal obiotu
@0 O O Oz

kat obrotu [0

Zenjobroty30 || Dbise || Zamkni

Rys. 161 - okno ,Obracanie"
zaktadka 2D

Obracanie

#.2D (%.3D

05 obrotu
R O preez wkazanie
Oy wskaz 2 punkly
@z

kat abratu

@0 O Ot Oearo

kat cbroty 0

Zewj obroty 3D Obwrac Zamkni

Rys. 162 - okno ,Obracanie"
zakfadka 3D
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. .1 =

Rys. 163 - obracanie 3D - przykfady

8. Lustro (Mirror)
Funkcja ta stuzy do tworzenia lustrzanego odbicia elementéw:

= nalezy zaznaczy¢ element do skopiowania, pleryrezyipunkt plaszczyzny.odbicla

= 7 rozwijanego menu wybraé opcje ,Lustro”
lub wpisa¢ z klawiatury polecenie mirror
i zatwierdzi¢ je klawiszem [Enter];
= wskaza¢ dwa punkty nalezgce do ptaszczyzny
odbicia: klikng¢ lewym przyciskiem w pierw-
szym punkcie (definiuje on odlegtos¢ kopii od
oryginatu) - po poruszeniu myszg pojawi sie
linia ptaszczyzny odbicia oraz zarys lustrzanej
kopii, nastepnie klikng¢ lewym przyciskiem
w drugim punkcie ptaszczyzny (Rys. 164);
= aby zakonczy¢ operacje nalezy klikng¢ pra- 2l m
wym przyciskiem myszy. drugi punkt ptaszczyzny odbicia

Rys. 164 - dziatanie opcji , Lustro”

9. Usun (Delete)
Aby usuna¢ obiekt nalezy go zaznaczy¢ i wybra¢ opcje ,,Usuin” z rozwijanego menu lub klawisz
[Delete] na klawiaturze.

10. Grupowanie i rozgrupowywanie (Group/Ungroup)

Grupowanie elementdw to operacja stuzgca wtgczeniu bryt wystepujacych razem (np. stotu i krzeset)
w jeden zbiér. Dzieki tej funkcji jednym kliknieciem myszy mozna zaznaczy¢é wiele obiektow
jednoczesnie, w celu wykonania na nich operacji np. kopiowania lub przesuwania. Aby zgrupowaé
elementy, nalezy zaznaczy¢ wszystkie obiekty, ktdre maja wejs¢ w sktad grupy i z rozwijalnego menu
wybrac opcje ,,Grupuj”. Aby rozgrupowac uprzednio zgrupowane obiekty, nalezy klikng¢ na dowolny
element wchodzacy w sktad grupy i wybraé opcje ,Rozgrupuj”. Polecenia te sg rowniez dostepne
z poziomu klawiatury - aby potaczy¢ obiekty w grupe nalezy uzy¢ skrétu klawiszowego [Ctrl + G],
natomiast by wykonaé polecenia odwrotne - [Ctrl + U].

11. Wiasciwosci elementu - okno Entity Properties

Wybranie opcji ,Wfasciwosci" z menu kontekstowego otwiera okno wiasciwosci elementu,
w ktérym wyswietlane sg informacje dotyczace wybranego obiektu (Rys. 165).
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Najwazniejsze z nich to wspdtrzed- Entity Properties [ x|
. . . All Selected Entities
ne wstawienia (,Insert Coordina- o T T [T St E
tes"), w tym koordynaty punktu coor [ [SeeciCoor. | Lineweiont W00mm V] Lineypescae [1__ B
wstawienia X, Y, Z w polu , Insertion Piint stgle: BYCOLOR
. . . . . . Hyperlink
Point" i wspdtczynnik skali obiektu N DecireNors EdiHypeink
w polu ,Scale Factor". et
Insert Coordinates
Kazdy obiekt mozna powiekszy¢ lub el eome | 74 = | = | = R
.. , . . . . Scale factor: X |1 =] y.[1 2]z =
pomniejszy¢ w kazdej z osi, podajgc
. o . . Posttioning
wspotczynniki skali w polach X, Y i Z. e : Ao [ :
W polu ,Layer” (warstwa) podane sg Cokam spactiz 0 - Rowwachoe |0 :
parametry warstwy, na ktérej lezy Fltaton angle: 180 :
wybra ny element. Handle:  80416C487 Inseit name:  Zawieszki_2150
2 Explorer.. | [ 0K Cancel

Rys. 165 - Okno , Wtasciwosci elementu”

12. Pasek ,Wtasciwosci elementu” w menu narzedziowym

Wiasciwosci obiektéw mozna réwniez edytowad przy uzyciu narzedzi dostepnych na pasku
»Wiasciwosci elementu” (Rys. 166), znajdujgcym sie pod paskami ikonowym. Pasek ten pozwala
zarzadzaé witasciwosciami warstwy, na ktorej dany element zostat narysowany. Jest przeznaczony
dla zaawansowanych uzytkownikdw $rodowiska CAD.

Wiasciwosci elementu n

#FAF| g x o W RESZTAID v | T evLaver vf| ——— BraveR  v|| | ————000mm || [BYCOLER

Rys. 166 - pasek ,Wtasciwosci elementu”

Warstwy w srodowisku .4CAD odpowiadajg przezroczystym naktadkom, stosowanym w rysowaniu
recznym. Pozwalajg zorganizowac rézne czesci rysunku, na przyktad jesli rysowany model sktada sie
z réznych materiatéw, jak np. drewno, szkto i metal, poszczegdlne jego elementy powinny by¢
wyrysowane na roznych warstwach. Kazdy element wyrysowany w $rodowisku .4CAD nalezy do
jakiejs warstwy. Element rysowany w danej chwili jest przypisywany do warstwy biezacej.

Mozna zarzadza¢ widocznoscia, kolorem, rodzajem i gruboscig linii poszczegdlnych warstw. Warstwy
mozna réwniez wtgczaé lub wytgczaé (ang. On/Off) (stajg sie wtedy niewidoczne w projekcie i na
wydruku, ale mogg by¢ nadal edytowane i wptywaé na wyswietlanie i wydruk widocznych warstw,
tj. zastania¢ je) oraz zamraza¢ i odmrazac (ang. freeze/thaw) (sa wtedy niewidoczne w projekcie
i na wydruku i nie mogg by¢ edytowane; nie bedg zastania¢ innych warstw). Wyjatkiem jest warstwa
biezaca, ktora nie moze byé zamrozona. Warstwy mozna tez blokowac i odblokowywacé (ang.
lock/unlock) (warstwa zablokowana jest widoczna, lecz nie moze by¢ edytowana - zabezpiecza to
przed przypadkowg modyfikacjg rysunku).

Modyfikacje niektérych ustawien warstwy wybranego elementu mozna przeprowadzac na biezgco
przy uzyciu paska ,Wtasciwosci elementu”, natomiast ustawienia wtasciwosci wszystkich warstw
dokonuje sie w ,,Eksploratorze Warstw” programu IntelliCAD.

Po kliknieciu na element lewym przyciskiem myszy, w nizej wymienionych polach paska, wyswietla

sie informacje na temat tego, do jakiej warstwy jest on aktualnie przypisany. Ponizsze parametry
mozna zmieniac zgodnie z zapotrzebowaniem. Na pasku tym dostepne sg nastepujace funkcje:
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. g ,Ustaw warstwe zgodnie z elementem” - zmienia biezgcg warstwe zgodnie z warstwg
wskazanego elementu;

- g »Eksploruj warstwy” - przycisk ten otwiera okno ,Eksploratora warstw” programu
IntelliCAD (Rys. 167), w ktorym uzytkownik moze zmodyfikowaé wszystkie atrybuty warstw
w projekcie.

4] IntelliCAD Explorer - Layers o B
Edit View Help

lavised xX&ve e |7an]

[Blements Layers settings in drawing - [c-\CAD Projekt\CAD Decor PRO\PROJEKTY\wewewewe dwg]

5-[8] cACAD Projekt\CAD Decor P | ayer Name Color Linetype On/Off Locked AllVi.. Line. Print.. Print Cure. New.. ~
= ayern PODLOGA_POM [ White  Continuous On No  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
:#‘::[:;T:S POLYLINET I Colo.. Continuous On  No  Thaw.. Default Color. Ves  Thaw.. Thaw..

PTASZEK! [ White  Continuous On  No  Thaw. Default Color.. Ves — Thaw.. Thaw..
12 Coordinate Systems
B views PUNKT-WSTAWIA.. [ Yell..  Continuous On  No  Thaw.. Default Color.. Ves — Thaw.. Thaw..
@ Elocks RAMA_OKNA ] White  Continuous On  No  Thaw.. Default Color.. Ves  Thaw.. Thaw..
"‘yD\mensmnStyle; RAMY_DRZWI I Colo.. Continuous On No Thaw... Default Color.. Yes Thaw... Thaw..
«” RESZTA-3D ] white  Continuous on No Thaw... Default Color.. Ves Thaw... Thaw..
SCIANA [ white Continuous On No Thaw... Default Color.. Yes Thaw... Thaw..
SCIANAG [ white Continuous On No Thaw... Default Color.. Yes Thaw... Thaw...
SCIANY [ Colo.. Continuous On No Thaw... Default Color.. Yes Thaw... Thaw...
SCIANY-3D [ Colo.. Continuous On No Thaw... Default Color.. Yes Thaw... Thaw...
SCIANY-LINIA [ white Continuous On No Thaw... Default Color.. Yes Thaw... Thaw...
SCIANY-RAMY-OK. [ White Continuous On No Thaw... Default Color.. Yes Thaw... Thaw...
SCUKR [ White Continuous On Yes Frozen Default Color.. Yes Thaw... Thaw...
SPREZVNKA [ White Continuous On No Thaw... Default Color.. Yes Thaw... Thaw...
< > SUFIT [ White Continuous On No Thaw... Default Color.. Yes Thaw... Thaw... ™
Ready

Rys. 167 - Eksplorator Warstw IntelliCADa

TECHNICAL_T . A~
. |9<} eIl - v| »Pole zmiany warstwy” - umozliwia przypisanie narysowanego

elementu do wybranej warstwy;

o [ Colort ¥l ,Pole zmiany koloru” - pozwala na zmiane koloru warstw. Aby zmieni¢

kolor warstwy, nalezy zaznaczyé obiekt i wybraé kolor z rozwijanej listy lub swdj wiasny,
wybierajac pozycje ,Select color...” - otwiera sie wtedy nowe okno ,,Color” z trzema zaktadkami,
przedstawionymi na ilustracji na nastepnej stronie (Rys. 168);

————— DESHDOTXZ ||

»Pole zmiany rodzaju linii” - pozwala na modyfikacje rodzaju linii obiektu.
Do wyboru s3 rézne style;
0.00 mm

¥, Pole zmiany grubosci linii” - umozliwia zmiane grubosci linii np. w celu
zwiekszenia jej widocznosci na wydruku lub spetnienia standardéw rysunku technicznego. Po
zmianie grubosci, jesli ma ona byé widoczna na biezaco w projekcie, nalezy wiaczyé opcje
»Pokaz grubos$é linii”. Znajduje sie ona pod pozycjg ,Informacje” = ,Ustawienia” w menu
gtéwnym programu, a takze pod opcja ,,LWT" (LineWeight) na pasku Status Bar.

o Colar Color =
edaCor | TanGar | Comioh bmCobe | Tnefon | CobrBocks G | TweCoe | ColrBocks
Stk ot SaerColr ok e
ot | ] ] | B
o s Logeaona
BN evoven| oveloce —
ot Gk Paie " -
I _ Red 102
rCcrrrrrc Ligiges
rrrr rr EoEl Ll L el
Eo 20| Qe 128 B 128
ColaBig | 129 B 0
17 Shom oy coko bock. cokors uamdin e
a4 Guom o
st [BYLAYER B% Cokot Bock Edion
* % | Geen 2 o[ Ceen 0 k| Cren

Rys. 168 - Wybor koloru warstwy - zaktadki: ,,Index Color”, , True Color”, ,,Color Books”

Kolejna ilustracja przedstawia rozwiniete listy pdl paska ,,Wtasciwosci elementu” (Rys. 169).
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Wiasciwosci elementu a
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Rys. 169 - rozwiniete listy w poszczegdlnych polach paska

13. Odsun (Offset)
Funkcja ta pozwala na tworzenie proporcjonalnych obiektéw, potozonych réwnolegle do juz wyryso-

20

wanych (Rys. 170). Procedura uzycia funkcji ,,Odsun” jest nastepujaca:

= po wybraniu ikony ,,0dsun” = program poprosi o podanie dystansu miedzy oryginatem a obiek-
tem rownolegtym - nalezy wpisaé¢ wybrang wartos¢ z klawiatury i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter]
lub wskazac¢ ja dwoma kliknieciami lewym przyciskiem myszy;

= nastepnie wskazac (kliknieciem) element, ktéry ma by¢ odbity;

= kolejnym kliknieciem wskaza¢ strone, z ktérej ma zosta¢ odbita linia réwnolegta (jesli z obu stron,
nalezy wpisac both (pl. obie) na pasku Command Bar i zatwierdzi¢ [Enter];

= funkcja jest aktywna do chwili wybrania klawisza [Esc], wiec po wstawieniu obiektu mozna od razu
wskazac kolejny element do odbicia i strone, z ktérej ma zostac potozony rownolegty obrys.

Jesli odbijana linia réwnolegta ma przechodzi¢ przez okreslony
punkt, po wybraniu ikony ,,0dsui” nalezy na pasku Command
Bar wpisac polecenie Through point (pl. przez punkt), zatwier-
dzi¢ jg klawiszem [Enter], zaznaczy¢ element do odbicia,
a nastepnie klikng¢ w punkcie, przez ktéry ma przejs¢ nowa 0N e\ 200
linia. Po czym mozna wybrac kolejny element.

Rys. 170 - przyktad uzycia funkcji ,Odsun”
14. Przytnij (Trim)
Funkcja umozliwia przycinanie czesci linii, tukow, okregdw, polilinii, ktére krzyzuja sie z innymi obiekta-
mi (Rys. 171). Procedura jest nastepujgca:

figura wyisciowa

= po wybraniu ikony ,,Przytnij” m nalezy wskazaé elementy, w opar-
ciu o ktére ma przebiega¢ przycinanie - aby wskaza¢ wszystkie
w projekcie, nalezy nacisna¢ [Enter];

= nastepnie program poprosi o wskazanie elementéw, ktére maja
zostac przyciete; figura wynkowa

= przycinanie trwa dopdty, dopdki uzyskane fragmenty nie beda roz-
taczne i mozliwe do usuniecia przez zwykte zaznaczenie i wybranie
opcji ,Usun” lub klawisza [Del];

= aby zakonczy¢ przycinanie nalezy nacisna¢ [Esc]. Rys. 171 - przykfad uzycia funkcji
,Przytnij”
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15. Rozbij (Explode)

Jest to funkcja przeznaczona dla sredniozaawansowanych uzytkownikéw, pozwalajgca na rozbijanie

elementow (figur, polilinii, blokdw) na elementy sktadowe (pojedyncze odcinki, powierzchnie).

W tabeli zaprezentowano przyktady obiektéw poddanych rozbiciu i efekty tej funkcji (Rys. 172).

Procedura postepowania w przypadku tej funkcji jest nastepujaca:

= po wskazaniu obiektu do rozbicia (kliknieciem lub zaznaczeniem obszarem), nalezy wybrac ikone
»Rozbij” ® lub wpisa¢ z klawiatury polecenie explode i nacisnaé [Enter];

= operacja dziata jednorazowo, jesli wiec rozbiciu ma ulec wiecej niz jeden element, nalezy
zaznaczyc je jednoczesnie, lub po rozbiciu pierwszego ponowi¢ operacje.

Uwaga! Niektdre bloki nalezy rozbi¢ wielokrotnie, az do uzyskania pojedynczych powierzchni. Nalezy
jednak pamietac, ze obiekty wielokrotnie rozbite moggq stac sie niewidoczne w wizualizacji.

Polilinie o grubosci linii > 0 zostajg rozbite na linie i tuki
N / \ o zerowej grubosci linii.
/ \ Polilinie zostajg rozbite na osobne odcinki (linie i tuki).
/AN | T
Linie wielokrotne zostajg rozbite na dwie osobne linie,
= N podzielone dodatkowo na fragmenty.
/\) A3
s 7 p

/ S Prostokaty i inne figury wyrysowane za pomoca polilinii
zostajg rozbite na poszczegdlne odrebne odcinki.

’ ‘ Figury zakreskowane rozpadaja sie na osobne odcinki,
kazda z linii kreskowania staje sie osobnym elementem.

// Bloki rozbijaja sie na poszczegdlne elementy sktadowe.

figury wyjsciowe figury wynikowe
Rys. 172 - przyktady rozbitych elementéw

88



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

ROZDZIAL 10
Zaawansowane operacje na elementach

1. Uwagi wstepne

Zaawansowane

Do standardowego menu programu CAD Decor PRO dodali$my pasek E

,2Zaawansowane” z kilkoma czesto uzywanymi ikonami platformy
IntelliCAD (Rys. 158). Pasek ten jest domysinie ukryty - aby go wywotaé,
nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy w polu paskéw ikon i zaznaczyc Rys. 158 - pasek
pozycje ,Zaawansowane” na rozwijanej liscie. ,Zaawansowane”

2. Edytuj dtugos¢ (Edit Length)
Po wybraniu ikony ~ ,Edytuj dtugos¢”, stuzacej do
szybkiego modyfikowania dtugosci wyrysowanego odcinka,

, . . . ’ . Edit length: D¥Ynamic/Increment/Percent/Total/
na pasku polecen pojawi sie prosba o wybranie sposobu <Select entity to list length>:
przeprowadzenia zmian (Rys. 159).

ACAD Command Bar ﬂ
~
v

: _EDITLEN

Rys. 159 - wybdr sposobu zmiany dtugosci

Wymienione opcji pozwalajg na zmiane dtugosci odcinka:

= ,Dynamic”: dynamicznie - czyli poprzez kliknigcie lewym przyciskiem myszy w punkcie, do
ktérego linia ma zosta¢ dociagnieta;

=, Increment”: przez dodanie odcinka - wymaga wpisania z klawiatury dtugosci odcinka, ktéry ma
zostac¢ dodany do istniejacego;

=, Percent”: procentowo - nalezy wpisac jaki procent obecnego odcinka ma stanowi¢ nowy - np.
50% skroci istniejacy odcinek o potowe, a 150% - wydtuzy go potowe;

=, Total”: catosciowo - nalezy poda¢ nowa dtugos¢ catkowitg odcinka.

Aby wybra¢ opcje, nalezy wpisaé jej nazwe na pasku po dwukropku i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter].
Na pasku pojawi sie kolejny wpis, w ktérym trzeba podad odpowiednig wartos¢, zatwierdzi¢ jg
[Enter] i wskazaé (przez pojedyncze klikniecie lewym przyciskiem myszy) element, ktérego dtugosc
ma ulec zmianie. W przypadku opcji dynamicznej zmiany nie nalezy nic wpisywa¢, tylko klikng¢ na
odcinek, a nastepnie drugim kliknieciem wyznaczy¢ jego nowy punkt koncowy. Opcja ta jest
szczegdlnie przydatna przy poprawianiu linii wyrysowanych pod katem innym, niz wielokrotno$¢ 90°.

3. Zaokraglij (Fillet)

Opcja ,Zaokraglij” 7 umozliwia potaczenie dwdch elementéw tukiem o zadanym promieniu lub
zaokraglenie istniejacego ostrego naroznika pomiedzy liniami. Tym sposobem mozna tworzyé¢
zaokraglone wierzchotki miedzy odcinkami linii, prostymi odcinkami polilinii, tukami okregami
i liniami prostymi. Po wybraniu ikony ,Zaokraglij” na pasku Command Bar pojawi sie komunikat,
w ktérym podana bedzie obecna warto$¢ promienia oraz dwie opcje do wyboru: ,Settings”
i ,Polyline” (Rys. 160).
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Opcja ,Settings” stuzy do zmiany ustawien zaokrag-
lania, m.in. promienia tworzonego tuku. Aby jej uzy¢,
nalezy po dwukropku wpisa¢ settings lub skrétowo set
i w nowym oknie poda¢ nowe wartosci (Rys. 161).

Po zatwierdzeniu nowych ustawien przycis-

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

ACAD Command Bar :

: FILLET ~
- v

Fillet (radius=0): Settings/Polyline/<Select
first entity>:

o

Rys. 160 - komunikat po wybraniu opcji ,,Zaokraglij

kiem ,,0k”, nalezy wskaza¢, jeden po drugim, Deawing:Setings 1
elementy, ktére majg by¢ potaczone tukiem, Drawing Urits | Coordinate Input | Display | Entty Crestion | Entity Modiication | 3D Setings
klikajac jednorazowo lewym przyciskiem my- Miror Option Defaul OffsetDistance
szy na"kazdym .z r.1|ch.. Aby uz.y-c funkql.,,Za- ::i’ue‘;ﬂ:mmw. R|1I T :
okraglij” w odniesieniu do polilinii, nalezy po ek e ey
wybraniu ikony (lub po zmianie ustawien) Changs seltings for [GhemarFilet <
wpisa¢ po dwukropku polecenie ,,polyline” Comers Filet Fradius
lub skrétowo p, zatwierdzi¢ je klawiszem ‘f'gez—“?m“'"e“ 17‘ (/— Radus 000 :

O Retain comers
[Enter] i wskazac kliknieciem wybrang poli- Seedto,
linie w projekcie. Wszystkie wierzchotki poli- Chenis Ditarees o frskes -

(®) Distance - distance () Distange - angle

linii zaokraglone.

Aby zaokragli¢ jeden wybrany wierzchotek
polilinii, trzeba ja wczesniej rozbi¢ - w tej 5
sytuacji wystarczy wskaza¢ odcinki do
potaczenia tukiem bez wpisywania polecenia
»polyline”.

First distance: 10.00 Distance: 0.00

A
s

Second distance; | 10.00 Angle: 0

) [ e

Rys. 161 - okno zmiany ustawien zaokraglania

polilinia wyjiciowa

polinia po z‘ankragléniu'

Rys. 162 - przyktad uzycia funkcji ,,Zaokraglij” dla poliliniii

o D

elementy wyjsdowe wariant 1

wariant 2 wariant 3

Rys. 163 - przykfady uzycia opcji ,Zaokraglij” dla linii i tuku

4. Dostaw (Align)

Funkcja ta pozwala na ustawianie elementéw wzgledem siebie w wybranym uktadzie przestrzen-
nym, np. dostawianie ich do siebie pod okreslony katem. Jest przydatna przy umieszczaniu kilku
elementdow 3D w przestrzeni pod réznymi katami wzgledem siebie i osi wspoétrzednych. Procedura

dostawiania jest nastepujaca:

= po wybraniu ikony ,Dostaw” ol zaznaczy¢ obiekt

lub obiekty, ktére maja zostaé dostawione

(kliknieciem lewym przyciskiem myszy lub obszarem);

= zatwierdzi¢ wybodr klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem myszy;

= wskazac pierwszy punkt zrédtowy (np. punkt koncowy w narozniku obiektu, ktéry ma by¢
dosuniety) poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy;
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= wskazaé pierwszy punkt docelowy (miejsce, w ktérym po dostawieniu ma sie znalezé punkt

zrédtowy);
= mozna wskazaé jeszcze dwie pary punktéw, klika-

jac po kolei w wybrane punkty obiektu przeznaczo-

nego do przesuniecia i obiektu, w oparciu o ktéry

zachodzi dostawianie; "2 e
= po wskazaniu par punktow (jednej lub dwdch) aby obiekty wykciowe wariant 1

zakonczy¢, nalezy nacisna¢ [Enter] lub prawy przy-

cisk myszy - obiekt zostanie dosuniety;
= po wskazaniu trzech par punktéw obiekt zostanie 44
dosuniety samoistnie;
=  to w jakich osiach (X, Y, Z) nastgpi obrdcenie obiek-
HZ

tu, zalezy od wskazanych par punktéow zrédtowych
i docelowych; wariant 2 wariant 3

= na ilustracji obok (Rys. 164) przedstawiono rézne Rys. 164 - przykfady uzycia funkcji , Dostaw”
warianty uzycia opcji ,,Dostaw”.

5. Stworz szyk (Array) @

Dzieki tej funkcji mozna w prosty i szybki sposéb tworzy¢ syme- Q O
tryczne uktady identycznych obiektéw w przestrzeni 2D. Obiekt

wyjsciowy jest kopiowany i wstawiany do projektu we wskaza- |:> ) G
nym szyku - biegunowym (na bazie okregu) lub prostokatnym.

W trybie prostokgtnym liczba kopii w szyku jest definiowana

przez podanie ilosci kolumn i wierszy w szyku. Dystans pomiedzy O D
kolumnami i wierszami réwniez jest ustalany przez uzytkownika. Q

W trybie biegunowym uzytkownik podaje liczbe kopii, sktadaja- T

cych sie na szyk i ustala, czy majg by¢ obrécone do centrum wokazany kat 360 stopri

szyku.

Aby utworzy¢ szyk biegunowy nalezy:

= po wybraniu ikony ,Stwérz szyk” i wskaza¢ kliknieciem
obiekt i nacisna¢ [Enter];

= na pasku Command Bar wpisa¢ polecenie polar i zatwierdzi¢
klawiszem [Enter];

= wskaza¢ kliknieciem punkt centralny szyku;

= podac liczbe kopii, ktére maja zostaé¢ utworzone, wliczajac

Szyk biegunowy
wskazany kat 180 stopni

w to oryginat;
= poda¢, w jakim kacie szyk ma sie zawiera¢ - wpisujgc od

0 do 360 (domyslnie bedzie to 360° podanie wartosci
dodatniej spowoduje wstawienie szyku w kierunku prze- Q Q Q
ciwnym do ruchu wskazéwek zegara, natomiast ujemne;j
- w zgodnym) i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter];
= na pasku polecen wpisaé Yes, jesli obiekty maja by¢
obrécone do centrum okregu, lub No jesli majg zachowac
potozenie oryginatu wzgledem uktadu wspétrzednych - szyk Q Q Q
zostanie wyrysowany.
Szyk prostokatny

Rys. 165 - przyktady szykow 2D
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Aby utworzy¢ szyk prostokatny nalezy:
po wybraniu ikony ,,Stworz szyk” wskazaé element i nacisnac [Enter];

na pasku Command Bar wpisa¢ rectangular lub w skrdcie rect i zatwierdzi¢ [Enter];

podac liczbe wierszy, a potem kolumn w szyku, wpisujac je na pasku Command Bar i zatwier-

dzajac klawiszem [Enter];

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

ustali¢ odlegtosci miedzy rzedami i kolumnami, wpisujgc je na pasku lub przy uzyciu myszy,
wskazujgc kliknieciami dwa punkty odniesienia;
szyk 2D zostanie wyrysowany (przyktady zaprezentowano na Rys. 165).

6. Stworz szyk 3D (3D Array)
Funkcja ta umozliwia tworzenie szykéw w przestrzeni 3D. Jest przydatna miedzy innymi przy
rysowaniu Scianek z luksferow.

Aby stworzyc¢ szyk 3D nalezy:

po wybraniu ikony L ,Stworz szyk
3D” kliknieciem wskazaé element
i zatwierdzi¢ wybdr klawiszem
[Enter];

na pasku Command Bar wpisa¢ ko-
mende polar (okragly) lub rect
(prostokatny) w zaleznosci od
potrzeb;

w kolejnych krokach postepowacd
analogicznie do procedury opisanej
w poprzednim punkcie, z tg réznica,
ze oprocz ilosci wierszy i kolumn
trzeba podaé liczbe poziomédw,
i poza odlegtosciami miedzy rzedami
i kolumnami, nalezy takze zdefinio-
wac gtebokos¢ kazdego z poziomow.

Dbiekt wyjsciowy
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ROZDZIAL 11
Tworzenie i wykorzystanie stupow i $cianek

1. Uwagi wstepne

Ikona 2 »Stupy i Scianki” stuzy do tworzenia podstawowych bryt (prostopadtoscianéw lub
ostrostupdw o réznych podstawach) bez koniecznosci rysowania szablonéw. Obiekty s3 tworzone
jedynie w oparciu o parametry zdefiniowane w oknie ,,Stupy i $cianki” (Rys. 166) oraz o wybrany
punkt, w ktérym maja sie pojawi¢ w projekcie (nalezy go wskazaé bezposrednio po wybraniu ikony
»Stupy i cianki”). Funkcja ta znajduje praktyczne zastosowanie przy tworzeniu wszelkiego rodzaju
kolumn, podestéw, skoséw, stupkéw, Scianek tukowych, sufitéw podwieszanych oraz innych
obiektéw dekoracyjnych. Podobnie jak w przypadku elementéw dowolnych, dla stupéw réwniez
dostepna jest mozliwos¢ naniesienia ptytek oraz podziatu elementdw obtych na segmenty.

W tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje ,ptytki”, a nastepnie w zaleznosci od Ksmz:ii: e
preferencji, wybraé , dopasowanie do promieni” lub ,podziat na seg- ckiagly ©
menty”. Mozna takze wykluczyé stupy i Scianki z wyceny - po zaznaczeniu f‘:f;i;:’:imm

opcji ,brak wyceny” nie zostang uwzglednione w kosztorysie projektu. O Dsioshup

Paramelty

2. Wstawianie stupdw i Scianek osiom Wekat
Aby wstawi¢ stupy i Scianki nalezy: =

wysokodd

= wybraé ikone ,Stupy i Scianki” it na pasku ,,CAD-Kuchnie", a nas- *| 1000
tepnie klikngé w punkcie, gdzie bryta ma zosta¢ wstawiona w pro- saskofs
jekcie;

= w nowo otwartym oknie podaé parametry, wybrac ksztatt podstawy
i rodzaj bryty (prostopadtoscian lub ostrostup);

= po wprowadzeniu wszystkich parametréw, zatwierdzi¢ je poprzez
klikniecie przycisku ,,Rysuj”.

=5

Podziah ra segmenty
(® dopasowarie do promieni
() stata dhugoss segmentu

gestose podzishu

3. Rodzaje stupéw i scianek

Definiowalne parametry bryt o réznych przekrojach dostepnych w oknie
,Stupy i Scianki” opisano w tabeli na nastepnej stronie. Przyktadowe bryty
przedstawiono na rysunek na nastepnej stronie (Rys. 168). Podczas
okreslania parametréow kazdej z bryt mozna poda¢ poziom, na ktérym ma
by¢ wstawiona jej podstawa.

Utatwieniem jest przycisk ,Wskaz” - po wybraniu go okno ,,Stupy...

40

Opcie
[ ptytki
[brak wyseny

Rys. 167 - okno
,Stupy i Scianki"

znika, a uzytkownik moze

wskaza¢ w projekcie punkt o takim poziomie, na jakim ma zosta¢ wstawiony nowy element.
Po wskazaniu poziomu, okno ,,Stupy..." pojawia sie ponownie z wpisanym poziomem. Stupy moga
mie¢ forme prostopadtoscianu lub ostrostupa o dowolnej podstawie. W przypadku ostrostupéw nie
sg dostepne opcje ,,ptytki” oraz ,brak wyceny”.
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Przekroj

Rys. 168 - przyktady stupdw i $cianek tukowych (widok w projekcie oraz w wizualizacji)

Definiowalne

Charakterystyka

Okragty
Tréjkatny
réwnoboczny
Tréjkatny

3 boki

Tréjkatny
2 boki i kat

Kwadratowy

Prostokatny

Szesciokatny

tukowy

$cianka
tukowa

parametry
poziom, wysokos¢,
szerokosé

poziom, wysokos¢,
szerokos¢

poziom, wysokos¢,
dtugosc¢ 3 bokow

poziom, wysokos¢,
dtugosé 2 bokdw,
wartosé kata

poziom, wysokos¢
szerokosé

poziom, wysokos¢,
szeroko$é, dtugosé

poziom, wysokos¢
szerokosé

poziom, wysokos¢
szerokosé

poziom, wysokos¢,
promien, grubos¢,
wartosé kata

podstawa o przekroju okregu, w ktérym szerokosc
réwna sie Srednicy podstawy;

podstawa o przekroju tréjkata réwnobocznego;
podawana szerokos$¢ to dtugos¢ boku tréjkata;

podstawa o przekroju tréjkata o bokach dowolnej
dtugosci;
uzytkownik wprowadza dtugosci bokéw tréjkata;

podstawa o przekroju tréjkata o bokach dowolnej
dtugosci;

uzytkownik wprowadza dtugosci bokdw tréjkata
lub kata miedzy nimi;

podstawa o przekroju kwadratu;
podawana szeroko$¢ to dtugos¢ boku kwadratu;

podstawa o przekroju prostokata;
bryta doskonale sprawdza sie przy tworzeniu Scianek
dziatowych oraz sufitow podwieszanych;

podstawa o przekroju szesciokata;
podawana szeroko$¢ to dtugosc¢ przekatnej figury;

podstawa jest wycinek % kota, wpisany w % kwadratu;
stuzy do tworzenia wklestych $cian tukowych;

dopasowuije sie idealnie do 90° naroznika Sciany;
szeroko$¢ podawana w tym oknie odpowiada promieniowi
wycinka kota;

podstawe tworzg potgczone ze sobg dwa wycinki

kota o réznych promieniach, ale o tych samych katach
rozwarcia, utozone réwnolegle wzgledem siebie;
bryta stosowana podczas rysowania wklestych lub
wypuktych $cian tukowych, umieszczanych réwniez
pomiedzy naroznikami, ktérych kat jest rézny od 90°.
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ROZDZIAL 12
Wstawianie szafek kuchennych

1. Uwagi wstepne

Po kliknieciu na ikone s »Szafki” znajdujacej sie na pasku ikonowym ,,CAD Kuchnie”, uzytkownik
zostanie przeniesiony do modutu wstawiania szafek kuchennych. Jesli jest to pierwsze uruchomienie
modutu szafek, uzytkownik zostanie przeniesiony do okna, w ktérym musi wybrac jedng z dostep-
nych baz danych szafek (Rys. 169).

Dostepne bazy danych [ Po zaznaczeniu nazwy wybranej
Bt s bazy, nalezy zatwierdzi¢ wybér,
Nazwa Bazy Data s . » . A
ATLAS 20 o klikajac przycisk ,,Ok”. Pojawi sie
ATLAS 2010 20100128 okno ,,Zmiana kolorystyki”, w kto-
BR%_Line 5.1 listopad 2009 PL 2009-11-23
BRWw_Line 5.1 listopad 2003 5K 20081123 rym na|ejy Wybraé zestaw z rozwi-
BRWw SPK 5.1 listopad 2009 SK 2003-11-23 . .
KUCHNIE MII 2005 20100406 janej listy (Rys. 170).
Universal 2009 (langl] 200810:10
Uniwersalna 2009 20091010
Po wskazaniu zestawu mozna do-
bra¢ kolorystyke wszystkich ele-
mentéw szafek (korpuséw, coko-

téw, frontéw, szkfa, blatéw, obrze-
2y, paneli, listew) oraz rodzaj uch-

Rys. 169 — okno wyboru bazy szafek

Zrmiana kolorystyki wytow i profildw listew (Rys. 171).
;Z‘:Igvityka =l Korpus Coksk . . .
[ ]@I - | -| Podczas dobierania kolorystyki oraz
] wieen Uchnt: Fbrak uchwptu Rodzai skta réznych elementéw szafek mozna
B ATk = = = _
[ Lh J I wywotaé podglady pozycji ozna
- e czonych ikong B - cayii frontew
DEKOR
~ ] powaron Kolor obrzeza Kelot panelu i uchwytéw (Rys. 172).
F. DOMIND - -
B orewniany l I [ I . . .
W oRoPs Profil sty delne Profil listry prayéciennei POdglady pojawig sie w panem
| eLecan . ] w gornej czesci okna. Aby je ukryé¢,
Kn\nﬁlhstvpv_‘y‘;;ﬁei ~ Kolot lstwy ke Keolor sty prepécisnne - naleiy ponownie klikHQé ikone

l | o) | N z lupa.

Zapise ako domyilne
ccwaleoz || Zakariez

Rys. 170 — wybor zestawu

Aby rozpocza¢ projektowanie, po wybraniu i opcjonalnym zapisaniu ustawien jako domysine dla
danego zestawu (przycisk ,Zapisz jako domysine”), klikng¢ przycisk ,Zakoncz”. Spowoduje to
zamkniecie okna ,,Zmiana kolorystyki” i automatyczne otwarcie okna ,,Wstawianie szafek” (Rys.
173).

Przy kazdym kolejnym uruchomieniu modutu otworzy sie okno ,,Wstawianie szafek” .
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Zmiana kelorystyki

Kolorystyka szafki

Zestaw Korpus : Cokst

W AT v]@ I brzoza vl [ bizoza 1 -
Front Ushyt brak uchwytu Rodzaj szkta

[ [ .

Wypehnienie Obrzeze

Szkbo 2
Kelowstyks bty S2kto3
Kelor bt el cbrzeza: sakto s
[ bat 1 v] I deles 1 vl .

- Szkto 6

Profil sty praysciennei

-I -Llslwaprzys'mennaLF’ v]

Kolor listwy prapécienne :

Kolorystyka sty

Profil sty goinei Pl sty dolnsi

- Listwa dolra 1

Ralor sty delnej

Listwa géma17

Kolorlistwy gérmei

bizoza 1 brzoza 1 listrea 1

Zapisz jako domyslne

cowsiecs | Zakotcz | [ Anuui |

Rys. 171 — dobér kolorystki elementéw szafek

Galka_12 Gaka_2
)

Zmiana kolorystyki

Kelonystyka szafki:

Zestan: Korpus : Cokét:

W v v"@] [ brzoza 1 v] [ brzoza 1 v'

Front Uchuyt: Flodzaj szkfa:

- bambus 3 vl l ¥ Gaka_l v@ %% Szkio 1 v'

ierie Obrzeze:

[ 2 5

Rys. 172 — ustalanie wtasnej kolorystyki zestawu

r
¥ wstawianie szafex [1822]

Clehs

[ '] p Zestaw
FEE E =
Urhuyty
[Gaka1 -]
BD-10 (100 Zawiasp
P Lewe
Q=

Uriersalia 2003 | B2z uaytkownikal

BH-10 [100 580 % 2010]

Odsurigcia szafek

BHH-10 [100 # 560 % 2215] 0

0

G
B&

Wymiary robocze: BD-10

BJ-10 (100 320 % 7201

w100 vs0 270 |10 v Poofom |

W staw

Dostaw

fi| (2] (2]

Rys. 173 - wyglad okna ,Szafki”
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2. Podglad zestawu
W oknie ,Wstawianie szafek” (Rys. 174) mozna jeszcze raz obejrze¢ lub zmieni¢ zestaw, ktory

zostat wybrany dla danego projektu. W tym celu nalezy kliknag¢ na ikone [ | »,Podglad zestawu”
a nastepnie rozwingc liste dostepnych zestawdw.

Zestaw Zestaw | Zestaw Zestaw Zestaw
[amBeR ~) @ | | [FermER v @ || [sIMPLE_FALA -8 | | [sowm ~J & | | [oRors - B

||\ —

Rys. 174 — podglad zestawu

Uwaga! Wymiany catego zestawu kuchennego lub tylko jego poszczegdlnych elementow mozna

dokona¢ takze przy pomocy ikony ,,Wymiana zestawow” i Z paska ,,CAD-Kuchnie”, otwierajgcej
okno ,,Zmiana kolorystyki”. Wymiana zestawow aktualizuje réwniez wycene projektu.

3. Podglad szafek w zestawie
Szafki mozna przeglada¢ na dwa sposoby. By zmieni¢ widok z jednego na drugi nalezy wybra¢ ikone

goog
n._

= |up 282 . »Zmiana widoku”. Pierwszy z nich to galeria podgladu wszystkich szafek bez opisow
(Rys. 175):

E¥ Wstawianie szafek [138] | e

KUCHNIE MINI 2006 ‘

| Zesta

lx
A o) 2 o) PR B

D-15/K052 D1

D-12/ZLEW
@y o -
. . . . ﬁ - . ’ =
D 1U/ZLEW D-3 D-4.5/ZLEW D6 D-6/PIEKARNIK  D-8/ZLEW DF-4. 5/ZM ‘

|
’*Wymlafy robocze: D-6/1D/ZLEW ‘

X600 y50 7720 | 100 < poommm | \Wiybér sprzgtu AGD

[~Dostaw

| ¢ | H Wikazpunkt | Donatoznika ‘ Anuki

Rys. 175 — galeria szafek

Drugi rodzaj podgladu polega na wyswietleniu szafek wraz z opisami (Rys. 176):
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-
E¥ wstawianie szafek [138]

KUCHNIE MINI 2008 |

ol e ) oo s |

DF-6/LODOWKA [600 % 580 = 720]

DF-E/PRALKA 600 « 580 » 720]

DFE/ZM [BO0 % 580 » 720]

5 —ee
Cokdk-100 mm ‘

~Odsurigeia saafek
I
BE 0 -

x40 B0 z7O | m

wymiary robocze; DF-4.5/2F
[ ~ Pogion [mm]

| Wyt sprzgtu AGD

Dosta ta
{Dﬁ il il H “iskaz punkt Do naroznka

Anului

Rys. 176 — podglad szafek wraz z ich opisami

4. Wybér szafek
4.1. Filtry

Dzieki filtrowi gtéwnemu (Rys. 177) mozna wybra¢ szafki z konkretnej grupy, na ktére zostat
podzielony wybrany zestaw. Gtéwny filtr znajduje sie na gérze okna i pozwala na wybdér miedzy
innymi szafek dolnych, wiszacych, srednich, regatéw itd. Mozna takze zastosowac filtr, by pokazaty

sie tylko ,,szafki dolne” ’E, »80rne” I: lub ,,szafki podstawowe”

o=

Szalki dolne narozne
Szalkiwiszace

H3528-6/M340 [600 » 530 » 201 0]
+ KUCHENKA MIKROFALDWA: Mu/2224

H3528-6/M430 [600 » 580 « 201 0]
+ KUCHENKA MIKROFALOWA: AMWw20BE

Wym\aw robocze: DF-4.5/2F

H3528-6/M460 [600 » 580 « 201 0]

r N
¥ Wstawianie szsfek [17] [E=m=)
KOCHNIE MINI 2006 |
Saly doles ysokie de ==
0 ROME ~-| @
Frorty maskuiace
~ Szalkidolne h- 720 E

~Odsuniecia szafek

e
BE

0 -

>< 50w S0z 720 | 100 v Posiom ]

| \wiybéi sprzetu AGD

Dosta =
(Df & o H wiskaz punkt Do narozrika ‘

Anli

Rys. 177 —filtrowanie szafek wedtug rodzajow
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Uwaga! Funkcje podglqdu szafek oraz filtrowania zestawu mozina tqczyé. W ten sposob szybciej
i tatwiej mozna odnalez¢ konkretnq szafke w bazie.

4.2. Wyszukiwanie szafek wg wymiaréw

Szafki mozna réwniez sortowa¢ wedtug okreslonych wymiaréw, stuzg do tego wspodirzedne

widoczne na ilustracjach 178 i 179.

= w gornej czesci okna ,Wstawianie szafek” znajduja sie wspodtrzedne, w oparciu o ktére mozna
wyszukiwac szafki o okreslonych wymiarach;

= nalezy wybra¢ wymiary poszukiwanych szafek w polach X, Y, Z, a w oknie pojawia sig ich
podglady.

Uwaga! Wymiary szafek w osiach X, Y, Z mogq by¢ zmieniane podczas wstawiania — dany model
wstawi sie ze zmienionymi wymiarami. Nie powoduje to jednak zadnych zmian w bazie.

r r
E¥ Wstawianie szafek [17] ¥ Wstawianie szafek [17]
KUCHNIE MIN| 2005 | KUCHNIE MINI 2006 |
S ciic - o Szafk wiszace jol
m==| B e =
- | )2 o) AT AR e e 25|
H-3 (300 530 + 2010] ﬂ W4 [400 % 320 5 720]
Rys. 178 —filtrowanie szafek wg wymiaréw Rys. 179 —filtrowanie szafek wg okres$lonych wymiaréw

4.3. Wyszukiwanie konkretnego modelu szafki
Jesli uzytkownik zna fragment nazwy szafki ktdrej szuka, moze skorzysta¢ z funkcji wyszukiwania
elementdéw po nazwie £ 1ub uzy¢ skrétu klawiszowego [Ctrl + F] (Rys. 180).

w pOIU ,,Znajdi” B Wstawianie szafek [32] T 5 =
nalezy wpisa¢ po- KUCHNIE b 2006 |
czatkowe litery [52alki dolne h- 720 Je

kodu szukanego e g e e s =T

elementu lub caty ] P —— - ===
H - 0-1.5/K0

kod (opcia ,Uwz ' =

glednij tylko cate [ Uitk cate ey

wyrazy”) aby szaf-
ka zostata znale-
ziona. Jesli uzyt-

k.. E ‘
[ Coket-100 mm -]1

kownik zna catg
nazwe, moze j3 | suriecia seafek
isaé [ -
wpisaé bez korzy- e
=8 o -

stania z opcji wy-
szukiwania, bez-
posrednio w ok- "Wyrmary 1obocze: D-10/ZLE!

nie ,Wstawianie %1000 w580z 70 | 100 <« pogmpu | \wlybéi sprzgtu AGD
fek” Dosta ta
szarek™. ’7 i | @ o H wskaz punkt Do narozrika Anuluj

Rys. 180 — wyszukiwanie szafek po nazwie

0-12 1200 » 580 % 720] -
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4.4. Wybor i przeglad dodatkowych elementéw szafki

W trakcie pracy nad projektem okno , Wstawianie szafek” umozliwia rowniez przeglad i dostawianie
dodatkowych elementéw szafki, takich jak: uchwyty oraz dobdr dla konkretnej szafki zawiaséw
(lewych lub prawych); cokoty; fronty; nogi (jedynie w przypadku wybranych baz producenckich).
By dostawi¢ dodatkowy cokét lub front do wstawianej szafki nalezy klikna¢ na przycisk ,,Fronty” lub
»Cokoty”, wybraé odpowiedni i zaznaczy¢ (Rys. 181).

[ ~
Wstawianie szafek [138] = [ B ]
KUICHNIE MINI 2006 |
[“ R [ —T"
*a)¥ 2 S HE | e
o | Ushugt
| &

D-1.5/K0SZ [150« 530 « 720] Zaniasy
Y o
'(‘ﬂ Frawe

D-10 [1000 % 560 x 720]
Fionty Cokoty I
COkat 11 (7] prmy
[C] Lewy 1
[ Tyiny
[¥] Przedhi
- D-12 [1200 « 580« 720] -
‘wiymiary robosze: D-10/ZLE
’7>< WO w0 A | 10 v g | Wyber sprzetu AGD

Rys. 181 — wstawianie dodatkowego cokotu

W przypadku uchwytéw procedura postepowania wyglada analogicznie (Rys. 169).

[ ~
Wstawianie szafek [138] [= [ B [
KUCHNIE MINI 2006 |
F e | I
e B
b=\ 2 )P | 8 b
- Uchut

D-1.5/K0SZ [150 » 580 » 720]

Reling G-pion
Reling G-poz

Rys. 169 — wstawianie uchwytéw

Uwaga! Mozliwos¢ wstawienia uchwytow jest zalezna od ustawieri obecnie uzywanej bazy
szafek. W niektdrych modelach szafek nie ma mozliwosci zamontowania uchwytu.
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5. Wstawianie szafek dolnych

»Wstawianie szafek” odbywa sie zgodnie z czterema zasadami: ,,Wskaz punkt” (bedzie to okreslony
przez uzytkownika punkt, w ktérym zostanie wstawiona szafka), ,Do naroznika” (uzytkownik
wskazuje $ciane, przy ktérej ma stang¢ szafka, a program umieszcza jg precyzyjnie w narozniku),
,Dostaw do ostatniej” oraz ,,Dostaw do lewej/prawej”. Podczas wstawiania mozna modyfikowa¢
wybrane wymiary umieszczanych w projekcie szafek. Szczegdty uzycia kazdej metody opisano
w podpunktach na kolejnych stronach.

5.1. Wstawianie pierwszej szafki w oparciu o funkcje ,,Wskaz punkt”

- naleiy Wybraé OdeWied nla Wymiary obocze: D-10/ZLEW
szafke, w 1000 w580z 720 100+ Fasiom ] Wiy sprzgiu AGD
= W razie potrzeby mozna zmie-
T . 2 3 ] ] Wkaz purk! D 2ilk
ni¢ jej wymiary (szerokosé, ot s onaoinka_|
gtebokos¢ i wysokosé), ktore Rys. 173

s widoczne w dole okna
“Wyrniary robocze: D-10/ZLEW

L ”
»Wstawienie szafek” (Rys. L1000 v 50 77 W~ Pogio ] Wybdr sprestu AGD
173); Dostaws

= ustali¢ wysoko$¢ cokotu w po- o @ | ' Wskat purid I Do narstnika_|

lu,,Poziom” i nacisngé przycisk

. Rys. 174
»Wskaz punkt” (Rys. 174);
= Jlewym przyciskiem myszy Wyrniaty 1obocze: D-10/ZLEW
wskaza¢ w projekcie miejsce, % 1000 ¢ 580z 720 100~ Posiom [om] wiyber sprastu AGD

. . Dostavr Wistawr
w ktOrym szafka ma zostac o= < o wskaz punkt I Do naroznika I

wstawiona oraz ustali¢ kat

obrotu, Rys. 175
= lewym klawiszem myszy po-

twierdzi¢ miejsce wstawienia

szafki.

5.2. Wstawianie pierwszej szafki w oparciu o funkcje ,,Do naroznika”

= nalezy wybra¢ odpowiednig szafke i — opcjonalnie - zmienic jej wymiary;

= uystali¢ wysokos¢ cokotu w polu ,,Poziom”,

= nacisna¢ przycisk ,Do naroznika”:

= to, do ktérego naroznika szafka zostanie wstawiona, zalezy od tego, ktdrg sciane wskazemy
(klikajgc na jej gorng lub dolng krawedz) (Rys. 170):

Rys. 170 — wstawianie szafki w oparciu o funkcje ,,Do naroznika”
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5.3. Dostawianie kolejnych szafek — metoda pierwsza

= w dolnej czesci okna , Wstawia- Wymiary robocze; D-10/ZLEW

nie szafek” znajduje sig pasek 1000 S0 7|00« poonfun | Wbrpegussd |

NI Wstaw
zadan: o “wskaz purlkt | Do naroznika ‘
»

nalezy wybra¢ opcje ,,Dostaw do
Rys. 176

ostatniej” o (Rys. 176);
= jesli kolejna szafka ma zosta¢ wstawiona z prawej strony szafki juz wstawionej, nalezy

klikngé przycisk = »2 prawej”, w celu wstawienia szafki z lewej strony nalezy wybrac

przycisk @ »2 lewej”.
= szafka zostanie dostawiona z wybranej strony szafki ostatnio wstawione;j.

5.4. Dostawianie kolejnych szafek — metoda druga

L naleiy kI|knqc' na przycisk i ‘wiymiary robocze: D-10/ZLEwW"
& % 7000 ¢ 580z 720 00~ Pogiem fram] Wiybdr spregtu AGD
R4 )
»2 lewej” lub »Z prawej Dostars Wetan
w zaleznosci od tego po ktérej wif ¢ | @ wekazpurkt | Doraoka |
stronie juz wstawionej szafki ma Rys. 177

by¢ dostawiona kolejna:

= klikng¢ na krawedz wstawionej szafki, do ktérej nowa ma zosta¢ dostawiona;

= kolejna szafka zostaje dostawiona do szafki juz istniejgcej w projekcie po stronie wskazanej przy
uzyciu strzatki;

Uwaga! Pierwsza metoda dostawiania szafek, opisana na poprzedniej stronie (patrz punkt 5.3.)
dziata tylko wtedy, gdy Zadna z wstawionych wczesniej szafek nie zastanie usunieta, gdyz system
zapamietuje jedynie ostatnio wstawiony obiekt. Poza tym, po wstawieniu szafek z prawej strony,
nie mozna skorzysta¢ z funkcji ,dostaw do ostatniej z lewej strony”, poniewaz program za
ostatniq szafke uznaje te, ktéra zostata wstawiona po stronie prawej. W obu tych przypadkach
nalezy postepowac zgodnie z metodq drugq (patrz podpunkt 5.4. powyzej).

5.5. Wstawianie szafek ze sprzetem AGD

Niektére z szafek przeznaczone wstawienia w nich sprzetu AGD do zabudowy. Kazda z takich szafek
posiada specjalne oznaczenie informujgce o tym, do jakiego typu sprzetu zostata przeznaczona (np.
ZLEW) a takze pojawia sie przy nich przycisk ,,Wyboér sprzetu AGD”. Po jego wybraniu otwiera sie
okno dialogowe ,,Wybér AGD do zabudowy w szafce...”, zawierajace liste urzadzen przewidzianych
do danego modelu szafki (dla szaf wysokich moze ich by¢ kilka, np. piekarnik i mikrofala) (Rys. 171).

= dwukrotne klikniecie na wybranej pozycje na liScie powoduje przejscie do modutu AGD,
w ktérym mozna dokonac selekcji modelu;

= taki sam rezultat da naciéniecie przycisku ,,Wybierz” ) wiierz

= nalezy teraz sposrdd oferty producentow wyszukaé odpowiedni model (trzeba zwracaé¢ uwage
na dopasowanie wymiarow szafki i urzadzenia - mozna je sprawdzi¢ w opisie z lewej strony okna
modutu AGD lub na schemacie montazowym);

= klikng¢ przycisk ,,Wstaw” (Rys. 172);
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D-8/ZLEW D0-1.5 033

:
[ Watawisnie szafek [32] [=[8] =
KUCHNIE MINI 2006 |
[ 5zafki dolne b - 720 - o ‘( esta
Rz =) Y[ ] Z [ ~]| wybéraGD do zabudowy w szafce: D-6/PIEKARNIK r@j
Spraet montowany w szatce: | wibierz | 3 Usui )
pops
Bl Frodusent: Mardi =
aiasy
f Lewe
Frane
061D D621l
| | cokew
\
= -
DSZLEW  D&/AD/ZLEW b4 HR 403BR T
[7] wyéwietlaj parametry watawiania 5
0 -

i

D55 DS-E/PIEKAR.
] 3

‘
Whyrniary robocze: D-6/PIEKARNIK
[x B0y 50z 72

| 100~ Bgsiom ) I\ Wybir sprzetu AGD I

ta
Wiskaz punkt Do narosnika

[y

Anlj

Rys. 171 — wybor sprzetu AGD dla szafki wstawianej do projektu

,
Modul AGD - g

L

Producent Fotoarafie |

* Mardi (Wyposazenie kuchni]

Typ elementu
[KuUCHNIA CERAMICZNA
Nazwa elementu

[HE 683 B -
Kolor

Cena netto Wat Cena brutto

2601 87 7 2995,00

- kuchria elektyczna do whudonaria;- zphty

ceramiczng (PYF 4E) -4 pola eleklipczne amka
inox]- piekarnik elektiyczny E-furkeyiny 2
termocbiegiem:- idealnie gtadkie, emaliowane
uingtree piekarmika, batwe do  cayszczenia: potrina
hartavana szyba drawiczek izolaviana temicznie -
2ewnglrzne chhodzenie obudowy:- ofwiellerie
wewnglizne - wykacank czasomy 2 sygnabem korica
pieczenia;- opiekacz (gémy, daing)- gril- nawiew
zimnego pawishiza [razmrazanie];- phynna regulacia
temperatuny:- sterowanie phytg ceramicns 2
piekarmika:- pojsmnodé 52 fin.

Przedstawiciels

Podalad

Diadatki

| Sohemat |

Rys. 172 — sprawdzanie wymiardw wybranego modelu na schemacie montazowym

program powrdci do okna ,,Wybér AGD do zabu-
dowy w szafce...”, w ktérym bedzie widoczny
podglad nowego modelu (Rys. 173);

aby zatwierdzi¢ wybdr, klikna¢ ,,0k”

mozna tez usung¢ obiekt z listy do wstawienia lub
anulowac catg akcje;

po zatwierdzeniu uzytkownik jest przenoszony
z powrotem do okna ,Wstawianie szafek” - po
wybraniu sposobu wstawienia, szafka zostanie
umieszczona w projekcie z wybranym sprzetem
AGD.
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HE BE3 B

wyswietlaj parametry wstawiania

Rys. 173 — zatwierdzanie wyboru sprzetu AGD
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Uwaga! Wstawianie sprzetu AGD zostato szczegétowo opisane w Rozdziale 18 na stronie 147.

6. Wstawianie szafek gérnych

Szafki gérne wybierane sa w ten sam sposdéb, co szafki dolne (Rys. 174).

¥ Wstawianie szafek [236]

= e |

Universalna 2009 ‘ Baza uzytkowmkal

Zestaw

F—

iﬁzalki wiszgoe pawlaczome

Elementy maskujace
Franty maskujgce
Pilastiy .
Pétki 1
Szafki dolne do jadalni T
Szafki dolne b - 720

Szafki dolne medium

Szafki dolme narozne

Szafki dolne wosokie do jadalni
Szafkii regaby nastawiane
Szafkiwiszace

Szafki wiszace - szufladki

Szafki wiszace naroine

Szafki wiszace niskie

Szafki wiszace niskie naroine
Szafki wiszace niskie z szufladkami
avlaczowe

Szafki wiszace wysokie naozne
Szafki wiszace wysokie 2 szufladkami
Szafki wiszace z szufladkami

Szafy dolne bardzo wysokie

Szafy dolne wysokie

Odsunigoia szafek

(Y o
=8 o

P-4.5/RA2/436 [450 x 320 » 436]
Wymiary robocze: J-10
s 10000+ 320

Z 720 100

¥ Pozionn [rmm]

Diostaw

W skaw

[ Wiskaz punkt H Do naraznika ]

Anuluj

Rys. 174 — wybor szafek gérnych do wstawiania

nalezy kliknag¢ na ikone »Szafki” - pojawi sie okno ,Wstawianie szafek”;

z filtra nalezy wybraé kategorie szafek wiszgcych (w pierwszej kolejnosci naroznych), a nastepnie
wybrac szafke;

wybra¢ uchwyt dla szafki i typ zawiasow - lewe lub prawe;

wyznaczy¢ poziom wstawienia szafki,

do wyboru jest kilka wysokosci

i H W bocze: D-10/ZLEW
standardowych na rozwijanej e

w1000 v 580 > 720 [100] Poziom [rm M
liscie (Rys. 178); e waf 1@
uzytkownik moze réwniez samo- mhal ¢ | 2 || wika1%5 Do racrfla |

dzielnie okresli¢ wysokos¢, wpi-
sujac zadang wartos¢ w polu
edycyjnym ,,Poziom (mm)”;
mozna takze zmieni¢ wymiary
w osiach X, Yi Z;
po ustaleniu parametréw wybrac opcje wstawiania - ,,Do naroznika” albo ,Wskaz punkt”;
w zaleznosci od wybranej opcji - wskazaé kursorem naroznik $ciany, na ktérej chcemy zawiesic¢
szafke lub punkt wstawienia i ustali¢ kat obrotu szafki (zarys szafki widoczny w projekcie zmienia
swoje potozenie analogicznie do ruchu myszy);
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= gdy szafka znajduje sie we wtasciwym potozeniu, nalezy dla potwierdzenia klikng¢ lewym
klawiszem myszy;
= szafka zostanie zawieszona na wysokosci, ktéra ustalonej przez uzytkownika.

I 4CAD 6 by CAD Proje KGR [demo-25.dvg] (0L e e N — L . [ ]
£ Plik  Rysowanie Widok Informacje _8][x

DEREG @F |[FHGGU 0D XY EAARALARS YYYY | HPIFF 0000 |0 =HE
Lilgs 2 o I (B | B E |V aEEe AR gl | |[NOX0 L08R *
I A A S| E N2

‘rne 9rid spacing is veo small to display in this view. B

FE| Quohmo - | CJenaver e —— mar | 0.00mm - | BrooLor

Ukrywacz warstw [E]

N
Ukyi/Pokaz
t Soany
T By
Listrup

ERED)
B Kopusy
O Feny
= Cokoly
& Uchusty
B a0

B Linietechn.
tH wmiary

Opisy

& Reszta

B Pokai wszystko
B Ukyi wszystka

v@x

1¢] «| »| M\ MODEL { TAYOUTT
Ready 31152730 SNAP GRID ORTHO POLAR ESNAP LWT MODEL TABLET

Rys. 175 — szafki kuchenne wstawione w projekcie

6.1. Wstawianie kolejnych szafek wiszagcych - metoda pierwsza

Wstawianie kolejnych szafek wiszacych przebiega na analogicznej zasadzie jak w przypadku szafek

dolnych, dostawianych do ostatnio wstawionej.

= w oknie ,,Wstawianie szafek” nalezy wskaza¢ wybrang szafke wiszacg;

= system zapamietuje poziom zawieszenia poprzedniej szafki — nie trzeba go wiec definiowaé za
kazdym razem;

= klikng¢ na przycisk o ,Dostaw do ostatniej”;
= w zaleznosci, czy szafka ma zostac¢ wstawiona z lewej czy z prawej strony poprzedniej, klikngé na
przycisk oznaczony strzatkami zwréconymi w lewo lub w prawo.

6.2. Wstawianie kolejnych szafek wiszacych - metoda druga

Szafki mozna tez wstawia¢ za pomocy przyciskdéw »2 lewej” lub - B2 »Z prawej”. Aby to
zrobi¢, nalezy:

= wskazac¢ kursorem szafke, do ktérej ma zostaé dostawiona nastepna;

= wybrana szafka zostanie do niej dostawiona;

= podobnie nalezy postepowac przy kolejnych elementach umeblowania.
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Odzuniecia szafelk:

Y| 0 -

-

7. Dodatkowe parametry wstawiania szafek

Podczas wstawiania szafek dowolng metodg istnieje mozliwos¢ zdefinio-

wania okreslonej wartosci odsuniecia szafki od $ciany, jak réwniez odsu- 58 .
niecia jej od sasiadujacej szafki. Aby ustali¢ wartos¢ odsuniecia nalezy
klikngé na pole edycji odsuniecia, ktére znajduje sie pod przyciskiem
wyboru cokotu (Rys. 176). Pierwsze pole edycji wartosci odsuniecia defi-
niuje odsuniecie od $ciany, drugie - od poprzedniej szafki. Ustalajac odsu- &4
niecie szafki mozna skorzysta¢ z gotowych wartosci jak réowniez wpro- BE
wadzi¢ wiasne parametry, klikajac w pole edycji i wpisujac wybrang war-

tos¢. Przyktadowo, aby szafki byly odsuniete od sciany o 100 mm, nalezy

wybra¢ odpowiednig warto$¢ z rozwijanej listy (Rys. 177). Nastepnie

wstawi¢ szafke przy uzyciu dowolnej z metod omoéwionych wczesniej. Rys. 177 - odsunigcie od
Szafka zostanie wstawiona w odlegtosci 100 mm od $ciany (Rys. 178). $ciany — 100 mm

Rys. 176 - odsuniecia szafek

Odsuniecia szafek

= =
P= =
- —

I I I I
* * * b
% % ¥ %
= = ® X P x %
1

Rys. 178 — szafki wstawione w odlegtosci 100mm od $ciany — kazda kolejna szafka ma te sama warto$¢ odsuniecia

Przy wstawianiu kolejnych szafek, program bedzie ustawiat je w takiej samej odlegtosci od $ciany jak
pierwsza szafke — o ile uzytkownik nie zmieni wartosci odsuniecia. Na tej samej zasadzie opiera sie
wstawianie szafek z okreslong wartoscig odsuniecia od poprzedniej szafki.

8. Automatyczne wymiarowanie pomocnicze

Podczas wstawiania szafek dowolng metodg program automatycznie wyswietla wymiarowanie
pomocnicze (Rys. 179), ktore utatwia wstawianie kolejnych szafek.

Wymla.rowanle pomocni- 2850 850

cze jest generowane ; :
w oparciu o aktualnie
wstawiang szafke i znika
po odswiezeniu projektu.
Poszczegdlne wymiary
przedstawione s3 przy
uzyciu roznych koloréw,
ktérych znaczenia opisano
na nastepnej stronie.

Rys. 179 - wymiarowanie pomocnicze
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niebieski — okresla odlegto$¢ od biezacej szafki do Sciany ‘ 4000 = |
w strone przeciwng do strony w ktérg sg wstawiane szafki; ‘ > = ‘

zielony — okresla odlegtos¢ jaka pozostata do wstawienia
kolejnych szafek

czerwony — okre$la tg samg odlegtos¢ co zielony jednakze
zamiana_koloru zielonego na czerwony oznacza ze szafka

ktérg zamierzamy wstawi¢ jako nastepna nie zmiesci sie Rys. 180 - brak miejsca na wstawienie
(Rys. 180). szafki szerokosci przekraczajgcej 850mm

Automatyczne wymiarowanie pomocnicze pojawia sie rowniez podczas edycji szafek.

9. Edycja szafek

Kazdg ze wstawionych szafek mozina poddac edycji. Aby to zrobic,
naleiy: Przesun 2 punkty
zaznaczy¢ kliknieciem lub obszarem szafke przeznaczona do edycji; E:::"
klikng¢ prawym przyciskiem myszy, aby wywota¢ menu podreczne; Obrét
wybrac z niego funkcje ,,Edycja” (Rys. 181); Obrét3D
pojawi sie okno ,,Edycja szafki” (Rys. 182); Lo
w oknie tym mozna zmieni¢ podstawowe parametry szafki: szero- iz
kos¢, gtebokosé, wysokos¢, poziom wstawienia oraz potfozenie Grupyj <Ctrl+G>
zawiasow (lewe lub prawe); e
jesli zmiany majg zosta¢ wprowadzone, nalezy je zatwierdzi¢ Wiasciwosci...
poprzez klikniecie na przycisk ,,0k”. Rys. 181 — rozwijane menu

W tym miejscu mozna réwniez przejs¢ do zaawansowanej edycji elementéw. W tym celu nalezy
wybrac przycisk ,Zaawansowane”, ktéry wywota okno ,Wstawianie szafek”, w ktérym mozna
dokona¢ nastepujacych zmian:

modyfikacji szerokosci, gtebokosci i wysokosci;
zmiany poziomu wstawienia szafki;

zamienienia zawiaséw lewych lub prawych;
wymiany uchwytéw na inne;

dodania lub odjecia cokotow;

dodania lub odjecia frontéw;

zamiany szafki w ramach jednego zestawu;
zamiany szafki w ramach dwdch réznych zestawow.

Aby wprowadzi¢ zmiany nalezy je zatwierdzi¢ poprzez klikniecie na przycisk ,Zmien”.

Edycja szafki: D-10 =]
Wiymiary: Poziam:
w 1000 =y 590 = z 720 SR -

Wiybir cokoku dla szafek dolnychr

Cokdk-100 rm >
Zawiagy

Lewe Frawe
[ ok ] lZaawansnwana] l Uchuwpty ] [ Anuluj ]

Rys. 182 — Edycja szafki
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Z pozycji edycji szafki mozna réwniez dokonac edycji uchwytéw, stuzy do tego przycisk ,,Uchwyty”,
po kliknieciu pojawi sie nastepujgce okno (Rys. 183 na nastepnej stronie).

W oknie ,Edycja uchwytéw” nalezy wybraé uch-

8 Edycia uchwytéw =)

wyt. ktéry ma zosta¢ zmodyfikowany (wybrany Frzssurigeie Obeet
uchwyt podswietli sie na zielono w projekcie), wpozomie: = I EP 2 et el

i 7 fop = o 1eo () ustaw;
a nastepnie mozna: wpene: [p |2 o 0
= przesung¢ uchwyt - w poziomie lub w pionie; o

L., . L. fubdr uchwytu
= obréci¢ uchwyt - o wielokrotnos¢ 90° lub l ; -
# <] [ zawiediamany | [ Usufiuchwt |
o dowolnie zdefiniowany kat.

Po dokonaniu zmian w potozeniu i obrocie uchwytu Rys. 183 — Edycja uchwytow

nalezy wybra¢ przycisk ,Zatwierdz zmiany”.
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ROZDZIAL 13
Modut Edycji i Tworzenia Wtasnych Szafek

1. Uwagi wstepne

Klikniecie na ikone ,Edytor szafek” & na pasku ,,CAD Kuchnie” uruchamia Modut Edycji i Tworze-
nia Witasnych Szafek, umozliwiajagcy modyfikacje juz istniejgcych i projektowanie nowych, dowol-
nych szafek. Modut ten jest dostepny w standardzie w programie CAD Decor PRO, natomiast
w przypadku programu CAD Kuchnie jest modutem dodatkowym.

Po wybraniu ikony 8/ w oknie »Edycja danych” do wyboru sg dwie opcje (Rys. 184):
=, Edytor bazy szafek kuchennych” pozwalajacy na edycje szafek z bazy;
=, Edytor szafek uzytkownika”, umozliwiajacy stworzenie nowego projektu dowolnej szafki.

»Edytor szafek uzytkownika” umozliwia elastyczne modelo- Edycja danych =]
wanie 3D w zakresie tworzenia dowolnych wtasnych szafek
przy uzyciu bardzo prostej i szybkiej metody parametrycznej.
Polega ona na wyborze typu szafki i ustaleniu jej parametréw.
Model zostaje wygenerowany automatycznie. W ten sposéb
mozna w krétkim czasie zaprojektowaé dowolng liczbe niety-
powych szafek, nieobecnych w bazach producentéw.

Ecltor baszy szafek kuchenngch |

=

E dytor sasfek usytkomriks | k

Rys. 184 — okno edytora szafek

2. Edytor bazy szafek kuchennych
Modut umozliwia edycje juz istniejacych szafek, znajdujacych sie w bazach zainstalowanych razem
z programem CAD Decor PRO lub pobranych z naszej strony internetowe;.

DOStQpne Sg opcje przypisywa- il Edytor baz szafek. Baza danych: KUCHNIE MINI 2006 o 0 ]

nia lub odejmowania szafek z ze- Edyge Opce globainej amiany _Eifr
, . , Dostepne szafki [138) Podglad szafki: DSL-9
stawow, zmiany parametrow c
oraz danych szafek, przywraca- —
) . , . Nazwa X Y H o
nia wymiarow szafek w catej Dot 5 % mn
. . . Iy ¥ DO-15/5 15 56 k)
bazie i edycji nazw zestawdw. o5 e
[¥] Ds-3 30 58 n (2
[¥] DS 40 38 2
2.1. Menu gérne @Ds4s 5 s n
[ DS-5 50 58 n
. [¥] Ds-6 60 58 72 3
Zaktadka ,,Edycla" - dostepna o Deeres i ;E 5 Eum:xazesxawwwhaz.e
jest tutaj jedna opcja: ,,Wyszuki- 3;“:’“*”"‘ ooE R e
. - PROWANSM
wanie”. Pozwala ona na znale- Flpsis (o [s | RaMe
L . . @ H3 30 58 201 SIMPLE
zienie szafki w bazie w celu 7 E3s28.60540 @ s a1 T
g ;
poddania jej edycji po wpisaniu
! [ Edyoia szalki ] [ Edveianazuy zestamu
symbolu szafki (Rys. 186).

Funkcja dostepna takie pod
skrétem klawiaturowym [Ctri+F].

Rys. 185 — Edytor baz szafek kuchennych
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Zaktadka ,Opcje globalnej zmia-

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

” I r“ Edytor baz szafek. Baza danych: KUCHNIE MINI 2006
— dostepne funkcje: B G g
= ,Zaznacz/Odznacz wszystkie e
zestawy dla wszystkich sza- [— ] Unegied ko cale wyrazy
”. - . . Nazwa
fek”: przypisuje lub odejmuje [ p———
7 q — [¥] DSL§
ws%ystkle szaf’kl z bazy z wszy Do a—
stkich zestawodw. (3] E
. . . . [¥] H3828-6M340 50 58
- ,,Szybkle przypisania“: przypi- 7] H3828-6/M430 ] 58
. . [¥] H3528-6M460 60 38
suje zaznaczone szafki do 9] H3S. 6 PIEKARNIE @ Tss Tam ——
¢ = a_lu m r———
wskazanych zestawoéw. Po mes s w w [ERe
wprowadzeniu przypisan nale- L] 50 PROWANSIA
. . L, . . l_ﬂ- ROME
zy zatwierdzi¢ Zmiany przycis- [7] H6LODOWKAL 58 201 SIMPLE
. s . 7] [V H6LODOWKA2 00 38 201 T
kiem ,WprowadZ zmiany” <l |
(Rys. 187) [ Edyeja szafki ][ Edvciansanpzestams |
= ,Przywré¢ domyslne wy- !
miary szafek”: przywraca Rys. 186 — Wyszukiwanie szafki po symbolu
fabryczne parametry szaf-
kom w catej bazie.
(T ——— [E= )
Zakfadka ,Filtr” - dostgpna jest w niej opcja ,,Pokazuj T e
nieuzywane szafki” - jesli zostanie zaznaczona, o ey ) e
nieuzywane szafki beda wyswietlane. [ ban B oome
o3
[ b4
2.2. Pozostate funkcje ,Edytora baz szafek” SR
=  Pole , Dostepne szafki” - zawiera wszystkie szafki B e
. . £
zawarte w wybranej bazie (Rys. 188). 2o
o . . . . - s -BMDZLEW
= Filtr szafek - dzieki filtrowi mozna wybra¢ do e
;. . BIZLEW
wyswietlania konkretng grupe szafek, np. tylko Eos
. . . ] D-8/2LEw
fronty maskujace, szafki dolne itp. Fos L
= Podglad - zaznaczenie kliknieciem wybranej szaf- il Lo
ki na liscie powoduje wyswietlenie jej podgladu ‘
powoduje wy 1 pocea
w prawym gérnym rogu okna ,Edytora baz
szafek” (Rys. 189). Rys. 187 — przypisywanie szafek do zestawu
rﬂ Edytor baz szafek. Baza danych: KUCHNIE MINI 2006 BT
Edycja  Opcje globalnej zmiany  Filtr
Daostgpre szafki (138] Podalad szatki: H3528-6/M460|
[x -
Narwa X Y H
Dastepne szafki (138) l‘;:j ig 2: :i
k& -] IDs_u It 58 n
’F . " 50 58 n
Sy e b 720 @ s
60 38 n
(S e L
| Szl wiszas pawlsszme 60 8 n Litta 2251t v baze
[ Szaly dolne wysokie 1 | %0 58 n
7] H3RIRAMIAN s st om |2l 30 s3 201 EUROPA
Rys. 188 — pole ,, Dostepne szafki” @ a2 o DR
i i i 60
lista kategorii szafek w bazie -lz_m e
mu PIEKARNIK 58 201
0 |
[ Ecycja seatki ][ Edvcianazmy zestamu

Rys. 189 — podglad szafki
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Przycisk , Edycja szafki” - dostepne funkcje to: [‘Edycje seaii D5 )
= zmiana nazwy szafki; Mazwa szalki
= przypisanie szafki do innej grupy szafek dostepnej w filtrze BD';E
bazy; Szafki dolne h - 720 -
= dodanie lub odjecie szafki z grupy podstawowej; e T
= zmiana parametrow szafki; Zriana wriard
= przypisanie szafki do wybranych zestawéw (Rys. 190). (" e | o T

Zestawy w ktorch wystepuie szafka:

Przycisk ,Edycja nazwy zestawu” Zaznacz wzytkie zsstany |
Kazdg z nazw zestawdw bazy szafek wyswietlonych na ,Liscie inace vzt edany edharicumens) |
zestawéw w bazie” mozna zmieni¢ w oknie przedstawionym flazgicizechny

. . . . ., [¥] EUROPA
na ilustracji na nastepnej stronie (Rys. 191). Aby to zrobic,

i i i ¢ei 5 H ~ PROWANS.A
w pierwszej kolejnosci nalezy klikngé na nazwe przeznaczong HDME
do zmiany, a nastepnie na przycisk ,Edycja nazwy zestawu”. Po SIMPLE

podaniu nowej nazwy zestawu w polu edycyjnym ,Nazwa
zestawu” nalezy nacisngé przycisk ,,WprowadZ zmiany” aby
zatwierdzi¢ modyfikacje.

| |
3. Edytor szafek uzytkownika === o
Dzieki temu modutowi (Rys. 192) uzytkownik moze tworzy¢
wtasne dowolne szafki, korzystajac z prostej metody para-
metrycznego modelowania 3D. Szafki mozna nastepnie dodac sy nazny cestan: PROWANSIA
do wtasnej bazy i korzystaé z nich podczas tworzenia projektéw, [

a takze w szybki sposéb tworzy¢ zestawienia ich elementéw
konstrukcyjnych dla aplikacji CAD Rozkrdj, w ktérej mozna \ |

uzyskac optymalne wzorce ciecia materiatu.

Rys. 191 — okno edycji nazwy zestawu

Rys. 190 — okno edycji szafki

RUSTYRALNY

[ £dytor szafek [CACadProjekt\CadDecorPro v. 6.0.0\8NS_L imdb] =8

Bazadanych Edycja Informacje
B 88g - 8gd/mm
Baza danych / Nowy model Podglad

Nowa szafka

Fegat standardowy prosty
Regat standardowy fukowy
Reaat tréjkatny

Regat bukowy

Szafka narozna katowa prosta
Szafka narozna katowa scigta
Szafka narozna prosta

Szafka narozna scigta

Szafka prosta

Szafki w bazie danych

E g

— =
P-600 [600 x 560 x 720]
—

regal_lukowy [560 x 560 x*

(|

w szufiafy_witrynki [455 x 56

PK Usufi z bazy

Rys. 192 — okno , Edytora szafek uzytkownika”
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3.1. Menu gtéwne - zaktadka ,,Baza danych”

Po kliknieciu na przycisk ,,Baza danych” pojawi sie rozwijane menu
z dostepnymi nastepujgcymi opcjami: ,Zapisz zmiany w szafce”
<Ctrl+S>, ,Zapisz szafke jako...” oraz ,Edycja zestawow”. Pierwsza
z nich pozwala na zapisanie zmian wprowadzonych dla zapisanej
wczesniej w bazie uzytkownika szafce, druga umozliwia dodanie
szafki do bazy pod nowa nazwa. Funkcja trzecia otwiera nowe okno
»Zestawy” (Rys. 193). W oknie tym uzytkownik moze dodaé nowy
zestaw do swojej bazy szafek (dostepne pod przyciskiem , Utworz
nowy”), zmienié¢ parametry istniejagcego zestawu (pod przyciskiem
»Edytuj” — obie te opcje otwierajg takie same okno - Rys. 194) lub
usuna¢ wybrany zestaw z bazy (pod przyciskiem ,,Usun”).

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Zestawy (=]
b vy 3
Umizrony  Edghii Lsui
AMBER B

ANTTE
COFFEE

Rys. 193 — okno ,,Zestawy”

Funkcja ,,Edycji zestawdw” pozwala na zmiane nazwy T )
zestawu, wymienienie frontu na inny, ustalenie nowe;j Naawa zestenni
s . . . . . . ELEGANT
odlegtosci uchwytow od krawedzi szafki - w pionie
. . . .z . . . Fodzai frontow
i w poziomie. Aby to zrobi¢, po wybraniu opcji ,Edycja e —
zestawéw” nalezy na liscie zestawéw wskazac kliknig- Odlegtost uchomtn od kiawe
ciem zestaw, ktdry ma byé poddany edycji, a nastepnie Hj
w nowo otwartym oknie ,,Wtasciwosci zestawu” zmienic Tt .
:
wybrane parametry (Rys. 181). =
OK

3.2. Menu gtéwne - zaktadka ,,Edycja”
Klikniecie na drugg zaktadke menu gtéwnego okna ,Edytora
szafek uzytkownika” wywotuje ponizsze podmenu (Rys. 195).

Po wybraniu pierwszej opcji: ,,Edycja korpusu” (takze pod ikona @
i klawiszem [F2]) otwiera sie okno , Parametry korpusu” z trzema
zaktadkami, w ktérych mozna ustali¢ dowolne wymiary korpusu
(takze grubos¢ plecéw) (Rys. 196), poda¢ parametry dodatkowe
(Rys. 197) oraz gtebokosé scie¢ (Rys. 198). W zaktadce ,,Wymiary”
mozliwe jest rowniez zdefiniowanie szafki jako dolnej lub wiszacej,
a takze okreslenie odlegtosci korpusu od $ciany - w polu ,,Odsunie-
cie od sciany”.

Rys. 194 — edycja zestawu w bazie szafek

uzytkownika

Edyga_Informacje

(& Edycja kerpusu F2
& Edycja potek F3
& Edycja frontow F4

Widocznoi¢ elementéw konstrukeyjnych

Pokaz cokoly »

Wyéwietlaj fronty przy edycji pétek
2 Cofnij iz

Rys. 195 — funkcje dostepne
w zaktadce ,Edycja”

Parametry korpusu = Parametry korpusu = Parametry korpusu =
iymiary | Paramety dodatkowe | Sciecia wiymiary | Paiamehy dodatkowe | Sciscia Wymiary | Parametry dodatkowe | | Sciecia
Wymiary szafki Parametry Ghebokost fcigcia
Dhugoit szafki - - o "
Segmentlewy  Segment prawy Wysokoié 5 (COCE DRI . - Ty e
980 < g0 = 72 = = @ Lewy naroznik 0 oY
Odsunigeie cokohu
Ghebokost bokdw 3 =
Segment lewy Segment pravy =
600 = e =
Gruboss pyly [] Inna grubosé plecsu
18 = B Plecy do produ Skrécerie pleciw
7 = ] =
Petozenie szafki [7] Brak plecw
@ Szafka dobha ) ezaika wiszgca Otwarta géra - szerokodé wsporrikn
Odsunigcie od éciany [ Akwai 100 >
0 : -
Coai] | | Coox ]

Rys. 196 - zmiana wymiaréw korpusu

Rys. 197 - parametry dodatkowe
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Druga opcja w zaktadce B Edytor szafek [D3CadMeble v. 5.6\BNS_USER\szafii.mdb] o ® %
Edvcia” to . Edvcia po- Bazadanych FEdyga Informacje
»Edycja” to ,Edycja p I
{ek (dOStepna tez pOd Baza danych / Nowy model  Podalad
ikong & i klawiszem Nowa szafka | [ £oycia potek &l _
[F3]) (Rys. 199). Pozwala Eiéggiéaﬂ;ﬂiﬁﬁ%ﬁ% =%
enah tréikatry -
dodawaé pétki poziome I A B i o
Szafka naroina katowa scigla B Pétka pionowa (3]

i pionowe, usuwac je

Sa2af prost *
o o Cecla Fitks pociona

7 . . za 3 prosta Pétka pozioma
oraz EdytOWBC, Zzmienia- Szafki w bazie danych Ptk podoma
. . . . . - Potka pionowa (3]
jac potozenie, cofniecie, ] Pikapodons

Pétka poziomd = Dodaj
& Edytyj
B Usur wskazang potks

grubos$¢ i materiat (ptyta o FC I O I
lub szkto) (Rys. 200).
Przy pierwszym otwar-

ciu okna "Edycji po"ek" P-450 [450 x 560 % 720]
lista pétek do wstawie-

nia jest pusta. Aby je
dodaé¢ nalezy kliknac
+

EMLLIA [300 x 800 x 720]

600 [600 x 550 x 720]

PR Usurt 2 bazy

przycisk = i uzupetni¢
wymagane pola w oknie

|Aktualna szafka: P-450

,,Dodaj” (Rys. 201)' Rys. 201 — edycja potek — dodawanie, usuwanie, edytowanie
Dla regatéw istnieje mozliwoéé [‘edyng ] [Doss 1 1
R . .. , Fiodzaj FRodzal
dodania wiekszej ilosci pdtek 5 = @ podioma £ pionowa
naraz (domyslnie sg to trzy Fokazenie Parametry ER— Paramelry
pétki jednoczesnie). Po kaz- & L & L
. . . . 1 i =

dym dodaniu pétek pojawig - e o —
sie one na liscie w oknie EEI- R ER|
Edycja pétek”. Po kliknieciu Hkonane e, S SED
S D ieie odomer s | e -
na pozycje na liscie odpowia- auboté orubost:

.p y !e , , ,p o £ skt s € st =
dajaca jej potka podswietli sie
na czerwono (Rys. 201). = ai| o | p

Rys. 200 — edycja potki Rys. 201- dodawanie potek
Aby doda¢ lub usung¢ potke mozna skorzystaé z przyciskow =X (opcje dostepne takze pod
prawym przyciskiem myszy, po zaznaczeniu pozycji na liscie). Orientacja (pozioma lub pionowa)

zalezy od opcji wybranej w polu ,,Rodzaj”.

Trzecia funkcja jest ,,Edycja frontow” (takze pod ikona & i klawiszem [F4].

W pierwszym oknie ,,Wybierz front do edycji” mozna zaznaczy¢ Wybierz front do edygji =]
H " Lp. Nazwa “wlpmiary

dodatkowe fronty dla szafki - w polu ,,Aktywne fronty” (przed- e

ni, tylny, lewy i prawy), oraz zdefiniowa¢ potozenie zawiaséw oy o

(nieokreslone — odpowiednie np. w przypadku szuflad, od lewej
lub od prawej). W celu przejscia do wtasciwej edycji frontdw,

nalezy wskaza¢ kliknieciem front na liscie, ktéry ma by¢ edyto- Akt fronty Pofozeric zawiasiw
wany (Rys. 202) i klikngé przycisk ,Edytuj”, ktory sie wtedy ¥ Predri  Nieokredlans
uaktywni. Spowoduje to przejécie do kolejnego okna ,Edycja —  Odlowel

W Lewy

frontéw” (Rys. 203). Aby méc dokonaé modyfikacji dla frontu,
nalezy zaznaczy¢ go kliknieciem na liscie. Pierwsza czynnoscia

jest podziat frontu - pionowy lub poziomy - pod przyciskami H Zamkri
lub 4, oraz w menu pod prawym przyciskiem myszy (Rys. 204).

I~ Prawy " 0d prawej

Rys. 202 — wybor frontu do edycji
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oo S 8
lPodzial'y frontéw i Parametry ] Rozmi T ‘
0 = X |
[Tt
" Brak
@ Front petny
I  Wityna
I " Kratka
¢ Szuflada
I " Ramka aluminium 1
" Ramka aluminium 2
i  AGD
[ Wymiary frontu———
Szerokosé
Wysokosé
I~ Odwréé front
oK Anuluj ‘
Rys. 203 - edycja frontu
oo T E
IPodzianylontéw‘ Parametry dod | Rozmi iie uchuytd ‘
mEx|
Front petny - ETonon
Podziel front pionowo " Brak
f Podziel front poziomo & Fiont petny
| Usun podziat  Wityna
i  Kratka
| Zmien sprzetu AGD
f s € Szullads

v | Pokazuj grupy frontéw ¢ Rarmka alurinium 1
¢ Ramka aluminium 2

" AGD

Wymiary frontu——————
Szerokosé

‘Wysokosé

[~ Odwréé front

oK Anulij

Rys. 204 — funkcje podziatéw frontéw

Woybranie ktérejs z tych opcji wywotuje nowe okno, w ktérym nalezy:

ustali¢ ilos¢ podziatéw (dwie lub wiecej czesci - przy wiekszej ilosci nalezy jg okresli¢ poprzez
wpisanie wartosci w polu edycyjnym);

w przypadku podziatu na dwie czesci - wskaza¢ miejsce podziatu frontu - w procentach lub
w milimetrach;

dla wiekszej ilosci podziatéw wskazanie miejsca podziatu jest niemozliwe - zostaje ono ustalone
przez program automatycznie;

dlatego jesli uzytkownik chce podzieli¢ front na kilka czesci o réznych wymiarach, musi
dokonywac¢ podziatéow jeden po drugim (Rys. 205 i Rys. 206);

efekty podziatéw beda widoczne na podgladzie w centralnej czesci okna;

aby usuna¢ podziat frontéw nalezy zaznaczy¢ na liscie dang grupe frontow, kliknaé¢ prawym
przyciskiem myszy i z rozwijanego menu wybraé przycisk ,,Usun podziat” (Rys. 207) a nastepnie
wybrac ,, Tak” w okienku komunikatu, zgdajgcym potwierdzenia usuniecia podziatow frontow we
wskazanej grupie (Rys. 208).
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Edycja frontéw B
|F‘odzia&y frontéw ‘ Parametry dodatkowe | Rozmieszczenie uchwytéw
M= X|
% Front petny [Typhontu——
" Brak
Parametry podziatu & Front petny
Liczba czesci  Witpna
| -
& dwie  C okes |2 = € Kiatka
" Szuflada
' | Podziak pojedynczy - Podglay € Ramka aluminium 1
Miejsce podziatu " Ramka aluminium 2
50 2 © AGD
]

[ Whymiary frontu——————
& procentowo Szerokosé

Wysokosé

I~ Odwréé front

0K Anuluj

Rys. 205 — parametry podziatu frontow

" wmilimetrach

Edycja frontow =
|Pudzia&ylmnléw ‘ Parametry dodatkowe ‘ Rozmieszczenie uchwytéw ‘
=X
4 Grupa frontéw Typfontu————————
] Grupa frontéw  Brak
b Grupa frontéw @ Front pekny
i Girupa frontéw £ wita
l Parametry podziatu € Kratka
Liczba czgsci " Sauflada

© okedl ¢ Ramka aluminium 1

@ dwie

u ' Ramks sl 2
[~Podziat pojedynczy | Podgla " AGD

Miejsce podziatu [Wwiymiary frontu—————
50 = Szerokosé
@ procentowo =
‘Wysokosé

" wmiimetrach 1666

S I~ Odwiéé front

= 0K Anuluj

Rys. 206 — podziaty frontu

Edycja frontéw =
Padziefy fiontéw | Parametiy dodatkowe | Rozmisszczenis uchwstow |
x|
= Grupa frontéw FTyphontu———————
b Grupa frontéw  Brak l
e Grupa frontéw  Front petny
f o Grupa hrontéw & Witna
I [§] Grupa fron! P
i W Frontp Kratka
| M Frontp € Sauflada

€ Ramka aluminium 1
Podziel front pionowo

 Ramka aluminium 2
Podziel front poziomo ey
Usuri podziat

Zmien typ sprzstu AGD

f W Foont pe
W Front petny
W Front petny

Wymiary frontu——————
Szerokosé

Wysokosé

[~ Odwrée front

0K Anuluj ‘

Pokazuj grupy frontéw

Rys. 207 — usuwanie podziatu frontu
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Po dokonaniu podziatéow dla kazdej czesci mozna
zdefiniowac rodzaj frontu, klikajac na dang czesé
i zaznaczajac wybrany typ w polu w prawej czesci
okna (Rys. 209).

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

@ Czy napewno cheesz usunaé wszystkie podziaty w grupie ?

Rys. 208 — komunikat pojawiajacy sie podczas

usuwania podziatu frontu

Edycja frontéw - =]
| Podziaty fiontéw | Parametry dodatkowe | Rozmieszczenie uchwptow |
1 = X |
4 Giupa frontGw Typ frontu
| Grupa frontéw " Brak
| Grupa frontéw C Fronk ey
| =] Grupa frontw Faes
] Grupa fron! e
B Kratka deptd
i B Kiatka
] Biak minium 1
i saiflaca  Ramka alumirium 2
=1 Szuflada =
? Saflada AGD
I~ Wymiary frontu
I Szerokosé
Wysokosé
2133
« il ] [~ Odwréé front
I 0K Anul

Rys. 209 — wybor typu frontu dgposzczegélnych czesci frontu przedniego szafki

Do wyboru sg nastepujace typu frontéw: brak (pusty), front

petny, witryna, kratka, szuflada, ramka aluminiowa 1 i 2, AGD Lodawka

(przystosowany do wstawiania urzadzen). Po zdefiniowaniu el

danej czesci frontu jako przystosowanej pod zabudowe AGD, Praa

uzytkownik zostanie poproszony o okreélenie typu sprzetu, jaki e o akaytym panelom

jest dla danej szafki przewidziany (Rys. 210).

W oknie ,Edycji frontow” sg dostepne jeszcze dwie zaktadki Rys. 210 — wybor rodzaju

(Rys. 2111 212). sprzetu AGD

Pierwsza z nich, zaktadka , Parametry dodatkowe”, przeznaczona jest do ustawiania wielkosci mar-
ginesOw ptaszczyzny frontu oraz definiowania odlegtosci miedzy frontami w grupie (Rys. 211).

Zaktadka ,, Rozmieszczenie uchwytow” (Rys. 212 na poprzedniej stronie) umozliwia:

= definiowanie ilosci oraz lokalizacji uchwytéw na froncie;

= zapisanie rozmieszczenia uchwytéw w formie 3 schematéw, ktére mozna wykorzystywac jako
rézne opcje dla tej samej szafki podczas pdzniejszej pracy z projektem.

Uchwyty umieszcza sie na siatce frontu poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy w wybranym
polu oznaczonym linig przerywang (Rys. 212). W polu ,,Parametry uchwytu” okresla sie: kat obrotu
uchwytu; potozenie uchwytu (pionowe lub poziome) oraz rodzaj uchwytu (staty lub wymienny).
Mozna réwniez usung¢ juz wstawiony uchwyt przy uzyciu przycisku ,,Usun uchwyt”. Po zakoriczeniu
edycji frontu, uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do okna , Wybierz front do edycji”, w ktérym
moze wskaza¢ kolejny front do edycji. Jedli jednak zakoriczyt juz edytowanie frontéw, powinien wybraé
przycisk ,,Zamknij”, co bedzie jednoznaczne z zatwierdzeniem wprowadzonych ustawien.
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[ Edyda frontéw =
Podzisty fiontow ‘ B e ‘ Rozmisszczenis uchiytow ‘
Margines ptaszczyzny frontu
=
3 =
= 2 =
I o I
=
2 =
Odlegtosé migday frontami
5 =
3 =
|
Rys. 211 - zaktadka , Parametry dodatkowe”
| Edycja frontew
"‘ Podziaty frontéw | Parametry dodatkowe | | Rozmieszczenie uchwptéw | ‘
Schemat rozmieszczenia
X Wyezyst ‘ Schemat 1
i —.
/| Schemat 2
Schemat 3
Parametry uchwytu
Kat obrotu Rodzaj uchwytu
0 ©) Uchwyt staty
) Poziomo @ Uchwyt wymienny
Usur uchwyt

Rys. 212 — definiowanie schematéw uchwytow

3.3. Menu gtéwne - zaktadka ,,Informacje”

Opcja ,,0 programie” — wyswietla informacje na temat aktualnej wersji modutu;

Opcja ,Zestawienie elementéw konstrukcyjnych” - uzytkownik moze wygenerowac zestawienie
elementéw konstrukcyjnych wtasnie utworzonej szafki i zapisa¢ je do formatu pliku odczytywanego
przez program CAD Rozkrdj, w ktérym nastepnie mozna uzyskac liste formatek dla danej szafki
i przeprowadzi¢ optymalizacje ich rozkroju na dostepnych arkuszach (wiecej na temat modutu
dodatkowego CAD Rozkrdj moga sie Panstwo dowiedzie¢ z oddzielnej instrukcji obstugi do tego
modutu. Zestawienie zawiera dane dotyczace czesci sktadowych korpusu (boki, ptyty dolne i gérne,

plecy i potki) oraz rodzajow frontow (Rys. 213).
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Informacje te pogrupowane s3 oddzielnie, gdyz
zestawienie dotyczace frontdw nie jest uzywane
przez CAD Rozkréj (fronty nie podlegaja rozkro-
jowi).

Poszczegdlne elementy zestawienia mozna usu-
wacé (np. jesli wytwdrca nie przewiduje ptyty gor-
nej lub plecow) lub dodawaé (np. wsporniki).
Mozna je réwniez edytowac: zmieniac ich nazwy,
wymiary, dodac okleine, podaé materiat i opcjo-
nalnie poming¢ podczas eksportu do pliku w for-
macie odczytywanym przez program CAD Rozkroj

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

(Rys. 214).

Aby zapisa¢ zestawienie do formatu rozpoznawanego
przez program CAD Rozkrdj, nalezy wybraé przycisk

& nZapisz zestawienie do pliku CAD Rozkréj”. Plik
ten mozna zaimportowac¢ do programu CAD Rozkréj
i uzyska¢ optymalny wzér ciecia materiatu niezbed-
nego do zbudowania danej szafki

3.4. Zaktadka ,Nowy model/Baza danych”
Zaktadka ta umozliwia rozpoczecie tworzenie nowej
szafki. Aby to zrobi¢, nalezy:

w polu ,,Nowe szafki” wybra¢ poprzez dwukrot-
ne klikniecie typ szafki;

pojawi sie komunikat (Rys. 215) a po kliknigciu
na przycisk ,Tak” zostanie utworzona nowa
szafka, ktérg mozna dowolnie uksztattowac przy
uzyciu opisanych Powyzej funkcji edycyjnych;

aby zapisa¢ nowa szafke w bazie uzytkownika,
nalezy klikng¢ przycisk »Zapisz zmiany w sza-
fce” (funkcja dostepna takie pod kombinacja
klawiszy [Ctrl+S]), a nastepnie zatwierdzi¢ chec
zapisania szafki klikajac , Tak” w oknie komuni-
katu przedstawionego obok (Rys. 216);

szafka zostanie dodana do bazy uzytkownika
z domyslnymi ustawieniami;

aby je zmodyfikowaé wedtug witasnych preferen-
cji nalezy wybraé opcje ,Zapisz szafke jako”
z zaktadki ,,Baza danych” menu gtéwnego;
spowoduje to otwarcie okna ,Zapisz szafke
w bazie”, w ktérym mozna uzupetni¢ dane (po-
da¢ nazwe szafki, przypisa¢ ja do odpowiednie]
grupy, opcjonalnie podac poziom i przypisa¢ do
szafek podstawowych, a takze wybra¢ domysine
uchwyty) (zaktadka ,Dane podstawowe”)(Rys.
217);
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Zestawienie element6w konstrukeyjnych =]
EAR -]

Korpus
Nazwa | Szerokose [ wysokess | Grubasé
Biok levy 560 720 18
Bok prawy 560 720 13

|| Plecy 419 720 18

Phyts dolna 419 467 18
Phia géma 413 47 13
Pétka 419 467 18

Fronty
Nazwa Szerokass Wysckodd
Front petny 560 716
Front pehny 455 716
Kratka 224 1666
Kratka 224 1666
Sauflada 451
Sauflada 451
Sauflada

3

Rys. 213 - zestawienie elementéw
konstrukcyjnych szafki

Wiatdwoici elementu

Nazwa

Plecy

il prmiany
Szerokod$é Wysokosé Grubose
[412 [720 [1a

Wiragcivosci phyty

[ Dideina - Szerkod [~ Okleina - Wysokost

M ateriak
‘sk\eika osyiska

¥ Eksport do rozkioju

aK Anuluj
L

Rys. 214 — wiasciwosci elementu konstrukcyjnego

UWAGA

.=

|0\ Czy utworzy¢ nowa szafke 7

Rys. 215 — komunikat — tworzenie nowej szafki

UWAGA

J=-]

30. Cay napewno zapisaé zmiany w szafce: P-450 7

Rys. 216 — komunikat — zapis szafki
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= w zaktadce ,Typoszereg” (Rys. 218) przypisuje sie szafke do odpowiednich grup pod wzgledem
szerokosci, w ktorych jest dostepna;
= w przypadku zapisania do kilku typoszeregéw, do bazy zostang dodane szafki proporcjonalnie
rozciggniete (np. przy wybraniu szerokosci 500, 1000 i 1500 dla tego samego modelu, zostang
dodane trzy szafki o takiej samej konfiguracji frontéw i innych elementéw, lecz o réznych

szerokosciach);

= w zaktadce ,Zestawy” (Rys. 219) mozna przypisa¢ dang
szafke do okreslonych zestawdw w bazie (np. o odpowied-
nich zdobieniach frontéw) a takze ustali¢ cene dla szafki -
jednakowg dla wszystkich zestawdw albo indywidualnie,
dla kazdego z zestawdw z osobna (Rys. 220);

= po zakonczeniu wprowadzania ustawien, aby je zatwier-
dzi¢, klikng¢ ,,Zapisz”.

Uwaga! Kazda nowo utworzona szafka musi by¢ przypisana
do chocby jednego zestawu, poniewaz w przeciwnym razie nie

Zapisz szafke w bazie =]

| Dare podstawowe | Zestany | Typoseersg

Nazwa szafki

E saullaly_witynki

Grupa Poziom [mm]
Szalki dalne =] [100 -

¥ Szafkaz gupy podstaonei

Domy£ine uchwyty

Wymienny Staky

b4
5 fekat

j ‘Y Giaka_1 j

Galka_10

Zapisz szafke w bazie

Seeckost [460 pm b

Dane podstawone | Zestany | [ Typoszereg

o8

A

>

Nazwa zestamu | Cena szafki

ﬁ KORMER /0
[m}

ﬁ DREWNIANY 336,00 2k
m}

ELEGANT

] v

® Galka 11
bedzie widoczna w bazie programu CAD Decor PRO. o | _j ok 12
Zapisz - -
Rys. 217 - wprowadzanie danych
=] Zapisz szafke w bazie = Zapisz szafke w bazie (=]
Dane podstawowe | | Zestauy | Typoszereg Dane podstawome | | Zestamy | Typoszere

Nazwa zestamu | Cena szaki -

Cena

e —

I wszystkie zestany
13

T

Anulu

T i I

Rys. 218 - ustalanie typoszeregu

Rys. 219 - przypisywanie szafki do zestawow

Rys. 220 - ustalanie ceny szafki

Po zapisaniu szafki w bazie mozna j3 modyfikowaé. Dwukrotne klikniecie na szafke na liscie ,,Szafki
w bazie danych” spowoduje jej aktywacje - jej ilustracja wyswietli sie w polu podgladu i bedzie
mozna poddac jg edycji, a nastepnie zapisa¢ w niej zmiany lub doda¢ nowa szafke, utworzong w ten
sposéb, do bazy (opcje: ,Zapisz zmiany w szafce” oraz ,Zapisz szafke jako”). Szafki mozna réwniez
z bazy usuwac - stuzy do tego przycisk P Usuri 2 bazy

3.5. Zaktadka ,,Podglad”
Zaktadka ta stuzy do przegladania powstatych szafek z réznymi rzezbieniami frontéw w zaleznosci od
wskazanego zestawu (Rys. 221). W zaktadce tej istnieje takze mozliwos¢ zmiany uchwytu domysl-
nego na inny sposrod dostepnych w bazie (Rys. 222), a takze potozenia zawiasow (prawe lub lewe).
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[ dytor seafek [DACadMeble v. 5 6\BNS_USERs2afkimdb] ! e (5 e |

[ £dytor szafek [D\CadMeble v. S.608NS_USE

3.

Rys.

Bsdanych Edygp foformace | Bazsdenych Edygs Informace
@S5S - 000 BB | W Ae6 - 800 N

B EEEE RS
EA RaMKA v g
Bl
% RETRO :
E RONDO

RUSTYKALNY

Zestaw

Wymisery

v Modein_1 LI
| |

w—Modem_10

= Modem_11

7\ Modem_12
" TREND
£ Akt ' Modem_13
- — =]

Rys. 221 — podglad zestawow Rys. 222 — wymiana uchwytu

6. Inne funkcje ,Edytora szafek uzytkownika”

ﬂ ,»,Cofnij”- cofa ostatnig operacje.

i »Model cieniowany z teksturami”, ,Model siatkowy”, ,,Model siatkowy z cieniowa-
niem” - determinujg sposdb wyswietlania modelu (Rys. 223);

L I »Zmiana tta” - zmienia kolor tta na czarny, szary lub biaty (Rys. 223);

ﬂ »Ustaw widok na s$rodek szafki” - kieruje kamere na centralny punkt modelu (funkcja
dostepna réowniez pod klawiszem [F5]).

223 - rdézne  sposoby  wyswietlania modelu w module  ,Edytor  szafek  uzytkownika
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ROZDZIAL 14
Blaty typowe

1. Uwagi wstepne

1
Po wybraniu ikony = ,,Blaty” na pasku ikonowym ,,CAD Kuchnie” uruchamia sie modut rysowania
blatow typowych (Rys. 224).

Blaty typowe
Rodzaj pryty Poziom Orientacia Prafil :
Blat robocay =] [Hem  + @ podons Rodzs]
- @) prosty
= () pionowa -
wydruzanie () zaokraglony
[Clwlewn ® soicl
= M= TS prame *) doighy
. Opcie
0
s [ brak wyeeny
[ Cigcie ] [ taczenie ] | [Fpyak dokumentaci
Utwdrz blat wsk azujge: Autogeneracia blatdw
D wie szafki I I Autogeneracia I [ Usuri autoblaty Ripsuj
L

Rys. 224 — okno dialogowe ,,Blaty”

Jesli modut rysowania blatéw typowych zostat uruchomiony, zanim uzytkownik dokonat wyboru bazy
szafek lub ich kolorystyki, otworzy sie okno ,,Dostepne bazy danych”, a po wskazaniu bazy, w oparciu
o ktérg ma powstac projekt - okno ,,Zmiana kolorystyki”.

Procedure wyboru bazy opisano w Rozdziale 2 ,Pierwsze uruchomienie programu” na stronie 37 oraz
w Rozdziale 12 ,,Wstawianie szafek kuchennych” na stronie 95.

Modut ten stuzy do szybkiego automatycznego generowania blatéw na wstawionych do projektu
szafkach kuchennych, a takze potek i paneli oswietleniowych (w przypadku pracy z uniwersalng bazg
szafek) lub innych typdw ptyt, przewidzianych przez producentéw mebli kuchennych. Schemat
rysowania wszystkich elementéw ptytowych jest taki sam niezaleznie od rodzaju rysowanego
elementu.
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W przypadku wybranych baz producenckich jest dostepna opcja automatycznej wyceny blatéw.
W takim przypadku w oknie ,,Blaty” pojawi sie dodatkowa opcja ,Kolor ptyty”, pozwalajaca uzytko-
wnikowi na samodzielne dowolne dobranie koloru blatu sposréd dostepnych w bazie (Rys. 225).

Blaty typawe
Fiadza phyty Fiziom Orientaria Pl
= | Fiodz3
[ Piyta lub foimatka 2 zaobleriem ] Efs @ pozioma e pm‘sty e
Faalar phyt; () pionowa _ .,
Bty P @ zsckiaglony  Promien
Dicha San - Operacie o .
I () dristy mm
Piask owiec Wydtuzanie
Fietra Bezowa Elwlewo Uz
Fiattan [ brak wwceny
Stare Drspnn L w prawa [ brak dokumsrtaci
Trawertyrs B
Valsana
wenge -
Utwiez bt wskszuiae: Autogsnetscia blstow
Odlegtost katposty | Dwissaaki | [ Autogeneracia | [ Usus sutoblaty | Fiysui

Rys. 225 — okno ,Blaty” w przypadku baz z automatyczng wyceng

2. Rysowanie blatow za pomoca funkcji ,,Autogeneracja”

Aby wyrysowac blaty w projekcie przy uzyciu funkcji ,Autogeneracji”, ktéra powoduje pojawienie
sie blatéw na wszystkich powierzchniach, ktére program rozpozna jako przystosowane do tego,
nalezy:

po wstawieniu szafek do projektu klikngé ikone i »Blaty”;

w nowo otwartym oknie ,Blaty typowe” mozna ustali¢ grubo$¢ blatu, ktéry ma zostaé
wstawiony, wpisujac jej wartos¢ w odpowiednim polu edycyjnym (Rys. 226);

wstawiajac blaty na szafki dolne nie trzeba zmienia¢ poziomu wstawienia, poniewaz jest on juz
standardowo ustawiony;

klikngé na przycisk ,,Autogeneracja” w dolnej czesci okna,

system samodzielnie wstawi blaty na wszystkie szafki stojgce o wysokosci nie wiekszej niz 1700
mm;

Blaty typowe
Rodzaj phyty Poziom Orientacia Profil
- ~laz0 - @ Dozi Fodzaj
[Elat oboczy ] = e pozioma © prosy [ podvdirie
Y ymiary = (L) pionawa _ .
grubogé zerokods drugoéé \Hi""\:z’!e ackiaglony  Promies
=38 v = 600 v LU & w prawio ) geigly 15 mm
Opcie
Operacje
[ brak wyceny
[ brok dokumertac

Rys. 226 — edycja blatu
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Uwaga! Blaty rysowane za pomocq funkcji ,,Autogeneracji” mozna poddawac edycji, by np. zmienic ich
grubos¢. W takim przypadku jednak blat nie jest juz zdefiniowany jako automatyczny (nie dziata m.in.
funkcja ,,Usun autoblaty”). Dla blatow rysowanych metodq autogeneracji nie mozna stosowa¢ funkcji
ciecia i taczenia.

3. Rysowanie blatéw poprzez wskazanie odlegtosci

Metode te stosuje sie miedzy innymi wtedy, gdy powierzchnia, na ktdrg ma by¢ natozony blat nie jest
réwna dtugosci kilku petnych szafek (np. gdy miedzy szafkami jest luka). Najbardziej odpowiednim
widokiem dla wskazania dtugosci blatu jest ptaski rzut z géry (Rys. 227). Aby narysowac blat za pomocg
metody ,,Odlegtos¢” nalezy:

po wstawieniu szafek do projektu klikngé na ikone ; »Blaty”;

w oknie dialogowym ,,Blaty typowe” klikna¢ przycisk ,,Odlegtos¢”;

nastepnie wskaza¢ kliknieciami punkt poczatkowy (oznaczony na rysunku cyfrg 1) i koicowy (2)
rysowanego blatu;

jesli konieczne, w oknie dialogowym ,,Blaty typowe” skorygowac poziom wstawienia, grubo$¢ oraz
inne parametry blatu;

nastepnie klikna¢ przycisk ,,Rysuj”.

1 2
bl T "
| =
B bt L !
|

Rys. 227 — rysowanie blatu przez wskazanie odlegtosci — rzut z géry

4. Rysowanie blatow metodga ,,Dwie szafki”
Metode te mozna stosowac, kiedy krarice blatu leza na skrajnych krawedziach szafek (Rys. 228). Aby to
zrobi¢, nalezy:

po wstawieniu szafek do projektu klikngé na ikone ; ,Blaty”;

w oknie dialogowym ,,Blaty typowe” klikna¢ przycisk ,,Dwie szafki”;

w projekcie wskaza¢ kursorem krawedzie pierwszej (oznaczong na rysunku cyfrg 1) i ostatniej
szafki w ciggu (2), na ktorych (i pomiedzy ktdrymi) blat ma zosta¢ wstawiony;

jesli zajdzie taka potrzeba, mozna zmieni¢ parametry blatu (np. poziom wstawienia, grubosc) w
oknie dialogowym ,,Blaty typowe”;

nastepnie klikng¢ przycisk ,,Rysuj”.
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Rys. 228 rysowanie blatdbw metodg ,Dwie szafki”

Uwaga! Mozna sprawic, by rysowany blat nie zostat dodany do wyceny projektu oraz do dokumentacji
(m. in. w przypadku, gdy blaty sq wykorzystywane do rysowania elementéw wtasnych, nie istniejgcych
w bazie). W tym celu przed wygenerowaniem blatu nalezy zaznaczy¢ opcje ,brak wyceny” lub , brak
dokumentacji”.

5. Operacje na blatach

5.1. Wydtuzanie

Blaty typowe mozna wydtuzaé¢ w dowolng strone. Aby to zrobi¢ nalezy:

= wskazaé blat, ktéry ma zostaé wydtuzony,

= w oknie ,Blaty typowe” zaznaczy¢ strone, w ktérg blat ma zosta¢ wydtuzony (,w lewo”/
»W prawo”):

wprmian .
libos'z szerokost dhugosé \wydhuzanie
£ : [ lewo

B TR ESETITINR [ M

= w polu,dtugos¢” przyciskami wyregulowac wielkos$¢ blatu do pozadanej (Rys. 229),
= w projekcie widoczny jest proces zmiany parametrow edytowanego blatu;
= gdy uzyskana zostanie wymagana nowa dtugosc blatu, kliknaé przycisk ,,Rysuj”;

Rodzaj phyty Poziom Orientacia
Blat roboczy v sE0 v () pozioma
i @) pionowa
gri::s’r; szerokoic drugosc puidione
[ w lewa

ok v LE0 v AED v | Fwpame

Operacie
[ Ciecie ] [ taczenie

Rys. 229 — wydtuzanie blatu
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5.2. taczenie blatéw typowych
Blaty lezgce na jednym ciggu szafek mozna zespalaé¢ w jeden blat. By dokonac tgczenia blatow nalezy:

wskazaé blat, by poddaé go edycji; Uperes y
w oknie ,,Blaty typowe” klikng¢ przycisk ,taczenie”: il

wskazac w projekcie kliknieciem blat, ktéry ma zostaé dotagczony do wskazanego wczesniej;
blaty zostang potgczone.

5.3. Ciecie blatow typowych
Aby podzieli¢ blat na dwa odcinki nalezy:

wskazac blat do podziatu i edytowac go; T

w oknie ,,Blaty typowe” wybrac opcje , Ciecie”:
w projekcie widoczny jest podglad ciecia blatéw oraz okno dialogowe, w ktérym mozna
wprowadzi¢ dtugos¢ jednego z blatéw (Rys. 230);

dtugos¢ potwierdzié przyciskiem ,,0K”.

Wprowad? dlugos¢

Rys. 230 — ciecie blatéw typowych — widok w projekcie

5.4. Edycja naroznikéw blatu
Po wywotaniu , Edycji” blatu mozna zdefiniowa¢ kazdy z jego naroznikdw z osobna. W tym celu
nalezy:

w oknie ,Blaty typowe” wskaza¢ naroznik, dla ktérego ma by¢ zdefiniowane ktéres z dostep-
nych podciec¢ technicznych (Rys. 231 na nastepnej stronie);
dostepne s3 4 rodzaje obrobki naroznikéw: prosty, zaokraglony Sciety i podciety;
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Blaty typowe

Rodzaj phuty

Poziom

[Blat ioboczy

-] [Fem -

wiyriary

grubodd szerokodt
Z: - [slem

ea wydhuzanie
dhugass D‘V o
o - w prano
Operacie

Rys. 231 — edycja naroznikéw blatu

= po kliknieciu na naroznik uzytkownik zostaje
przeniesiony do okna, w ktérym ma mozliwos¢
wyboru typu podciecia (Rys. 232).

= szczegOtowy przeglad poszczegdlnych typow

naroznikéw
podpunktach.

przedstawiono w

kolejnych

-
Orientacia Prafil
® posoma | Fodza
- @ Il
() pionawa - prost!
() zackraglary
() $cigty
Opcie
7] brale wyoeny
[ brak dokumentaci
Rodzaj naroznika
Rodza harozrika
@ prosty
2ackraglony

() scigly
) podcigty

[7] zackraglenie catego boku

Rys. 232 — rodzaje obrébki naroznika

5.5. Przeglad rodzajow naroznikow - zaokraglenia

= aby uzyskaé zaokraglenie wybranego naroznika blatu, nalezy edytowac blat, klikng¢ w naroznik
i wybraé drugi rodzaj naroznika na liscie, czyli ,,zaokraglony”;

= w odpowiednim polu edycyjnym wpisaé¢ wartos$¢ promienia zaokraglenia (Rys. 233);

=  dzieki podgladowi mozna na biezgco korygowac efekt zaokraglenia az do momentu

uzyskania odpowied-
nich parametréw;

= wtedy nalezy klikngé
»0k”, aby je zatwier-
dzi¢, a nastepnie
wybrac ,,Rysuj”;

= spowoduje to za-
okraglenie naroznika
blatu w projekcie.

Rodzaj naroznika

Rodzaj naroznika
() prosty

@ zackraglony
() feigty

() podcigty

7] zackraglenie catega boku

2
1

Anuluj

Rys. 233 — naroznik zaokraglony
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5.6. Przeglad rodzajow naroznikow - $ciecia
wybrac trzeci rodzaj naroznika, czyli ,$ciety” (Rys. 234);

w odpowiednie pola edy-
cyjne wpisa¢ wartosci Scie¢
(w przypadku, gdy obie
wartosci majg by¢ rowne
nalezy zaznaczy¢ ,x=y”);
dzieki podglagdowi mozna
na biezgco korygowac efek-
ty $ciecia az do uzyskania
odpowiednich
parametréw;

wtedy nalezy wybra¢ ,,0K”,
a nastepnie ,,Rysuj”.

Rodzaj naroznika

=10
Rodzaj naroznika
) prosty

) zackraglary <3
@ scigty -
() podcigty

[] zankraglenie catego boku

Rys. 234 — naroznik Sciety

5.7. Przeglad rodzajow naroznikow - podciecia
wybra¢ czwarty rodzaj naroznika, czyli ,,podciety” (Rys. 235);

w odpowiednie pola edycy-
jne wpisa¢ parametry pod-
ciecia (w przypadku, gdy
wartosci podciecia ma-jg
by¢ réwne zaznaczy¢ x=y);
dzieki podgladowi mozna
korygowac efekty podciecia
az do uzyskania zgdanego
ksztattu;

w tym momencie nalezy
klikng¢ ,,0k”, a nastepnie
»Rysuj”.

Rodzaj naroznika

=110
Fiodzai naroznika
) prasty

() zaokigglony “1170
) deisty =
@ podcigty

: 200 Fls=v
[] zankraglenie cabegn boku

Rys. 235 — naroznik podciety

5.8. Przeglad rodzajéw naroznikéw — zaokraglanie catego boku

wybrac ostatni typ obrdbki
naroznika, czyli ,Zaokragle-
nie catego boku” (Rys. 236);
dzieki podgladowi mozna
sprawdzi¢ efekt zaokragle-
nia;

jesli jest odpowiedni, nalezy
klikngé przycisk ,0K”, a na-
stepnie ,,Rysuj”.

Rodzaj naroznika

Flodza naraznika

@ prosty
zackraglony
soisty
podeigly

zackiaglenis catego boku

Rys. 236 — Zaokraglenie catego boku
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5.9. Zmiana wymiaréw blatéw

Opcja ,Edycja” pozwala réwniez na dowolne modyfikowanie wymiaréw blatu. Przy przekroczeniu
przewidzianych przez producenta rozmiaréw, uzytkownik zostanie o tym poinformowany ponizszym
komunikatem (Rys. 237). Sytuacja ta uniemozliwi wybranie kolory blatu i jego wycenienie (uwaga:
opcja dostepna jedynie dla wybranych baz z automatyczng wyceng blatdw) (Rys. 238).

=S=) [SS=)

1 Mie wybrano koloru phyty.

% Uwaga! Rozmiar blatu przekracza wymiary plyty wybranege rodzaju..
" Blat nie zostanie wyceniony.

' wymiary blatu: 4500 x 600 mm, wymiary phyty: 4000 x900 mm.

Kontynuowad rysowanie blatu? Kontynuowa¢ rysowanie blatu?

Rys. 237 - Komunikat informujacy o przekroczeniu Rys. 238 - Komunikat o braku mozliwosci
przewidzianych wymiaréw blatu nadania koloru blatu i wycenienia go
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ROZDZIAL 15
Blaty nietypowe

1. Uwagi wstepne

Blaty o dowolnych ksztattach sg tworzone przez uzytkownikéw programu, wiec to ich umiejetnosci
rysunkowych zalezy ich wyglad. Rysowanie kazdego blatu nietypowego rozpoczyna sie od narysowa-
nia $ciezki, ktéra postuzy za jego profil. Sciezke najlepiej rysowaé w widoku z géry, a zatem przed
przystapieniem do rysowania polilinii nalezy wybra¢ widok ptaski z géry, oznaczony ikong .
Po narysowaniu profilu, nalezy wybra¢ ikone ,,Blaty nietypowe” == i wskazac kliknieciem wnetrze
obrysu blatu.

Jesli modut rysowania blatéw dowolnych zostanie uruchomiony, zanim uzytkownik dokona wyboru
bazy szafek lub kolorystyki, otworzy sie okno , Dostepne bazy danych”, a po wskazaniu bazy,
w oparciu o ktérg ma powstac projekt - okno ,,Zmiana kolorystyki”. Procedure wyboru bazy opisano
w Rozdziale 2 ,,Pierwsze uruchomienie programu” (str. 37) oraz w Rozdziale 12 , Wstawianie szafek
kuchennych” (str. 95).

2. Rysowanie $ciezki dla blatéw nietypowych

= wybraé ikone o »Rysuj $ciezke”;
= klikngé¢ w miejscu, w ktérym chcemy rozpocza¢ rysowanie sciezki;
= wybraé ktdras z podstawowych komend, niezbednych podczas tej operacji:

A+ENTER - rysowanie tuku, opartego na 2 punktach (poczatkowym i koricowym);

S+ENTER - rysowanie tuku, opartego na 3 punktach (poczatkowym, srodkowym i koricowym)
(dostepne tylko w trybie rysowania tukéw);

L+ENTER - rysowanie linii prostej;

U+ENTER - cofanie ostatniej czynnosci;

Komendy te mozna faczy¢, tworzac tym samym profil blatu o dowolnych, nietypowych ksztattach.

Uwaga!

= Sciezke rysuje sie tak, by jej koniec tqczyt sie z poczgtkiem (musi to by¢ profil zamkniety)
= nie nalezy klikac¢ wiecej niz jeden raz w jednym punkcie,

= odcinki proste nie nogq zawiera¢ punktéw posrednich.

3. Rysowanie $ciezki pod blat nietypowy — krok po kroku:

1. w pierwszej kolejnosci nalezy wybrac funkcje rysowania sciezki — pod ikong ¢ /
2. na ponizszej ilustracji pokazano rysowanie sciezki dla blatu nietypowego (Rys. 239);
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punkt 1 — punkt poczgtkowy $ciezki,

punkty 1-2 — rysowanie linii (L +ENTER),

punkty 2-4 — rysowanie tuku (A +ENTER - 2, S +ENTER - 3, koniec tuku - 4),

punkty 4-5 — rysowanie linii (L +ENTER),

punkty 5-7 — rysowanie tuku (A +ENTER - 5, S +ENTER — 6, koniec tuku - 7),

punkt 7 — punkt koricowy $ciezki (bedgcy w tym samym miejscu co punkt poczatkowy 1).
z tak przygotowanego obrysu mozna wygenerowac blat nietypowy;

LN AW

Szablony dla blatéw nietypowych mozna réwniez tworzyé przy uzyciu innych narzedzi rysunkowych,
pamietajgc o tym, ze zawsze muszg to byc figury zamkniete.

T =i C 3= % TT = =
3 x —xz]"
X x b - x gl x z 1> ® €
" L ”~ " " i — - a
71 2
- eemmeeeeeeeeees [
6m m3
s e Z‘W‘
5 a4 X

Rys. 239 — rysowanie $ciezki dla blatéw nietypowych — widok w projekcie

Uwaga! Obrys blatu moze by¢ wyrysowany liniami oraz tukami niepowigzanymi w sciezke. Najwazniejsze
Jjest, by punkty sie ze sobq tqczyty oraz by w trakcie wskazywania szkieletu blatu wskaza¢ caty obszar a
nie linie, z ktorych on sie sktada.

4. Rysowanie blatow nietypowych

= po narysowaniu $ciezki dla blatu wedtug powyzszych wskazéwek, nalezy klikng¢ na ikone ,,Blaty
nietypowe” 2,

= nastepnie nalezy wskazac kliknieciem lewym przyciskiem myszy wyrysowany szablon blatu;

= otworzy sie okno ,Blaty nietypowe” z wczytang juz Sciezka dla blatu (Rys. 240).
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Blaty nietypowe ‘ i N
Rodzaj phyty Drientacia Profil Dpcie
Blat obocay - @ pozioma Fiodzaj Kierunek uskojenia
. @ prosty
Paramey blatu © pionow -
aboit poziom (©) aackraalony =
= - * - @ brak wyceny
=%* =° 24 [ brak dokumentac
Rys. 240 — okno dialogowe ,Blaty nietypowe”
5. Dodatkowe informacje dla blatu EETPLL :
. , L., ) L. grubogs poziom
= mozna podaé grubos¢ oraz poziom wstawienia blatu e . = .
nietypowego w polach , Parametry blatu”;
= mozna ustali¢ kierunek ustojenia ptyty meblowej z ktérej zostanie wyciety Opeie
N . , . s e . . . Ki ke uskojeni
blat - nalezy nacisnaé przycisk ,,Wskaz kierunek” i na rysunku odpowiednio
‘Weka? kierunek

ustawi¢ o$ ustojenia;
aby rysowany blat nie byt wliczony do wyceny projektu (m.in. w przypadku, gdy wykorzystujemy
blaty do rysowania elementéw wtasnych nie istniejagcych w bazie) - przed wygenerowaniem

blatu nalezy zaznaczy¢ opcje ,,brak wyceny”;
Frofil

zakfadka ,,Profil” - krawedZ blatu moze byé wykonczona jednym Rodzai

z dwéch rodzajéw profili - nalezy podczas rysowania lub edycji © prosty Dl podsinie
blatu wskazaé typ profilu (,zaokraglony”/”$ciety”) oraz parametry iy | (AENE
(,promien” lub ,wartos¢ sciecia”), by blat narysowany byt wraz (€ Seiely 1 Lo
z obrzezem:

po wprowadzeniu niezbednych informacji, klikng¢ przycisk ,,Rysuj”.

6. Rysowanie obrzezy

Obrzeza mozna rysowac zaréwno dla blatéw typowych, jak i nietypowych. Obydwa przypadki rzadza
sie tymi samymi prawami, poza tym obrzeze mozna narysowac na gotowych blatach (w czasie
edycji) lub w trakcie przygotowywania ich do wstawienia:

w oknie przeznaczonym do tworzenia i edycji blatéw nalezy wskaza¢ krawedzie, na ktére ma
zostac natozona doklejka;??

w gornej czesci okna zdefiniowad rodzaj profilu obrzeza (,$ciety”R/”zaokraglony”+ , promien
zaokraglenia”) a nastepnie zatwierdzi¢ przyciskiem ,,Rysuj”.
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nalezy jq odznaczy¢ klikajqc kursorem myszy przed wyrysowaniem doklejki.

llustracje prezentuja usta-
wienia obrzezy blatu nie-
typowego w oknie edycji,
ich graficzne przedstawie-
nie w $rodowisku .4CAD
oraz  wyglad  obrzezy
w wizualizacji (Rys. 241 i
Rys. 242).

Uwaga! W celu unikniecia wyrysowania doklejki na wybranej krawedzi sposrod uprzednio wskazanych,
| T . L 1

Fodzai phyty Orientacia Frofil DOpeje

[Blet roboczy -  pocioma Hm:::g Y i ||

Paanchy bl G | || ,
quboié poziom ) zackiaglony  Promieri -
= - - - ® & 15 brak wyceny
S al oo o [ brak dokumentacii

Rys. 241 - obrzeza — edycja i widok schematyczny w oknie edycji

Rys. 242 — po lewej: widok obrzezy w srodowisku .4CAD; poi prawej: widok obrzezy w wizualizacji
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ROZDZIAL 16
Edycja dokumentacji blatow

1. Uwagi wstepne

Po wybraniu ikony == ,Dokumentacja blatéw” otwiera sie okno ,Edycja dokumentacji blatow”
(Rys. 243) Funkcja ta pozwala na tworzenie i edytowanie rysunkéw technicznych wyrysowanych w
projekcie blatow, ktére moga byé nastepnie dotgczone do catosciowej dokumentacji technicznej
projektu.

Edycja dokumentagji blatéw
‘Whir blatiw do edvcii| Edvoia blatdw i krawedzi | E dycia wymiaréw i opiséw | Edycia msunku
Edycja blatéw Edycja krawedsii bgczet
Flodzaj phuty Grubogé Fiodza krawedzi Rodzaj taczenia
I Frafil prosty Brak Faczenia
Profi zackiaglony Gruba baczaa B5 mm
brak wceny birak dokumentacii Profil écigty Grubs kaczaca 150 mm
Lishwa alu szczelinowa
Listwa alls katowa
(Oznacaenie kisrunku ushojenia
‘Wska kierunek Usur oznaczenie
200
600 2600
=)
a
@
=)
=1
&
=)
S
is
=1
=
o
H 600 |
Aby dokonac ecdycji blatow, krawedzi lub tgczen najpierw nalezy zaznaczyc te elementy na rysunku g:ry;
Opcje

Rys. 243 - wyglad okna ,,Edycji dokumentacji blatow”
w przypadku bazy producenckiej z dostepng automatyczng wyceng blatéow

W przypadku wybranych baz producenckich ilos¢ opcji dostepnych w oknie ,,Dokumentacji blatow”
jest rézna (Rys. 244 na nastepnej stronie). W przypadku baz producenckich w ktérych nie jest
dostepna automatyczna wycena blatéw, nie jest dostepna opcja ,,Kolor ptyty”.
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“wiybiér blatéw do edycii| Edvcia blatdw i krawgdzi | Edycja v
Edycia blatdw

Rodzaj pryty Grubo$é
[Blat roboczy B
] brak wyceny ] brak dokumentacii

Oznaczenie kisnunku ustojsnia

[ Wka kierunek ] [ Usuri oznaczenie ]

“/ybir blatdw do edycii| Edveia blatdw i krawedzi | Edycja v

Edycija blatdw
Rodzaj pryty Grubogc
[Pryta robocza Pr35- HERE
Kolor phyty
[D-1624 Drzech - -
[7] brak. wyceny [ brak. dokumertacii

Oznaczenie kisnnku ustojsnia

[ wekakienmek | [ Usur cenaceenie |

Rys. 244 - baza bez mozliwosci automatycznej wyceny blatdw i z taka opcjg — mozliwos¢ wybrania koloru blatu

Blat wybrany do podglagdu wyswietla sie w nastepujacy sposdb:

szerokosci i 100 mm wysokosci);

obrys blatu pojawia sie na prostopadle siatkowanym tle rozmiar pojedynczej kratki to 100 mm

niezaznaczony blat jest wyswietlany na biato, po zaznaczeniu zas poprzez klik-niecie lewym

przyciskiem myszy pojawia sie na nim granatowe ukosne kratkowanie;

krawedzie blatéw po zaznaczeniu wyswietlajg sie na czerwono, natomiast taczenia miedzy

blatami sg oznaczone kolorem zielonym (Rys. 245);

Edycja dokumentacji blatéw

Wy blatw da edyeji| Edvcia blatdw i krawedz \ Edycia wmiardu i opisw | Edycia meunku

Edycia blatéw Edyoia krawedziibaczet
Flodzai phyty Grubosé Fodzai kiawedzi
Il Blat rabocay I
] brak wwoeny 7] brak dokumentacii

Oznaczenie kierunku ushojenia PLL/NS/D

Rodzai aczenia

Evuha Faczaca b5 mm

Siuba kaczaca 150 mm
Listwa alu saczefinows
Listwa alus katowa

[ wikazkiewnek | [ Usuh oznaczenie

3200

600

2600

1200

Zaznaczenie elemeantu rysunku z woidnigtym klawiszem Shift powoduje wylranie wszystkich elermentiw tega typu.

1520

920

o __nywi __Anu\u\

Opcie

Rys. 245 - okno , Edytora blatéw” — podglad blatéw, krawedzi i taczen

Dzieki modutowi ,,Dokumentacji blatow” uzytkownik ma mozliwos¢ wykonania operacji opisanych

w kolejnych podrozdziatach.
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2. Zaktadka ,,Wybor blatéw do edycji”

Dzieki zaktadce ,,Wybor blatéw” uzytkownik moze sortowac blaty wedtug ich utozenia (wybierajac
do podgladu blaty poziome lub blaty pionowe i skosne). Istnieje tez mozliwos¢ filtrowania blatow
pod wzgledem poziomu na ktérym sie znajduja (opcja ,Filtruj po wysokosci” Rys. 246).

Edycja dokumentacji blatéw

Wiy blatdw do edycil | Edycia blatéw i kiawedsi | Edycia wymiaicw i opisow | Edyeia ysunku|

Wiybér blatéw Uknwanie blatéw Dokumentacia

T Lista ysunkéw do dokumentaci

© Blaly pionawe lab ukadne Pokas ukryte blaty Rysunek 3 blatew | Poziom : 820
7] il po wpsokosci Ukrpi zaznaczone blaty

[ —
1020
Dadsj aktualny psunek.

7] Dodawaj wsunki automatysznie

S200

I o6 blatéw
600 2600

600

1200

1520

920

1617
1617 ¢

300 |
i 600
T 0o
Aby pokazac wszystkie blaty ze sceny naleiy wylaczyt filtr wysokosci g’;

Opcie

Rys. 246 — sortowanie wedtug poziomu wstawienia blatéw wytagczone — widoczne wszystkie blaty w projekcie

Mozna réwniez ukrywac dowolne blaty po ich uprzednim zaznaczeniu (przycisk ,,Ukryj zaznaczone
blaty”) lub je przywracaé (przycisk ,,Pokaz ukryte blaty”) w zaktadce ,,Ukrywanie blatéw”. W oknie
tym zawarta jest réwniez funkcja dodawania lub usuwania rysunkéw blatéw, ktére majg zostacé
zawarte w dokumentacji technicznej projektu. Uzytkownik ma wiec mozliwos¢ zamiesci¢ dowolng
ilos¢ rysunkdw wybranych blatéw na ,,Liscie rysunkéw do dokumentacji”.

Aby kazdy nowy rysunek blatow byt automatycznie dodawany do listy na panelu ,,Dokumentacja”
nalezy zaznaczyc¢ opcje ,,Dodawaj rysunki automatycznie”.

W momencie, gdy po zastosowaniu kolejnego filtru pojawi sie rysunek nowej konfiguracji blatow,
na panelu ,Dokumentacja” pojawi sie automatycznie przycisk , Dodaj nowy rysunek”. Po jego
kliknieciu kolejny rysunek zostanie dodany do listy (Rys. 247 na kolejnej stronie).
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Edycja dokumentacji blatéw
Wipber blatdw do edyeil | Edycia bletaw i kiawedei | Edyeja wymiargw | opiséw | Edyeia peunku
Wigbdr blatdw Ukryssanie blatéw Dokumentacia
T — Lista rysurkdr do dokumentacii
il . a Rysunek 3 blatdw | Poziom : 820
® Pakaz ukipte blat oA
) Blaty pionowe lub ukogne ckaz ukipte blaty e ot | poaom 20
7] it po wyeokosci Uknyj zaznaczone blaty
20
1030
Dodaj aktualny rpsunek
[ Dodawaj iysunki automatpeznie
3200
: : R /vo6r biatow
) 600 2600 '
=)
=1
@
o
5]
- 800
i 600 ¢
[ ~
3 3
! 800 :
Al dodad aktualmy rysunek blatdw do listy nysunkow w dokumentacji. naleéy woisngt praycisk "Dodaj aktualmy g”:;
rwsunek” znajdujacy sie na panelu "Dokumentacja D;;ie vl

Rys. 247 — dodawanie nowego rysunku do listy

Usuniecie rysunku jest mozliwe przez wskazanie rysunku do usuniecia i klikniecie na przycisk ,,Usun
aktualny rysunek”, ktéry pojawia sie automatycznie na miejscu przycisku ,, Dodaj...” po dodaniu

biezgcego rysunku do listy (Rys. 248).

r
Edycja dokumentacji blatéw

“ifybir blatdw do edvcii | Edycja blatéw i krawedzi I E dycja wymiardw i opistiw I Edyeia rysunku

“wiybdr blatdw Ukrywanie blatdw

(@ Blaty poziome

Diokumentacia
Lista rpsunkdw do dokumentaci

f (") Blaty piohawe lub ukosne [ Fakaz ukryte blaty ]
Filtr pa wysokoodci [ Ukiyj 2aznaczone blaty ]
220

[ Usury aktualny ysunek,

[ Dodawai nysunki automatycznie

Rys. 248 — Usuwanie rysunku z listy
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3. Zaktadka ,,Edycja blatow i krawedzi”

Zaktadka ta pozwala na edytowanie samych blatdw, a takze ich krawedzi oraz tgczerr miedzy nimi (Rys.
249). Pole ,,Edycja blatéw” umozliwia dokonanie wyboru rodzaju ptyty, z ktérej blat ma by¢ wykonany,
oraz ustalenie jego grubosci. W tym samym miejscu znajduje sie mozliwos¢ wytaczenia blatu z wyceny
lub dokumentacji (Rys. 250).

-

Edycja dokumentac)i blatow

“wiyhdir blatéw do edycji| Edvcia blatdw | krawedzi | E ducja wymiardw i opisdw | Edycia msunku

Edycia blatdw Edycia krawedzi i baczerh
Radzaj prty Grubogé Flodzaj krawedzi Rodzaj baczenia
i Elat roboczy -~ | BB i Profil prosty Brak taczenia

I ] 5 Profil zaokrgglony gruba taczaca B3 mm

Profil fcigty ruba baczaca 150 mm
R ey bias dokumeM PLPP/NS/D Lishwa alu szczelinowa

PL5S Listwa alu kgtowa

Oznaczenie kisrunku uskajenia

l wiskad kisnunek ] [ Usuf nznaceenic ]

Rys. 249 — zaktadka ,Edycja blatéw i krawedzi”— wybdr ptyty i jej grubosci

Dodatkowo dla wybranych baz producenckich istnieje Edhzialbialog

o1 ;. .. Rodzaj phyty Grubo$é
mozllvlv'osc wyboru koloru blatu (Rys. 250). ngell wybrana (Phta oboces F/36-. Jw -
dfugos¢ blatu przekroczy dopuszczalne wymiary ustalone Kolor ploly
przez producenta, uzytkownik zostanie o tym poinformo- D-1624 Orzech - -
wany w komunikacie w dezaktywowanym polu ,Kolor D538 Jopien * entaci
ptyty” (Rys. 251). D-254 Granit Royal

[-280 Pietra Szara
D-283 F‘ietrg ic2enie
. . o . . . D-288 Granit Antracyt
Opcja ,,Rodzaj krawedzi” w polu ,Edycja krawedzi i 13- D381 Buk
i . ) . " D-685 Nlcha -
cze'” pozwala na wybranie dowolnej krawedzi - o profilu
prostym, zaokraglonym i scietym lub laminaty. W zalez-

nosci od dokonanego wyboru program dostosuje krawedz

n

Rys. 250 — aktywna zaktadka , Kolor ptyty”

R . L. . . .. ‘wyber blatéw do edpcji | Edvcia blatdw i kiawedzi | Edpia
blatu, a efekt bedzie widoczny po przejsciu do wizualizacji. FE—
. N , N N M]3 Diabaw
Na poziomie rysunku wybrana krawedzZ bedzie odpowied-

Rodzaj pyty Grubogc
nio opisana (Rys. 252 na nastepnej stronie). 2 2 2

Kalar phyty
Opcja ,,Rodzaj taczenia” pozwala na modyfikowanie sposo- Brak koloi da plziy o danych vyriar
bu potaczenia blatéw. Blaty mogg by¢ taczone na wiele Elerck wceny  [Bbeak dokumentc
sposobow — na przyktad poprzez uzycie $ruby taczacej, za O D MmO
pomoca listwy aluminiowej szczelinowej lub katowej, przez [ wikazkisunek | [ Vst ozmaczeric |
ztgcze ZPN proste lub z zacieciem. Rys. 251 —komunikat ,brak koloru

dla ptyty o danych wymiarach”

Rézne rodzaje tgczen dostepne w zaleznosci od bazy. Przy zastosowaniu $ruby na rysunku pojawi sie
przypisany jej symbol graficzny (Rys. 253), natomiast jesli zostanie wybrana listwa, taczenie bedzie
opisane za pomocy strzatki z opisem stownym (Rys. 254). W przypadku braku taczenia miejsce
taczenia bedzie zaznaczone zielong linia.
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Edycja dokumentacji blatéw

Wiy blatwe do edyji| Eccia blatéw i kiawedzi | Edycja vymiarow i opiséw | Edycia wsunku

[ wiskaz kiennel

| [ suicznaczenie |

Edyeia blatdn Edycia kawedzi i baczen
Rodzaj pryty Grubogé Rodzai krawedzi Rodzaj taczenia
ll Blat roboczy [ - Profl prosty Birak Faczenia
Profil zaokr gruhatqmca 5 mm
ruba kaczaca 150 mm
[ brak wyeeny [ brak dokumentaci e Listusn alu secelinona
PLSSY/NS/D Lishwa sl katowa
PP . PLL/NS/D
Dznaczsrie kistunku ustojenia

Paametry profilu

odviine | pomien 19

éciecie

Scigcie

sciecie

1617
16817

@
=1
=

Scigcie

Aby dodac oznaczenie kierunku ustojenia naledy zaznaczyt hlaty i woisngd praycisk "Wskaz kierunek!

‘ b

Opcie

" B
— B
—E

cja blatow
cia krawedzi

cja taczen

o

Rys. 252 — wybor krawedzi

Eelyoia blatw

\wiybcr blatdw do edyci| Educia blatw i krawedzi | Edycia wymiaie i opisow | Edycia ysunku|

Flodzai phyty

bratc vwwceny

Gruboéé

brak dokumentaci

Oanaczenie kistunku ustojenia

Edyoia krawedzi i Faczer

Flodzai krawedzi Fiodesi taczenia

Frefl presty Brah faezenia

Frofl zackraglory S b Faczaca 65 mm
Profil écigty o

FLPF/NS /D Listwa alu szczelinona
FLESY/HE/D Listwa alu katowa
PLLMS/D

Rys. 253 — wybor taczen — przyktad 1.

138

wiskaz Kisrunek Usuri aznaczenie Paramelty bavzeria
3200
i I =0 biato
H 600 2600 .
I = edzi
- I o= taczeri
oo
fes o3l %
oo
& A
& i
8
3
o
8
8




@' CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

igbén blatéw do edycii| Edveie blatow i krswedzi | Edycia wymiasrém i opistw | Edycia rpsurku

Edycia Hlatéw Edycia kiawedsi i Faczen
Rodzaj phyly Grubost Frodza kiawedzi Rodeai taczenia
Profi prosty Brak faczeria
Profil zzokraglony glube Faczaza B5 mm
Frofi écigty 1uba taczaca 150 mm
brsk wyceny brek dokumertaci FLPP/NS/D Listwa alu szczelinona
PLEEV/NS/D
Daznaczenie kienunku ustojenia FLLASD
\uiskaz Kierunek Usu cenaczenie
REAL]
500 2600
listwa katowa o
-—— listwa katowa | 3
=
=1
&
=)
8
@
=
8
S
: 600

Rys. 254 — wybor taczen — przyktad 2.

Zaktadka ,,Edycja blatéw i krawedzi” umozliwia rowniez oznaczanie kierunku ustojenia ptyty blatu
(Rys. 255).

Edycja dokumentacji blatow

‘wlybi blatw do edycil| Edycia blatdw i kiawedal | E dycia wymiaréw i opisgw | Edycia wsunku

Edyea blstéw Edycia kiamedi  Faczert
Rodzaj phyty Grubosé Rodzaj kiawgdzi Fodzaj aczenia
i Blat roboczy vl ® - Profil prosty Brak faczenia
Prcfil zackraglony Jubefarzacagomn
Prcfl iciey 1uba bgczaca 150 mm
esopzzy  |Slietetemsits PLPP/NS/D Listwa s scezslinona
PLSSVAIS/D |

Oznaczenie kiennku uskoienia

[ wakazkienek | [ Usun oanacaenie

3200
500 2600

listwa katowa o

listwa katowa$ed 3
o
8

- TR VA
=)
laminat k /l/ '} @
laminat
e/

o

/ &

B 2}

laminat
laminat
: 600
laminat
laminat
Prawy preycisk myszy odznacza wszystkie elementy rysunku. i)
Opcie

Rys. 255 — oznaczanie kierunku ustojenia blatu
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Aby naniesc¢ kierunek ustojenia ptyty blatu nalezy:

= zaznaczyc¢ kliknieciem wybrany blat (lub blaty) oraz wybra¢ przycisk ,,Wskaz kierunek”;

ustawi¢ kierunek przy uzyciu busoli (Rys. 255 na poprzedniej stronie) a potem zatwierdzi¢ go,
klikajgc ponownie lewym przyciskiem myszy;
na wybranych blatach pojawi sie symbol ustojenia, czyli potréjna falista linia, ktdrej ustawienie
(poziome, ukosne lub pionowe) wskazuje kierunek przebiegania stojow.

4. Zaktadka ,,Edycja wymiaréw i opisow”

W zaktadce tej mozna dostosowac opisie techniczny rysunku — zmienié czcionke opisowg, rozmiesz-
czenie i ilos¢ wymiaréw. Zaznaczony poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy wymiar wyswietla
sie w postaci pogrubionej granatowej linii, natomiast zaznaczony opis wyswietla sie¢ na czerwono
(Rys. 256). Jesli zaznaczony jest pojedynczy wymiar - mozna zmienic¢ opis lub przesuna¢ go. Po zazna-
czeniu opisbw mozna zmieni¢ ich wyglad (opcje: strzatka + tekst, strzatka lub brak opisu). Po wybra-
niu ikony w polu ,Edycja wymiaréw” lub ,Edycja opisdw”, mozna zmieni¢ rodzaj, styl i rozmiar
czcionki, efekty dodatkowe (pogrubienia, podkreslenia) oraz kolor wymiardéw i opiséw (Rys. 256).

Edygja dokumentacji blatéw

Wiybér blatdw do edyci | Edyeia blataw i krawedzi | Edycia wymiaigw | opissw | E dycja weunku

Czcionka =X
Edycia wymisidu Edycia opiséw
Caciork E K R
| [ Peseti weystkio wyriay | [ Reseuiwezpatio cpiey | ;::” = P":&’:Z z Rozmiar:
I paal B E
= S":&a’ ! Baskerville Old Face Kursywa -
z © stzatka
= Bell MT ~ | |Pélwaska Pogrubiona  ~
Resstuj 2aznaczone opisy Hekty Prayklad
o a
[ Prckredlenic L
] Podkresienic PEEIEED
600 Kalor
EGersiony =] Skpt:
I Czamy Srodkowoeuropejski -
I Kasztanowy
I Ziclony
listwa katowa EOliko
S B Purprony
Il Ziglonomodry
[ Szary
<] [ Srebmy
o I Czerwony
S Uimonowy o
- Czsiy b
laminat I Niebieski b
|ami I Fuksia
[ Acwamanna aminat
CIBialy // -
T / ]
S

laminat

laminat

600

laminat

laminat

Resetowanie wymiartw | opiséw polegs na wygenerowaniu ich od nowa i preywrdceniu ich wiaéchwosc do stanu

&
pierwotnega o Rysui Anui

Opcie

Rys. 256 - edycja wymiaréw i opiséw — wybdr czcionki i koloru opisu

5. Zaktadka ,,Edycja rysunku”

Ostatnia zaktadka okna ,,Edycji dokumentacji blatéw” umozliwia modyfikacje wygladu rysunku bla-
téw w dokumentacji. Uzytkownik ma do wyboru rézne zakresy margineséw, zmiane tta (wyswietla-
nie linii pomocniczych lub ich ukrycie, oraz dostosowanie wielkosci jednostki podziatu), a takze
sposéb wypetnienia blatéw (kreskowanie lub dowolny kolor) (Rys. 257 i 258). Zaktadka ta umozliwia
réwniez edytowanie tabeli, ktéra zawiera podstawowe informacje o wyrysowanych blatach (typ,
kolor i grubosc¢ blatu, rodzaj i kolor obrzeza oraz sposéb taczenia blatow). Tabelke mozna umiesci¢
w lewym gérnym rogu (Rys. 257) lub jako pasek u géry rysunku (Rys. 258).
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Edycja dokumentacji blatéw

Wb blatén do ey | Ecycia blatow i krawedz | Edycia wymiarsin i opisém | Edbeia rvsunku |

Edycis wsunku Edycia tabelki
Mirimalhe merginesy ) Tho sunku r 3
Rysuj tabelke Kelor g
M| Gemy 7] Linie pomocnicze w U
Kolery podstamowe:
By Jedhosta podishu frm) Potozenic tabeki ErEECEEE
Wygsirieie bl At il
e
Prauy Kolor wypetriznia u u HEEE
EEEEEEEN
| L B 0 0 el I
600 2600 Kolory niestandardowe:
s
mina EEEEEEEN
EEEEEEEN ||
o
L
listwa ictowa
=
S
I
= =]
I3
™ T1aminat 0
- -
laminat laminat
o
&
>
laminat
laminat
: 600
laminat’
laminat

“Wymiar mozna preesuwat: Klikajqe na nim i preeciggajae do nowego punkiu

‘ &
Opcie

=

Rys. 257 — opcje zaktadki , Edycja rysunku”

—zmiana koloru kreskowania

Edycja dokumentacji blatéw

w/ybin blatéw do edyeii | Edyoia blatow i kiawedai | Edycia wymiaréw i opiséw | Edyeia isunku

Edpeia ysunku
Minimalne marginesy (cm)

Edycia tabelki
Tha tysunku

Rysui tabelkg

inie pomocricze v te

Styl ezzonk:

Félwaska Pogbiona

Pohvaska Pogrubiona Ki
Pogrubiona
Pogrubiona Kursyw

Gemy
Bty Jetnostka poddatu (mm) Remroh || LowEm
Wypelrisrie biatbw
-
Prawy 25 Kolor wypetnienia [ 3 Czcionka
- [ [orubosé: | #38mm
Kolor [ [ taczenie [ax A
3(| Arial Rounded MT @
kerville Old Face
Bavhaus 93
600 Bell MT o
Efekty
[ Praskredlenie
[ Podiresienic
Kalor
I Czamy -

Iaminat

laminat

laminat

Proykiad

Skaypt
Srodkawoeuropeiski -

laminat.

Wymiar mozna preesuwat: Klikajas na nim i preeciggajas do nowega punkiu

‘ Opcie

=

Rys. 258 — opcje zaktadki ,Edycja rysunku” - zmiana potozenia i wielkosci czcionki tab
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6. Opcje dodatkowe , Edytora dokumentacji blatow”

Po kliknigciu na ikone o= ,Opcje” wyswietli sie okno Boaor Y
»Opcje blatéw” (Rys. 259), pozwalajgce na dostoso- e —
wanie dodatkowych ustawien dokumentacji blatow. Modingst wyeeny obassy dodatkonsch
W przypadku baz producenckich mozliwe jest ustawie- it ez e g B 4

. L, , . ., ) . Ushugi nawiercania otwordw pod snuby aczeniowe doliczane do cen blato
nie parametrow wyceny blatéw i akcesoriow. Jezeli S D o TR B RN
uiywana w danym projekcie baza nie pozwala na prze- Baza rie urnoslivia automatyezne] wyceny Hlatdw

Parametry rysunku

prowadzenie automatycznej wyceny, wyswietli sie od-
powiedni komunikat, a opcje te pozostang nieaktywne

(| Zaciecia uwzgledniane przy vmisrowaniu blatow

[Tl Dodatkowe opisy katdw. doigt | doklefek

(Rys. 259). W oknie ,,Opcje blatéw” mozna regulowac 71 Pokazs oy w blsach

parametry rysunku (uwzglednianie zacie¢ przy wymia- P————

rowaniu oraz wyswietlanie sie opiséw katdéw, sciec i do- 7] Foksa pavek pedpovied w awrom o i

klejek) oraz parametry interfejsu (wyswietlanie paska S

podpowiedzi w dolnej czeéci okna ,Dokumentacji SR R B ———
blatow”).

P . P Rys. 259 - okno ,Opcje blatéw”
7. Koriczenie pracy z ,Edytorem blatéw” Y peje blatow

Konczac prace z modutem ,,Dokumentacji blatow”, nalezy klikna¢ przycisk ,,Rysuj”, aby utworzone
rysunki zostaty zapisane i mogty zostaé uzyte w dokumentacji technicznej projektu (w starszej wersji
- nowa Dokumentacja nie obstuguje rysunkédw z ,Edytora blatéw”!). W przypadku wybrania opcji
»Anuluj” ustawienia uzytkownika nie zostang zapisane.

Podczas generowania starszej wersji dokumentacji projektu, aby dodaé do niej rysunki blatéw, nale-
2y zaznaczy¢ pozycje ,Rzuty z dokumentacji blatow” w oknie ,,Konfiguracja dokumentacji projektu”
(Rys. 260). Mozna zdecydowaé o dodaniu lub pomieciu poszczegdlnych rysunkéw, dodaé nowe,
a takze edytowac lub usuwac istniejgce — przy uzyciu przyciskow ,,Dodaj rysunki”, , Edytuj rysunki”
i ,Usun rysunki”. Po kliknieciu na pozycje rysunku na liscie, zostanie wyswietlony jego podglad. Po
kliknieciu ,Dalej >>” wybrane rysunki zostang wygenerowane razem z pozostatymi elementami
starszej wersji dokumentacji technicznej projektu. Wiecej informacji o dokumentacji technicznej
projektu znajdg Panstwo w Rozdziatach 23 i 22 niniejszej instrukcji na stronach 223 i 275.

¥ Konfiguracia dokumentagji projektu =
Zawatoit Opeie ‘
2| @ Lista rysunkeéw blatow ’ .
7 Strona tytuowa & | e 1 Podglad e -
Wizualizacia

Fizut pomieszczenia
Fizul pomieszczenia z wypasazeniem
Fizut z géry

Fizut pn

Fizut wsch

Fizut pd

Fizut zach

Fizuty na £ciany lub szafki

Fizuly przytac

bla
V] o blatd : 4
! llogc blatdw : 2 | Poziom : 820

Blaty razem
Blaty typowe
Blaty nigtypowe
Blaty pogrupawane wg typdv Dodaj ipsunki... I [ Edytuj ysunek... l [ Usuri psunek.

1 1200
1520

Wycena elementéw
Elementy dodatkowe
Urnows - zaméuwienis

Naghwek,
=
i |

Rys. 260 - okno , Konfiguracja dokumentacji projektu” w starszej wersji dokumentacji technicznej projektu
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ROZDZIAL 17
Rysowanie listew

1. Uwagi wstepne ! ‘

Autogeneracia listew Rysowanie listew
lkona I.[é »Listwy” pozwala na efektowne wykon- I PO T

gbine dolne nzpstienne

czenie projektu kuchni. W programie istnieje moz- " | T
liwos¢ wyboru sposréd listew goérnych, dolnych Eﬂ
i przysciennych, oraz cokotéw, doklejek, relingéw, e e
cokotow aluminiowych i profili uzytkownika j ™
2. Rysowanie listew w oparciu o funk- ‘

cje ,,Autogeneracji” =

Autogeneracja listew goérnych, dolnych i przyscien-
nych przebiega w oparciu o juz wstawione szafki,
blaty i panele oswietleniowe. Aby je nanies¢ w ten
szybki sposéb nalezy:

( Genewi | [ awi |

Rys. 261 — okno dialogowe — Listwy

= otworzy¢ okno ,Listwy” za pomocg ikony l.[é,

= w prawym panelu okna ,Listwy” (Rys. 261)
nalezy wybraé typy listew, ktére majg zostaé

“Wobdr listwy do sutogeneracit
. _gu’me dolne prayicienne
na rysowa ne' i Generuj listwy
= jesli zaznaczone zostang wszystkie typy listew, m’;* ] géme
dostepne beda rowniez wszystkie zaktadki _D I

. . . iolne:
z lewej strony okna z profilami przeznaczony-

“Listwy

Auogeneracialiten | Fysowanicliten |

mi dla odpowiednich rodzajow (Rys. 262); Listna ola 15
= w poszczegblnych zaktadkach (,,gérne”, ,,doln-
e”, ,przyscienne”) nalezy wybraé profile dla Sl

listwa 4

B s

£ fstwa 20

L lewa 23

poszczegdlnych typdw listew, a nastepnie
klikng¢ przycisk ,,Generuj”;

= |istwy zostaja automatycznie roztozone na
wszystkich szafkach.

Listwa dolna 3

=

[ Generui ] =[ A |

Rys. 262 — Wybor listwy do autogeneracji

Uwaga! Listwy rysowane automatycznie mozna usungc¢ za pomocq przycisku ,,Usun auto-listwy”.
Mozna je réwniez edytowac zmieniajqc ich profile, lecz w tym przypadku nie bedq juz definiowane
jako elementy generowane automatycznie.

3. Reczne rysowanie listew

Aby wstawi¢ do projektu listwe rysowang odrecznie nalezy najpierw narysowac sciezke (polilinie), na
ktérej zostanie pdzniej osadzony konkretny profil listwy.
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W celu narysowania polilinii nalezy:

= przygotowac rysunek tak, by elementy przestaniajgce widok zostaty ukryte, a w przypadku listew
gornych, by z szafek zostaty usuniete fronty;

= w tym celu nalezy klikng¢ na ikone = ,Pokaz/ukryj element” z paska ,,CAD Kuchnie”, a potem
w oknie ,,Ukrywacz warstw” wybrac¢ sposrdd opcji przycisk ,,Fronty” (Rys. 263);

= nastepnie nalezy ustawi¢ odpowiedni widok aksonometryczny, w ktérym rysowanie polilinii
bedzie najbardziej wygodne;

= w kolejnym kroku nalezy wybra¢ ikone ,Rysuj sciezke” a nastepnie obrysowac¢ po kolei wszy-
stkie szafki, klikajgc lewym przyciskiem myszy na kazde zatamanie ciggu szafek (Rys. 263) [na
ponizszym rysunku punkt 1 to poczatkowy punkt rysowanej sciezki, kolejne punkty (2, 3, 4, 5) to
punkty zatamania ciggu szafek, punkt 6 jest punktem koricowym polilinii];

Ukrywacz warstw =]
]
Ukuyi/Pokaz
fE2  Sciany
It Blay
I Listwy
Zl Shu
Bi  Kopusy

O Fronty

L Cokohy

Uchwyty
AGD

Wpmiary
Opisy

F=i
Bl Linie techn.
i
=l
&

Reszta

2 Pokaz wszystko

2 Ukyiwsaystko

7
i\(
X
Rys. 263 — obrysowanie szafek Sciezka
= nastepnie nalezy przejs¢ do okna , Listwy” poprzez Y,
| Autogeneraciastew | Rysawarie liten \—
wybor ikony I.ﬁ, a w nim do zaktadki ,Rysowanie Wyt By Podla el
listew”; Listwa gérna 17
= 7 rozwijanej listy typow listew wybraé odpowiedni j ‘g‘
rodzaj (wybdr jednego z typdw, np. listwy gornej -
powoduje filtrowanie dostepnych dla tego typu e
profili); wskazaé wybrany profil listwy; Listw g 9
= klikngé przycisk ,,Z polilinii” znajdujacy sie w lewym =2
dolnym rogu okna ,Listwy” (Rys. 264); Listwa gims 15 e
= wskazac kliknieciem wczes$niej narysowang na szaf- =2 O zlewei | | ] brak mycery
kach $ciezke dla listew i wybra¢ przycisk ,,Rysuj”; g .
= listwa o wskazanej $ciezce i wybranym profilu i
zostanie wyrysowana w projekcie (Rys. 265).

Rys. 264 - okno ,Listwy” — opcja ,,.Z polilinii”
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Rys. 265 — wyrysowanie w oparciu o $ciezke listwy gérne

4. Rysowanie profili listew uzytkownika

Funkcja ,Edytor profili” umozliwia uzytkownikowi stworzenie listew
o dowolnym profilu oraz dodanie ich do bazy. Tworzenie wtasnego profilu
listwy za pomoca edytora wymaga wczesnhiejszego wyrysowania ksztattu
profilu przy uzyciu polilinii ($ciezki) (Rys. 266).

Profil rysuje sie korzystajgc naprzemiennie z komend: [A + Enter] (ryso-
wanie tuku), [S + Enter] (rysowanie tuku z punktem $rodkowym) oraz
[L + Enter] (powrdét do trybu rysowania linii prostej). Ksztatt
wyrysowanego profilu mozna modyfikowaé, po zaznaczeniu go
kliknieciem, przeciggajac zielone punkty.

Nastepnie nalezy:
= w oknie ,Listwy” wybra¢ zaktadke ,Rysowanie listew”, w ktorej
nalezy wybra¢ przycisk ,,Edytor profili” (Rys. 267);

= wybraé przycisk ,,Ze sciezki” (Rys. 268);

o H
Rys. 266 — wyrysowany
profil dla listwy

= wskazac wczesniej wyrysowang polilinie kliknieciem lewym przyciskiem myszy;

= na pasku Command Bar pojawi sie komunikat o koniecznosci wskazania punktu styku listwy —
nalezy ponownie klikna¢ na profil w miejscu, w ktérym ma stykac z szafka lub Sciang;

= teraz profil jest gotowy do dodania na liste profili uzytkownika — mozna w tym momencie
zmienic jego nazwe lub ustali¢ dtugos$é odcinkow w ktérych bedzie wyceniany (domyslnie jest to

1000 mm);
= nastepnie klikna¢ przycisk ,,Dodaj profil <<” (Rys. 269);

= profil po dodaniu mozna edytowa¢ w celu zmiany punktu styku (zaznaczonego na czerwono na
podgladzie z prawej strony okna - przycisk ,,Zmien punkt” ) lub usuna¢ (Rys. 270).
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[ ‘g
Listwy Profile uzytkownika
Autogeneracia listew Rysowaie listew ~dpbir list Howiy profit
b I [~ Podglad profile

LR Listwa gora 17

Listiny gérne -

Lis! 7

Listwa gdmna 9 j

Listwa géins 15 Opee—————

. Nazwa proflu
rzoza 2 -
Iﬂ profil_1
brak wyceny Diugosci:
Listwa gimna 2 i 1000 -
‘ [ zpoiini | [ Edtorpoti | ‘ | [ Rysui L A ‘
Rys. 267 — przejscie do edytora profili Rys. 268 — wskazanie sciezki dla profilu
r r
Profile uzytkownika Profile uzytkownika
Wyber st Nowy profi Wb fst Mowy prfi
Nazwa profiu Nazwa proflu
profil_1| profil_1
Dhugosci Dhugosei
iofl + | | Dodajprafii<< | | 1000; Usuf profil % | | Doctsj ol << | || 1000;
Rys. 269 — dodawanie profilu Rys. 270 — dodany profil
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ROZDZIAL 18
Sprzet AGD

1. Uwagi wstepne
lkona ﬂ—:]-: »Sprzet AGD” znajdu-

Modut AGD
je sie na pasku ,,CAD Kuchnie”. Producent Folografie Podglad Schemat Dodatki
H o5 Bosch (Urzad: do zabud R4
Otwiera modut AGD (Rys. 271) e Liens ooy I I I I
. ape L ) Typ elementu | |
i umozliwia wstawianie modeli (Do korinows 9 m = S - -
Mazwa elementu D&y 092450 DwiA 095550 DB 091451
3D sprzetu do zabudowy lub e 5
wolnostojacego z baz producen- Kolor Kod prodcenta ’ "
‘ DWwB 036550 |
téw AGD, dotaczonych do pro- T o I e
gramu lub udostepnionych na 247886 23 304300 m DWE 036550 DB 035751
naszej stronie internetowej. wWastricha: -

- Stal szlachetna

B L

Znajda Panstwo wsrdd nich ofer-
ty katalogowe wielu znanych
marek, wraz z podgladami, opi-

Parametry techniczne:

- Maksymalna wdainosé wertylators: S60m3rh

- Maksymalna glosnos [obieg otwary):53 dB 4], o
odpowiada 65 dB [ie1pw])

- Moc oswietlenia 420w

D/ 093650 DwK 096650 Dw/K 036750

i techni . h tami ity [WSKG) o 'r

- obi £32113249004500 >
sami technicznymi, schematami —Ehlzggﬁnaerety'Baz—wwgzxﬁﬁnxﬁnmnmmm 2 Ig ,J' =
montazowymi i sugerowanymi \wiyposazerie dodatkowe: WK 096751 DWW 093851

- DHZ5175 - zestaw startowy do pracy w obiegu

cenami, a takie — opcjonalnie zankrietym i
- z przewidzianymi dla danego it //boschagd pl Wi

produktu dodatkami. AGD uzyte
w projekcie zostaje automatycz-
nie dodane do starszej wersji
dokumentacji oraz wyceny.

Rys. 271 — wyglad okna modutu AGD

2. Konstrukcja modutu AGD T Praducent
&= Alvaus [Sprzat kuchenny)
. . g [AGD -
W polu ,Producent” mozna wybra¢ marke l el el
nte 2011 [Technika kuchenna) Typ elementu

sposrdd baz dotgczonych do programu CAD

Decor PRO (Rys. 272). Pole ,Typ elementu”
przeznaczone jest selekcji okreslonej grupy
modeli, np. tylko zlewozmywakdéw lub wy-
(Rys. 273). Po
wybraniu producenta oraz typu elementu,
nalezy wskaza¢ konkretny model (wybierajgc
go w polu ,,Nazwa elementu” lub w oparciu
o fotografie, umieszczone po prawej stronie
okna - poprzez klikniecie na nie (Rys. 274).

tacznie okapéw kuchennych

Kazdy model posiada:

Falmec [Fochtaniacze)
Franke [Technika kuchennal
Naidi [wposazerie kuchn)
& Samsung (AGD)
sewess Siemens (Lizadzenia do zabudawy.)

TaRG Teka 2008 (Sprast kuchenny)

Tatnet Whiflpoo ozerviec'2005 (Spret do zabu _

[KUCHENKI MIKROFALDWE  ~]
KUCHENKI MIKROFALOWE

LOD WK COMBI

LODAWE HA WIND

LODEwEI 5IDE BY SIDE

TKAPY

PIEKARNIKI GED
PIEKARNIKI GED KOMPAKT
PIEKARNIKI METRO

P Ml
PEYTY GAZDWE
PEYTY INDUKCTINE
ZMTWARK]

Rys. 272 — wybor
producenta

=  kod producenta, ceny (netto oraz brutto) i opis katalogowy;

= opcjonalnie: kolorystyke (w polu ,,Kolor” oraz pod ilustracjg sprzetu);
= podglad (umozliwiajacy obejrzenie modelu w wiekszej rozdzielczosci — Rys. 275);
= schemat montazowy urzgdzenia (Rys. 276);
= opcjonalnie: dodatki, ktére mozna wstawiac razem ze sprzetem (Rys. 277).
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Modut AGD

Producent

Fotagrafie Podalad Schemat Dodatki

Nardi [Wyposazenie kuchni)

Typ elementu

[PerTa Gazowa

Mazva elementu

CH 31 4

CH40ADT

[EEs

Kolor

stal nierdzewna -

Vat
7

Cena netto

643,53

Cena brutta

635,00

- phyta grzewczs gazowa;
-4 palniki gazowe [1 palnik szybkiega gotowania 2
paidiym wiericem];
- sutomatyczny zapalnik [slekiryczny):
- kalogiczne spalarie gazu;

- 2abezpieczenie pr2eciHYBWOWS

Przedstawicieks

i

CH 40 4RA

CH 40 4RH

CH 400405

CH 40 ARC

ie
Al B
CH 40 4RE

Rys. 274 — wybodr elementu z bazy

~kuchnia clekinyezna do whudowania;- 2 phutq
ceramicana [PYF 4E] - 4 pola elekipczne amka
inaxl:-pickarnik elektyezny E-funkeying 2
termaabiegien;- idealnic ghadki, emaliowane

hartawana szpba dizwiczek izalawana termicanie:-
zemngirane chiodzeniz abudony: aénistienic
wewnghizne;- wykgcanik czasony z sygnatem kafica
picczenia; opickacz [adémy, dolny);- gl navien

Przedstawiciele

Modut AGD
Producent Fotografie Podglad Schemat Dodatki
Nardi (Wyposazenie kuchni) -
Typ elementu 2
[PevTa GazowaA - g
Nazwa elementu i
[cH 408D -
Ko @
_slal ierdzewna - . ‘
Cena netto Wat Cena brutto 3 .
64953 7 695,00 B . [
- phyta gizewcza gazowa; a 5
- 4 palnki gazowe (1 palrik szybkiego gotowania 2
DOYYDIV‘ym wiericem);
~automatyczny zapalnik (elektryczny):
- ekologiczne spalanie gazu; - J =
-zab i ha & . T——
Rys. 275 — podglad elementu
Modut AGD
Froducent Fatografie Padglad Schemat Dodatki
Nardi (wyposazeris kuchni) -
Typ elementu
[ KUIEHMIA CERAMICZNE -
Nazwa slementu
[EX=ES -
Kolor
Cena retto Wat Cena brutto
280187 7 299800 B

wnetize piekarika, fatne do. czyszczenia: potiina

Rys. 276 — Schemat montazowy urzqdzénia
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Modut AGD

Producent

Fotagrafie Padalad Schemat Dodetid
Nardi fwiypasazenic kushnil vl

[KUCHNIA CERAMIEZNS -

Hazwa elemeniu PLYTA CERSMILZHA 0O
[HE 683 EX -]

Kolor

Cena netto Wat Cena brutte

ze01a7 7 293,00 B

- kuchnia glektmezna do whudowania- 2 phyta =
ceramiczng [PYF 4E) - 4 pola elektyczne [ramka

inox)- piekarik elekhyceny B-funkcyiny 2
teimacbiegiem;- idealnie ghadkie, emalioviane =
wnetize piekamika, batwe do  czpszezenia» poidina
hartawana szpba drzwiczek izolowana temicznie;
zewrnstrazne chiodzenie abudowy;- owistlenie
wewnghizne,- wykacznik coasowy 2 sponakem kofca
pieczenia;- opickacz [aémy, daly]- gril- nawiew

Rys. 277 — dodatki do sprzetu AGD

3. Wstawianie zlewozmywakdw i ptyt grzejnych
Aby wstawi¢ sprzety tego typu, nalezy:
= wybraé¢ model zlewozmywaka /ptyty grzejnej;

= w przypadku gdy dla modelu dostepnych jest wigcej niz jeden kolor, mozna wskazac¢ jeden z nich
- wstawiony zlewozmywak bedzie miat wybrany kolor;

mozna dobra¢ dodatki, ktére majg zosta¢ wstawione wraz ze sprzetem, jesli producent je
przewidziat;

= nastepnie klikna¢ przycisk ,Wstaw”;
= pojawi sie okno ,Element na blacie” (Rys. 278), w ktérym mozna ustawié¢ parametry wstawienia

elementu:
- X,y — od'sunlec!e od ’I’ooku/plecow szafki; . A—— \ 5
- ,Centruj poziomo” - program wstawia model —
doktadnie na $rodku szafki; RS i‘X‘ &
- »Automatyczny poziom” - wysokos¢, na ktérej zostanie -

umieszczony element jest mierzona przez program,
uzytkownik nie musi wywotywaé zadnych
dodatkowych operacji; poziom mozna jednak zmienic¢

[7] Centrj poziomo Poziom [mm]

Automatyczny poziom a6t

[ Ustaw kat obratu

poprzez podanie nowej wartosci liczbowej (w 7] Pod blater
milimetrach) we wtasciwym polu edycyjnym;
- ,Ustaw kat obrotu” - funkcja przydatna dla elementéw L
. . . Rys. 278 — okno ustawiania
wstawianych na szafki narozne,

” X parametréw elementu na blacie
- »Pod blatem” - funkcja przydatna w przypadku zlewo-

zmywakéw podblatowych.
po zdefiniowaniu parametréw w oknie ,Element na blacie”, nalezy nacisng¢ przycisk ,,Wstaw”,
a nastepnie wskazac kliknieciem front szafki, na ktérg ma zosta¢ nadstawiony element;
= zlewozmywak lub ptyta grzejna zostang wstawione do projektu.

4. Wstawianie sprzetu wolnostojacego

Mechanizm wyboru elementéw wolnostojacych jest taki sam jak opisany powyzej.
= po dokonaniu wyboru sprzetu nacisng¢ klawisz ,Wstaw”;

= w oknie ,Elementy rézne” ustali¢ poziom wstawienia modelu (Rys. 279);
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jesli obiekt ma by¢ ustawiony w narozniku, nalezy wybraé opcje
»Ustaw kat obrotu” i podac wartos¢ kata;

po ustawieniu parametréw klikng¢ ,,Wstaw”;

kliknieciem wskaza¢ w projekcie miejsce, w ktérym ma sie

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Elementy rézne

\‘.«

Foziom [mm] 0

Ustaw kat obrotu

@ ')

- mm

ce

znalezé obiekt;
element zostaje wstawiony.

Rys. 279 — okno Elementy rézne

5. Wstawianie baterii do zlewozmywakéw

Jesli uzytkownik pominie wstawienie baterii, ktéra jest przewidziana w komplecie ze zlewozmywa-
kiem, moze zrobic¢ to pdzniej, na przyktad wybierajac baterie dostepng w bazie innego producenta.
W tym celu nalezy:

= wyszukac baterie wedtug schematu opisanego powyzej i wybraé klawisz ,,Wstaw”;

wskazac kursorem zlewozmywak, na ktérym bateria ma zostaé¢ umieszczona;

bateria zostaje wstawiona.

6. Wstawianie sprzetu do zabudowy

Niektére z szafek w bazach mebli zostaty przygotowane do tego, by wstawia¢ do nich modele sprze-
tow AGD konkretnych producentéw. Kazda z takich szafek posiada specjalne oznaczenie informujace
o tym, do jakiego typu sprzetu zostata przeznaczona. Dodatkowo pojawia sie przycisk ,Wyboér
sprzetu AGD” (Rys. 280 na nastepnej stronie).

¥ Wstawianie szafek [133] - o [ B
KUCHNIE MINI 2006 |
E = Zestaw
e HE B
Uchwpty
b | .

f—

H3S-6/PIEKAR.

Zawiasy

@ Lewe

H-6/L0DOWKA2 H-6/PIEKARNIK

) Prawe.

Fronty Cokoty
Coksr-100mm
HE  HE/LODOWKAZ H SIF’M:MD PU10 PUTOS  PUIRA2 | g
[l 0 i
= BE 0 > (i
145 HEADDOWKATHSAOD0WKAL S/PM430 PU0/RAT PU12 PU2/5
I
Wymla!y robocze: H-6/PM460 |
X600 y50  Zz2010 | 100 v Posiom(mm Wybér sprzetu AGD ‘
Dostaw Wtaw I
‘Wskaz purkt Do naroznika Ani |

Rys. 280 — Wyposazenle szafek

Dla wstawionej juz szafki mozna wstawi¢ wybrany model sprzetu AGD do zabudowy. Aby to zrobic,
nalezy:

= wybra¢ marke, typ elementu i model, zwracajagc uwage na dopasowanie wymiaréow szafki
i urzadzenia (dostepnych w opisie lub na schemacie montazowym) (Rys. 281);

kliknaé przycisk ,,Wstaw”;

w projekcie wskazaé kliknieciem front szafki, do ktérej ma zosta¢ wstawiony model, n
piekarnik lub kuchenka mikrofalowa;

sprzet zostaje wstawiony do szafki.
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Modut AGD ' s *5 = -
Fatoarafie | Paralad | Schemat | Dadatki

Producent

IW Samsung (AGD) -

Typ elementu

[KUCHENKI MIKROFALOWE -]
Nazwa elementu

[PwarkusT -

Kalar Kod producenta
puszsT

Cena netta Wat Cena brutto
0.00 1} 0.00

Cechy produktu -
- mikrofale [850W),

- niebieski wydwietlacz LED.,

- sterowanie elektroniczne,

- pojemnogé komory 28 L.

-E stopni mocy mikrolal, L f
- programy automalycznego gatowania na parze,

podagizewania i lozmrazania,

- wentylacia komary kuchenki,

- blokada bezpieczefistwa,

- naczyniz do gotowania na parze Power Stearn
Bowl, 2 podstawki do gotowania na 2 poziomach,

L —

Rys. 281 — wybor sprzetu AGD do zabudowy

Jesli dana szafka jest dostosowana do umieszczenia dwdch sprzetdw (posiada dwa sloty, czyli puste
miejsca np. na piekarnik i mikrofalg), mozna zdecydowad, ktéry sprzet bedzie umieszczony w ktérym
miejscu, wskazujac jego poziom w okienku, ktére sie otwiera podczas wstawiania AGD (Rys. 282).
Po wskazaniu frontu szafki kliknieciem, sprzet zastgpi domysing atrape, pojawiajac sie na wybranym
poziomie (Rys. 283).

KUCHENKA MIKROFALOWA
Poziom [mm]
9 722
o 18e

] [ Anuluj

Rys. 282 - Wstawienie sprzet AGD z bazy — wybor poziomu, widoczne dwie domysine atrapy

Uwaga! W przypadku piekarnikow przeznaczonych do kompletowania z ptytami grzejnymi, ptyty
wstawiamy metodq opisang w punkcie 3. ,\Wstawianie zlewozmywakdw i ptyt grzejnych”.
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Rys. 283 - Wybrany sprzét z producenckiej bazy AGD zostat wstawiony na wskazanej wysokosci (722 mm)

7. Wstawianie okapéw
Aby wstawi¢ do projektu okap, nalezy:

w module AGD wyszukaé odpowiedni model okapu;

klikngé na przycisk ,,Wstaw”; o

pojawi sie okno ,,Okap” (Rys. 284);

domysina wysokos¢ wstawiania okapow to 1540 mm £>
(mierzona od podtogi do dolnej krawedzi modelu); "[,‘./‘>
uzytkownik moze zmieni¢ poziom poprzez wpisanie

wartosci w pole edycyjne, nastepnie wstawi¢ model [ Wikas szabe | [_wakazpunkt | [ ahi |

do projektu przy wyborze jednej z opcji: ,Wskaz
szafke” lub ”"Wskaz punkt”;

w pierwszym przypadku nalezy wskazaé kliknieciem szafke, nad ktérg ma zostaé wstawiony
pochtaniacz;

okap zostanie wstawiony w pozycji centralnej nad wskazang szafkg;

w przypadku uzycia drugiej metody nalezy wskaza¢ kursorem pierwszy i ostatni punkt na szafce,
miedzy ktérymi ma zosta¢ zawieszony pochtaniacz;

okap zostanie wstawiony w pozycji centralnej nad wskazang w ten sposdb szafka.

Rys. 284 — okno: ,,Okap”
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ROZDZIAL 19
Elementy wyposazenia wnetrz

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Decor PRO mogg Panstwo korzystaé z akcesoriéw kuchennych, przewidzianych
przez producenta mebli kuchennych oraz dostepnych w bazach innych producentéw, a takze z réz-
norodnych baz wyposazenia wnetrz. Aby zyska¢ dostep do akcesoriéw kuchennych (Rys. 283), nalezy

wybrac ikone ﬁ »Elementy kuchenne” z paska ,,CAD Kuchnie” a do wyposazenia wnetrz (Rys. 284)
—ikone @ ,Elementy wnetrzarskie” z paska ,,CAD Wnetrza”.

¥ Elementy kuchenne [u] X

~ (] Elementy kuchenne Elementy | Cennk
() dhzwi okna, dekorasie
(] elsktuorika, inne urzgdzeris Elementy kucherne / hokery (20)

] elementy dekaracyine a
(] krzesta, hoken, tobarely (4
e -
] krzesta
e ] taborety 4
] meble inne 4 o
) oswietlerie

() regaby, po, wiryry Hoker HOKERALODL, || Hoker Chirles Ghost HOKER CLUB HOKER DART

(] siedeicka

() stoty, stolid

] tekstyia

() wyposazenie biura

(] wyposazenie kuchni '

) cestany 1 /

(] Uniwersalna bazs mebl kuchennych 2017

<

Haker FLOD Hoker GINLET, niski | HOKER HAPPY 430 Haker HERITAGE Haker HONO LIGHT

‘Wibrany elemert: Hoker GIMLET niski  (W'POSAZENIE_WNETRZ_TOM_1 / kizests, hokery / kizesta, hokery) %

Kod praducenta: Mobles114Barcelona
Cena 0.00
Opis: projektant: Jorge Pensi

Worniary obiektu %

Model w §todowisku ICAD Sposth wslaniania Poziom wstawieria

X Zawkrii O pekry @ tyko obiys Oprzpicianie. @ punktikat 0 E wskazany o Wistaw

Rys. 283 — okno , Elementy kuchenne”

¥ Elementy wnetrzarskie

Ty standardony  |[Eementy | Wycena | Cernik | Bazauzytkownika

Filty wyszukinania “wiszpscy producenci v Q[

(] <baza uiytkownka> ~ lampy sufitowe [178]

1] <typy riestandardowe>

() amatura, ceramika, inne
1] drzwi, okna, dekoracie

(] elekirorika, inne urzgdzenia
() elementy dekoracyine AIXUIGHT FLET ADLIGHT FLUT AIRLIGHT MOD 1 ATLIGHT MDD ADLIGHT PRO TS
1 kominki skeesaria DOUBLE QRB111 1546 |SINGLE QRB111 1546 | MR16 154112 srebro  QRB111 154012 srebr FRAME

(] kornody. konsole. tosletkd 3 =y

1] krzesta, hokeny, baborety
(1] téska #
(] meble inne }

1] odvietlenie =N
1 lepy nne D
L] ey pockogoue ALTRA DICEII 151534 | "~ BAGUS MRL6 744 | [ BARRD GUIO CHROM || BIG SUN CEILING BIMA T ERSVTEC
] lampy stokowe 111532 116204 134301 chrom 185450

] lampy sufitowe N .
1 gy doierne ‘Wybrany element: ALTRA DICE Il 151534 (SPOTLINE / produkty padstawowe / lampy scienne i suftavel
(] tempy wiszace Ked producenta; 151534

1) regaly, poti, winyry Cena 6350

(1] schody, balustrady Opis: Griszdo/Zradte sw. GUT0/GUT0 2450W maks. Materist: aluminiuméstal Wym.: L/B/H: 225/7/10 cm. Wersja

(] siedziska stebrnoszany/czamy.

1) stoky, stolki

1] symbole architektoriczno-budowlans “Wymiary obigkty X | 2

1] szaty, szafki

Keloystyka slementu | srebnosasn v
0 tekstia v Lo Pl

<

[
\
& ([

Madel v frodowisku ICAD Sposth witawiania Poziom wslawienia

X Zakni O petry @® tyko obrys Opizy dcianie. @ purktikat 2600 Ewsmw  wistan

Rys. 284 — okno , Elementy wnetrzarskie”
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2. Wyglad okna ,,Elementy wnetrzarskie”

W lewej czesci okna znajduje sie lista poszczegdlnych baz i ty-
péw dostepnych w nich elementéw. Uzytkownik moze zmie-
nia¢ sposdéb sortowania obiektow w bazach, zmieniajac usta-
wienia filtra w lewym gérnym rogu okna (Rys. 179). Do wyboru
konkretnych modeli stuzg podglady w centralnej czesci okna.

| Typ standardowy v

Rys. 179 — wybor rodzaju sortowania
wyposazenia wnetrz

W dole okna znajduja sie niezbedne parametry stuzace okreslaniu metody wstawiania obiektéw. Po
zaznaczeniu elementu wywotywane sg podstawowe informacje na jego temat (nazwa, kod produ-
centa, cena, opis, wymiary).

3. Wyboér elementéw wyposazenia wnetrz

W gornej czesci okna ,,Elementy wyposazenia wnetrz” znajduja sie zaktadki ,,Elementy”, ,,Wycena”
»Cennik”, ,Dane producenta” i ,Baza uzytkownika”. W zaktadce ,Elementy” mozna wybieraé
obiekty do wstawienia. Uzytkownik ma do dyspozycji podglad modelu - w postaci zdjecia oraz
ruchomej wizualizacji 3D (ta ostatnia uaktywnia sie po przytrzymaniu kursora myszy na podgladzie
bez klikania przez kilka sekund), kod producenta (stosowany w ewidencji) oraz nazwe, opis i cene
produktu (zgodng z cennikiem udostepnionym przez producenta). W zaktadce ,,Dane producenta”
znajdujg sie dane teleadresowe firmy, ktérej produkty sg obecnie uzywane (ktérej baza jest
w danym momencie zaznaczona na liscie z lewej strony okna) (Rys. 285). Szczegétowy opis zaktadek
»,Wycena” oraz ,,Cennik” znajdg Panstwo w punkcie 5. tego rozdziatu, natomiast zaktadka ,Baza
Uzytkownika” zostata opisana w punkcie 6.

B2 Blementy whetrzarskie O ¢

Producent / zestaw Elemerty | ‘wycena | Cenrik | | Dane producenta | Bazauzytkownika

Filly wyszubivaria

Nazwa LUG LIGHT FACTORY SP. Z0.0.
-] BAZA MODELI 30 - wWBOR PROJEKTANT A | Ulica; Gorzoska 11
-] BAZA MODELI 30 - WYBOR PROJEKTANT Misjscownsé:  B5-127 Zielona Géra
(] BAZA WMODELI 30 -WYBOR PROJEKTANT Telefon +43 68 45 33 200
(] BAZA WMODELI 30 -WYBOR PROJEKTANT Fax +48 68 45 33 201
(] BAZAPOSTACI TOM 1 E-malt handiowy @lug.com.ol
-] BAZA SCHODOW Stionawwwy  www.ug.com.olf
-] BAZA LZYTKOWNIKA Kontakt:
(] CAD_ZLEWOZMYwikKL_2010
(] CERSAMIT

(] DEANTE WYPOSAZENIE EAZIENKOWE
-] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE
-] ELITA MEBLE LAZIENKOWE
J ENIX
(] EXCELLENT
] FERRO
-] FLASHEDE BY LUG LIGHT FACTORY
[ aichen
L8] black vision| v

< >

Model v frodowisku |CAD Sposib wstawiania Poziom wstawienia

57 Zht] O petry @ bika cbiys O pizy foiarie. @ punktikat 2600 E ;“jtk;mz;’y‘i -

Rys. 285 — zaktadka ,,Dane producenta”

4. Wstawianie elementow wyposazenia do projektu

4.1. Wprowadzenie poziomu wstawienia

Gdy uzytkownik zdecyduje sie na uzycie modelu w projekcie, w pierwszej kolejnosci powinien ustali¢
poziom wstawienia (czyli wysokos$¢ na ktdrej pojawi sie punkt bazowy wstawianego elementu).
Mozna to zrobic to na kilka sposobdéw:

. - .y . 2 L. Poziom vistawiznia
= w polu ,poziom wstawienia” wpisa¢ wysokos¢, na ktérej element 0 wekazany

ma by¢ wstawiony w projekcie; Suiomabeany

=  zaznaczy¢ pozycje ,,wskazany” - aby wskaza¢ poziom wstawienia obiektu, gdy bedzie on usta-
wiony na innym obiekcie - przydatne moze by¢ wybranie rzutu aksonometrycznego (skosnego),
gdyz wstawienie nastgpi w oparciu o wskazany kliknieciem przez uzytkownika punkt w projekcie
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(sposéb ten wymaga od uzytkownika najwiekszej precyzji);

=  zaznaczy¢ pozycje ,automatyczny” - gdy ma by¢ wykorzystany poziom wstawienia zdefiniowany
jako domyslny (poziom zapisany w bazie). Ten poziom jest z gory okreslony dla pewnych
obiektow: umywalek, wiszacych sedeséw, luster i innych.

4.2. Wstawianie elementéw wyposazenia do projektu

Aby wstawi¢ obiekt pod dowolnym katem i w dowolnym miejscu projektu (np. stét posrodku
pomieszczenia), w polu ,,Sposéb wstawienia” nalezy zaznaczy¢ pozycje ,punkt i kat”. Natomiast
elementy, ktére majg by¢ dosuniete do $ciany (np. obrazy, regaty), wygodniej jest wstawiac przy
uzyciu opcji ,przy $cianie”. Pozwala ona na zawieszenie obiektu na wybranej $cianie lub dosuniecie
go do niej, z zachowaniem wczesniej zdefiniowanego poziomu wstawienia (jak okresla sie ten
poziom opisano w poprzednim punkcie). Najkorzystniejszym widokiem do wstawiania elementéw
jest widok z gory - w nim mozna wygodnie ustali¢ kursorem kat obrotu wstawianego obiektu oraz
poprawnie rozmiesci¢ elementy sgsiadujgce. Po wybraniu poziomu
oraz sposobu wstawienia nalezy klikngé przycisk ,Wstaw”. Aby wyjs¢
z okna bez wstawiania nowego elementu, trzeba wybraé przycisk
»Zamknij” w lewym dolnym rogu.

Sposdb wetawiania
przy fcianie @ punktikat

4.3. Wymiary obiektu i wspoétczynnik skali

Kazdy obiekt znajdujacy sie w bazach danych posiada okreslone wymiary lub wspétczynnik skali. Dla
wtasnych celéw uzytkownik moze dowolnie modyfikowac te wartosci. Do tego celu stuzy pozycja,
znajdujgca sie pod polem z opisem obiektu w prawym dolnym narozniku okna ,,Elementy wyposa-
zenia wnetrz”. W zaleznosci od elementu mozna modyfikowac¢ jego wielkosci poprzez skalowanie

lub przez zmiane domy$inego wymiaruy; ‘miawobiektu X [1734 | v [1238 | 2 [857

5. Wycena wstawionych obiektéw i cennik

5.1. Informacje ogdlne

Z poziomu zaktadki ,,Cennik” uzytkownik zyskuje dostep do cennika wybranego producenta,
natomiast w zaktadce ,Wycena” prezentowane s tylko informacje na temat elementéw uzytych
w danym projekcie. Rowniez wybranie ostatniej ikony paska ,,CAD Wnetrza”: £ »Zestawienie
elementéw” wywotuje okno , Elementy wnetrzarskie”, otwarte na zaktadce ,,Wycena” (Rys. 286).

E# Elementy wnetrzarskie O X
ES—— Elemerty | [Wpycena | Cemnik | Daneproducenta | Baza uzytkownika
Filly wszukiwania [ Edycia | Raport
(] B&za MODELI 30 - wYBOR PROJEKTANT A wimaia clomany oducene DB -
(] BAZA MODEL! 30 - wYBOR PROJEKTANT
() BAZAMODEL 30 - WYBOR PROJEKTANT Praducent Zestaw Nazwa Kod producent Kolor Ilo$é Cena VAT A
(L] BAZAMODELI 3D - WBOR PROJEKTANT B Baza madeli 3d - wybdr projektantsw tor Kominkii skeesoria  KOMIMEK 2Lz 1000 0
ﬂ-} BAZA: PDSTAED‘ TOM 1 Biaza madeli 3d - wybér projekiantcw tor Kominkii akeesoria  DREWNO DO NOBO DESIGH 10000
Cl BAZA SCHODOW WYPDSAZENIE_WNETRZ - BAZA UNI Stoty, stolki sték 32 1000 0
(] BAZA UZYTKOWNIKA , i o
] CAD_ZLEWOZAwiKL_2010 Baza modeli 3d - wybér projektantdw tor Oswietlenie LAMPA NERD MASSIVE /000 0
1 CERSANIT - Baza modeli 3d - wybér projektantow tor Oéwietlenis LAMPA ECLIP” LIRIO BY PHIL 1000 0
(] DEANTE WYPOSAZENIE EAZIENKOWE CaD Projekt Kid KRZESLA, HOKERY. TKRZESLO CH DOMITALLA §000 0
(] DEFTRANS MEBLE EAZIENKOWE Baza modeli 3d - wybér projektantow tor Elementy dekoracyine  Lustio 2 1000 0
(] ELITA MEBLE £AZIENKOWE Standard uch 10000 0
) ENIX WYPDSAZENIE_WNETRZ - BAZA UNI Déwistlerie lampa écienna 6000 0
'l—} EEEEELENT CAD Projekt - BS_Wwneliza_2009 Spizet ATY Telewizor plazn 1000 D
© Baza modeli 3d - wybdr projektantaw tor Meble inne ZAGLAWEK 2 MADE FOR BE 3000 0
1 FLASHSDD BY LUG LIGHT FACTORY v
h
]_ v Razem netto; 2863.44
o - > Razem brutto: 3055,95
todel w srodowisku [CAD Sposdb wstawiania Poziom wstawienia Wy
X Zamknii O petny ®) tylko obrys O przy écianie (@) punktikat 2600 [ -

Rys. 286 — wycena elementdw wyposazenia wnetrz
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Zestawienie to jest na biezgco aktualizowane w projekcie. Dzieki zestawieniu uzytkownik ma
mozliwo$é sprawdzania i zmieniania cen poszczegdlnych elementéw uzytych w projekcie.

W zaktadce ,Wycena” dostepne s3g opcje edycji ceny i stawki podatku VAT oraz funkcja generacji
raportow uzytych elementéw. W zaktadce ,Cennik” natomiast dostepne sg opcje edycji cen
(indywidualnej i globalnej) oraz ,,Przelicznik cen”, pozwalajacy na zmiane waluty i automatyczne
przeliczenie cen w bazie (Rys. 287).

‘Q Elementy wnetrzarskie [m] x
e ——— Elementy | ‘Wycena Cernik | Dane producenta | Baza ugptkownika
Filiry wyszukivania |4 Edpeia fd Edycia globalna @ Przelicanik

(] BAZA MODELI 30 -WYBUR PROJEKTANT A | | Pioducent  Grupa Typ Nazwa ¥od producer Cena WaT Marza Upust A
(] BAZ& MODELI 3D -wYBOR PROVEKTANT b Lug Light Fac BLACK VISID ZWIESZAME APUS 600 31611 i i i
(] BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANT Lug Light Fac BLACK VISID ZWIESZANE APUS 750 6162 0 0 0

1 g

“'] gg EDDSTE:‘E\S%WE Fi PROJEKTANT Lug Light Fac AACHED ZWIESZAME ARCHED 32841 [ [ [
&'] DAZA SCHODEW LugLight Fac AACHED  ZWIESZAME ARCHED 21156 i i i
1 BAZA UZYTKOWNIEA Lug Light Fac BLACK WISI0 DO MONTAZ COMA & 15129 [ [ [
(] CAD_ZLEWOZMYWAKI_2010 Lug Light Fac BLACK VISI0 DO MONTAZ COMAB 22632 0 0 0
) CERSANIT Lug Light Fac BLACK WISI0 DO MONTAZ COMA C 33067 i i i
(] DEANTE WYPOSAZENIE LAZIENKOWE Lug Light Fac BLACK Y1510 DO MONTAZ COMA D 39975 [ [ [
(] DEFTRANS MEBLE LAZIENKTWE Lug Light Fac BLACK VISI0 DO MONTAZ COMA E 41574 0 0 0
ﬂ-% ELITA MEBLE LAZIENKIWE Lug Light Fac CONCRETE ZWIESZANE CONCRA 2127.9 0 0 0
- Lug Light Far CONSTELLA ZWIESZANE CONSTELLA w750 0 0
g'] FERRD Lug Light Fac CONSTELLA ZWIESZANE CONSTELLA 222261 0 0 0
1 FLASHEDE BY LUG LIGHT FACTORY Lug Light Fac SPECTACUL ZWIESZANE ECLIPSE 140466 0 [ [
3 archeo Lug Light Fac SPECTACUL ZWIESZAME HE 443 6285, i i i

; J v v

< 3> € >
Model w fradowisku ICAD Sposdb wstawiania Poziom wstawienia
[ wsk.
. wskazany
X Zamkni O petny (@) tylko obiys (O przy cianie (@) punkti kat 2600 [ e

Rys. 287 — cennik wybranego producenta

5.2. Zaktadka ,,Wycena” - edycja pozycji wyceny elementéw wnetrzarskich

Ceny elementéw uzytych w projekcie mozna dowolnie modyfiko- Edycja [ ]
waé. Aby poddac wybrany obiektu edycji, nalezy dwukrotnie klikng¢ ARCRED
lewym przyciskiem myszy na wybranej pozycji lub po jej podswie- Zestaw [ARCHED

tleniu wybra¢ przycisk ,,Edycja” L [AEdca |
Cens

Pojawi sie wtedy okno ,Edycja” (Rys. 288), w ktérym mozna
dokonac¢ zmiany ceny, wysokosci podatku VAT, a takze ustali¢ upust
i marze dla przypisanego do danego zestawu elementu. W dolnej i

czesci zaktadki ,,Wycena” widoczne sg ceny koricowe brutto i netto

. . . Rys. 288 — okno zmiany ceny
wyposazenia wstawionego do projektu.

5.3. Zaktadka ,,Wycena” - generacja raportow elementéw wnetrzarskich

Zestawienie uzytych elementéw moze zostac przedstawione w for- Wybierz raport a
mie raportu, ktéry mozna wydrukowac. Zestawienie jest generowa- éf;;ig‘;g‘s;;gggh‘gg::g“nytg‘v‘j'gn oyl
ne po wybraniu przycisku ,Raport” ___ElRepot | po jego na-

cisnieciu pojawi sie lista dostepnych raportéw (Rys. 289). Po zazna-
czeniu wybranej pozycji z listy i naci$nieciu ,,Dalej>>”", raport uzy-
tych elementéw dodatkowych zostanie wygenerowany (Rys. 290). Rys. 289 - lista raportow

Anuluj Dalej>>
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Standardowy raport dementom dodatiowych a
LAREAR

[zestawene elementéw I

Nazwa Zestaw Kod producenta Kolor llosé Cena Wartosé netto  Wartosc brutto
CERSANIT

Przycisk AQUA L Bialy przyciski o stelazy podtynkowych K97-008 bialy [} 1
Wartos¢ netto: 0.00|
Wartos¢ brutto: 0.00

Elita Meble tazienkowe

szafka podumywalkowa Go 80 White Go 164604 biaky lakierowany na wysoki potysk (] 2
Wartoé¢ netto. 0,00
Wartosé brutto: 0.00
ROCA
Czterootworowa bateria wannowa ze shichawka BATERIE LOFT ELITE ABADIS1CO0 chom [} 1
Umywalkowa scienna BATERIE ATAI ASAL434A00 chrom [} 1
Bol Umywalki A321876.0 bialy [] 1
Kolumna natryskows BATERIE ATAl ASAZT34A00 chom ) 1
America 180x100 cm wanny akrylawe A2ATS52.1 bialy [} 1
Miska we podwieszana z deska (A346248 + ABO12AC) ceramika Meridian - N COMPACTO A346248000 + ABO12ACO04  bialy [) 1
Warto$¢ netto: 0.00|
Wartosé brutto: 0.00
Spotline
|ADLIGHT FLAT DOUBLE QRB111 154632 Oprawy do whudowania 154632 chrom/czamy | 3 499 197 97

Wartog¢ netto: 149.7|
Wartoéé brutto: 149.7

Wyposazenie_wnetrz_tom_1

Lampa GLOBO HANGING OSWIETLENIE Slide 1
Lampa wiszaca OXO OSWIETLENIE Concept Verre 1
[New York Toilet Roll Tidy WYPOSAZENIE LAZENEK John Lewis 1
Brillo todlet brush WYPOSAZENIE LAZENEK Alessi 1

Warto$é netto: 0.00]
Wartoé¢ brutto: 0.00

lodé: 16
Wartosé netto: 149,7
Wartoéé brutto: 149,7

Rys. 290 — standardowy raport elementéw dodatkowych

5.4. Zaktadka ,,Cennik” — edycja pozycji cennika baz wnetrzarskich

W zaktadce ,,Cennik” uzytkownik ma dostep do podgladu i edycji cen wszystkich elementéw w bazie
wybranego producenta. Elementy dodawane sg do cennika z chwila wprowadzenia ich do bazy.
Poszczegdlne pozycje cennika moga podlegaé edycji — indywidualnej lub globalnej. Zmiana danych
dla pojedynczego elementu cennika (edycja indywidualna) polega na zaznaczeniu go, kliknieciu na
przycisk ,,Edycja”, uzupetnieniu lub zaktualizowaniu ceny, VAT-u, upustu lub marzy, i zatwierdzeniu
zmian przyciskiem ,,Dodaj” (Rys. 291). Istnieje rowniez mozliwosé globalnej zmiany VAT-u, upustu
i marzy dla poszczegdlnych zestawdw i typéw elementéw. W tym celu nalezy wybraé przycisk
»Edycja globalna” i w nowym oknie okresli¢ zestaw lub typ elementéw przeznaczonych do edycji
zbiorczej (Rys. 292). Nastepnie w odpowiednich polach poda¢ nowg wartos¢ upustu, marzy lub
podatku VAT (Rys. 293). Wprowadzone zmiany zatwierdzi¢ nalezy ,, Dodaj”. Program upewni sie, ze
zmiany maja zostac zapisane w bazie.

Edycja B Edygeglobalna B cdycjoglobalne [ =]
APUS 600
e i I -
Zestaw |BLACKYISION Tvp |archen ~ Typ | g montazu w suficie gk~
black vision
Tye [ERIESEERE carboshine
concrete
Cena [3161.10 VAT | Zonstalation war o]
will ] Uist | v o]
Rys. 291 — edycja jednego elementu Rys. 292 — edycja globalna Rys. 293 — globalna zmiana marzy
—wybdr typu
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5.5. Zaktada ,,Cennik” — przelicznik cen

Pod przyciskiem ,,Przelicznik” ukryta jest funkcja szybkiego przeliczania cen w catej

bazie w celu zmienienia uzywanej w danej chwili waluty (Rys. 294). Po zmianie przelicznika, ceny
w bazie zostang przez niego przemnozone. Ceny oryginalne sg przez program pamietane, tak wiec
po zmianie przelicznika na wartos¢ 1 zostang przywrocone.

Niektore bazy mogg miec¢ predefiniowane przeliczniki - i tak np. dla bazy w ktérej ceny podane s3
w walucie Euro, w oknie ,,Przelicznik cen” przy jego pierwszym otwarciu beda juz dostepne wpisy:
EUR=1, PLN=4,45. Informacja o tym, ktdra waluta jest obecnie uzywana, wyswietli sie przy cenie
elementu po kliknieciu na pozycje konkretnego modelu w postaci napisu (EUR) lub (PLN)
w zaleznosci od tego, ktdry przelicznik (a co za tym idzie — ktéra waluta) jest w danym momencie
wybrany.

Przelicznik cen n
5 02381 @] 7| Przelicznik cen X
0.2381 Euro W Eixo
1 defack Nazwa: Euro
Podaj kurs waluty: (=) 0,2381 +) | Odwrotnosé
Przyktad dziatania :
125,51 % 1.0000 = 125.51
Cena z bazy danych ® Przelicznik = Wynik w nowej walucie
Anuki An

Rys. 294 - okno ,,Przelicznik cen” i ustalanie przelicznika dla bazy z cenami podanymi w Euro
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ROZDZIAL 20

Wstawianie elementéw wyposazenia wnetrz

1. Uwagi wstepne

Program CAD Decor PRO jest zaopatrzony w liczne i obszerne bazy modeli 3D wszelkiego typu
pomieszczen. Zawarte w nich obiekty nalezy wstawia¢ do projektu w nastepujacy sposob:
= po wybraniu widoku, w ktérym bedzie przebiegato wstawianie (najwygodniejszy jest rzut

prostopadty z goéry, gdyz mozna w nim tatwo ustala¢ kat obrotu wstawianego obiektu przy

uzyciu myszy i rozmieszcza¢ elementy sasiadujace) nalezy wybrac ikone & »Elementy

wnetrzarskie”;

= w oknie ,Elementy wnetrzarskie” (Rys. 168) nalezy wskaza¢ obiekt i sposdb wstawienia,

a nastepnie klikna¢ przycisk ,Wstaw";

= klikng¢ w projekcie w punkcie, w ktérym model ma zostaé umieszczony (jesli wstawianie
przebiega w trybie ,,punkt i kat", nalezy nastepnie ustali¢ kat wstawienia, przesuwajac mysz
dookota punktu wstawienia - po uzyskaniu zgdanego potozenia modelu, klikng¢ po raz kolejny,

aby zatwierdzi¢ operacjeg).

Elementy wnetrzarskie

Typ standardomy o | [Ermenty | Cenrik | Baza uzpkomnika

Filty wyszukinania Q
d Kabiny pysenicone (174

=] - |

b - <typy riestandardowe
(] dhzwi, okna, dekoracie
» 1] elekhonika. inne urzadzenia
> elementy dekoracyine
-0 kominki | skcasoria
-] komody, konsole, tosletki
1] krzsska, hokery, aborety
> boska

) meble e
b -] oswietlenie
> regaty. potki, wirpry

] schody. balustady
-] siedziska
b -] stoby, stoliki

(] symbole architektoriczno budowlane
b0 sealy, s2alki
v 1] tekstyia

kabina KOMFORT
K-0075

0054

RN
i

=
ina KOMFORT | Kabina KOMFORT | [ kabinia KOMFORT | [ kabina KOMFORT Kabina
0108 k0123 ko124 kwadratowa AKO
> -] wyposazenie biura T T “. 23 e
5 1] wyposazenie kuchri I I il
4 () wyposazerie fazienek ] i 4 1
1] akeesoria kazienkowe ‘ ‘ & | & 1
L i e oo | | 5 | L ]
7 amatura gl <
1] brodiki =

Kabina KOMFORT
K-0076

i

Kabina
lwadratowa AKO

) cerarika
6] kabiny prysaricowe.

1 sphuczkiiprayciski Kod producerta: K076
i warny Cena: 0,00

Wybtary element: kabina KOMFORT K.0076  (NEW TRENDY / kabina prysznicosa / kabiny korfort/gold)

) meble Fazienkowe pis: Kabina prysznicowa péfokiagha KOMFORT K-0076 2  uiwersaina  wym. BO:B0195 cm, szklo: gafit

) wyposazerie szaf wngkowych
- zmstany

Wwiymiaty obiektu 800

Kelorystyka elemertu

Madel v odanisku ICAD Sposdh wataniaria Paziom wstawienia
X Zamknii (@ pebny (O ko obiys. O prapscianie (@ punktikat o

Rys. 168 - okno , Elementy wyposazenia wnetrz”

2. Opcje okna ,,Elementy wnetrzarskie”

W lewej czesci okna znajduje sie lista baz oraz filtr, pozwalajacy na sterowa-
nie wyswietlaniem elementéow dostepnych w bazach wedtug czterech
kategorii: ,,Producent/typ", ,Producent/zestaw", ,Typ" oraz , Typ standar-
dowy".
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] automatycany  Wataw

Producent / typ

Producent # typ
Producent / zestaw

Rys. 180 — wybor
sposobu filtrowania
baz wyposazenia
wnetrz
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W gérnej CZQéCi okna znajduja SIQ zaktadki Elementy | Wycena | Cennik | Daneproducenta | Baza ugytkowrika

pozwalajgce przetaczac sie miedzy réznymi cze$ciami bazy.

= w zaktadce ,Elementy” wybiera sie obiekty do wstawienia w projekcie; gdy jest wybrana,
w gtéwnej czesci okna wyswietla sie lista podgladdéw modeli;

= w zakfadce ,Wycena” wyswietlane jest zestawienie wszystkich uzytych elementéw wraz
z ich wstepnym kosztorysem (Rys. 169) (wiecej informacji w Rozdziale 13 na stronie 101);

= po przejsciu do zaktadki ,,Cennik” wyswietli sie cennik aktualnie wybranego producenta (Rys.
170) (wiecej informacji w Rozdziale 13 na stronie 101);

= zaktadka ,Dane producenta” zawiera dane teleadresowe firmy, ktdrej baza jest w danym
momencie wybrana (Rys. 171);

= zaktadka ,Baza Uzytkownika” zawiera liste elementdw samodzielnie dodanych przez uzytko-
wnika do jego indywidualnej kolekcji modeli przy uzyciu modutu Konwerter 3D (zostata
szczegbtowo opisana w Rozdziale 23 na stronie 185).

B Elementy wnetrzarskie =
Froducent/5m || Etementy | [wycena | Cemnik | Dane proucents | Bazauspkonnka
Fily wyszukiwais [ Edyeia =1 Raport

() DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE  ~ Wyswietlaj elementy producenta: v

» -] ELF& DECOR

() ELITA MEBLE EAZIENKOWE Producent | Zestar Nazwa Kod producenta Kolor Cena  [vAT| &
1 ENK

¢ '11 EXCELLENT |hquafom | Meble fazienkowe -AHILAZ  Aniall - Lustio 0408161600 legne ciznme [ 2

S |baustom e tazienkowe - AMILA 2 Amil I - S23Fka podumywakows Piino 55 0401161604 legno ciemne 1 3

g 3'] GEBEFIT _|Aauatom | Qwisterie Dswiellerie kistia EvA 3803939 chrom ) 37 2

»-(1 GORGIEL |Aquatom | Meble tazienkowe -FLEX  Flex -umpalka meblowa 55 04431800008 biaty [} 190 23

(1 HUMAN FIGURES VOL. 1 _|Aauatom  Meble bazienkowe - AHILA 2 Anilall - Szafka vysoka (pétkal 0412161600 legno ciemne ] 161900 23

(] INSTALPROJEKT 2 [xemi Grasiniki dekeracyine CREDODUD - grasinik dekoracyiny CDV21180075 biaty [] 100 o

» () INTERIOR_DESIGN VL _2 _|Bebeit Prayeisk Signasn Sigmasl) 116.090.5M.1, sekto stizane 116.090.5M.1 Tutkusowy [ 100 o

>+ (] KERMI _|gebeit Zestaw do natiysku Zestaw wykoficzeniony do natiyskéw 2 odphywen Sciennym 154.330.FW. 154.330.Fw.1 stal nierdz. 1000 0

g ﬂ-?] S‘ULF”EN Erix Lira L Libra L1606 LA606 Siver metalic[] 100 o

- -

> C1 WEBLE KUCHENNE 2015 HED Floyal i Royal 1705 R1705 Bronz metalic (] 100 0

Gl maT e Basic 55 Trendine basic 55 tendine gniazdo foperczemony/chaletbi 3000 0

+ -1 NEW TRENDY _|eee Hphanea alpha nea griszda brgz [} 300 0

4] aPOCZND _|ees Carat carat griazdo stal s2acheina/aniacyt | 3000 0
[ bidety _|FERRO |BATERIE RAVENNA BRA4 bateiia kuchenna BRAd chrom ) 128500 23
[0 meble razienkome |Eusellert | ctima Amatra GLOWICA NATRYSKOWA KWADRATOWA SLIM 3004300 ARAC1225PCR chrom [000] 167896 23
5 miskiwe _[seotine Oprawy do whvdowania SATINA WHITE 114301 114301 biaty [} 41330 0
= obudory _|spotine Lampy wiszgoe ADLIGHT LONG EST11 154362 stebmaszary || 114300 0
~[3 prpostumenty Opoczno | MALMO Zagriwek dowanny MALMO 0s9m-001 bisty [} 1oz
[ prayeiski do sphukinaria - o

Razem netio: 4230.46
< ) > Fizzem brutta: 5150,89

Hhodel v drodowisku ICAD Spostb wstaviania Poziom wstanienia Wt
X zZame ®petny ko ot Cpray dcenis 0 H ey

Rys. 169 - zaktadka ,,Wycena”

15 wmpnalki
wanny

€] Elementy wnetrzarskie =
e A || Etementy | wycena | [Cemnic | Dane producents | Bazauakonnika
Filty wpszukiwania [ Edyeia [ Edycia globalna @ Frasicanik
4 1 CERSANIT ~| [ [Produzent  [Grupa Typ Nazwa Kod praducerta  [Cena VAT [Maza [Upust |4
[2) akcesoia dia rizpetnasprawnych ia IR T K
:‘“Z‘yk - _|CERSANIT  ceramiva - seria OLIMPIA bidety Bidet stoiqey OLIMPIA K10.009 [ 2 0 q
B "“ ‘Z‘ itako _|cERsanIT  ceramika - seria PURE bidety Bidet stojgey PURE KI0100580%X D 23 i 0
o CERSANIT  ceramika - seria PURE bidety Bidet wiszacy PURE KIO-00580K 0 £ 0 0
1) kabiny prysznicowe - ineba -
) ki prpsaricawe - nana _|CERSANIT | ceramiva - seria CARINA bidety Bidet zavieszany CARINA k31010 [i 2 0 q
12 Kakbing pryszricone - onega _|ceRsanIT | ceramika - seria DECTH bidety Bidet zavieszany DECO K12009 [ E<] 0 0
+[2) abiny prysznicowe - ssona _|CERSANIT | ceramika - ofenta ueupetrisiaca bidety Bidet zawieszany DELFI k110018 [ E<] 0 0
5 kemody | CERSANIT  ceramika - seria IFYDA bidety Bidet zavieszany YDA K2 016 [ EE] 0 0
15 Kosze meblove | cERSANIT | ceramika - seria DLIMPIA bidety Bidet zawieszany OLIMFIA k10010 [ E<] 0 0
~[E) stiatazierkowe _|CERSANIT  ceamika - seria SYMFONIA bidety Bidet zamisszany SYMFONIA k14002 [ 2 ] o
B "‘W:E :“ brodzikéw taks T|cersamT o Brodsiki TAKD Bradzik kuadhatowy TAKO 80416 520403 I Eel 0 0
pane® to venen CERSANIT  brodzki Brodzki TAKD Brodzk kadislowy TAKO 8043 5204003 0 £ 0 0
~[5) parawany nanannowe .
CERSANIT  brodzki Brodciki TAKD) Brodzk kadictony TAKD BI/E drtegromany 2 panclem 5204011 [ 2 ] o
2 pisuery i
1) postumenty _|ceRsanIT  broceii Brodziki TAKD Brodzik kiadratowy TAKD 90416 5204014 [ 2] 0 0
[ porpostumenty _|cERsenIT  brosaii Brodziki TAKD Brodzk kadislowy TAKO 9043 5204010 [ E<] 0 0
5 prayciski do stelszy podyrkowyek ||| CERSANIT  biodeid Brodaiki TAKD Brodzk kwadiatowy TAKD 30/ dintegrowany z panclem | 5204012 [i 2 0 q
[ shupkii pétstupki _|cersanir  brodzii Brodsiki TAKD Bradaik pétokiaghy TAKOD 80/16 5204-005 0 23 0 0
12 sealld pocumpmalkowe _|ceRseniT  brodeki Brodziki TAKD Brodzik potokiaoty TAKD 80/3 5204001 [ 2 0 [
B z‘:’@;ﬁf““ _|cersanIT  brodeki Brodziki TAKD Brodak pétokiagry TAKD 80/30 5204007 0 2 0 0
” CERSANIT  brodziki Brodziki TAKD Brodzik pofokiagty TAKD 80/6 zitegiowany 2 panelem 5204003 [ E<] 0 0
[ wanny asymetrpeane i
1) wanmy rostokatne _|ceRsenIT  brodeid Brodziki TAKD Brodzk péokiagty TKD 3016 5204005 [ E<] 0 0
1) wanry symetycane T|cERSANIT broceii Brodiki TAKD Brodzk pétokiagty TAKD 90/3 5204002 [ EE] 0 [
we v 2
= < >
< >
Madel w drodoisku ICAD Spaséh wetawiaria Pozion wstawienia
X Zamki ey Ctyko obys 2 pray dclaic Dl miomatpeeny wistam

Rys. 170 - zaktadka ,,Cennik”
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(@) CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

B2 Elementy wnetrzarskie =]
Producent / typ T Elementy Cennik. Dane producenta Baza uzptkowrika
Filtry wyszukisania
Hazwa Fabipki Mebli Forte 5.4
(L] CERSANIT Al Ulica: Biaka 1
(] DEFTRANS MEBLE £AZIENKOWE Migjscowose:  07-300 Ostrow Mazowiecka
(] ELFADECOR Telefon infolinia 0801-544-222
++(] ELITA MEBLE EAZIENKOWE Fan
(] EMI® E-mail forte @forte. com.pl
() EXCELLENT Stiona v wan. forte.com.pl
+-[] FERRO Kantakt:
< T FoRTE]
[ bieligriarka
~[] biurka
(2] blendw
[ honty
-] komody
-2 listww
: 2] lustra v
< >
<ulCAD Sposéh wstawiania Poziom wstawienia
() tylka obiys () pray éoianis (@) punkt i kat i H :‘jtkoar::(y"; - lstan

Rys. 171 - zaktadka ,,Dane producenta”

W godrnej czesci okna, pod zaktadkami, znajduje sie wyszukiwarka tekstowa, umozliwiajgca szybkie
przeszukiwanie wszystkich baz danych wgranych do programu w poszukiwaniu modeli, ktérych
nazwa zawiera zadang fraze (minimum 3 znaki) (Rys. 172).

¢ ) Elementy wnetrzarskie Cl
5
Producent / zestar ||| Elementy | Wycena | Cennik | Daneproducenta | Bazauiytkownka
Filly wyszukiwaria Q, [kid
] 4BE ~ Model wanna Klio 120x70 cm
] ANDEX-PAWEDWSLY (10/35) 00Ls Klio o Poolspa
(] AQUAFORM S A& 130x70 cm
(] BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEH anny Kiio = Poolspa

-(] BAZA MODELI 3D - WBOR PROJEL wanna Klio 140x70 cm
-] BAZA UZYTKOWNIKA POOLSPA = vanny Klio I
&1 B_BRW_GUST

] B_BRW_OPTIMA

(] B_BRWwW_PREMILM

-ﬂ] CAD PROJEKT - BS WNETRZ4_20C
-] CAD_ZLEWOZMYWAKI_2010

(] CERSANIT kO
(] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE
() ELFADECOR

] ELITA MEBLE LAZIENKOWE

- ENIX

SPA o vaanny Klio o Poolspa
na Klio Sym 133x133
E Klio = Poolspa

asym (lewa) 140x80 cm

anny Klio = Poolspa
H el wanna Klio asym (lewa) 150x100 cm
POOLSPA o vianny Klio o Pools
ﬂ} EDE:;EHT wanna Klie asym (lewa) 163x103 cm
[1.] GORGIEL " PDOLSPA = wanny Klio = Poolspa
O
"l HUMAN FIGURES VL. 1 Wyswietl wszystkie elementy (15)

(] INSTALPROJEKT_2
(] INTERIOR_DESIGN_VOL_2

) KERMI
) Koto
-] LAUFEN v
< B >
X Zamkni e O &0 ngﬁ:ﬁw Wistan
Rys. 172 - wyszukiwarka tekstowa
Po kliknieciu przycisku ,,Filtry wyszukiwania" w lewym goér-
. - . Producent / zestaw B
nym rogu, w prawej czesci okna ,Elementy wnetrzarskie”, -
Filry wyszukiwania O, | Kie]

otworzy sie kolejny filtr, utatwiajgcy przeszukiwanie baz Rvs. 181 = <k Filt Kiwania”
poprzez wskazywanie wymiaréw modeli (Rys. 173). vS: prayeisic,/Hiltry wyszukiwania
W dolnej czesci okna znajduja sie opcje wstawiania: sposéb wyswietlania modelu w srodowisku CAD
(peten model lub tylko jego obrys), sposéb umieszczenia modelu w projekcie (réwnolegle do Sciany
lub poprzez wskazanie punktu i kata) oraz poziom wstawienia.
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(@) CAD PROJEKT K&A

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

B Elementy wnetrzarskie
it s o |[Elementy | Wiycena | Cenrik | Dane producenta | Baza wzpthownika ¥ Wybrane fity
ivkaca fily O, ki Nazwa bazy
B_BRW_FREMILM
w01 B_BRW_PREMIUN . B_BRW_PREMILM / lemanade (18]
-1 af P Al | Zestaw
1) agustyn = — = | (|| remonade
2] alevi ] _'7 —]
B anwerpen — | % Wymiar X
[E1 anpa ‘ i 0-5600 (7]
2 avila 4 | | |l | L 600 - 1000 {3)
2] aztena bisky potysk/dab san reme . L f 1000 - 1100 (1)
€6zko LOZ/90 Komoda Komoda B
[] azteca-biaty/biaty patysk. T A e Biurko BIU/120 o e Komoda KOM4S 1100 - 1200 (1)
~[] azteca-dab sanrema 1200+ (1)
[0 brw office . ‘Wprowad? ogiariczeria
=[] caps — .
1] creatio —
B deal ¥ Urymiar ¥
denzel 2
) dosen2 o L] 0-100 (1)
[£1 dolomit 5 5 6 potka wiszaca 100- 300 (3)
3 i Kontener KNT25 | Péika POL/S3 Péika POL/O3 Potka SFW/53 et 300 - 400 (3)
5 iberia = 400 600 [3)
| U || s00- 700 (1)
-2 kaspizn - o
(2] kaspian classic = | . :
<] kentaki | — Wprowad? ograniczenia
§ e | |
(2] newark - = S = ¥ Wymiar 2
Szafka KOMIDIS || Szafka KOMIDIS Szafka
Q aregon Szafa SZF2D45 L P Szafka KOM5D2S REG1D/19/5 v 0-100 2}
[2) oriert - = 100- 400 [1)
2 olland Wybrany element: Fotka SFw//53  (BLACK RED \WHITE / pétki / lemonade] = | 40 50 9
B owgen 2 Kod producenta: SF/53 500 -600 (1]
- a '”k“”a Cena 153.00 533 ;33 %
~[5] roksana i :
S i, Opis: vy fszer. g 4245342615 om H0o¢ID
[£] senegakalhambra/bes szamparisk 900 - 1200 (1)
[5] senegaldab sonoma Kolorystyka elementu | bisky-zébty [] || 1200+ (3
5] stzatka Wpiowad? ograniczenia
o =S » \Wymiary obiektu % |530 |85 Z 420
Model w srodowisku ICAD Sposch wataniania Poziom wstawienia
[ wske
s ~ = @ wskazan
X Zamkni @) petry O tylko abiys Opizpécianie @ punkt i kat 1600 H atomatiazry

Rys. 173 - filtry wymiarowe

Dodsj

Dodsj

Doda

v

3. Wybodr elementéw wyposazenia wnetrz
3.1. Zarzadzanie sortowaniem baz danych

Wyglad listy katalogéw baz zmienia sie w zaleznosci od filtra ustawionego w lewym gérnym rogu
(,Typ standardowy", , Typ", ,,Producent/zestaw", , Producent/typ") (Rys. 174)

Typ standardowy

Fity wyszukiuania

{6 <bszs upkonwiics> |
 <typy riestandardowe>
(¢ dizwi. okna, dekoracie
(] elektionka, inne uizadzeria
() elementy dekoracyine
() kominkii akeasoiia
) keomody, karsole, toaletki
() kizeska, hokery, taborety
(] totka
H 1] ¥ozka podwiine
wo ] ¥izka pojedyncze
i) meble e
() oénielerie
(] regaty. pdtki, wityny
i sshody, balustiady
) siediska
-] stoky, stoliki
o stolie
(L] stoliki barowe
1] stoliki nocne
o stoty
Spasth wstawiaria

O przy éciorie @) punktikat

T v
Filty wys2ukinania

~CJ aero pion o
w (] aew poziom

) afro e

) aisfight fat

] aiight pro

) akcesora

(] akcesoria biwawe

(] akeesoria dia riepeinasprainych
(] akeesoria do wanien kot
() akcesaria kominkowe
(] akeesoria kuchenne
() akcesoria bazienkowe

¢ alex

) akus hh2

) akushv2

) akus vh2

] ahusvv2

) ambrar

@ anqus pion

€3 angus poziom
~ (] angus scianka daistowa

3 posth wstawiaria

O pray soiarie

punktikat

Producent / zestaw
Filry wys2ukiuania

(] AQUAFORM 5 4,

-
] BAZAMODEL 30 - WYBOR PROJEKTANT Gw TOM

v Producent / typ v
Fity wyszukinania

) aBB ~
() ANDEXPAWHOIWSEY

[2) elemerty dekoracyine AQUAFORM 5 &

= ey, zotony
[ orzeinki [ ahossoria kuchenne

(2] inny spreet [£] amatura tazierkowa

=) Kominki [2) bivka

[2) kraesta, hokery [2) dodatkitazierkowe

[ kwiaty i rosing [5) frary, 2astory

[ Hozka 1) rotele
~[ ] meble biurowe o[ oy i zabawki

[ meble tazienkowe -] grzsinki

23 meble regaty. péki 15 inne

1) meble stoky i stoliki [ iy sprzst

[ meble szaly. szalki [2) kanapy, sofy

2] meble tapicsronane [2) kominki

[ meble zestamy [2) hazesta, hakery

1] vdziez i buty 5] kwiaty i rodling

oéwietlerie 7] tampy biurkowe
) rolety 1) tampy podrogowe
1) schody i balustady o) tampy stotowe.
<wiCaD 5 posth stawiaria <lCAD Spostb wstaviaria
(@) ko obrys () pray deianie (@ tylko abips () pray gciarie

Rys. 174 - rézny wyglad listy baz w zaleznosci od wybranego filtra

W trybach ,Producent/zestaw" lub ,Producent/typ" na liscie wyswietlajg sie nazwy wszystkich
producenckich i uniwersalnych baz modeli 3D, zainstalowanych w programie. Po dwukrotnym
kliknieciu na nazwe bazy lub kliknieciu na strzatke [ rozwinie sie lista zawartych w niej zestawow
lub typdw, pogrupowanych w podkatalogi. Po kliknieciu na podkatalog, w centralnej czesci okna
wyswietli sie lista miniaturowych podglagdéw modeli w nim zawartych (Rys. 175).
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Producent / typ
Fity wyszukiwania

] WYPOSAZENIE_WNETRZ_TOM_2 A
[ akeesoria biurowe:
[2) akeesoria kuchenne
2] akeesoria kazienkowe
[) dywany
[ fotele
2] inne dekoracie
[ instrumenty muzyczne:
1] komody
[5) kizesta
[ lampy podtogowe
[ lampy stotowe.
2] lampy wiszace
2] lustra
[ tawy

[ tézka podwéine

“-C

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Elementy wnetrzarskie = 5 “
| |[Elementy | Wycena | Cennik | Dane producenta | Baza uzikownka
Q
WYPOSAZENIE_WNETRZ_TOM_2 / stolki (42)
a

Stolik Croche]
Table 30cm

o)

Stolik Drums 600

&=
§ = =
Stolik Elipse
prostokatny

Stolik Elipse
kwadratowy

3 meble biurowe Stolik E Stolik Tllusion Stolik Ttomaki Stolik Ttomaki
[2] narozniki DastacE czarny 600 920
[ poduszki
(2] . iedika
£ regaly ¢
[5] sofy, kanapy 4
L3 stoliki| i
[2) stoliki barowe.
[ stoty
[ szafki Stolik Jolly Stolik Origami Stolik Plato Stolik Rocher v
[ szezlongi —
[2) éwiece ‘Wybrany element stoty, stoliki] 5
2 taborety Kod producenta
5l Yo, osling Cena: 0,00 Stolik Crochet Table 30cm
jj :::’; ! Opis: Projekiant: Marcel Wanders
[2] zestawy dojadalni
[ zaluzie, rolety
] zooMm
= " v Wymiary obiektu X 313 v 313 z/[310

Model w srodowisku ICAD Sposdb wstawiania Poziom wstawienia Clwek —_—

X Zamkii ® petny O tyko obiys O przy dcianie @ punktikat Moy  Wistaw
Rys. 175 - zaktadka ,,Dane producenta”
Typ standardony w
. " . P T . . .
W trybie ,, Typ standardowy", w ktérym wyswietla sie lista arbitralnie filty sy s bimniy
. P PR 3] <baza uzytownika | ~
przez nas ustalonych, ustandaryzowanych typow, do ktérych przypo- e
----- (] standard

rzagdkowujg sie elementy ze wszystkich wgranych baz, po kliknieciu
na wybrang pozycje rozwinie sie lista podkatalogéw (np. po wybraniu
typu ,té6zka" wyswietla sie podkatalogi: ,t6zka podwdjne" oraz
,16zka pojedyncze" - Rys. 176).

Po kliknieciu na podkatalog, w centralnej czesci okna wyswietli sie
lista podgladéw modeli w nim zawartych. Jesli w ktérejs bazie
znajdujg sie modele, ktére przypisano do innych kategorii, niz
zawarte w liscie ,Typ standardowy", nalezy ich szuka¢ w katalogu
<typy niestandardowe>.

Natomiast modele samodzielnie dodane przez uzytkownika po
obrébce w module Konwerter 3D, narysowane wtasnorecznie lub
pobrane z Internetu, beda dostepne w katalogu <baza uzytkownika>
(wiecej na temat konwersji modeli i tworzenia wtasnej bazy mozna
przeczyta¢ w Rozdziatach 22 i 23). Po dodaniu nowego typu do bazy
uzytkownika, do listy baz automatycznie doda sie nowy podkatalog.

Po wybraniu kategorii ,, Typ" wyswietlane sg wszystkie typy ustalone
przez producentdw, bez podziatu na poszczegdlne bazy. Po kliknieciu
na wybrany typ, w centralnej czesci okna wyswietlg sie podglady
elementéw, wchodzgce w jego sktad.
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a1 <typy niestandardowes
(] baterie bidetowe
----- (] baterie podtyrkaows
(] baterie prvsznicawe
(] baterie umpwalkowe
----- (] baterie wannowe
(] baterie walnostojzce
----- (1 brodziki kwadratowe
(] brodziki pétokraghe
(] brodziki prostokatne
----- (] ceramika bidety
1 ceramica miski we
7 ceramika umywaki
] deszcaownice
(] kabing kwadratowe
----- (] kabing pitokragke
(] kabiny prostokatne
(] kabing walkcin
----- (] parels pyszricons
(] parawany nawannowe
() przgracza
() warny inne
(] wanny narozne
----- (L] wanmy owalne
(] wanny prostokatne
7 wanny wolnostojace
(] vilewika wanmowa
(] zestawy natyskowe
] zestawy natyskows typu rain
7 zestawp wannowe
> drzwi, okna, dekoracie
>+ elektioriks, inne urzadaria
> elementy dekoracyine
» (] kominkii akcesoria
> L] komody, konsole, tasletki
+ -] krzesta, hokery, taborety
4 bezka
P ] rezka podwéine
(] Fizka pojeduncze v

Rys. 176 - filtr ,typ
standardowy"




(@) CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

3.2. Filtrowanie po wymiarach

Filtr wymiarowy uruchamia sie po kliknieciu przycisku w lewym gdérnym rogu
okna. W prawej czesci okna wyswietli sie panel z nazwg wybranej bazy i listami wymiaréw X, Y, Z.
Jesli baza nie zostata jeszcze otwarta poprzez dwukrotne klikniecie na jej nazwe, listy wymiarow
beda puste (Rys. 177).

Filty wyszukivwania

C 5

Producent / typ

Elementy wnetrzarskie

Cenril.

| || Elementy

\wiykaca filry Q
- ABB o NEW TRENDY
(] ANDEX-PAWEDWSLY ¥
-] ADUAFORM 5 A,
(] BAZA MODELI 30 - WYBOR PROJE
-] BAZAMODELI 3D - wYBOR PROJE

Daneproducenta | Baza ugytkownika % Wybrane fitry

Nazwa bazy
NEW! TRENDY

Wymiar X

i | NEW
* 7 | TRENDY

Wprowad? ograniczenia

(] BAZA LZYTKOWNIKA

-] CERSANIT

(] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE
-] ELFADECOR

] ENIX

-] EXCELLENT

] FERRO

] FORTE

) GEBERIT

(] GORGIEL

NEW TRENDY

Dods
¥ Wiymiar Y

WprowadZ ograniczenia
- Doda

¥ Wymiar 2

WprovadZ ograniczenia
Dodai

] INSTALPROJEKT_2
(] KERMI

- KOt

(] LAUFEN

Wiybrany element £y

Kod producenta
Cena
Opis
-] OPOCZND
] ORAS
-] PODLSPA
(] PROFORM SP. Z 0.0 v
< >

Model v drodowisku ICAD:
X O petry (®) tylko obips

‘wispatcaynni skall < 1 Al zn

Sposth wstawiania Poziom wstawienia

I
() pray sciarie [ wskazary

[T automatyceny Wataw

(@) punkt i kat

Rys. 177 - filtry wymiarowe - puste

Jesdli baza jest otwarta i wybrano konkretny zestaw lub typ, na listach wymiaréw wyswietlg sie
wszystkie obecne w bazie zakresy wymiaréw modeli, obecnych w danym zestawie lub typie
(Rys. 178). Obok zakresu wymiaréw (np. 800 - 900 mm) podana jest ilos¢ modeli w wybranym
zestawie lub typie, ktérego wymiary mieszcza sie w danym zakresie.

<] E

Producent / typ

Elementy wnetrzarskie

| |[Elementy | Cerrik

“wiykaca filry Q

Dane producenta | Bazauzytkownika ¥ Wybrane fitry

MNazwa bazy
NEW TRENDY

(1 8B " NEW TREND'Y  diawi prysanicowe [18)

S

-] BNDEX-PAWLOWSTY
] AQUAFORM 5.4,
(] BAZAMODELI 3D -W/YBOR PROJE
-] BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJE
(] BAZA LZYTKOWNIKA
] CERSAHNIT
(] DEFTRANS MEBLE EAZIENKDWE
(] ELFADECOR
- EMIX
(] EXCELLENT
] FERRO
-] FORTE
(] GEBERIT
(] GORGIEL
] INSTALPROJEKT_2
(] KERMI
-] KOeD
) LAUFEN
] MET
-] NEW TRENDY
[ brodzik
;
=[] kabina prysznicana
[ parawan wannowy
Sl seianka pysznicowa
] OPOCZNG v
>

Modsl v iodowisku ICAD
X O petry ® ylke obiys

dizwi CORAING dizwi CORRINA
D-00302 D-0031 &
drzwi CORRINA dizwi MODENA,
D-00332, EXK-1006 lewe:
Wybrany element
Kod producenta
Cena
Opis:

“wispébezpnnik shall % |1

Sposdb wstawiania

(O prap scianie @) punktikat

drzwi CORRINA
D-00324

drzwi MODENA,
EXK-100E prawe

Y1 Z1

Poziom vistawienia

- Typ
dizi piyszricowe
¥ Wymiar X

0-800 (1)
£00- 300 [3)
9001000 (8)
1000+ (5)

Wprowadz ograriczenia
a Dodsj
¥ Wymiar Y
0-100 (5)
100+ [12)
‘wprowad? egraniczenia
Dodsi
¥ Wymiar Z
0-1300 (12)
1900+ [6)
‘Wprowads ograriczenia
5 Dodsj

[ wskazary

[ automatycany b

Rys. 178 - filtry wymiarowe - dostepne zakresy wymiaréow
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Mozna wprowadzac ograniczenia wyswietlania modeli, czyli filtrowac ¥ Wymiar X
zawartos¢ zestawu lub typu wedtug kryteriéw wymiarow: gU-DSUgD[J]B]
i iac i P 900 - 1000 [3)
= wybierajac jeden z zaproponowanych zakresow; e &
= dodajac witasny zakres, wpisujac skrajne wartosci w polu ,,Wpro- R AT e
wadz ograniczenia" i klikajac| P93 | (Rys. 178). 80 880 Dodai
er . . . . . . ¥ Wymiar X
Wtedy na liscie wyswietlg sie wylacznie podglagdy modeli, ktérych wy- "D 20 1)
miary w danej osi odpowiadajg wskazanemu zakresowi (Rys. 179). Aby 800 - 300 [3)
powrdcié do wyswietlania wszystkich modeli w zestawie lub typie, e
nalezy klikngé przycisk obok zdefiniowanego zakresu Wiprowad? agrariczenia
wymiarow. @0 | - (00l Dodai
Rys. 178 - dodawanie
wtasnego zakresu wymiarow
4] Elementy wnetrzarskie =
Frodusert ¢ tp o |[Elementy | Connik | Dane producents | Bazs utptkowrika ¥ Wybrane fitry
Wikacz filry Q Nazwa bazy
- AQUAFORM 54 . NEW TRENDY / drzwi prysznicowe (18] NEW TRENDY
(] BAZA MODELI 3D -wBOR PROJE 3 Typ
+- (] BAZA MODELI 30 -wYBOR PROJE drzwi prysznicowe
(] BAZA UZYTKOWNIKA Wymiar X
(] CERSANIT e
IL.] DEFTRANS MEBLE EAZIENKOWE ‘ |
(] ELF& DECOR ¥ Wymiar Y
] ENIx drzwi MODENA dizwi MODENA drzwi @wADRD
] EXCELLENT EXK-1005 lewe EXK-1006 prawe D-00264 0-100 (1)
-] FERRD 100+ 2)
+-(] FORTE Wprawads ograniczenia
»-(] GEBERIT Dodai
»+] GORGIEL
u_,] INSTAL-PROJEKT_2 ¥ Wymiar Z
t% EEIFZ'I\JM 0-1500 (2]
7 LAUFEN 1300+ (1)
(] MGT “wobrary element w | WpiowadZ ograniczsnia
a-(] NEW TRENDY o —— Dodsi
H Ij brodzik cD producentar
[T drawi prvsanizawe | o
-[) kabina piyszricona s
~[] parawan wannows
i ]l dcianka piysznicona
(] bPOCZNO
opeioRes 5 ¥ swspskozynrik skall |1 vl zZi
Model w Srodawisku ICAD Sposdb wstawiania Paziom wstawienia [ ek
K O petny (@ tylka cbiys (O przydcianie (@) purkt i kat ml :f.fmfﬂ,ﬁ any Wstaw

Rys. 179 - dodawani

Filtry wymiaréw w réznych osiach mo-
zna dowolnie taczy¢ (Rys. 180).

Nieuzywane filtry mozna zamykaé lub
otwiera¢, klikajac na strzatki ¥ | ¥
(Rys. 181).

e wiasnego zakresu wymiaréw

w

¥ Wybrane filtry

Mazwa bazy
NEW TRENDY

Typ
drzwi prysznicowe

wWymiar ¥
0-100

Usur
Usur

Wwymiar X
1000+

¥

1800- 1800 (2]

‘WprowadZ ograniczenia

Wymiar Z

Dodaj

Rys. 180 - filtrowanie
wedtug dwdch wymiaréow
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Wybrane filtry

Mazwa bazy
NEW TREMDY

Typ

drzwi prysznicowe
Wymiar X
1000+

Usur

Wymiar Y
0-100

¥ Wymiar Z

Rys. 181 - zamkniety
nieuzywany filtr wymiaru
wosiZ
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3.3. Wyszukiwanie po nazwie

Kolejnym utatwieniem w wynajdywaniu
najbardziej odpowiednich modeli w na-
szych obszernych cyfrowych katalogach
jest wyszukiwarka tekstowa. Aby btyska-
wicznie uzyska¢ dostep do wszystkich
modeli we wszystkich zainstalowanych
bazach, ktérych nazwa zawiera okreslo-
ny tekst, wystarczy wpisa¢ fragment
nazwy (minimum trzyliterowy).

Wyswietli sie lista modeli, ktérych nazwy
zawierajg szukang fraze (Rys. 182). Jesli
w bazach znajduja sie zestawy lub typy o
nazwach takze zawierajacych szukany
tekst, réwniez zostang wyswietlone - na
osobnych listach (Rys. 183).

Aby przejs¢ do wybranej bazy, nalezy
wskazaé kursorem odpowiedni model,
typ lub zestaw na liscie - podswietli sie
on na pomaranczowo. Po kliknieciu
otworzy sie baza, zawierajaca wyszukany
model, typ lub zestaw.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

¥ Elementy wnetrzarskie
i e - |[Elementy | Cennik | Baza uzytkownika
Filyy wyszukiwaria O, deskd
(] <baza uzytkownika> Model

) <No translation> (59/59)
() drzwi, okna, dekoracie
() elektionika, inne urzadzenia
() elementy dekoracyine
() kominkii akcesoria
() komody, konsole, toaletki
(] kizesta, hokery, taborety
() Yozka
() meble inne.
() oswietlenie
() regaty, patki, wittyny
() schody, balustrady
(] siedziska
() stoby, stoliki
() szaty, szafki
(J tekstyiia
() wyposazenie biura
4] wyposazenie kuchni

() meble kuchenne

() lewozmywaki i baterie
() wyposazenie fazienek
() wyposazenie szaf wngkowych
() zestawy

Sposéb wstawiania

prey cianie  ©) purktikat

iska we podwieszana + deska A
ceramika o ceramika Element

Wyswietl wszystkie elementy (59)

Rys. 182 - wyszukiwanie modeli, ktorych
nazwa zawiera fraze ,deska"

P lementy wnetrzarskie

-

| B [

hyp standardowy

'l Elementy | Cennik | Baza uzytkownika

( Filtiy wyszukiwania ]

(] <baza uzytkownika>

] <No translation>

(] drzwi, okna, dekoracie
(] elektronika, inne urzadzenia
(] elementy dekoracyine
(] Korminki i akcesoria

] komody, konsole, toaletki
(] krzesta, hokery, taborety
(] tétka

(] meble inne

(] oswietlenie

(] regaky, porki, witiny

(] schody, balustrady

() siedziska

Q. [aked

Model | . _ Brodzik pétokragly AKCENT 80

(6/6) KOLO o Brodziki pétokragle o Brodzik

pétokragly AKCENT 90
dziki pélo

Brodziki AKCEN

USs 80
Kabiny prysznicove p gle © KABINY AKCENT PLUS
Kabina pétokragta AKCENT PLUS 90

KOLO s Kabiny pn le o K

KCENT PLUS

Wyéwietl wszystkie elementy (6)

] stoty, stoliki

(] szaly, szafki

(] tekstylia

(] wyposazenie biura
(] wyposazenie kuchni

() meble kuchenne

(] zlewozmywakii baterie
() wyposazenie tazienek
(] wyposazenie szaf wnekowych
] zestawy

Model w srodowisku ICAD

3 O peny 9 tyko obrys

Sposéh wstat
_) przy $cian

Typ
(4/14)

Akcesoria do wat

KOLO

Zestaw
(4/10)

KOLO
Brodziki AKCENT

"

KOLO

Rys. 183 - wyszukiwanie mode]i, ktérych nazwa zawiera fraze ,akce"

llustracje 184 - 187 przedstawiajg przyktad wyszukiwania modeli regatu i krzesta, nalezacych do
kolekcji JIL z naszej bazy uniwersalnej ,,Baza Modeli 3D - Wybor Projektantéw Tom 2".
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B Elementy wnetrzarskie

Typ standardowy 1 |[Elementy | Baza uzytkownika

Q, Uil

Filtry wyszukiwania

b - <baza uzytkownika> Model i L
5 <No translation> (s/5) ®# BAzA MODELT 2D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2
b~ ) drzwi, okna, dekoracie s JIL2
b -] elektiorika, inne urzadzenia 5 BAzA MODELT 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2
1) elementy dekoracyine ok JIL3

Regaly © Regaly, pélki, vitryny

Regaly, pélki, witryny

b oswietlerie

4] regaty, potki, witryny

-l
_‘.
-

JIL3

e

MACHINE

Model 247 Reedy
Bookease

Model

-] wyposazenie biura

-] wyposazenie kuchni

) wyposazenie tazienek

1) wyposazenie szaf wngkowych

Model Frp Postmeister ~ Model Gespanntes Model Libri
259

‘Wybrany element: JIL 1

5@ korinkil akcesoria % BazA MODELI 3D - WYBGR PROJEKTANTOW TOM 2  Regaly © Regaly, péiki, vitryny
5] kemody, kansole, toaletki J1L 520
4] kizesta, hokery, taborety "t BazA MODELI 3D - WYBGR PROJEKTANTOW TOM 2 « Krzesta o Krzesta, hokery, taborety
] hokery @ s
(] krzesta BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 o Krzesta o Krzesla, hokery, taborety
] taborety —
-l Fatka [ Wiyswietl wszystkie elementy (5) |
] meble nne

=il -

Large Version

Model Libri Duo

-

728 Storage Unit Model torage Unit Model Es

17355
High Version

&

Model Oto100

Model Fnp Postmeister
103

Model Pipe Line Model Qr 130x130

b zestawy
e Kod producenta:

Cena: 0,00

hitp://www.mesmelic.

Opis: szer. 3000, wys. 2260, gk. 430; prod.: BAXTER; proj.: CHRISTOPHE DELCOURT .
12l

Kolorystyka slementu

)

‘Wymiary obiektu X 3000 Y 430 Z 2280

Model w $rodowisku ICAD
© petny © tyko obiys

Sposéb wstawia
© pray cianie

nia Poziom wstawienia
oM ] ekany

"] automatyczny

punktikat

Rys. 184 - wyszukiwanie modeli zawierajacych fraze ,JIL" - wybor regatu

[E¥ Elementy wnetrzarskie

e 1| [Elementy | Cennik | Dane producents | Baza uzptkownika |
Filty. i Qi

4] BAZAMODELI 3D -WYBOR P &

BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2/ regaty (14)

[2) akeesoria kominkowe
[2) akcesoria kuchenne
[2) akcesoria bazienkowe
[) ammatura, ceramika, inne
[2) diewi

[2] dywany

[2) firany, zastony

[] fotele

[] hokery

[2) inne dekoracie

[ inne tekstylia

[ inny spraet

[2) kominki

[ komady

[2) konsole

[0 kizesta

[2] lampy podrogawe
[ lampy stotowe.

[ lampy sufiowe

[] lampy $cienne

1) lampy wiszace

[2) lustia

[2) tawy

[2) +é2ka podwéine

[5) #2ka poiech

P &

ESPIGA IRKEL

| o

REGAL FANCY REGAL FIRST

BOOKCASE 3113/K

POST OFFICE
SHELVING

SEA
SHI

JiL2 MACHINE

DEFENCE SHE
ELVES

[2) meble inne Wybrany element:

[2) meble fazierkowe

[2] narozniki

2] odziez, obuwie i galanteiia
[ poduszki

[2] puly, siedziska

(3] oo

[2) raedby

Kod producenta:
Cena:
Opis:

L2

121 sofy. kanaoy
i ]

‘Wymiary obiektu X 3000 Y 430 Z 2260

Model w srodowisku ICAD
© peny © ko obiys

Sposéb wstaviania
) pray écianie

Poziom wstawienia
e [7] wskazany.
1] automatyczny

Wstaw

© purktikat

Rys. 185 - wyszukany rega
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¥ Elementy wnetrzarskie

Producent / typ. -

Elementy | Cennik | Dane producenta | Baza uzytkownika |

Filty wyszukinania

4] BAZAMODELI 3D -WYBORP ~
[2) akeesoria kominkowe
5] akeesoia kuchenne
2] akeesoria tazienkowe
5] amatura, ceramika, inne:
(2] drewi

[2) dywany

[ firany, zastony

[ fotele

5] hokery

5] inne dekoracie

(] inne tekstylia

[ inny sprzgt

1) kominki

[] komody

[2) konsole

[0) kizesta

2] tampy podkogowe
(] lampy stotowe
(2] lampy sufitowe:
[2] lampy scienne
(2] lampy wiszace
(&) lustia

[2] tany

2] ¥ézka podwoine
5] +é2ka pojedyncze
2] meble inne

2] meble tazierkowe
[5) narozniki

[) odziez, obuwie i galanteria
[5) poduszki

[] pufy, siedziska

3] ozt

m

[ reeiby
=)

ofy. kanaoy

Qi

Model
(5/5)

i
U

a1
MOD

-

a2

W

ELI 20

DELI 3D Jitryny

JIL 520

BAZA MO

JIL 525

"f

BAZA MODELL

-

POST OFFICE REGAL FANCY REGAL FIRST
SHELVING

30

Kras

Wyswietl wszystkie elementy (5) |

SHELF PX SHELF X% X SHELF

SEA DEFENCE
SHELVES

‘Wybrany element:
Kod producenta:
Cena:

Opis:

Wymiary obiektu X 3000 Y 430 Z 2260

Model w siodowisku ICAD
© petny @ tylko obrys

Sposéb wstawiania Poziom wstawienia

) przy Scianie [ wskazany

® punktikat 7] automatycany e

a

Rys. 186 - ponowne wyszukiwanie modeli zawierajacych fraze ,JIL" -

wybdr krzesta

Elementy wnetrzarskie

Filtry wyszukivania

4 () BAZAMODELI 3D -WYBOR P
[2) akeesoria kominkowe
[} akeesoria kuchenne

) akeesoia bazienkowe
[ amatura, ceramika, inne.
[5) drzwi
) dywary

[ firany, zaskony.
[ fotele
[5) hokery E
5] inne dekoracie
5] inne tekstyia
[] inny sprzgt
[ kominki
[ komody
2] konsole

J

(=) lampy podkogowe
[] lampy stotowe
[ lampy sufitowe
) lampy scienne
[5] lampy wiszace
[ lusta

2 fawy

5] ézka podwéine
[5] tézka pojedyncze
5] meble inne

5] meble fazierkowe
) naroznki

2] odziez, obuvie | galanteria
[ poduszki

[2) pufy, siedziska
[2) regaly

j reedby

21 sofy. kanaow

T ) |[Elementy | Cennik | Dane producenta | Baza uzytkownika |

Qi

BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2/ kraesta (45)

L R

HIGH FIDELITY

_'

v

ICON ARM
ASHWOOD

KRZESt0 MASSIV 2 KRZESLU THDNET
_MALI CHAIR MAPLE
Woybrany element: JIL 520

J104 JIL520

L ]

LUNA|

f V

NOX OO

e

LAJA 880 LINEAL COMFORT SO
0807

{9

MISS BIBI DARK. MOEMA 76

Ked producenta:
Cena: 0,00
Opis: szer. 500, wys. 830, ot. 530; prod :PEDRALI proj: ENRICO FRANZOLINI;

N

JIL 525

il_520

‘Wymiary obiektu X 500 Y 530 Z 830

Model w srodowisku ICAD
© peiry © ko obiys

Sposéh wstawiania
© przy $cianie

Poziom wstawienia
] wskazany

© punktikat 7] automatyczny

Rys. 187 - wyszukane krzesto JIL w bazie

4. Wstawianie elementow wyposazenia do projektu

4.1. Wybér modelu

Po najechaniu kursorem na miniature elementu

przytrzymaniu go w bezruchu okoto dwdch

sekund, wyswietli sie duzy podglad z nazwa modelu, co pomaga ocenié, czy dany obiekt bedzie sie
dobrze komponowat w aranzowany wnetrzu (Rys. 188).
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Natomiast po kliknieciu na miniature lewym przyciskiem myszy, w panelu ,Wybrany element"
w dolnej czesci okna, wyswietlg sie udostepnione przez producenta informacje o danym modelu
(kod, cena i opis) oraz jego wymiary lub wspétczynnik skali. Wymiary i skale mozna dowolnie zmienié¢
jeszcze przed wstawieniem modelu do projektu, wpisujgc nowe wartosci w polach X, Y, Z, w prawym
dolnym rogu okna.

Aby wstawi¢ wybrany model do projektu nalezy ustali¢ opcje wstawienia: sposdb wyswietlania
w srodowisku CAD (peten model lub sam obrys), metode umieszczenia w projekcie (dosuwajgc do
Sciany lub poprzez wskazanie punktu i kata) oraz poziom, na ktérym model ma zosta¢ umieszczony
(podany, wskazany lub automatyczny).

B Elementy kuchenne [E=E

4-(J Elementy kuchenne Elementy | Cennik |
-] chawi, okna, dekoracie
(] firany, zastony
() zaluzie, rolety JE—— e

7 elekironika, inne uzadzenia (
J arzeiniki
) inny sprzgt

Elementy kuchenne / lampy sufitowe (23)

(J sprzgt agd e |

CONDO 30604/31/16 DOLIUM 57930/48/16 DOLIUM 57932/48/16

= >
] elementy dekoracyine

| kizesta, hokery, taborety CONDO 3
| meble inne
1 oéwietlenie

€
(] lampy wiszace
() lampy écienne
1 regaty, pétki, wittyny
1 siedziska
1 stoy, stoliki
] stoliki
(J stoty
1 wyposazerie biua
| wyposazenie kuchni
(J akcesoria kuchenne
() meble kuchenne
() dlewozmywakii baterie
4] Uniwersalna baza mebli kuchennych 2014

.

DOLIUM 57934/48/16  DOUBLE CUADRO  LAMPA SUFITOWA
LEDINO

Wybrany element: LISTw/A TECHNIC 3

Kod producenta
Cena: 0,00
Opis: szer. 648, wys. 295, gr. 219;

&

LIST\wA TECHI

hitp:/ P leroymeriin P

J inne.

‘Wymiary obiektu X 648 Y 219 7

(—— Model w srodowisku ICAD

u peiny

Sposéb wstawiania

© tylko obrys przy écianie @ punktikat [7] wskazany

1 e
7] automalyczny

Poziom wstawienia
2600

LISTWA TECHNIC 3

Rys. 188 - wyszukane krzesto JIL w bazie

4.2, Sposob wyswietlania modeli w srodowisku CAD
O tym, jak obiekty wstawione do projektu wyswietlajg sie w sSrodowisku .4CAD, decyduje funkcja
»,Model w srodowisku ICAD". Po wybraniu opcji ,petny" beda widoczne wszystkie powierzchnie,
z ktorych model jest zbudowany. Natomiast po wybraniu
opcji ,tylko obrys", widoczny bedzie jedynie kontur modelu
(wyswietlany w kolorze turkusowym - Rys. 189).

Model w frodowisku ICAD
(®) petry ) byl obiyz

Metoda wstawiania samych obryséw pozwala zmniejszy¢ obcigzenie projektu modelami
o duzej ilosci powierzchni, dzieki czemu program zuzywa mniej pamieci RAM i dziata szybciej. W
srodowisku IntelliCAD wczytuje sie jedynie schematyczny obrys modelu, a dopiero po przejsciu do
trybu wizualizacji podczytujg sie réwniez jego powierzchnie. Obiekty wstawione do projektu jako
obrysy zachowujg sie jak ,,odnosniki", gdyz odwotujg sie do oryginalnego pliku DWX, ktéry jest
podczytywany dopiero po przejsciu do wizualizacji. W przypadku przenoszenia projektu na inny
komputer wszystkie pliki te DWX s3 przechowywane w pliku DAT i zostaja podczytane podczas
otwierania projektu.
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Rys. 189 - od lewej: peten model w sSrodowisku CAD, model jako obry.:s w

rodowisku CAD, oba modele w wizualizacji

4.3. Zmiana wymiaréw lub wspétczynnik skali modelu
Kazdy obiekt znajdujacy sie w bazach danych posiada okreslone wymiary lub wspdtczynnik skali.
Wartosci te mozna dowolnie modyfikowac jeszcze przed umieszczeniem modelu w projekcie
- w polu ,,Wymiary obiektu" w prawym dolnym rogu okna (Rys. 190 i 191).

] - o IEH

Elementy wnetrzarskie

Producent / typ v

Filtry wyszukiwania

a

7] BAZAMODELI 3D - WYBOR PROJE A
[5] akcesoria kominkowe:
2] akcesoria kuchenne
[2] akcesoria bazienkowe
[2] amatura, ceramika, inne

Elementy ‘ ‘Wycena ‘

Q

Cennik. ! Dane producenta [

| Baza uzytkownika ‘

EBAZAMODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTGW TOM 2 / fatele (17)

@

[ drawi P
[ dywany
[] firany, zastany 1282 LINK AMARILLO EGG CHAIR EKTORP ARMCHAIR
e} v
(2] hokery ‘Wybrany element: EGG CHAIR LY
[2] inne dekoracie
[2] inne tekstylia Kod producenta:
[ inny sprzet Cena: 0,00
[2] kominki Opis: szer. 817, wys. 1151, gt. 730; prod.: FRITZ HANSEN; proj.: ARNE JACOBSEN:
[2) komody http: /Awww. atakdesign. pl/pl/p/Fotel-E ga/309
[2] konsole
<[] krzesta
o 17 lamey podkogone i | wymiany obiektu x 817 | v 790 | 2|18t
Srodowisku ICAD Sposdb wstawiania Poziom wstawienia B
N ~ PR —~ . W
(®) tylko obrys () przy scianie (®) punktikat aulnmaly{:zny
Rys. 190 - od lewej: peten model w srodowisku
Elementy wnetrzarskie e
[Producent 7 tp 7 | Elementy ‘ Wycena | Cennik ! Dane producenta ! Baza uzytkownika
Filtry wyszukiwania Q L _ _
9 U BB = ABB / gniazda (13)
4 A

2] sterowniki knx
L[] wpkgezniki
> -] ANDEX-PAWLOWSCY
(] AQUAFORM S.A,
(] BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJE

< ) .’ ’ '3

(] BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJE alpha exclusive alpha nea gniazdo axcent gniazdo basic 55 baseline

b -] BAZA UZYTKOWNIKA iazdo, gniazdo v

4 Lj B_BRW_GUST ‘Wybrany element: alpha exclusive gniazdo L%

-] B_BRW_OPTIMA — =3

v -] B_BRW_PREMIUM Kod producenta:

» -] CAD PROJEKT -BS_WNETRZ4_20( | Cena 0.00

b (] CAD_ZLEWOZMYWAKI_2010 Opis:

b -] CERSANIT

» (] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE

» - ELFADECOR Kolorystyka elementu | braz [] v
S ELIAMERLE BAENCIVE I Wpotezpnnik skali X |1 ¥ [1 z|i I
srodowisku ICAD Sposdb wstawiania Poziom wstawienia s

tylko obrys (O przy dcianie (@ punktikat 380 2’:[:;:3’; s

Rys. 191 - od lewej: peten model w srodowisku
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Rys. 192 - ten sam model wstawiony w projekcie - wymiary oryginalne oraz po zmianie wymiaréw w osi X i w osi Y

4.4. Definiowanie poziomu wstawienia

Przed umieszczeniem modelu w projekcie, nalezy ustali¢ poziom wstawienia, czyli wysokosé, na

ktorej wstawi sie punkt bazowy wstawianego elementu. Wiele elementéw ma juz zdefiniowany

domysiny poziom wstawienia, np. podwieszane umywalki, sedesy, bidety, lustra, lampy, itd. Poziom

wstawienia mozna zmieni¢ na kilka sposobdw:

= w polu ,poziom wstawienia” wpisa¢ wysokos¢, na ktérej element PD°2‘°”” L T
ma zostaé wstawiony w projekcie; [y

= zaznaczy¢ opcje ,wskazany”, a nastepnie podczas wstawiania obiektu wskaza¢ punkt wstawie-
nia poprzez klikniecie w odpowiednim miejscu w projekcie; opcja ta jest przydatna np. gdy jeden
obiekt ma zosta¢ ustawiony na innym; najwygodniej wstawia¢ model tg metoda w rzucie akso-
nometrycznym (sko$nym), gdyz wymaga ona od uzytkownika najwiekszej precyzji; pomocne mo-
ze by¢ uzycie punktow przyciggania (wiecej informacji na ich temat w Rozdziale 4 na stronie 55);

= wybrac opcje ,,automatyczny” - gdy element ma zosta¢ ustawiony na innym elemencie, znajdu-
jacym sie w projekcie - np. lampa na stole, umywalka na blacie.

4.5. Definiowanie kolorystki modelu

W bazach niektérych producentéw poszcze- "
’ . . e S
gélnym modelom przypisano kilka réznych N —
wariantéw kolorystycznych do wyboru. W ta- 3 /
kim przypadku przed wstawieniem obiektu do Pra - Bidet stojacy Pia - Kompakt we Pro - Miska we
. . L, .. - [832951) (824956 ze zhiarmiki podwieszana (B2095... v
projektu mozna wybra¢ kolor z rozwijanej lis- o
ty w polu ,,Kolorystyka elementu" (Rys. 193).
4.6. Metody wstawiania modeli
W programie CAD Decor PRO dostepne sa Wymiay chiektu * |60 | w560 | 2[403
dwa sposoby umieszczania modeli wyposaze- Koloiystyka elementu | Pergaman [043] v
. . . Bliaty [000]
nia wnetrz w prOJekCIE: Poziol B:a}'y e szklivicnizm Laufen Clean Coat [400
= ,przy sScianie" - pozwala na zawieszenie U [Wanhattan [037]
. P . . Whisperblue [046]
obiektu na wybranej $cianie lub dosunie- ‘Agais [050)
cie go do niej, z zachowaniem wczesniej Rys. 193 - od lewej: peten model w $rodowisku

zdefiniowanego poziomu wstawienia (ok-
reslanie poziomu opisano w punkcie 4.4.); najczesciej t3 metoda sg wstawiane elementy takie
jak kanapy, obrazy, lustra czy regaty;

= ,punkt i kat" - pozwala wstawi¢ obiekt w dowolnym miejscu i pod dowolnym katem (np. stot
posrodku pomieszczenia); najwygodniejszym widokiem w tym przypadku jest widok pionowy
z géry - mozna w nim ustali¢, za pomoca myszy, kat obrotu wstawianego obiektu oraz popraw-
nie rozmiesci¢ elementy sasiadujace.

171



CAD PROJEKT K&A

Po wybraniu sposobu wyswietlania modelu w $rodo-
wisku .4CAD, poziomu wstawienia, kolorystyki, oraz
metody umieszczenia obiektu w projekcie, nalezy
klikng¢ przycisk ,Wstaw” (Rys. 194). Aby wyjs¢ z okna

»Elementy wnetrzarskie" bez wstawiania elementu do

projektu, nalezy klikngé przycisk w lewym

dolnym rogu.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Wymisy obiektu ¥ 380 | v (880 | Z[403 |

Bicky [000] v

Poziom wstawienia Dk
wiskazary

Rys. 194 - przycisk ,, Wstaw"

Na ponizszych ilustracjach przedstawiono wyglad elementéw wyposazenia w srodowisku .4CAD

i w wizualizacji (Rys. 195 i 196).

~

Rys. 196 - elementy wyposazenia wnetrz w wizualizacji
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ROZDZIAL 21
Cennik i wycena wstawionego wyposazenia

1. Uwagi wstepne

Wybranie ikony »Zestawienie elementéw” z pasku ,,CAD Decor” wywotuje okno ,Elementy
wnetrzarskie” otwarte na zaktadce ,,Wycena”, w ktérej prezentowane jest zestawienie elementéw
wyposazenia uzytych w projekcie (Rys. 197). Zestawienie jest na biezgco aktualizowane, dzieki
czemu w kazdej chwili mozna sprawdzi¢ lub zmienié ceny uzytych modeli.

B Elementy wnetrzarskie =

Elementy || Wycena | Cennk | Dane producents | Baza udptkownika

Producent / typ

Filtiy wyszukinania [ Edycia =] Raport
- agg - Whsietlal lementy producerts: |+ -
) ANDEX-PAWEDWSCY
(] AQUAFORM S A Kod producenta i "
>+ BAZA MODELI 30 - \w/YBOR F ENIE £AZIENEK
(! % BAZAMODELI 20 -WYBORF | “Ingcs ceramika Meiidian - N COMPACTO Miska we: podwieszana  desk (4395248 + A801 A346243000 + 43012 bisky (] 1000 23
:-'1 S YIRS “roca wanry aknloe Aneica 1304100 om 4247552.1 bkl | 1000 23
Ilj DEFTRANS MEBLE LAZIENK. _|RocaA BATERIE ATA| Kolumna natyskowa ABAZT34A00 chrom [1 1000 23
] ELFADECOR _|roca BATERIE LOFT ELITE Caterootwarowa bateria wannana ze suchanka ASADS51C00 choml 1000 23
ﬂ_] ENIX .| Baza modeli 3d - wybdr proje Dizw, okna i dekoracie ROLETA RZYMSKA FALISTA 1200-2000 10,00 )
+ (] EXCELLENT | WYPOSAZENIE_WNETRZ Wyposazenie kazienck stojak na recaniki 2 100 0
] FERRD _|roca cetarika Meiidian - M COMPACTO Bidet poduwieszany [A357246) A357245000 biaty ] 1000 23
(] FORTE _|Whposazenie_wnetrz_tom_ "/ YFOSAZENIE LAZIENEK Mew York Toilet Rol Tidy Johin Lewis 1000 0
>~ (] GEBERIT | cerseniT prayeiski do stelszy podynkomych Prayeisk AQUA L Biaky K37-008 biaty [ 1000 23
"% ﬁﬁiﬁm JEKT 2 _|Wiposazenie_wneti2_tom_|w*POSAZENIE LAZIENEK. Biillo, iquid soap dispenser Alessi 1000 0
:ﬁ KERMI B - _|Wiposazenie_wneti2_tom_| ELEMENTY DEKDRACYINE Marka Dffecct - model sparks coathanger Offecct 1000 0
. KOED | wiyposazenie_wnetrz_tom_ DSWIETLENIE Lampa GLOBO HANGING Slide 1000 0
TermaT echnologie Kaoral G-KOR-14-581-55-00 G-KOR-14-5-B1-55-00 chrom [] 11241.00 23
(] LAUFEN ,
) MGT _|Baza modsli 3d - wybdr projt Krzesta, hokery Kizesto 18 1000 0
> (] NEW TRENDY _|WYPDSAZENIE_WNETRZ \Wyposazenie Fazienek perfumy-zestaw 1000 0
(] OPOEZNO WYPDSAZE NIE_WNETRZ ‘wiyposazenie baziensk. perfumy-dezodoranty 1000 0
(] OR&S I~ v
] PoOLSPA Fiazem netio 1440.6
» () PROFORM SP.20.0. w y
i N Razem brutto: 1726.03
Mode w srodowisku |CAD Sposdh wetawiania Poziom wstawienia e
X Zarkni ) petry ® ko obiys (O przy scianie (@) punkt i kat 0 ;“jma;:& oy Wataw
Rys. 197 - wycena elementéw wyposazenia wnetrz
” . " . . B
W zaktadce ,,Wycena” dostepne sg opcje edycji ceny i stawki VAT Edyqja a
., ., L. 3 Czterootworowa bateria wannowa ze skichawka
dla poszczegdlnych elementéw - pod przyciskiem [ Edpeis
lub po dwukrotnym kliknieciu na pozycje przeznaczong do edycji Zestaw BATERIELOFT ELITE
(Rys. 198), a takze funkcja generacji raportéw uzytych elementéw cene [630
=] Raport ; var |2z
taczna warto$é wstawionego wyposazenia (netto i brutto) podana e
Razem netto: 1440.6
i i $ci Razem brutio: 1726.03 : N
jest w dolnej czesci okna . Rys. 198 - edycja ceny i VAT

Po przejsciu na zaktadke ,,Cennik” (Rys. 199) i wybraniu bazy w lewej czesci okna, uzytkownik zysku-
je dostep do cennika wybranego producenta, w ktérym moze dokona¢ wiasnych zmian. W zaktadce
tej dostepne sg takze opcje edycji cen (indywidualna i globalna) oraz ,,Przelicznik cen”, pozwalajacy
na zmiane waluty i szybkie przeliczenie cen w catej bazie.
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B Elementy wnetrzarskie = B
Producent/ bp || Elementy | Wicena | [Cennik | Danepioduzerta | Bazauzpthonrika
Filty wyszukivaria [Z1 Edycia [ Edyciaglobaina @& Przslicanik
) 4BB || |Producent |Grupa [Te |Nazwa Kod producenta | Cena T |Marza [pust ~
() ANDEX-PAWETWSCY Excellent Actima Amatuia Ca baterie bidetowe | BATERIA BIDETOw ARAL 5003CR  337.4 )
t % AQLAFORM 5.4 o Excellent Actima Atmatura Sq baterie bidstowe | BATEFIA BIDETOWARAC1S03CR 30081 23
e e | ewoston futel Amalura Apo baterie bidstowe. | BATERIA BIDETOY ARAR BIDICR 321,14 =
g : 1 BAZA UZ/TKOWNIKS. Excellent #ixel Armaturs Ather baterie bidetowe | BATERILA BIDETOWARAX BS03CR  459.35 Edydja <]
] CERSANT ¥|Excalent Auel Armatura Pletat baterie bidstowe | BATERIA BIDETON ARR 7003CR 38024 BT O TR Y EL S DG
() DEFTRANS MEBLE LAZIENK Encellent el Amaturs Rom: baterie bidstowe: | BATERIA BIDETON ARSX B103CR 48374
(] ELFADECOR Ecellent Actina Amatura e baterie pysznicows BATERL FRYSZN ARSC.IIOBCR 25203 e
1 ENIX _|Exeelient Actima Armatura Ca baterie pryszricowe BATERLA PRYSZN ARACS008CR  313.01 =
v {6] EXCELLENT |Escellent Actima Amatura Flo baterie prysanicowe BATERL PRYSZN ARAC.1308CR  338.37 Typ |baterie bidetone
C % EE';?E Evcellent Actima Armatura Pril baterie prysznicows BATERL: PRYSZN ARAC.400BCR 39691 o 38024
& |Evcelent Actina Amatura $q baterie pysznicows BATERIA FRYSZN ARSC.ISOBCR 3252 ene [
() GEBERIT 9 P
z'] SORGIEL | Encelent el Amaturs Apor baterie pysznicowe BATERLA PRYSZN ARAX BI0BCR 40244 VAT |23
) INSTALPROJEKT 2 Encelient Ael Amatura Ather baterie piysznicows BATEFILA PRYSZN ARSX.BS0BCR 46748 Upust (000
) KERMI - Encellent el Amaturs Plata baterie pysznicowe BATERLA PRYSZN ARAX P00BCR 36392 vorse (000
= aiza |0
¢ Koo | Excellent Ael Amatura Flom: baterie piysznicows BATEFLA PRYSZN ARSXE10BCA 64534
J LAUFEN Encellent Actima Armaturs Su baterie pysznicowe BATERLA PRYSZN ARAC GRLY-138 35366
(] MET Encelient Actima Amature A baterie podynkows BATEFIA PRYSZN ARSC.I44CR 30094 i
> q NEW TRENDY _|Exeellent Actima Amatura Ca baterie padtyrkows BATERL: PRYSZN ARAC S044CR 3374
i Excelnt bctina Amatura Sq baterie podynkewe BATERIA PRYSZN ARAC.1544CR 471,54 2
:'] rker | Encelent Auel Amaturs Apor baterie podynkows BATERLA PRYSZN ARSX B044CR 32114 3
() FROFORM 5P.Z 0.0 lle 5 ¥
< >
Model w $iadowisku ICAD Spaséh wstawiania Pozom vtawinia
X Zankni O petny ® ko obiys O przy cianie. (®) purkt i kat [l Wataw

Rys. 199 - cennik wybranego producenta - edycja elementu

2. Edycja elementow wyceny

Ceny elementéw uzytych w projekcie mozna dowolnie zmieniac
w biezacej wycenie. Aby wyedytowac element, nalezy dwukrotnie
klikng¢ na wybranej pozycji lub zaznaczy¢ jg i wybraé przycisk
,Edycja” [ Edyeia W nowo otwartym oknie (Rys. 200)
mozna podaé nowa cene i wysokos¢ podatku VAT. Nowe wartosci
zostajg zapamietane przez program dla danego projektu.

3. Generacja raportow

Zestawienie mozna wygenerowac w formie raportu i zapisac je na
dysku w formacie HTM lub wydrukowa¢. Po wy-braniu przycisku
»Raport” | Rapor wyswietli sie lista raportéw do wyboru
(Rys. 201). Dostepny jest raport standardowy, a takze wybrane
raporty producentéw. Po zaznaczeniu wybranej pozycji z listy i klik-
nieciu ,Dalej>” raport zostanie wygenerowany (Rys. 203).

4. Edycja pozycji cennika baz wnetrzarskich

W zaktadce ,,Cennik” uzytkownik ma dostep do podgladu i edycji
cen elementdw w bazie wybranego producenta. Indywidualna
edycja polega na zaznaczeniu elementu i kliknieciu przycisku
»Edycja" (lub dwukliku lewym przyciskiem myszy na wybranej
pozycji) i podaniu nowych wartosci w oknie ,,Edycja" (Rys. 202). Po
zmianie ceny, VAT-u, upustu lub marzy, nalezy klikng¢ , Dodaj".
Nowe wartosci zostang zapamietywane przez program.
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Edycja =

Miska wc podwieszana z deska (4346248 + AB012AC)

Zestaw  Ceramika Meridian - N CO

Cena

vaT |23

Zmieri

Rys. 200 - edycja pozycji wyceny

Anulj

Wybierz raport
Kok

Anubi Dalei 5>

Rys. 201 - wybor rodzaju raportu

Edycja a
Afa - Kabina pofokragta 80, chromiszkio grigio
Zestaw  Kabiny Afa

Typ Kebiny potokraghe

Cena 311580
VAT |23
Upust  0.00

tarza 0,00

Dodai

Rys. 202 - indywidualna edycja
pozycji z cennika
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h a

tandardowy raport el

[zestawienie elementow | &

Nezwa ez Reaheee Kolor llos¢ Cena WaM0SE. WWartose
Baza modeli 3d - wybor projektantow tom 2

ROLETA RZYMSKA FALISTA 1200x2000 Drzwi, okna i dekoracje 1

Wartos¢ nettor 0.00
Wartosé brutta: 0.00

Elita Meble tazienkowe

szafka podumywalkowa Ga 80 White Go 164604 [eanjlalocsbanyinalivackay
potysk ]
Wartos¢ nettor 0.00
Wartos¢ brutto: 0.00
Koto
Siedzisko prysznicowe LEHNEN EVOLUTION uchylne bez  Lehnen Evolution - wyposazenie dia e — n
oparcia niepefnosprany

Lehnen Evolution - wyposazenie dia E— chom [ "

Porecz katowa 90A° LEHNEN EVOLUTION 30 x 60 cm, lewa
niepeinos prawny

Porgez WC LEHNEN FUNKTION, écienna fukowa stala 85 Lohnen Funktion - wyposazenie dla | 100 — "
cm niepehnosprannyc

Scianka NEXT 50 do tworzenia rozviazan miestandardomych . e — E—— ;
typu walkiin

Szafka wiszaca uniwersaina DOMINO XL 96 cm, wenge  meble DOMINO XL 83300 wenge [] 1
Zestaw pisuarowy - pisuar Alex + termiczny system )

splukujacy zasilany na baterig FEEy (3 bialy ] !
Kontenerck EGO/OVUM by Antanio Citerio, kolor teak ~ meble EGO/OVUM by Antonio Citterio 88327 teak [] 1
Scianka boczna GEO 6 90 KABINY GEO 6 GSKS90 srebrmy polysk [] 1
Zestaw uchwytéw do lustra uchylnego LEHNEN FUNKTION  -e"nen Funition - wyposazenie dia 11600510 chrom [] 1

niepelnosprawnyc
Warto3¢ netto: 0.00
Wartoé¢ brutta: 0.00

ROCA
Miska we podwisszana z deska (A346248 + AB012AC) ceramika Meridian - N COMPACTO ﬁggfgfgf&' biaty [} 1 222 222 273.06
Umywalkowa Scienna BATERIE ATAI ASAJ434A00 chrom [] 2
Bol Umywalki A327876.0 biaty [] 2
Bidet podwieszany (A357246) ceramika Meridian - N COMPACTO A35T246000 biaty [} 1
Kolumna natryskowa BATERIE ATAI ASA2734A00 chrom [] 1
Caterootworowa bateria wannowa ze shichawka BATERIE LOFT ELITE ASA0951C00 chrom [] 1
America 180x100 cm wanny akrylowe A247552..1 biaty [} 1

Wartoéé netto: 222
Wartosé brutto: 273.06

Rys. 203 - standardowy raport elementéw dodatkowych

Podglad wydruku
dh 3 | 2 Widok 1 strony ~||[88% v [
~
[Zestawienie elementow
- Cona Warlo&  Warloéé
Nazwa Zestaw Kod producenta Kolor llo& Cena ot farto
Baza mod i 3d - wybor projektantow tom 2
ROLETA RZYMSKA FALISTA 120062000 Drzwi, okna | dekorace 1
Warto$¢ netta: 0.00
‘Warto&¢ brutto: 0.00
Elita Meble t azienkowe
szafka podumy walkowa Go 80 White Go 184804 ek laerawany nawisl
Warto$¢ netta: 0.00
‘WartoS¢ brutto: 0.00!
KOLO
Sieceisko prysznicowe LEHNENEVOLUTION uchyine ez~ Lerinen Evolution - wyposazerie da
oparcia riepeinosprawny L0101 chvoml !
" Letnen EvoLtian - wyposazenie da
Porecz katona S04° LEHNENEVOLUTION30 60 am lewa vt SveLton L3o21271 chrom(] 1
Porecz WC LEHNEN FUNKTION, slaa@sem  HEMen Funition- wypesazenie dia L1054502 chrom(] 1
ks NEXT 50 8o i2ani o2z S Sasow 2% gy HSKK50 srebrmy pobsk ] 2
Szafka wiszaca unwersaina DOMING XL 96 cm wenge Meble DOMING XL 80200 wenge [ 1
| Zostaw pisuarowy - pisuar Alex + termizny system pukiacy
zastany na baterie Plsuary g0t vy [ 1
Kontenerek EGO/OVUM by Antonio Citterio, kolor teak meble EGO/OVUM by Antonio Citterio 88327 teak[] 1
Sdanka boczna GEO 690 KABINY GEO 6 GSKS90 srebrmny potysk [J 1
Zestaw uctwytow dolustra uchyinega LEHNEN FUNKTION hﬂ”:ﬁng?:‘v‘,“w";"”mm”'e dia L1600510 chromil 1
Warlo$é netic: 0.00
Warosé brutte: 0.00
ROCA
A345248000 +
Wiskawc podwieszanaz deska (4346248 + AZ0124C) ceramika Meridian - N COMPACTO Prrstorsion biaty | 1 22 22 273,06
Umywalkowa Sciema BATERIE ATAI ASA4434A00 chrom(l 2 v
Bol Umywalki A327676.0 by I 2

Rys. 204 - podglad wydruku raportu elementéw wnetrzarskich
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Mozna réwniez globalnie zmieni¢ VAT, upust i marze dla catego cennika lub wybranych zestawow

i typow elementéw. W tym celu nalezy wybraé przycisk ,,Edycja globalna” i w nowym oknie wskazaé

zestaw, typ lub zestaw i zawarty w nim typ, przeznaczony do edycji zbiorczej (Rys. 205, 206 i 207):

= jesli zostanie wybrany zestaw, nowe wartosci zostang przypisane dla wszystkich elementow
w nim zawartych;

= jedli zostanie wybrany typ, wartosci zmienig sie dla elementéw do niego nalezacych we wszyst-
kich zestawach w bazie;

= jedli zostanie wybrany zaréwno zestaw, jak i typ, zmiana zostanie wprowadzona tylko dla
elementéw nalezacych do wskazanego typu i do danego zestawu;

= jedli nie zostanie wybrany zaden zestaw ani typ, zmiany zostang wprowadzone dla catego

cennika.
Edycja globalna : Edycja globalna = Edycja globalna -
Zestaw | bohemia eusl i Zestaw |- v Zestaw | nEw york v
Typ * v Typ arzejniki o szerokofci 400 v Tup lusterka kosmetyczne v
war |0 war |0 waT |23
Upust 0 Upust |0 Upust |0
Marza 0 Marza 0 Marzs 0O
Rys. 205 - wybor typu zestawu Rys. 206 - wybdr typu Rys. 207 - wybor zestawu i typu
Po ustaleniu zasiegu wprowadzanych zmian, INFO

w odpowiednich polach nalezy poda¢ nowe
wartosci i zatwierdzi¢ je przez kliknigcie ,,Dodaj”.
Program poprosi o potwierdzenie, ze zmiany
majq zostac zapisane w bazie (Rys. 208).

0 Czy napewno zmienié pola: VAT, marza i upust w calym cenniku?

Tak Nie |

Rys. 208 - prosba o potwierdzenie globalnej zmiany
w catym cenniku

5. Przelicznik cen

Pod przyciskiem ,Przelicznik” | & Prelezik | dostepna jest funkgja
szybkiego przeliczania cen w bazie, w celu zmiany uzywanej waluty
(Rys. 209). Po wybraniu nowego przelicznika, ceny zostang przez
niego przemnozone. Ceny oryginalne sg pamigtane przez program
i mozna je przywrdcié, przetgczajac sie na przelicznik domysiny
o wartosci 1. Aby stworzy¢ nowy przelicznik, nalezy klikngé ikone
By »,Dodaj" i poda¢ nazwe oraz kurs nowej waluty, wpisujgc
wartoéé z klawiatury lub uzywajac przyciskéw ‘=) i ‘F' (Rys. 210). A

Przelicznik cen B

e LY I

1 default

Rys. 209 - przelicznik cen
Przelicznik cen L, . ) .
Bazy moga mie¢ predefiniowane przeliczniki. Na przy-
ktad, jesli ceny w bazie beda podane w walucie Euro,

MNazwa: Eum

Fedeikuiswabiy: @ 41545 @) | Ddaroinott to przy pierwszym otwarciu okna ,Przelicznik cen”
R beda juz w nim dostepne dwa wpisy: EUR = 1 oraz
Cena z bazy danych » Przelicznik. = Wnik w nowe] walucie PLN - 4 45
= 4,45,
-UK Anuluj . . .
Na nastepnej przedstawiono przyktadowa zmiane cen
Rys. 210 - ustalanie przelicznika dla Euro przy uzyciu przelicznika (Rys. 211).
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Elementy Wycena Cennik. | [ane producenta Baza uzytkownika
[1 Edycia [d Edycia globalna @ Preslicznik
Producent Grupa Typ Nazwa FK.od producenta Cena Marza Upust

Actima Armatura Squbaterie bidetowe

BATERIA BIDETC

Excellent BATERIA BIDETOW ARAC.1503CR 300,81 0,00
Excellent Axel Armatura Apom baterie bidstowe | BATERIA BIDET O ARAX BO03CR 32114 0oo 0,00
Excellent Anel Armatura Athen baterie bidetowe | BATERIA BIDETOMW ARAX BAO3CA 46935 oon 0,00
Excellent el Armatura Platar baterie bidetowe | BATERIA BIDET O ARAK. 7003CR 390,24 0,00 0.00
Excellent el Armatura Roma baterie bidetowe | BATERIA BIDETOW ARAX.B103CR 453,74 0,00 0.00
Elementy | ‘Wycena Cennik. | Dane producenta Baza uzptkownika
[ Edycia [ Edycia globalna @ Przslicznik.
_ Praducent Grupa ! - R ! |Kod producenta Cena WAT Maria Upust
Eucellent Hctima s frzelicanikcen B Jricsr  wa 3 0,00 0,00
_|Encellent Actima + = R ‘ z ‘ [ w ARAC 1603CR 300,81 o] 0.0 0.00
_|Excelent el A ' ARAX BO03CR 32114 23 0,00 0.00
_|Excellent el A ' ARAX BE03CH 459,35 3 0,00 0,00
_|Excellent el A ' ARAX, 7003CR 390,24 23 0,00 0,00
_|Encellent el A w ARAX B103CR 483,74 o] 0.0 0.00
_|Excellent Actina s I ARAC.1008CR 26203 23 0,00 0.00
_|Excelent Actima JIl ARAC.6008CR J3m 23 0,00 0.00
_|Excellent Actima s JI ARAC.1308CR 398,37 23 0,00 0,00
_|Encellent Actima s JI ARAC.4008CR 356,91 23 0,00 0,00
_|Encellent Actima + A ARAC.1608CR 326,20 o] 0.0 0.00
_|Evcellent el A JI ARAx, BO0BCR 402,44 23 0,00 0.00
|Excstent Al A panui Il ARAK BSOBCR 46748 z 0o 0.00
Excellent BRELAIT s o e g e e e e e | ARAXFO0BCR 369,92 23 0,00 0,00
Elementy | ‘Wycena Cennik. | Dane producenta Baza uzptkownika
[ Edyeia {14 Edycia globaina @ Preelicanik
_|Producent Giupa ! ! |Kud producenta  |Cena WaT Marza Upust
B|Excellent Actima s Rzelicziiiceen B recoon we FE] 0,00 0,00
_|Encellent Actima ¢ 5 41600 & Ay & | = | [ W ARAL 1503CR 300,81 23 0.00 0.00
_|Excellent Auel A = = w AR BO03CR 321,14 23 0.00 0.00
_|Excelent Auel Ar W ARAY, B503CR 459,35 23 0.00 000
_|Excellent Al A W ARAY, 7003CR 390,24 23 0,00 0,00
_|Escellent Al A W ARAY B103CR 483,74 23 0,00 0,00
_|Encellent Actima ¢ I ARALC.1008CR 252,03 23 0.00 0.00
_|Excellent Actima » I ARAC.5008CR jeppein)] 23 0.00 0.00
_|Excellent Actima I ARAC.T308CR 398,37 23 0.00 000
_|Excellent Actima ¢ 1l ARAC.4008CR 356,91 23 0,00 0,00
_|Encellent Actima ¢ I ARALC 1508CR 325,20 23 0.00 0.00
_|Encellent Al A 1l 4R BO0BCR 402,44 23 0.00 0.00
_|Escelent Auel A SN Il AR BE0BCR  467.48 23 0.00 0,00
_|Excellent L — e — | = 369,92 23 0,00 0,00
Elementy | ‘whycena Cenrik | Dane producenta | Baza uzptkownika
B Edycia G Edycija globalha ﬂ Przelicznik.

Grupa
Actima Armatura Cal bat

Actima Armatura Squ batenie bidetowe

Kod producenta
BATERIA BIDETO CR
BATERIA BIDETOW ARAC.1503CR

126137
Al Armatura Apom baterie bidetowe  BATERIA BIDETOW ARA= BD0ZCR 133534 23 0.oo ooo
Airel Armatura Athen baterie bidetowe  BATERIA BIDETOW ARAX.8503CH 191090 23 000 0,00
Al Armnatura Platar baterie bidetowe  BATERIA BIDET0'W ARAX FO03CH 1623.40 23 0.00 0.on
Anel Armnatura Roma baterie bidetowe  BATERIA BIDETO'W ARA= 8103CR 2012.36 23 0.00 000

Rys. 211 - fragment cennika - ceny przed i po zmianie waluty

Aby zdefiniowa¢ nowa wartos¢ dla przelicznika, np. gdy kurs waluty ulegnie zmianie, nalezy go
zaznaczyc¢ poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy i wybrac ikone (& »Zmien" (Rys. 212).
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Aby usunac przelicznik, nalezy go zaznaczy¢ i wybrac ikone “# ,,Usun" Przelicznik cen [+ |
lub klawisz [Delete] na klawiaturze. Przeliczniki zdefiniowane przez o 41600 @ .+_,| 7B
uzytkownika sg zapamietywane przez program dla danej bazy. Dla DisaE
sdei 5 ini o 5 B637 GBP
kazdej z baz nalezy definiowac je osobno. R
1 default

Uwaga! Nazwa przelicznika nie jest edytowalna. Aby jq zmienic,
trzeba wprowadzi¢ przelicznik od nowa .

Rys. 212 - opcje okna
,Przelicznik cen"
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ROZDZIAL 22
Baza modeli 3D uzytkownika

1. Uwagi wstepne
Uzytkownik moze stworzy¢ wtasng baze dowolnych elementéw, ktére mozna nastepnie wykorzys-
tywac w projektach. Dostep do bazy uzytkownika majg Panstwo w oknie , Elementy wnetrzarskie”

(pod ikona &) oraz w module Konwerter 3D (pod ikona Bo ). Modele dodane do bazy s3 zapisane
w naszym autorskim formacie DWX. Funkcje dodawania, edytowania i usuwania elementéw, a takze
eksportu i importu bazy, sg dostepne w zaktadce ,,Baza uzytkownika” (Rys. 182). Elementy w bazie
mogg byc¢ sortowane po kolumnach ,,nazwa”, ,,producent”, ,typ”, ,,zestaw”.

<) Elementy wnetrzarskie o B “
A || Elmenly | Cennk | Dane producerta | [ Baza ugytiomnika
Filty vyszukinaria %, Dodaj = Edyui # Usun =, Import bazy %, Eksport bazy |
-] ABB ~ T " .
(] ANDEXPAWADWSCY
-] AQUAFORM 5.4 Nazma Producert T Zestaw Cena ~
> (] BAZAMODELI 30 - WYBOR PROJEKTANTOW 002 table_153_+ 90 nieznany Standard Standard

> -] BAZA MODELI 30 - WYBOR PROJEKTANTOW 1106622

\whanny Wanny

J Sﬁ Zﬂzaﬁguﬁm 3048711332 Standard Standard
304871133 1eal Standard Standard
a Eéggif‘?mzwv\mmzmn allenoigan Standard Standard
-] DEFTRIANS MEBLE LAZIENKOWE apple-tbook-2001 Standard Standard
-] ELFA DECOR apple-imac-1998 rieznany Standard Standard
> ENIX aimehair2 Meble salonowe Modern
+-(J FERRO assietteVeresCouverts Standard Standard
+-(] FORTE audit_wheel Standard Standard
-] GEBERIT autocuiseur Standard Standard
> -] GORGIEL [ AYE Vespa Wespa Pojazdy Skuteny | matacykle |
»-(] INSTALPROJEKT_2 babu_hioh_chair Standaid Standard ©
> (] KERMI Wybrany element: VE Vespa LY
» (] KITEHEN FURNITURE 2015 b -
¢ KOLD Plix podgladu: scooteripg )
>~ ] LAUFEN
s MGT
+-(] NEW TRENDY
> (] OMNIRES
> -] OPOCZNG
L] NR&S v

Model w érodowisku ICAD Sposdb wstawiania Poziom wstawienia
X Zawkrii O pety ® ke obiws ® payscianic (O punktikat wskazany st

] automatyczny

Rys. 182 - okno , Elementy wyposazenia wnetrz”, zaktadka , Baza uzytkownika”

2. Tworzenie bazy uzytkownika
Aby dodac¢ do bazy uzytkownika plik w formacie innym niz DWX nalezy:

= uruchomié¢ modut Konwerter 3D (klikajgc ikone LEINS przycisk w zaktadce ,Baza
uzytkownika” w oknie ,Elementy wnetrzarskie”);

= uzytkownik zostanie przeniesiony do modutu Konwerter 3D;

= jedli lista plikow do konwersji jest pusta (przy pierwszym uruchomieniu modutu lub przy wyta-
czonej opcji zapamietywania stanu listy), automatycznie otworzy sie réwniez okno dodawania
plikéw do konwersji (Rys. 183);

= w przypadku uruchamiania modutu poprzez przycisk , Dodaj”, automatycznie pojawi sie okno
dodawania plikéw - jesli nie, nalezy klikna¢ przycisk ,,Dodaj pliki”;

= w oknie ,Dodaj modele do konwersji” wskaza¢ pliki w formatach podlegajgcych konwersji
(DWG: 3dFace lub 3dSolid, DXF, 3DS, SKP, DAE, STL, PLY, OBJ, LWO, OFF, CTM);

= po kliknieciu ,,0twérz" pliki zostang dodane na liste do konwersji;
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<] Konwerter
— | e
Dodaj piki Dodaj foldery > | —
——— 26 zdjgaie
[ T
4] C:\Users\katarzyna\Downloads WModele_20150818\Buf| 2 plku..
[ Butterfiy.of
[ Butterfiy.ol Dodaj modele do konwersji
2] Cr\sersiatar:
4 Brds.3ds 4 i » Tenkomputer » Pobrane » Modele 20150319 v| & | | Przeszukaj: Modele : 19 o S
Organizuj v Nowy folder g2+ 0 @
~
/¢ Ulubione s N s N s I .
% Ostatnie migjsca
s Pobrane hd
B Pulpit
< ACarpet3ds bonsai.obj BuildingShed 305 BuildingShed.obj Carpet 24305 Carpet.3DS
L & Grupadomowa
¥ Bazauzytiownka, - 2 2 8 & B E
8 Ten komputer =
Dod
Podglad
wsta € Sie iedostepny
= Conference Tabl | ConferenceTable. |  CR200 Drigks. ~ CR200Drfaks.  CR200Dridks.  CR200 Dridks
z 2ds mydienkou jlenkou.3d: jdlenkou.d Jlenkou.cd
» () Akeesoria kuch (1).dwg -
» -] Dywany i maty i
-] Elektronkal L L = = - L
» -] Kuiaty i rosliny: al
] Meble salonow
» -] Modele_20150¢
>~ Pojazdy
> (] Rodinnodé Feisar_Ship.3D5 Feisar_Ship.DXF Feisar_Ship.obj Gentiana_140.dw Gentiana_140.cixf Gentiana_140_pa
> (] Standard q nel.dwg
>~ Stolki
-0 Umywaki Nazwa pliku: | ConferenceTable3ds v| | Wszystiie obstugiwane plii.  v| |y
- Wanny = L
G e ] | b
» -] Wyposazenie k
» -] Zabawki Modele Gadzety woroc oDy UsTZaME
‘ ‘ ¥ Purktwistanienia

#

Cofnii || Pongs Opgje

Rys. 183 - Konwerter i okno dodawania modeli do konwersji

= przed zapisaniem ich w bazie uzytkownika, nalezy je przekonwertowaé, i jesli tego wymagaja,
takze przeskalowaé, obrécié, przypisa¢ optymalne punkty wstawienia lub zmniejszy¢ gestosé
siatki ich powierzchni - operacje te zostaty opisane w Rozdziale 14;

= nastepnie nalezy uzupetnié panel z danymi modelu (nazwa, producent, typ, zestaw, opis, poziom
wstawienia, kolor, cena, marza, VAT i upust) i klikna¢ przycisk ,Dodaj do bazy”;

= informacje mozna réwniez uzupetni¢ pdézniej, edytujac dany element;

= obiekt jest od razu dostepny do uzycia w projekcie - z poziomu Konwertera (pod przyciskiem
| Wstaw obiekt do projektu

|) lub w oknie ,Elementy wnetrzarskie” - w zaktadce ,Elementy” (Rys.
184) (wstawianie elementéw wyposazenia opisano w Rozdziale 20 na stronie 159).

Aby doda¢ do bazy uzytkownika plik w formacie DWX z Banku modeli 3D na naszej stronie interne-
towej (http://www.cadprojekt.com.pl/strefa_projektantow/bank modeli 3d) nalezy:

= pobrac plik i zapisa¢ go w dogodnej lokalizacji na dysku komputera;

= uruchomi¢ modut Konwerter 3D i klikng¢ przycisk ,,Dodaj pliki" lub "Dodaj foldery";

= w oknie ,,Dodaj modele...” wskazac plik DWX pobrany z naszej strony;

= gdy plik wyswietli sie na liscie, nalezy podac jego dane i klikng¢ przycisk ,,Dodaj do bazy”;

= model zostanie dodany do bazy uzytkownika i jest gotowy do uzycia w projekcie.

Aby doda¢ do bazy obiekt z projektu (insert) nalezy:

= uruchomié¢ modut ,,Konwerter 3D” i klikna¢ przycisk| Dods; obicktzprojekts |

= okno konwertera zostanie zamkniete i uzytkownik zostanie poproszony o wskazanie obiektu
w projekcie (moze to by¢ samodzielnie utworzony element dowolny, wstawiony stup lub
Scianka, dowolny model z bazy producenckiej lub uniwersalnej, element liniowy);

= obiekt zostanie dodany do bazy z nazwa takg, jakg ma dodawany plik;

" nazwe i pozostate dane mozina edytowaé - zmiany nie wymagaja potwierdzenia, zostajg
wprowadzone po kliknieciu w dowolnym innym polu.
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B Elementy wnetrzarskie - o IEd
e s o |[Elementy | Cennkc | Dane producents | Baza utkourika
Filtiy vy zukivvaria Q
> BB a BAZA LZVTKOWNIKA / modele_20150814 (13

> ] ANDEX-PAWEOWSCY

> (] AQUAFORM 5.4, ‘
» (] BAZA MODELI 30 - WYBOR PROJEKTANTCW TOM 1

»(] BAZA MODEL 30 - WYBOR PROJEKTANT(W TOM 2

»-(] BAZA POSTACI TOM 1

4] BAZAUZYTKOWNIKA .

B ;k“es”"a kuchenne EKPwizard.com_0 || SKPwizard.com_0 | | SKPwizard.com_1 | | SKPwizard.com_1 | | SKPwizard.com_1 | SKPwizard.com_{
% Iw}iaw ‘km]a[y 87_jukebokz 92_breakfast 20_Samsung_SU | 21_Microsoft_Surf  49_P1_pavers_for| S56_multicoloured
elektronika
) kuiaty i rodlin - t 5 7
5] meble salonowe - L 1T &7 @ & J
3] e - m--lil@ # \\
[2) pojazdy - N / 4 N
5] rodinnosé ‘ ~ S ! -[\ y Y - {
[ standard < T =
[] stoliki SKPwizard.com_1 | | SKPwizard.com_1 | | SKPwizard.com_1 | SKPwizard.com_1 | SKPwizard.com_1 | SKPwizard.com_L
i 57_DingBot. 58_Drill-Press-Sta | 66_circular_tree_ | 75_sofa_and_tabl _84_Sanyo_Mini-5 85_spitfire -
) unpwalki
(=) wanny Wybrany element; SKPwizard.com_087_jukebokz  (/ modele_20150814 / pobrane_20150814] L
5] wyposazernie nne
[2) wyposazerie kuchni Kod producenta
) zabawki modele gadzely Cena 0,00
+ (] CAD_ZLEWOZMYWiaKI_Z010 Opis
» (] CERSANIT
+ ] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE
»(] ELFADECOR
> EMIR
» ] EXCELLENT v wymiaip obiektu (765 | v 446 | 21289
bodel 1 érodowisku ICAD: Sposth wstawiania Pogiom wstawienia

X Zarknii (@ petry Oty obiys (@ pray dcianie () purkt ikat i O ;“jf;::{y“c ary

Rys. 184 - podglad elementdw w bazie uzytkownika

3. Edycja i usuwanie elementdéw z bazy uzytkownika
Elementy zapisane w bazie uzytkownika mozna poddawac¢ edycji, np. w celu uzupetnienia lub zmiany
danych. Po zaznaczeniu elementu i kliknieciu przycisku , lub po dwukrotnym kliknieciu
na element, otworzy sie okno Konwertera 3D, w ktdérego prawej czesci mozna zmieni¢ dane oraz
wykona¢ rézne operacje na obiekcie (przeskalowac lub obrdéci¢ go, zmieni¢ punkt wstawienia,
zminimalizowac siatke, jesli zawiera za duzo powierzchni). Wprowadzane zmiany sg na biezaco
zapisywane po kliknieciu w innym miejscu.

INFO
Aby usuna¢ wybrany element z bazy w oknie ,Elementy
wnetrzarskie", nalezy go zaznaczy¢ i klikngé przycisk @ oot e s ey
Loauwn | Program poprosi o potwierdzenie, ze wska-
zany element ma zosta¢ usuniety (Rys. 185). Elementy
mozna takze usuwac¢ w oknie modutu Konwerter 3D. Rys. 185 - progba o potwierdzenie usuniecia

Tak Nie

elementu z bazy uzytkownika

4. Importowanie i eksportowanie bazy w oknie ,,Elementy wnetrzarskie”
Baze modeli dodatkéw uzytkownika mozna w catosci wyeksportowac lub zaimportowac przy uzyciu

przyciskow | ®Ekspotbam | oraz | ®Impatbam | podczas eksportu baza zostaje skopiowana,
spakowana i zapisana we wskazanej lokalizacji. Aby zaimportowa¢ baze, nalezy wskazaé lokalizacje
spakowanej bazy i klikna¢ ,,0twérz” - pliki zostang rozpakowane i dodane do bazy uzytkownika.

Jesli program natrafi na plik o nazwie identycznej z plikiem obecnym w bazie, poprosi uzytkownika
o zdecydowanie, czy nowy plik ma zastgpi¢ istniejacy, czy pominiety, lub tez czy oba pliki maja zo-
staé zachowane. Szczegdtowy opis tych procedur znajduje sie w Rozdziale 23 na stronach 207.

5. Definiowanie koloru i wtasciwosci modelu - nadawanie palety
Aby obiekt z bazy uzytkownika, wstawiony do projektu, za kazdym razem miat w wizualizacji kon-
kretng, okreslong palete, nalezy:
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wstawic obiekt do projektu, uzywajac dowolnej techniki
opisanej w Rozdziale 20;
przej$¢ do wizualizacji, wybierajgc klawisz [F12] lub ikone

na pasku ,,Widok ";

nanies¢ na obiekt tekstury, korzystajac z materiatéw

dostarczonych z programem lub wgranych samodzielnie

w zaktadce ,Materiaty” w lewym menu;

jesli model podzielony jest na rézne warstwy, mozna im

przypisac rézne tekstury oraz wtasciwosci - do wyboru s3:

— potysk;

— przezroczystos¢;

— odbicia (planarne lub ogdlne);

— chropowatos¢;

— emisja (wydzielanie swiatta);

— podswietlenie (efekt jarzenia lub poswiaty, bez real-
nego wydzielania $wiatta);

—  kolor emisji;

— efekty wypuktosci (Bump Mapping);

wiecej informacji na temat uzycia tekstur i efektow

znajda Panstwo w rozdziatach poswieconych wizualizacji;

aby przypisaé obiektowi lub jego czesci wybrane wtasci-
wosci, nalezy dwukrotnie klikng¢ na nim lewym przycis-
kiem myszy — stang sie wtedy dostepne opcje prawego
menu, podzielone na panele: ,Typ wypetnienia”, ,Teks-
tura”, ,Wtasciwosci materiatu”, ,Emisja”, ,Mapowanie

wypuktosci”, ,Warstwa” oraz ,Zaznaczone” (Rys. 186),

w ktérym mozna:

— zdecydowaé, czy obiekt ma by¢ pokryty kolorem, czy
teksturg;

— wybra¢ dowolny kolor (wskazujgc go na palecie, wpi-
sujgc wartosci RGB lub ustalajgc parametry ,Barwa”,
»Nasycenie” i ,Jasnosc”);

— zmieni¢ ustawienia tekstury (przesunac ja, rozciag-
nac na caty obiekt, ustali¢ wymiary oraz kat obrotu);

— nadaé materiatowi wyzej wymienione wtasciwosci;

— wskaza¢ inng warstwe obiektu i ustali¢ dla niej sto-
pien wygtadzania, widocznos$¢ oraz opcjonalnie takze
dwustronno$¢ materiatu (ktéra ma znaczenie np.
w przypadku zaluzji, gdy do wyrenderowania sceny
uzyto metody Radiosity i tylne czesci powierzchni
powodowatyby nadmierne zaciemnienie);

aby sprawdzi¢ efekt mozna zapali¢ Swiatta ikong @ na

gérnym pasku;

po ustaleniu wtasciwosci nalezy zapisa¢ palete, klikajac na

ikone ,,Zapis palety obiektu”

okna (Rys. 187Rys. 187);

zapisanie palety spowoduje, ze przy kazdym kolejnym

uzyciu danego modelu w projekcie bedzie on zachowywat
zdefiniowane tekstury i wtasciwosci.

! w prawym dolnym rogu

182

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Wersja: 3.0.4.221 m

2| gl £

Wiasciwosci materiatu |

| © Przesur I

Przywréé |
Nazwa leather_18.jpg
Grupa skora
Producent KOLEKCIA TEKSTUR
Rozmiar [ dopasuj
Szerokosé¢ [mm] =) 600 @)

Wysokosé [mm]

Kat obrotu

*polysk C o% |
Przezroczystosé | 0% |
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Chropowatosé ( 0% |
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Emisja | 0% J
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Rys. 186 — prawy panel funkcji

Wersja: 3.0.4.221 m
% | M @

Wiasciwosci materiatu

218 E

| TV0 Wy o——
| Zapis palety obiektu

ll QO Kolor

Rys. 187 — lokalizacja ikony ,,Zapis palety
obiektu” w prawym gérnym rogu ekranu
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6. Skalowanie elementéw
Modele wstawiane do projektu nie zawsze sg odpowiedniej wielkosci. Niekiedy, aby element miat
odpowiednie wymiary, trzeba go pomniejszy¢ lub powiekszy¢.

W tym celu nalezy wykonaé nastepujace operacje:

klikna¢ na obiekcie lewym, a nastepnie prawym przyciskiem myszy
i z rozwijanego menu wybraé pozycje ,Wtasciwosci” (Rys. 188);
otworzy sie okno ,,Entity Properties” (Rys. 189);

w zaktadce ,Insert” nalezy zmieni¢ wartosci w polach wspétczynni-
kow skali ,,Scale factor" X, Y, Z (Rys. 190) (mozna to zrobi¢ niezaleznie
w kazdej z trzech osi);

wprowadzajgc wartosci dziesietne nalezy uzywac kropek, gdyz pro-
gram .4CAD nie rozpoznaje przecinkow;

nowe ustawienia zatwierdzi¢ przyciskiem ,,OK”;

w oknie tym mozna tez zmieni¢ punkt wstawienia obiektu - w polach
wspotrzednych ,Insertion point";

przyktad skalowania przedstawiono na ilustracji (Rys. 191).

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Edycja

Przesun 2 punkty
Przesun

Kopiuj

Obrét

Obrét 3D

Lustro

Usuit

Grupuj <Ctrl+G>
Rozgrupuj < Ctrl+U>

Rys. 188 - menu
kontekstowe

Entity Properties
All Selected Entities
Layer: Linetype: | ByLayer v | Thickness:
Color: _ Select Color... | Lineweight: 0.00 mm
Print style: BYCOLOR
Hypeilink
Link Description: None
Insert
Insert Coordinates
Insertion point:  X: [2782 = y: (2516 = z|0
Scale factor:  %: |1 = =1 2|1 2 |
Positioning

Columns: |1 2
Column spacing: |0 =
BRotation angle: | 315 2

B0416ECIE

Rows: |1 =
Row spacing: |0 s

Handle: Insert name:  8_catmouse_3956

-~

Explorer...

P_E
v | Linetype scale: |1 S

Edit Hyperlink...

Cancel

Rys. 189 - okno ,Entity Properties" (wfasciwosci elementu)

Insert Coordinates

Insertion point: % [2782 =

=<

2516 =] z[o =

s zhd =

Scale factor: X

N

»
I<

~

Select >

Rys. 190 - zmienione wspotczynniki skali - niezaleznie we wszystkich trzech osiach
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Rys. 191 - obiekt w skali 1:1 i przeskalowany w osi
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ROZDZIAL 23
Konwersja dowolnych modeli 3D

1. Uwagi wstepne

Konwerter to modut dostepny w standardzie w programie CAD Decor PRO. Umozliwia konwerto-
wanie plikdw zapisanych w wielu formatach, nie uzywanych przez program CAD Decor PRO oraz
w formacie DWG (uzywanym przez AutoCAD i odczytywanym przez CAD Decor PRO) do autorskiego
formatu firmy CAD Projekt K&A, czyli DWX. Dzieki temu uzytkownicy majg petng swobode
w wykorzystywaniu modeli, powstatych przy uzyciu innych aplikacji. Mozna wykorzystywaé je
w projektach oraz dodawac¢ do indywidualnej bazy uzytkownika.

Aby uruchomi¢ modut, nalezy klikngé na ikone L5 »,Konwerter 3D” na pasku ikon ,,CAD-Wnetrza”
lub wpisa¢ komende konw na pasku polecen i zatwierdzi¢ jg klawiszem [Enter].

Uwaga! Od wrzesnia 2012 srodowisko dot4CAD oferuje mozliwos¢ otwierania plikéw zapisanych
w formacie DWG AC2010, ktéry wczesniej nie byt obstugiwany przez nasze programy (poprzednia
obstugiwana wersja to DWG 2007). W instalatorze srodowiska .4CAD umieszczono plik o nazwie
IntelliConvert.exe, ktory pozwala na konwersje rysunkéw w formacie DWG 2010 do starszych wersji
i otwieranie ich w naszych aplikacjach. Nie dotyczy to jednak konwersji przeprowadzanej z uzyciem
Konwertera. Wiecej informacji na ten temat znajdq Paristwo w Rozdziale 24 na stronie 211.

2. Dodawanie plikéw na liste do konwersji

Pierwsza czynnoscig podczas pracy z Konwerterem jest zatadowanie plikéw przeznaczonych do
konwersji na liste w lewej czesci okna (Rys. 214). Mozna dodawa¢ pojedyncze modele lub wiele
modeli naraz (opcja ,Dodaj pliki") lub cate foldery (opcja , Dodaj foldery"). Po wybraniu odpo-
wiedniego przycisku w lewym gdérnym rogu, nalezy wskaza¢ lokalizacje plikdw, ktére majg zostac
zatadowane (Rys 215), a nastepnie wskazac pliki lub folder i zatwierdzi¢ wybor.

Konwerter 3D umozliwia konwertowanie plikéw w nastepujacych formatach:

" DWG - format programu AutoCAD; byt dotychczas odczytywany przez CAD Decor PRO
jedynie w wersji 3DFace; obecnie odczytywane i konwertowane sg réwniez modele
3DSolid - warunkiem przeprowadzenia konwersji pliku 3DSolid do 3DFace jest praca
w srodowisku .4CAD (funkcja nie dziata w Srodowisku BricsCAD);

"  DXF - bardzo popularny format stworzony przez Autodesk, odczytywany przez AutoCAD
i Autodesk 3ds Max oraz wiele innych programéw;

= 3DS - format programu Autodesk 3ds Max;

= SKP - format programu Google Sketch Up;

=  CTM - format programu OpenCTM;

= PLY, STL, OBJ, LWO, OFF, DAE - standardowe formaty uzywane przez wiele aplikacji do
tworzenia grafiki tréjwymiarowe;j.
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Konwerter

[ Dodaj piiki || Dodajfodery |

| kowewi ||

Dodaj do bazy |

-] U:Katarzyna\Models'files_for_conversion-01c|
[ 30-4871133real.skp

[ 30-48711332.5k0

[ ] Bamboo2.skp

~[] Books3.skp

~[7] capitonne_3_2_branco.skp

[ ce4068.skp

[] complements3.skp

[ ) Eames Molded Plastic Rocking Chair.skp
[ flowers_3_2.skp

~[7] Hanging Light Cluster.skp

[ kare lamp.skp

L] kitap.skp

~[] Light_Floor_Freeform.skp

[ Pilows_2.skp

L] pixelskp

»

[ PLANTS.skp
[ Tappetto 200X100.skp

Nazwa plku:
Liczba powierzchri:

Wymiary:

[C]wyswietl warstwy w réznych kolorach

v linie:

[y

I

I Dodaj obiekt z projekiu |

I Wstaw obiekt do projekiu |

16:3%:48 [30-3671133-eal.skp] : Brak podglady. Obiekt nie jest przekonwertowany.

v | Zestaw |
~
v
el [ e
Resetuj Cofnij Pondw Opgje
Rys. 214 - lista plikow przeznaczonych do konwersji
| odmp || oosifldery | >
| kwets || oocmdobary |

4 (J UKatarzyna\Models\files_for_conversion-01(

Dodaj modele do konwersji
4 i« Mod.. b files_for_conversi.. v & | Przeszukaj files_for_conversio.. @
Organizuj = Nowy folder H @
& Pobrane A Nazwa -
i Pulpit | kare lamp.skp 2
[® Szkolenial (szkolenia) [ kitap.skp 2
B Wideo || Light Floor_Fresform.skp 2
&, Dysk lokalny (C:) [ pillows_2.ckp 2
a Dysk lokalny (D) | pixelskp 2
= IPOD (KET) () (] PLANTS skp 2 Wybierzplik
& ogolny (\\devserver) (G:) __| Tappetto 200X100.skp 2 do
& katarzyna (\\netserver) (H) [ Unbenannt (1).skp af| Podgladu
. 2 install (\\dveifarm) (1) __| Unbenannt (2).skp 2
&8 katalog (\netserver) (K:) | Unbenannt (3).skp 21
s S# ogolny (\\netserver) (0:) _| Unbenannt.skp 2 ]
|: G upload (\dvdfarm) (U:) | Untitled (1).skp 2 [lowarry
] Untitled.skp Uy [
€ siec ola >
Nazwa pliku: | SRR v| | Wezystiie obstuginane plii. |
.
b
3
P e, sl

Rys. 215 - dodawanie plikow na liste do konwersji

Po dodaniu na liste pliki sg oznaczone tak, jak to prezentuje ilustracja na nastepnej stronie (Rys.
216). Formaty plikdw sg oznaczone réznymi kolorami. Na drzewku listy automatycznie tworza sie
katalogi analogiczne do tych, z ktérych pochodzity pliki dodane na liste, ktére mozna zwijac

i rozwija¢, klikajac na nie.
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Aby zarzadzac listg nalezy kliknaé na ktéras z pozycji lewym, a potem prawym przyciskiem myszy -
rozwinie sie menu kontekstowe, umozliwiajgce wyczyszczenie listy, usuniecie z niej wybranej pozycji
oraz zapamietanie stanu listy przy ponownym otwarciu programu.

S —— Oznaczenia plikdw:
» () Ur'\Katarzyna\Models\files_for_conversion-01082012\ .
4[] U:\Katarzyna\Models\files_for_conversion) - pllk Za’fadowany na
[ Armchair Unitalia N2702 10,305 liste: D

[7] Car Kia Picanto N240910.305 €

> E\';ES:JZYNHZ:;’?;;E.‘E;E‘::Ikl_dw_knﬂwErSJ_lD1EDEDZ‘\ - p|?k po konwersji: &
?“}j Eﬁ;g::ﬂ;gi;ﬂgisak:;wa&m15n:. ‘ Usuri z listy Del — plik dodany d-O- bazy
- e o) Ly | Sn uzytkownika: =/

> -] C:\Jsers\katarzyna\Downloads \pobrane_20150: Opgje listy v [ ] Pamietaj stan listy

4 -] C:\Users\katarzyna\Downloads\pobrane_20150814}
[7] skPwizard.com_043_pine_tree.skp
[[] skPwizard.com_086_Wrought_lron_Reund-Table.skp
[[] skPwizard.com_087_jukebokz.skp

Rys. 216 - lista modeli gotowych do konwersji i opcje listy

3. Wyglad i funkcje modutu Konwerter

Ponizsza ilustracja przedstawia wyglagd modutu. Widoczne sg listy plikéw w lewej czesci okna,
podglad modelu, informacje o nim, opcje podgladu, pole informacyjne w dolnej centralnej czesci
okna, panel funkcyjny w prawej czesci okna z zaktadkami: ,Podglad"”, , Dane", ,Skala", , Obrot
i odbicie lustrzane", ,Punkt wstawienia i ,Gestos¢ siatki", oraz przyciski resetowania, cofania
i ponawiania operacji, przycisk ,,Opcje" i okno ,,Opcje konwertera" (Rys. 217).

<] Konwerter o B

Do il Doday foldery 3> | ———

Konwertuj Dodsj do bazy
- - 4 206 zdjecie
white_ily.obj el | o~ < Em
I}

" <
‘woman_shoes. obj 1
xylaphone. obj
yamaha-yzr-16.0bj ¥ Dene
4- ] Ci\Users katarzyna'Downloads Modele_20150819\
A Carpet. 3ds Nazwa |SKPwizard.com_203_77897_KARE Ber
bonsai.obj
iingShed. 305 Producent v
BuidingShed. obj
Carpet 24.30S - v [Standard v
Carpet. 05 Zestaw [standerd v
Conference_Table skp
ConferenceTable.3ds opis
_Dridk_s_mydenkou (1).dwg =
 Drésk_s_miderkou.3ds Pozom |0 S Koor
_mjdienkou.dng
X _s_mydericou.dxf Cena (0,00 wvar [0 |5
% Feisar_Ship.305 v i =
< > Opcje konwertera - o BEM 3 %uest oo |2
¥ Parametry konwersji
wbalsisuntoma v ! Widej Wyezyét
Dodsj obiekt  projektu e ] Automatycanic konwertuj dodawan pliki
[ & 6 —
Wetaw cbiekt do projeki i Dziel biskt na warstiy uwzglednisiac rézne kolory
n abrys abiekiu usuwa v Przeskaluj
T | Zestaw N
Parametty zapisu do bazy syl
4 SKPwizard.com_174_unequal_right_angle_alass_te & = (B =
KPwizard. com_176_Spaceship_Earth_Epcot_Geoc Pobieraj nazwg modelu 2 nazwy piiku = -
iPwizerd.com_178_shabby_chic_fing_cabinet (5 Nazwapliu: SKPwizard._com_203_77897. 9] Pobiersinaws pu ey katsogu Jdaven 2
KPwizard,com_179_Childrens_drawer_unit (SKPw Liczba powierzchni: 18284
izard.com_186_telephonebox (SKPwizard_cor \Wymiary:1547 x 873 x 957 mm Pabiers] nazwe zestawu 2 nazuy katalogu = z 957 <
izard. com_187_Toothbrush (SkPwizard_com_ [ Iviyéwiet narstwy w ramych koiorach
izard. com_138_Truck Crane (5KPwizard_com_ — Paramety interfeisu [ —
izard, com_189_UNSC_Forkift (SKPwizard_cor [Mwyiniet inie - v -
KPwizard, com_192_Violvo_ConereteTruck (SKPwiz = = vl iiprany panel 2 danymi modelu - Ox Oy @2
icPuizard. com_193_baskethall_goal portable (516 a1 e o e o ) Parigts) stan listy pr2y ponownym owarciu okna
KPwizard, com_134_basketballcourt (SKPwizard_oi 11: 18:17 [BuikingShed ch A 1 Odbij lustr
154 | E 180 z ol & flustrz.
KPwizard.com_195_Hellicopter (SKPwizard_com_1 11:18:19 [BuildingShed.d B P R
KPwizard.com_196_BMW_24 (SKPwizard_com_19 11:18:19 [bathmat.dwx]
KPwizard. 197_FF_Coral_lamp (SkPwiizard. 11: 18:19 [bathmat.dnx] : Obiekt wySwietiony prawid _ —
KPV"W b ["""M’FF’ ”r:bjgp((m V."md - 11:18:26 [SKPwizard_com_203_77897.dwsx] : Obigkt oK Arlui
wizard, cam_eld_Fr_parkoen: wizard_co 11:18:25 [SKPwizard_com_203_77857.dwx] : Obiekt: = v
1:16:27 [SkPwizard _com_203_77897.dwx] : Obiekt przeskalowany T
. 11:18:27 [SKPwizard_com_203_77857.dwx] : Obiekt wyswietiony pramidiowo. " -
~ |

*

Opge

Resetyj | Cofnj || Pondn

‘ Zamiany

Rys. 217 - wyglad okna modutu Konwerter 3D
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3.1. Listy plikéw, podglad i opcje podgladu

W lewej czesci okna znajduja sie dwie listy plikdw - modeli prze-

znaczonych do konwersji oraz modeli zapisanych w bazie uzytko-

wnika (Rys. 218). W centralnej czesci jest wyswietlany tréjwy-

miarowy podglad przekonwertowanego modelu (Rys. 219).

Potozenie obiektu mozna zmieniac przy uzyciu myszy:

= obracanie modelu - nacisniecie lewego przycisku i poruszanie
mysza;

= przesuwanie modelu - nacisniecie prawego przycisku i poru-
szanie myszg;

= przyblizanie/oddalanie - naci$niecie rolki (Srodkowego przy-
cisku) i przesuwanie myszy przdd/tyt.

Na podgladzie widoczne sg narozniki ,ramki", wskazujacej grani-
ce zdjecia, ktérego mozna uzy¢ jako podglad obiektu w bazie -
klikajac przycisk ,Zréb zdjecie" w prawym gérnym rogu.

Dla tatwiejszej orientacji na podgladzie s3 wyswietlane osie
wspotrzednych X, Y, Z (Rys. 219). Kazda z nich ma jeden metr
dtugosci, co pozwala szybko ocenié, czy obiekt jest prawidtowej
wielkosci, czy tez nalezy go przeskalowac. Poczatek uktadu
wspotrzednych wskazuje punkt wstawienia obiektu.

Pod podgladem modelu wyswietlajg sie informacje o nim (nazwa,
ilos¢ powierzchni, z ktérych jest zbudowany, wymiary) oraz dwie
opcje podgladu: ,,Wyswietl warstwy w réznych kolorach” oraz
»Wyswietl linie". Pierwsza z nich umozliwia pokazanie réznych
warstw obiektu w réznych barwach i zobaczenie, ile ich jest i jak
sg rozmieszczone (Rys. 219 i 220). Druga pozwala uzyskaé
podglad obiektéw liniowych (Rys. 221).

>

Nazwa pliku: Eames Molded Plastic Rocking Chair.skp

—— - —

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Dodaj pliki Dodaj foldery
Konwertuj Dodaj do bazy
Y pi -

SKPwizard.com_198_FF_female »
SKPwizard.com_202_Ford_F&00
¢ SKPwizard.com_206_Lighthouse

4 --ﬂj C:\Jserstkatarzyna\Downloads'\pob

SKPwizard.com_086_Wrought_]
SKPwizard.com_087_jukebokz.s
SKPwizard.com_092_breakfast,
SKPwizard.com_120_Samsung_! &

S TP E A RO

< >

" —

Dodaj obiekt z projektu

Wstaw obiekt do projektu

Typ Zestaw

> Baterie ~
» -] Modele_20150505

> (] Modele_20150502

> -] Modele_20150813

4[] Modele_20150814

KPwizard, com_085_Wrought_
KPwizard. com_087_jukebokz (

! SKPwizard.com_092_breakfast
! SKPwizard.com_120_Samsung_
4§ standard

ILBAD_D3S_4 (BILBAO_D35_¢
MI_Chair_One_Stacking_Base

! HMI_Eames_aAluminum_Lounge
SCIAMA-D0002 (SCIAMA-00002
KPwizard, com_073_rocking_ct
KPwizard. com_074_roof_truss »
< >

Rys. 218 - lista modeli
w bazie uzytkownika

>

Mazwa pliku: Eames Molded Plastic Rocking Chair.skp

Liczba powierzchni: 4936

Wymiary: 682 x 870 x 880 mm

[ wyswiet warstwy w réznych kolorach
Wyswiet linie

Liczba powierzchni: 4936

Wymiary:682 x 870 x 880 mm
Wyswietl warstwy w réinych kalorach
Wyswiet linie

Rys. 220 - dziatanie funkcji , Wyswietl warstwy w réznych kolorach"

W przypadku niektérych modeli barwy réznych elementéw sg widoczne bez wyswietlania warstw

w réznych kolorach (Rys. 220).

188



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Niektére modele poza powierzchniami 3D, widocznymi w wizualizacji, posiadajg takze elementy
liniowe (linie, okregi, tuki, polilinie), wyswietlajgce sie w srodowisku dot4CAD. Przetacznik ,,Wyswietl
linie" pozwala zobaczy¢ te elementy na podgladzie w oknie Konwertera (Rys. 221), nie zmieniajac
sposobu wyswietlania modeli w Srodowisku CAD i wizualizacji.

> >

<4

[

Nazwa pliu:115_750_kb_1_867.dwx Nazwa piiku:115_750_kb_1_867.dwx
Liczba powierzchni: 1314 Liczba powierzchni: 1314

Wymiary: 246 x 15 X 164 mm Wymiary: 246 x 15 x 164 mm

[ wyswiet warstwy w réinych kolorach [ yémiet arstwy n réinych kokorach
Wyswied inie [ viyswietl nie

Rys. 221 - dziatanie funkcji , Wyswietl linie" - po lewej model z widocznymi elementami liniowymi

W przypadku plikéw 3DS pod podgladem modelu pojawiaja sie jeszcze dwie pozycje:

rwerter uwzglednia transformacje obiektdw 303
Konwerter nie uwzglednia transformacji obiektdw 303

W przypadku niektérych plikéw 3DS uwzglednianie transformacji podczas konwersji jest korzystne,
za$ w przypadku innych lepsze efekty uzyskuje sie pomijajac je. Uzytkownik moze sam zdecydowac,
ktére rozwigzanie wybiera, oceniwszy wynik konwersji danego pliku. Opcje uwzgledniania trans-
formacji warto przetaczy¢, jesli fragmenty przekonwertowanego modelu 3DS s3 nieprawidtowo
przesuniete wzgledem siebie (Rys. 222 i 223).

® Konvester Luagiedi vansformace dbiekton 05 po— x5
Kormwester rve unsgedne rarsformecs obiektdn 105 Orygnakny 2 cbieiy v ® Kormerter e uwaglednia tansformacy cbeksiw X6 Orvgneiny  obek 4
_— sz g prate.305. ¥ Gt
Tz gestodé ke 0 % Nyia) x S6% 41w Zmsejsz gestold sati o 4%

7 Wbt warstvey w ramyc bokoach
¥ Wbt ine

Rys. 223 - rdznice rezultatéw konwersji w przypadku uwzgledniania i nieuwzgledniania transformacji obiektéw 3DS

W dolnej srodkowe] czesci okna Konwertera 3D znajduje sie pole z informacjami na temat
konwertowanych modeli (Rys. 224).
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12:35:08
12
12
12:39:33

R

12:39:42
12:39:42
12;40:08
12:40:45
12:40:55
12:44:03
12:44:03
12:44:04
12:44:04
12:55:52

Carpet.3ds] :
(Carpet.3ds] :
(Carpet.3ds] :
Carpet. 3ds] :

Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.

Plik przekonwertowany do formatu DWX.

Obiekt wyswietony prawidiowe,

Plik zostat dodany do bazy uzytkownika,

Typ : Dywany i maty”. Zestaw : Matura™
SKPwizard_com_086_Wroug.dwx] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.
SkPwizard_com_086_Wroug.dwx] : Obiekt wyswietlony prawidfowo.
SKPwizard_com_086_Wroug.dwx] : Nazwa modelu w bazie zostala zmieniona.
[SKPwizard_com_086_Wroug.dwx] : Typ modelu w bazie zostat zmieniony.
[SKPwizard_com_086
Plik przekonwertowany do formatu DWX.
Obiekt wyswietony prawidtowo.

vana 1701.dwx] : Plik przekonwertowany do formatu DWX,
vana 1701.dwx] : Obiekt wyswietlony prawidiowo.

Kat[7 0 = Ox Oy

Obraé Odbij lustrz.

w

¥ Punkt wstawienia

_Wroug.dwx] : Zestaw modelu w bazie zostat zmieniony. Brzegowy gomy S
¥ Gestost siatii
vana 1701.dwx] : Obiekt jest stosunkowo duzy. Proponowane jest zmniejszenie skali. Zmniejs
L}
O * Zamknij
Resetuj Cofnij Pond: Opcje

Rys. 224 - informacje dotyczace konwertowanych plikow

3.2. Funkcje prawego panelu
Funkcje dostepne w prawej czesci okna Konwertera 3D opisano w tabeli na nastepnej stronie.

Podglad

Dane

2réb zdjgde

Zplw..

¥ Dane
I ————

Nazwa

Stoliczek secesyjny

Producent | noTABLE zo.0. v
Typ Stoliki v
Zestaw Secesja v
opis stolik ze szkanym blatem
Podom |0 = Kolor
Cena 330,00 9% VAT =
%Marza (0,00 2 %Upust 0,00 |
Kopiuj e Wyczyse
Skala
wadich,
Skalowanie |dowoine v|| Przeskal;
Wsp. skali Wymiary [mm]
X [1,00 < x 700 s
Y |1,39 = E|_ ¥ =
z [1,00 D z 610 s
Obrét i odbicie
lustrzane

¥ Obrét i odbide lustrzane

K2t [ o

Obrd¢

o Ox O

Odbij lustrzanie

tutaj mozna zrobi¢ zdjecie aktualnie ustawionego podgladu przekon-
wertowanego modelu (przy uzyciu przycisku ,Zréb zdjecie” lub przez
dwuklik na podgladzie modelu) (osie wymiaréw X, Y, Z nie bedg
widoczne na zdjeciu) lub wgra¢ obrazek z pliku, np. pobranego
z Internetu (przycisk ,,Z pliku”);

podglad bedzie wczytany automatycznie, jesli plik JPG lub BMP znaj-
duje sie w tym samym katalogu, co model 3D i ma taka sama nazwe;
podglad zostanie uzyty jako ilustracja modelu w bazie uzytkownika.

w tej zaktadce mozina uzupetni¢ informacje o modelu: podaé jego
nazwe, producenta, okresli¢ typ i zestaw, do ktérych ma by¢ przypi-
sany w bazie, doda¢ krétki opis, ustali¢ jego cene, wysokos¢ podatku
VAT, ewentualnie takze marze lub upust;

dane te mozna poda¢ przed lub po dodaniu modelu do bazy uzytko-
wnika; mozna je rowniez edytowac;

wprowadzone dane mozna skopiowaé (przycisk L= 1) i wklei¢ po
wybraniu kolejnego modelu (przycisk [ Ve "j) - uwaga: nazwa modelu
nie jest kopiowana;

wpisy mozna usunaé, uzywajac przycisku k..

wiecej informacji na ten temat w punkcie 6. tego rozdziatu;

funkcje dostepne w tym panelu stuzg do zmiany wymiaréw przekon-
wertowanego modelu;

jesli zmiana gabarytéw jest wskazana (obiekt jest zbyt duzy lub zbyt
maty w stosunku do projektu), uzytkownik zostaje o tym poinformo-
wany w oknie informacji pod podglagdem modelu;

panel ,Skala” jest domyslnie ukryty przy pierwszym uruchomieniu
konwertera - aby go otworzy¢, nalezy klikngé 2 obok jego nazwy;

w tym panelu dostepne s3 osie wspotrzednych X, Y, Z oraz przyciski:
,0bréc”, ,,0dbij lustrzanie", stuzace do obracania modelu o zadany
kat w wybranej osi oraz do tworzenia lustrzanych odbi¢ modeli,
w oparciu o wskazang os;

dla funkcji ,,Obré¢” mozna ustawi¢ dowolny kat i wskazaé o$ obrotu;
dla funkgji ,,Odbij lustrzanie” mozna wskaza¢ os, wyznaczajgca kieru-
nek odbicia (zmiana kata nic w tym przypadku nie zmieni);
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Punkt wstawienia

VE‘ Punkt wstawienia

Oryginalny z obiektu v
Cryginainy z obiektu

Narozny dolny

Narazny gérmy

Centralny dolny

Centrainy gérm

)
Rys. 192 — typy punktow

Gestos¢ siatki

v ¢ siathi

Zmriejsz gestosé siatki 0 35%

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

obrét jest prawoskretny, czyli po wybraniu dodatniej wartosci kata
(np. 90°), obiekt obraéci sie w prawo wokdt wybranej osi;

aby to sobie tatwo zobrazowa¢, mozna zacisngé prawa reke w piesé
i wystawi¢ kciuk do gory - przyjmujac, ze kciuk wskazuje kierunek osi,
to utozenie pozostatych palcéw wskazuje kierunek obrotu;

obrét mozna cofngc przyciskami ,,Cofnij” lub ,,Resetuj” w dole okna;
panel jest domysInie zamkniety - aby go otworzy¢ nalezy klikng¢ 2.

w tym panelu mozna zmieni¢ punkt, w oparciu o ktéry przebiega
umieszczanie modelu w projekcie;

jest to punkt, ktéry wstawia sie do projektu jako pierwszy podczas
uzywania metody ,,Punkt i kat” i wyznacza o$ obrotu elementu;

punkt ten pojawia sie w projekcie na zdefiniowanym poziomie (mozna
go zmieni¢ w panelu ,,Dane” - poziom domysiny to 0);

dostepnych jest siedem typow punktéw (Rys. 192);

punkt oryginalny z obiektu to punkt ustalony dla danego modelu
przez jego tworce (warto go uzy¢, gdy model ma nietypowy punkt
wstawienia, nie nalezacy do zadnej z opisanych ponizej kategorii);
pozostate punkty znajdujg sie w punktach charakterystycznych hipote-
tycznego prostopadtoscianu, wyznaczajgcego obrys obiektu;

punkty narozne umiejscowione sg w lewych naroznikach bokéw
prostokata, bedacego tylng Sciang hipotetycznego obrysu;

punkty centralne to punkty wyznaczajgce o$ symetrii modelu w rzucie
pionowym z dotu lub z géry (przebiegajacej w miejscu przeciecia prze-
katnych prostokata, bedacego ,podstawg” lub ,wierzchem” hipote-
tycznego obrysu modelu);

punkty brzegowe lezg doktadnie w potowie boku prostokata,
stanowigcego tylng sciane hipotetycznego obrysu modelu;

przyktady uzycia: dolny narozny: wanny prostokatne lub naroine;
gorny narozny: szafki narozne; dolny centralny: lampy stotowe; gérny
centralny: lampy sufitowe; dolny brzegowy: kanapy, sedesy stojace;
gorny brzegowy: umywalki, lustra, sedesy podwieszane;

panel ,,Punkt wstawienia” jest domysinie zamkniety przy pierwszym
uruchomieniu modutu - aby go otworzy¢ nalezy klikng¢ ##;

jesli model ma btednie przypisany punkt wstawienia (znacznie oddalo-
ny od modelu), program poinformuje o tym w specjalnym komunika-
cie, sugerujacym samodzielng zmiane tego ustawienia.

w tym panelu mozna zminimalizowac siatke modelu, jesli sktada sie on
ze zbyt duzej ilosci powierzchni (face’ow);
graniczna ilo$¢ powierzchni to 100 000 - po jej przekroczeniu, w polu
informacyjnym w dolnej czesci modutu, wyswietli sie komunikat
o zalecanej minimalizacji siatki (Rys. 225);
warto zmniejsza¢ gesto$¢ siatki do momentu, w ktérym nie zaczyna to
negatywnie wptywac na wyglad modeli, poniewaz im nizsza jest liczba
powierzchni w projekcie, tym szybsze tempo pracy;
jednorazowo mozna zmniejszy¢ ilos¢ powierzchni siatki az o 69%,
zaleca sie jednak zacza¢ od mniejszych wartosci;
minimalizacje mozna przeprowadzi¢ wielokrotnie;
aby wycofa¢ wprowadzone zmiany, nalezy wybra¢ przycisk ,,Cofnij”,
lub ,,Resetuj” w dolnej czesci okna;
panel jest domysinie zamkniety przy pierwszym uruchomieniu modutu
- aby go otworzy¢ nalezy kliknaé¢ przycisk 2;
obstuga minimalizacji siatki staje sie aktywna dopiero po przepro-
wadzeniu konwersji modelu.
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

| dowoine

Wisp. skali

o 3 osOx Ov @z
a
Nazwa plicuitrees lo-poly.dwx \ obrée || odvjlustrzane |
Liczba powierzchni: 111762
Wymiary: 274688 x 334243 x 170915 mm
Wyswietl warstwy w réznych kelorach
Wyniet nie

|oryginainy z abiektu v/

15:03: 14 [trees lo-poly.dwx] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.

ne jest skali

15:03:14 [trees lo-poly.dwx] : Obiekt jest stosunkow o
15:03:14 [trees lo-poly.dwx] : Obiekt zbudowany jest z duzej losd powierzchni, wstawiony de projektu moze spowelnic pracg programu.
Proponowane jest zmniejszenie gestosd siatki,

\ Zmniejsz gestosié siatii 0 48% |

8]

Rys. 225 - komunikat o zalecanej minimalizacji siatki

Panele opisane powyzej mozna dowolnie zwija¢ i rozwija¢ (Rys. 226). Aby rozwing¢ panel, nalezy
klikna¢ przycisk 2 umieszczony obok jego nazwy. Aby go zwinaé, nalezy klikna¢ 1%,

- oM
A —

2réb zdjecie
e |

- ol
e —— "
-,

Nazwa |Drzewa
Producent brak [donome  v| | Preeska | |dowoine
v [Roslinnosé Wsp. skal Wymiary [mm] Wsp. skal
— [a] 2 A 1 IE
Zesow  [oorad x 267 [F] x[100 |
Opis |10 drzew réznej wielkosdi i rodzajow @ v (704 ¥ |1,00
zjso  [F] z[100 |
Kat[] 0 B os0Ox Oy @z e [H  Ox Or @z
Obré¢ || odbijlustrzanie Obré¢ | odbij lustrzanie

|Narozny dolny v

Zmniejsz gestost siatki 0 48%

Rys. 226 - rozne ustawienia paneli funkcji
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CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Mozna catkowicie zamknac¢ cata prawa czesé okna, poszerzajgc tym samym obszar wyswietla-nia
trojwymiarowego podgladu modelu, klikajgc na strzatki 2w prawym gornym rogu.
Wszystkie czesci okna mozna dowolnie przesuwac, w zaleznosci od biezgcego zapotrzebowania (Rys.
227i228).

| Dodai piki || oodafery | > | ——

| Kormertsj || oocjcobery |

1 vana 150 dxf.
i) vana 160.3ds
1 vana 160.dng
& vana 160.dxf
1 vana 170,3ds
& vana 170.dng

Skalowanie | dowoine v

Wsp. skali Wymiary [mm]
=

| Dodaj obiskt 2 projeku |

| Vistaw obiekt do projek |

) Zestaw |

£ SKPwizard,com_163 2013 Cadilac_Escalac
£ SKPwizard.com_165_old_vintage_trunk (Sk
£ SKPwizard.com_167_pop_art_drawer (SKP:
£ SKPwizard.com_168_mini_amplfier (SKPwiz

£ SKPwizard com_169_cot_bed_crb (SKkPwiz Nazwa plku: SKPwizard_com_188_Truck.dwx

&2 SKPwizard com_170_Arduino_Une_crauit_| Liczba powierzchni:58839

&2 SKPwizard.com_171_Audi_A3_SB (SKPwiza Wymiary:13273 x 3820 x 4304 mm

&2 SKPwizard com_172_Buckybal_papercraft [ vryéwiet warstwy w réznych kalorach

& SKPwizard.com_174_unequal_ight_angle_ Wyiwiet nie [Orvgainy zcheles 9|
&2 SKPwizard,com_176_Spaceship_Earth_Epa

+f5) SKPwizard.com_178_Shabby chic fiing_ca 15:25:36 [SKPwizard_com_188_Truck.dwx] : Pl przekonwertowany do formatu DWX. ¢ si

& SKPwizard.com_179_Childrens_drawer_uni 15:25:36 [SkPwizard_com_188_Truck.dwx] : Obiekt jest stosunkowo duzy. Proponowane jest zmniejszenie skall.

&) SkPwizard.com_186_telephonebox (SKPwiz ‘
&2 SKPwizard,com 187 Toothbrush (SKPwizar

-4 SKPwizard.com_183 _Truck Crane (SKPwiza (]
£ SKPwizard,com_189_UNSC_Forkift (SkPwiz

Zmniejsz gestosé siathi 0 34% |

.
|

Resetj || Cofij || Pondw

Rys. 227 - domysIny wyglad modutu Konwerter - widoczne wszystkie elementy okna

Konwerter - "IEd

i) Rosa_140 R.dv a
1 Rosa_L40_Ruh
i) Rosa_t50_L.dw
1 Rosa_150_L.dk
15} Rosa_150_pant
1 Rosa_Ls0_PAN
& Rosa_50_R.dv
i Rosa_Ls0 R.c>
i Rosa_160_L.dn
i Rosa_160_L.dk
£ Rosa_160_pant
1 Rosa_160_PAN
i Rosa_160 R.dv -
1 Rosa_160_R.cb
& RoundKid's Wa
& vana 150.3ds
£ vana 150.dwg
kg vana 150.dxf

52 vana 160.3ds
i) vana 160.dwg

2 vana 160.dxF Nazwa plku: SKPwizard_com_188_Truck.dwx
-5 vana 170.3s Liczba powierzchri: 58839

Wymiary: 13273 x 3820 x 4304 mm

vana 170.dwg
4 [ wyswietl warstwy w réznych kolorach

i) vana 170.dxf

i VSK2 Gentiana iyéwiet linie:
15! VSK2 Gentiana
£ Wind Mil.obs 15:25:38 [SKPwizard_com_188 _Truck.dwx] : Pik przekormvertowany do formatu DWX.
4] Ci\Userseaterzyna 15:25:36 [SKPuizard_com_188_Truck.dux] : Ohiekt jest stosunkowo duzy. Proponowane jest zmniejszenie skali,
& Capet3ds
< >
[N a9 C
Resetuj Cofnij Pondw

Rys. 228 - zamknieta prawa cze$¢ okna, zwinieta lista modeli dodanych do bazy, zsunieta lista modeli do konwers;ji
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4. Konwersja modeli

Konwersje mozna przeprowadzi¢ na dwa spo-

soby:

= najpierw dodaé pliki na liste konwers;ji,
a nastepnie w dowolnej kolejnosci kon-
wertowac, zaznaczajgc jedng lub wiele
pozycji na liscie i klikajgc przycisk
,Konwertuj” | Kenwerti

= wigczy¢ automatyczng konwersje plikdw,
ktora aktywuje sie bezposrednio po do-
daniu ich na liste. Funkcja ta jest dostepna

£
pod przyciskiem ,Opcje” | o= | w prawym
dolnym rogu i otwiera okno ,Opcje kon-
wertera" (Rys. 229).

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

- o N

% ) Opcje konwertera

Parametry konwersji

Automatycznie korwertu dodawane pliki

[ Dziel obiekt na warstuy uwzglednisiac rézne kolory

[ &wutomatycznie genen obrys ohiekiu (usuwa orpginalny ohrys)
Parametry zapisu do bazy

[ Pobiersj nazwe madelu z nazwy pliku

[ Pobieraj nazwe typu z nazwy katalogu

[] Pobieraj nazwe zestawu 2 nazvy katslogu
Parametry interfejsu

[] Pokazuj prawvy panel z danymi modelu

[ Pamigtaj stan listy pray ponowrym otwarciu okna

[[]whgradzanie krawedzi na podaladzie

Rys. 229 - opcje konwersji, zapisu do bazy i interfejsu

W trakcie konwersji w dole okna pojawiaja sie paski postepu poszczegdlnych operacji, przepro-

wadzanych przez modut (Rys. 230).

- oM

e a
Dodaj piki Dodaj foldery > R —
Kormertuj Dodaj do bazy
EACET E ik
[] Rosa_160_R.dxf ~ 2 pliku.
{[] Round Kid's Waiting Seat.obj
[ vana 150.3ds
[ vana 150.dwg o
[ vana 150.dxf B —
[0 vana 160.3ds e
71 wana 160.dwn v
< i Producent v
[EA= T — b hd
Dodaj obiekt 2 projektu Zestaw v
Wstaw obiekt do projektu Opis
Tvp Zestaw Poziom 0 S Kolor
g q g"m"e o Cena |00 wvaT 0 =
> - Dywany i ma
5 -] Modele_20150505 %Marza 0,00 S sUpust 0,00 %
3 u_q Mu:e:e_zmsnsuz Nazwa plk
) Modele_20150813 Liczba powierzchni: i
> - Modele_20150814 Viymiary Kopiuj Whiej Wyezysé
> (] Rodinost ] wiysiwiet warstwy w réznych kolorach "
(0 Stardr : IO
s () Stolii (] wyéwiet inie
> - Umywaki Skalowanie | dowolne | Praeskal
s Wi 17:32:02 [Feisar_Ship.obj] : Plik przekonwertowany do formatu DWX. ~
& Wanny 17:32:02 [Feisar_Ship.obj] : Obiekt wyswietiony prawidiowo! Wisp, skal wymiary [mm]

> -] wyposazenie

Korwersjs : Round Kid's Waiting Seat.obj

17:32:06 [Gentiana_140_panel dxf] : Brak podglacu. Obiekt nie jest przskonwertowany

17:32:07 [Gentiana_150_panel.dxf] : 8rak podgladu, Obiekt nie jest przekonwertowany. X xpo -
17:32:07 [mad ok podgladu. Obiekt e Jest przekonmertowany. .
17:32:11 [madl + Plik przekonwertowany do formatu DWX. Y1 o G
17:32:12 [madi : Obiekt wygwietlony prawidtowe. ~
17:32:40 [Round Kic's Waiting Seat.obi] : Brak podoladu. Obiekt nie jest przekanwertowany. Z Zo -
¥ )
Wiczytywanie podgladu... 5
ytyn podgla £ e
Cofnii | P Gpdje

Rys. 230 - przebieg konwersji

Po udanej konwersji w centralnej czesci okna wyswietli sie wizualizacja modelu, a ponizej komunika-
ty: ,,Plik przekonwertowany do formatu DWX" oraz ,,Obiekt wyswietlony prawidtowo" (Rys. 231).
Jesli wymiary modelu sg stosunkowo duze lub mate, program zasugeruje zmiane skali. (Rys. 232).
W przypadku, gdy model jest zbudowany ze zbyt duzej liczby powierzchni, zostanie zasugerowane
zmniejszenie gestosci siatki (Rys. 233).

194



CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Konwerter - o
ik l—

Dodzj pliki Dodaj foldery
o dobacy

<
,

f[ ) SKPwizard.com_16€ A
i+ [ SKPwizard. com_172
£} sKPwizard.com_17¢,
i+ [ SKPwizard. com_18

(S ———

1-.[2) SKPwizard. com_18

£l skPwivard.com 190 ¥
>

Dodaj obickt projekiu
Wistaw obiekt do projektu

| 2o

(] Baterie

-] Dywany i maty
(] Modele_20150505
b (] Modele_20150602
© -] Modele_20150813
b (] Modele_20150814
b+ (J Rosinnos¢

Mazna piku;SKPwizard.com_185_spitfire.skp
Liczba powierzchni: 9887

4 5 Stendard ymiry:333 x 446 x 124 mm

b -] stoi A P

» -] Umpwald DWy§W\en warstwy w réanych kolorach Errs

o -¢J Wanny (] wyswiet linie Wisp. skal -
b - Wyposazenie

17:41:54 [SKPizard. com_185_spitfire.sko] - ¥ do formatu DWX. ~
17:41:55 [SKPwizard. com_185_spitfire.skp] : Obiekt wyswietiony prawidho

Resctyj || Cofn

Rys. 231 - obiekt po konwersji, wyswietlony prawidtowo

B Konwerter - "
> |

,
|

- [} SKPwizard.com_033 A
[ SKPwizard.com_12¢
4-(J Ciusersieatarzynalpoy
[ LuciusVerus.0B)
- Cisers atarzyna\poy
[ Butterfy.obj

< >

Dodaj obiekt 2 projektu
Wstaw obiekt do projektu

| e

-] Baterie

-] Dywany imaty
1] Modele_20150505
1+ Modele 20150602
1] Modele_20150813
1~ Modele_20150814

-] Rosinnose Nazws plicu:Butterfly.obj

(] Stenderd Liczba ponierzchnis 73141

-] Stoiki Wyriary:125529 x 68173 x 90712 mm
-1 Umywalks iyéwieti warstvy w rézmyeh kolorach
(] Wanny ivéwiett i

-1 wyposaienie

18:01:09 [Butterfly.obj] : Pik przekonwertowany do formatu DVX.
18:01:09 [Butterfly.obj] : Obiekt wySwietiony prawidiono.
18:01:51 [Butterfiy.obi] : Obiekt duzy. Prop

Rys. 232 - obiekt o stosunkowo duzych wymiarach, sugerowane zmniejszenie skali

Uwaga! Jesli przy probie konwersji pliku pojawi sie komunikat ,,Polecenie _INSERT dla pliku <nazwa
pliku> nie zostato wykonane prawidtowo. Zmien nazwe pliku tak, aby réznita sie od nazwy bloku, ktéry
jest w nim zapisany”, nalezy zmieni¢ nazwe pliku, bo najprawdopodobniej jest identyczna z nazwgq
bloku, ktéry w tym pliku zapisano, a to uniemozliwia programowi prawidtowe wykonanie polecenia
,_INSERT” i konwersje. Aby sprawdzi¢ czy nazwy pliku i bloku sq takie same, nalezy otworzy¢ proble-
matyczny plik DWG, wpisujgc komende ,ICOPEN”, nastepnie zaznaczy¢ blok, wpisa¢ komende ,LIST”
i zatwierdzic¢ [Enter]. W nowo otwartym oknie, wsréd réznych informacji o bloku, bedzie podana rowniez
jego nazwa.
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Konwerter

- oEE

Do foldery

[ SKkPwizard.com_0BE
[ SKPwizard. com_087
[ SKPwizard,com_092
[ SkPwizard.com_120

4] C\users¥katarzyna\Do,
[ LucusVerus.08]

<

>

Dodaj obiekt z projektu
Wistaw obiekt do projektu

v | zestaw |
b -] Batere

b - Dywanyi maty
-1 Modele_20150505
] Modele_20150602
b+ Modele 20150813
& -1 Modele 20150814

>

<

<

Cena  [0,00 %VAT [0

[

%Marza (000 |[2] %Upust 0,00

5 -] Rofinmott Nazuia plku:LuciusVerus.083

-] Standard Liczba ponierzchn: 1032372

v -] stolii Wyriery:36 x 51 x 17 mm

o] Umywalki ] Wyéwiet warstwy w réznych kolorach
& (] wanny [ vyéwiet inie

b Wyposatenie

Kopiuj Whle]

L |

Kat [ [0 2] Ox Or @12

17:56:57 L B : Pik do formatu BWX.
17:56:57 [LuciusVerus.B] : Obiekt wySnictiony prawid
17.56:57 [LuciusVerus.OB]] : Obiekt zb

Propononane fest mnieiszenie aestosci

jekt zbudowany jest z duzej losd powierzchni, nstawiony do projektu mose spoairié prace programu,

siati.

obrée Odbij ustrzanie

RlsaER—

>

v

Resety | Coffj || Pondw ‘

|

Rys. 233 - obiekt o zbyt gestej siatce powierzchni moze spowolnic¢ dziatanie programu - sugerowana minimalizacja siatki

Podczas konwersji przeprowadzane jest odczytywanie geometrii modelu. Jesli w geometrii zapisane
sg powierzchnie o réinych kolorach, program rozpozna te rdznice i rozbije przekonwertowany
model na osobne warstwy, zgodnie z oryginalnymi kolorami (Rys. 234). Réznym warstwom mozna
przypisa¢ rézne tekstury i wiasciwosci w wizualizacji programu CAD Decor, np. podczas tworzenia
palety modelu (procedura opisana w Rozdziale 16 na stronie 137).

Nazwa pliku: holdingFemale02.0bj
Liczba powierzchni: 7061

Wymiary:740 x 621 x 1810 mm
Wyswietl warstwy w réznych kolorach
Wyswiet! linie

<

Nazwa piku:female01.0bj

Liczba powierzchni: 14352
Wymiary:475 x 464 x 1686 mm
yéwietl warstwy w réznych kolorach
Wyswiet linie

Rys. 234 - po lewej: model nie podzielony na warstwy; po prawej: model podzielony prawidtowo
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5. Skalowanie modeli
Modele po konwersji moga by¢ dowolnie skalowane, w zaleznosci od potrzeb uzytkownika. Skale
mozna okresli¢ przed konwersjg lub po jej przeprowadzeniu. Jesli wielkos¢ modelu jest zbyt mata,

aby wyswietli¢ jego podglad, lub jesli obiekt jest za duzy w stosunku do projektowanego wnetrza,
uzytkownik zostanie o tym poinformowany w stosownym komunikacie (Rys. 235). Wymiary modelu

sg podane pod podgladem w centralnej czesci okna oraz w zaktadce ,,Skala" w prawym panelu.

Nazwa pliku: EAGLE_2.3D5

Liczba powierzchni: 12834

Wymiary:4 x 1 x 1 mm

Wyswietl warstwy w rénych kolorach
Wyswiet linie

:49:06 [EAGLE_2.305] : Obiekt przeskalowany.
:06 [EAGLE_2.3D5] : Obiekt wyswietlony prawidlowa.
:49: 10 [EAGLE 2.3DS] : Obiekt za maty by go wyswietlic. Proponowane jest zwigkszenie skali.

LSk
Skalowanie | dowolne |
Wsp. skali Wymiary [mm]
X 2,48 = ¥ |4 =
~ Y (2,98 z }. Y1 =
Z 2% o zZ1 o

v

Rys. 235 - komunikat o koniecznosci przeskalowania modelu oraz wybér skali

Aby zmieni¢ wymiary modelu mozna:

= wybraé jedng ze skal z rozwijanej listy (Rys. 236);

= ustali¢ wspétczynnik skali w polu ,Wsp. skali", przy uzyciu
strzatek =1 lub wpisujac wartos¢ z klawiatury - mozna to
zrobi¢ proporcjonalnie dla wszystkich trzech osi (Rys. 237)
lub dla kazdej z osobna (Rys. 238), klikajac na ktédke i,
pod ktéra ukryta jest opcja ,,Zachowaj proporcje";

= podaé zgdane wymiary, klikajagc na strzatki = lub
wprowadza-jac wartosé z klawiatury w polu ,,Wymiary".

Domyslnie wszystkie wymiary obiektu zmieniajg sie propor-
cjonalnie. Aby samodzielnie ustali¢ wspotczynniki lub wymia-
ry, nalezy wybrac skalowanie dowolne.

Aby zatwierdzi¢ operacje, nalezy klikng¢ przycisk ,,Przeskaluj”.
Jesli uzytkownik ustawi nowe skalowanie dla modelu, a naste-
pnie sprébuje przetaczy¢ sie na inny model bez przeprowa-

dzenia operacji, program zapyta, czy skalowanie ma zosta¢
przeprowa-dzone, czy anulowane (Rys. 239).

INFO

[
Skalowanie |dowolne v | Przeskaluyj
:olwolne A Wymiary [mm]
¥ |x0,01 {cm -=>m) 4 =
%0, 1 {mm - cm)
y [x10 {em - mm 1 =

1000 (m ->mm)
x0,04 {mm -> cal) ¥

™~

Rys. 236 - wybor skalowania

Sz
Skalowanie | dowolne w || Przeskaluj
Wsp. skali Wymiary [mm]
¥ [555,48 [= X |817

¥ |555,48 |5 M Y |278 2
Z|5554 |5 Zachowajproporqei

Rys. 237 - ustalanie wspdtczynnika
skali proporcjonalnie dla 3 osi

[T
Skalowanie |dowolne v || Przeskaluj
Wsp. skali Wymiary [mm]
K 400,00 = ¥ 588
Y |555,55 = |«'Y |278 =

= z[233

Rys. 238 - ustalanie wspdtczynnika
skali niezaleznie dla kazdej osi

o Wsplczynniki skali zostaty zmienione. Czy chcesz przeskalowaé obiekt?

Tak Nie

Anuluj

Rys. 239 - prosba o potwierdzenie przeprowadzenia skalowania obiektu
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6. Zmiana punktu wstawienia

Aby zmieni¢ punkt wstawienia, czyli punkt, ktéry pierwszy pojawia sie m
w projekcie podczas wstawiania modelu przy uzyciu metody ,,Punkt Oryginainy z obiektu

i kat", i dookota ktérego moina obraca¢ obiekt, ustalajac kat 'Egﬁigéﬁ

wstawienia, nalezy wybra¢ odpowiednig pozycje z rozwijanej listy S,

w zaktadce ,Punkt wstawienia" (Rys. 240). Przyktad zmiany punktu Brzegony gém:

przedstawiono na ponizszych ilustracjach (Rys. 241 i 242). Rys. 240 - wybor skalowania

-1 3> | I

Oryginalny z obiektu v
Oryainalny z obiektu

3Narozny dolny
Narozny gérny
Centralny dolny
Centralny gérny
Brzegowy dolny
Brzego 6

-

Rys. 241 - model bezposrednio po konwersji - widoczny oryginalny punkt wstawienia

5> |

Rys. 242 - model z przypisanym naroznym dolnym punktem wstawienia

Wiecej informacji o punktach wstawienia modeli znajdg Paristwo w tabeli na stronie 112.

7. Obracanie i lustrzane odbicia elementéw

Niekiedy model po konwersji jest nieprawidtowo ustawiony w stosunku do uktadu wspoétrzednych,
przyjetego w programie CAD Decor PRO. Mozna go wtedy obrdci¢ o dowolny kat, ustalajgc wartosé
obrotu w zaktadce ,,Obrét i odbicie lustrzane" i wskazujac 0$, w stosunku do ktérej obiekt ma zastac
obrécony. Aby zatwierdzi¢ operacje, nalezy klikngé ,,0bré¢" (Rys. 243).
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Nazna pliu: cat.obj

Liczba powierzchni: 3954

VWymiary: 295 x 800 x 1156 mm
[wiyéwietl warstwy w réznych kolorach

[ Wiyswiet Inie

[ Obrée 1| osyusrane |
|oryginainy 2 obiektu v

Rys. 243- obiekt bezposrednio po konwersji

>

o |5 es@x Ov Oz

\ Obréé || odijlustrzzne |
Nazwa pliku: cat.obj
Liczha powierzchni: 3954
Wymiary: 295 x 1156 x 800 mm ‘Drygmlnnmem "l
[] wyéwiet! warstwy w réinych kolorach
toinedine L
Rys. 244 - obiekt obrécony o 90° w osi X
R ——
=< [T —
e [H osOx Oy @2
[ Obréé || odijlstrzanie |
Nazwa pliku: cat.obj
Liczba powierzchni: 3954
Wymiary: 1156 x 295 X 800 mm |Urw"al"nob@m v |
[CIwyéwietl warstwy w réznych kolorach
A wyswedine e ——

Rys. 245 - obiekt obrécony dodatkowo o 90° w osi Z

Opcja ,,Odbicie lustrzane" stuzy do tworzenia kopii przekonwertowanych modeli, ktére stanowia ich
lustrzane odbicie. Dla tej operacji wystarczy wskaza¢ o$, w oparciu o ktérag ma przebiega¢, i klikngc
przycisk ,,Odbij lustrzanie" (Rys. 246 i 247). Wiecej informacji na temat obracania i odbi¢ lustrzanych

modeli znajdg Panstwo w tabeli na stronie 112.
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> | IR—

2réb 2djede
Scomanc p——

Wymiary [mm]

xs ]
¥ =1

|orygnainy z obiektu

[ Zniejsz gestost satid 0 35%
0

Rys. 246 - model po konwersji

<

S | I —

Wisp. skali Wymiary [mm]

o)
)
=

075

.
}. .
e 51 ce i

1o |2 0 Ox O @z

[ Gbrse || oistzane |

|oryginainy z obiektu v

[ Zmriejsz gestoéé siatki 0 33% ]

g

Rys. 247 - lustrzana kopia oryginatu

8. Minimalizacja siatki modelu

W przypadku modeli zbudowanych z duzej liczby powierzchni (przekraczajgcej 100 000), zalecane
jest zmniejszenie gestosci siatki, poniewaz tak duza ilos¢ powierzchni moze negatywnie wptywac na
tempo pracy programu, w zwigzku z duzym zuzyciem pamieci, niezbednej do ich obstugi.

Konwerter

Modele moga sktada¢ sie z powierzchni tréj-
katnych lub czworokatnych. Podczas mini- e Obiekt posiada czworokatne powierzchnie. W pierwszym kroku

X L . ! X minimalizacji zostang ene zamienione na tréjlaty, co moze skutkowat
malizacji siatki tych drugich, moze dojs¢ do zwickszeniem liczby powierzchni.

R . T R X . ) Czy cheesz kantynuowaé?
zwiekszenia gestosci, poniewaz powierzchnie
czworokatne zostang podzielone na trdjkatne .
(Rys. 248).

Rys. 248 - ostrzezenie o mozliwym wzroscie liczby
powierzchni w wyniku podziatu powierzchni
czworotkatych na tréjkatne
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Ponizej przedstawiono przyktad modelu ztozonego z duzej liczby powierzchni, ktérego siatka zostata

zredukowana. (Rys. 249 i 250).

>

Nazwa plku:quakingAspen.dwx
Liczba powierzchni: 109000
Wymiary:8278 x 8590 x 16326 mm
[]wiyéwiet warstwy w réinych kolorach

[Vl Wiyswiet finie

‘ Zmniejsz gestosc siatki 0 63% ‘

a

15:22:55 [quakingAspen. obi] : Pl przekonwertowany do formatu DX.

15:22:55 [quakingAspen. ob] : Obiekt wySwietony prawidiowo.

15:22:55 [quakingAspen.ob] : Obiekt zbudowany jest z duzej iloéci pouierzehni, wstawiony do projekiu moze spowolnié prace programu.
Proponowane jest zmniejszenie gestoéc siathl.

Rys. 249 - liczba powierzchni przekracza 100 000 - zalecana minimalizacja siatki

>

Nazwa pliu:quakingAspen.dwx
Liczha powierzchni: 98147
Wymiary:8278 x 8590 x 16326 mm
[ wysnietl warstwy w réznych kolorach

Wyéwiet linie

Skalowanie | dowoine v| | preskay |

Wsp. skai

Wymiary [mm]
=1

ko 5 oc@x Ov Oz
[ brée || ocdomlustrzanie |
-
—

[ Zmriefsz gestodé siatki 0 69% |

15:18:32 [quakingAspen.dw] : Minimalizacia siat.
15:18:33 [quakingAspen.dw] : Minimalizacia zzkoficzona.
15:18:34 [quakingAspen.dwi] : Plik przekonnertowany do formatu DWX.

Rys. 250 - obiekt po minimalizacji siatki - liczba powierzchni ponizej 100 000
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9. Dodawanie modeli do bazy uzytkownika

Przy uzyciu Konwertera mozna kompletowac swojg unikalng baze modeli 3D - wprowadza sie je do
bazy klikajac przycisk w lewym gérnym rogu okna modutu. Mozna dodawaé
pojedyncze obiekty lub cate grupy (zaznaczajac pozycje na liscie plikéw do konwersji lewym
przyciskiem myszy z wcisnietym klawiszem [Ctrl] lub [Shift]). Jesli zaznaczone modele nie zostaty
wczesniej przekonwertowane, modut automatycznie przeprowadzi konwersje w tym momencie.
Przy pozycjach dodanych do bazy na liscie do konwersji, pojawi sie symbol %=, a na drzewku modeli
zapisanych w bazie w lewym dolnym rogu, pojawi sie nowa pozycja.

Katalogi i pliki w bazie uzytkownika sortujg sie w porzadku alfabetycznym. Po kliknieciu na folder
w drzewku bazy, w centralnej czesci okna Konwertera 3D, wyswietlg sie podglady elementéw
zawartych w danym typie lub zestawie (Rys. 251).

B Konwerter -
Dudiipld SR A2\ 3 W —
Konwertuj Dodaj do bazy

T ————————— | [ 2réb zdiede

‘ uiadcon_163 basketbal 0| ||y PG [SKP WG (SKPTESHEEOn™) (SKPREZAEaT "SKPRSRa] Zeks

’j zﬁ:"ﬂzg :::AISS ::ﬁ::‘ 109_Art_Nouvea 111 mobile_cran 113 bobcat . 115 star wars_R 119_surface tabl  125_Duct fan

& SKPwizard.com_196_BMW_74.5 I

& SKPwizard.com_197_FF_Coral_| A —

&) SKPwizard.com_200_FF_parkbe & Nazwa

& SKPwizard.com_203_77897_KA! !

& SKPwizard.com_204_BMW_200: - —_ Producent v

& SKPwizard.com_205_CADO_She ) =

& SKPwizerd.com_209_REPUBLIC, SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ v v

) SKPwizard.com_210_SpaceX_Dr - ‘ 135_MR16_LED_ 143_industrial_ra 147_Group_55 159_organic_sha 162_PlanerCart 163720iACadlll e .
!(77" ' L | Opis

4 Poziom S Kolor
O T — E K. .
Dodaj obiekt z projektu = Cena % VAT =
SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_
Wstaw obiekt do projektu 165_old_vintage 167_pop_art_dra 168_mini_amplifi 169_cot_bed_cri 170_Arduino_Un 171_Audi_A3_SB % Marza 2 o Upust =
Typ Zestaw | a =
(J Baterie ~ - ? w Kopiuj Whej Wyczysé
>-@ jo_konwers
b ;J ::::n:kkx:nwer::;::g:g; ﬁ C 9 i —
(] pobrane_20150813
] pobrane_20150814 SKPwizard SKPwizard SKPwizard.com __SKPwizard.com __ SKPwizard.com __ SKPwizard.com Skalowarie | dowolne | Gy
L) ylard, 18:25:21 [SKPwizard,com_163_2013_Cadllac_Escalade_ESV_2.5kp] : Obiekt wySnietiony prawidiono. Wsp. skall Wymiary [mm]
I1LBAO_D3S_4 (BILBAO_D3S_+ 19:25:21 [SKPizard.com_163.2013_Cadilac_Escalade ESV_2.okp] : Obiekt sbudowanyjest 2 duse o powierzchn, wstawiony do pro X0 |2 x[o -
HMI_Chair_One_Stacking_Base Proponowane jest zmniejszenie gestosd siatii. = L
I_Eames_Aluminum_Lounge, 39 25! N[SKwazardmm 165_old_vintage_trunk.skp)] : Obiekt wyswietiony Vawndhwo ¥ [1,00 sdavlo s
CIANA-00002 (SCIANA-00002 = =
KPwizard.com_073_rocking_ct z |10 = zp =
18 e E — !
Wezytywanie podgladu I T T e | £~ [
| — ‘ cory || pontw || | oo e
Rys. 251 - obiekt po minimalizacji siatki - liczba powierzchni ponizej 100 000
Typami i zestawami w bazie mozna zarzadza¢: ™ | Zestaw |
0 . . . . . i -] Maluchy ~
= mozliwe jest przecigganie elementéw z jednej grupy do T vaderm
drugiej na drzewku bazy lub z graficznej listy do > “—7 Natura
dowolnego typu lub zestawu przy uzyciu myszy; & P'a\ BT T SR gk
. . . TR . LR Zamnacs elementyw grupie  ChrieA
= nazwy typéw i zestawéw mozna zmienia¢, klikajgc na nie b L'%ph - o
. . s b - pli
najpierw lewym, a nastepnie prawym przyciskiem myszy, »-Clpol  Wyceyéc baze uzytkownika  Shift+Del
. . . . . 4 - .
i wybierajac opcje ,,Zmien nazwe..." z rozwijanego menu . EEZ Import bazy Ctrls|
. . b Eke b Ctrl+E
kontekstowego lub skrét klawiaturowy [Ctrl + R] (Rys t sa sport bazy e
252); Rys. 252 - opcja zmiany nazwy zestawu
’
= pod prawym przyciskiem myszy (po wczesniejszym %] Zmiana nazwy zestawy
zaznaczeniu folderu) jest rowniez dostepna opcja
Barsc]
zaznaczania wszystkich elementéw w danej grupie.
Zmier Anuluj

Rys. 253 - zmiana nazwy zestawu
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Podstawowe informacje o modelu mozna uzupetni¢ w panelu ,,Dane” przed lub po dodaniu go do
bazy - w prawym gérnym rogu okna (Rys. 254).

= ,nazwa modelu” domyslnie jest kopiowana z nazwy ¥ Dane
konwertowanego pliku (aby wytgczy¢ te funkcje, nalezy Nazwa | Krowia skirka SZTUCZNA
klikngé przycisk ,Opcje" i odznaczy¢ opcje ,Pobieraj Producent | SCARPET s.c. v
nazwe modelu z nazwy pliku”); Tve Dywany i maty v
= modelowi mozna nada¢ dowolng nowa nazwe; e | v
= w polu ,Producent” mozna wpisa¢ nazwe firmy, z oferty - dymank 2 mitag krone; skiry
ktorej pochodzi dany model; rosm 0 SR rr—

= w polach ,Typ” i ,Zestaw” domysinie wyswietla sie naz-

wa folderu na dysku, z ktérego pochodzi przekonwerto- Cera | EIE %VAT |23 <
wany plik (aby wytgczy¢ te funkcje, nalezy klikna¢ przy- WMarza 0,00 |3 %Upust (0,00
cisk ,,Opcje" i odznaczy¢ pozycje ,Pobieraj nazwe typu -
z nazwy katalogu” i ,Pobieraj nazwe zestawu z nazwy = L Lb=ts
katalogu”); Rys. 254 - panel "Dane"

= typy i zestawy mozna ustali¢ samodzielnie; |, Dene

= definiujac typ ustala sie podziat w bazie na katalogi tema-
tyczne, np. dywany i maty, lampy podtogowe;

= pozycje w polach ,Producent”, ,Typ” oraz ,Zestaw” s3
dodawane do rozwijanych list - w przysztosci mozna je
wybrac¢, zamiast wpisywac¢ od nowa (Rys. 255);

Nazwa Krowia skorka SZTUCZHA
Producent | SCARPET s.c. v

Typ Pywany imaty] v

Modele_20150814 -
Roslinnosé

Zestaw

T . . . . Opis
= jesli typ i zestaw nie zostang zdefiniowane, program
automatycznie utworzy w bazie folder ,Standard”, do FOTOM WermY enie
ktérego beda dodawane wszystkie modele bez ustalo- Con | namldModele Gadze
nego tVPUiZEStaWU; % Marza 0,00 3| %Upust 0,00 =
= w polu ,Opis” mozna podac krdtka charakterystyke pro-
duktu (do 255 znakdwy); Kapiuj Whlej Wyczysc
= dla niektérych modeli zalecane jest ustalenie poziomu Rys. 255 - rozwijana lista typow

wstawienia w projekcie (np. dla luster, umywalek, pod-
wieszanych sedesow, lamp sufitowych itd.);

= domyslny poziom wstawienia to 0 mm, czyli poziom standardowej podtogi;

= w polu ,Kolor” mozna podac¢ kolorystyke, w ktérej model bedzie dostepny, jednak oznaczenie to
nie ma rzeczywistego wptywu na wyglad modelu - pojawi sie w zestawieniu uzytych elementdw,
informujac, ze model jest dostepny w okreslonych wybarwieniach;
(modelowi w bazie uzytkownika mozna jednak przypisa¢ na state palete, zgodng z podana
kolorystyka - procedura ta zostata opisana w Rozdziale 16 na stronie 137);

= w tym miejscu podaje sie réwniez cene elementu, a takze procentowg warto$¢ podatku VAT,
upustu oraz marzy.

Aby uzupetni¢ lub zmieni¢ dane po dodaniu modelu do bazy, nalezy poddaé go edycji w zaktadce
»,Baza uzytkownika" w oknie , Elementy wnetrzarskie" (Rys. 256). W tym celu trzeba go zaznaczy¢
kliknieciem lewym przyciskiem myszy i wybrac przycisk , lub klikng¢ dwukrotnie lewym
przyciskiem myszy. Spowoduje to otwarcie Konwertera, w ktérym w panelu ,Dane” mozna zmienié¢
dowolne informacje. Modyfikacje danych nie wymagaja potwierdzenia, zmiany sg na biezgco
zapisywane w bazie. Aby nowe dane staty sie widoczne, wystarczy klikngé w innym polu, niz przed
chwilg edytowane. Spowoduje to zmiane na drzewku bazy uzytkownika (np. po dodaniu nowego
typu, na liscie pojawi sie nowy folder).
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<] Elementy wnetrzarskie = (=
Produsent / typ || Elementy | Cennik | Dans producenta | [ Baza uaptkownica
Fillry wyszukiwania % Dodaj y Edytuj £ Usui o, Impont bazy
o 4BB ~ Top f v
(] ANDEX-PEWLIWSCY
(] AQUAFORM 5.4 Nazwa Producert Twp Zestaw Cena #

> (] B&ZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM *

| Ceemwony stofek. nigznany Standard Standard
(] BAZAMODELI 3D - WBOR PROEKTANTOW TOM | o oo Standard Standard
(] BAZAPOSTACI TOM 1 Drewniane tory dia ciuchei nigznany Standard Standard
ez Drene . Foivroi Ot
: ”—*1 CERRaNIT = | Dyman SCARPET s Dywany i maty Natura 80 |
) b DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE Dywan Tappelto 200100 nieznany Standard Standard
) ELFADECOR Dzbanek Biedionka nigznany Akeesoiis kucherne  Biedtonka
] ENIX Eames Molded Plastic Fiocking C... Standard Standard v
> ] EXCELLENT Wybrany element: Dywan 5
3 u,gl EEI:(:E Plik podglac: Carpet2jpg
>l
(] GEBERIT
> (] GORGIEL
-] INSTAL-PROJEKT_2
LM v
< > o
Model v stodowisku CAD Sposdh wstaviania Podiom wlavieis
X Zamkni | @ petny () tyko abrys O pray cianie. (@ purkti kgt wekazany wistaw

[] automatycary

Rys. 256 - okno wstawiania elementéw wyposazenia wnetrz - zaktadka "Baza uzytkownika"

Do bazy uzytkownika mozna réwniez dodawac dowolne obiekty 2D i 3D z projektu, np. samodzielnie
utworzone elementy dowolne, szablony z elementéw liniowych czy zmodyfikowane elementy z baz

danych wyposazenia wnetrz (np. przeskalowane). Stuzy do tego przycisk| Doda) chiekt zprogkty |

10. Wykorzystanie modeli dodanych do bazy w projekcie

Modele wprowadzone do bazy uzytkownika przy uzyciu modutu Konwerter 3D sg od razu dostepne

do wykorzystania w biezgcym projekcie. Aby umiesci¢ je w pomieszczeniu, mozna:

= po wybraniu modelu, klikng¢ na przycisk | Wstaw obiekt do projekty | (Rys. 258) i wskazaé miejsce
w projekcie, w ktorym model ma zosta¢ umieszczony (punkt wstawienia), a nastepnie,
poruszajac mysza, ustali¢ kat wstawienia - aby zatwierdzi¢ operacje, ponownie klikng¢ lewym
przyciskiem myszy (wstawianie wedtug metody punkt i kat);

= zamkng¢ Konwerter i otworzy¢ okno , Elementy wnetrzarskie", klikajgc na ikone & na pasku
,CAD-Wnetrza". W zaktadce ,Elementy" na liscie baz odszukaé pozycje ,Baza uzytkownika",
rozwing¢ ja, wybrac typ lub zestaw, a nastepnie klikngé na podglad wybranego modelu, ustali¢
opcje wstawiania i klikng¢ ,Wstaw" (Rys. 259). Wiecej informacji na temat umieszczania
obiektéw w projektach znajdg Paristwo w Rozdziale 12 na stronie 87.

Dadaj plid Dodaj foldery >
Konwertuj Dodaj do bazy
Wbl doonners)
[7] EAGLE_2.LwO ~

[} EAGLE_2.081
4] C:\Users\katarzynalDownloads\Modele_20150818
[} sponza.3ds
" sponza_noflag. 3ds
% sponza_orig. 3ds
a1 C:\Users\katarzvna'\Downloads\Modele 20150828 ¥
< >

e uykonnia

Dodaj obiekt z projekiu

\ Wistaw obiekt do projekiu

T Zestaw

¢ SKPwizard.com_174_unequal_right_angle_glas »
KPuwizard,com_175_Spaceship_Earth_Epcot_
KPwizard.com_178_Shabby_chic_filing_cabin
KPwizard.com_179_Childrens_drawer_unit (S

Rys. 258 - wstawianie modelu do projektu z poziomu modutu Konwertera 3D
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Uwagal! Jesli model wstawiany do projektu z pozio-
mu Konwertera jest zbudowany z wiecej niz 50 000
powierzchni, zostanie automatycznie wstawiony
w punkcie o koordynatach X, Y Z: 0, 0, 0 (Rys. 257).
Wynika to z faktu, ze przesuwanie i obracanie tak
duzych modeli mocno obcigza zuzycie pamieci

Konwerter

I, Model zostal wstawiony do projektu w punkcie (0,0,0)

i spowalnia dziatanie programu.

Rys. 257 - informacja o wstawieniu modelu
w punkcie zerowym projektu

B Elementy wnetrzarskie - o IEl
Fraducen/p | [Elementy | Wcena | Cennik | Dane producenta | Baza utkonnika

Q,

Filtry wyszukiwania \

> (] BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 1

BAZA UZYTKOWNIKA / dywany i maty (6)

(] BAZAMODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2
(] BAZAPOSTACI TOM 1
4] BAZA UZYTKOWNIKA
[2) akessoria kucherne
[2] baterie
[ ‘elektronika
) kuiaty rosing
=] modele_20150505
[5] modele_20150802
[5] modele_20150813
[5] modele_20150814

r Dywanik Carpet
24

"

Krowia skérka

i SZTUCZNA eS

) rosinnosé
[5) standard
[ stoliki
(5] umywalki Prosty dywan Zapitonne_3_2_H
) wanny CarpetZeSkarpet ranco
] wyposazenie - 2
[2) zabawki modele gadzety v ‘Wybrany element: Dywanik Carpet 24 (NI =
Model w srodowisku ICAD Sposcb wstawiania B 5
X Zawknii | @ petny O tyko cbiys O prysciarie @ punktikat Krowia skérka SZTUCZNA.  wistan

Rys. 259 - okno wstawiania elementdw wyposazenia wnetrz - zaktadka "Elementy"

11. Usuwanie obiektéw z bazy uzytkownika w module Konwerter

Aby usung¢ pojedynczy obiekt z bazy uzytkownika z po-
ziomu Konwertera, nalezy kliknag¢ na wybrang pozycje
na liscie lewym przyciskiem myszy i wybra¢ klawisz

[Delete].

Alternatywnie, po zaznaczeniu pozycji na liscie,

rozwing¢ menu kontekstowe pod prawym przyciskiem
myszy i wybrac¢ opcje ,,Usun z bazy” (Rys. 260). Aby
usungé kilka wybranych obiektéw, nalezy je wskazac,
przytrzymujgc klawisz [Ctrl] (zaznaczanie wybidrcze) lub
[Shift] (zaznaczanie kilku pozycji pod rzad) i wybrac
klawisz [Delete] lub opcje ,,Usun z bazy” z rozwijanego

menu. Mozna tez usuwac cate foldery.

Aby usung¢ z bazy jednoczesnie wszystkie obie-
kty, nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy
w dowolnym miejscu listy i wybra¢ opcje ,,Wy-
czysc baze uzytkownika” lub wybrac z klawiatury
przyciski [Shift] oraz [Delete]. Program poprosi
o potwierdzenie operacji (Rys. 261).

%
Dodsj obiekt z projektu
Wstaw obiekt do projektu

T Zestaw

(] Akcesoria kuchenne
(] Baterie

b

mozna 4 - ) Dywany i maty Nazwa plku:
Dywanik Carpet 24 (Carpet 24.d Liczba powierzchniz
Krowia skrka SZTUCZNA (Carpe Wymiary:

Mata fazienkowa (bathmat.dus)
Prostokatny dywan CarpetZeska
Prosty dywan CarpetZeSkarpet (

[CJwyéwiet warstwy v
[Iwyéwiet linie

Zapitonne 3 2 hranco fcanitonr
i (] Elektroni Usufi z bazy Del
:__H ﬁg:ii’ Wyczyéé baze usytkownika  Shift+Del
o] Modele_: Import bazy Ctel+l
o] Modele_: Eksport bazy ClieE
b1 Models 2+

Rys. 260 - usuwanie elementu z bazy
Konwerter

Wyezyszezenie bazy uzytkownika spowoduje usuniecie wszystkich
plikéw modeli. Czy chcesz kontynuowac?

Tak Nie

Rys. 261 - prosba o potwierdzenie usuniecia wszystkich
elementéw z bazy modeli uzytkownika
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12. Import i eksport bazy uzytkownika w module Konwerter 3D

Baze uzytkownika mozna w catosci wyeksportowac lub
zaimportowac z poziomu Konwertera. W tym celu nalezy
klikng¢ prawym przyciskiem myszy w polu ,Baza

e e—
Dodaj obiekt z projekiu

Wstaw obiekt do projektu

uzytkownika” i wybrac opcje ,,Eksport bazy” lub ,Import ™ Zestan
bazy” (takze pod klawiszami [Ctrl + 1] i [Ctrl + E]) ’ 5 Ateesoriafuheme
(Rys. 262). Po wybraniu opcji ,,Eksport bazy” otworzy sie 5 Drwany ety
okno, w ktérym mozna wskaza¢ lokalizacje dla spakowa- T P — e
nej kopii bazy (w formacie 7Z) (Rys. 263). Domyslnie jako 5 edee 01 Zaznacz clementy w grupie Crriva
. . . . -] Madele_201 Usutiz bazy Del
proponowan.q lokalizacje zapisu program wsk_aze katalog: e SR —
C:\CAD Projekt\CAD Decor 2.3.0 \dodatki\ B_USER\ (] stancard T Crlel
i , X X >~ Stolik
EXPORT\b_user. W oknie, ktére otworzy sie po wybraniu > 5 il Eksport bazy cie
> -] Wanny
opcji ,Import bazy”, nalezy wskaza¢ spakowang baze > B sttty
i klikngé przycisk ,,Otwoérz” (Rys. 264).
Rys. 262 - opcje eksportu i importu bazy uzytkownika
4] Eksport bazy
+ <« B_USER » EXPORT AN v] Przeszukaj: EXPORT -l
QOrganizuj = Nowy folder = @

d Muzyka A Nozwa Data modyfikacji Typ Rozmic

=l Obrazy E b_user WinRAR archive

4 Pobrane

 Pulpit

[® Szkolenial (szkolenia)

# Wideo

i Dysk lokalny (C:)
< Dysk lokalny (D:)

S oaolny Mhdevserver) (G:) o< >
(ERTER T\ CAD Projekt\CAD Decor 2.2.0\dodatki\B_USER\EXPORT\b_user| w

Zapisz jako typ: | .7z - Spakowana baza uzytkownika

= Ukryj foldery

Rys. 263 - eksportowanie bazy uzytkownika

4] Import bazy

1 ) « B_USER » EXPORT vle

Organizuj +  Nowy folder

P cadproje »  Nazwa Data modyfikacji  Typ

Przeszukaj: EXPORT »

=~ O @

Rozmiar

F DLNAD
i T [Bowe 2015-09-0110:23  WinRAR archive oks|

| Dokumer
[ lukasz (ke
[ Lukasz.Le
J Muzyka
=) Obrazy
@ Pobrane

i Pulpit

{;E" Szkolenia w

Maznwa pliku: | b_user

Podglad
riedostepny

w | |*.7z- Spakowana baza uiytkow v

Otwérz Anulyj

Rys. 264 - importowanie bazy uzytkownika

Opcje importu i eksportu bazy uzytkownika sg dostepne rowniez w oknie ,,Elementy wnetrzarskie”
(Rys. 266). Procedura postepowania jest analogiczna do opisanej powyzej.
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B Elementy wnetrzarskie &l
Froducent / bp | Elementy | cenni | Dane producenta | [Bazs wntkannika
Filiry vapszukiveania = Dodaj 7 Edyhij A Usuh &, Import bazy %, Eksport bazy

-] ABE ~ v - v
(] ANDEX PAWLOWSEY
(] AQUAFORM 5. Nazwa Producent T Zestaw Cena "
»- () BEZAMDDELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 1 Dzbarek Biedronka nigznany Akcesoria kuchenne Biedronka
> BAZAMODELI 30 - WYBOR PROJEKTANT(W TOM 2 Zapitorne_3_2_bianca nieznany Dywany i maly Simple

BAZA FOSTAC TOM 1 Prastokatry dyan Carp...  nisznany Dpwany i maly Simple

BAZA UZATROWNIKA Dywarik Carpet 24 rieznany Dipwarny i maty Hippie
(] CERGANIT Krowia skéka SZTUCZNA  SCARPET s.c. Dywany i maty Natura

Rys. 265 - przyciski Import bazy i Eksport bazy w oknie Elementy wnetrzarskie

Podczas importu elementy w bazie, roznigce » Potwierdzanie importu pliku - o
sie nazwa od importowanych plikéw, pozo-
stajg bez zmian. Natomiast jesli program
natrafi na plik o takiej samej nazwie, co mo-

Baza zaniera juz plik 0 nazwie SKPwizard_com_115_star .dwx

Czy cheesz zmienic istniejacy model

O . ) n Nazwapiku  SKPwizard_com_115_star .dwx
del juz obecny w bazie, poprosi o zdecydo- Nazwa SKPwizard.com_115_star wars_R2D2

. . ez .. Producent
wanie, czy nowy plik ma zastgpic istniejacy _‘i - T
(opcja ,, Tak”), czy oryginat ma pozostac bez @ P zestaw Galezdne Wojny
zmian (opcja ,Nie”), czy oba pliki majg zo- na nastepuacy?

A 1 1 H ” Nazwa pliku SKPwizard_com_115_star .dwx
stac zapisane (OpCJa. »Zachowaj Oba_ ) (Rys. | Nazwa SKPwizard.com_115_star wars_R2D2
265). W tym ostatnim przypadku pliki beda i Froducent

f ; o P Tvp Standard
miaty w programlle taka san.m nazw.e.’ Aby i b o v
ponowi¢ ten wybér dla kolejnych plikéw o
takich samych nazwach, nalezy zaznaczyé DWV'W"EJd'ﬂ"ﬂsﬁﬂnvmkﬂ"ﬂ'km'wI
opcje ,Wykonaj dla nastepnych konflik- Tak Ne A
tow”.
Rys. 266 - potwierdzenie importu pliku o nazwie
identycznej, jak plik juz obecny w bazie
13. Inne opcje modutu Konwerter <] Opcje konwertera B
Pod przyciskiem ,,Opcje" w prawym dolnym rogu Parametiy konwersi
okna dostepne s3 parametry konwersji, para- [ Automatyczrie konwertuj dodawane plii
metry zapisu do bazy oraz parametry interfejsu [¥] Dziel obiskt na warstiuy uwzgledhisia rézne kolar
(RyS 267), lele kt(’)rym mOina dOStOSOWaé [] Awtomatycznie genen obiys obiekhu [usuwa oryginalny obiys]
wyglad i dziatanie modutu do swoich potrzeb. Parametry zapisu do bazy
Wybrane ustawienia sa pamigtane przy kolejnym [V] Pabiera nazwe modehs 2 nazwy pliku
uruchomieniu Konwertera. Pobieral nazwe typu z nazwy katalogu
Pobieraj nazwe zestawu z nazwy katalogu
Poszczegdlne opcje zostaty szczegdtowo opisane Paramelry interfejsu
w ponizszej tabeli, a ustawienia domyslne okna [¥] Pokazui pravy panel 2 dangmi modehs
prZedStaWiOnO na rySUnkU obok (RyS 267) [] Pamigtaj stan listy przy ponownym otwarciu okna
‘Wyghadzanie krawedzi na podaladzie
Anui
Rys. 267 - okno ,,Opcje konwertera"
Automatycznie - powoduje, ze kazdy plik dodany na liste do konwersji, zostaje od razu
konwertuj automatycznie przekonwertowany;
dodawane pliki - w przypadku, gdy na liste konwersji jest dodawanych wiele plikdw

jednoczesnie, aktywna autokonwersja moze zajac relaty-wnie duzo czasu - w
tym przypadku korzystniejsze moze by¢ wskazywanie plikow do konwersji
pojedynczo.
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Dziel obiekt na
warstwy
uwzgledniajac
rézne kolory

Automatycznie
generuj
obrys obiektu

Pobieraj
nazwe modelu
z nazwy pliku

Pobieraj
nazwe typu
z nazwy
katalogu

Pobieraj
nazwe zestawu
z nazwy katalogu

Pokazuj
prawy panel
z danymi modelu

Pamietaj stan listy

przy ponownym
otwarciu okna

Wygtadzanie
krawedzi
na podgladzie

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

czasem zdarza sie, ze model zawiera warstwy o takich samych nazwach, ale
réznych kolorach;

opcja ta powoduje automatyczng zmiane nazw warstw, w zaleznosci od
koloru (dodaje do nich przyrostki);

wytgczenie jej powoduje, ze nazwy o réznych kolorach nie sg rozrézniane.

obrys wptywa za wyswietlanie modelu w srodowisku .4CAD (decyduje o tym,
ktore krawedzie bedg widoczne);

niektére modele pobrane z Internetu majg nieprawidtowo zdefiniowane
obrysy;

autogeneracja pozwala uzyskaé optymalne obrysy modeli;

w przypadku obiektéw o prawidtowych obrysach uzywanie tej funckji nie
jest konieczne.

utatwia definiowanie danych konwertowanych plikéw, automatycznie przy-
pisujac do im takie same nazwy oryginatow;

nazwy sg widoczne na liscie plikéw do konwersji, w prawym panelu z danymi
modelu oraz na drzewku bazy uzytkownika;

nazwe mozna zmieni¢ w panelu ,,Dane" w prawej czesci okna.

automatycznie tworzy katalog na liscie plikdw do konwersji, o takiej samej
nazwie jak folder, z ktérego pochodzg pliki;

nazwe typu mozna zmieni¢ w panelu ,,Dane";

jesli opcja jest nieaktywna, a typ nie zostat zdefiniowany przez uzytkownika,
model w bazie bedzie dodany do typu ,,Standard".

funkcja dziata analogicznie, jak w przypadku typu;

nazwe zestawu mozna zmieni¢ w panelu ,Dane";

w przypadku niezdefiniowania zestawu, model w bazie zostanie dodany do
zestawu ,Standard".

stuzy do pokazywania i ukrywania panelu w prawej czesci okna Konwertera,
w ktérym zawarte sg informacje o modelu i funkcje modyfikacji: skalowania,
obracania, zmiany gestosci siatki, itd.

aktywna funkcja powoduje zapamietywanie stanu listy plikéw do konwersji
po kolejnym uruchomieniu modutu.

wptywa na jakos¢ wygladu modeli na podgladzie;
przyktad zastosowania zaprezentowano ponizej (Rys. 268).

Rys. 268 - przyktad dziatania funkcji wygtadzania krawedzi - po lewej opcja wytgczona

208



@' CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

ROZDZIAL 24
Otwieranie plikow DWG w aplikacji IntelliConvert

1. Uwagi wstepne

Od momentu wprowadzenia wersji 6.6.129.42 w 2012 roku, srodowisko .4CAD (dot4CAD) oferuje
mozliwo$¢é otwierania plikow zapisanych w formacie DWG AutoCAD 2010, ktéry wczesniej nie byt
obstugiwany przez nasze oprogramowanie (obstugiwana byta wersja DWG 2007). W instalatorze
srodowiska CAD pojawit sie wtedy nowy plik IntelliConvert.exe, ktéry pozwala na konwertowanie
projektéow w formacie DWG 2010 do starszych wersji, dzieki czemu mozna je otwiera¢ w naszych
aplikacjach.

2. Dziatanie aplikacji IntelliConvert

Po zainstalowaniu programu .4CAD w wersji 6.6.129.42 lub nowszej, plik IntelliConvert.exe bedzie
sie znajdowat w miejscu instalacji sSrodowiska .4CAD na Panstwa komputerze, a takze bedzie
dostepny z poziomu menu Start = Wszystkie programy = IntelliConvert (Rys. 269).

NFAES dot4CAD Narzedzia skrétéw  Narze.., = =
“ Marzedzia gléwne Udostepnianie Widok Zarzadzanie Zarzadzanie 0
p —
3 & Przenies do » 2% Usun ~ =T y E- H
=] m o= off
Kopiuj e [Bkopivjdo~  =hZmied nazwe MNowy Wihasciwosci Zaznaczanie
- : folder < - @
T .« StartMenu » Programs » dotdCAD v & Przeszukaji... 0
/¢ Ulubione Mazwa : Data modyfikacji Typ R
5] Ostatnie migjs dotdCAD 6 Skrot
& Pobrane & IntelliConvert Skrét
B Pulpit
*% Grupa domowa
1M Ten komputer
v <
Elementy: 2 1zaznaczony element. 802 B
Rys. 269 - aplikacja IntelliConvert na dysku
Przy probie otwarcia rysunku zapisanego IntelicAD f———
w formacie nowszym niz DWG AutoCAD 2007
. . P . Error: Invalid Dwg Version,
w programie CAD Decor, pojawi sie informacja 1Y
se d £ lik L bst Unable to open the requested file:
o tym, ze dany format pliku nie jest obstu- "C\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop! Bez Barier\Bez Barier\04-365
. . . Uchwyt prosty prysznicowy.dwg'.
giwany, oraz zapytanie, czy ma on zostac prze- Only drawing versions 2.5 through version 2007 are supported,
konwertowany (Rys. 270). W przypadku po- Do you want IntelliCAD to attempt to convert this file?
tWierdZenia ap“kacja |nte”ic0nvert ZapiSZe (It can takes several seconds or minutes depending of the file size)
)
plik w starszej wersji i otworzy go. — =
3 Nie

Rys. 270 - zapytanie o konwersje do nizszej wersji pliku
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Plik IntelliConvert.exe mozna réwniez uru-
chomi¢ recznie i zmieni¢ wersje dowolnej
liczby plikéw DWG na starsza.

Po odszukaniu pliku IntelliConvert.exe
(w miejscu instalacji $srodowiska .4CAD lub
na liscie programéw w menu Start) i uru-
chomieniu go, mozna zdecydowaéd, czy
konwersja ma dotyczy¢ pojedynczego pliku
(opcja ,,Single file”), czy kilku naraz (opcja
»Multiple files”) (Rys. 271).

Po kliknieciu ,,Dalej >”, w kolejnym oknie
nalezy wskazac sciezke do pliku (konwersja
jednego pliku), lub katalogu z plikami do
konwersji (jednoczesna konwersja kilku
plikdw) (Rys. 272).

W tym miejscu mozna tez wskazac, czy
konwertowane majg byé pliki DWG, czy
DXF.

Po kliknieciu ,Dalej >” wyswietli sie lista
plikbw odnalezionych we wskazanym
katalogu (Rys. 273).

Po ponownym kliknieciu ,,Dalej >” w kolej-
nym oknie (Rys. 274) mozna wskaza¢ loka-
lizacje, do ktérej majg zosta¢ wgrane pliki
po konwersji, a takie wybra¢ format
docelowy (dostepne formaty przedstawio-
no na Rys. 274), oraz zdecydowa¢, czy
istniejace pliki majg zosta¢ zastgpione
przekonwertowanymi, czy tez majg zostac
utworzone kopie zapasowe.

Zamiast konwersji mozna takze wykonac
sprawdzanie plikéw i naprawe btedéw, wy-
bierajgc opcje ,,Audit files and fix errors”.
Aby zatwierdzi¢ operacje, nalezy klikngc
przycisk ,,Dalej>”.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

B0

-
ﬁ IntelliConvert

it

Conversion Method

() Single file

(@ Multiple files

Rys. 271 - wybor ilosci konwertowanych plikéw

[ |

€ Convert From

~

7
/

Canvert From
Input folder:  U:\Katarzyna\Models\Bez Barier (]
[¥]Process subfolders
File Types
[¥] convert .dwg files
[Clconvert .dxf files

[(Wstea ” Dalej > ][ Anuluj ]

Rys. 272 - konwersja wielu plikdw naraz
- wybdr katalogu z plikami do konwersji

€ Files List B R
; Found files (7):
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\30 1. Uchwyt pdfokragly uchyiny.dwg -

U:Katarzyna \Models\Bez Barier\303.Krzeselko prysznicowe z uchwytami.dwa
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\804-365 Uchwyt prosty prysznicowy.dwg
U:\KatarzynaModels\Bez Barier\804-665 Uchwyt prosty prysznicowy.dwg
U:\KatarzynaModels\Bez Barier \807-715 Uchwyt prosty wannowy.dwg
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\309.Lustra uchyine z raczka. dwg
U:Katarzyna Models\Bez Barier\a 11, Uchwyt podiogowy uchylny. dwg

< Wstecz E Anuluj

Rys. 273 - lista znalezionych plikéw oczekujacych na konwersje
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& Canvert To

pp
‘—;_I Folders
Input: U:\Katarzyna\Models'\Bez Barier
QOutput:
i Options Mew version:
Convert 2010 DXF
Mew version: 2007 Drawing - gg: gi::
[ Audit files and fix errors égaDD?(iF
Save audit logs R13DXF
(@ Replace existing Create backup files (*.bak) gt:llfDDEP)(fawing
) Skip existing 2007 Drawing
2004 Drawing
() Add suffix to t fil i
A T = 2000 Drawing
R.14 Drawing
[ < Wstecz ][ Dalej > ] [ Anuluj ] R.13 Drawing
R12 Drawing

Rys. 274 - wybor opcji konwersji i dostepne formaty docelowe

Postep konwersji mozna Sledzi¢ na pasku
postepu (Rys. 275). Po zakorczeniu kon-
wersji uzytkownik zostanie poinformo-
wany o jej wyniku (w kolumnie ,,Result”)
i ewentualnych zagrozeniach (w kolum-
nie ,,Warnings”) (Rys. 276).

Pod lista przekonwertowanych plikéw
pojawi sie opcja ,Save log to file”,
pozwalajgca na zapisanie raportu zmian,
czyli pliku TXT, z listg plikdéw i wyko-
nanych na nich operacji. Po wybraniu
tej opcji i kliknieciu przycisku ,Close”,
mozna wskaza¢ miejsce zapisu raportu
(Rys. 277).

ﬁ Converting

EE—)

1%
L H| Converting results:
15

# Name Result

1 C:\Users\Katarzyna. Lisisk\Desktop'...  Successful

2 C:\Users\Katarzyna. Lisiak\Desktop\...  Successful

3 Ci\Users\Katarzyna, Lisiak'\Desktopl...  Successful
I 4 C:\Users\Katarzyna. Lisisk\Desktop'...  Successful

5 C:\Users\Katarzyna. Lisizk\Desktop,.. -

Warnings

Rys. 275 - postep konwers;ji

ﬁ Converting

([

1%
e Converting results:
Ef

# MName Result Warnings
1 C:\Users\Katarzyna.Lisisk\Desktop'... Successful
2 C:\Users\Katarzyna.Lisisk\Desktop'... Successful
3 CiWUsers\Katarzyna. Lisiak\Desktoph... Successful
4 Ct\UsersKatarzyna. Lisiak\Desktop)... Successful
5 C:\Users\Katarzyna. Lisisk\Desktop... Successful
3 C:\Users\Katarzyna.Lisisk\Desktop... Successful
7 C:\Users\Katarzyna.Lisisk\Desktop'... Successful

Save log to file

Rys. 276 - konwersja zakoriczona, mozna zapisac raport zmian
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Nastepnie po wybraniu przycisku ,,Zapisz” (Rys. 333) aplikacja IntelliConvert zakoriczy prace.

5] Ostatnie migjsca

& Pobrane
B Pulpit
B Pulpit

3 Biblioteki

£ Zapisywanie jako =)

\J\J:'l + BezBarier » Bez Barier -4 ]| 2|
Organizuj v Nowy folder = @
o “ Nawa ’ Data modyfikacji | Typ

Zadne elementy nie pasuja do kryteriéw wyszukiwania.

% Dokumenty la|

Nazwa pliku:

Zapiszjoko typ: [Text log file (log)

= Ukryj feldery

Rys. 277 - wybor miejsca zapisu raportu zmian po konwersji

Uwaga! W programie CAD Decor PRO mozna wywotac plik pomocy do sSrodowiska dot4CAD
(IntelliCAD) - wybierajqc klawisz [F1] na klawiaturze.

Uwaga! Jesli nie posiadajq Paristwo omawianej w tym rozdziale lub nowszej wersji Srodowiska,
prosimy o kontakt z Paristwa opiekunem z naszego Dziatu handlowego.
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ROZDZIAL 25
Wycena projektu kuchni i cennik bazy szafek

1. Uwagi wstepne

Modut wyceny szafek i innych elementéw wystroju wnetrz kuchennych umozliwia:

= kompleksows i szczegdtowa wycene oraz zestawienie wszystkich elementéw sktadajgcych sie na
projekt kuchni;

= dodawanie wtasnych elementdéw i opisdw;

= zestawienie wymiaréw obiektéw znajdujgcych sie w projekcie;

= wycene projektu oraz ceny szczegdétowe podane w kwotach netto i brutto, z mozliwoscig
wprowadzania upustéw i marz;

= zapisywanie wyceny projektu w postaci pliku XLS lub CSV;

= wydrukowanie raportu z logo producenta.

2. Wyglad okna ,,Wycena”

Aby uruchomi¢ wycene, klikng¢ na ikone »Wycena”, otworzy sie okno (Rys. 325):

E¥ Wycena (5.7.30.246) (5], |
N .- s e —
BEgE B 2wy & 2w
N Hazwa Zestaw k. fio.. kko. Sabo  T. Wymiaw[. Wyso. Zamias llo$é Cenan.. Cenabr. Warloss
1 Da2 EUROPA  grana. brzoz.. - T 120458472 00 LP 1 1,00 1.00 1,00
2 DNK-3/3K05Z EUROPA  grana. breoz.. - T S0x80472 100 L 1 1.00 1.00 1,00
3 [ T N v w0 1w
4 DE/PIEKARNIK EUROFA  grana. bizoz.. T B5ENT2 100 LP 1 1,00 1,00 1,00
5 WE/RA2 EUROPA, brzce T BOw32a72 S 1 1,00 1.00 1,00
B w-0/RAZ EURORA brzoz... T 100432472 - LR 1 1,00 1.00 1,00
7 WNE/BRAL EUROPA brzce T BuG0NT2 L 1 1,00 1.00 1,00
Kerpusy 8 [ - B 0 <70 - B R 1.00 1.00

Opis : Upust  netto brutto
- przed : 8,00 8,00
- po: 800 8,00

netto : brutto
Cabodd: 2820087  3017.00 @

g

Fronty

Rys. 325 - okno ,Wycena”

2.1. Poruszanie sie po module ,Wycena”

Lewa strona okna dialogowego przeznaczona jest do wyboru elementéw wyceny. Klikajac na nazwe
poszczegdlnych grup przechodzi sie do konkretnych zaktadek z wyceng poszczegdlnych elementéw
(np. korpuséw, frontéw, uchwytow). Gtoéwna czes$¢ okna zawiera zestawienie elementdéw w poszcze-
gblnych zaktadkach. Elementy te mozna sortowac. Po zaznaczeniu konkretnego wybranego modelu
kliknieciem, w polu u dotu okna mozliwe jest dodanie jego opisu (Rys. 326). W prawym dolnym
narozniku okna znajdujg sie dwa rodzaje cen: sume cen netto i brutto okreslonej grupy elementéw
oraz sume netto i brutto catego projektu.

Opis : Upust  netta : brutta
szafka dolha narozna z pdtkanni obrotowyrn, - przed : 250,00 307,50

- po: 250,00 30750

netto brutto
Cakoid : 250,00 307.50
Rys. 326 — pole edycji opisu elementu
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2.2. Ikony okna ,,Wycena”
W ponizszej tabeli przedstawiono wszystkie ikony okna modutu ,,Wycena”.

- umozliwia dodanie nowego elementu (z cennika) do stworzonej
=] Dodaj element wyceny - dodawanie jest opcjonalne, zalezne od bazy produ-
centa, ktdra zostata wybrana do tworzenia danego projektu;

- powoduje przejscie do okna edycji szafki lub edytora cennika,
Zmien element umozliwia zmiany elementdw lub ich obrébke;

- usuwa zaznaczony element z wyceny projektu

Usun element

- umozliwia zmiane ceny elementu tylko dla biezgcego projektu;
Zmiana ceny - funkcja dostepna takze pod przyciskiem [F2];
w aktualnej wycenie

- umozliwia zmiane upustu dla wybranego elementu w biezgcej

Gl ol e

Zmiana upustu wycenie;
dla klienta - funkcja dostepna takze pod przyciskiem [F3];

- umozliwia grupowanie elementéw jednego typu;
Grupowanie elementéw - funkcja wywotywana réwniez przy uzyciu skrétu [Ctri+G];

wyswietla ceny zapisane w bazie producenta;

Pokaz ceny z bazy

> =

- wyswietla ceny z bazy z uwzglednieniem upustéw;

== pokaz ceny studia

ﬂ: - wyswietla ceny z bazy z uwzglednieniem upustéw i marz;
= . .
= Pokaz ceny dla klienta

b ok - wyswietla ceny bez dodanego podatku VAT (netto)
Lﬂd‘ Pokaz cene bez VAT
ﬁ!ﬁl - umozliwia wprowadzenie nowej waluty, w ktérej bedzie wycenia-
Przelicznik walutowy ny projekt;
= - umozliwia wydruk raportu zestawienia aktualnej - takze pod
—w

Drukuj raport komenda [CTRL+P];

umozliwia zapisanie raportu cenowego do pliku w formacie XLS
Zapisz raport XLS/ CSV (arkusz kalkulacyjny Microsoft Excel) lub CSV (format przechowy-
wania danych w plikach tekstowych, obstugiwany przez wiekszos¢
arkuszy kalkulacyjnych i programéw bazodanowych); (w réznych
arkuszach moga by¢ uzywane rézne separatory, wiec pozwala sie
na konfigurowanie ich - MS Office uzywa przecinka, a Excell oraz
Access - Srednika, zgodnie z ustawieniami regionalnymi dla Polski)

-0

3. Wycena poszczegolnych elementéw — wycena szafek

Szafki pochodzgce z baz producenckich majg standardowo nadane ceny zgodne z cennikiem produ-
centa (Rys. 327). Szafki zaznaczone w wycenie na czerwono to szafki o nietypowym rozmiarze (ozna-
czenia NR — rozmiar zostat zmieniony przez uzytkownika) lub nietypowym kolorze (oznaczenie NK).

214



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

E¥ Wycena (6.032.250) [Eg X
EZ2EERE 2 W@y & &
M Nazwa Zestaw  kfio.  kken. Sato  Typ. Wiymapl. Wyso. Zawias llesé  Cenan. Cenabr. Waredd
b 1 DNAR9A AGATA. 198 6768 T 5049072 100 L 1114720 139958 139958
2 DAnsS AGATA. 193 678 - T 100458472 150 L 1 47871 58403 58403
3 DGMET AGATA. 198 6768 T B045872 100 LF 1 B0AD4  BI3TI BIET
4 DGIS45 AGATA. 193 G7SB - T 45158472 100 L 1 62397 63324 B394
5 [ TN (G [T N I WSS M I W v ses 3
& DNAR9A AGATA. 198 G7EE - T 5019072 100 L 114720 139958 139958
7 PAWAD AGATA. 193 678 - T 100436458 - 1 38587 47076 47076
g PawH0 AGATA. 198 &7EE - T 100435458 - LR 1 BEET 47076 47078
Karpuisy 9 PAWH0/S AGATA.. 198 6758 - T 100435458 - P 1 BAE7E 78907 78307
. 10 Paw-3 DOMIM.. 198 6758 - T 45135450 - L 1 TH0 42444 42444
E 1 [Paw0sl[aaTA. | [Tee lemss I [NR ] [ I W seer 07 7EAN7
Fronty
T
=
g -
= Opis : Upust  netta brutto
~ | preed: 647122 783483
Ushuty - - po: B471.22 783489
netto : brutta
Cotoié: 7376,98 899992

Rys. 327 — wycena szafek kuchennych
3.1. Edycja szafek w wycenie
Podczas edycji szafek mozna skorzystac z aktywnych ikon wyceny, m.in.:
. »Zmiana ceny elementu w aktualnej wycenie” (Rys. 328);

. »Zmiany upustu dla klienta” (Rys. 329);

. . o
. »,Zmiany parametrow szafki”(Rys. 330).
Zmiana ceny [ 8 Ecycje szafii o | B |
Cenanelta ZAETEZYD Zestaw: AGATA_D-8995 Grupa: Szafkidalne h- 720 da
Cena prutta J ® Hazwa: DGMET Ushiwt: G-01_pion
Jednost —
BRI > Kolorly] korpusu: 6758
Stanka¥AT : 22 2 Kalatly) frartge ;138
<brak sekta>
" (!
Rys. 328 —zmiana ceny elementu ™ Zonatort el Oboka | _Dodathone wposazerie |
Zmiana upustu dla Kienta == Hazwa Symbol Kot 2
Korpus DEMET 5758 =
Cenanetto: 33587 Upust dia Klienta Korpus géra DGM-B/T 6758
Cenabnito: 470,76 @procert I % wartodé nefto - 503,04 Kearpus dét DEM&T 5758
Kaenie s NGEMAAT R7RA %
©) wartogé bruto 000 brutto : 613.71 <[ I b
— " _ Zmiana koloru karpusu Zriana koloru frantu
I __m“i"a =Y l 6758 v] [_ - REG

Rys. 329 — zmiana upustu dla klienta Rys. 330 — edycja szafki

3.2. Funkcje okna , Edycja szafki”

= ,Zmiana ceny” - zmienia cene szafki w aktualnej wycenie,

= ,Zmiana koloru korpusu lub frontu” - opcje w zaktadce ,Zawartos¢ szafki” (Rys. 331);

=, Zawartosc szafki” — pokazuje elementy sktadowe konkretnej szafki (Rys. 332);

=, Obrébka szafki” - druga zaktadka okna ,,Edycja szafki”, w ktérej mozna dodaé elementy szafki
lub przypisac jej obrébke (funkcje te opisano w kolejnym podpunkcie);

= ,Dodatkowe wyposazenie” — wybranie tej zaktadki i przycisku ,Dodaj wyposazenie”
otwiera ,Edytor cennika”, w ktérym mozna wskaza¢ elementy, ktére majg by¢ dodane do
aktualnie edytowanej pozycji wyceny.
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3.3. Zawartos¢ okna ,,Obrébka szafek”

= ,Dodaj pozycje obrébki” "h - umo-
zliwia dodanie nowej pozycji do
obrébki szafki w oknie pokazanym
obok (Rys. 333);

= ,Zmien zaznaczong pozycje” lﬁ
umozliwia edycje istniejgcej pozycji
obrobki szafki;

= ,Usun zaznaczong pozycje” =
usuwa pozycje obrébki z wyceny,

=, Przenie$ pozycje w goére/w dét”

QO przesuwa element w gére lub
w dot listy;
= ,Zapisz do bazy jako domyslne dla

tego elementu” &1 - pozycja obrébki
bedzie dodawana zawsze do tego
elementu w kazdym projekcie.

3.4. Zawarto$¢ okna ,,Dodatkowe
wyposazenie”

,Dodatkowe wyposazenie” - pozwala na
przypisanie szafce dodatkowych elemen-
téw, (np. akcesoria), albo operacji (np.
przyciecia, zmiany gabarytéw itp.), ktére
znajduja sie w bazie. Podobnie jak to byto
w przypadku zaktadki ,Obrébka”, tutaj
réwniez mozna dodawac, zmieniaé, usu-
wac i dopisywac na state elementy wypo-
sazenia.

Uwaga! W analogiczny sposéb nalezy
postugiwaé  sie  opcjami ,,Wyceny”
w przypadku pozostatych elementéw,
ktdrych ceny pobierane sq bezposrednio
z gotowego cennika: uchwytow, listew,
stundéw oraz innvch.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

¥ edyga szatki

|

wartodé netta : 503,04
brutta - 61371

Zestaw: AGATA_D-8395

Nazws: DGM-E/T
Koloiy) kerpusu: 6758
Kolorly) frontéw . 138

<brak szkba>

Sekto

Grupa:  Szalkidone h- 720 do.
Uchwyt:  G-01_pion

Zawarass szafki Obréka | Dodatkome wypssazeric
Nazna Symbol Kalor =
Korpus DGM-6/T 6758 3
Korpus géra DGM-E/T 6758
Korpus dét DGM-E/T 6758
K e ot neMAIT [ -

‘ i v

Zrmiana kolom karpusu

Zmiana kolow frontu

1
D-g182

Uz
F584
L 09103
D-5420
D-3460
I D912

K588

I

[ e =

Rys. 331 —zmiana kolor|

u korpusu

Zawarlosé szalld Obicbka | Dodatkowe wposazenie

Nazwa Symbol Kolor

Fopus BEHE [yt

Korpus géra DGM-&/T 6758

Korpus dér DGM/T 6758

Korpus lewy DGME/T 6768

Korpus praiy DGM&/T 6758

Front Przedri 198

14501 _pion G-01_pion

Rys. 332 - lista elementdéw sktadowych szafki
w zaktadce ,,Zawarto$¢ szafki”

Zawartost szafki Obrdbka Dodatkowe wyposazenie

‘*_‘l Nazwa / Czpnnofé Cena llagé wartadé
lﬁ' otwir-S0mm 1} 2 1]
Edycja obrabki

Typ: wwwiercenie_otwor Sposdb wyceny
Q
@ Mazwa :  obwir-20mm Cena

losé - 1 B
Warttodd : 0

Rys. 333 — dodawanie obrébki szafki do wyceny

4. Wycena poszczegdlnych elementéw — wycena blatéw
W przypadku niektérych bazach producenckich wycena blatéw przebiega automatycznie (Rys. 334).
Jesli jednak pola z cenami blatéw sg puste, oznacza to, ze konieczne jest samodzielne wycenienie

blatow (Rys. 335). Aby wyceni¢ blaty nalezy:

= klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na blat przeznaczony do wyceny — uzytkownik
zostanie przeniesiony do skroconego cennika blatéw producenta (Rys. 336) (dostepnego row-

niez dostepnego pod |kona po zaznaczeniu wybranej pozycji na liscie blatéw pojedynczym

kliknieciem);
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'[’_ Wycena (6.0.32.250) =)
SE28EE| wnlne HW
A "
=F e Mazwa Kod  Twp  Kolor Db Typowy Dhfmm] Grlmm] Seer logé Jedn Cena.. Cena.. Wato
= A= 12 PEYT& ROBOCZA NARDZNA PO PHN, BLATY  D-16 D16 THK 300 38 400 1 szt 46860 57169 G71E9
13 PEYTARODBOCZAMAROZMAPO.. PHN. BLATY D6, DJG.  THK 00 ] 1 st 48BE0 57169 57169
Listwy 14 PEYTARDBOCZAPROSTAPOS. PAG.. BLATY D46, DJ6.  THK 1700 3 60 170 wb 20833 25538 415
15 PLYTAROBOCZAPROSTAFDS. FAG. BLATY D16, D16 THK 1000 3| 60 100 mb 20933 25538 25538
Opis Upust  hetto © brutto
~ | preed: 150239 183292
- po: 150239 183292
netto: brutta:
Catoé: 1067695  12903.88

Rys. 334 — wycena blatéw — baza producencka z automatyczng wyceng blatéw

-
¥ Wycena (6032.250) m b - ==y
T - ‘
5 i Nazwa Ked Top Kalor Obrzsze  Typowy Dkfmml Gufwml Szerl. lodé Jedn Cena.. Cena.. Wato.
= 7 Blstioboczy  biat123  doklekal T 300 38 600 3100 NaN 000 000 000
18 Blstioboczy  blat123  doklekal T S0 3 90 0 NaN 000 000 0o
Ushnyty 19 Blatioboczy  blal123  dokleikal T 30 38 600 30 NaN 000 000 000
R [
= [
DR |F
Listay
' Opis Upust  netta brutto
~ peed:000 000
— 2 - po: 000 000
netto brutta
Cahofé: 1309.16  1599.00

Rys. 335 — wycena blatéw — baza bez automatycznej wyceny, niezbedne samodzielne wycenienie blatow

" ™
E’, Wycena - Edytor cennika == g
| Nazwa - |

10 i

31LAT28 mh 'y g z |

39 BLAT38_mb Blat roboczy gr. 38 mm, cena za mb 1.00 0 mb

40 BLAT28_POWEOD Blat roboczy gr. 28 mm o szerokogol powyze] B00 mm 1.00 0 mb

Filtr 41 |BLAT38_POWEOD Blat robocay ar. 38 mm o szerokodci powyze 600 mm 1.00 0 b

PLYTA 42 PLYTA_KORP Phyta korpusowa laminowana 1.00 0 m2
POLKA 43 POLKA Pétka o gr. 16-19 mm 1,00 0/m2 ll
ROBOCZY 4735 BLAT3E m2 Blat roboczy ar. 38 mm, cena za m2 1.00 0 m2 {
4736 BLAT28 m2 Bilat roboczy gr. 28 mm, cena za m2 1.00 0 m2 L

Rys. 336 — edytor cennika

= w cenniku nalezy wyszuka¢ odpowiednia pozycje i kliknag¢ ,,OK”;
= spowoduje to przejscie do okna ,Edycja blatu” (Rys. 337);
= w nowo otwartym oknie mozna wykona¢ nastepujgce czynnosci:
— zmieni¢ parametry blatu (w polach ,Wymiary blatu”);
— zamieni¢ element z cennika (przycisk ,,0tworz cennik”);
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— dodac¢ wyposazenie blatu (w polu ,Dodatkowe wyposazenie”);
— dodac obrébke blatu (w polu ,,Obrobki blatu”);
— zmienic cene (przycisk ,,Zmiana ceny”).

¥ Edycja blatu l =HEC i-]

Parametry blatu : “Wmiary blatu :
MNazwablatu: P/38-.. [PLYTA ROBOCZA PROSTA POSTFORMIMG 38

Typblatu: BLATY

dhugegé: 1000 (= mm

szerokodé: BO0 = mm

Otwirz cenrik
Kolor E 01624 Dizech VI guboe: 38 =i
Doklejka: D-1624 Orzech |
W Dodatkowe wposazenie ,W
| 0 [ | Nazws / Caynnose Cena  llos b

wartodé netto: 209,33

brutto : 255,38 [+ X4 )

Rys. 337 — edycja blatu

5. Wycena poszczegolnych elementéw -, AGD i armatura” oraz ,,Inne”

Elementy znajdujgce sie w zaktadce ,,AGD i armatura” zazwyczaj posiadaja domysine ceny pro-
ducenta (Rys. 338). Istnieje jednak mozliwos¢ edycji i zmiany tych cen, na takiej samej zasadzie jak
w poprzednich opisywanych grupach elementéw. Mozna réwniez dodac upust dla klienta (Rys. 339).

¥ Wycena (6.032.250) T [

EEHEEE T Wil w e
Mazwa  Tpp Kod Kolor o Jd Cenaretts  Cena brutte ‘wartoit
A ZLEWOZM Y wAK, Abluo 10 80 - piaskowy 1 sat B4553 104000 1040.00
I BATERIA Ablua SM 10 50 - piaskowy 1 szt 41453 510,00 510,00
B Automat do kav TCC 78K 750 Kompaktowy benveruta stal 1 g2t 715366 £793.00 739,00
B MaxxCook-Okapy kominowe 30 cm D, 095551 stal 1 szt 303171 372900 3725.00
5 KLUCHEME MIEROFALOWE FGE7KUST stal nierdzewna 1 szt 0,00 0,00 0,00
S LODOWK] SIDE BY SIDE RS20CRHS srebrng 1 szt 0,00 0,00 0,00

Rys. 338 — wycena projektu kuchni - zaktadka ,,AGD i armatura”

Wszystkie elementy z zaktadki ,,Inne”, ktdre zostaty wpisane do cennika powinny by¢ automatycznie
wycenione.

B Wycena (60.32.250) [R>S
B2z 1 T (F] 5| & &
| Mazws Top Kod Kol ot Jd Cens . Cons . Warn
= 8 Kamplet # nézek nys, 10 e da szafkio 5o 30em  NOZKI n1g0 1 1m0 100 10
A Kzesta nastykalne MEBLE KFZ.. 1 @ 100 100 100
Shupy Listwa s buteli s2er. 90 o, pascie do szafek DSL..  LISTWYHABUTELKI WL, 1 @ 1m0 10 10
HIT50, nigk s keuacratos wys. 150 mm NDZKI NK18D s 1m0 1m0 400
g [T —— FOLKI DZDOBNE FOL 1 @ 1m0 1 100
]
. Stk nastykalng N st 100 1 L
1 Zmiana ceny [
AED | amatua Cenapetto: 70000 Zrians ceny 0
Cens bt 881,00 B0 %
Jodostka: | oot
o —
pis Stanka¥AT: T3 S | Upust netto brutto
S predi 900 30
< pasmn 3w
netta bt :
Cofosé: 1149453 14127.00

Rys. 339 — wycena projektu kuchni - zaktadka ,,Inne”
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6. Zarzadca wycen

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Okno ,,Zarzadcy wycen” dostepne pod 8 Zorzadea wycen . e
ikong rl (Rys. 340) zawiera wszystkie Q) X . s E
Wykona ne Wyceny pI"Oje ktéw: Nowta wycsha aktpwna Usur D;Ele Cannik.
” . . Data Wartosé n.. | Watosé b Status Opis
- ,,aktywa ) CZle ostatnio 20111223105027 1219353 1496700 _risaklywna
2011-12-2810:56.03 1150053 1413300 akipena

utworzong, biezaca wycene,
— ,nieaktywne” — zapisane poprzed-
nio, po ktérych nastgpity nowe wy-

ceny tego samego projektu, np. po

R

wymianie zestawdow:

6.1. Funkcje okna ,,Zarzadca wycen”

Rys. 340 — okno ,,Zarzadcy wycen”

. Nuwe%cena »Nowa wycena” - zapisuje w oknie ,,Zarzagdca wycen” nowy plik wyceny projektu;

- »Aktywna” - uaktywnia nieaktywng wycene (domyslnie aktywna jest zawsze ostatnia

wycena projektu);

= i ,,Usun” - usuwa wyceny - pojedynczo lub wszystkie wczesniej zapisane;

. gnc\e ,»Opcje” - otwiera okno umozliwiajgce konfiguracje wyceny;

" i ,Cennik” - umozliwia przejécie do cennika bazy danych;
. ,Otworz wycene” - otwiera zaznaczong wycene projektu;
= »Zamknij” - zamyka okno ,Zarzadcy wycen”.

6.2. Funkcje okna ,,Opcje wyceny”
W oknie ,,Opcje wyceny” (dostepnym pod iko-

ng o= ,Opcje” w oknie ,Zarzadcy wycen”)
(Rys. 341) istnieje mozliwos¢ wpisania danych
studia (nazwy, danych teleadresowych, nume-
ru NIP) i wybrania parametréow wyceny, ktére
majg by¢ uwzglednione przy tworzeniu koszto-
rysu, poprzez postawienie v w odpowiednim
polu. Dane i ustawienia mozna zapisa¢ jako
domyslne (poprzez wybranie przycisku ,Zapisz
jako domysine”) - w takim wypadku bedg obo-
wigzywac przy kazdej nastepnej wycenie pro-
jektu. Mozna takze przywréci¢ ustawienia fab-
ryczne, poprzez wybranie przycisku , Domysl-
ne”. Opcje, ktére mozna doda¢ do wyceny to:

= wiaczenie uchwytéw w cene szafki;

= wiaczenie uchwytéw pretowych w cene;

= dodanie ceny cokotu do ceny szafki;

= osobna wycena cokotéw bocznych;

= optymalizacja listew;

= optymalizacja cokotow (wycena na sztuki);
= wycenianie frontéw na m2.

7. Cennik bazy szafek kuchennych

E¥ Opcje wyceny | ] )
Dianes studis
Nazwa :

18 tel : 801000269

ul + Kriecs fo
kod i miasto: 61 654 el

NP 77N4-26R v cadpiciekt com pl

Zapiszjaka domyéine | | Damyéine

Parametry wyceny

[T] Uchimty w cenie szafki

[ Uchity pretawe w cenie szafki

[ Cokét w cenie szafki

[ wiycen cokoty boczne

Optymalizacia listaw

Optymalzacia cokakéw [wpcena na szt.)

|1 Fronty wyceriane na m2

Zapiszjgko domysne | | Domydne |

Rys. 341 — okno ,Opcje wyceny”

Aby uzyska¢ dostep do cennika bazy szafek kuchennych nalezy klikng¢ na ikone . Otworzy sie
wtedy okno dialogowe ,,Wycena” — ,Edytor cennika” (Rys. 342).
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¥ Wycena - Edytor cennika = [ |
Typ elementu: B | @/ B . AR, . S, O S
BLATY
1D |kod nazwa |cena |upust [marzs |stawkd| «
. COK100_1000 Cokéb-100 mm, dr. 1000 mm 1.00 o 1) 0
LCHWYTY | 2 RELING_1000 Reling, dt. 1000 mm 1.00 1] [1} 0
_ 3 COK150_1000 Cokdb-150 mm, db. 1000 mm 1,00 1] a 0
_ 4 LP_1000 Listwa przyécienna LP, dk. 1000 mm 1,00 1] 1) 0
| 5 LPS_1000 Listwa przpicienna szeroka LPS, dk. 1000 mm 1.00 1] [1} 0
_ 6 MDF36_1000 Listwa gdmna 3, dk. 1000 mm 1.00 1] [1} 0
| 7 tewit000 Listwa pray<cienna waska LPw, db. 1000 mm 1,00 i 0 i
| 8 DOK28_1000 Daklejka 28 mm, db. 1000 mm 1.00 o 1) 0
| 9 DOK38_1000 Doklejka 38 mm, df. 1000 mm 1.00 1] [1} 0
Filtr _| 10 DREWNOS 1000 |Listws dolns 1. ok 1000 mm 1.00 i i i
COKOL 11 DREWNO21_1000/ Listwa dolna 15, db. 1000 mm 1.00 0 0 i
DBKLEJKA | 12 DREWNO23_1000 Listwa dolna 2, . 1000 1m0 0 o
T m 1000 Lstwa dolna 2, i .
PROFIL ALUMINIOWY _| 13 PCvag 1000 Listwa dolna 3, dr. 1000 mm 1.00 1] [1} 0
:EEITJSGEIENNA _| 14 DREWNO27_1000 Listwa doina 4, b, 1000 o 1.00 i 0 i
WIENCZACE _| 18 PCves_1o00 Listwa dolna 5. db. 1000 mm 100 o 0 o
_| 16 DREWNO30_1000 Listwa dolna 6, df. 1000 mm 1.00 1] [1} 0
_ 17 DREWNO32_1000 Listwa dolna 7, df. 1000 mm 1,00 1] a 0
_ 18 MDF11_1000 Listwa dalna 10, k. 1000 mm 1,00 1] 1) 0
| 19 DREWNO13_1000 Listwa dolna 11, k. 1000 mm 1.00 o 1) 0
_| 20 DREWMO15_1000 Listwa dolna 12, dr. 1000 mm 1.00 1] [1} 0
_ 21 DREWNO17_1000 Listwa dolna 13, dk. 1000 mm 1,00 1] 1) 0
4 13
Rys. 342 — okno ,Wycena — Edytor cennika”
7.1. Wyglad okna ,,Wycena - Edytor cennika” B¥ Dodawanie clementu il
Pole ,Typ elementu” - umozliwia wyswietlanie rdéznych Typ olement
elementéw, ktére zostaty uwzglednione w wycenie danej Giupa cenowa - KOLLIMNY DZDOBNE -
bazy danych, np.: szafek, blatéw, frontéw, korpuséw, listew, fod producenta
, - . . , N,
uchwytéw, wyposazenia oraz innych elementéw. Aby o
ona
przenies¢ sie do odpowiedniej czesci cennika nalezy
£ . Upust %
zaznaczy¢ konkretny typ elementu. Po wskazaniu grupy ot Z
mozna rowniez zataczyé dodatkowy filtr (np. po wyborze vaT %
typu: listwy, wskazac filtr ,,cokét giety” lub , koricéwka”). dednostia: [ =]
)
7.2. Ikony i funkcje okna ,,Wycena - Edytor cennika

Rys. 343 — dodawanie elementu do cennika

. L‘;{j - dodaje nowg pozycje do cennika (Rys. 343);

W ¥ Edycja elementu ===
T umozliwia edycje zaznaczonego elementu
. Typ elementu ;| BLATY
w cenniku (Rys. 344); G -
- Kod producenta : - BLAT38_POWEOD
L] * _usuwa zaznaczong pozycje z cennika. Mazwa: Blatroboczy ar. 35 ram o szerokodei powyzel 600
Cena: 665,00
. Py . . Upust x
7.3. Zmiana upustéw, marzy, ceny i VAT-u vse: N
Opcje Zmiefupust ™ Zmiefi marze ™ Zmiefi cene ™ | ZmienYAT ™ dziafajg VAT 23 *
. . L . .. Jednostka
analogicznie do siebie. S3 réwniez dostepne pod zapre- War
. < e . . . . kpl
zentowanymi powyzej przyciskami oraz pod klawiszami
funkcyjnymi [F6], [F7], [F8], [F9] (Rys. 345 i 346). = =
Rys. 344 — edycja elementu
r e ) Podaj nowa cene =)
Zmieri upust e e
I — oo — ’ D[zwmksza ceny 0 15%)
lodeimuie od kazde) ceny 10]
ot d e cory 555
Rys. 345 — zmiana upustu Rys. 346 — zmiana ceny
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ROZDZIAL 26
Dokumentacja techniczna projektu

1. Uwagi wstepne

Program CAD Decor PRO umozliwia automatyczng generacje profesjonalnej dokumentacji technicz-
nej projektu. Jej wazng wtasciwoscia jest to, ze nie ma znaczenia wielkos¢ projektu — Dokumentacja
dziata niezawodnie nawet w przypadku projektéw z bardzo duzg liczbg powierzchni. Modut daje
duzg elastycznos¢ w sposobie prezentowania projektow.

Zawartos¢ i wyglad dokumentacji zalezy tylko od inwencji tworczej uzytkownikédw. Dokumentacja
moze wigc zawiera¢ dowolng ilo$¢ i rodzaje stron (m.in. przyktadowe wizualizacje, rysunki
techniczne, ktady wybranych $cian lub fragmentéw projektu, rzuty blatéw i podtég, przekroje
pomieszczenia z wyposazeniem lub bez). Wyboru czesci tych elementéow dokonuje sie podczas
wstepnej konfiguracji dokumentacji lub podczas dalszej pracy z nig, natomiast ktady i przekroje
mozna tworzy¢ po wygenerowaniu dokumentacji. Wszystkie strony mozna edytowac i dowolnie
dostosowac do swoich aktualnych potrzeb.

Ciekawga wtasciwoscig naszej dokumentacji jest mozliwos¢ wyswietlania tekstur obiektow (np. ele-
mentéw wyposazenia, szafek i blatdw, ptytek i farb). Obiekty mozna réwniez oczywiscie prezento-
waé w formie liniowej. Modut oferuje takze mozliwo$é wprowadzenia nowych obiektéw bezposre-
dnio w dokumentacji (dowolnych ksztattow, kreskowania, wymiardow, tekstéw i odnosnikdw, grafik
oraz dowolnych tabelek), a takze proste zarzadzanie skalg oraz wielkosScig arkusza, dla kazdej strony
z osobna.

2. Uruchamianie i konfiguracja dokumentacji

Modut ,Dokumentacja” w programie CAD Decor PRO mozna uruchomi¢ na dwa sposoby:

— w $rodowisku .4CAD, przy uzyciu ikony ,,Dokumentacja” i na pasku ,,CAD-Kuchnie”,

—  w wizualizacji, przy uzyciu
ikony ,,Dokumentacja” ¥
w gérnym menu.

Dane projektu Autogeneracia Tabelki Zaaw

Dane projektu

Po wybraniu ktérejs z powyz- R
szych ikon otworzy sie okno
»,Nowy dokument” z czterema
zaktadkami: ,Dane projektu”,
»Autogeneracja”, ,Tabelki” Usuf cbraz
i ,Zaawansowane” (Rys. 193).

Projektant:

Inwestycja:

Inwestor:

Wezytaj obraz Logo

CAD PROJEKT K&A

szytajdukumentl Nowy dakument l Anuluj

Rys. 193 — okno konfiguracji dokumentacji

221



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

2.1. Zaktadka ,,Dane projektu”

W tym miejscu (Rys. 193) mozna uzupetni¢ informacje, ktore beda wyswietlanie w tabelce,
dotgczanej do dokumentacji (nazwe projektu, dane projektanta, inwestycji oraz inwestora). Mozna
tu takze wczytaé logo firmy - wystarczy klikng¢ przycisk ,Wczytaj obraz” i wskaza¢ plik JPG, PNG lub
BMP

w lokalizacji komputera, a nastepnie wybrac opcje ,,Otwérz”. Wstawione tutaj logo bedzie wyswie-
tlane w tabelkach, wstawianych do dokumentacji.

2.2. Zaktadka , Autogeneracja”

W tej zaktadce (Rys. 194 i Rys. 195) mozna okresli¢ zawartos¢ generowanej dokumentacji (czyli
rodzaje stron w niej zawartych). Do wyboru sg opcje uporzagdkowane w czterech panelach,
opisanych w tabeli na nastepnej stronie. Przy pierwszym uruchomieniu modutu Dokumentacja panel
srodkowy ,,Wybrane strony” bedzie pusty (Rys. 194), natomiast przy kolejnych uruchomieniach
bedzie pamieta-ny ostatnio wybrany szablon stron do utworzenia (Rys. 195).

@ Strona tytulowa
[g Spis tresci
D Pusta strona
Rysunek techniczny
@ Plytki
Podioga
Soafki Szablon z wybranych stron
| szablen B v/
=3 [Podaj nazwe szablonu
Diodaj szablon Usun
_ WRVtaj Some l — o l Anu‘uj

Rys. 194 — pierwsze uruchomienie okna ,,Nowy dokument” — pusty panel , Wybrane strony”

@ PR @ Stroms R x Wiascivodei strony__(»
Odsunigcie linii +{( 0,1 @)
[g Spis tredai [% Spis treder (= Rzuty blatéw O
Pokaz wszystkie | ()
D Pusta strona D Pusta strona x
Rysunek techniczny Rysunek techniczny 3
@ Plytki @ Plytki x
. Pad x
Seafhi Saafki * Szablon z wybranych stron
| szablon A v
== 7 % N Fodai nazwe szablonu
Dodaj szablen | [ Usui
_ e l Jowy dokren l o)

Rys. 195 — zaktadka ,Autogeneracja” — widok po wybraniu szablonu i zaznaczeniu strony ,,Blaty”
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»Rodzaje
stron”

»,Wybrane
strony”

»Wiasciwosci
strony”

»Szablon
z wybranych
stron”

Znajduje sie tutaj lista wszystkich dostepnych typéw stron, ktdrych mozna uzy¢, tworzac
nowy dokument. Zostaty one opisane w punkcie ,3. Rodzaje stron i ich wtasciwosci”.

Wyswietlane s tu typy stron wybrane przez uzytkownika do biezgcej dokumentacji. Przy
pierwszym uruchomieniu programu pole to jest puste - uzytkownik moze zdecydowac,
co ma sie w nim znalezé. Dla utatwienia przygotowalismy kilka domysinych szablondw,
ktére mozna wybraé z listy w prawym dolnym rogu okna (Rys. 195). Po wybraniu
szablonu bedzie on juz otwarty przy kolejnym uruchomieniu modutu. Mozna takze
wskaza¢ rodzaje stron samodzielnie, przeciggajac je przy uzyciu myszy (metodg
,przeciagnij

i upus¢”) z panelu ,Rodzaje stron”, a niepotrzebne usuwaé krzyzykiem 3. Mozna takze
usuwac istniejace szablony oraz dodawaé swoje. Przyktadowy wiasny szablon przedsta-
wiono na ilustracji ponizej tabeli.

W prawym panelu wyswietlaja sie opcje do wyboru w przypadku dwéch typdw stron:
»Rysunek techniczny”: mozna doda¢ autogeneracje ktaddéw scian, zastgpi¢ okna
i drzwi symbolami lub zdecydowa¢, czy ma by¢ wyswietlana ich tekstura)

— ,Blaty”: mozna ustali¢ odsuniecie linii wymiarowej, zdecydowad, czy kazdy blat ma
zostaé przedstawiony dodatkowo na osobnej stronie (opcja ,Rzuty blatéw”),
a widoczno$¢ blatéw w sytuacji, gdy w rzucie z géry ktéres z nich sg przestoniete
przez inne (wybranie opcji ,,Pokaz wszystkie blaty” powoduje, ze blaty znajdujace
sie na wiekszej wysokosci stajg sie przezroczyste i odstaniajg blaty potozone nizej)
(Rys. 195).

Uwaga: W przypadku pozostatych typow stron panel ten jest pusty.

Lista gotowych szablonéw do wykorzystania podczas tworzenia dokumentacji. Mozna
dodawaé wtasne — wystarczy klikng¢ lewym przyciskiem myszy w polu ,,Podaj nazwe
szablonu”, wpisa¢ tekst, ustali¢ zawartos¢ panelu ,Wybrane strony” (przy pomocy
metody , przeciagnij i upusc”) i klikng¢ przycisk ,,Dodaj szablon”. Jesli ktorys szablon jest
niepotrzebny, mozna go usungac przy uzyciu opcji ,Usun”.

Uwaga! Zapamietanie nowego szablonu wymaga otwarcia nowego lub wczytania
wczesniej utworzonego dokumentu. Po wybraniu przycisku ,,Dodaj szablon” i zam-
knieciu okna kliknieciem na przycisk ,,Anuluj” szablon nie zostanie zapamietany.

2.3. Zaktadka ,, Tabelki”

W tej zaktadce mozna wybra¢ domysine tabelki, ktére majg by¢ wyswietlone w dokumentacji. Do
wyboru sg wzory dla poziomego i pionowego potozenia stron (Rys. 196). W sytuacji przedstawionej
ponizej na wszystkich poziomych stronach wygenerowanej dokumentacji pojawi sie tabelka
nr 1 z lewego panelu, a na wszystkich stronach pionowych — tabelka nr 5 z panelu srodkowego (jesli
uzytkownik zmieni orientacje strony, tabelka ulegnie automatycznej zmianie).

Po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na nazwie tabelki, w prawej czesci okna pojawia sie jej pod-
glad. Po przesunieciu kursora na ten podglad, w lewej czesci okna wyswietli sie jego powiekszenie,
co utatwia podjecie decyzji, ktora tabelka bedzie najbardziej odpowiednia ze wzgledu na zawartosé
i potozenie (Rys. 197).
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Autogeneracja Tabelki Zaawansowane
"0z Pionowa strona Podaglad
% Tabelka nr 1 x % Tabelka nr 1 x
% Tabelka nr 2 x % Tabelka nr 2 x
(@) cAD PROJEKT K&A
@ Tabelka nr 3 x @ Tabelka nr 3 X || sommoreamae | uwawann romvet
et
DewisToR |00 e e RS
% Tabelka nr 4 x % Tabelka nr 4 x [ |
aomes e STRONT
o Tt e '
% Tabelka nr 5 x % Tabelka nr 5 x "‘""""‘m ——
sonamaan
@ Tabelka nr 6 x
A
PRomAGEACY
| AL NAEWES M UPRAWNIENIA FOSPEST
% Tabelka nr 7 x

_ i l R

Rys. 196 — zaktadka ,Tabelki”

okument

Dane projektu Autogeneracja Tabelki Zaawansowane
Podglad

NAZWA PROJEK]

P Kuchnia
(@ CAD PROJEKT K&AwesTor
CAD Projekt
CAD PROJEKT DANE KONTAKT( = oo 0 :":" "

POZNAN, UL. RUBIEZ 46
TEL. 61 662 38 83
PROJEKTANT

CAD Projekt

_ Wczytaj dokument I Nowy dokument I Anuluj i

Rys. 197 — powigkszony podglad wybranej tabelki

2.4. Zaawansowane ustawienia dokumentacji

W tej zaktadce mozna zdefiniowa¢ ustawienia: ogdlne, strony, linii pomocniczych i wymiarowych,
wypetnienia $cian oraz rzutdw pojedynczych blatéw (Rys. 198). Po zapisaniu nowego dokumentu
ustawienia te bedg wyswietlane w kazdym kolejnym dokumencie, az do momentu ich zmienienia.
Aby stworzy¢é nowg dokumentacje, nalezy uzy¢ przycisku ,Nowy dokument” - program wczyta
wybrane przez nas strony z nadanymi wtasciwosciami. Jezeli w danym projekcie dokumentacja
zostata juz wczesniej zapisana, mozna uzy¢ funkcji ,,Wczytaj dokument”, a dokumentacja zostanie
wyswietlona (mozna jg edytowad).
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Ustawienia projektu

Tabelki

Dane projektu Zaawansowane

0géblne Kontury $cian
Czcionka opisowa 7\ Tahoma v| ;Rodzéjiwypétn{en; [
Rozmiar czcionki opisow:|(5) 7 @) (B][ ‘-ryp Keeskowania
| Ukryj tabelki ‘Ko\or wypetnienia
Jednostki ||| Grubosé obrysu
Miejsca po przecinku (=) 2 o T
Grubosc lini Z : N[ czcionka [ arial vl
- UstaWieniﬁ strony - [ Rozmiar czcionki =) 6 & \EH:!
Format strony (A2 v| ‘]_ewy symbol [Strzatka smukla v
Orientacja strony [ Pozioma v Prawy symbol Strzatka smukla |
| Marginesy o 10imm] &) [skok przesuniccia D oiilml @
Skala (Automatyczna  ¥||(precyzja szybkiej lini (=) 0,010[m] (@)
| ;Rozmrar znacznika -) 2[mm] +
Linie pomocnicze Eiaty
Linie pomocnicze | 0d zaznaczenia v/ [Grubosé obrysu iIla 3 D)
L

Eksportuj do globalnych

Rys. 198 — zaktadka ,,Zaawansowane”

Zastosuj Anuluj

»,0golne” Mozna wybrac¢: rodzaj i styl czcionki opisowej (wielkos¢, pogrubienie, kursywa); jednostki
odlegtosci, uzywane w dokumentacji; ilo$¢ podawanych miejsc po przecinku; grubos$é linii
obryséw oraz zdecydowac, czy beda widoczne tabelki.

»Linie W tym miejscu mozna zdefiniowaé: czcionke wymiarowg, lewy i prawy symbol, skok
wymiarowe” odsuniecia linii wymiarowej, poziom precyzji szybkiej linii oraz rozmiar znacznika
(wielko$¢ grotu strzatki wymiarowej).

»,Ustawienia  Tutaj mozna ustali¢: format, orientacje i marginesy strony oraz skale (automatyczng lub

strony” uzytkownika). Skala automatyczna ustawia sie na jednga sposrdd nastepujacych wartosci:
5, 10, 20, 25, 50, 75 lub 100 — w taki sposdb, aby pokazac catg scene w optymalnym
przyblizeniu.

»Wypetnianie Do wyboru jest rodzaj wypetnienia (kolor lub kreskowanie), typ kreskowania, dowolny
$cian” odcien koloru wypetnienia oraz grubosc¢ obrysu.

»Linie Uzytkownik moze wybraé w jaki sposob linie pomocnicze bedg sie pojawiaty na rysunku
pomocnicze” (od obiektu, od zaznaczenia lub brak ich wyswietlania) oraz podaé¢ odlegtos¢ linii
pomocniczych od obiektu.

»Blaty” Mozna tu ustali¢ grubos¢ obrysu pojedynczych rzutéw blatéw, przedstawionych na
podstronach strony ,Blaty” po wybraniu opcji ,,Rzuty blatéw = Generuj”.

3. Podstawowe informacje o module

W oknie , Dokumentacja techniczna” znajdg Panstwo cztery rodzaje menu: lewe, prawe, gérne
i dolne. Kazde z nich odpowiada za inne funkcje modutu. W centralnej czesci okna wyswietlany jest
podglad aktualnie wybranej strony. Poruszanie sie w module jest proste i intuicyjne. Ze wszystkimi
szczegbtami moga sie Panstwo zapoznac w kolejnych podpunktach.

4. Elementy okna, Dokumentacja”
Okno dokumentacji zawiera:

— dwa paski ikonowe (w gornej i lewej czesci okna);
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— liste typow kreskowan i symboli elektrycznych, budowlanych oraz okien i drzwi (w dolnej czesci
okna);

— panel z wtasciwosciami strony, wtasciwosciami zaznaczonych obiektow, listg obiektow oraz lista
stron (w prawej czesci okna);

— pole podgladu w centralnej czesci okna, na ktérym wyswietla sie obecnie wybrana strona
dokumentacji, a w przypadku strony ,,Rysunek techniczny” - takze wskaznik stron $wiata (réza
wiatréw) (Rys. 199) (strzatka wskazuje potnoc).

127°

Rlaag,

Rys. 199 — wskaznik kierunkéw $wiata - nieaktywny, edytowany i obrécony

Uwaga! Przy recznym obracaniu rézy wiatréw podawane sq
wartosci kqtéw do dwdch miejsc po przecinku. Aby w prosty
sposob ustawi¢ zqdanq pozycje, mozna podac wartos¢ kqta
recznie z klawiatury. W tym celu nalezy klikngc¢ lewym przy- AL A _
ciskiem myszy na wartosci i wpisac zqdang wartosc, a nastep- Rys. 200 — wskazywanie wartoéci obrotu
nie zatwierdzi¢ jq klawiszem [Enter] (Rys. 200).

Bezposrednio pod podgladem biezacej strony znajdujg sie strzatki do przetgczania sie miedzy
stronami, a takze pojawia sie pasek postepu przy niektérych operacjach, wymagajacych kilku chwil
przetwarzania (Rys. 201).

Wi adzanie zmian... ( 4/8 >

Rys. 201 — pasek postepu zapisu zmian oraz strzatki przetaczania stron dokumentacji

5. Poruszanie sie w oknie ,Dokumentacja”
Poruszanie sie w oknie modutu przebiega w nastepujgcy sposdb:

— przyblizanie i oddalanie widoku: zachodzi poprzez krecenie kétkiem myszy (scrollowanie) lub
wcisniecie kotka i przesuwanie myszy géra - dét;

— centrowanie widoku: ustawianie biezgcej strony w centralnym punkcie podgladu w domyslinej,
wygodnej odlegtosci — wymaga wybrania ikony ,,Wycentruj” z gérnego menu;

— przecigganie widoku: zachodzi poprzez kliknigecie prawym przyciskiem myszy w dowolnym
miejscu strony, przytrzymanie przycisku i przesuwanie myszy — projekt zachowuje sie, jakby
byt ,przyklejony” do kursora;

— zaznaczanie obiektéw kliknieciem lewym przyciskiem myszy: po nakierowaniu kursora na
obiekt (czyli dowolny element strony dokumentacji, np.: pole tekstowe, model, tabelka,
obszar pokryty ptytkami itd.) zostaje zaznaczony na zielono (centralna cze$¢ ponizszej
ilustracji) (Rys. 202Rys. 201). Po kliknieciu na niego lewym przyciskiem myszy, obiekt zyskuje
rozowy lub pomaranczowy obrys, co jest znakiem, ze moina poddawaé go edycji. Na
pomaranczowo zaznaczane sg obiekty dodawane przez uzytkownika (ksztatty, tabelki,
odnosniki, symbole itd.) — mozna je skalowac¢, przesuwac i obracaé. Na rézowo zaznaczajg sie
elementy rysunku podczytane ze srodowiska .4CAD (elementy dowolne, wyposazenie wnetrz,
$ciany) oraz elementy strony tytutowej i spisu tresci, ktérych nie mozna w zaden sposdb
przemieszczac, obracac czy skalowac;
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— zaznaczanie obiektdw obszarem od prawej do lewej: po kliknieciu lewym przyciskiem i przesu-
nieciu myszy z jednoczesnym przytrzymaniem przycisku pojawia sie szary, prostokatny obszar —
zaznaczeniu ulegajg wszystkie elementy objete lub przeciete obszarem w momencie zwolnienia
przycisku;

— zaznaczanie obiektéw obszarem od lewej do prawej: przy analogicznym dziataniu, poprowa-
dzonym w drugg strone — obszar ma kolor pomaranczowy, a zaznaczone zostaja wytgcznie
elementy w catosci nim objete;

— mozna zaznaczy¢ wiecej niz jeden obiekt, na przyktad w celu zmiany ich witasciwosci, klikajac
prawym przyciskiem myszy na kolejne obiekty przy jednoczesnym przytrzymywaniu przycisku
[Ctrl].

[ wi*ww ey
[ -,“ }, b 4 ‘< ”‘M

(0] 0] i)
i A 1] illoatil] Ml

Spis tresci Spis tresci

Rys. 202 — obiekty: niezaznaczone, wskazane kursorem, zaznaczone kliknigciem lewym przyciskiem myszy

Uwaga! W prawym dolnym rogu podglgdu strony znajduje sie przycisk ,Pokaz tabelke”, ktérego
wybranie powoduje wyswietlenie tabeli domysinej na aktualnie otwartej stronie. Po pokazaniu tabelki,
przycisk zmieni nazwe na ,, Ukryj tabelke” — jesli wiec uzytkownik uzna, ze jest ona jednak niepotrzebna
na tej stronie, moze jq tatwo ukry¢ ponownie, klikajgc w tym samym miejscu.

Uwaga! Panel w prawej czesci okna zawiera opcje stron i obiektdw, a takze dwie listy: obiektow i stron
dokumentacji. Klikajgc lewym przyciskiem myszy na wybranej kategorii obiektow, mozna dokonywac
ich rownoczesnej edycji, np. zmienic¢ grubosc linii dla wszystkich elementéw wyposazenia (dodatkéw),
ukryc lub pokazac je w projekcie (klikajgc na ikone oka: @&).

Pod podgladem strony znajduje sie pasek podpowiedzi, na ktérym wyswietlane sg wskazéwki doty-
czace poszczegdlnych operacji. Np. po wybraniu ikony ,,Prostokat”, pojawi sie podpowiedzZ o naste-
pujacej tresci: ,Kliknij LPM, aby rozpocza¢ rysowanie prostokata lub PPM, aby anulowa¢” (Rys. 203)
(uwaga: skrot ,LPM” oznacza ,lewy przycisk myszy”, a ,PPM” - ,prawy przycisk myszy”). Niekiedy
mozna w tym samym miejscu zaobserwowac pomararnczowy pasek postepu — np. podczas genero-
wania ktadoéw lub autozapisywania projektu.

| Kreskowania ESubLIE]

7

ANSI31 ANSIZ1 A ANSI32 ANSI33 ANSI34 ANSI3S ANSI37

Rys. 203 — pasek podpowiedzi w module ,,Dokumentacja”
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6. Menu gérne

Jest to pasek ikon, zawierajgcy podstawowe funkcje modutu. Aby sprawdzié, za jaka opcje jest
odpowiedzialna dana ikona, nalezy najechac na nig kursorem i pozostawi¢ go w bezruchu przez kilka
sekund. Spowoduje to wyswietlenie etykiety z nazwa funkcji.

nlapisz Wybranie tej funkcji powoduje zapisanie zmian dokonanych w biezgcej dokumentacji.
projekt” Ta sama funkcja jest dostepna pod skrétem klawiszowym [Ctrl+S]. Po jej wybraniu
nalezy odczeka¢, az program zakoriczy zapis.

»Eksportuj Wybranie tej ikony otwiera okno ,,Zapisz to PDF”, w ktérym:
do PDF” — nalezy poda¢ nazwe pliku i lokalizacje jego zapisu;
—  mozna wskazaé, ktdre strony dokumentacji maja zostac¢ zapisane (wszystkie, tylko
biezaca, wybrane);
—  zdecydowad, czy fonty majg zosta¢ osadzone w pliku, czyli czy zestaw uzytych
w dokumentacji czcionek ma by¢ uzyty do wyswietlania i drukowania pliku PDF,
nawet, jesli dany font nie jest zainstalowany na komputerze (nie bedg dokonane
zadne podstawienia czcionek);
—  skompresowac plik;
—  sprawdzi¢ na pogladzie, czy zostaty wybrane odpowiednie strony.

Po wybraniu ustawiert nalezy klikngé przycisk ,,Zapisz”, a nastepnie zdecydowa¢, czy
plik PDF ma zostac od razu otwarty, czy tez nie.

,Drukuj” Opcja ta otwiera okno wyboru drukarki. Dostepna réwniez po skrotem [Ctrl+P]. tado-
wanie stron moze zajac¢ kilka chwil.

,Cofnij”, Funkcje pozwalajace wycofaé operacje lub ponowi¢ ja. Dostepne takze pod skrétami
,Ponéw” klawiaturowymi [Ctrl+Z] i [Ctrl+Shift+Z]. Mozna cofng¢ do dwudziestu krokdw. Cofnie-
cie niektorych operacji wymaga dodatkowego potwierdzenia (np. dodawanie i usuwa-
nie stron, zmiany ustawien dla wszystkich stron, generowanie ktadéw i rzutéw blatow).

»Kopiuj”, Opcje dostepne takze odpowiednio pod skrétami [Ctrl+C] oraz [Ctrl+V]. Pozwalajg na
,Wklej” kopiowanie i wklejanie symboli, znacznika poziomu, obiektéw narysowanych przez
uzytkownika oraz wstawionych przez niego tabelek i obrazéow.
—  natej samej stronie (poprzez wskazanie kliknieciem punktu wstawienia po wybra-
niu ikony ,,Wklej”),
— na innej stronie dokumentacji, w tym samym potozeniu, co oryginat i z zacho-
waniem skali (wystarczy po skopiowaniu elementu przejs¢ na wybrang strone
i wybrac¢ ikone ,Wklej”). Kazda kolejna wklejana kopia bedzie automatycznie
gotowa do przesuwania — nalezy wiec kliknieciem wskaza¢ punkt wstawienia).

,Usun” Usuwanie zaznaczonego elementu. Takze pod przyciskiem [Delete].

»Wycentruj” Ustawia strone w centrum widoku, w domysinej odlegtosci. Pomocna przy nadmier-
nym oddaleniu lub przyblizeniu strony.

,Ustawienia”  Otwiera okno (Rys. 206), w ktérym mozna edytowaé dane projektu, wybrac¢ tabelki
(Rys. 207) i zmieni¢ opcje zaawansowane (Rys. 208). Rodzaje ustawiern opisano
szczegdtowo w punkcie ,1. Konfiguracja nowego projektu”.

Uwaga! Nowe ustawienia mozna wyeksportowac jako globalne, czyli sprawic, aby
w przysztosci byty uzywane w kazdym kolejnym, nowo tworzonym dokumencie.
W tym celu nalezy nacisng¢ przycisk ,,Eksportuj do globalnych”.
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»Punkt
koricowy”

»Punkt bliski”

»Punkt
przeciecia”

,Punkt
srodkowy”

»Ruch
prostopadty”

»Tryb edycji
kartki”

Kolejna grupa ikon to ,,Punkty charakterystyczne”, nazywane inaczej trybami lokaliza-
cji lub punktami przyciggania. Umozliwiaja one osiggniecie maksymalnej precyzji
podczas rysowania takze w sytuacji, gdy uzytkownik nie wskaze doktadnie odpowied-
niego punktu (kursor zostanie automatycznie przyciggniety do aktualnie wtaczonego
punktu przyciggania). W Dokumentacji dostepne sg nastepujace punkty:

—  koricowy (wskazuje koricowy punkt obiektu, np. naroznik);

—  bliski — wskazuje dowolny punkt na obiekcie;

—  przeciecia — wskazuje punkt krzyzowania (stykania) sie obiektow;

—  $rodkowy — wskazuje Srodkowy punkt na prostym odcinku lub tuku.

Aktywna ikona wiacza wspomaganie rysowania w trybie prostopadtym (Ortho),
w ktérym ruch kursora jest ograniczony do kierunku poziomego lub pionowego albo
tryb, w ktérym kursor jest dociggany do wartosci 0°, 45°, 90° itd., co zwieksza precyzje
rysowania. Doktadne dziatanie aktywnej funkcji ,Ruch prostopadly” w przypadku
poszczegdlnych operacji opisano ponizej:

— rysowanie ktadu z dwadch punktéw i polilinii — docigga kursor do wartosci 0°, 90°,
180° i 270°, przez co tatwiej je ,ztapac”;

— edycja polilinii — aktywna opcja docigga przesuwany edytowany punkt koriczgcy
do ptaszczyzny poziomej i pionowej (natomiast przy edycji punktéw srodkowych
tryb Ortho nie dziata);

— wymiarowanie linig zwyktg — nawet, gdy nie trzymamy sie pionu lub poziomu,
program rysuje linie wymiarowe wytacznie w tych dwéch ptaszczyznach;

— wymiarowanie linig szybka — program pozwala poprowadzi¢ szybkg linie wymia-
rowa po skosie, ale sam wymiar nanosi w pionie lub poziomie;

— rysowanie przekroju — dociaga linie do wielokrotnosci 45°;

— przesuwanie elementéw — dziata wytacznie w ptaszczyZznie poziomej i pionowej;

— wstawianie skopiowanego elementu - dziata w ptaszczyznie poziomej i pionowej,
dzieki czemu mozliwe jest kopiowanie rownolegte — mozna wpisywac z klawiatury
wartosci odsuniecia (liczac od elementu oryginalnego).

Aby wytagczy¢ rysowanie w trybie Ortho lub docigganie kursora, nalezy dezaktywowac
ikone ,,Ruch prostopadty” lub wcisng¢ klawisz [Shift] na klawiaturze (wytgcza to funk-
cje czasowo, do momentu zwolnienia przycisku).

Uwaga! Klawisz [Shift] nie dziata w przypadku wstawiania skopiowanych elemen-
téw (kopiowania réwnolegtego).

W tym trybie uzytkownik moze zmieni¢ format (do wyboru jest: A5, A4, A3 lub A2),
uktad (poziomy lub pionowy) oraz skale strony, nie jest natomiast mozliwe edytowanie
poszczegdlnych elementéw strony. Zmiana skali strony skutkuje zmiang wielkosci rysun-
ku (rzutu pomieszczenia, podtogi, ptytek, pomieszczenia z szafkami kuchennymi, rysunku
blatéw, ktadow i przekrojéw) (Rys. 204).

Skale mozna zmieni¢ na dwa sposoby — w prawym panelu za pomocg przyciskéw = &),
lub wpisujac wartos¢ z klawiatury (od 1 do 1000), albo przy uzyciu kétka myszy (krecenie
nim lub przytrzymanie go i przesuwanie myszy powoduje oddalenie lub przyblizenie
rysunku i automatyczng zmiane wartosci skali strony w prawym panelu).

Rysunek mozna réwniez umiesci¢ w dowolnym miejscu kartki — przez przytrzymanie wci-
$nietego lewego przycisku i przesuwanie myszy. Po ustawieniu rysunku w optymalnym
potozeniu wystarczy przetaczy¢ sie na tryb edycji sceny — ustawienie zostanie zapamie-
tane.
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Whasciwosci

Rys. 205 — panel wiasciwosci w prawym

Wiasciwosci strony A L . .
e = V] gdérnym rogu — opcja skalowania strony
Orientacja strony [ Pionowa v
skala strony = 59 &)
»Tryb edycji
sceny” Uwaga! W zaleznosci od rodzaju aktualnie wybranej strony w trybie edycji sceny

dostepne sq rézne opcje.

Tryb ten jest domysiny, bedzie aktywny zawsze po przetaczeniu sie na nowg strone
dokumentacji. Sceng nazywamy to, co znajduje sie na wyswietlanej aktualnie stronie
dokumentacji. W trybie edycji sceny mozna dokona¢ zmian w wygladzie danej strony —
np. uzupetni¢ rysunek techniczny, dodac lub usuna¢ tabelki, generowac przekroje
i ktady, zmienia¢ wtasciwosci elementéw (np. kolory linii, stopien przezroczystosci itd.).
Jednym stowem — mozna dokona¢ wszelkich zmian w wygladzie danej strony, dostoso-
wujac jg do swoich potrzeb i preferencji.

Dane projektu Tabelki

Dane projektu

Nazwa dokumentu:

Projektant:
Inwestycia:

Inwestor:

Logo

Wezytaj obraz

Usuri abraz

CAD PROJEKT K&A

Zastosuj wszedzie l Anuluj

Eksportuj do globalnych

Rys. 206 — okno ustawien — zaktadka ,Dane projektu”
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Fodalad
% Tabelka nr 1 x @ Tabelka nr 1 x
ﬁ Tabelka nr 2 x % Tabelka nr 2 x
% Tabelka nr 3 x % Tabelka nr 3 x
@ Tabelka nr 4 x % Tabelka nr 4 =l - o
% Tabelka nr 5 x % Tabelka nr 5 x e —
% Tabelka nr 6 x
% Tabelka nr 7 x
m_ T

Rys. 207 - okno ustawien — zaktadka , Tabelki”

Ustawienia projektu
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Wartos¢ skal [ Rozmiar k @ 2[mm] @)

Linie pomocnicze - Blaty
Linie pomocnicze | od zaznaczenia  v| T ) 3 )

Eksportuj do globalnych

Rys. 208 — okno ustawien, zaktadka ,Zaawansowane”

Zastosuj

7. Lewe menu boczne
W zaleznosci od typu aktualnie edytowanej strony dokumentacji aktywuja sie inne opcje tego paska
ikon. Dostepne funkcje opisano w ponizszych podpunktach.

7.1. lkona ,Wskaznik”

Z ikony przedstawiajgcej znacznik kursora w lewym menu mozna korzystac¢ alternatywnie do
przycisku [Esc], w celu odznaczenia wybranych wczesniej elementéw. Jest ona réwniez przydatna
przy konczeniu operacji lub edycji elementow.

7.2. lkona ,,Przekréj”

Modut Dokumentacja pozwala na tworzenie przekrojow prostych (w jednej ptaszczyznie) oraz
ztozonych (kilka rownolegtych ptaszczyzn). Przekroje tworzy sie poprzez wskazanie punktow
(poczatkowego i koricowego, ewentualnie punktéw zatamania ptaszczyzny przekroju, jesli ma
powstac przekrdj stopniowy) oraz kierunku, w ktérym przekréj ma by¢ zwrécony. Mozna to zrobié na
dwa sposoby:
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— nalezy wybrac ikone, lewym przyciskiem myszy klikngé w projekcie, wyznaczajac w ten sposéb
poczatek przekroju, przesungé mysz w zagdanym kierunku, ponownie klikng¢ lewym przyciskiem
myszy, ustalajgc w ten sposob koniec (lub punkt zatamania przekroju), a po uzyskaniu zagdanego
ksztattu, zatwierdzi¢ koniec rysowania przy uzyciu prawego przycisku myszy. W tym momencie
wyswietli sie strzatka, wskazujgca kierunek generowania przekroju (Rys. 209) — aby wyznaczy¢
kierunek, nalezy przesung¢ mysz w odpowiednig strone i klikng¢ w dowolnym miejscu lewym
przyciskiem myszy.

— nalezy wybrac ikone, klikngé lewym przyciskiem myszy w punkcie poczatkowym i przytrzymujac
przycisk, odsungé¢ mysz w zagdanym kierunku, a gdy przekrdj osiggnie odpowiedni punkt, zwolnic¢
przycisk. Ostatnim krokiem jest wskazanie kierunku — kolejnym kliknieciem lewym przyciskiem
po odpowiedniej stronie linii. Uwaga: w ten sposdb nie da sie uzyskac przekroju stopniowego.

=

A e N

e =

Rys. 209 - rysowanie przekroju i gotowy przekrdj
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Rys. 210 - wynikowy przekrdj Rys. 211 — lista stron dokumentacji

Wygenerowany przekrdj pojawi sie jako linia na rysunku oraz zostanie dodany na liscie stron doku-
mentacji w prawej dolnej czesci okna, jako element podrzedny do strony, na ktérej byt dodawany —
np. do ,,Rysunku technicznego” (Rys. 211). Bezposrednio po narysowaniu przekrdj jest zaznaczony
na rézowo i gotowy do edycji, a w prawej gérnej czesci okna dokumentacji technicznej pojawia sie
panel ,Wtasciwosci obiektu”, w ktérym mozna: wybraé kolor grubos¢ i styl linii przekroju, zabloko-
wacé jego nazwe, wybrac rozmiar i rodzaj czcionki opisu oraz podac indeks (indeks to numer w kolej-
nosci, ktéoremu odpowiada oznaczenie literowe przekroju, np. indeksowi 1 odpowiada nazwa A-A,
a indeksowi 2 — B-B, itd.). Aby zdjg¢ rézowe zaznaczenie, nalezy nacisngé [Esc]. Aby ponownie
poddac przekréj edycji, nalezy na niego kliknaé lewym przyciskiem myszy.

Uwaga! Przekrdj nie musi byc linig prostg — mozna wyrysowac linie tamangq (z kgtami prostymi miedzy
odcinkami), otrzymujqc przekrdj stopniowy, np. w celu ominiecia fragmentdéw projektu, ktére nie majq
by¢ widoczne na przekroju lub zastaniajq istotne elementy. Kolejne odcinki oraz ich kierunek wskazuje
sie klikajgc lewy przycisk myszy, przesuwajqc mysz w zqdang strone i ponownie klikajgc (Rys. 213).
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Uwaga! Aby przesungc linie przekroju lub zmieni¢ jej dtugosc, nalezy poddac przekrdj edycji,

a nastepnie klikngc lewym przyciskiem myszy w pomarariczowy punkt na jej koricu (Rys. 212). ."L/f?\
Aby zmieni¢ dtugosc, nalezy poruszy¢ myszq wzdtuz linii wymiarowej, a Zeby przesungc, \/\
przesung¢ mysz w ptaszczyznie prostopadtej do linii wymiarowej. W przypadku przekroju  Rys. 212
stopniowego dostepne sq dodatkowe punktu edycji w miejscach zatamania linii przekroju.

e : Przekroj B-B

gE
VR |

2l L = L

Rys. 213 - przekrdj stopniowy Rys. 214 — efekt przekroju stopniowego

jéw. Aby zmieni¢ nazwe, nalezy dwukrotnie klikng¢ lewym przyciskiem myszy na nazwie
przekroju (Rys. 215). Pojawi sie okno edycji, w ktérym mozna wpisac tekst, zmienic¢ ro-
dzaj i wielkoé¢ czcionki. Aby zatwierdzi¢ zmiane wystarczy zamknaé okno krzyzykiem . Rys. 215

Funkcja ,,Zablokuj nazwe” jest przydatna podczas nadawania wtasnych nazw przekro- @\
3 /\

Indeks przekroju o zmienionej nazwie zostanie automatycznie zamieniony na wartos¢ 0, a nazwa
przekroju zostanie zablokowana — co oznacza, ze nie bedzie brana pod uwage przy automatycznej
numeracji. Aby ja odblokowa¢, nalezy odznaczy¢ opcje ,Zablokuj nazwe”. W takim wypadku do
danego przekroju zostanie przypisana pierwsza wolna nazwa w kolejnosci (i pierwszy wolny indeks)
— np. jesli w projekcie sg juz przekroje A-A, B-B i C-C, to bedzie miat nazwe D-D i indeks = 4. Jesli
uzytkownik chce zmienié¢ kolejnos¢ numeracji przekrojéw, moze to zrobi¢ zaréwno zmieniajac ich
nazwe na odpowiednig litere alfabetu, albo zmieniajgc wartos¢ indeksu.

»Dopasowanie pola” — opcja jest automatycz- Sty
nie aktywna. Wplywa na dostosowywanie e Anat b
ksztattu pola tekstowego do rozmiaru wpisa-

Rozmiar czcionki 5 10 @8]z

nego tekstu (np. dtugosci i ilosci linijek). Zmiany Wyrbenanie
zostang zapisane po zamknigciu okna krzyzy-
kiem .

Rys. 216 — okno edycji tekstu opisu przekroju

Nowa nazwa przekroju pojawi sie na liscie stron dokumentacji w prawym oknie menu, w kategorii
nadrzednej, w ktorej zostata dodana (,,Rysunek techniczny”, ,Ptytki” lub ,Szafki”). Réwniez z pozio-
mu tej listy mozna zmieni¢ nazwe - wystarczy rozwingé zawartos¢ pozycji nadrzednej, odszukac dany
przekréj, dwukrotnie klikng¢ lewym przyciskiem myszy na jego nazwie i wpisa¢ nowga. Zmiana bedzie
widoczna na stronie ,,Rysunek techniczny” oraz na stronie przekroju.

Po zaznaczeniu przekroju i kliknieciu prawym przyciskiem myszy pojawia sie menu kontekstowe
(Rys. 217), w ktérym mozna:

— przejs¢ na strone dokumentacji, przedstawiajacej przekrdj;

— zmieni¢ kierunek (zwrdci¢ przekréj w przeciwng strone);
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— dodac kolejny punkt przekroju — czyli podzieli¢ go na czesci i w ten sposéb

poming¢ fragmenty projektu, ktére nie sa na przekroju pozadane (aby s
wyznaczy¢ punkt podziatu nalezy klikngé na edytowanym przekroju lewym o=
przyciskiem myszy w miejscu, ktére nas interesuje, a nastepnie przesungc

mysz w zgdanym kierunku; nastepnie mozna zmieni¢ ksztatt przekroju lub Rys. 217 — menu
anulowa¢ podziat, klikajgc na pomaranczowy krzyzyk, ktéry pojawit sie kontekstowe

w miejscu dodania wezta).

7.2.1. Tworzenie pojedynczych ktadéw

W przypadku nanoszonych pojedynczo ktadéw dostepne sg dwie funkcje:

— ,Klad na $ciane” — tworzy sie go przez klikniecie lewym przyciskiem myszy na $cianie, dla ktérej
ma zosta¢ wygenerowany (po zblizeniu kursora do $ciany pojawi sie strzatka wskazujgca

kierunek ktadu);

— ,Kfad z 2 punktéw” — powstaje przez wskazanie kliknieciem punktu poczatkowego i koricowego

oraz potwierdzenie kierunku, w ktérym ktad ma by¢ zwrécony.

Po wygenerowaniu ktad zostaje dodany do listy stron pod kategorig
nadrzedna, ktéra byta wybrana w chwili generacji ktadu. Moze to
by¢ ,Rysunek techniczny”, , Ptytki” lub ,Szafki” (Rys. 218). Nazwy
ktadéw to kolejne litery alfabetu (gdy ktadéw jest wiecej, niz liter
alfabetu, zaczynajg by¢ nazywane AA itd.). Aby zmieni¢ nazwe
ktadu, nalezy dwukrotnie klikng¢ lewym przyciskiem myszy na jego
domysinej nazwie (Rys. 219). Pojawi sie okno, w ktérym mozna
wpisac tekst, ustali¢ rodzaj i rozmiar czcionki oraz wyréwnanie
tekstu. Zmiany zostang zapisane po zamknieciu okna edycji przy
uzyciu krzyzyka k5.

Strony
Ladad

= Strona tytutowa A
07.05.2018 09: 53:56 1

Spis treci
£ 07.05.2018 03:52:57

Pusta strona
0 67.05.2018 03:53:57

Rysunek techniczs
=] u;.us.zma 1u:2u‘1:’
B Kiad A
07.05.2018 10:20:09
Klad B
07.05.2018 10:30:48

o Pt
07.05.2018 03:53:57 [‘

Podloga
€ o7.05.2018 03:53:57

v

Rys. 218 - lista stron i ktadow

L

> -

Wskazanie Sciany, na bazie ktarej ma zostac wygenerowany klad Wygenerowany klad, domyélna nazwa: "C"

Tu mozna

Zmienic nazwe
7 — .y l i

Rys. 219 - edycja nazwy ktadu

Po dwukrotnym kliknieciu na nazwe kladu
lewym przyciskiem myszy otworzy

sie okno edycji tekstu, w ktérym mozna
wpisac wlasna nazwe, wybrac styl
czeionki i ustali¢ wyrdwnanie tekstu.

Nowa nazwa ktadu bedzie widoczna na liscie stron w prawym oknie menu. Nazwe mozna zmienié¢
rowniez z poziomu tej listy - wystarczy rozwing¢ zawarto$¢ kategorii nadrzednej, odszukac ktfad,
dwukrotnie klikngé lewym przyciskiem myszy na jego nazwie i wpisa¢ nowa. Zmiana bedzie widoczna
na stronie, na ktérej ktad zostat wygenerowany (np. ,Rysunek techniczny”) oraz na stronie

przedstawiajgcej ktad.
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Wygenerowane ktady mozna edytowac pod wzgledem gtebokosci oraz zasiegu w prawa lub lewg
stronie (mozna je np. ograniczy¢ do fragmentdéw Scian i w ten sposob stworzyé szczegétowa
dokumentacje projektu). W tym celu nalezy klikng¢ na oznaczeniu ktadu i przesuna¢ granice jego
obszaru (oznaczonego na pomarariczowo) w zgdanym kierunku, rozszerzajgc go lub zwezajac, przy
uzyciu metody ,przeciggnij i upus¢”. Po przejsciu na strone przedstawiajacg ktad, mozna tez wybrac
opcje ,Nie przycinaj ptaszczyzng”, ktéra w tym przypadku zadziata w pionie — i spowoduje
wyswietlenie w catosci fragmentow obiektow wczesniej odcietych sieczng. Ktady mozna réwniez
usuwaé — albo przy uzyciu ikony ,Usun” z gérnego menu, po uprzednim zaznaczeniu kfadu na
rysunku technicznym, albo po otwarciu strony, przedstawiajgcej dany ktad i wybraniu ikony ,,Usui
strone” z paska nad listg stron w prawym menu.

Uwaga! Ktady mozna tez generowac zbiorczo: po przejsciu na strone ,,Rysunek techniczny” w prawym
menu dostepna jest opcja ,Ktady = Generuj”, ktérej wybranie powoduje utworzenie ktadow
wszystkich Scian w projekcie. Opcja ta jest rowniez dostepna podczas wstepnej konfiguracji
dokumentacji, po wybraniu pozycji ,,Rysunek techniczny”.

7.2.2. Nanoszenie ksztattow wtasnych

Dostepne tu ikony umozliwiaja wyrysowanie w dokumentacji ksztattéw (linii, okregéw, prostoka-

téw), pozwalajacych na:

— wprowadzenie dodatkowych informacji na stronie,

— szybkie zastoniecie elementéw, ktére majg by¢ niewidoczne w danym rzucie,

— wyrysowanie linii pomocniczych, np. aby réwno nanies¢ odnosniki,

— obrysowanie i naniesienie kreskowania na obiekty, ktére w Srodowisku .4CAD byty utworzone
przy uzyciu narzedzia , Elementy dowolne” (czyli podestéw, podtég, obuddw oraz cokotéw).

»Polilinia” — podczas rysowania polilinii mozna definiowaé jej parametry: dtugosci poszcze-
gblnych odcinkéw oraz kata, pod ktérym maja by¢ narysowane;
— przefaczanie miedzy funkcjami wykonujemy za pomoca klawisza [Tab];

= oo en,

[ smes 2

Rys. 220- edycja dtugosci i edycja kata linii

— aby narysowac linie o okreslonej dtugosci, nalezy klikng¢ lewym przyciskiem
myszy w punkcie poczatkowym, odsung¢ kursor w zgdanym kierunku, wpisac
z klawiatury dtugos¢, zatwierdzi¢ wartosé lewym przyciskiem myszy lub klawi-
szem [Enter], a nastepnie prawym przyciskiem myszy zakoriczy¢ rysowanie;

— aby zdefiniowac zaréwno dtugos¢ odcinka jak i kat, nalezy po wpisaniu pierw-
szej wartosci nacisng¢ przycisk [Tab] i dopiero po podaniu réwniez drugiej
wartosci nacisnac [Enter];

—  przy uzyciu tej funkcji mozna takze tworzy¢ tuki — w tym celu nalezy zaznaczy¢
linig, a nastepnie lewym przyciskiem myszy chwycic jej punkt sSrodkowy i odsu-
na¢ w zadanym kierunku;

— po narysowaniu kazdg linie mozna edytowaé - wystarczy zaznaczy¢ j3 lewym
przyciskiem myszy i za pomocg punktéw koricowych skorygowac jej dtugosé lub
zmienic jej wtasciwosci (kolor, styl i grubos¢) w panelu w gérnym prawym rogu;

— linie i tuki po narysowaniu mozna obraca¢ i przesuwac (przy uzyciu strzatki
i krzyzyka, ktdre pojawiajg sie po ich zaznaczeniu).
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—  wybranie opcji ,Uwzgledniaj granice rysunku” powoduje, ze czesci polilinie
narysowane poza obszarem roboczym nie sg wyswietlane.

»Okrag” — podczas rysowania okregu mozna definiowac
dtugosé promienia, wpisujgc jego warto$¢
recznie i zatwierdzajac klawiszem [Enter];

— narysowany okragg mozna przesung¢, zaznacza-
jac go lewym przyciskiem myszy i uzywajac Rys. 221 — zaznaczony okrag,

krzyzyka *, a takze zmieni¢ jego wielkos¢, przy widoczny krzyzyk do przesuwaniz
uzyciu strzatki .;p (Rys. 221). i strzatka do rozciggania
,Prostokat” — mozna recznie definiowaé dtugosci bokéw prostokgta — aby zdefiniowaé dtugosé

jednego boku wystarczy po wybraniu ikony i kliknigciu lewym przyciskiem myszy w
poczatkowym punkcie prostokata, wpisa¢ zadang dtugosé¢ boku z klawiatury i
nacisng¢ [Enter], aby ja zatwierdzi¢ — drugi bok wyrysuje sie z dtugoscig wskazang
kursorem myszy;

— aby zdefiniowa¢ oba boki, nalezy poda¢ wartos¢ pierwszego, po czym nacisngé
przycisk [Tab] — spowoduje to zapisanie pierwszej podanej wartosci i przejscie do
edycji drugiej — po jej wpisaniu, nalezy zatwierdzi¢ catg operacje klawiszem [Enter];

— po narysowaniu prostokata mozna kazdy jego bok zamieni¢ w tuk, otrzymujac
rozne ksztatty (Rys. 222).

— definiowanie tukéw przebiega przy uzyciu myszy na podstawie wyswietlanych
aktualnych wartosci katow;

Rys. 222 — prostokat wyjsciowy i przyktadowe ksztatty, ktére mozna z niego uzyskac

»Wstaw po- — opcja ta jest aktywna wytacznie dla strony z rzutem podtogi;
wierzchnie” — pozwala na wyodrebnienie dodatkowych obszaréw na podtodze (np. oznaczenie
metrazu kilku réznych pomieszczen (Rys. 226)).
— rysowanie powierzchni powinno przebiegaé w oparciu o punkty przyciggania;
— po wybraniu ikony kolejne wierzchotki powierzchni wskazuje sie lewym przyciskiem
myszy w odpowiednich punktach projektu;
— aby zakonczy¢ rysowanie nalezy klikng¢ w dowolnym miejscu prawym przyciskiem
myszy lub nacisna¢ [Esc];
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— kazda nowo wyrysowana powierzchnia zostaje uwzgledniona w zestawieniu, ktére
pojawia sie w lewym gérnym narozniku na danej stronie dokumentacji (Rys. 226).

— usuniecie powierzchni spowoduje aktualizacje wymiaréw podanych w legendzie.

po zaznaczeniu powierzchni i kliknigciu na nig prawym przyciskiem myszy uzytkow-

nik otrzymuje dostep do menu kontekstowego z dodatkowymi funkcjami (Rys. 223):

dodaj wierzchotek,

usun wierzchotek,

wytnij otwdr wewnatrz obszaru,

ukryj/pokaz numeracje.

T TR

— aby wstawi¢ nowy wierzchotek, po wybraniu funkcji
,Dodaj wierzchotek”, nalezy zaznaczy¢ fragment, na
ktérym wierzchotek ma sie pojawic, a nastepnie prze-
suwajac mysz wyznaczy¢ nowy ksztatt powierzchni;

— aby zlikwidowa¢ niepotrzebny wierzchotek, nalezy wy-
bra¢ funkcje ,,Usun wierzchotek” i wskaza¢ go kliknie- Rys. 223 —menu

ciem lewym przyciskiem myszy (Rys. 224). w::ar:nt/ie::fa?‘:)lj\’ueig:zccj;ni

N e N

[ @ Usun wierzcholek|

Rys. 224 — usuwanie wierzchotka narysowanej powierzchni

—  funkcja wycinania otworéw w powierzchniach znajduje zastosowanie w sytuacji,
gdy chcemy w projekcie uwzglednié obszary, na ktérych uzyto réznych materiatéw,
a nie chcemy nieprawidtowo zwieksza¢ catkowitego pola powierzchni podtogi
(nalezy wycig¢ otwdr, a nastepnie w pustej przestrzeni wyrysowac nowg powierzch-
nie, tak jak to opisano w punkcie 3.6.3. Zmiana ksztattu i dodawanie nowych powie-
rzchni podtogi);

— przed narysowaniem otworu warto przygotowac¢ sobie linie pomocnicze (przy
uzyciu ksztattéw ,,Polilinia” lub ,,Prostokat”);

— numeracje powierzchni mozna dowolnie przesuwac¢ przy uzyciu krzyzyka ‘5’,
uprzednio klikngwszy na jej oznaczenie lewym przyciskiem myszy.

N : e Lo o] I

Rys. 225 — etapy dodawania powierzchni — od lewej: zmniejszenie istniejacej zielonej powierzchni o odpowiedni obszar poprzez
przesuniecie wierzchotkdw, wyrysowanie nowej powierzchni (kolor granatowy), dodana powierzchnia (kolor czerwony)
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Rys. 226 — wykorzystanie dodatkowych powierzchni dla przedstawienia pola powierzchni
poszczegdlnych pomieszczen w projekcie

Po zaznaczeniu narysowanego ksztattu w prawym gérnym rogu okna pojawiaja sie opcje (Rys. 227),
ktére pozwalajg na zmiane:

—  rodzaju wypetnienia, Wiasciwosci abiektéw @
k | { . . Rodzaj wypeinienia Brak v
_ oloru wypetnienia, coorwypeiirs |
— uwzgledniania granic rysunku (czyli Uwzgledni aranice rys. |
sterowania tymi czesciami ksztattu, ktére :w'u‘ %
iate
narysowano poza obszarem roboczym); Grubozé lini Ciagla
. 7 e g e pr——— [ 05k QWS
—  koloru, stylu i grubosci linii. RO i kroska

Rys. 227 — whagciwosci ksztattow
7.2.3. Narzedzia wymiarowania
Do wyboru sg dwa rodzaje narzedzi wymiarowania, opisane w ponizszej tabelce.

7.2.3.1. Rodzaje narzedzi wymiarowania

Rodzaje narzedzi wymiarowania

Linia Stuzy do wymiarowania odlegtosci na stronie poprzez wskazanie poczatku i korica
wymiarowa wymiaru. Przed rozpoczeciem wymiarowania przy jej uzyciu nalezy wtaczyé wybra-
ne punkt przyciggania. Mozna w ten sposéb zwymiarowac np. symbole elektryczne,
budowlane oraz pozostate obiekty niewidoczne dla szybkiej linii wymiarowej - np.
obiekty dodatkowe (meble, dekoracje itd.). Przy pomocy linii wymiarowej mozna
nanosi¢ wymiary recznie, wpisujac wymiar z klawiatury, np. aby wpisa¢ réwne
odlegtosci miedzy halogenami. Przebiega to w sposéb nastepujacy:
— nalezy kliknaé na ikone linii wymiarowej;
— nastepnie kliknaé na projekt;
— odsuna¢ mysz w kierunku ktéry nas interesuje;
—  wpisac wartos¢ z klawiatury, np. 600;
—  zatwierdzi¢ wpis lewym przyciskiem myszy albo klawiszem [Enter];
— ponownie odsunaé mysz i ponowi¢ czynnosé;
—  prawym przyciskiem myszy zakorczy¢ wymiarowanie.
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Stuzy do wymiarowania $cian, okien, drzwi oraz szafek kuchennych. W jej przypad-
ku nie ma potrzeby wtgczania dodatkowych punktéw przyciggania, poniewaz
program sam rozpoznaje obiekty (,tapie” odpowiednie punkty na scenie podczas
przesuwania myszy i je wymiaruje). Aby jej uzy¢ nalezy:

wybrac ikone ,,Szybka linia wymiarowa”;

klikng¢ lewym przyciskiem myszy w punkcie startowym;

klikng¢ lewym przyciskiem myszy w punkcie koricowym;

przesungé mysz, aby ustali¢ odsuniecie wymiaru i klikng¢ lewym przyciskiem
myszy;

aby zakonczy¢ operacje mozna klikng¢ prawym przyciskiem myszy, wybrac
ikone ,,Wskaznik” lub przycisk [Esc].

Mozna ustali¢ precyzje szybkiej linii wymiarowej, czyli podaé, na jakg minimalng
odlegtos¢ dwa punkty w projekcie musza by¢ od siebie oddalone, aby oba mogty
zosta¢ zwymiarowane przy jej uzyciu — jesli beda potozone blizej siebie, niz ta usta-
lona wartos¢, to pierwszy punkt zostanie wziety pod uwage podczas wymiarowa-
nia, a drugi nie. Dzieki temu mozna pomina¢ punkty, ktére sg nieistotne.

Aby zdefiniowac precyzje szybkiej linii, nalezy klikna¢ na ikone ,,Ustawienia” w gor-
nym menu i w polu ,Precyzja szybkiej linii” w panelu ,Linie wymiarowe” wpisac
z klawiatury lub ustawi¢ przy uzyciu przyciskdw +/- zgdang wartos¢ (maksymalnie
1 metr).

Stuzy do nanoszenia linii wymiarowych dla promieni okregéw i tukdw w przypadku
blatéw oraz ksztattéw narysowanych przez uzytkownika (nie jest dostepne dla
elementéw dowolnych [np. podestéw] oraz stupdw i Scianek tukowych, wezytanych
ze $rodowiska .4CAD). Aby nanies¢ wymiar, nalezy wybrac¢ ikone i klikng¢ lewym
przyciskiem myszy na okrag lub tuk, a nastepnie przesuna¢ mysz, wskazujac
kierunek potozenia wymiaru na rysunku. W chwili otrzymania zadanego potozenia,
ponownie klikngé lewym przyciskiem myszy. Jeden tuk mozna oznaczy¢ tylko
jednym wymiarem.

789 .. 8g" w89
[t s T
/ / .53 / T 153} / #.53
s ] o g ) 3 =
8 , 450 50, 85 150,50, ! 4 B8, #5080, ,
S / Iy /
/ ‘-" Ll 1 o
‘ I
4 ¢ e
85 L4150 LSO, 4 85 150 50, , 8 , 150 50,

Rys. 228 — wymiary stworzone przy uzyciu szybkiej linii wymiarowej — od lewej: narysowany w poziomie, narysowany
ukosnie bez uzycia funkcji ,Ruch prostopadty” (odlegtosci wyliczone dla ptaszczyzny ukosnej), narysowany ukosnie

z

wiaczong funkcja ,Ruch prostopadty” (odlegtosci dla ptaszczyzny poziomej)
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Uwaga! Przy uzywaniu szybkiej linii wymiarowej istotne jest zachowanie poziomu i pionu, poniewaz
przy wymiarowaniu po skosie program poda rzeczywistq odlegtos¢ miedzy ,ztapanymi” punktami,
a nie odlegtos¢ bezwzgledng w poziomie lub pionie (Rys. 228). Jednak niekiedy trudno jest wskazac
odpowiednie punkty, poruszajgc sie tylko w pionie i poziomie. Wtedy przydatna okazuje sie funkcja
,Ruch prostopadty”, ktérej wtqczenie powoduje, ze dla linii wyrysowanych ukosnie zostanq podane
odlegfosci bezwzgledne zmierzone w ptaszczyznie poziomej lub pionowej, a nie rzeczywiste odlegtosci
miedzy wskazanymi punktami. Linia wymiarowa takze bedzie dodana w ukfadzie prostopadfym
(Rys. 228).

7.3.2.2. Edytowanie wymiaréw

Kazdy wymiar bezposrednio po naniesieniu jest zaznaczony na pomaranczowo, co oznacza, ze jest
dostepny do edycji. Moze ona przebiegad na trzy sposoby — przy uzyciu opcji dostepnych w panelu
»Wiasciwosci obiektéw”, przy pomocy myszy lub uzywajagc menu kontekstowego. Panel , Wtasci-
wosci obiektow” staje sie aktywny po zaznaczeniu linii wymiarowej kliknigciem lewym przyciskiem
myszy. Mozna tu:

—  zmieni¢ kolor linii i kolor tekstu opisowego;

— wybrac oznaczenie prawych i lewych symboli;

— wskazaé, gdzie majg sie zaczynac linie pomocnicze — i czy w ogdle maja by¢ obecne;

— zmieni¢ rozmiar znacznika (symbolu) oraz czcionki opisowej;

— wybrac rodzaj czcionki opisowej, doda¢ pogrubienie i kursywe.

Opcje te mozna réwniez zmieni¢ w oknie ,,Ustawienia projektu”, dostepnym pod ikong ,,Ustawie-
nia” w gérnym menu. W tym przypadku zmiany zostang wprowadzone w catym biezgcym projekcie.
Ustawienia mozna tu takze zapisa¢ do globalnych, aby byty dostepne przy kolejnym uruchomieniu
modutu.

Edycja wymiardow przy uzyciu myszy przebiega w oparciu o pomarariczowe znaczniki: krzyzyk, punkty

i dwustronne strzatki (Rys. 229). Jej zasady sg nastepujgce:

— przy recznym korygowaniu wymiaréw nalezy korzysta¢ z punktéw przyciggania w gérnym
menu;

— pomaranczowy krzyzyk stuzy do przesuwania wymiaru — nalezy na niego e
klikngé lewym przyciskiem myszy i przesung¢ mysz, caty czas przytrzymu-
jac przycisk, az do osiggniecia pozgdanego potfozenia; L,%{;? $

— po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na punkt na zakorczeniu linii Rys. 229 - znaczniki
pomo-cniczej, mozna zmieni¢ ksztatt linii wymiarowej, przesuwajgc mysz edycji

w zada-nym kierunku;
= | al ’

— klikniecie lewym przyciskiem myszy na punkt przy
60 v 56 53 52 }

polu opisu wymiaru pozwala na zmiane potozenia
opisu — po przesunieciu myszy pojawia sie strzatka,
a opis przyjmuje forme odnosnika (Rys. 230);

— dwukrotne klikniecie na opis wymiaru pozwala 7
edytowaé go niezaleznie od pozostatych, wpisujac Rys. 230 - zmiana potozenia opisu wymiaru
dowolne cyfry lub inne znaki;

— po kliknieciu na strzatke, przesuwajac mysz w gére i w dét, mozna zmieni¢ dtugosé linii pomocni-
czych (oddali¢ lub przyblizy¢ wymiar od wymiarowanego obiektu; wymiar przesuwa sie skokowo
a skok przesuniecia mozna ustali¢ w oknie ,Ustawienia projektu” pod ikona ,Ustawienia”
w gornym menu) (Rys. 231).
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nia projektu

Dane projektu Tabelki Zaawansowane

Ogélne Kontury $cian
Czcionka opisowa | Tahoma v || Rodzaj wypetnienia | Kreskowanie v
Rozmiar czcionki opisow: (= 7__®[B])! Typ kreskowania
Ukryj tabelki | Kolor wypetnienia
Jednostki [centymety ||| Grubosé obrysu
Miejsca po przecinku 2 ® e v e e
GEUEC=cilnil : Ll [ czcionka ~ e v|
Ustawienia strony | Rozmiar czcionki © s @B
Format strony (A4 v || Lewy symbol | Strzatka smukla v
Orientacja strony [ Pozioma |||/ erawy symbol [ Strzatka smukla v
Marginesy o 1otmml @)l skok pr @ o1i[ml @
Skala (Automatyczna  v)||precyzja szybkiej linii (=) 0,010[m] (&)
a | Rozmiar o 2lmml @
Linie Doy
| Grubos¢ obrysu

Anuluj

Eksportuj do globalnych

Rys. 231 — opcja ,Skok przesunigcia” dla linii wymiarowych

Zastosuj

Menu kontekstowe, dostepne pod prawym przyciskiem my-

szy po uprzednim kliknigciu na linie wymiarowa lewym ‘H . 1 S
przyciskiem, pozwala na: o <
— zmieniania wygladu (Rys. 232);

— dodawania nowych odcinkéw wymiaréw (nowy wymiar i [8] = |‘ T
mozna doda¢ na zewnatrz lub w dowolnym miejscu - O =
istniejacej linii, dzielac istniejgcy odcinek) (Rys. 233) X e ®
(edytowany jest wymiar podswietlony na zielono (mozna |
jego wartos¢ wpisaé z klawiatury);

— kopiowania catej linii wymiarowej (wedtug zasad opisa- S ~
nych w tabeli na stronie 15.); ‘6;00 ‘56,00 - i

~  usuwania catej linii wymiarowej; Rys. 232 - menu kontekstowe wymiaréw

— scalania, czyli faczenia wszystkich odcinkéw w jedna linie — ré2ne symbole do wyboru

wymiarowa (Rys. 234);

: 1V
— DDodaJ wymlavi

200,00

’, _JiooooL_ ’ __Jio0g0L_
— -——

Rys. 233 — dodawanie nowego odcinka linii wymiarowej — na zewnatrz i wewnatrz
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— rozdzielania odcinkéw linii wymiarowych, aby mozna byto edytowac je oddzielnie (np. umiescié
w réznej odlegtosci od obiektu) (Rys. 235);

— usuwania pojedynczych odcinkéw linii wymiarowych;

— zresetowanie opiséw wymiaréw zmienionych przy uzyciu myszy — opcja ,,Opisy = Resetuj”.

o8 T jioooR

- ]
x r
Scal wymiary|
f @
T Jaga0®
7 . 2

Rys. 234 — scalanie wymiaréw

Rozdziel linig¢ wymiarowa

T __l10008 _ I 10008 _ T 4 100,00 L 100.00
e v

it st ‘ 100.00 ‘ 100,00

Rys. 235 — rozdzielanie wymiaréw

W przypadku rozdzielania i usuwania odcinkéw linii wymiarowych decydujace znaczenie ma odpo-
wiednie zaznaczenie fragmentu, ktérego ma dotyczy¢ dana operacja. Zaznaczenie odnosi sie do
wezta linii wymiarowej, ktéry zostat wskazany poprzez skierowanie kursora w odpowiedni punkt na
linii. Zaznaczony fragment wyswietla sie na zielono (Rys. 236).

Rys. 236 - zaznaczanie weztdw linii wymiarowej — widoczne zielone zaznaczenie linii

Aby zaznaczyé wezet na prawo od opisu wymiaru, nalezy skierowac kursor na linie wymiarowg po
prawej stronie od opisu (np. na prawy symbol). W tej sytuacji rozdzieleniu ulegnie odcinek po
prawej stronie od wskazanego wezta (Rys. 237). Aby zaznaczy¢ wezet znajdujacy sie po lewej stronie
od opisu, nalezy najecha¢ kursorem na linie wymiarowg z jego lewej strony (np. na lewy symbol).

Rys. 237 — rozdzielenie linii wymiarowych — wskazany wezet zostat odciety, po jego prawej stronie jest teraz osobna linia
wymiarowa, ktérg mozna niezaleznie edytowad
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W przypadku usuwania — jesli zaznaczony jest prawy wezet odcinka koriczgcego linie wymiarowg
z prawej strony, to odcinek ten zostanie usuniety (Rys. 238).

@ (] (] SQ‘;?‘ 4_@1
C 100.0 00.0 | 10001

. o, B8 | . I |

] ¢} (]

- - 4{,“.‘,\“ﬁ

Rys. 238 — efekt usuniecia zaznaczonego odcinka (koricowego)
— nastapito usuniecie wskazanego wezta, a wraz z nim catego wymiaru

Jesli natomiast zaznaczony bedzie lewy wezet takiego odcinka, to zostanie on scalony z odcinkiem po
jego lewej stronie (Rys. 239).

(] @ °
00,00
e L] o] (]

- 100,00 L HOD R § 200,09 e

Rys. 239 — efekt usuniecia zaznaczonego odcinka (srodkowego)
- nastgpito scalenie go z sasiednim odcinkiem, lezacym po drugiej stronie zaznaczonego wezta

Analogicznie — jesli dla odcinka koriczacego linie wymiarowa z lewej strony zaznaczony zostanie lewy
(skrajny) wezet, to odcinek zostanie usuniety, natomiast po zaznaczeniu prawego wezta i wybraniu
opcji ,Usun wymiar” z menu podrecznego, odcinek ten zostanie scalony z sgsiednim.

Uwaga! Mozina réwniez zaznaczy¢ wezet poprzez wskazanie kursorem prowadzgcej do niego linii
pomochniczej.

7.2.4. lkona ,Poziom”

Znacznik ten mozna wykorzysta¢ do oznaczenia poziomu rdéznych elementéw na przekrojach,
ktadach i rzutach z gory, na przyktad schodow lub wysokosci, na ktdérej na scianie rozpoczyna sie
i koczy obszar pokryty ptytkami.

Po kliknieciu na ikone ,Poziom” w lewym menu wystarczy t@ %bktwji:‘
wskazac¢ kliknigciem punkt, w ktérym znacznik poziomu ma Kolor tekstu |
zosta¢ umieszczony w projekcie. Po wstawieniu mozna hbo| | ™ [zoyy v
edytowaé opis wskaznika oraz jego wiaiciwosci w prawym f S e ‘H}
menu (kolor linii i tekstu, typ, rozmiar czcionki). Rys. 240 — panel wiasciwosci znacznika

poziomu i dwa typy znacznikdw

7.2.5. lkona ,Poczatek ptytek”

Jest to symbol dwdch wektoréw, dostepny wytacznie dla strony ,Plytki”. Stuzy do wyznaczenia
poczatku ktadzenia ptytek. Mozna umiesci¢ go w dokumentacji w celu wskazania wykonawcom, od
ktérej krawedzi maja rozpocza¢ nanoszenie ptytek. Aby to zrobi¢, nalezy klikng¢ ikone ,Poczatek
ptytek” i kliknieciem lewym przyciskiem myszy wskaza¢ punkt w projekcie, gdzie znacznik ma zostaé
wstawiony.

243



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

7.2.6. Nanoszenie tekstow i odnosnikow

Uzytkownik moze dodawac notatki i odnosniki w dowolnym miejscu na kazdej stronie. Po kliknieciu
lewym przyciskiem myszy na ikone ,Wstaw tekst” lub ,,0dnosnik” nalezy — réwniez lewym przycis-
kiem myszy — wskazac lokalizacje notatki lub odnosnika, a nastepnie dwukrotnie klikngé¢ w wyswie-
tlonym polu tekstowym.

Spowoduje to otwarcie okna edycji tekstu, w kto- =)
rym mozna wpisac tres¢, ustali¢ wtasciwosci czcio-
nki, oraz wiaczy¢é dopasowanie pola tekstowego
(automatyczng zmiane jej wielkosci tak, aby byt
widoczny caty tekst) i wyréwnanie (Rys. 241).

Czcionka Anal v

Rozmiar czcionki 2 7 @sji

Wyrownanie

Rys. 241 - okno edycji tekstu

Wstawiony tekst lub odnosnik mozna przesuna¢, obrdci¢, zmienic¢ kolor wyswietlanych linii lub te-
kstu i stopien ich przezroczystosci (wartosci RGB oraz A), ustawi¢ rozmiar i rodzaj czcionki. Dla tekstu
mozna dodatkowo wybra¢ kolor obramowania, zdecydowac, czy ma nastepowac dopasowanie pola
tekstowego do wpisywanego tekstu, a dla odnosnika - wybrac¢ rodzaj oznaczenia strzatki.

Aby przesunac lub obrdci¢ tekst lub odnosnik nalezy klikng¢ na niego lewym przyciskiem myszy,
a nastepnie uzyé ze skrzyzowanych strzatek w centralnym punkcie linii odniesienia (uzywajac
metody , przeciagnij i upusc¢”) lub strzatki (w poblizu linii odniesienia) (Rys. 242).

Dodatkowo dtugos¢, ksztatt i kierunek linii odniesienia mozna regulowa¢ przy uzyciu oznaczonych na
pomaranczowo punktéw (Rys. 242). Klikajac w punkcie przy strzatce, mozna rozciggnac linie lub
ustawic jg w inny sposéb. Natomiast po kliknieciu w punkt w rogu pola tekstowego, do ktérego nie
dochodzi linia, i odsuwajac go w prawo lub w lewo, mozna uzyska¢ zatamanie linii wymiarowe;j.
Klikajac nastepnie w punkcie zatamania, mozna dowolnie ksztattowac ksztatt i potozenie odnosnika.

G # e O 8

Rys. 242 - rézne ksztatty tego samego odnosnika

7.2.7. Wstawianie i edycja tabel

Aby wstawi¢ tabele na dowolnej stronie dokumentacji, nalezy wybrac¢ ikone ,Wstaw tabele”
i wybra¢ ustawienia w kreatorze tabeli (Rys. 243), czyli podac ilos¢ kolumn i wierszy oraz wymiary
tabelki. Mozna takze wybra¢, czy kolumny, czy wiersze majg by¢ tworzone pierwsze (w przypadku
wybrania opcji ,,Zacznij od tworzenia kolumn” przy pdzniejszej zmianie szerokosci kolumny za
pomocg myszy, bedzie sie ona rozszerza¢ lub zweza¢ w catosci, a jesli zostata wybrana opcja
»Zacznij od tworzenia wierszy”, to zmieni sie jedynie szerokos¢ jednego wiersza).

Po wygenerowaniu tabeli mozna jej wielko$¢ dostosowac przy uzyciu myszy, klikajgc lewym przyci-
skiem myszy na jej krawedzi i dowolnie jg rozciggajac, a takze przystapi¢ do edycji poszczegdlnych
komoérek. W tym celu nalezy klikna¢ lewym przyciskiem myszy w komdrke, a nastepnie rozwingc
menu kontekstowe po prawym przyciskiem myszy.
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Uwaga! Poruszanie sie po menu kontekstowym tabelek:

— aby je otworzyc, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy,

— aby zobaczyc, za co odpowiada dana ikona, nalezy przytrzymac nad nig kursor myszy (nieru-
chomo, bez klikania),

— aby uzy¢ funkcji, nalezy klikng¢ na ikone lewym przyciskiem myszy i postepowac zgodnie ze wska-
zowkami,

— niektore ikony sq opatrzone matqg strzatkg > co oznacza, ze w ich obrebie dostepne jest kilka
réznych opcji — aby je zobaczyc, nalezy klikngé na dang ikone (rozwinie sie kolejny rzqgd ikon)
(Rys. 244).

Kolumn

Wierszy

Kreator tabeli

Wiasna

Zacznij od tworzenia
O Kolumn
@® Wierszy

Rozmiar tabeli
Szerokosé

Wysokosé

a8 #

Rys. 244 — menu kontekstowe
dla tabeli dowolnej

Rys. 243 - okno kreatora tabeli

»Edytuj Kazdg komorke tabeli mozna zdefiniowac jako:

komaorke” pusta,

— zawierajacg tekst lub tekst z nagtéwkiem,

— zawierajacg ilustracje (domyslnie bedzie to logo zapisane w ustawieniach projektu —
mozna je wymieni¢ na inny obrazek poprzez zmiane ustawien lub po dwukrotnym
kliknieciu lewym przyciskiem myszy na obrazie).

»Usun Powoduje usuniecie catej tabeli.

tabele”

»Wstaw — Okresl z tabeli - wybranie tej opcji otwiera ,Kreator tabeli” (Rys. 243) i pozwala na
komorke” wstawienie w edytowanej komérce dodatkowej tabeli.

Dodaj pojedynczo — po wybraniu tej funkcji nalezy kierowaé kursor myszy na
komérke, ktéra chcemy podzieli¢, a nastepnie tak go ustawi¢, zeby pojawit sie
zielony poglad wiersza (jesli chcemy doda¢ wiersz) (Rys. 245) lub kolumny (jesli
chcemy dodac¢ kolumne) (Rys. 246). Uwaga: jesli podglad wiersza lub kolumny
wyswietla sie na czerwono, to znaczy, ze jest za mato miejsca na dodanie nowej
komorki.
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§ | a‘
~ y Dedajjedincm
: { ®
: ! o x
§ | | ®
i ‘ ; z
o : g i
Rys. 245 - dodawanie kolumny Rys. 246 - dodawanie wiersza
»Usun Powoduje usuniecie zaznaczonej komorki (sgsiednia komérka scali sie z usuwang).

komorke”

»Zapisz Po ustaleniu wygladu tabeli mozna zapisac¢ ja jako szablon do przysztego wykorzystania.

szablon” Aby to zrobi¢, nalezy kliknaé ikone ,Zapisz szablon” B i w nowo otwartym oknie
»Nowy szablon tabeli” podac jego nazwe (Rys. 247). Szablon zostanie dodany do listy
szablonow w oknie kreatora tabeli (Rys. 248).

Anuluj

Rys. 247 — podawanie nazwy nowego szablonu tabeli

Kreator tabeli

Wiasna Szablony
Zapisan ablony Podglad
Tt wpins kst [Tuts wpinz

[F seablon1 o

Tty wois? tekst
g Szablon 2

[ rep—y—

Rys. 248 — nowy szablon zapisany na liScie w oknie Kreatora tabeli

Usuwanie szablonu polega na kliknieciu na krzyzyk przy jego nazwie. Program poprosi
o potwierdzenie operacji.
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7.2.8. Wstawianie obrazkéw

Wstawianie obrazéw odbywa sie po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na ikone ,Wstaw obra-
zek”, a nastepnie na strone projektu. We wskazanym miejscu wstawi sie pole, ktére mozna prze-
suwac i obracac (Rys. 249). Do obracania stuzy strzatka na gérnej krawedzi pola. Przesuwanie mo-
ze zachodzi¢ na dwa sposoby — albo poprzez kliknieciu lewym przyciskiem myszy na skrzyzowane
strzatki w centralnym punkcie pola i uzycie metody , przeciagnij i upus¢”, albo klikniecie prawym
przyciskiem myszy w dowolnym punkcie pola i uzycie tej samej metody.

Po dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem myszy, mozna wskazaé
lokalizacje pliku graficznego, ktéry ma zostaé wstawiony. Po wstawie-

niu grafiki pole mozna rozcigga¢ — wymaga to klikniecia na nie lewym #
przyciskiem myszy i skierowania kursora myszy na jego krawedz lub
naroznik (pojawi sie dwustronna strzatka). Mozna réwniez zmienic¢
kolor i stopien przezroczystosci obramowania i tta obrazka.

Kliknij dwukratnie, aby wstawié obraz

Rys. 249 - pole wstawiania
grafiki do dokumentacji

7.3. Prawe menu boczne

Menu to podzielone jest na cztery czesci: ,Wtasciwosci strony”, ,,Wtasciwosci obiektu” (panel ten
pojawia sie po zaznaczeniu obiektu lub obiektéw), ,,Obiekty” oraz ,Strony”. W panelu ,,Wtasci-
wosci” pojawiajg sie rézne opcje, w zaleznosci od aktualnie wyswietlanej strony dokumentacji.
W panelu ,,Obiekty” znajduje sie lista elementéw widocznych na aktualnie wyswietlanej stronie
dokumentacji — mozna w tym miejscu sterowac ich widocznoscig lub poddawac je zbiorczej edycji.
W panelu ,,Strony” znajduje sie lista wszystkich stron i podstron (czyli ktadéw, przekrojéw lub
rzutéw pojedynczych blatéw) wygenerowanej dokumentacji.

7.3.1. Panel ,Wfasciwosci strony”

W polu tym sg dostepne rézne opcje, w zaleznosci od aktualnie otwartej strony. Zostaty one
omdwione w ponizszej tabeli. Pierwsze trzy pozycje mozna edytowac po uprzednim przejsciu do
»Trybu edycji kartki”.

Format Dla kazdej strony dokumentacji mozna wybraé¢ format. .

strony Do wyboru s3 cztery rozmiary: A2. A3, A4, A5, Opcje dostgpne
dla wszystkich

Orientacja Kazda strone mozna ustawi¢ w poziomie lub w pionie stron w trybie

strony (jesli wtgczona jest widocznos¢ tabeli domysinej, to wys- edycji kartki.

wietli sie tabela wybrana dla danej orientacji strony).

Skala Automatyczna (o wartosci 5, 10, 20, 25, 50, 75 lub 100 — Opcja dla stron:
w zaleznodci od tego, ktdre przyblizenie jest w danym | Rysunek techniczny”,
momencie optymalne) lub wskazana uzytkownika. Plytki”, ,Szafki”,

,Podtoga” i ,Blaty”.

Potozenie Spis tresci mozna umiesci¢ z prawej lub z lewej strony
kartki.

" . R a7 T S Opcje dostgpne

Rozmiar Mozna ustali¢ wielko$¢ wyswietlanej czcionki w prze- . -

- o . . dla spisu tresci.
czcionki dziale od 1 do 50. Dostepne s3 rowniez opcje pogrubie-

nia tekstu i kursywa.

Czcionka Do wyboru jest siedem typdw czcionek.
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Wysokos¢
przekroju

Tekstura

Ktady

Wypetnien
ie ptytek

Obrys
liniowy

Ukryj
tabele
szafek

Rozmiar
znacznikow

Pliki DXF

Rzuty
blatow

Ukryj
tabele
blatéw

Pozwala ustawi¢ zgdang wysokos¢ przekroju, czyli po-
ziom, na ktérym dokonywany jest przekrdj pomieszcze-
nia w rzucie z gory, co wptywa na widocznos¢ obiektéw
(np. aby przedstawi¢ lampy sufitowe nalezy ustawic
wysokosé przekroju réwna wysokosci sufitu).

Opcja ,Wypetnij” — powoduje dodanie tekstury do
wszystkich modeli 3D w projekcie (dodatkéw, szafek
kuchennych i blatow).

Opcja ,,Generuj” — powoduje dodanie do strony gtéwnej
podstron z ktadami wszystkich $cian w projekcie, ktére
sg dtuzsze niz 1 metr. Uwaga: ktady dla scian dziatowych
generujg sie z dwdch stron.

Do wyboru sg dwie opcje ,Kolor” i ,Tekstura”. Pierwsza
powoduje wyswietlenie domysinych koloréw na wszyst-
kich obszarach pokrytych ptytkami, a druga sprawia, ze
pokazywane s prawdziwe wybarwienia ptytek. Dzia-
tanie tej opcji pokazuje ilustracja pod tabelg (Rys. 250).

Pozwala na sterowanie widocznoscig liniowego obrysu
ptytek ceramicznych (linii siatki fug). Dziatanie tej opcji
pokazuje ilustracja pod tabelg (Rys. 250).

Wybranie tej opcji powoduje ukrycie tabelki z danymi
uzytych w projekcie szafek z bazy mebli kuchennych,
ktéra wyswietla sie automatycznie w lewym dolnym
rogu strony ,,Szafki”.

W tym polu mozna zmieni¢ wielko$¢ oznaczen numerycz-
nych szafek kuchennych (Rys. 251).

Opcja umozliwia zapisanie rysunkéw blatéw w formacie
DXF. Jest to format zapisu rysunkéw 2D i 3D, obstugiwany
przez maszyny CNC.

Wybranie tej opcji powoduje automatyczne dodanie do
dokumentacji podstron przedstawiajgcych pojedyncze,
zwymiarowane blaty (jeden blat na stronie), ktére sa
dostepne po rozwinieciu listy dla strony gtéwnej ,,Blaty”.

Pozwala ukryé tabelke z danymi blatéw, ktéra jest genero-

wana automatycznie po generacji stron przedstawiajacych
pojedyncze blaty.
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Opcja dla stron:

»Rysunek techniczny”,

»Plytki”, ., Szafki”
oraz ,Podtoga”.

Opcje dostepne
dla strony
»Rysunek

techniczny”

Opcje dostepne
dla strony
»Plytki”.

Opcja dostepne
dla strony
»Szafki”.

Opcje dostepne
dla strony
»Blaty”.
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Rys. 250 — r6zne przedstawienia obszaréw pokrytych ptytkami — od lewej: tekstura z obrysem fug,

kolor z obrysem fug, tekstura bez obrysu, kolor bez obrysu

—

@© |

@
(]

[7][i8)

9]

Rys. 251 - r6zna wielko$¢ znacznikéw szafek

7.3.2.  Panel ,,Wiasciwosci obiektow”

Panel ten pojawia sie w prawym gornym rogu okna dokumentacji technicznej po zaznaczeniu kliknie-
ciem lewym przyciskiem myszy wybranego obiektu na aktualnie wyswietlonej stronie dokumentacji
(np. na tabelki, tekstu, wstawionego odnosnika, sciany, elementu wyposazenia itd.).

Opcje dostepne dla edytowanych obiektow

Ptaszczyzny
przekroju

Ktady
Przekroje

Ksztatty
dorysowane przez
uzytkownika

Wymiary

Znacznik poziomu

Rodzaj wypetnienia, kolor wypetnienia i kolor linii.

Kolor znacznika i opisu, blokowanie nazwy, rozmiar i typ czcionki, indeks.
Kolor linii, blokowanie nazwy, grubos$¢ i styl linii, rozmiar i typ czcionki, indeks.

Rodzaj wypetnienia, kolor wypetnienia, kolor oraz styl i grubos¢ linii, a takze
uwzglednianie granic rysunku (jesli czes¢ ksztattu lezy poza obszarem zazna-
czenia, moze nie by¢ wyswietlana).

Kolor linii, kolor tekstu, rodzaje symboli zakoriczer,, widocznos¢ linii pomocni-
czych i ich odlegtos¢ od obiektu, rozmiar znacznikéw i czcionki, rodzaj czcionki
oraz mozliwos$¢ zresetowania opisow.

Kolor linii, kolor tekstu, typ znacznika, rozmiar czcionki i jej rodzaj.
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Teksty Kolor obramowania, tta, tekstu, dopasowanie pola, rozmiar czcionki,
pogrubienie, kursywa, czcionka

Odnosniki Kolor linii i strzatki, symbol strzatki, rozmiar czcionki.

Tabelki wstawione Potozenie, typ i rozmiar czcionki, pogrubienie, kursywa.
przez uzytkownika

Tabelki zdanymi  Opcje wyswietlania kolumn tabeli, zawierajacych nastepujace dane: nazwe

szafek kuchennych szafki, jej wymiary, poziom, obecnos¢ zawiasu, typ lub dodatkowe uwagi. Mozna
takze przywrdci¢ ustawienia domysine, doda¢ nowa grupe szafek, zmienic
rozmiar czcionki (wielko$¢ tabeli automatycznie sie dopasuje) oraz ustali¢
potozenie tabeli (w jednym z naroznikéw lub dowolne).

Uwaga: Kazda z pozycji tabeli podlega edycji - po dwukrotnym kliknieciu
lewym przyciskiem myszy.

Tabelki z danymi

blatéw Uwaga: Tabelka ta pojawia sie na stronie ,Blaty” po wygenerowaniu

zwymiarowanych rysunkéw pojedynczych blatéw (przy uzyciu opcji ,,Rzuty
blatow”).

Opcje wyswietlania kolumn z nastepujacymi danymi: nazwa blatu, jego wymiary,
poziom, typ lub uwagi. Mozna tez przywrdci¢ ustawienia domyslne, doda¢ grupe
blatéw (np. kuchenne, tazienkowe, panele scienne), zmieni¢ wielko$¢ czcionki
oraz ustali¢ potozenie tabeli.

Uwaga: Kazda z pozycji tabeli podlega edycji - po dwukrotnym kliknieciu
lewym przyciskiem myszy.

Obrazy Kolor obramowania, kolor tta.

Legendy: ptytek Rozmiar podgladdw, rozmiar czcionki, potozenie legendy, wyswietlanie obramo-

i farb, symboli, wania.

powierzchni podtogi

Obiekty z projektu Rodzaj wypetnienia, kolor wypetnienia i linii, grubos¢ obrysu, przycinanie ptasz-

(modele 3D) czyzng przekroju (odcinanie na wysokosci ptaszczyzny siecznej lub pokazywanie
catego obiektu, takze nad ptaszczyzng przeciecia) (Rys. 252), uproszczenie obrysu
(Rys. 253) oraz mozliwo$¢ zamienienia na symbol.
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Rys. 252 — schody odciete ptaszczyzng przekroju oraz bez przycinania nig
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Rys. 253 - schody — obrys standardowy i obrys uproszczony

7.3.3. Lista ,Obiekty”

W zaleznosci od wybranej strony na tej liscie pojawiaja sie rozne pogrupowane tematycznie obiekty,
takie jak: teksty, obrazki, tabelki, ksztatty, sciany, drzwi, okna, skosy, elementy dowolne (podesty),
dodatki, szafy wnekowe, ptaszczyzny przekroju (czyli ptaszczyzny powstate w wyniku odciecia
pozioma ptaszczyzng na ustalonej wysokosci $cian i innych obiektéw, domyslnie kreskowane), szafki,
AGD, podtogi, ptytki, znaczniki, blaty i pozostate (czyli: wskaznik stron Swiata, legenda ptytek i farb,
spis powierzchni podtogi z podanym metrazem).

Grupy obiektéw mozna szybko ukrywac lub pokazywac — przy uzyciu ey )

ikony oka @ (Rys. 254). Ponizszy rysunek przedstawia pomieszczenie z o £

widocznymi ,dodatkami”, czyli obiektami 3D, nastepnie z zaznaczonymi . -

wszystkimi obiektami tego typu (po kliknigciu na ich pozycje na liscie), ~ fooe -

oraz z dodatkami ukrytymi (Rys. 255). " Rys. 254 — panel ,,Obiekty”
— ukryte dodatki

M WE o.h Mk

T

Rys. 255 — dodatki widoczne, dodatki zaznaczone, dodatki ukryte

7.3.4. Llista ,Strony”

Panel ten zawiera liste stron zawartych w dokumentacji, wygenerowang na podstawie wybranego
szablonu dokumentacji. Aby zmodyfikowac ilos¢ i rodzaj pozycji dokumentacji, mozna skorzystac
z funkcji, przedstawionych w ponizszej tabeli. Strony dokumentacji mozna takze wyeksportowac
jako pliki DWG.

Dodaj nowa Po wybraniu tej opcji pojawi si¢ okno o tej samej nazwie, w ktérym mozna wskaza¢

strone rodzaj strony, ktéra ma zosta¢ dodana. W tym momencie mozna zmieni¢ nazwe strony,
ktéra ma zosta¢ dodana — wpisujac jg w polu ,Zmien nazwe strony”. Nastepnie nalezy
zatwierdzi¢ wyboér przyciskiem ,,0k”. Dla stron ,,Rysunek techniczny” oraz ,Blaty” s3
dostepne dodatkowe opcje (Rys. 256 i Rys. 257). W przypadku ,,Rysunek techniczny”
mozna automatycznie wygenerowac ktady wszystkich $cian, zamieni¢ okna i drzwi na
symbole oraz wyswietli¢ obiekty z teksturami lub bez. W przypadku strony ,,Blaty” mo-
zna ustawi¢ odsuniecie linii wymiarowej, doda¢ podstrony przedstawiajace zwymiaro-
wane rzuty kazdego z blatéw z osobna (opcja ,,Rzuty blatéw”) oraz zdecydowac o prze-
Zroczystosci blatéw na rzucie, tak aby widoczne byty blaty umieszczone nizej i przysta-
niane przez inne (opcja ,,Pokaz wszystkie”).
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Kopiuj strone

Usun strone

Eksportuj
do DWG

Mozna skopiowac kazdg ze stron dokumentacji - z wyjatkiem spisu tresci. W tym celu
nalezy zaznaczyé wybrang strone kliknieciem lewym przyciskiem myszy i wybraé
ikone ,Kopiuj strone”. Skopiowana strona zostanie dodana na dole listy. Jesli
kopiowana strona posiada podstrony (np. dla strony ,Blaty” zostaty dodane rzuty
pojedynczych blatéw), to zostang one rdéwniez skopiowane. Nie ma natomiast
mozliwosci kopiowania pojedynczych podstron (w przypadku automatycznych
ktadéw oraz rzutéw blatéw mozina je jednak wygenerowaé ponownie, uzyskujac
w ten sposdb kolejne kopie).

Aby usung¢ niepotrzebnga strone nalezy zaznaczy¢ jg kliknieciem lewym przyciskiem
myszy i wybrac ikone ,,Usun strong”, a nastepnie zatwierdzi¢ operacje. Po usunieciu
strony lista zostanie zaktualizowana.

Aby zapisaé dang strone jako plik DWG, nalezy zaznaczy¢ jg kliknieciem lewym przy-
ciskiem myszy i wybra¢ opcje ,Eksportuj...”. Nastepnie nalezy wskaza¢ miejsce zapisu
pliku i jego nazwe. Tak zapisany plik mozna otworzyé w programie CAD Decor PRO
w celu dalszej edycji rysunku.

Dodaj nowa strone

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Strony na liscie mozna do-
wolnie przesuwaé przy
uzyciu metody ,przeciag-
nij i upus¢”. Kazda taka
zmiana zostanie uwzgled-
niona w spisie tresci. Naz-
wy stron mozna zmieniac
podczas dodawania nowej
strony lub po dwukrotnym
kliknieciu lewym przycis-
kiem myszy na wybranej
pozycji na liscie stron, co
spowoduje edycje nazwy
(Rys. 258).

Rodzaje stron
Strona tytutowa

Tytut i wizualizacia

Pusta strona
Pusta strona

Podioga

powierzchni

Szafki

@) @ () oy

szafek

Rzut na podioge i zestawienie

Spis tresci
Spis wszystkich stron w
dokumencie

Rysunek techniczny
Rauty, Kiady, przekroje

Plytki
Rzut na plaszczyzng i zestawienie
phytek

Blaty

Klady 0

Wiasciwosci strony |

Symbole drzwi i (0

(]

Tekstura

Anuluj

oK 1

Rys. 256 — dodawanie strony dokumentacji — opcje dla rysunku technicznego

Dodaj nowa strone

Rodzaje stron

Wiasciwoici strony (A

Strona tytufowa Spis tresci | Wiaschwos
Tytul i wizualizaga Spis wszystkich stron w Odsunigcie linii > 01 #
okumencie - 1
Rzuty blatéw o
Pusta strona Rysunek techniczny Pokaz wszystki | (0
Pusta strona Rauty, klady, przekroje

Plytki

Rzut na plaszczyzne i zestawienie
phytek

Podioga
| Rzutna podloge i sestamienie
pawierzchni
Szafki
szafek

Blaty

@) &) & iy

Anuluj

]

Rys. 257 - dodawanie strony dokumentacji — opcje dla blatéw
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Strony
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Strony

=l

So

. Rysunek techniczny . Rysunek techniczny
22.05.2018 10:17:52 22.05.2018 10:17:52
B Plytki B Plytki
22.05.2018 10:17:52 22.05.2018 10:17:52
Podioga
E 22.05.2018 10:17:52 Pad{oga|
. Szafki ., Szafki
22.05.2018 10:17:52 22.05.2018 10:17:52
B oy i g
22.05.2018 10:17:52 22.05.2018 10:17:52

Rys. 258 — edycja nazwy strony ,,Podtoga”

7.4. Menu dolne

Menu dolne zawiera dwie zaktadki z podglagdami: , Kreskowa-
nia” i ,,Symbole”. Menu dolne mozna ukry¢ lub rozwingé przy
uzyciu strzatki .

Zaktadka ,Kreskowania” zawiera propozycje wypetniern dla
$cian i ksztattow dowolnych, dorysowanych przez uzytkownika.
Aby wypetni¢ obiekt kreskowaniem nalezy przeciggnac¢ i upu-
$ci¢ wybrany wzoér kreskowania na obszar obiektu (jesli w pa-
nelu ,,Wtasciwosci obiektéw” jest wybrana opcja , Kreskowa-
nie” lub ,Jednolity kolor”) (Rys. 259) albo na jego krawedz
(jesli jest wybrana opcja ,Brak”). Kreskowaniu mozna nadac
dowolny odcien w panelu ,Wasciwosci obiektow” - nalezy kli-
kng¢ na podgladzie koloru w polu ,Kolor wypetnienia”, a nas-
tepnie w nowo otwartym oknie ,,Wybdr koloru” wskaza¢ odpo-
wiedni punkt na palecie lub wpisa¢ wartosci RGB z klawiatury,
zatwierdzajac je klawiszem [Enter]. Bezposrednio po naniesie-
niu kreskowania pojawia sie nowy panel ,,Wfasciwosci kresko-
wania” w prawym menu — mozna w nim zmieni¢ kat obrotu
i skale wzoru. Ustawienia zostajg zapamietane takze po ponow-
nym uruchomieniu modutu.

Zaktadka ,,Symbole” zostata podzielona na grupy: elektryczne,
budowlane oraz symbole drzwi i okien.

Wiasciwosci obiektow

(>

Rodzaj wypetnienia Kreskowanie
Jednolity kolor
Kreskowanie

Brak

Kolor wypelnienia

Uwzglednij granice rys.

Kalor linii
Styl linii Kreskowa v
Grubosé linii = 1 [

Rys. 259 - opcja ,Kreskowanie” w
panelu ,Witasciwosci obiektow”, ktdry
pojawia sie po zaznaczeniu elementu

Wiasciwosci

Wiasciwosci strony A)
A4

Pozioma
Wysokosé przekroju O] 1[m] &)
Kiady [ Generyj |
Tekstura \W\
sci kreskowania Al
Kat obrotu O] 8 +
skala o) 1,30 +)

Rys. 260 — panel wtasciwosci kreskowania

pojawia sie po przeciagnieciu wzoru na
obiekt

Aby wstawi¢ symbol, wystarczy go przeciggnaé w zadane miejsce w projekcie.
Podczas przeciggania program wskazuje potozenie symbolu wzgledem S$cian
(pojawiaja sie wymiary w czterech ptaszczyznach: gornej, dolnej, prawe;j i lewej,

ktére mozna edytowac kliknieciem, aby wpisaé warto$¢ odsuniecia z klawiatury)
(Rys. 262). Symbol po wstawieniu mozna przesuwac oraz obracac przy pomocy
krzyzyka i zagietej strzatki, ktére pojawiajg sie po kliknieciu na symbol lewym
przyciskiem myszy (Rys. 261). Symbole mozna réwniez wstawiaé przy uzyciu
funkcji zastepowania obiektéw symbolami, ktéra jest dostepna po poddaniu
obiektow edycji w prawym menu (opcja ,Zamien na symbol” w panelu

»Witasciwosci obiektow”).
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Rys. 261 — znaczniki
obracania
i przesuwania
symbolu
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Rys. 262 — wymiary widoczne podczas wstawiania symbolu drzwi

;
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8. Rodzaje stron i ich wiasciwosci

W kolejnych podpunktach opisujemy cechy charakterystyczne i opcje dostepne dla kazdej ze stron
Dokumentacji.

8.1. Strona tytutowa

8.1.1. Opis strony

Strona ta zawiera trzy czesci, ktérych zawarto$¢ mozna edytowac poprzez dwukrotne klikniecie

lewym przyciskiem myszy:

— nagtéwek dokumentacji (Rys. 264);

— pole centralne, w ktérym mozna umiesci¢ obraz w formacie JPG, PNG i BMP (np. wizualizacje
projektu), wskazujac jego lokalizacje,

— stopke, w ktérej wyswietla sie logo, wybrane podczas wstepnej konfiguracji projektu.

Kazdy z tych elementéw mozna usungé, zaznaczajac go pojedyn-
czym kliknieciem lewym przyciskiem myszy i wybierajgc ikone Teksty
. s . . Obrazki
»Usun” z goérnego menu lub przycisk [Del] na klawiaturze. Ich Tabelkd
. ‘2 . . . . L . ”
widocznosé .moz?af takze wiaczaé Iub. wY{qczac na liscie , Obiekty Rys. 263 — lista obiektow na
w centralnej czesci prawego menu, klikajac na symbol oka @ przy  sronie tytutowej - ukryte obrazki

odpowiedniej pozycji (Rys. 263).

o8 e

Projekt aranzacji wnetrz

(@ CAD PROJEKT K&A

Rys. 264 — strona tytutowa — edycja nagtéwka
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8.1.2. Opcje lewego menu i zarzadzanie tabelkami

Dodatkowo, korzystajac z opcji dostepnych w lewym menu, na stronie tytutowej mozna dodac:

— wtasne ksztatty (polilinie, prostokat lub okrag),

—  teksty,

— odnosniki,

— dodatkowe obrazy,

— wtasna tabelke (mozna takze wstawi¢ tabelke domysing przy uzyciu przycisku ,,Pokaz tabelke”
w prawym dolnym rogu podgladu strony - Rys. 265).

Rys. 265 — zmiana szablonu tabelki dla stron o orientacji pionowej

Uwaga! Po wstawieniu tabelki przycisk ,Pokaz tabelke” zmienia sie na , Ukryj tabelke”, co pozwala
szybko ukryc tabelke, jesli uzytkownik jednak stwierdzi, ze nie odpowiada mu ona na tej stronie.

Aby zmieni¢ wyglad tabelki domysinej, nalezy przejs¢ do ikony ,Ustawienia”, w oknie ,Ustawienia
projektu” przejs¢ do zaktadki ,Tabelki” i wybrac inng tabelke (Rys. 265). Zmiana ta bedzie dotyczyta
wszystkich stron o takiej samej orientacji w catej dokumentacji. Mozna réwniez recznie modyfiko-
wac ksztatt, wielkos¢ i zawartos¢ tabelki — tak, jak to opisano w punkcie 2.4.9. Wstawianie i edycja
tabel). Przesuwanie tabelki odbywa sie przy pomocy krzyzyka aktywowanego poprzez klikniecie na
nig. Mozna tez zmienic jej potozenie i wiasciwosci czcionki w panelu ,,Wtasciwosci obiektéw” w pra-
wym gérnym rogu.

8.1.3. Opcje prawego menu

W prawej czesci okna dokumentacji technicznej dostepne s3:

— wtasciwosci strony,

— wtasciwosci obiektow (panel ten pojawia sie po wstawieniu i zaznaczeniu obiektu),
— lista obiektow,

— lista stron.
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Menu dotyczace wtasciwosci strony w prawym gdérnym rogu okna staje sie aktywne po przejsciu
w ,, Tryb edycji kartki”, ktory jest dostepny pod ikong =, gérnym pasku narzedzi (Rys. 266). Mozna
wtedy zmieni¢ format (A2, A3, A4, A5) i orientacje strony (pozioma lub pionowa). Aby wrdci¢ do

edycji elementdw na stronie, nalezy wybrac ikone ,, Tryb edycji sceny” (ikone

wiasciwosci
Tryb edycji kartki
ryb edycji kartki Wiasciwosei strony ~)

Format strony A4 v

Pionowa v

Orientacia strony

Rys. 266 — opcje dostepne w trybie edycji kartki — widoczna aktywna ikona

Na liscie obiektéw mozna zaznaczy¢ teksty lub obrazki w projekcie i ukry¢ je przy uzyciu ikony oka
@ . Natomiast lista stron stuzy do przetgczenia sie na inne strony i zmiany ich kolejnosci, a takze do
dodawania nowych, kopiowania lub usuwania istniejacych lub zapisywania stron jako plikéw DWG.

Rys. 267 — przyktadowa strona tytutowa

8.2. Spis tresci

8.2.1. Opis strony

Zawartosé strony ,,Spis tresci” powstaje automatycznie podczas generowania dokumentacji. Doty-
czy to zaréwno stron wybranych podczas wstepnej konfiguracji, jak i kazdej kolejnej zmiany zawar-
tosci, dokonywanej podczas pracy z dokumentacjg (przy uzyciu opcji ,Dodaj nowg strone”, , Kopiuj
strone” lub ,,Usun strone” przy liscie ,,Strony” w prawym dolnym rogu). Jesli lista okaze sie za dtuga,
aby mogta zmiescic sie na jednej stronie, program automatycznie utworzy podstrony do spisu.
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Aby mdc zmieni¢ format i orientacje strony nalezy wybrac ikone ,Tryb edycji kartki” z gérnego
menu.

Uwaga! Kolejnos¢ stron mozna zmieniacé. Wystarczy przeciggngc¢ strone lub grupe stron na liscie
,Strony” we wtasciwe miejsce. Kazde przestawienie kolejnosci zostanie uwzglednione w spisie tresci.

8.2.2. Opcje lewego menu i zarzadzanie tabelkami

Lewe menu w przypadku spisu tresci daje takie same mozliwosci, jak dla strony tytutowej. Mozna
dodac ksztatty, teksty, odnosniki, obrazki oraz wtasne tabelki. Natomiast w prawym dolnym rogu
podgladu strony znajduje sie przycisk ,,Pokaz tabelke” dajacy mozliwos¢ wstawienia tabelki domysl-
nej, wybranej uprzednio podczas wstepnej konfiguracji dokumentacji w oknie ,,Nowy dokument”.

Po wstawieniu tabelki przycisk zmieni nazwe na ,,Ukryj tabelke”, co pozwala szybko cofna¢ operacje.
Aby wybra¢ inny szablon tabelki, nalezy przejs¢ do ikony ,,Ustawienia” i w oknie ,,Ustawienia proje-
ktu”, w zaktadce ,, Tabelki” wskaza¢ odpowiedni wzdr. Zmiana zostanie wprowadzona dla wszystkich
stron o takiej samej orientacji w catej dokumentacji.

Wiasciwosci

Wihasciwosci obiektow ~) |
8.2.3. Opcje prawego menu Kolor obramowania | )
Pojedyncze klikniecie na nagtéwek spisu tresci aktywuje menu rieris liw
»Wiasciwosci obiektéw” w prawym gérnym rogu, w ktérym moz- ot (—
na zmienia¢ kolory tta, obramowania oraz tekstu, typ i parametry remior o O D OF
czcionki, a takze wybraé opcje ,Dopasowania pola”, ktéra auto- Cacionka [Tahoma v

Wiasciwosci strany A

matycznie dostosowuje ksztatt pola tekstowego do wielkosci i ilo- =

Sci linii wprowadzanego tekstu. Natomiast dwukrotne klikniecie Orientacis stron Pianowa
otwiera edytor tekstu, w ktdrym mozna zmienic tres¢ nagtéwka. golozene [Lewe ]

Rozmiar czcionki 09 @ @ i

Czcionka [Tahema  ~
W panelu ,,Wtasciwosci strony” mozna zmodyfikowaé potozenie |
spisu (prawa lub lewa strona kartki), jak rowniez rozmiar (od 1 do - v
50) i typ czcionki pozycji znajdujacych sie ponizej nagtéwka. — ooy =
Dostepne opcje z lewego menu to dodawanie ksztattow, tekstow, Ksztatty ®

Tabelki ®

odnosnikéw, tabelek (ktérych ksztatt i wielkos¢ ustala sie w kre-

atorze tabel) oraz obrazkdw. W zakfadce ,,Obiekty” mozna stero- Rys. 268 — whagciwosci obiektéw

wacé widocznoscig tych elementow. (opcje nagtéwka spisu tresci)
oraz wiasciwosci strony
(zawartosci spisu tresci)

8.3. Pusta strona

To dodatkowa strona, na ktérej mozna rysowac ksztatty, wpisywac teksty, tworzy¢ wiasne tabelki
(lub wstawia¢ domysine) albo wstawiaé pliki graficzne. Opcje dostepne w prawym menu beda
zalezaty od umieszczonych na niej obiektow.

8.4. Strona ,,Rysunek techniczny”

8.4.1. Opis strony

Jest to przedstawienie przekroju pomieszczenia ptaszczyzng poziomg, poprowadzong na domysinej
wysokosci jednego metra nad podtogg (widoczne sg wszystkie obiekty znajdujgce sie ponizej lub na
poziomie ptaszczyzny siecznej przekroju), czyli rzut pozwalajacy na stworzenie szczegétowej
dokumentacji technicznej projektu.
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Dookota rzutu linig przerywang zaznaczony jest prostokgtny obszar roboczy, ktérego zasieg okresla
widocznos¢ rysunku (mozna go dowolnie zmieniac) (Rys. 269).

=

Rys. 269 — rozne obszary robocze

8.4.2. Ptaszczyzna przekroju

Uzytkownik moze dowolnie zmieni¢ wysoko$¢é ptaszczyzny siecznej przekroju w panelu ,,Wtasciwosci

strony” w prawym menu, ustawiajgc zgdang wartos¢ w polu ,Wysokos¢ przekroju”. Mozna réwniez

pokazac istotne elementy projektu, znajdujace sie powyzej ptaszczyzny siecznej:

— zbiorczo, zaznaczajac na liscie ,,Obiekty” kategorie ,, Dodatki” i wybierajgc opcje ,,Nie przycinaj
ptaszczyzna przekroju” w panelu ,,Wtasciwosci strony”,

— dla wybranego elementu, zaznaczajac obiekt w projekcie i wybierajac opcje ,Nie przycinaj
ptaszczyzng przekroju”.

8.4.3. Opcje lewego menu

W lewym menu aktywne ikony pozwalajg na:

— dodanie dowolnych przekrojéw pionowych;

— wygenerowanie ktadéw $cian lub na bazie dwdoch wskazanych punktéw;

— dorysowanie wiasnych ksztattow (polilinii, prostokatow, okregéw);

— zwymiarowanie projektu;

— wstawienie oznaczenia poziomu (obszaru pokrytego ptytkami lub obiektu);

— dodanie tekstow i odnosnikéw;

— narysowanie dowolnej tabelki (podobnie jak w przypadku pozostatych stron, mozna tez wstawic
tabelke domysing przy uzyciu przycisku ,Pokaz tabelke”);

— wstawienie obrazdéw.

8.4.4. Opcje dolnego menu

Menu dolne zawiera dwie listy: ,Kreskowania” i ,,Symbole”. Uzycie tych opcji opisano szczegétowo
w punkcie 2.6. Menu dolne. Wybrany rodzaj kreskowania lub symbol wystarczy przeciggna¢ we
wtasciwe miejsce w projekcie. W przypadku kreskowania nalezy wskaza¢ obszar kursorem myszy
obiekt, na ktéry ma zosta¢ naniesione. Zostato to doktadnie opisane ponizej w punkcie 3.4.5.1.
Wypetnianie i wybarwianie obiektow.

8.4.5. Dziatania na obiektach

Po skierowaniu kursora myszy na dowolny obiekt na rysunku ulega on podswietleniu, a po kliknieciu
na niego lewym przyciskiem myszy (czyli poddani go edycji) stang sie dostepne opcje w panelu
»Wiasciwosci obiektu” w prawym gérnym rogu okna modutu. Tak zaznaczony obiekt mozna takze
usungé, np. w celu poprawienia widocznosci rysunku. Pozostate dostepne operacje rdznig sie
w zaleznosci od typu obiektu (zostaty opisane w kolejnych podpunktach).
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8.4.6. Woypetnianie i wybarwianie obiektow

Dla niektorych obiektdw (powierzchni przekroju, elementéw wygenerowanych przy uzyciu narzedzia
»Elementy dowolne” w srodowisku .4CAD lub ksztattéw dowolnych dodanych przez uzytkownika)
mozna wybra¢ jedng z opcji w prawym gérnym rogu: ,Jednolity kolor”, , Kreskowanie”, ,Brak”. Po
wybraniu opcji , Kreskowanie” obiekt zostanie wypetniony domysinym kreskowaniem. Naniesienie
i zmiana kreskowania jest mozliwa dla kazdej z powyzszych opcji. W przypadku kreskowania
i jednolitego koloru, wystarczy przeciggna¢ wybrany wzor z listy w dolnej czesci ekranu na obszar
obiektu. Natomiast w przypadku braku wypetnienia nalezy podczas przeciggania wybranego wzoru
kreskowania wskaza¢ krawedz obiektu.

Wiasciwosci

Wiasciwoici obiektdw

Mozna dowolnie zmienia¢ barwe wypetnienia, wskazujgc odcien

|| Kreskowanie v
Jednelity kolor

Rodzaj wypehienia

w panelu ,,Kolor wypetnienia” — zaréwno w przypadku opcji ,Jed-
Nalezy klikngé lewym przy-

nolity kolor”, jak i , Kreskowanie”.

ciskiem myszy na polu z podgladem koloru i w nowo otwartym Styl lini (Caga ___ ~
oknie ,,Wybér koloru” wskaza¢ odcien kliknieciem lewym przycis- il Q_ 1 &
Wiasciwosci strony %)

kiem myszy na palecie lub wpisujac z klawiatury wartosci RGB.
Zatwierdzenie wartosci polega na wybraniu przycisku [Enter] lub

Kolor wypelnienia

Kolor linii

Uwzglednij granice rys.

Kreskawanie
Brak

Kreskowanie|

Format strony

Orientacia strony

Ad

Pozioma

przejsciu do innego pola. " " -
Rys. 270 — wybdr rodzaju wypetnienia

| Wiasciwosci obisktéw n|

Rodzaj wypetnienia Kreskawanie v
]

Parametr A okresla stopien przezroczystosci — osigga ona

wartos¢ 100% gdy parametr jest rowny 0.

Kolor wypetnienia

Obiekty takie jak elementy wyposazenia (tzw. dodatki),
szafki kuchenne, blaty, zamiast kreskowania mogg miec

widoczne tekstury. W przypadku edycji takich obiektow, z () 1 :
w panelu ,Wfasciwosci obiektéw” zamiast opcji ,Kre- s B = o]
skowanie” bedzie dostepna pozycja ,,Tekstura”. Pozycje I CRENN
,Jednolity kolor” oraz ,Brak” pozostaja bez zmian. (%

W przypadku wszystkich wymienionych wyzej obiektéw
mozna takze zmieniaé kolor linii obrysu. Natomiast
obszary i obiekty pokryte ptytkami lub farbami moga by¢
przedstawione z uzyciem faktycznych wzoréw producen-
ta lub domysinych koloréow.

Rys. 271 — wybor koloru wypetnienia

Widok taki jest dostepny na stronach ,,Plytki” i ,,Rysunek techniczny” oraz na ktadach na nich utwo-
rzonych (na stronie ,Rysunek techniczny” nalezy wybraé opcje , Tekstura = Wypetnij” w prawym
menu; jesli funkcja ta nie zostanie wybrana, na utworzonych ktadach nie bedg przedstawione
tekstury ptytek i farb). Na pozostatych stronach dokumentacji obszary te wyswietlane s3 bez
wypetnien. Dodatkowo obszary takie mozna wyswietla¢ z widoczng siatkg lub bez siatki (obrysu
poszczegdlnych ptytek) (Rys. 272).

Wiasc Wiasciwosci

Wiasciwosci strony

A4

Pozioma

Wysokosé przekroju - 1

Wypelnienie plytek | Tekstura

Rys. 272 — obrys liniowy rzutu ptytek oraz ten sam rzut bez obrysu
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8.4.6.1. Sterowanie wygladem obiektéw

W przypadku obiektéw takich jak Sciany, drzwi i okna, elementy
dowolne (podesty) oraz dodatki, poza zmiang wypetnienia i koloréw

linii, mozna takze decydowac o:
— grubosci i stopniu skomplikowania ich obrysow,
—  tym, czy s3 przecinane ptaszczyzng przekroju.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Wiasciwoséci obiektéw A

Rodzaj wypeinienia | Jednolity kolor ¥
Kolor wypetnienia ( I

Kolor linii

Grubosé obrysu -
Nie przycinaj plaszezy- [0
Uprosé obrys o

Zamien na symbol | Zamien |

Rys. 273 — opcje zmiany
wygladu obiektow

Rys. 274 — lampa sufitowa — od lewej: czesciowo przycieta ptaszczyzng przekroju,
wyswietlona w catosci, z pogrubionym obrysem, z uproszczonym obrysem

8.4.6.2. Zamienianie obiektow na symbole

Po kliknigciu lewym przyciskiem myszy na obiekcie, ktéry ma zostaé
zastgpiony symbolem, w panelu ,Wiasciwosci obiektéw” prawym
gérnym rogu okna dokumentacji technicznej, pojawia sie opcja
,2Zamien na symbol”. Po kliknieciu przycisku ,Zamien” otwiera sie
okno ,,Edycja symboli”, w ktérym nalezy wskaza¢, ktéry symbol ma

zostad uzyty.

Potozenie legendy mozna zmieni¢ przy uzyciu opcji w panelu
»Wiasciwosci obiektéow” (do wyboru jest prawy i lewy gorny
naroznik oraz potozenie ,,Dowolne” — czyli ustalane recznie przez
uzytkownika).

Opisy w legendzie symboli mozna modyfikowaé - wystarczy
dwukrotnie klikngé¢ lewym przyciskiem myszy na nazwe symbolu i
zmieni¢ opis lub parametry czcionki w edytorze tekstu (Rys. 277).

Whasciwosci

Wiasciwosci obiektow ~ | &
Rodzaj wypelnienia || Jednolity kolor %/ [

Kalor wypelnienia ( I

Kolor linii [

Grubosé obrysu > 1 @
Nie przycinaj plaszezy,| 0

Uprosé obrys (]
Zamien na symbol | Zamieri

Wiagciwosci strony o
F: Ad

Pozioma

Wysokoé przekroju (- 1[m] (&)
Kiady [ Generui |
Tekstura | wypelnij ||+

Rys. 275 — wtasciwosci obiektow
— opcja ,Zamier na symbol”

Wiasciwosci obiektow ~

Odwréé w osi X
Odwréé w osi ¥ 0

skala 1 )
Kolor (I

Rys. 276 — opcje edycji symboli

| Drzwi jednoskrzydiowe rozwierane

Drzwi wigloskrzydiowe harmonijkowe

Czcionka [ arial v|

© 10 @8]

Rozmiar czcionki

2 ruchomym natryskiem

" Bateria czerpaina natr

) Kurek prosty|

Wyréwnanie

=F =

B Zlew.kuchenny z ooekaczem|

Umywalka pojedyncza

Styl Drzwi wieloskrzydtowe harmonijkowe

Rys. 277 — edycja tekstu opisu pozycji w legendzie symboli
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8.4.7. Nanoszenie i edycja wymiarow

Do dyspozycji uzytkownika sg trzy narzedzia: ,,Linia wymiarowa”,
»Szybka linia wymiarowa” i ,Wymiarowanie tukéw”. Po nanie-
sieniu wymiaréow mozna je edytowac: dodawac lub usuwac
(w catosci lub pojedyncze czesci), scala¢ i rozdziela¢, modyfiko-
wac ich opisy, zmienia¢ kolory linii i tekstu oraz rodzaje znaczni-
kéw, sterowaé widocznoscig linii pomocniczych, a takze przesu-
wac i modyfikowaé linie wymiarowe recznie. Wymiarowanie
zostato szczegdtowo opisane szczegétowo w punkcie Narzedzia

wymiaro-wania.

8.4.8. Generacja ktadéw i przekrojow

Na stronie ,,Rysunek techniczny” uzytkownik ma mozliwos¢ auto-

matycznego wygenerowania ktadéw wszystkich Scian, a takze

recznego tworzenia ktadéw (scian i w oparciu o dwa wskazane
punkty) i pionowych przekrojow pomieszczenia. Wszystkie wyge-
nerowane kfady i przekroje zostang dodane na liste jako podstro-
ny strony ,Rysunek techniczny”. Aby rozwina¢ ich spis, nalezy kli-
kna¢ na krzyzyk przy kategorii nadrzednej (Rys. 278). Klikniecie na
pozycje na liscie (np. ,Ktad AA”) powoduje otwarcie tej strony.

W jej prawym dolnym rogu bedzie widoczna miniaturka strony

»Rysunek techniczny” z zaznaczong $ciang lub miejscem, gdzie

kfad zostat wygenerowany (Rys. 280). Na ktady i przekroje mozna

naniesc:

— wtasne ksztatty, wymiary, teksty i odnosniki, znaczniki pozio-
mu, dowolne tabelki oraz obrazki (uzywajac opcji z lewego
menu),

—  kreskowania oraz symbole (z list w dolnej czesci okna),

— domysing tabelke (przy uzyciu przycisku ,Pokaz tabelke”
w prawym dolnym rogu okna podgladu).

- T L HdI

: Ktad Z

[=]

o

%

; 11 -
:
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Strony
] w1 =1 [l

Strona tytulowa
o) 12.06.2018 10:57:05

. Spis trasci
B 12.06.2018 10:57:05

] Pusta strona
12.06.2018 10:57:05

Rysunek tachniczny
B 12.06.2018 10:57:05
= Plytki
12.06.2018 10:57:06

o
12.06.2018 10:57:06

=) Szafki
12.06.2016 10:57:06
= Blaty
12.06.2018 10:57:07

Rys. 278 — zwinieta lista podstron

Strony
A1 fail A (il

Strona tytulowa -
L) 12.05.2018 10:57:05 "

Spis tresci
B ) 12062018 10:57:05

] Pusta strona
12.06.2018 10:57:05

Rysunek technicz
=] 1;.n5.2015 10:57:;5"

Kiad A
12.06.2018 10:59:43
Kiad AA

B 12.06.2018 11:01:16
Klad AB

B 12.06.2018 11:01:22
Klad B

B 12.06.2018 10:59:51

Rys. 279 — rozwinieta lista
podstron

BeassenEsBns

Pl
(Sl —

(Sl

(S~

Rys. 280 — przyktady ktad z widoczng miniaturka rysunku technicznego w prawym dolnym rogu
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Uwaga! Usuniecie strony ,Rysunek techniczny” powoduje jednoczesne usuniecie wszystkich jej
podstron.

8.5. Strona ,,Plytki”

8.5.1.  Opis strony

Strona ta wyglada podobnie do rysunku technicznego — z tg rdznicg, ze sg na niej przedstawione
wszystkie materiaty uzyte w projekcie, za to pozostate obiekty sg ukryte (dodatkowo, nie wystepuje
tu réwniez obszar rysowania, za to widoczny jest zarys domysinej podtogi, generowanej w srodowis-
ku .4CAD - o ile nie zostata ona usunieta). Wyswietlane materiaty to:

—  ptytki ceramiczne i inne oktadziny,

— farbyiinne materiaty producentéw,

— tekstury standardowe i materiaty wtasne uzytkownika.

8.5.2. Sterowanie wygladem strony

Podobnie jak w przypadku strony ,,Rysunek techniczny” uzytkownik moze dowolnie zmieni¢ wyso-
kos¢ przekroju, czyli poziom na ktérym przebiega pozioma pfaszczyzna sieczna w projekcie,
determinujgc widoczno$¢ poszczegdlnych obiektéw (widoczne bedg te, ktdre znajduja sie ponizej lub
na poziomie ptaszczyzny przekroju). Mozna takze wybraé sposdb wyswietlania materiatéw — albo
przy uzyciu tekstur, albo domysinych koloréw, z obrysem liniowym (liniami technicznymi, wynik-
ajacymi z podziatu tekstury na powierzchnie, co w przypadku ptytek ceramicznych pokrywa sie
z siatka fug) lub nie (Rys. 281). Aktywne obrysy umozliwiajg pomiar rzutéw. Mozna takze wyswietli¢
wiecej obiektéw, klikajagc na ikony z przekreslonym okiem @ obok ich pozycji na liscie ,Obiekty”.
Po najechaniu myszka na ptaszczyzne z teksturg mozna ja usunac¢ (do poprzedniego widoku mozna
wrdci¢ za pomocg ikony ,,Cofnij” w géornym menu lub przy uzyciu skrétu klawiaturowego [Ctrl + Z]).

Rys. 281 - rézne przedstawienia rzutu pomieszczenia z gory z ptytkami

Wszystkie materiaty widoczne w danym rzucie sg uwzglednione w legendzie, ktéra domyslnie poja-
wia sie w lewym goérnym rogu. Mozna dostosowac jej wyglad do swoich potrzeb — zmieni¢ jej
potozenie oraz rozmiar. Aby przesunac¢ legende nalezy klikng¢ na nig jednorazowo lewym przycis-
kiem myszy i zmieni¢ jej potozenie za pomocg myszy albo wybrac opcje ,,Prawy gérny” w panelu
»Wiasciwosci obiektow”, aby przestawi¢ jg w prawy goérny naroznik. Wielkos$¢ legendy mozna
zmienic, sterujgc wielkoscig czcionki i podgladow.
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Rozmiar czcionki mozna zmieni¢ w prawym menu po zaznaczeniu legendy lub w edytorze tekstéw,
otwieranym poprzez dwukrotne klikniecie na dowolnym napisie w legendzie (mozna tu zmienic tres¢
edytowanego wpisu). Czcionka zmienia sie jednoczesnie dla wszystkich pozycji. Aby zmieni¢ wielko$é
podgladdéw, nalezy klikng¢ jednorazowo na legendzie, a nastepnie ustawic¢ zgdang wartos¢ w polu
»Rozmiar podgladu” w panelu ,Wtasciwosci obiektow”. Zmiana zajdzie jednoczesnie dla wszystkich
podgladdw. Zmiany wprowadzone na widoku z gory zostaja uwzgledniane na utworzonych recznie
ktadach i przekrojach.

8.5.3. Dostepne opcje

Dla strony ,,Plytki” sa dostepne wszystkie funkcje lewego menu z wyjatkiem dodawania nowych
powierzchni na podtodze. Uzytkownik moze wiec:

— wygenerowac przekroje pionowe i ktady $cian oraz z dwéch punktow;

— dorysowac wtasne ksztatty (linie, okregi, prostokaty);

— wprowadzi¢ wymiary;

— wstawi¢ oznaczenie poziomu i punktu poczgtkowego obszaru pokrytego ptytkami;

— dodac teksty i odnosniki, dowolne tabelki oraz obrazy.

Mozna takze wstawic tabele domysing za pomoca przycisku ,,Pokaz tabelke” w prawym dolnym
rogu podgladu strony. W prawym menu dostepne s wspomniane juz opcje zmiany wysokosci
przekroju, rodzaju wypetnienia ptytek oraz wyswietlania obrysu liniowego — w panelu ,Wtasciwo-
sci strony”, a takze sterowania widocznoscig poszczegdlnych elementdéw rysunku — na liscie
,,Obiekty”. W dole ekranu znajduja sie listy symboli i kreskowan, ktére mozna nanosi¢ na rysunek.

8.6. Strona ,Podtoga”

8.6.1. Opis strony

Strona ,,Podtoga” przedstawia rzut pomieszczenia bez wyposazenia wraz z legendq zawierajacg wy-
miary powierzchni podtogi w metrach kwadratowych. Widoczne sg $ciany, drzwi i okna, ptaszczyzny
przekroju oraz elementy dowolne (podesty). Kazdy obszar na podtodze, ktéry jest rozpoznawany
jako odrebny w wizualizacji (np. zostat pokryty innym materiatem lub osobno wyrysowany), bedzie
w dokumentacji przedstawiony jako osobna powierzchnia. Dookota pomieszczenia widoczny jest
zarys domysinej podtogi, wygenerowanej w srodowisku .4CAD (o ile nie zostata usunieta).

8.6.2. Sterowanie wygladem strony

Jesli na stronie ma by¢ widoczne wigcej szczegdtdéw, wystarczy odstoni¢ wybrane pozycje na liscie

»Obiekty” w prawej czesci ekranu. Aby ukryé numeracje znacznikéw z numerami powierzchni,

mozna uzyc¢ ikony oka na liscie ,,Obiekty” w prawej czesci okna (zostang ukryte wszystkie) lub klikng¢

lewym przyciskiem myszy na powierzchni, ktérej znacznik ma zniknaé, nastepnie rozwingé menu

kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy i wybraé z niego funkcje ,Pokaz / Ukryj numeracje”.

Znaczniki mozna réwniez przesuwac przy uzyciu krzyzyka, ktéry pojawia sie w centrum znacznika po

kliknieciu na niego lewym przyciskiem myszy. Mozna zmieni¢ potozenie i rozmiar legendy - przy

uzyciu opcji dostepnych w panelu ,,Wtasciwosci obiektu” po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na

legendzie lub przy uzycia edytora tekstu, po dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem myszy na wy-

branej pozycji, analogicznie do edycji legendy ptytek, opisanej w poprzednim punkcie. Dodatkowo

uzywajac ikon w lewym menu mozna:

— dorysowac wtasne ksztatty (np. linie pomocnicze do prawidtowego wyrysowania dodatkowych
powierzchni),

— nanies¢ wymiary,

—  wstawi¢ oznaczenia poziomu,

— dodac teksty i odnosniki,

— wstawi¢ dowolng tabelke lub obraz.
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Przycisk ,Pokaz tabelke” w prawym dolnym rogu podgladu strony pozwala na dodanie domysinej
tabeli (ktérej wyglad uzytkownik ustalit na etapie wstepnej konfiguracji dokumentacji). Mozna ja
zmieni¢ w zaktadce ,,Tabelki” w oknie , Ustawienia projektu”, ktére otwiera sie po wybraniu ikony
»,Ustawienia” z gérnego menu (uwaga: zmiana bedzie dotyczyta wszystkich stron o tej samej
orientacji w catym projekcie).

8.6.3. Zmiana ksztattu i dodawanie nowych powierzchni podtogi

Uzytkownik moze zmieniac ksztatty poszczegdlnych obszaréw podtogi oraz dodawac nowe powierz-
chnie. Zmiana ksztattu moze obejmowaé modyfikacje potozenia i liczby wierzchotkéw, zmiane
ksztattu boku (np. z linii na tuk) oraz wycinanie otworéw w powierzchniach. Dziatania te opisano
w kolejnych podpunktach.

8.6.3.1. Zmiana potozenia wierzchotkéw i dodawanie tukow

Aby dokona¢ modyfikacji ksztattu powierzchni pod kagtem potozenia wierzchotkdéw nalezy klikngé le-
wym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu powierzchni, ktéra ma zostaé¢ zmieniona i skorygowac
ksztatt przy uzyciu pomaranczowych znacznikéw, ktére sie wtedy pojawig: punktow zaczepienia
w naroznikach powierzchni oraz znacznikéw tukdéw w potowie kazdego boku obszaru (Rys. 282). Aby
przesunac znacznik, nalezy klikng¢ na niego lewym przyciskiem myszy i przytrzymujac wcisniety przy-
cisk, przesuna¢ mysz w zgdanym kierunku. Po osiggnieciu zadanego ksztattu nalezy zwolni¢ przycisk
myszy. Podczas recznej modyfikacji jest wyswietlana biezaca wartos¢ pola zmienianej powierzchni.

EReA T TIT

Rys. 282 — widoczne znaczniki naroznikow i ’ruké\‘/vl (po lewej) oraz efekt uzycia znacznika tuku (po prawej)
8.6.3.2. Zmiana ilosci wierzchotkéw — opcje menu podrecznego
Liczbe wierzchotkdbw mozna zmieni¢ przy uzyciu opcji ,,Dodaj wierzchotek” oraz ,Usun wierzcho-

tek”, dostepnych w menu kontekstowym pod prawym przyciskiem myszy (Rys. 283).

W tym celu nalezy najpierw klikng¢ lewym przyciskiem myszy na wybra-

nym obszarze, nastepnie rozwing¢ menu podreczne kliknieciem prawym Ce -
przyciskiem myszy i wybra¢ z niego zgdang funkcje. Po wybraniu funkcji ) T (&

i skierowaniu kursora na znacznik naroznika lub tuku (potowy boku), @ x
wskazany punkt podswietla sie na rézowo (Rys. 284), co utatwia wybdr ﬂj“‘imﬂ.
prawidtowego miejsca na dodanie lub usuniecie wierzchotka. Rys. 283- menu podreczne

dla powierzchni podtogi

i > ;_,—., s 7 77 .

|

Rys. 284 - od lewej: widok znacznikdw po kliknieciu na obszarze LPM,
znacznik naroznika podczas usuwania naroznika, znacznik srodka odcinka przy dodawaniu naroznika
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Uwaga! Po wybraniu opcji ,,Dodaj wierzchotek” mozna kolejnymi kliknieciami lewym przyciskiem my-
szy dodac dowolng liczbe nowych wierzchotkdw. Aby zakoriczy¢ operacje, nalezy klikng¢ w dowolnym
miejscu prawym przyciskiem myszy. Natomiast opcja ,Usuri wierzchotek” powoduje jednorazowe
usuniecie pojedynczego wierzchotka. Po jej wybraniu nalezy wskazac wierzchotek do usuniecia lewym
przyciskiem myszy. To zakoriczy operacje. Aby usungc kolejne wierzchotki, trzeba ponownie wybrac
funkcje ,,Usun wierzchotek” z menu podrecznego.

8.6.3.3. Dodawanie nowych powierzchni

Rysowanie nowych powierzchni moze by¢ przydatne np. dla uzytkownikdw nie posiadajgcych
Modutu Projektowania Ptytek Ceramicznych do tatwego przedstawienia obszaréw podtogi, ktére
maja by¢ pokryte réoinymi oktadzinami, a takie dla wszystkich projektantdw, ktérzy beda
wprowadza¢ dorazne zmiany podczas rozmowy z klientem, Mozna je takie wykorzysta¢ dla
przedstawienia ogrzewania podfogowego. Aby doda¢ nowa powierzchnie, nalezy wybrac¢ ikone
»Wstaw powierzchnie” w lewym menu. Pozwala ona na wyrysowanie powierzchni w oparciu
o punkty przyciggania, dostepne w gérnym menu. Nowa pozycja zostanie dodana do legendy, a pole
powierzchni nowo wyrysowanego obszaru zostanie dodane do zbiorczej powierzchni podtogi,
wyliczonej przez program. Po narysowaniu powierzchni mozna zmodyfikowac jej ksztatt, np. w celu
uzyskania ksztattéw zaokraglonych.

8.6.3.3. Woycinanie otworéw w powierzchniach

Poniewaz pole powierzchni nowo narysowanego obszaru jest dodawane do catosciowego pola
podtogi w projekcie, w wiekszosci przypadkéw dla zachowania prawidtowych wartosci catkowitego
pola powierzchni przed narysowaniem nowej powierzchni nalezy wycig¢ otwér o takim samym
ksztafcie. Aby to zrobi¢, nalezy wskaza¢ obszar, w ktérym otwdér ma zosta¢ wyciety kliknieciem
lewym przyciskiem myszy, a nastepnie rozwing¢ menu kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy
i wybraé z niego opcje ,,Wytnij otwor wewnatrz obszaru” (Rys. 285).

Nastepnie nalezy wskaza¢ kolejne wierzchotki ot-
woru kliknieciami lewym przyciskiem myszy. Aby
zakonczy¢ rysowanie, klikng¢ prawym przycis-
kiem myszy. Ksztaft otworu po narysowaniu mo-
zna zmieni¢, np. dodajgc tuki. Nastepnie mozna
wyrysowac nowa powierzchnie o ksztatcie identy-
cznym z ksztattem otworu, w sposéb opisany
powyzej. Dzieki temu catkowite pole powierzchni
podtogi w projekcie bedzie odzwierciedlato stan e
faktyczny. o ‘R\./s.‘ZSS - funkcja wycinania otworéw

w powierzchniach podtogi w menu kontekstowym

8.7. Strona ,Szafki”

8.7.1. Opis strony

Strona ,,Szafki” to rysunek techniczny z dodanymi znacznikami z numeracja szafek kuchennych oraz
z tabelka, zawierajaca dane szafek w lewym dolnym rogu strony.

8.7.2. Opcje tabeli z danymi szafek

Po pierwszym skierowaniu kursora myszy na tabele podswietli sie ona w catosci na zielono i jedno-
czesnie podswietla sie wszystkie znaczniki szafek i szafki na rysunku (Rys. 286). Po kliknieciu lewym
przyciskiem myszy w dowolnym miejscu tabeli i skierowaniu kursora na ktéras z pozycji w tabeli,
podswietleniu ulegnie tylko wskazana pozycja i szafka w projekcie, oraz odpowiadajacy jej znacznik
(Rys. 288).
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Analogicznie, najechanie kursorem na szafke lub znacznik na rysunku powoduje podswietlenie
odpowiadajacej im pozycji w tabeli. Po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na tabeli dostepne staje
sie rowniez menu ,,Wtasciwosci obiektow” w prawym menu.

foa
(=
=

== ==

Rys. 286 — na widok tabelki wskazanej kursorem przed kliknieciem na nig lewym przyciskiem myszy

8.7.2.1. Dodawanie i usuwanie kolumn i wierszy

W panelu ,Wtasciwosci obiektéw” uzytkownik moze dodawac lub usuwaé kolumny, zaznaczajac lub
odznaczajgc opcje, odpowiadajace kolumnom zawierajagcym: nazwy szafek, ich wymiary, poziom
wstawienia, typ, obecnos¢ zawiaséw czy dodatkowe uwagi. Kolumny, przy ktérych widnieje B, beda
obecne w tabeli.

lewym przyciskiem myszy, a nastepnie rozwingé menu podreczne pod prawym
przyciskiem myszy i wybra¢ z niego opcje ,,Wstaw komérke” (Rys. 287). Aby
usuna¢ wybrang pozycje z tabeli nalezy klikngé na nig lewym przyciskiem myszy

- iernde
)

' Wstaw kumu’rke‘.‘:
V60175 TE

Rys. 287 — menu

Aby doda¢ do tabeli pojedynczy wiersz, nalezy klikng¢é w dowolnym miejscu &’?
. BC
307260

i z menu kontekstowego wybrac opcje ,,Usuin komdrke”. Jednoczesnie z pozycjg podreczne
w tabeli zniknie ze strony znacznik usunietej szafki. w tabeli danych
szafek

|Wymiary

B0x32x9:

B0X32

B
R LS £

;:

Rys. 288 — widok tabelki i szafki po kliknieciu na tabelke lewym przyciskiem myszy
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WHasciwosci

8.7.2.2. Dodawanie i usuwanie grup

Wiasciwosci obiektow A
Mozna takze dodawac witasne grupy szafek. W tym celu nalezy Nazwa 5
klikng¢ przycisk ,,Dodaj” w polu ,,Dodaj grupe” (Rys. 289). W tabeli :’V”“”

SR . ) oziom
pojawig sie dwa nowe wiersze — nagtéwek ,,Dodane” oraz pusta — a
pozycja, opatrzona kolejnym numerem. Zawias [a]
Uwagi o
- . . . N Przywrié domysine [ Praywrée
Aby wprowadzi¢ nazwe nagtéwka, nalezy dwukrotnie klikna¢ D:::;r;:upzmym |$§C‘
lewym przyciskiem myszy na pozycje ,Dodane”, w oknie edycji Rozmiar czcionki (D) 10 @)

Polozenie | Dolny lewy v

tekstu wpisaé nazwe grupy i zamknaé okno krzyzykiem &
Nastepnie mozna przenies¢ wybrane pozycje do nowej grupy.

Rys. 289 — funkcje edycji tabelki
z danymi szafek

Aby to zrobi¢, nalezy edytowaé kazda z nich po
kolei, klikajgc dwukrotnie lewym przyciskiem

myszy, a nastepnie wybierajac odpowiednia gru- Numer Szaﬂ(Naazwa
pe z rozwijanej listy w oknie ,,Edycja elementu” W 7 ||Dastae|
(Rys. 290). Szafka zostaje przypisana do wskaza- parey
nej grupy. Mozna od razu edytowaé kolejng po- Zf;’:::z : =
zycje, klikajgc na nig dwa razy lewym przyciskiem Wysokost 72
sy = F
Typ T
8.7.2.3. Zmiana rozmiaru i potozenia tabeli Grupa [1RYD done_v|
Rozmiar tabelki z danymi szafek mozna zmieni¢ "’“*“ znacznik
na dwa sposoby. Po pierwsze, zmieniajgc rozmiar Typ znacznika [doiny v|
czcionki w panelu ,Wtasciwosci obiektow” — m
wysoko$¢ wierszy automatycznie dostosuje sie Rys. 290 — okno edycji szafki

do wielkosci czcionki. Ksztatt i rozmiar tabeli mo-

zna modyfikowaé réwniez przy uzyciu myszy, rozciggajac wybrane komérki w pionie lub poziomie.
Zmiany wprowadzone tym sposobem sg pamietane przy zmianie wielkosci czcionki —az do momen-
tu, gdy tabelka osiggnie maksymalne rozmiary (wtedy wielko$¢ wierszy zostaje automatycznie,
proporcjonalnie dostosowana). Umiejscowienie tabelki na stronie mozna dopasowac indywidualnie
do wtasnych potrzeb wybierajac jedng z domysinych pozycji dla funkcji ,Potozenie” w panelu
»Wiasciwosci obiektow” (do wyboru sg cztery narozniki) lub przesuwajac tabelke w dowolne
miejsce przy pomocy pomaranczowego krzyzyka, aktywowanego poprzez klikniecie na tabelce
lewym przyciskiem myszy (wtedy w polu ,Potozenie” samoczynnie ustawi si¢ opcja ,,Dowolne”).
Tabele mozna ukry¢, zaznaczajac opcje ,,Ukryj tabele szafek” w prawym menu lub usungé. Aby ja
przywrdcic, nalezy odznaczy¢ opcje ,,Ukryj tabele szafek”.

Uwaga! Funkcja ,,Przywroc¢ domysine” w oknie ,,Edycja elementu” przywraca pierwotne ustawienia
edytowanej szafki. Natomiast przycisk ,,Przywré¢” w polu ,,Przywréc domysine” w panelu ,, Wtasciwo-
Sci obiektow” (Rys. 289) przywraca zawartos¢ catej tabeli z danymi szafek do pierwotnych ustawieri
(nastqpi cofniecie wszystkich wprowadzonych zmian, w tym takze dodania nowych grup i przypisania
do nich elementow).

8.7.2.4. Edycja poszczegdlnych pozycji w tabeli szafek

Kazda pozycje w tabeli mozna edytowad, klikajac na nig dwukrotnie lewym przyciskiem myszy.
Spowoduje to otwarcie okna okno ,,Edycja elementu”, w ktérym mozna:

—  zmieni¢ numer szafki (widoczny takze na jej znaczniku w projekcie);

— nadac szafce nowg nazwe;

— wpisaé whasne parametry;
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— przypisac szafke do innej grupy;
— zdecydowac, czy w projekcie ma by¢ widoczny znacznik danej szafki i jakiego ma by¢ typu;
— dopisa¢ uwagi dotyczace danej szafki.

Ktédka przy nazwie szafki w oknie ,,Edycja elementu” pozwala na zablokowanie numeru szafki (blo-
kuje sie automatycznie po zmianie numeru przez uzytkownika). Jest to przydatne np. w sytuacji, gdy
uzytkownik dodat nadstawke do szafki i chce oba elementy traktowac jako jedng pozycje. W takim
wypadku mozna nadac obu elementom ten sam numer i zablokowac go, zeby program nie mogt go
ponownie zmieni¢ na domyslny. Na stronie zostang wyswietlone dwa znaczniki o tej samej
numeracji. Aby powrdci¢ do automatycznej numeracji szafek, nalezy odblokowac ktédke kliknieciem
lewym przyciskiem myszy lub wybraé przycisk ,,Przywré¢ domyslne” w oknie ,,Edycja elementu”.

Wszystkie pozostate zmiany dokonywane w tym oknie sg zapamietywane az do momentu, gdy
uzytkownik przywréci ustawienia domysine (w oknie ,,Edycja elementu” lub dla catej tabeli w panelu
»Wiasciwosci elementéow”).

8.7.3. Pozostate opcje strony ,Szafki”

Aktywne ikony w lewym menu pozwalajg na:

— wygenerowanie przekrojow i ktadéw (na ktérych szafki bedg ponumerowane tak samo, jak na
rysunku gtéwnym, z tym, ze widoczne beda tylko znaczniki dla szafek mieszczacych sie
w granicach ktadu lub przekroju),

— dorysowanie wiasnych ksztattow,

— zwymiarowanie projektu,

— wstawienie oznaczenia poziomu,

— dodanie tekstow i odnosnikow,

— wstawienie dowolnej tabelki,

— wstawienie obrazu.

W prawym dolnym rogu podgladu strony znajduje sie ikona dajagca mozliwosé wstawiania domysinej
tabelki. Aby zmieni¢ szablon tabelki, nalezy przejs¢ do ikony ,Ustawienia”, wybraé zaktadke
,Tabelki” i wskaza¢ szablon. Nalezy pamietaé, ze zmiana ta bedzie dotyczyta catego projektu
(wszystkich stron o tej samej orientacji).

Uwaga! Aby na stronie ,Szafki” wygenerowac rysunek, na ktérym bedzie widocznych wiecej szczego-
tow, wystarczy wigczyc ich widocznosc¢ w oknie ,,Obiekty”.

8.8. Blaty

8.8.1. Opis strony

Na tej stronie przedstawione sg wytgcznie blaty, a po wygenerowaniu zwymiarowanych rysunkow

pojedynczych blatéw przy uzyciu opcji ,,Rzuty blatow” - takze tabela z ich danymi, opisana w punk-

cie 3.8.5. Strone te mozna jg wyswietli¢ na dwa sposoby:

— bez wtgczonej przezroczystosci blatow: widoczne s3 wtedy tylko blaty, ktére sa widoczne
w biezgcym rzucie z gory — aby pokazac blaty potozone nizej i przez nie przestoniete, trzeba
zmieni¢ warto$¢ w panelu ,,Wysokos¢ przekroju” (nie jest mozliwe przedstawienie wszystkich
blatow jednoczesnie);

— z wiaczong przezroczystoscig blatéw: widoczne sg wszystkie blaty, niezaleznie od poziomu,
poniewaz blaty potozone wyzej sg przezroczyste - aby wigczyé przezroczystos¢ blatéw nalezy
wybrac¢ opcje ,,Pokaz wszystkie blaty” w zaktadce , Autogeneracja” podczas wstepnej konfigu-
racji dokumentacji.
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Na stronie ,Blaty” mozna wygenerowac pliki DXF z danymi blatéw do wykorzystania przy uzyciu
maszyn CNC.

B |Plyta robocza 18 mm/28 mm/38 mm /50 mm/60 mm 1600x600x38

Rys. 291 — widok blatéw na stronie ,,Blaty”

8.8.2. Generowanie rzutéw pojedynczych blatéw

Oproécz strony ze zbiorczym przedstawieniem blatéw mozna uzyska¢ zwymiarowane rzuty na kazdy

blat z osobna, ktére sg wyswietlane na podstronach dla strony ,,Blaty”. Rzuty pojedynczych blatéw

mozna wygenerowac w dwdch miejscach:

— podczas konfiguracji wstepnej, w zaktadce ,,Autogeneracja”, po kliknieciu na pozycje ,Blaty” —
w panelu w prawym menu (Rys. 292),

— podczas pracy z dokumentacja, po przejsciu na strone ,Blaty” w prawym menu, w panelu
»Wiasciwosci strony” (Rys. 293).

Nowy dokument

Dane projektu Autogeneracja Tabelki Zaawansowane

Odsuniecie linii
Rzuty blatéw

|a |
Blaty

Wiasciwosci strony A [Q s @ Pok: tiie «| ()
- okaz wszystiie
n A4
Posioms [ e St
Rysek iy () e x
Wysokosé przekroju  |(5)  2,50[m] (&) [2) e Pzt =
Pliki DXF ( Generuj |
Rzuty blatow I Generuj Redbo e x
iy atév : . fa Blaty x [ Szablon z wybranych stron
Rys. 292 - opcja generacji

rzutéw blatéw w prawym menu

szablonu

| usui |

— ena sekumert I Lo dokument I ]

Rys. 293 - opcja generacji rzutéw blatéw w oknie konfiguracji
dokumentacji
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8.8.3.  Opcje strony ,,Blaty” oraz rzutéw pojedynczych blatéow

Rysunki blatdw mozna edytowac. Po kliknieciu na blat lewym przyciskiem myszy, w prawym menu
aktywuje sie panel ,Wtasciwosci obiektow”, w ktérym mozna:

— zmieni¢ rodzaj wypetnienia (opcje: ,,Jednolity kolor”, , Tekstura” i ,Brak”),

— wybraé nowy kolor wypetnienia,

— wskaza¢ nowy odcien linii,

— zmieni¢ grubosc¢ obrysu zaznaczonego blatu.

Przy uzyciu opcji z lewego menu mozna takze:

— dorysowac wtasne ksztatty (np. w celu dodania kreskowania),
— nanies¢ wymiary,

— wstawic oznaczenia poziomu,

— dodac teksty i odnosniki,

— dodac dowolng tabelke,

— wstawi¢ dowolny obraz.

Przy uzyciu przycisku ,Pokaz tabelke” w prawym dolnym rogu pogladu strony mozna wstawic takze
domysing tabelke z danymi projektu.

Uwaga! Wyglgd blatow na stronach ,Blaty” oraz ,Rysunek techniczny” rézni sie nieznacznie od
wyglgdu na podstronach z wygenerowanymi pojedynczymi blatami.

8.8.4. Ustalanie grubosci obrysu blatéw

Grubos¢ obrysu blatéw ustala sie w réznych miejscach w odniesieniu do blatéw, przedstawianych na

réznych stronach:

— na rysunku technicznym i na stronie ,,Blaty” — jest domyslnie réwna 1, tak jak grubos¢ obrysow
pozostatych elementéw rysunku; aby jg zmienié, nalezy zaznaczy¢ blaty, dla ktérych ma zostac
zmieniona, i ustawi¢ nowa wartos$¢ w panelu ,,Grubos¢é obrysu” w prawej czesci okna;

— na podstronach przedstawiajacych pojedyncze blaty (dodawanych do dokumentacji po wybra-
niu opcji ,,Rzuty blatéw” w prawym menu na stronie ,,Blaty” lub podczas wstepnej konfiguracji)
— domyslnie wynosi 3; aby jg zmieni¢ dla wszystkich podstron jednoczesnie, nalezy wybrac ikone
,Ustawienia” z gérnego menu i zmieni¢ warto$¢ w polu ,,Grubos¢ obrysu” w oknie ,,Ustawienia
projektu”; grubos$¢ obrysu mozna tez ustawi¢ indywidualnie dla kazdego rzutu blatéw po
przejsciu na dang podstrone, zaznaczeniu blatu i wybraniu nowej wartosci w prawym menu,
réwniez w polu ,,Grubos¢ blatu”.

8.8.5. Opcje tabeli z danymi blatow

Na stronie ,,Blaty” po wygenerowaniu rzutéw pojedynczych blatéw pojawi sie tabelka z ich danymi,
ktérag mozna edytowaé w podobny sposéb, jak w przypadku opisanej w punkcie 3.7.2. tabelki
z danymi szafek. Po pierwszym skierowaniu kursora na tabele podswietli sie ona w catosci na zielono
i jednoczesnie podswietlg sie wszystkie znaczniki blatéw i blaty na rysunku. Po kliknieciu lewym
przyciskiem myszy w dowolnym miejscu tabeli i skierowaniu kursora na ktéras z pozycji, podswietle-
niu ulegnie tylko wskazana pozycja i blat w projekcie, oraz jego znacznik. Po najechaniu kursorem na
blat lub znacznik na rysunku, podswietli sie odpowiadajgca im pozycja w tabeli. Po kliknieciu lewym
przyciskiem myszy na tabeli dostepne staje sie menu ,,Wtasciwosci obiektow” w prawym gérnym
rogu ekranu (Rys. 294).
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Mozna w nim doda¢ lub usuna¢ kolumny, klikajgc w polach: , Naz- Wiaicwosci obiektow ~
wa”, ,,Wymiary”, ,Poziom”, ,Typ” i ,Uwagi”, w zaleznosci od tego, heana
L . . . Wymiary
jakie dane majg by¢ zawarte w tabeli (bedg obecne kolumny, przy —— a
ktérych zostanie postawiony krzyzyk ). Typ o

Uwagi ()
Mozna takze doda¢ nowa grupe (np. gdy z blatéw utworzono para- F'D'Z:“f'“ AUl Es ‘%‘

o o o . e odaj arupe odaj

pety, pétki lub panele nascienne) oraz zmieni¢ rozmiar czcionki P = —
i potozenie tabelki. W tym miejscu mozna tez przywrdcic¢ usta- Potozenie (Dolny lewy v
wienia pierwotne dla_catej tabeli (opcja ,Przywréé domyslne > Rys. 294 - wtasciwosci tabeli
Przywréé”). z danymi blatow

Aby dodaé lub usungé wiersz, nalezy klikng¢ na tabeli lewym, a nastepnie ~ -———- -~
prawym przyciskiem myszy. Rozwinie sie mate menu kontekstowe, w kto-
rym nalezy wybraé plus (opcje ,,Wstaw komoérke”) lub minus (,Usun
komarke”) (Rys. 295).

Kazdg pozycje w tabeli mozna edytowaé, klikajac na nig dwukrotnie lewym Rys. 295 — dodawanie
przyciskiem myszy. Otwiera sie wtedy okno ,Edycja elementu”, w ktérym i usuwanie wierszy
mozna:

— nadaé blatowi wtasne oznaczenie A, B, C itd. (po wpisaniu nowe;j litery i kliknieciu w innym
miejscu nazwa ulegnie automatycznemu zablokowaniu — ,zamknie si¢” widoczny obok symbol
ktédki — aby powrdci¢ do automatycznego nazywania, nalezy klikng¢ na niego, co spowoduje
jego ,,otwarcie”);

— zmieni¢ nazwe blatu;

— skorygowa¢ wymiary i poziom wstawienia;

—  okresli¢ typ blatu;

— przypisac go do odpowiedniej grupy (wczesniej dodanej do tabeli);

— zdecydowac, czy znacznik blatu ma by¢ wyswietlany w projekcie i jaki to bedzie typ znacznika;

— wpisac uwagi;

—  przywrdci¢ ustawienia domysine dla edytowanego elementu.

Aby zmieni¢ rozmiar tabeli, mozna wybra¢ inng wielko$¢ czcionki w prawym menu, lub uzy¢ myszy
do rozciggniecia komoérek w pionie lub poziomie (zmiany te sg pamigtane przy zmianie wielkosci
czcionki — az do momentu osiggniecia maksymalnego rozmiaru - wtedy nastgpi automatyczne
dopasowanie). W celu przesuniecia tabeli nalezy klikng¢ na niej lewym przyciskiem myszy
a nastepnie wybra¢ pomaranczowy krzyzyk i kolejnym kliknieciem lewym przyciskiem wskaza¢ nowa
lokalizacje, albo wybra¢ jedna z opcji, dostepnych w panelu , Potozenie” w prawym menu. Tabelke
mozna usung¢ przy uzyciu przycisku [Delete] lub ikony ,,Usui” z gérnego menu. Aby ja przywrocic,
nalezy odznaczy¢ opcje ,,Ukryj tabelke blatow” w prawym menu.
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Rys. 296 — widoki przyktadowych blatéw z profilami dwustronnie zaokraglonymi, od lewej:
w srodowisku .4CAD, na stronie ,,Blaty”, na podstronach przedstawiajgcych rzuty blatéw
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Rozdziat 27
Dokumentacja techniczna projektu - ARCHIWALNA

1. Uwagi wstepne

W tym rozdziale opisujemy funkcje poprzedniej wersji dokumentacji technicznej, dostepnej w pro-
gramie CAD Decor PRO. Pozostawiamy jg do Panstwa dyspozycji pomimo wprowadzenia nowego
modutu, opisane w poprzednim rozdziale, aby daé Panstwu czas do przyzwyczajenia sie do nowych
rozwigzan.

Dokumentacja archiwalna moze zawieraé¢ strone tytutowa, przyktadowg wizualizacje projektu,
wybrane rzuty pomieszczenia z wyposazeniem lub bez, rysunki blatéw utworzone w module
,Dokumentacji blatéw”, wycene projektu i zestawienie elementdéw wnetrzarskich oraz formularz
,Umowy - zlecenia”. Wyboru tych elementéw uzytkownik dokonuje w konfiguratorze dokumentacji,
opisanym ponizej. Wszystkie strony dokumentacji mozna edytowac i dostosowa¢ do wtasnych
potrzeb.

2. Uruchamianie i konfiguracja archiwalnej dokumentacji
Aby uruchomi¢ archiwalng dokumentacje techniczng nalezy:

= w $rodowisku .4CAD wybrac ikone ,Dokumentacja” z paska ,,CAD-Kuchnie”;

= spowoduje to otwarcie okna nowej Dokumentacji, ktére zawiera przycisk pozwalajacy na
przejscie do dokumentacji archiwalnej (Rys. 297).

=  po wybraniu przycisku ,PrzejScie do poprzedniej wersji dokumentacji” otworzy sie okno
»,Konfiguracja dokumentacji projektu” (Rys. 298).

Nowy dokument
Dane projektu Autogeneracja Tabelki Zaawansowane
Rodzaje stron Wybrane strony
(2] strona tyutows (D) swomtows  x
[g Spis tredci [% Spis tredci x
D Pusta strona D Pusta strona x
Rysunek techniczny Rysunek techniczny x
B o @
o S
Szafki Szafki x Szablon z wybranych stron
| szablon A v
Blaty Blaty * Podaj nazwe szablonu
Dodaj l Usuri |
Uruchom starsza wersje o Nowy dokument I Anuluj l

Rys. 297 - Okno konfiguracji nowej dokumentacji
—w lewym dolnym rogu widoczny przycisk ,Przejscie do poprzedniej wersji dokumentacji”
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= w oknie tym nalezy okresli¢ ¥ Konfiguracja dokumentacji projektu =

zawarto$¢ dokumentacii: Fanatoft ot
_ k , tad ut Ry ) 21 \ufielkosé czcionki wymiarowe]

wskazaé, czy ma zostaé ut- o spsns I

worzona strona tytutowa ! ot s sancaeria | WA

- V. Raut porieszczeria 2 wpposazeniem

dokumentacji; o Bautzan ksl Ut 26 amisnami U2k ik s

— mozna dotaczy¢ wizualiza- i
. . | Pzt zach Ryeui dodatkowy raut przpraczy
cje pro]ektu w formatach Rauty na gciany lub szafki

| Rzuty praykacay

! Rauty z dokumentaci blatéu
. Blaly razem

7. Blaly typowe

7. Blaly nietypowe

! Blaly pogrupawane wg typdw

zostaé wygenerowane (np. 7] ycena slementon

@ Przywréé domydine ustawienia

JPG, BMP, EMF lub WMF;
— okresli¢, ktére rzuty majg

Dompéine loge: loga_bez_napisuipg

/| Elementy dodatkowe “Wezptaj logo. Usuri lago
on] . ! Umnowea - zamdwichie
na Sciany lub szafki, rzuty Naghonek
t ; -
przyfaczy);
— okresli¢, czy maja zostac
wygenerowane rysunki bla-

téw, oraz czy blaty maja by¢
pogrupowane wg typow;
— opcjonalnie mozna dotgczy¢ wycene zlecenia (powinna ona zostaé¢ wczesniej przygotowana
»Wycena”); okresli¢, czy elementy dodatkowe réwniez maja by¢

Rys. 298 — konfigurator dokumentacji projektu

poprzez wybor ikony
ujete w dokumentacji;
— dotaczy¢ (opcjonalnie) ,Umowe — zaméwienie”.

W oknie tym mozna réwniez okresli¢ opcje dodatkowe:

o wielkos¢ czcionki i strzatek wymiarowych,

o wskazac Sciezke do pliku z firmowym logo (lub, opcjonalnie — usuna¢ je),
e wpisac informacje, ktére majg sie znalez¢ w nagtowku dokumentacji.

Uwaga! Uzytkownik moze powrdcic do ustawien fabrycznych kreatora dokumentacji: nalezy wybrac
opcje ,,Przywré¢ domysine ustawienia aplikacji”.

Po wprowadzeniu niezbednych informacji nacisngé przycisk ,Dalej >>”. Zostanie wtaczony generator
rzutéw, a po chwili uzytkownik zostanie przeniesiony do podgladu dokumentacji technicznej
projektu (Rys. 299).

Na pierwszej stronie dokumentacji widnieje tabelka w ktdrej znajduje sie miejsce na podpisy (na
dole strony). Istnieje réwniez mozliwosé umieszczenia w tym miejscu logo studia - w prawej gornej
czesci strony. Mozna réwniez dodac zdjecie projektu wykonane w wizualizacji (jak rowniez kazda
inng grafike zapisang w formacie BMP lub JPG) — zostato na to przeznaczone miejsce w prawej dolnej
czesci strony tytutowe;j.
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B PODGLAD: STRONA TYIUROWA (/12) i g~y o ol > ]
Plik Opdje
) Al

#  Wrasciwosci elementéw

IEHRS]

[7 Tabela tyturowa
¥ Tabela i projekiu

PROJEKT KUCHNI: Kuchnia rustykalna - 2

KLIENT
WYKONANY PRZEZ
PROJEKTANT

- Marlena Forbich

CAD Projekt K&A
Katarzyna Lisiak

¥ Wizuelzacia
7 Podoisy.

DANE PROJEKTU: Kuchnia rustykalna - 2

Numer zlecenia
Zestaw

Kolor frontu
Uchwyt

Cokoét

Blat

Listwa gérna
Listwa dolna

:Galka_1
Kolor korpusu -
- brzoza 1

:brzoza 1
solcha 3

21
- RUSTYKALNY

bambus 1

brzoza 1

blat 1

zolcha 3
doklejka 1

Listwa przyscienna
Doklejka

Data Projektant Przedstawiciel

Zatwierdzam do realizacji

201122011 Pospis: Katarzyra Lisak Podpis: Kataryna Lisiak

Podpis Zamawiajacego

(] [ wetece J[ Daki | [51] [ Zamkn |

Rys. 299 — okno 'Podglad..."

Aby doda¢ logo lub zdjecie nalezy zaznaczy¢ jego ob-
szar lewym kliknieciem myszki (zostanie obwiedziony
czerwong ramka) a nastepnie prawym kliknieciem
wywota¢ menu, w ktérym nalezy wybrac¢ opcje ,,Pokaz
wiasciwosci elementu”. Otworzy sie okno ,Wtasciwo-
sci elementu”, w ktérym nalezy wskazac sciezke do
pliku (pojawi sie wtedy podglad grafiki), doda¢ opis,
ramke (i wybraé jej kolor) oraz ustawi¢ uktad obraz-
kéw, a nastepnie dodaé¢ logo do strony tytutowej
dokumentacji, klikajac przycisk ,,OK”. (Rys. 300).

3. Funkcje okna ,,Podglad...”
3.1. Menu ,,Plik”

Wiasciwosci elementu @

\ = \x\ Skala.. =100% |

DIJH

Rys. 300 — okno , Wtasciwosci elementu”
—dodawanie logo

=, Zapisz” H . funkcja zapisywania dokumentacji w celach archiwizacyjnych; w czasie zapisu
powstaje plik EXE lub PDF (zapisuje sie w wybranym przez uzytkownika miejscu na dysku) (Rys.

301);

= Wyslij” ~ - umozliwia szybkie wystanie dokumentacji drogg mailowg (Rys. 303);
=, Ustawienia strony” “¥ - otwiera okno w ktérym mozna ustawié parametry stron generowanej

dokumentacji (Rys. 302);

= ,Drukuj” . drukuje dokumentacje (dostepna takze pod skrétem [Ctrl + P])
=, Zamknij” - zamyka podglad dokumentacji (dostepna tez pod skrétem [Ctrl + Q]).
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3.2. Menu ,,Opcje”
»Pokaz panel wtasciwosci” - wybranie tej opcji powoduje wyswietlenie po prawej stronie ekranu
panel wiasciwosci elementéw z mozliwoscia ich edycji (Rys. 304);

T Zapis dokumentagji o T Zapis dokumentacji ==
$ shion Rozdzielezaté stran
[_,\- Zapis do pliku PDF - - Zapis do plku PDF wyscka -
Seeokodd Wysokosé Saerokoss “wysokosd
4, Zapis do pliku EXE 2263 1600 €, Zapis do pliku EXE 2263 1600

I “wygkadzarie finii ‘Wygtadzanie firii

Nazwa piku

I Mazwapiku
dokumentacia_20111229_113655

dokumentacis_20111223_113642

S = Ustaw ko damysing Wystanie pliku na adres e-mail UsEm{e dupdin
apis pliku do folden

I matensi@gmal.con|
c\CadProjektCadkuchrie v. 6.0.0\0DKUMENTACJE

- -

Rys. 305; wysytanie dokumentacji e-mailem

Rys. 301 — zapis dokumentacji do pliku PDF

A ‘whadciwodol elementdw
Ustawienia strony [ BIx]
M
Sranssy ) Tabela tiukowa
10 = /| Tabels z danymi projektu
< Lew 7]
10 +| Prawy Papier /| Podpisy
10 = Gomy vy - Rys. 304 — panel ,Wtasciwosci elementow
i . Blik  Opje plik  Opcje
10 = Dohy B *|297 o L - =
Blm - A D= A
50
i Skala podgladu 7
— 150

Rys. 302 — okno , Ustawienia strony” Rys. 305 — zmiana skali podglgdu strony dokumentacji

3.3. Pozostate funkcje okna ,Podglad...”
»Wybdr powiekszenia widoku” - zmiana skali podgladu (Rys. 305).

Wstawianie nowego tekstu na strone:

= nalezy kliknaé na symbol A, a nastepnie na odpowiednie pole w podgladzie dokumentacji
(wybor miejsca jest dowolny, poniewaz wprowadzony tekst mozna przesungc);

= w oknie ,Wtasciwosci elementu” ustawic¢ parametry tekstu: czcionke, ramke wokot tekstu,
kolor obramowania, kolor tta - i zatwierdzic¢ je przyciskiem ,,0K”.

= aby wyjs¢ z okna nie wprowadzajgc tekstu do dokumentacji wybraé ,,Anuluj”.

Przesuwanie dodanego tekstu

= aby przesuna¢ wprowadzony tekst dodatkowy nalezy kliknag¢ na niego dwukrotnie lewym
przyciskiem myszy (zostanie obwiedziony czerwong ramka);

= nastepnie przytrzymujac lewy przycisk myszy przesung¢ tekst w wybrane miejsce, po czym
zwolnié przycisk.

Edycja dodanego tekstu

= aby edytowac dodany tekst, nalezy zaznaczy¢ go dwu-  [Em@mws &)  poksz whaéciwosci lementu
krotnym kliknieciem lewym przyciskiem myszy, a po- X Usuft: Tekst Del
tem klikng¢ prawym - rozwinie sie menu (Rys. 306),
w ktérym nalezy wybrac¢ opcje ,,Pokaz wtasciwosci...”

= mozna tez klikna¢ na pozycje , Tekst” na liscie ,,Wtasciwosci elementéw” z prawej strony ekranu
i wybraé przycisk = ,Pokaz wtasciwosci elementu”;

Rys. 306 — menu podreczne

276



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

= w nowym oknie zmieni¢ dostepne parametry (tres¢, czcionke, kolor ramki lub tta);
= zmiany zatwierdzi¢ przyciskiem ,,OK”.

3.4. Ustawienia strony tytutowej

Nastepnga ikong w oknie podgladu strony tytutowej jest ,Ustawienia strony...”. Po kliknieciu
pojawi sie nowe okno (Rys. 307). Uzytkownik moze ustali¢ w nim wyglad strony tytutowej dokumen-
tacji. W tym celu nalezy wybrac jeden z szesciu wariantow z listy w lewej czesci okna. W prawej
cze$¢ sg dostepne opcje wczytania logo oraz zdjecia projektu. W prawej dolnej czesci okna znajduja

sie rowniez opcje:

=, Linie podziatu strony” - umieszczenie linii oddzielajacej tabele tytutowa od tabeli zawierajacej

dane projektu,

=, Moiliwos¢ przesuwania elementéw” - opcja dowolnego przesuwania elementéw na stronach
dokumentacji (przy uzyciu metody , przeciagnij i upusé”).

3.5. Edycja elementow strony tytutowej

Aby podda¢ edycji wybra-
ny element strony tytuto-
wej, nalezy zaznaczy¢ go
dwuklikiem, a nastepnie
rozwing¢ menu podreczne
pod prawym przyciskiem
myszy i wybraé opcje ,,Po-
kaz wtasciwosci elemen-
tu”. Mozna takze wybraé
pozycje na liscie ,Wtasci-
wosci elementow” i przy-
cisk E ,Pokaz wtasciwo-
$ci...”. Otworzy sie nowe
okno (Rys. 308), w ktérym
kolumna ,nazwa” i ,,war-
tos¢” podlegaja edyc;ji.
Jesli zmieni sie dowolny
wiersz w kolumnie ,naz-
wa”, zmiana ta zostanie
zachowana przy ponow-
nym uruchomieniu pro-
gramu. Tu réwniez zmie-
nia sie rozmiar czcionki
w komorce jak oraz do-
daje badZ usuwa wiersze
z danymi w kolumnie
»,hazwa”. Istnieje tez mo-
zliwos$¢ usuniecia danych
z kolumny ,wartosci”. W
tym celu nalezy zaznaczy¢
opcje ,,Wypetniaj kolum-
ne wartosci”.

Ustawienia strony tytulows)

4. Elementy na stronie:

—— B
- Tabela tytubowa
B - Tabela 2 danymi projekiu
GO
= - Podpisy
- B B. Elementy na stranie:

- Tabela tptubowa
= - Tabela z danymi projekiu
n]

- Wizualizacia

E. Elementy na stronie:

- Tabela tytubowa
- Tabela z danymi projekiu
o

- Wizualizacia
- Podpisy

‘Wipbdr loga
Wiybor wizualizacii

Dodatkowe opcje
Linia podzistu strony
Mozliwogt przesuwania elementdw

m

Rys. 307 - Ustawienia strony tytutowej

‘Wiasciwosd elementu

]

Mazwa ‘Warlos’l’:

‘ wiybor typu danych w wierszu

DANE PROJEETU Kuchnia rustykalna - 2
Murner Zlecenia R
Zestaw RUSTYKALNY

Kalor frontu bambus 1
Uchuuyt Galka_1
Kalor korpusu brecza 1
Cokst brecza 1
Blat blat 1
Listwa géma brecza 1
Listwa dolna olcha 3
Listwa prayéciennia olcha 3
Dokleika doklefka1

A @ Praywiraé dane z projektu ‘W upehniaj kolumng wartosci

Dokumentacia projektu -

Zmiana rozmiary czcionki w komarce

0

(4] Dodanie wiersza z danymi

Usunigsie wiersza z danymi

‘wartodci wykropkawane

Wartosoi puste

Rys. 308 - edycja tabeli danych projektu

Dodatkowo mozna zdecydowac czy pola pozostang puste czy bedg wykropkowane. By wrdéci¢ do

ustawien domysinych nalezy wybra¢ przycisk (@ Prayse dane z et |,
4. Panel ,,Wtasciwosci elementow”
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Okno podgladu dokumentacji zaopatrzone zostato w panel ,Wfasciwosci elementéw” w prawym
gérnym rogu (Rys. 309 i Rys. 310). Mozna go wytgczy¢ za pomoca ikony &', Ukryj panel wtasci-
wosci”. Kazdy z elementéw dokumentacji jest wyszczegdlniony na liscie obiektdw. W zaleznosci od
aktualnie otwartej strony, na liScie wyswietlane sg dostepne w danym momencie warstwy
dokumentacji (np. ,,Dane projektu”, ,Lista blatéw” i ,Rzut blatow”- Rys. 310).

B PODGLAD: Rzut 2 géry (5/12) s S i = X
PiicOpcje

B Al 55

#  Whaicinoici elemertiw

1R

¥l Dare projekiu
I Lista szafek
¥l Rat 2 gbiy

E@

T [oEmAEA [T ™
v
T e [T [

ME =5 &

=

o el S G

= E

Rzutz gory Numer ecenia
Podsis Zamawisisosso

»

Skala: 1:39 m

(] [ waeer ] [ e ] [51] [ Zankni

Rys. 309 — panel ,Wtasciwosci elementow” - po prawej stronie ekranu

Widocznoécia obiektéw w dokumen- & whadciwodci elementdw Wiaéciwosci elementu =]

.. . , . =] ” ” ey Wiekot caciorki
tacji mozna sterowac zgodnie z po- 7 AGD L
trzebami. W tym celu nalezy zazna- L| 35;&’%@ »Bw;e\kuééjmek

, . ) - ; -
czy¢ V (dla pokazania) lub odznaczy¢ Fiautz géry 2;‘-@;@5%&5@ NUMERC S
(w celu ukrycia) wybrany obiekt ma Rys. 310 — panel U At BOMNE iy » ﬁ:'
liscie elementdw (Rys. 310Rys. 311).  ~Wiasciwosci elementow Scar wieny o T
Kas — ukryta pozycja , Lista ] ZNAK POLNDCY ® Koskow

azdy fEk” 9 Kresl ow‘.
Sza

z obiektéow mozna poddac edyciji. HZELH
Aby to zrobi¢, nalezy zaznaczy¢ od- Skala (Ao v][..] [¥]Zamsee centi é;
powiednig warstwe obiektéw — poprzez jednorazowe kliknie- -

cie na wybrang pozycje na liscie w panelu ,,Wtasciwosci ele-
mentéw” i wybranie ikony & 1ub poprzez dwukrotne kliknie-
cie lewym przyciskiem myszy na stronie na wybranym obiek-
cie i wybdr opcji ,,Pokaz wlasciwosci elementu” z menu kon-
tekstowego. Otworzy sie okno (Rys.311), w ktérym mozna
zmieni¢ dane, wiaczyé lub wytgczy¢ warstwy obiektu, zmieni¢ wielkos¢ czcionki i strzatek lub
przeskalowac rzut itp.

Rys. 311 - przyktadowe okno edycji
wiasciwosci obiektu - edycja rzutu z
gory
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5. Dokumentacja w programie IntelliCAD

W trakcie generowania dokumentacji, po kliknieciu ikony ICAD & uzytkownik zostanie przeniesio-
ny do widoku w Srodowisku IntelliCAD, gdzie moze wybra¢ miejsce w ktérym zostanie zapisany rzut
z ktérym w danej chwili pracuje (Rys. 360). Obok widoku szafek znajduje sie tabela wraz z ich opisem
oraz symbolami (Rys. 312).

11 . ‘ T

I ﬁia@ .
NV

o = E e

Rys. 312 — rzut z dokumentacji w srodowisku IntelliCAD

Nr [Razwa OW: Zawias

; I . ] . a
Natomiast po kliknigciu na ikone *@@="" zwymiarowany rzut Botton cubosrde b -~ 720

zostanie przeniesiony do widoku w srodowisku .4CAD, w kto- [2[D-10/SINE
. L, . , |3 |[D~10/CHEST OF DRAWERS
rym mozna edytowa¢ wymiary elementéw na rysunku oraz [DCW-7/EINE P |
, , . . Low wall cupboaxds
dodawad lub usuwac obiekty na wybranym rzucie. Po doko- 5 |PN2U-6/1S
naniu zmian, aby powrdci¢ do dokumentacji, nalezy postuzy¢

sie pojawiajacym sie automatycznie oknem (Rys. 313).

B00x580x720

1000x580x720
1000x580x720

700x580x720

vafrafra[

600x320x375
600x320x575
600x320%575
500x320x575 |L

Rys. 313 — przyktadowa tabela z opisem
szafek uzytych w projekcie

Ik}

W oknie tym mozna zaakceptowac badz odrzu¢ wprowadzone zmiany (Rys. 1
314). Jesli uzytkownik zaakceptuje zmiany, zostang one uwzglednione w o e

dokumentacji. Opisane narzedzie edycji jest bardzo pomocne w sytuacji gdy
’4 H . , L) Zrmiany

uzytkownik chce usung¢ pojedynczy element z danej grupy badz gdy

potrzebne jest dodanie dodatkowych wymiaréw w dokumentacji.

Rys. 314 — okno
,Zamykanie trybu edycji”

6. Wycena w dokumentacji oraz ,Umowa - Zamdéwienie”

Ostatnich kilka stron w dokumentacji (w zaleznosci od wybranych opcji) to strony poswiecone wyce-
nie elementéw znajdujacych sie w projekcie. Podobnie jak na pozostatych stronach dokumentacji
uzytkownik ma mozliwos¢ edytowania elementdw znajdujacych sie na stronie wyceny. Kazda tabela
zawiera dane wyceny jednego rodzaju elementow np.: szafek, uchwytéw, cokotow i listew, blatéw
i elementow ptytowych (Rys. 315). W oknie ,Wtasciwosci elementu”, ktore uruchamia sie za
pomocg menu ukrytego pod prawym przyciskiem myszy, istnieje mozliwos$¢ wskazania, ktére tabele
maja by¢ zawarte w dokumentaciji, a ktore z niej wykluczone.

Ostatnig strong dokumentacji jest formularz ,,Umowy - Zaméwienia”. Tak jak pozostate strony

dokumentacji, moze by¢ poddana edycji. W oknie edycji ,,Umowy - Zaméwienia” nalezy uzupetnic
niezbedne dane. W gérnej czesci mozna umiesci¢ logo (Rys. 316).

279



@ CAD PROJEKT KE&A

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Szafki
Nr [Nazwa Zestaw | k. frontu | k. korpusu | Szkio | Typowa |Wymiary [cm] | Wysokos podstawy | Zawias |llos¢ | Cenanetto | Cena brutto | Wartosé
1 |D2s4sis TRAPEZ |bambus 1 |brzoza 1 |Szkio 1 |T 45x58x72 100 up [ 1,00 1,00
Z |D-4.5RAT TRAPEZ brzozai  |Szko1 |T 45X5872 100 P 1 1,00 1,00 1,00
3 [D-4.5ZLEW TRAPEZ |bambus 1 |brzoza1 |- T 45x58x72 100 L 1T Lo 1,00 1,00
4 |D2samAz TRAPEZ brzozai  |Szio1 |T 30x58x72 100 UP C EXT) 1,00 1,00
S |D-10/KOMODA/S | TRAPEZ |bambus 1 |brzoza 1  |Szko1 |T 100x58x72 100 up 1 1,00 1,00 1,00
& |D-1.5K0SZ TRAPEZ |bambus 1 |brzoza 1 T 15x58x72 100 uP 1 1,00 1,00 1,00
7 |Dss3 TRAPEZ |bambus 1 |orzoza 1 |- T 30x58x72 100 Lp T |1 1,00 1,00
& [DNRGRIZALUZIA |TRAPEZ brzozai |- T 90x90x72 100 L T |10 1,00 1,00
3 |DoR25-2 TRAPEZ brzozat |- T 30x58x72 B g 1 1,00 1,00 1,00
10 [W6/Shwnd TRAPEZ |bamous 1 brzoza 1 |Szkio 1 [NR TOx32X72 . UP [ X 1,00 1,00
11 |W-BHDMIKROFALA | TRAPEZ |bambus 1 |brzoza1 |- T 60x32X72 , L T EX 1,00 1,00
12 | W-4 SiSiwnd TRAPEZ |bambus 1 |brzoza 1  |Szkio 1 |T 45x32x72 - L 1 1,00 1,00 1,00
13 |[W2U-4 SHRAT TRAPEZ |bambus 1 |brzeza 1  |Szkio 1 [T 45x32x72 - uP 1 1,00 1,00 1,00
14 |W2u-12_0TW TRAPEZ |bambus 1 |brzoza1 |- T 20z |- up [ EXT) 1,00 1,00
[15 [Wieis TRAFEZ |bamous 1 |orzoza 1 |- T B0x60x72 , L i |0 1,00 1,00
16 | WGK25-3 TRAPEZ brzozal |- T 30x30x72 - P 1 1,00 1,00 1,00
Wartos¢ brutto: 16,00 zt
Uchwyty
Nazwa [Kod [Mazwa szafki [lioé¢ [Cena netto [Cena brutto [Wartodé
Galka_1 ‘Galka_l |<wielesznfek>|22 |1.oo ||.0n |22.oo
Viartosé brutto: 22,00 21
Cokoly i listwy
Nazwa ‘Typ IKolnr |Proﬁ| |||m';‘c |Jedm]s|kﬂ [Wys.[mm] ‘Udr:inki ‘Cenﬂ netto }(:ena brutio [Wano‘s-':
Cokét-100 mm | Cokél przedni |brzoza1 |co><|ou_3oau|1 |sz| ‘ma ‘mu ‘ma ‘mu ‘mn
Numer zlecenia
Wycena Gwi Podgis
m

Rys. 315 — strona z dokumentacji przedstawiajgca wycene

-
E¥ umowa - ZAMOWIENIE

=

(3] LoGo (3 ¥

IMIE | NAZwSKD: ‘

ADRES ZAMIESZKANIA
ulica

RIORYTETOWY NUMER TELEFONU DO AWIZOWaNIA DOSTAWY
| DaTa

201112-29

%,

MIEJSCE DOSTAWY
ulica

S E—

Humer zaméwienia

Rodzaj zestawu

Termin realizacii (tyg.) Zataczniki

[RUSTVRALNY

\ .|

i |

5] WARUNKI UMOWY x |
MONTAZ MEBLE [Tw |, TRANSPORT: [ Wikonswecy smawisigoeg
CENA MEBLI . Ry CEMAWYPOSAZENIA  CENA ...

o s e s | e |
82030 1234
CENA ZESTAWU 567 8 0101 CENA ZESTAWU PO UPUSCIE
14133.00 2 12 113 14 15 16 17 13 | [1a133002 |
ZAUCEKA /ZADATER || S 20 ﬁéﬁﬁ ol [/ gotdwks  WPLATADO DMIA oo (7] gotika
[ 23456 78 | [ preslew [ praslews
WPLATA PRZED RoZeapl.. L [ DRS20L1-12:20 | popy ats v DNIL DOSTAWY DO DHIA...... [ gotévka
| 7] preslew [ | przeles

UWAGI

Wyéwietl kalendarz|

Rys. 316 — okno edycji strony ,Umowa — zamdwienie”
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Drukowanie projektu ze srodowiska

1. Uwagi wstepne
W programie CAD Decor PRO istnieje mozliwo$¢ wydrukowania projektu wprost ze Srodowiska

dot4CAD. Funkcja ta jest dostepna pod ikong & »Drukuj” na pasku ,Standard”. oraz w menu
gtéwnym > ,,Plik” = opcja ,,Drukuj rysunek”.

2. Ustawienia drukowania

Aby wydrukowa¢ projekt pod postacig rysunku linearnego nalezy: Standardowy n
przejs¢ do srodowiska .4CAD i wybrac¢ rzut do wydrukowania; TN
wybrac¢ polecenie ,,Drukuj rysunek” z menu gérnego ,,Plik” lub ikone b= | i
,Drukuj” & na ,Standardowym” pasku ikonowym (Rys. 317); R\;i;iég:f;}(
otworzy sie okno ,,Print” (Rys. 318); "

Print |
Layout Name: Use Settings: | Cumrent Layout -
I [¥] Save Changes ta Layout I
Scale/View | Advanced
Print Area Entities to Print
© Gt visw ) Al ertiies witin prit area
i Saued view Selected entities within print area
() Edents
O Limts Print Scale

Bz ]

Windowed Print Area

User Defined Scale

Fom: X 0 Y. 0
Pinted Milmeters  Drawing units
T X 0 Yoo 7 D
Select Prict Area > Papersize

I [VIHint oy area within speciisd window: I

(2] 2oy | [PoniPrview | [ PuiSetp | [ Best | [ P | [ Qe |

Rys. 318 — okno ,,Print”

w zaktadce ,Scale/View”, w polu ,Print area” (pl.: obszar wydruku) nalezy wybra¢ opcje

»Window” (pl.: okno);
w prawej gornej czesci okna mozna zaznaczy¢ opcje ,,Save changes to layout” (pl.: zapisz zmiany

w uktadzie), by zapisa¢ ustawienia drukowania do ponownego uzytku (Rys. 319);

[ B

Use Settings:  Cument Layout | = Use Settings: | Cument Layout ~
Save Changes to Layout Save Change! Q‘Prevﬂwutus Bt

Rys. 319 — wybodr uktadu wydruku — obecnego lub poprzedniego

w tym miejscu mozna réwniez wskazaé, czy majg by¢ wyswietlane ustawienia poprzedniego, czy
obecnego wydruku:
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= aby wskazac obszar do wydrukowania w projekcie, nalezy klikna¢ na przycisk ,,Select Print Area”
(pl.: wybierz obszar wydruku) i po przeniesieniu do projektu, zaznaczy¢ od lewej do prawej

obszar obejmujacy caty projekt;

= w polu ,Print Scale” (pl.: skala wydruku) powinna by¢ wybrana pozycja ,Scale to fit” (pl.: skala
dopasowana) — jest ona domyslnie ustawiona;

= w polu,User Defined Scale” wybra¢ jednostke ,,Milimetres” (pl.: milimetry);

= nastepnie nalezy przejs¢ do drugiej zaktadki okna ,,Print”: ,Advanded” (pl.: zaawasowane);

w tej zaktadce nalezy w polu ,,Print Offset” (pl.: wyréwnanie wydruku) zaznaczy¢ opcje ,,Center

on page” (pl.: centruj na stronie) (Rys. 320) aby wycentrowa¢ wydruk;

Print v\ )
Layout Name:  [MODEL Use Settings:
Save Changes to Layout
sca|e/v.e;l Advanced I
Print Style Table (Pen Assignments)
Neme: [None (uses Defaul) - Edit
Printer Configuration File Print Offset I
Save... I [] Center on page I l
Prirt Options x 0 inches
7] Print upside down v 0 inches
[T Prnt ineweights
] Scale ineweights (Layouts oriy)
Number of copies
=
[2] [ oy | [ PoctPreview | [ PntSetp | [ Besst |[ Pt [ Gose |

Rys. 320 - zaktadka ,,Zaawansowane” — centrowanie wydruku

nastepnie nalezy klikngé na przycisk ,,Print Setup” (pl.: ustawienia wydruku) i wybra¢ drukarke,

rozmiar (np. A4, A3) oraz orientacje strony (pozioma lub pionow3) (Rys. 321).

mozna rozpoczg¢ drukowanie — wybierz przycisk ,,Print”.

Print =
’ [¥] Save Changesto Lavout
[ Scale/] Ustawienia wydruku
Prirt Drukarka
Nemd | | Mezwa:  [HP Laserlet P2015 FCLG [ Wiatomosei.. | | )
Stan: Oﬁr\a‘ Czeka dokumentdw: 0
Prrtef| Typ:  HP Laserlet P2015 PCLE
o] G emon
Komentarz:
Pl Papier Onientaci
0 &
I Rozmiar. (A4 -]I @ Pionowa
n
=] Zrigho: - () Pozioma -
Numby |
| [ Set. | [ Spooing..|[ Resst |[ ok ][ Amiy
|
(2)[ oo | [FProve )| Pt | B [ Bm ][ Cow

Rys. 321 — ustawienia wydruku

282



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

3. Definiowanie parametréw linii dla systemu IntelliCAD 6

W niektérych przypadkach wymagana jest zmiana grubosci lub koloru linii na wydruku (np. aby
spetni¢ wymogi rysunku technicznego lub gdy linie sg wyrysowane jasnymi kolorami i nie s3

widoczne po wydrukowaniu). W tym celu nalezy:

= w oknie ,,Print”, w zaktadce , Advanced”, w polu ,Print style table (Pen Assignments)” wybrac

z rozwijanego menu opcji ,Name” pozycje: ,default.ctb” (Rys. 322);
= nastepnie wybraé ,Tak” w oknie .4CAD i klikng¢ na przycisk ,,Edit”;

Print =
Save Changes to Layout
Scale/View | Advanced
Print Style Table (Pen Assignments)
Neme:  [default.ctb v | Bt || [ Mew
Printer Configuration
ACAD —
Cpen
Prirtt Oy W%
virt Options \_o_l Assign print style table to all layouts?
[F] Prirt upside d * 4
Prirt ineweig|
[] Seale linewei I [ - I —
Mumber of copies
1=
E] [ Apply ] l Print Preview I [ Print Setup I [ Reset ] l Print ] l Close

Rys. 322 — wybor funkcji: ,,Print style table”

= w nowo otwartym oknie dialogowym o nazwie ,Print Style Table Editor — default.ctb” (pl.:
tabela edytora stylu wydruku) (Rys. 323), a doktadnie w polu ,,Print styles”, klikng¢ na pierwsza
pozycje zawierajaca kolor, a nastepnie na ostatnig jednoczesnie przytrzymujac klawisz [Shift],

tak aby wszystkie pozycje na liscie zostaty jednoczesnie zaznaczone (Rys. 324);

= w czesci ,Style Properties”, w polu ,Color” nalezy wybra¢ kolor czarny (,Black”), a w polu

»Lineweight” grubos¢ linii 0.100 mm;
= ustawienia nalezy potwierdzi¢ przyciskiem ,,0k”.

Uwaga! Dla scian mozna opcjonalnie ustawic¢ wiekszg grubosé linii, np. 0.200 mm. W tym celu
nalezy odszukac pozycje Color_31 (zostata ona zdefiniowana dla warstwy Scian) i przypisac jej
nowgq grubos¢.

Uwaga! Ustawienia powyzsze mozna opcjonalnie zapisa¢ na dysku (przy uzyciu opcji ,,Save as”)
w pliku CTB i wezytywac je przy kolejnym drukowaniu projektu w formacie DWG.
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Use entity lineweight

—— 0.000mm
—— 0.050mm
—— 0.030mm
— m
—— 0130 mm
—— 0150 mm
—— 0180 mm
—— 0.200mm
r N
Y print Style Table Editor - default.ctb [ ——0.250mm
— —— 0300w E\
-m‘ Y Print Style Table Editor - default.ctb  0350mm
] —— 0400 mm -
Print Styles: Style Properties -W|— —— 0.450mm -
—— 0500 mm
1 . Col -
Doz = oo [7] Use enty cokor Print Styles Style Properies 0530 mm
- Dither: [On - - LColor. —— 0.600 mm
[Hcolor 0550 mm
[Ceolar 4 Grayscale: | Off =" Dither: | 200 mm
=Eu:ul : Pen#t: Automatic = Girayscale: == 0800 mm
alor = — 0900 mm
Virtual pen #: Automa 3
iual pen #: Automatic i Pendt 1 0
Eculm 8 Sereening: 100 & Vittyal pen ff, | =—1.050 mm
Color & . iy — 200
Wit 10 Linetype: Use ertity inetype v Scresning im0 "::
M el 11 Adaptive: |On ~|* Linetype: w1 500
Moo 12 N — 2 000 mm
Lirneweight: Use ertity ineweight  + Adaptive: — 110 mm
Descrpton Lineend style: = Lise ity end style - e Lineweight Use entity lineweight :
Line join style: §  Lse entity join style - Line end style: == Jse enlity end style -
b Description:
ll Fill st Use ertity il style - Line joinstile: §  Use entiy jin style -
Fill style: Use entity il style -
InteliCAD does not yet use the variables that are marked with an asterisk (")
Add Stle Delete Siyle Edit Lineweights... ] [ Saveds.. ] | Int=liCAD does not et use the varisbles that are marked with an asterisk(*]
1
Add Syl Dekete Stgle EdiLineveights... | [ Saveds. |

[ ok ) [Cwea |

Rys. 323 —okno ,Print style table...”
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ROZDZIAL 29
Wizualizacja — informacje ogdlne

1. Uwagi wstepne

Wizualizacja, czyli modut renderujacy, jest czescig programu CAD Decor PRO, w ktorej uzyskuje sie
rzeczywisty obraz projektu. W tym module majg miejsce procesy o najwiekszym znaczeniu dla realis-
tycznego wygladu pomieszczenia: nanoszenie tekstur i farb, tworzenie aranzacji ptytek ceramicz-
nych, nadawanie wybranym obiektom rdéznych witasciwosci (np. dowolnej kolorystyki, efektu
przezroczystosci, odbic¢ itd.), ustawienia parametréw zrodet $swiatta oraz opcji renderingu i filtréw
postprocesowych. Na wczesniejszych etapach projektowania uwaga uzytkownika skupiata sie
gtéwnie na ksztattach i precyzji wzajemnego rozmieszczenia modeli w projekcie. W wizualizacji
najwazniejsze sg uzyte kolory i materiaty, odpowiednie dobranie oswietlenia, ktérego wptyw na
wyglad i nastréj wnetrza jest nie do przecenienia, a takze dobdr funkcji rendera w taki sposéb, aby
uzyskaé najlepsze mozliwe efekty wizualne. Rezultaty pracy mozna zapisa¢ jako ilustracje zwykte,
stereoskopowe i anaglifowe, a takze jako prezentacje 3DE (do wykorzystania w module Export 3D
oraz w aplikacji mobilnej CAD Share-it) oraz filmy AVI.

Aby przejs¢ do wizualizacji nalezy wybraé ikone G »Wizualizacja” lub klawisz [F12]. Mozna takze
przejs¢ do prostego widoku wizualizacji - czyli przestrzeni ujetej w jednym rzucie, bez mozliwosci
obracania sie w niej - nalezy wybra¢ ikone 7 ,Szybki podglad” lub klawisz [F11].

Uwaga! Przy pierwszym uruchomieniu wizualizacji wyswietli sie okno, w ktérym nalezy wskazac poziom
wygtadzania krawedzi, czyli jakos¢ wyswietlania krawedzi w wizualizacji. Wysoki poziom wygtadzania
zalecany jest dla komputeréw wyposazonych w szybkq karte graficzng.

Uwaga! W prawym gdrnym rogu ekranu wyswietlony jest numer aktualnie uzywanej wersji programu.

2. Menu funkcji w wizualizacji

W oknie wizualizacji znajdujg sie cztery grupy funkcji:

= pasek ikon na gérnej krawedzi ekranu, zawierajacy podstawowe funkcje, takie jak zaznaczanie
i ukrywanie elementdw, cofanie i ponawianie operacji,

= lewy panel — czyli menu gtéwne, podzielone na pie¢ zaktadek: ,Materiaty”, ,Ptytki”, , Swiatta”,
»Render” (w dwdch wariantach: ,,Radiosity” oraz ,Path tracing”) oraz , Prezentacja” (Rys. 326
i Rys. 327);

. rawy panel — czyli miejsce zmiany wfasciwosci zaznaczonych materiatéw i Zrodet swiatta,
a takze zarzadzania ustawieniami sceny (Rys. 328);

= dolny panel — lista elementéw, na ktérym w zaleznosci od zaktadki wybranej w lewym menu,
wyswietlajg sie:
— podglady tekstur (dla zaktadki ,,Materiaty”) (Rys. 329);
— podglady ptytek i funkcje ptytkarskie (dla zaktadki ,,Ptytki”) (Rys. 330);
— podglady wyrendorowanych widokéw (dla zaktadki ,,Render”) (Rys. 331).

Szczegdétowe omdwienie funkcji lewego, prawego i dolnego panelu znajda Parnstwo w kolejnych
rozdziatach.
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Widocznoscig paneli bocznych i dolnego mozna sterowac:

= aby zmieni¢ szerokos¢ panelu, nalezy uzy¢é metody ,przeciagnij i upusc¢”: klikng¢ lewym przycis-
kiem myszy w potowie panelu, w miejscu oznaczonym maty okregiem |4 (po skierowaniu kursora
na okreg, pojawig sie dwie pionowe belki i strzatki 4#), a nastepnie, przytrzymujac przycisk,
przesuna¢ mysz w odpowiednig strone; gdy panel uzyska zadang szerokos¢, zwolnic¢ przycisk;

= aby panel ukry¢ lub wyswietli¢ ponownie, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na gérnym
pasku ikon i odznaczy¢ lub zaznaczy¢ odpowiednia pozycje z menu podrecznego (Rys. 325);

= w tym menu kontekstowym mozna takze przywréci¢ domysiny uktad paneli;

= do ukrywania i ponownego otwierania paneli stuzg tez ikony & , pojawiajace sie po us-
tawieniu kursora w lewym gérnym, prawym gérnym oraz prawym dolnym rogu podgladu sceny.

Lewy panel - menu gléwne *

[ Dolny panel - lista elementéw

AL oLl CAIONC_
Materiaty | Plytki |
Producenta | Standardowe Baza
o TR, 2015 Perly Ceramiki 3 etapy (2015~ Halogen 1 @
pSruna, B Producenta Halogen 2 >,
jedzenie -
. | (| Halogen 3 @
£l Materialy standardowe 2016 Perly Ceramiki 3 etapy k Halogen 4 @

B KOLEKCIA TEKSTUR TOM2 2017 Perly Ceramiki UE 3 eta Halogen 5 65| @ %
cegla ARTE (2018-01-11) HaIbean e 5@ 3
czlowiek Barlinek 2016 (2016-10-20) Halkain 7 @ it
dachowka CDP Markety (2015-07-08) i s e
drewno Ceramika Color (2017-06-12) i
futro Ceramika GRES (2017-10-03) Halogen 9 IEs| @

Ceramika Koriskie-oferta 201 Halogen 10 IES| ®
Ceramika NOWA GALA (2017- Halogen 11 @
kamien CERAMSTIC 2016 (2016-02-2 Halogen 12
okladzina Cerrad 2017 (2017-05-25) SilSgenin
plytki CERSANIT 2D (2017-08-17) (
sciany DOMINO (2016-06-21)
skora Egen (2017-05-29)

B KOLEKCIA_TEKSTUR_TOM1 EXCLUSIVE DESIGN (2017-01
beton KWADRO CERAMIKA (2017-0
cegla MAXSTONE (2015-05-04)
drewno MONOLITH (2018-02-14)
inne_okladziny My Way (2017-08-29)
kamien Paradyz (2017-11-07)
metale Perly Ceramiki UE 2014 3 eta

B Kolekcja_TextureLib.com Pilch 2016 (2016-07-22)
beton STEGU (2017-02-01)
brud STEP_FASHION (2015-03-06)
cegly TUBADZIN (2018-01-10)
chodniki TUBADZIN kreacja Maciej Zie o
dachy VENIS (2016-02-18) [ = Emitecd
drewno < T —— = Emiter 2
drzwi Kolekcje B Podéwietlenia
fasada DOGMA (Del Conca) = Podswietlenie 1 @
gieha [l [ = Podiwietlenie 2 @
metal B Perla Ceramiki UE 2015 o
nawierzchnie ALL IN WHITE (Grupa Tubadzi SEstome e ®,
odpadki ATELIER (Colorker) S hodewietienies -3
e CARAT (Dunin) = Podéwietlenie 5 @
plastik CITY (Cerrad) = Podswietlenie & @
plytki CITY (Cersanit) = Podiwietlenie 7 @
podioza CONCEPT STONE (Gardenia O = Podéwietlenie 8 @ 3
przyroda ' DOGMA (Del Conca) = Podswietlenie 9 @ 3
fdzp EGOL(Ceramstic) =Podiwietlenie 10 @
siersc EMILLY (Grupa Paradyz) B A
skaly FLASH (Grupa Paradyz) 55 fodswiellenien L K @ink
trawa FLUORESCENT FLOWER (Opoc =rodévietlenie 12 @ X
tynki INTERO (Grupa Paradyz) = Podswietlenie 13 @ Xk
woda KANDINSKY (Ceramica Faetan

[ Standard_v2.0 LOFT (Ceramika Pilch)

M@ Tekstury Standard v1.0 LOFT BR(ICK (Cerl’adzj ;

B, . MALOLI (Grupa Paradyz
R TAITIC T SIOR (JaR e
Zykiadowe METROPOLIS (Cerrad)
( Dodaj ) MONOCHROME MAGIC (V&8 FI
ST MOONRISE (Ceramstic)
MURALES (Ceramica Faetano)
OPP! 30x90 (Ceramstic)
ORIGAMI DUNE (Opoczno)
SIENA (StarGres)
SV STONE (Zirconio Ceramica))
TIMBER GLASS (Glassdex)
URBAN (Cerrad)
VEGA (Ceramika Koriskie) O Lista @ Grupowanie

) fiw) =0 = |

Rys. 326 - lewy pa"r{el, zaktadki ,,Méferiaiy", LPlytki" i ,Swiatfa"
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Ol @ ) @l F K o) ISP

Render Render | Prezentacja
Radiosity v [ Path tracing v|

0O 0 0 0
[ sTarT J ( STOP ] Rozdzielczosé 320x240 |
Odiwiezanie df——> | 4s il — 4. [ <
[0 Diagnostyka i naprawa sceny Trybpracy [ standard ¢ Klatek / sek —{F—— (25

Precyzja GI & 2 e =

il Czas trwania animacji: (=) 10 (+)

Probek/piksel (@50 ——
Wplyw GI I e — ) Pomif wybor kodeka
Kontrast GI  —f f—r——— T ) i
el 0 [ Blokuj zmiany widoku O znak autorski
Kolory Gl 0 [j Panorama sferyczna y | Zapis do pliku AVI |
Emisja GI ———j— Path tracing [~]
e Renderuj Aktualny widok ¢
Final Gathering ] } y ": | Eksport projektu
Ray tracin Rozdzielczos¢ Widoku < ——t
y tracing — Obraz stereo [oX?]
START |  siop Separacja
Zbieznosé —fl—
Obliczenia GI b e

Podziat siatki sceny Probek/piksel Tryb 3D | Top bottom 2|
Diugosé == Czas 12:28 / 00:00
T - Ekspozycia (@ 0,00

400XCD Kontrast (100
“Render podstawowy ®) | Gamma

[ Render uproszczony q Redukcja jasnosci 0,00 il
Lustra Balans bieli (@eoook )

Efekt metalu
Prezentacja podswietler

[ wysoka jakosé Standard

[0 _Globalne cieniowanie - AO Standard

@ Anaglif TS
Jasnosé —F————

Advantix-200CD
Advantix-400CD
Agfacolor-futura-100CD
Agfacolor-futura-200CD
Agfacolor-futura-400CD
Agfacolor-futurall-100CD
Agfacolor-futurall-200CD

| GRS

Rys. 327 — lewy panel, zaktadki ,Render” oraz ,Prezentacja”

Ilustracje na tej i nastepnej stronie przedstawiajg poszczegdlne zaktadki bocznych menu.
W biezgcym rozdziale przedstawiamy opcje dostepne w zaktadce ,Ustawienia sceny” w prawym
menu: sposoby poruszania kamerg i jej pozostate opcje, przygotowanie i zapisanie wybranych

widokéw pomieszczenia, opcje sceny, dane statystyczne oraz funkcje diagnostyki.

Szczegétowe omowienie funkceji obecnych w pozostatych zaktadkach lewego i prawego menu znajdg
Panstwo w kolejnych rozdziatach tej instrukcji.
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Wersja: 3.0.4.222 E Wersja: 3.0.4.222 n

Nazwa

Swiecenie [a]

Widok podstawowy Widocznosé

1280x1024 vl
Widok 1
[Rozdz. podgladu_ v/ ;

Widok 2 .
[Rozdz. podgladu_v|

Rozdz. podgladu_ V|

Kolor

Natezenie

Zakres
Katsoda |01
Styl | wybierz__|

’- ﬁ ] #00333333

Katkamery [J——— « 30°

Obrét :0:)
Szybkogé ]

Barwa

Nasycenie

| Wieicvosci materiol |
Polysk 0% ]
Przezroczystosé 0%

Powierzchni

FPS Odbicia ( 0% )
Czas obliczer Chropowatos¢ 0% )
ieé Rodzaj odbié Ogdlne v|

Emisia

@ )

Kolor emisji

Uzyj koloru emisj| (@

Mapowa

Efekt wypuklosci 0% ]

Efekt odwrécony | ()

Nazwa wnetrze
Wygtadzanie (@ 35%

Widocznosé 5 wh
Materiat dwustro | [ wyt.

Zaznaczone
E LAMPA MADISON MA04099° X

Rys. 329 - wyglad dolnego paska po przejsuu na zak1adke ,Materiaty”
— dolny panel zostat znacznie poszerzony, a prawy panel zamkniety
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Rys. 330 - wyglad dolnego paska po przejsciu na zaktadke ,Ptytki”
- dolny panel zostat poszerzony, a prawy zamkniety

Rys. 331- wygiqd dolnego paska po przejsciu na zaktadke ,,Render” — rozwinigte wszystkie panele

3. Podstawowe funkcje - gérne menu ikonowe
Funkcje poszczegdlnych ikon gérnego paska (Rys. 332) zaprezentowano w ponizszej tabeli.

CAD Decor xligiololcEHIEIv =] )|y | AN -— wersia: 3.0.4.215 I
Rys. 332 — gdrny pasek ikon w wizualizacji; od lewej: nazwa programu, ikony funkcji podstawowych, pasek postepu
operacji, wersja programu, krzyzyk zamykajgcy modut wizualizacji

lkona Opis

‘ »Zaznacz element” - stuzy do zaznaczania obiektéw, np. w celu zaznaczenia wiecej niz jednej
' powierzchni przeznaczonej do edycji. Po wybraniu tej ikony wskaznik wyswietla sie w kolorze
czerwonym. Funkcja ta nie dziata w przypadku obszaréw pokrytych ptytkami.

- »UKkryj element” - stuzy do ukrywania elementéw przestaniajgcych widok. Ikona po wyborze zmienia
kolor. Ukrywanie polega na wyborze ikony i klikaniu kolejno na elementy, ktére majg stac sie
niewidoczne. Aby zakoriczy¢ ukrywanie, nalezy wytaczy¢ przycisk ponownym klikniecie.

289



»

(- CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

»Pokaz ukryte” - stuzy do odstaniania ukrytych wczesniej elementéw (wszystkich jednoczesnie);

»Cofnij” - cofa operacje wykonane w wizualizacji; dostepna réwniez pod klawiszami ,,Ctrl + 2”;

»Ponéw” - ponawia operacje wykonane w wizualizacji; réwniez pod klawiszami ,,Ctrl + Y”;

»Szybki zapis” — zapisuje aktualny widok na dysku w konfiguracji ostatnio wybranej w oknie
w ,Zapis wizualizacji” (otwieranym nastepng ikong ,Export sceny 3D”)" oznacza to, ze rodzaj,
format, rozdzielczo$¢, opcje i lokalizacja zapisywanego pliku zalezg od tego, co uzytkownik ostatnio
ustawit w tym oknie; po wybraniu ikony ,Szybki zapis” pojawi sie komunikat potwierdzajacy
zapisanie pliku z podang informacjg o jego nazwie (Rys. 333).

Zapisano plik: 2018_tazienka_pokazowa_2.jpg

Rys. 333 — komunikat po zapisaniu obrazka

@ »Export sceny 3D” - pozwala zapisa¢ scene jako plik obrazkowy lub animacje 3DE. Po wybraniu ikony

pojawi sie okno, w ktérym mozna:

= wskazac miejsce zapisu plikdw (takze zapisywanych przy uzyciu funkcji ,Szybki zapis”);

= wybrac tryb zapisu - dostepne sg nastepujace rodzaje plikow: obraz zwykty, obraz stereo,
obraz anaglif, prezentacja 3DE (do uzycia w module Export 3D lub aplikacji mobilnej CAD Share-it) lub
ilustracja uzyskana przy uzyciu algorytmu Path tracing;

= wybrac rozdzielczo$¢ (od 1024x768 do 5760x3240);

= wybrac format pliku: JPG lub PNG dla ilustracji oraz 3DE dla prezentacji 3DE;

. wstawi¢ znak autorski (w zaktadce ,Zaawansowane”);

= dodac filtr postprocesowy (wyostrzenie, akwarela, kredka itd.) i jego przejscie (Rys. 334)
(w zaktadce ,,Zaawansowane”);

= w przypadku plikdw stereoskopowych w zaktadce ,Zaawansowane” s3 réwniez dostepne
opcje ,Stereo sidebyside”, czyli umieszczenie obrazéw obok siebie, zamiast domysinego
ustawienia ,gora-dét” (w tym trybie dziata wiekszos¢ urzadzer do ich ogladania) oraz
,Separated stereo” (zapisujg sie dwa osobne pliki — z dopiskiem L dla lewego oka i R dla
prawego);

Aby zatwierdzi¢ operacje, nalezy klikna¢ ,,Zapisz”. Powyzsza procedura zostata doktadnie opisana

w Rozdziale 33 na stronie 311.

Rys. 334 — przyktad uzycia filtra postprocesowego (,,Szkic”) i jego przejscia

Uwaga! Zapis sceny do pliku obrazkowego lub animacji powinien odbywac sie po zapaleniu
Swiatet w projekcie, gdyz dopiero wtedy wnetrze uzyskuje fotorealistyczny wyglqd.

,Galeria wykonanych projektéow” - otwiera przegladarke plikéw obrazkowych oraz filméw. Mozna
w niej prezentowa¢ wykonane wczesniej ilustracje projektu i filmy AVl w nim nakrecone, jedno-
cze$nie wprowadzajac dalsze zmiany w wizualizacji na biezaco przy kliencie.
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22§ T

Rys. 335 - uruchomiona galeria
»Drukuj aktualny widok” — drukuje bezposrednio z programu biezacy widok pomieszczenia.

»,Udostepnij w Share-it” — otwiera aplikacje mobilng CAD Share-it, w ktdrej Pafstwa prezentacje
3DE moga by¢ ogladane przez klientéw w dowolnym miejscu i czasie, na komputerach, tabletach
i smartfonach z systemami Android i iOS, a nawet w goglach 3D. Uzytkownikom programu CAD
Decor Pro przystugujg dwa konta BASIC (100 MB) oraz PRO (1 GB przestrzeni dyskowej). Dla Pafistwa
wygody dodalismy drugg ikone (,,Udostepnij w Share-it na ostatnio uzywanym koncie i wyslij”),
ktora od razu generuje e-mail z kodem QR przekierowujacym klienta do animacji projektu, bez
konieczno$ci odpalania aplikacji (wystarczy wpisa¢ adres odbiorcy i tre$¢ wiadomosci i klikna¢
»WYyslij”). Warunki korzystania z aplikacji mobilnej CAD Share-it oraz jej zastosowania przedsta-
wiono w Rozdziale 34 na stronie 333.

»,Dokumentacja” — otwiera nowy modut dokumentacji technicznej projektu, ktéry przedstawiono
w Rozdziale 26 na stronie 225.

»Ukryte linie czarno-biate” - otwiera 34
wyswietla projekt w trybie monochroma-

tycznym bez cieniowania, z widocznymi

jedynie zarysami bryt i ptytek. Aby powrdci¢ ! ~3
do widoku realistycznego nalezy ponownie ) ’( T
klikng¢ ikone ,Ukryte linie czarno-biate” )
(Rys. 336). Projekt w wizualizacji mozna

takze pokaza¢ w widoku linearnym — z wi-

docznymi wszystkimi liniami siatki projektu

(Rys. 337). Funkcja ta jest dostepna pod

klawiszami [Ctrl + L]. e

Aby powrdci¢ do widoku standardowego,
nalezy ponownie wybrac skrét [Ctrl + L].

llustracje obok prezentuja rézne widoki
sceny — kolejno od goéry: ukryte linie siatki,
widoczne linie, ukryte linie z cieniowaniem,
wigczone Swiatta (widok fotorealistyczny).

Rys. 337 — widok linearny
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ﬁ »Ukryte linie z o$wietleniem” - dziata
analogicznie do ikony opisanej wyzej, z ta
réznicy, ze wyswietla widok w odcieniach
szarosci, dzieki czemu ptaszczyzny i cienie
niewidoczne w widoku bez oswietlenia
stajg sie widzialne (Rys. 338). Aby wrécic¢
do trybu realistycznego nalezy ponownie
wybrac ikone.

»Pokaz swiatta” - pozwala wywotac foto-
realistyczny obraz projektu prezentujac
Swiatta, odbicia i pozostate zdefiniowane
wtasciwosci oraz efekty (Rys. 339).
Funkcja ta jest dostepna réwniez pod
klawiszem [F1]. Swiatta wytgczajg sie po
kliknieciu w przestrzeni projektu.

Rys. 339 — widok fotorealistyczny

Dostepne s3 tu trzy opcje, opisane ponizej. Procedure konfiguracji monitoréw przedstawiamy

w Rozdziale 33 na stronie ZZ,.

= ,Wyswietl widok na drugim ekranie” — pozwala na wyswietlenie wizualizacji (bez inter-
fejsu) do drugiego podtaczonego ekranu, telewizora lub rzutnika w trybie 2D (sprzet musi
by¢ podtaczony w trybie rozszerzonego ekranu);

338§

= ,Wyswietl widok 3D na drugim ekranie” — wyswietla wizualizacje z efektem 3D na drugim
ekranie, telewizorze lub rzutniku w trybie 3D (tylko na sprzecie posiadajacym tryb 3D);

=, Wiacz/wytacz wygtadzanie powierzchni” — powoduje wygtadzanie powierzchni na drugim
ekranie (opcja domyslnie wtgczona, mozna z niej zrezygnowac).

3. Poruszanie sie po projekcie w wizualizacji
Poruszanie sie po projekcie w wizualizacji odbywa sie przy uzyciu myszy i klawiatury. W ponizszej
tabeli opisano postugiwanie sie opcjami perspektywy:

Przesuwanie - zachodzi przy przytrzymaniu prawego przycisku myszy i przesuwaniu jej w dowol-

n-@ nym kierunku (widok przesunie sie w tym samy kierunku);

I ] - przy aktywnej ikonie ,Klawisze strzatek przesuwaja scene” kamere mozna prze-
mieszcza¢ na boki oraz w przdd i w tyt réwniez za pomocg strzatek na klawiaturze:
Miceo;

Obracanie - zachodzi przy przytrzymywaniu lewego klawisza myszy i poruszaniu nig w prawo

n g lub w lewo oraz w gére lub w dét;
e a—s - moze przebiega¢ na dwa sposoby (przetaczanie miedzy nimi zachodzi po wybraniu

litery ,,H” na klawiaturze (od angielskiego ,head”, czyli gtowa):

= wokét punktu, na ktéry pada wzrok widza (pozwala np. nagrac film AVI, przed-
stawiajacy wybrany element wyposazenia z réznych stron — kamera bedzie
krazy¢ wokét niego)(tryb orbitalny);

= w taki sposéb, jakby widz krecit gtowa lub obracat sie dookota (stuzy np. do
nagrywania uje¢ w pierwszej osobie, tak, jakby widz znajdowat sie w pomiesz-
czeniu i rozgladat wokét siebie);
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- mozna takze obraca¢ kamere przy uzyciu klawiszy strzatek na klawiaturze — w tym
celu nalezy wybrac ikone ,Klawisze strzatek obracajg scene” lub przytrzymadé
klawisz [Ctrl] jednoczesnie z naci$nieciem strzatki;
= npacisniecie <~ lub — i przytrzymanie [Ctrl]] powoduje obrét w lewo lub

w prawo (bez wybrania [Ctrl] nastapi przesuniecie w tych kierunkach);
= nacisniecie strzatki Tlubdi przytrzymanie [Ctrl] obraca kamere w goére i w dét
(bez wybrania [Ctrl] nastgpi przesuniecie w przdd lub w tyt).

Przyblizanie / - zachodzi przy poruszaniu myszg w przdd/tyt, przy wcisnietym klawiszu [Shift]
Oddalanie i lewym przycisku myszy lub wcisnietym srodkowym przycisku myszy (rolce).

Kat obiektywu - w prawym menu, w zaktadce ,,Scena”, w panelu ,Kamera” (Rys. 340) mozna regu-
lowaé kat ustawienia kamery (ogniskowa) — przy uzyciu suwaka ,Kat kamery”
(w zakresie od 30 do 85°) (zmiana kata zmienia oddalenie kamery od projektu);

Nachylenie - w panelu ,Kamera” mozna tez przekreci¢ kamere na boki (odchyli¢ jg od pionu),
kamery uzywajac suwaka ,Obrét” (aby wrdci¢ do potozenia pionowego, nalezy klikngé
w zaznaczonym na suwaku punkcie srodkowym) (Rys. 340);

Predkos¢ - w tym samym miejscu uzytkownik moze zmieni¢ predkos¢ z jaka kamera sie
kamery porusza (przesuwa i obraca) (Rys. 340Rys. 340);
Gtebia - ostatnig opcja dostepng w panelu ,Kamera” w prawym e |
ostrosci menu jest ,Gtebia ostrosci”, ktéra powoduje rozmycie
obrazu poza okreslonym punktem, wskazywanym przy Kot kamery
uzyciu opcji ,Autofocus” (w centrum podgladu sceny ;’:ybiosc J 2
pojawia sie wtedy czerwony znacznik, ktéry mozna [)_Glebia ostrosci ;
ustawi¢ na wybranym elemencie wyposazenia) lub przy -
uzyciu suwaka ,Dystans”; e
- poziom nieostrosci definiuje sie przy uzyciu suwaka Rys. 340 — panel , Kamera”

»Rozmycie” (Rys. 340). W prawym menu

4. Zapis widokéw pomieszczenia w wizualizacji

Przed rozpoczeciem pracy z renderem warto przygotowac liste widokdéw projektu, ktére nastepnie
moga zosta¢ wyrenderowane przy uzyciu algorytmu Path tracing. W tym celu nalezy ustawi¢ kamere
w odpowiednim pofozeniu, korzystnie prezentujgcym pomieszczenie lub wybrany element
w projekcie, a nastepnie przejs¢ do zaktadki ,Ustawienia sceny” w prawym menu i w panelu
»Widoki” wybra¢ ikone ,Dodaj widok” . (Rys. 341). Mozna zapisa¢ dowolng ilo$¢ widokdw,
z ktérych kazdemu mozna nada¢ dowolng nazwe i przypisac inng rozdzielczos¢ (Rys. 344).

Aby nada¢ widokowi wtasng nazwe, nalezy wybraé ikone ,Edytuj nazwe _)“@M
widoku” Ed, ktéra pojawia sie obok miniaturki danego ujecia (Rys. _@.mf]
342Rys. 341), a nastepnie wpisaé tekst i zatwierdzi¢ go klawiszem [Enter] tstewienla sceny |

lub ikong ,,Zapisz nazwe” , ktdéra pojawia sie w polu edycji tekstu (Rys. mm c
343). Rozdzielczos¢ mozna wybra¢ z rozwijanej listy, dostepnej przy "wfd;;dsmw W
kazdym dodanym widoku (Rys. 345). Mozna takze przypisa¢ inne ujecie || Dedajvidokl  vii rj;

dla danego widoku, ustawiajgc kamere w zgdanym potozeniu, wybierajac
kliknieciem widok, ktéry ma zosta¢ zmieniony i klikajgc na ikone ,,Zapisz
widok” m Aby usung¢ widok z listy, nalezy klikng¢ na ikonie ,Usun

. - - Rys. 341 - I, Widoki”,
widok” B3 obok miniaturki widoku). ve panet, idoxd

stan domysiny

Podczas zapisywania widokdw mozna korzysta¢ z dwodch funkcji pomocniczych — m »Centruj

widok” i m »,Siatka tréjpodziatu”. Pierwsza z nich ustawia kamere tak, ze wida¢ cate pomieszczenie
z zewnatrz z domysinej odlegtosci (o ile zaden obiekt nie byt zaznaczony) lub w taki sposdb,
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ze wskazany obiekt jest w centrum widoku (jesli zostat wczesniej zaznaczony dwukrotnym
kliknieciem lewym przyciskiem myszy). Druga ikona powoduje wyswietlanie pomocniczej siatki,

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

pozwalajacej tatwo odpowiednio wykadrowac widok.

Wersja: 3.0.4.221 m

ST 18]

Ustawienia sceny |

Widok podstawowy
| Rozdz. widoku v

|l Rozdz. widoku v

Wers]a 3.0.4.221 m

Widok podstawowy
| Rozdz. widoku  w| ™
Zblizenie na toalete

Wersja: 3.0.4.221 m

Wldok podstawowy

[Rozdz. widoku v/ * E.

| 3840x2160 4K ¥|

Zblizenie na toalete wﬂ[

5760x3240 v

| Rozdz. widoku

Rys. 342 — dodany widok

Ujecie z prysznica \ [202068
[ 1]:20 15;; HD ) e d i
Widoki ~ Loa ol V) | 1280x720 HDV
Ujecie z krzesta 1360x768
[Rozdz. widoku v | 1440x900
= e | 1600x1200
Widok podstawowy ﬂ Zblizenie na umywalk | 1680:1050
[Rozdz. widoku v 5", _ [Rozdz. widoku V| §l 1920x1080 HD
o a " " | 3840x2160 4K
Zblizenie na Rys. 344 — dodane widoki o . 5760x3240

réznych nazwach i rozdzielczosci Rys. 345 — lista rozdzielczosci

Rys. 343 - edycja nazwy widoku
Pézniej, podczas pracy z algorytmem Path tracing, mozna zadaé programowi szereg widokéw do
przeliczenia i w czasie trwania obliczen zajgé sie innymi zadaniami. Program wyrenderuje widoki
jeden po drugim (po zakonczeniu obliczen dla danego ujecia automatycznie zapisze ilustracje na
dysku i przejdzie do przeliczania nastepnego widoku). Aby zada¢ programowi wyrenderowanie
wielu widokdw, nalezy przejs¢ na zaktadke ,Render” w lewym menu i wybra¢ algorytm ,Path
tracing” z rozwijanej listy w gornej czesci zaktadki. Nastepnie w panelu ,Path tracing”, w polu
»Renderuj” mozna wybra¢ jedng z dwdch opciji:

. »Aktualny widok” - powstanie

o .;;( Path tracing
jedna ilustracja (zostanie wyren- Renderuj B Aciaioy v == Renderuj [ Aktualny widok |
derowane biezace ujecie); w po- Reztzelcose Zemcane iy e [ 1280x1028 3]
;
lu ,Rozdzielczo$¢” moina wy- [ start |  stop [ _start | stop
bra¢ jakos¢ obrazka) (Rys. 346); Obliczenia GI (D Obliczenia GI
prébek/piksel  (ICIINED Probek/piksel
= ,Zaznaczone widoki” — uzytko- = SRR = S300/0¢:a0
wnik moze wskazaé, ktére Rys. 346 — panel ,Path tracing” — renderowanie biezacego ujecia
z przygotowanych wczesniej uje¢ L Path Eacing
majq zosta¢ wyrenderowane, Renderuj - Alcusiny widok Renderuj (zaznaczone wid ¢
oA f % izeni Zaznaczone widoki |8 Zblizenie na toalet:
klikajagc w polach obok ich nazw Zblizerie o 3
Widok na krzesfo [ 3 widok na krzesto
i 5 i - Ujecie z prysznica (0 Uiecie z prysznica
(pozycje bez krzyzyka nie zosta Ujecie z krzesta U 1. Ujecie z krzesta
na wyrenderowane) (Rys. 347); 88 zblizenie It
rozdzielczos¢ uzyskanych ilustra- | staRT | sTop | starT sTop
cji bedzie taka, jaka wskazano w g"';:‘:/f"?kml 0% :b':z:/"i?kml _i
ol rébek/piksel QRIS robek/piksel  QEEONID
prawym panelu dla kazdej po- Czas 00:00 / 00:00 Czas 00:00 / 00:00

zycji listy widokéw z osobna. Rys. 347 — panel ,Path tracing” — renderowanie wybranych widokéw
Dodatkowo w dolnej czesci lewego paska menu znajdujg sie ikony sterowania widokiem — rzuty
prostopadte na kazda ze Scian, sufit i podtoge (ikony ,Z géry”, ,Z lewej”, ,Z przodu”, ,Z tytu”
i ,Z prawej”) oraz ikona ,Perspektywa”, wiaczajaca tryb orbitalny, w ktérym mozna dowolnie
manewrowa¢ kamera. Z ikon tych korzysta sie giéwnie przy tworzeniu rzutdw ptytek dla
glazurnikéw, jednak w obecnej wersji programu rzuty te mozna w prostszy i szybszy sposob
wygenerowaé¢ w nowej dokumentacji technicznej, opisanej w Rozdziale 26 na stronie 225.
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widok orbitalny — mozna dowolnie manewrowac kamerg;

iolsisiciels)
BMORDARE

M RAMNBES
oisisiiel )
s lzis el

olsiziciels]

widok prostopadty z géry;

widok prostopadty zachodni (z lewej);

widok prostopadty wschodni (z prawej);

widok prostopadty pétnocny (z tytu);

widok prostopadty potudniowy (z przodu);

5. Pozostate ustawienia, statystyka i diagnostyka sceny mT———)
Poza opisanymi wyzej opcjami dostepnymi w panelach ,Widoki” oraz ‘.@_@_E \
»Kamera” w zaktadce ,,Ustawienia sceny” w prawym menu mozna tez:

- sterowaé widocznoscig réznych elementow projektu (scian, catego

. . . . .z . . . Powierzchni 35886
wyposazenia, sufitu) oraz zmieniac kolor tta ekranu (po kliknieciu na FPS 366
pasek prezentujacy kolor [domyslnie biaty] otwiera sie paleta, na Czas obliczefi -;j

o . ) Lo . L e Pamieé
ktérej mozna wskazaé¢ dowolny odcien i zatwierdzi¢ go przyciskiem < DagnomE
& [Rys. 349]; aby zamkna¢ palete bez wprowadzania zmian, nalezy [ Pokaz obiekty z emisia
klikng¢ &.) (w panelu ,Scena” - Rys. 348); o) B S T BT

ky& 348 — panele ,Scena”,

- sprawdzi¢ statystyke projektu: ilos¢ powierzchni (face’éw), z ktorych
P YStYKE proj P ( ) Y ,Statystyka” i ,Diagnostyka”

jest zbudowany, ilo$¢ klatek, ktérg program moze wyswietli¢ na

sekunde (FPS), przewidywany czas obliczen dla Swiatet bezpo- TR
srednich i Radiosity oraz zuzycie pamieci (w panelu ,Diagnostyka” - ‘-@-@-?——"
Rys. 348) o

L]
- podswietli¢ obiekty z nadang emisjg lub z odwréconymi powierzch- - ped
niami( w panelu ,,Diagnostyka” - Rys. 348). -Il

Opcje przedstawiamy je w ponizszych tabelach. Rys. 349 — wybér koloru tta

- pozwala na kontrolowane wtaczania i wytaczania widocznosci $cian w widoku

““““ l.,,Po_kai/ z zewnatrz pomieszczenia;
ukryj $ciany - $ciany pomieszczenia, ktére znajdujg sie pomiedzy kamerg a wnetrzem (zastania-
zzewnatrz” jace wnetrze), domysinie podlegajg automatycznemu ukrywaniu, dzieki czemu

uzytkownik moze $ledzi¢ to, co dzieje sie w $rodku pomieszczenia — aby je
wyswietli¢ na state, nalezy aktywowac ikone.

m . - jest domyslnie aktywna; jej dezaktywacja pozwala na szybkie ukrycie wszystkich
5, Pokaz/ wstawionych do projektu elementéw wyposazenia (pochodzacych z baz lub
ukryj dodanych przy uzyciu Konwertera) bez koniecznosci wskazywania ich pojedynczo;

”

wyposazenie nie ukrywa obiektéw z nadang emisjg zaawansowang, dzieki czemu mozna
szybciej ustali¢c odpowiednie natezenie $wiatta dla obiektéw emisyjnych poprzez
eliminacje obiektow ktdre spowalniajg obliczenia;

- nie ukrywa elementéw dowolnych (podestow, obuddw itd.);

. - pozwala ukrywaé i ponownie pokazywac sufit w widoku z wewnatrz;
: | ,Pokaz/ - wszystkie powyzsze funkcje przestajg by¢ dostepne w trakcie trwania obliczen
ukryj sufit” Radiosity i Path tracing
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Powierzchni - podaje informacje o liczbie powierzchni w projekcie (z ktérych zbudowane s3 uzyte
w projekcie elementy; liczba ta zmienia sie w zaleznosci od metody podziatu sceny);

FPS - liczba klatek, ktéra program jest w stanie wyswietli¢ na sekunde;

- pokazana tutaj wartos¢ informuje o predkosci z jaka uzytkownik moze sie poruszac
w programie (im wiecej klatek, tym wieksza ptynnosé pracy);

- liczba klatek jest znacznie wieksza przed wtgczeniem obliczen rendera, szczegélnie
algorytmu Radiosity (moze spas¢ np. z 350 do 2; w przypadku Path tracingu liczba
FPS moze okresowo spada¢ o okoto potowe);

- jesli w trakcie obliczen Radiosity program pokazuje, ze jest w stanie wyswietli¢ np.
2 klatki na sekunde, to oznacza, ze wyrenderowanie 1000 klatek nagranej Sciezki
filmu AVI zajmie programowi 500 sekund;

Czas obliczen - czas obliczern dla Swiatet bezposrednich, a w przypadku wtaczenia obliczen
Radiosity — czas, ktdry uptynat od momentu poczatku obliczen;

Pamigé - wskaznik ma dwie czesci, prezentujace faczne zuzycie pamieci;

- lewa cze$¢ oscyluje od zieleni do czerwieni i pokazuje zuzycie pamieci przez procesy
srodowiska .4CAD;

- prawa cze$¢ (niebieska) przedstawia tgczne obcigzenie systemu przez proces
Radiosity i inne programy, uruchomione na komputerze;

- jesli udziat srodowiska .4CAD w ogdlnym uzyciu pamieci przewyzsza obcigzenie
Radiosity i innymi procesami, wyglad wskaznika zmienia sie - niebieska czes¢
zmniejsza sie i pasek staje sie czerwony;

- jesli zuzycie zasobow systemowych osiggnie krytycznie wysoki poziom, réwniez
napis ,Pamie¢" zmieni barwe na czerwona.

»Pokaz obiekty - powoduje zaznaczenie obiektdw, ktérym nadano wtasciwosci emisji Swiatta;
z emisjg” - przydatna, gdy jest wymagana modyfikacja rozktadu swiatta w pomieszczeniu,
a nie wiadomo, ktérym obiektom efekt emisji zostat przypisany;

»Pokaz - wskazuje powierzchnie wyrysowane w odwrotnym kierunku niz wiekszo$¢ powie-
odwrdcone rzchni w projekcie, ktére negatywnie wptywaja na rozktad swiatta;
powierzchnie” - powierzchnie mogg by¢ rysowane prawo- lub lewoskretnie i dla prawidtowego

rozktadu Swiatta istotne jest, aby wszystkie byty wyrysowane w te samg strone;

- aby naprawi¢ scene (odwrdéci¢ btedne wyrysowane powierzchnie), nalezy zazna-
czy¢ opcje ,Diagnostyka i naprawa sceny” w panelu ,Radiosity” i rozpoczgé
proces obliczen, wybierajac przycisk START.

6. Funkcje menu podrecznego
Po zaznaczeniu obiektu (dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem
myszy), a nastepnie kliknieciu prawym przyciskiem uzyskuje sie
dostep do menu kontekstowego (Rys. 350), w ktérym mozna: Zaznacz warstwy:
= zaznaczy¢ jednoczesnie wszystkie obiekty nalezgce do warstwy, Z:RCEL:NAy,k
do ktérej nalezy zaznaczony obiekt (opcja ,,Zaznacz warstwy”); Grupuj zeznaczone
= zdja¢ zaznaczenie z wszystkich obiektéw (,0dznacz wszystko”); T B
= zgrupowac zaznaczone elementy (opcja ,,Grupuj zaznaczone”);
= skierowaé S$wiatto stoneczne na zaznaczony obiekt (opcja
,,Sfor'lce Swieci na Obiekt"); Rys. 350 — menu podreczne
= wycentrowa¢ kamere na zaznaczonym obiekcie lub obiektach
(,,Centruj zaznaczone”).

Centruj zaznaczone
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ROZDZIAL 30

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Wizualizacja — nanoszenie i edycja materiatéw

1. Uwagi wstepne

Prace w wizualizacji najlepiej rozpocza¢ od pokrycia wybranych
powierzchni materiatami wykonczeniowymi. Odpowiednie dobranie
faktur i kolorystki jest kluczowe dla satysfakcjonujacego efektu
koncowego. Oprécz materiatéw w bazach dodawanych do programu
i dowolnych tekstur wtasnych, podczas wykanczania pomieszczenia
uzytkownik ma do dyspozycji takze farby i ptytki ceramiczne, ktérych
wykorzystanie zostato omdéwione w kolejnych rozdziatach.

2. Zaktadka ,,Materiaty”
Tekstury dostepne sg w zaktadce ,Materiaty”, ktdra jest pierwsza za-
ktadka lewego menu (Rys. 351). Jest podzielona na dwie podzaktadki:
»Producenta” i ,Standardowe”.

W podzaktadce ,,Producenta” znajduja sie trzy listy:

=, Farby” — zawiera przyciski z nazwami producentéw farb i innych
powtok, po kliknieciu na ktére uruchamia sie specjalistyczny
modut farbiarski, opisany w Rozdziale 34 na stronie 337.

= ,Rézne” — znajduja sie tu przyciski z nazwami producentéw ptyt
laminowanych, frontéw meblowych, blatéw kuchennych, obrze-
2y, parapetéw wewnetrznych czy ptyt dekoracyjnych i innych. Po
kliknieciu na przycisk otwiera sie baza danego procenta, podzielo-
na na kolekcje (Rys. 352). Po wybraniu kolekcji na dolnym panelu
wyswietlg sie podglady tekstur w niej zawartych (Rys. 354). Aby
wréci¢ do listy wszystkich producentéw, nalezy klikngé¢ na
strzatke obok logo producenta, np.: EIE‘

= ,Materiaty bazy kuchennej” — zawiera przycisk z nazwa bazy

szafek kuchennych, uzywanej w biezacym projekcie. Klikniecie na
niego przenosi uzytkownika do bazy materiatéw przewidzianej
przez producenta, podzielonej np. na nastepujace typy tekstur:
»front”, korpus”, ,cokét”, ,blat”, ,,obrzeze blatu”, ,listwa przy-
blatowa”, , listwy gérne/dolne” (

= Rys. 353). ktorejs
z tych pozycji powoduje wyswietlenie sie jej zawartosci na

Wybranie

dolnym panelu (Rys. 355).

Podzaktadka , Standardowe” zawiera dwie listy:
= ,Materialy standardowe”, w ktdrej znajdg Panstwo bazy uniwer-
salnych tekstur (np. plastiku, tekstylidow, skor, filcu, metali, cegiet,
drewna, kamieni, betonu, tapet, wikliny i wielu innych);
= ,Materiaty uzytkownika”, na ktérag moga Panstwo wgrywac¢ wita-
sne tekstury, pobrane z Internetu lub samodzielnie przygotowane
297

Sl e IplE
Materialy
Producenta jﬁsﬁi;'dowe:
Producent
i Tikkurila i :
Sigma Coatings |
aqualB [ i H’
| BIURO i ‘\'
EEGGER il
krone:; a1
B PFLEIDERER |
4 SWISS KRONO | i
‘ A rikkurita | i |

| Uniwersalna baza mebli k

Rys. 351 — zaktadka
,Materiaty” w lewym menu,
podzaktadka ,Producenta”

SI® [0
 Materialy

Producenta Standardowe

\%‘ W}]EIH \

AQUAAKRYL MAT

B Kronospan
B Kronospan 2016-2017
B Blaty_robocze
Gria
Gris
Gri6
Gr17
Gri8
Nowosci
B Plyty_laminowane
B 01_Color
Gro1_WhiteCorpus
Gro2_WhiteFront
Gro3_ColorBasic
Gro4_ColorLight
Gros_ColorFront
Gro6_ColorSpecial
B 02_Standard
Gro7_WoodBasic
Gro8_WoodFront
B 03_Contempo
Gro9_Contempol
Gr10_Contempo2
Gri1_Contempo3
B 04_Synchro
Gr12_Synchro
Nowosci
Plyty_metaliczne

Rys. 352 —rozwinieta baza
producenta z listy ,Rdzne”,
widoczny podziat na typy
produktdéw i kolekcje
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(jak to zrobi¢ opisujemy w punkcie 3 tego rozdziatu).

Podglady tekstur na dolnym panelu mozna wyswietla¢ w rézny sposob.
W zaleznosci od biezacego zapotrzebowania (czy uzytkownik chce wi-
dzie¢ jak najwieksze duze obrazki, czy tez wygodniej mu jest wyswietli¢
jak najwiekszg liczbe podgladéw naraz, zeby szybko wyszukaé teksture,
ktérej potrzebuje) mozna powiekszaé lub pomniejsza¢ podglady. Dolny
panel mozna tez rozsuwac¢ w pionie i poziomie. Po skierowaniu kursora
na dowolny podglad, jego powiekszenie razem z danymi tekstury
(lokalizacja i nazwg) pojawi sie nad dolnym panelem, w lewym dolnym
rogu podgladu sceny. Rdézne konfiguracje panelu przedstawiono na
ponizszych ilustracjach. Elastycznos¢ widoku pozwala wygodnie i szybko
znajdywac odpowiednie materiaty.

Producenta Standardowe

< Uniwersalna baza mebli
kuchennych 2017

Zestaw
BILBAO

[ Wymiana zestawsw |

Grupa
front

@ front.

&) korpus

@) cokst

&) blat

@) obrzeze blatu

{J listwa przyblatowa

() listwy gérne/dolne

Rys. 353 — lista tekstur w bazie

materiatow bazy kuchennej
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Rys. 355 — podglady tekstur z bazy mebli kuchennych na dolnym panelu

3. Dodawanie wtasnych tekstur

Do katalogu ,Materiaty uzytkownika” mozna wgrywaé¢ dowolne wtasne pliki obrazkowe w forma-

tach JPG, BMP, PNG, GIF i TIFF (w wysokiej rozdzielczosci, bez cieni lub potyskéw, i w ustawieniu

prostopadtym). Drzewo katalogdw materiatdw nie jest ograniczone na gtebokos$¢, co daje mozliwosé

podczytywania podkatalogdw. Dzieki temu mozna tworzy¢ szczegdtowe podziaty kategorii wtasnych

materiatéw. Aby wgra¢ wtasne pliki graficzne, nalezy:

= wybraé zaktadke ,Materiaty” w lewym menu, a nastepnie przejs¢ do podzaktadki ,Standar-
dowe” w lewym menu i klikna¢ przycisk ,,Dodaj”;

= wskazac folder, zawierajacy pliki, ktére maja zostaé¢ dodane;

= wybraé przycisk ,,0k” w oknie ,,Przegladanie w poszukiwaniu folderu” (Rys. 356);

= wszystkie pliki i podkatalogi obecne w tym katalogu zostang dodane na liste ,, Materiaty
uzytkownika” w nowym ka-

talogu o takiej samej nazwie Przegladanie w poszukiwaniu folderu % _wmra__
(Rys. 356); Wybierz katalog przez wskazanie piku obrazu, = |
i Producenta Standardowe
= obrazki bed3 od razu doste- B Puptt - s ‘
3 H H in: Obiekty 3D przyktadowe-katalog gtéwny
pre do uzycia w projekcie; ]
] Dokumenty Bl Materiaty standardowe
= mozna dodaé dowolnq licz- D Muzyka F KOLEKCIA TEKSTUR TOM2 I
; o .z H Wideo H KOLEKCJA_TEKSTUR_TOM1
be katalogdw i plikdw. v [ Obrazy [ Kolekcja_TextureLib.com
CADProjekt [ Standard_v2.0
ey B Tekstury Standard v1.0 |
Aby usunaé katalog z wasnymi praykiadone-katalog gléwny
tek»;turamai naleiyg klikng¢ yna el T ——
B Wizualizacje v Y e
przykiadowe - podkatalog 2
krzyzyk obok jego pozycji. Nie przykiadowe - podkatalog 3
przyktadowe - podkatalog 4

ma mozliwosci wybidrczego ‘
usuwania podkatalogéw. Rys. 356 — dodawanie wtasnych tekstur, nowa pozycja
na liscie materiatéw uzytkownika

Dodaj \

Uwaga! Nie wszystkie wtasciwosci plikéw PNG i GIF bedq widoczne w programie CAD Decor PRO: nie
jest czytane tto (formaty PNG, GIF) i animacje (format GIF).

Uwaga! Kolory we wgrywanych teksturach nie powinny byc¢ zdefiniowane w metodzie CMYK.

4. Nanoszenie tekstur

4.1. Uzycie listy podgladow

Naktadanie tekstur na wybrane obiekty i powierzchnie w projekcie jest proste i przyjemne. Aby

nanies¢ wybrany materiat na dowolng powierzchnig, nalezy:

= wybraé teksture na liscie podgladéw, kliknaé na nig lewym przyciskiem myszy i przytrzymujac
przycisk wskaza¢ kursorem powierzchnie lub obiekt w scenie, na ktéry tekstura ma zostac
naniesiona, a nastepnie zwolni¢ przycisk (metoda , przeciggnij i upusc”);

= materiat zostanie naniesiony na wskazany obiekt;

= jedli ten sam materiat ma zosta¢ natozony na wszystkie elementy tego samego typu w catym
projekcie, nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Zmien globalnie”, ktéra jest dostepna na gérnej krawedzi
dolnego panelu.

4.2. Uzycie narzedzi pobierania i nanoszenia materiatu

W prawym menu, w zaktadce ,Wtasciwosci materiatéw” znajduja sie opcje pozwalajgce na pobranie
dowolnego materiatu lub koloru ze sceny i na naniesienie go na inny obiekt, bez koniecznosci
wyszukiwania tekstury w bazach lub préb odtworzenia zagdanego odcienia.
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Ikona Funkcja ‘

Narzedzie -
pobierania
materiatu

Eel
N

Rys. 357 —
pobieranie tekstury
lub koloru pipeta

stuzy do wskazywania materiatu lub koloru, ktérego uzytkownik chce uzy¢ na
innym obiekcie;

po kliknieciu na ikone nalezy skierowac kursor na wybrany materiat — pojawia
sie dwa kwadratowe podglady: catej tekstury oraz rzeczywistego koloru wska-
zanego piksela (zaznaczonego krzyzykiem obok pipety) (Rys. 357);

aby pobrac teksture, nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy, a kolor - prawym;
podglad wybranej tekstury lub odcienia wyswietli sie w prawym panelu;
pobierane s3 nie tylko tekstury lub kolory, ale takze wszystkie nadane wcze-
$niej wtasciwosci kopiowanych materiatéw (wszystkie wartosci w prawym
menu beda ustawione w taki sposéb, jak na pobranym materiale, a po nanie-
sieniu skopiowanego materiatu na nowy obiekt, bedzie on posiadat identyczne
wtasciwosci, jak materiat oryginalny);

jesli skierujemy pipete poza obszar podgladu sceny, to nadal bedzie mozliwe
pobranie koloru wskazanego piksela (np. z podgladéw wczesniej zapisanych
widokow, ptytek lub tekstur, widocznych na dolnym panelu);

w ten sposéb mozna rowniez , kopiowac” ptytki;

Narzedzie - ikona kubetka z jedng kropla nanosi pobrang pipetg teksture lub kolor
nanoszenia (z nadanymi wtasciwosciami) na wskazany obiekt;
materiatu . po wybraniu ikony nalezy wskazaé¢ obiekt (lub obiekty, jeden po drugim),
na obiekt kliknieciami lewym przyciskiem myszy;

- mozna zmieni¢ tryb nanoszenia (nie na pojedynczy obiekt, a na wszystkie
Narzedzie obiekty, lezgce na danej warstwie), klikajgc w strzatke obok ikony;
nanoszenia - ikona kubetka z wieloma kroplami nanosi pobrany pipeta materiat na
materiatu wszystkie obiekty, nalezace do tej samej warstwy, co wskazany obiekt
na (dziatanie takie, jak w przypadku funkcji ,,Zmien globalnie”);
warstwe - obiekt nalezy wskazac¢ kliknieciem lewym przyciskiem myszy.

5. Edycja naniesionych tekstur ‘ B Typ wypehnienia

Tekstury uzyte w projekcie mozna edytowad.
W tym celu nalezy dwukrotnie klikngé na
obiekcie lewym przyciskiem myszy. Spowo-
duje to aktywacje opcji w prawym panelu,
w zaktadce ,Wfasciwosci materiatu”, ktore

umozliwiaja:

stura |
Tekstura [~

= zastgpienie tekstury dowolnym kolorem,

ktéry mozna wskaza¢ na palecie lub przy
pomocy liczbowych wartosci RGB oraz
suwakéw ,Barwa”, ,Nasycenie” oraz
»Jasnos¢”, dostepnych w panelu ,Typ
wypetnienia” (Rys. 358);

przesuniecie wzoru na obiekcie w osi
Xlub Y (przycisk ,Przesun”);

dopasowanie tekstury, czyli rozciggniecie
jej na cata powierzchnie obiektu (opcja
,Dopasuj”) (Rys. 359);
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Nasycenie

Jasnosé

Rys. 358 — wybor koloru

Nazwa

Przywréé |
0007

Grupa bambus
Producent

Rozmiar

[ dopasuj
Szerokosé [mm] (- -

Wysokosé [mm]

Kat obrotu _30° &
Rys. 359 — przesuwanie,
ustawienia wymiaréw
i wartosci kata obrotu tekstury
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zmiane wymiaréw pojedynczego segmentu tekstury w osi X lub Y

(w polach ,,Szerokos¢” i ,,Wysokosc”) (Rys. 359);

dowolne obrdcenia tekstury (w polu ,Kat obrotu”) (Rys. 359);

w powyzszych polach mozna zmienia¢ wartos$¢ przy uzyciu przycis-

kéw =) i ® lub wpisujac ja z klawiatury, po uprzednim dwukrotnym

kliknieciu na nig lewym przyciskiem myszy;

nadanie efektow (suwaki ,Potysk”, , Przezroczystosc¢”, , Odbicia”,

»Chropowatos¢”) w panelu ,,Wtasciwosci elementu” (Rys. 360);

przypisanie wiasciwosci wydzielania $wiatta (suwak ,Emisja”) lub

jarzenia sie intensywna biatg poswiatg (suwak ,Podswietlenie”)

w panelu ,,Emisja” (Rys. 361);

emitowanemu $wiattu mozna nada¢ dowolny kolor i w dowolnym

momencie wigczyé wyswietlanie go w renderowanej scenie

— w tym celu nalezy klikng¢ w polu ,Kolor emisji” (Rys. 361)

wskazac odcien na palecie lub przy uzyciu wartosci RGB i suwakow

,Barwa”, ,Nasycenie”, ,Jasnos¢” (Rys. 362), a nastepnie zatwier-

dzi¢ wybor przyciskiem ,,0k”; potem w trakcie obliczern Radiosity

mozna w kazdej chwili wtgczac i wytaczaé jego widocznos¢ — przy
nastepnym odswiezeniu efektéw obliczern kolor emisji zostanie
wziety pod uwage i bedzie widoczny w scenie;

nadanie wifasciwosci Bump mappingu (suwak , Efekt wypuktosci”),

czyli sposobu teksturowania obiektéw, polegajacego na imitowaniu

nieréwnosci ich powierzchni, w celu odwzorowania wypuktych lub
wklestych wzoréw (w panelu ,,Mapowanie wypuktosci”);

wartosci na wszystkich wyzej wymienionych suwakach mozna zmie-

nia¢ na dwa sposoby — klikajgc lewym przyciskiem myszy (zmiana

wartosci w zakresie do 100%) lub wpisujac wartos¢ z klawiatury,
po uprzednim kliknieciu na nig prawym przyciskiem myszy (w przy-
padku emisji mozliwa zmiana powyzej 100%; wartos¢ maksymalna
to 10000% - po wpisaniu wiekszej, program ustawi maksymalng);

mozna takze zmieni¢ wtasciwosci wybranej warstwy, nalezacej do

zaznaczonego obiektu (w panelu ,Warstwa” - Rys. 364):

- stopien wygtadzania wierzchotkdéw, ktéry pozwala na dodatko-
wa obrobke modeli o zaoblonych ksztattach (zniwelowanie
ostrych naroznikéw i kantéw w miejscach, ktére powinny by¢
gtadkie i zaokraglone)(suwak ,Wygtadzanie”);

- ukry¢ dang warstwe lub wyswietli¢ jg (opcja ,,Widocznos¢”);

- przypisa¢ warstwie obustronne odbijanie $wiatta (opcja ,Mate-
riat dwustronny”), tak, zeby program obie powierzchnie (prze-
dnig i tylng) odczytywat jako przednie (moze to miec znaczenie
dla prawidtowego rozktadu $wiatta w obliczeniach Radiosity
w przypadku modeli, zbudowanych z pojedynczych powierzch-
ni, ktére majg by¢ dobrze wyrenderowane z obu stron).

wybor warstwy, ktora bedzie podlegata edycji, jest mozliwy w dol-

nej czesci prawego panelu — czyli w zaktadce ,,Zaznaczone” (ktérg

mozna dowolnie zwija¢ i rozwija¢ w pionie) (Rys. 364). Dzieki temu
mozna fatwo edytowac warstwy trudniej dostepne (np. przestonie-

te przez inne - Rys. 365).

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Whasciwosci material A
Potysk @ 13%
Przezroczystosé || 66%

J

J

Odbicia (8 J
Chropowatosé [ 0% |
|

| Planarne v
0gdlne
\LPIanarne

’Rodza] odbié

Rys. 360 — panel
,Wtasciwosci materiatu”

1 o
Emisja (@Es9% |

[@s% |

Kolor emisji [ ||

Podswietlenie

Uzyj koloru emisj ‘

Rys. 361 — panel ,Emisja”

Nasycenie

|Jasnose
[ OK J
Rys. 362 - wybor koloru
emitowanego swiatta

Efekt wypuklosci
Efekt odwracony

Rys. 363 — panel
,Mapowanie wypuktosci”

23

[ Nazwa taca
[ 100%

Widocznosé O wyt.

Wygtadzanie

‘ Materiat dwustro | (0 wyt.

Zaznaczone A
B Szklo - zestaw 1 ox
plyn
szklo
szklo_1
szklo_S
taca

Rys. 364 — panele
,Warstwa” i ,Zaznaczenie”

Jesli zaznaczonych zostanie kilka obiektéw, w prawym menu w miejscu panelu ,, Typ wypetnienia”
pojawi sie panel ,,R6zne wypetnienia”, w ktorym wyswietla sie podglady wszystkich tekstur, kolorow
i ptytek, obecnych na zaznaczonych obiektach (Rys. 366).
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Nazwa

Nazwa | szklo_t

Wygtadzanie Wygladzanie
Widocznosé

Materiat dwustro

Widocznoéé
Materiat dwustro

B Szklo - zestaw 1

Rys. 365 — zaznaczanie réznych warstw wskazanego obiektu

Mozna zaznaczac obiekty pokryte teksturami, farbami i ptytkami — ale w tym ostatnim przypadku
mozliwe bedzie zaznaczenie tylko jednego obiektu (po dwukrotnym kliknieciu na inny obiekt pokryty
ptytkami zastgpi on poprzednio zaznaczony), a takze obiekty nie pokryte zadnym materiatem.
Po kliknigciu lewym przyciskiem myszy na podgladzie uzytkownik zyskuje dostep do dwdch opcji:
,Ustaw wybrany materiat” i ,Zaznacz obiekty z materiatem”. Pierwsza z nich pozwala nadac
wskazany materiat wszystkim zaznaczonym obiektom (nie jest dostepna w przypadku zaznaczenia
podgladu ptytki - Rys. 366). Druga ikona powoduje zdjecie zaznaczenia z obiektéw, na ktdorych
znajduja sie inne materiaty, niz wskazany (zaznaczony pozostanie tylko obiekt pokryty materiatem,
ktérego podglad zostat wskazany, a w prawym panelu znikng podglady pozostatych materiatéw -
Rys. 367).

[ Wiasciwosci materiatu

Wiasciwosci materiatu

Ustaw wybrany materiat

Zaznacz obiekty z materiatem

Nazwa CANDY Giallo

Grupa | canpy Azul/
- - - ! | 1. Pro&ucent Para&yi
Rys. 366 —opcja ,,Zaznacz obiekty z materiatem” Rys. 367 — zaznaczenie zostato zdjete z pozostatych

obiektéw, edytowany jest tylko wskazany materiat

Uwaga! W nowej wersji programu CAD Decor PRO v. 3 mozna réwniez edytowac powierzchnie
(np. Sciany, podesty), na ktére nie naniesiono Zadnej tekstury i nadawac im dowolne wtasciwosci
(np. kolor, potyski, przezroczystosc, odbicia, emisje itd.).

5. Nanoszenie tekstur na elementy bazy szafek kuchennych

W programie CAD Decor PRO s3 dostepne tekstury z aktualnie uzywanej bazy szafek kuchennych,
przewidziane przez producenta. S3 one dostepne w lewym menu, w zaktadce , Materiaty bazy
kuchennej” . Dostepne s3 tutaj grupy tekstur dla frontéw, korpuséw, cokotéw itd. (po kliknieciu na
dang kategorie dostepne tekstury wyswietlg sie na dolnym panelu), a takze przycisk ,,Wymiana
zestawow”, otwierajagcy okno ,Zmiana kolorystyki”, w ktérej mozna wybrac inny zestaw szafek
i skonfigurowaé wybarwienia wszystkich jego elementéw, zmieniajac kolorystyke mebli kuchennych

bezposrednio w wizualizacji.
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ROZDZIAtL 31
Wizualizacja — definiowanie wtasciwosci obiektow

1. Uwagi wstepne

W module wizualizacji oprdcz nanoszenia tekstur,
dokonuje sie réwniez innych, bardzo istotnych dla
ostatecznego wygladu wnetrza operacji — m. in.
nadawania i modyfikacji wtasciwosci poszczegdlnych
obiektéw i powierzchni. Kazdemu elementowi wys-
troju mozna przypisa¢ okreslone efekty: potysku,
przezroczystosci (np. w przypadku szkta), odbi¢ (np.
dla metalu i luster), chropowatosci, emisji wydziele-
nia wtasnego swiatta w dowolnym kolorze, podswie-
tlenia (imitacji jarzenia sie intensywng poswiatg) oraz
mapowania nieréwnosci faktury, prezentujgcego wy-
puktosci i wklestosci wzordw (np. na tynkach struktu-

ralnych, wzorzystych tapetach, skdérzanych obiciach . ;
itd.) Rys. 368 - przyktad zastosowania efektu szkta i metalu

Prawidtowe wykorzystanie dostepnych funkcji gwarantuje naturalny i fotorealistyczny wyglad
aranzowanego pomieszczenia i wykorzystanych w nim sprzetéw i dekoracji. Przyktad wykorzystania
efektu przezroczystosci i algorytmu Ray tracing pokazano na ilustracji powyzej (Rys. 368).

2. Funkcje edycyjne w zaktadce ,, Wtasciwosci materiatu” w prawym menu

Po zaznaczeniu obiektu (dwukrotnym kliknieciem lewym przyciskiem myszy lub przy uzyciu ikony
,Zaznacz element”) w prawym menu stajg sie dostepne opcje edycyjne, podzielone na panele.
Dostepne funkcje przedstawiamy w ponizszych tabelach.

2.1. Podstawowe funkcje edycji tekstur

Funkcja Zaktadka ,, Typ wypetnienia”

Przycisk - przetacza uzytkownika na palete i opcje wyboru koloru, opisane w nastepnej
»Kolor” tabeli;
Przycisk - przenosi uzytkownika do opcji edycji tekstury, ktérg pokryty jest zaznaczony

»Tekstura” obiekt (przedstawimy je w kolejnej tabeli).

Funkcja Zaktadka ,Kolor”

Paleta - pozwala na wybdr dowolnego odcienia do uzycia na zaznaczonym obiekcie;
- pionowy pasek pozwala na wybdr barwy (przesuwanie kursora powoduje zmiane
odcienia na pasku podgladu nad paletg, oraz wartosci RGB i ustawienia suwaka
,Barwa” ponizej palety;
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prostokatny obszar pozwala na wskazanie kursorem, jakie nasycenie i jasno$¢ ma
mie¢ wybrana barwa — przesuwanie kursora powoduje zmiane odcienia na pasku
podgladu oraz ustawien suwakow ,Jasnos¢” i ,,Nasycenie” ponizej palety;

kursor na palecie (kétko) mozna przesuwac przy uzyciu metody ,przeciggnij
i upus¢” (klikajac na niego lewym przyciskiem myszy i przytrzymujgc przycisk wci-
Sniety podczas przesuwania myszy) lub po prostu klikajac w wybranym punkcie.

Wartosci w tych polach mozna ustawi¢ dowolne wartosci liczbowe w zakresie od 0 do 255,
RGB co pozwala uzyska¢ doktadnie szukang barwe (o ile znamy jej warto$¢ RGB)
- wartosci mozna ustawic klikajac lewym przyciskiem myszy na pasku, przesuwajac
zakres suwaka przy uzyciu metody ,przeciggnij i upus¢” lub wpisujgc wartosé
z klawiatury (po uprzednim kliknieciu prawym przyciskiem myszy na cyfrze);

suwak ten pozwala na zmiane koloru (np. czerwien, zotcien) — wskazany w ten
sposdb odcien bedzie miat maksymalne nasycenie, a jasno$¢ ustawiong na 50%.

Barwa

Nasycenie -z pomocg tego suwaka mozna wybraé intensywnos¢ koloru (od szarosci do maksy-
malnego wysycenia wybranym odcieniem);

Jasnosc - przesuniecie tego suwaka rozjasnia lub sciemnia wybrany kolor — ustawienie mini-
malne to kolor czarny, a maksymalne — biate.
Przesun - pozwala na przemieszczenie tekstury na obiekcie w osi X lub Y;
- po kliknieciu na niego zmienia sie wyglad podgladu tekstury — pojawia sie
pionowy i poziomy suwak, stuzgce do przesuwania obrazka;
Przywro¢ - przywraca pierwotne potozenie tekstury, resetujgc przesuniecie;
Nazwa - wyswietla sie tutaj nazwa zaznaczonej tekstury;
Grupa - podawana jest tu nazwa grupy, do ktérej nalezy tekstura, np. zamsz, cegta...
Producent - jesli tekstura pochodzi z bazy producenta, jego nazwa zostanie tu wyswietlona;
Rozmiar - w tym panelu mozna zmieni¢ wielkos¢ tekstury (dopasowac jg do powierzchni
obiektu, rozciggng¢ wzdr w pionie i poziomie), uzywajac ponizszych funkcji;
Dopasuj - wybranie tej opcji powoduje rozciggniecie tekstury do wymiaréw obiektu, na
ktérym jest naniesiona;
Szerokosé, - warto$¢ mozna zmieniac przy uzyciu przyciskéw ‘=) i & lub wpisujac wartosc
Wysokos¢ z klawiatury, po uprzednim poddaniu jej edycji poprzez dwukrotne klikniecie
lewym przyciskiem myszy;
- po wpisaniu wartosci przekraczajacej maksymalng (100000 mm) program usta-
wi wartos¢ maksymalna;
- warto$¢ minimalna to 10 mm;
Kat obrotu - warto$¢ mozna zmienia¢ przy uzyciu przyciskéw ‘=' i & lub wpisujac wartosc

z klawiatury, po uprzednim dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem myszy;
jesli uzytkownik wpisze wartos¢ przekraczajaca maksymalng, program ustawi
360°.
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2.2. Definiowanie wtasciwosci materiatu

Funkcja Zaktadka , Wtasciwosci materiatu” ‘

Potysk - efekt stosowany dla powierzchni polerowanych, gtadkich, takich jak plastik, drew-
no, politura, ceramika lub obiekty pokryte emalig lub lakierem;
- powoduje uzyskanie odbicia $wiatta od elementu podobny do osigganego na
porowatym plastiku;

Przezroczysto$¢ - przy maksymalnym ustawieniu tego efekty element staje si¢ niewidoczny — az do

momentu zapalenia $wiatet;

- samego efektu przezroczystosci mozna uzy¢ np. na firankach (wystarczy ustawié
suwak na 1%), natomiast obiektom szklanym nalezy dodatkowo nada¢ efekt odbi¢;

- przy nizszych natezeniach przezroczystosci obiekty imitujg mleczne, barwione lub
matowe szkto albo przezroczysty plastik lub pleksi (Rys. 369);

- aby obiekty szklane dobrze wygladaty w wizualizacji, czyli naturalnie zatamywaty
i odbijaty Swiatto, nalezy zastosowac Ray tracing lub Path tracing (Rys. 369).

-

Rys. 369 — z lewej: obiekt z nadang przezroczystoscig (50%), w srodku: widok po obliczeniach
Path tracing, po prawej: dodano 20% odbic¢ (efekt szkta)

Odbicia - efekt odbi¢ (od subtelnych do lustrzanych) uzywany jest do prezentowania obie-
ktéw metalowych oraz luster;
- aby uzyska¢ odpowiedni wyglad odbi¢, nalezy prawidtowo zdefiniowaé ich typ:
ogdlne lub planarne (ptaskie);
- nadane odbicia bedg widoczne po zapaleniu $wiatet pod warunkiem, ze zostanie
zaznaczona opcja ,Lustro” lub , Efekt metalu” w zaktadce ,Scena”.

Chropowatos$¢ - parametr tej jest Scisle zwigzany z odbiciami (aby byt widoczny po zapaleniu
Swiatet, nalezy ustawic rowniez odbicia)

- ma znaczacy wptyw na wyglad renderowanej sceny, gdyz daje bardziej realisty-
czne, rozmyte odbicia;

- w realnym zyciu niemal wszystkie materiaty w pewnym stopniu odbijajg $wiatto
(wyjatkiem sg tylko niektore tekstylia), dlatego aby wizualizacje wygladaty
catkowicie naturalnie, warto nadac efekt odbic i chropowatosci takze np. lisciom
roslin doniczkowych,

- Swiatlo na powierzchniach chropowatych odbija sie w sposéb rozproszony,
niedoktadny —i funkcja ,,Chropowatos¢” bardzo dobrze to nasladuje;

- dodatkowo, zastosowana na powierzchni z nadanymi odbiciami lustrzanymi da
efekt ,,zaparowanego lustra”;

b
Rys. 370 — przyktad zaparowanego lustra (wykorzystanie opcji ,Chropowatos¢”)
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Rodzaj odbi¢: - nadawszy obiektowi efekt odbi¢, nalezy wskaza¢, czy maja to by¢ odbicia ogélne
- ogolne (dookdlne) czy planarne (ptaskie) — ma to wptyw na sposéb wyswietlania sceny
- planarne w renderze podstawowym);

- odbicia ogdlne dotycza elementéw symulujacych metal o nieregularnych lub
obtych ksztattach, takich jak baterie, chromowane elementy mebli, zastawa
stotowa, lampy, dekoracje, klamki itd.);

- odbicie planarne, czyli ptaskie (kiedys dodatkowo dzielone na pionowe i poziome)
nalezy ustawia¢ w przypadku obiektow, ktdre sg ptaskie i prostokatne, szczegdl-
nie duzych ptaszczyzn np. luster, lakierowanych podtég, szyb okiennych, frontéw
meblowych, ptytek ceramicznych;

- wybdr rodzaju odbi¢ nie jest konieczny w przypadku korzystania z algorytmu Path
tracing — sposob dziatania tej metody obliczeniowej powoduje, ze odbicia zawsze
sg odpowiednio wyswietlane, bez koniecznosci ingerencji ze strony uzytkownika.

- w przypadku rendera podstawowego oraz algorytmu Raytracing, aby efekty odbi¢
byty widoczne, nalezy zaznaczy¢ dwie opcje w zaktadce ,Render”: ,Lustra” oraz
»Efekt metalu” (pierwsza z nich odpowiada za wyswietlanie odbi¢ planarnych,

ad uga ogolnyc )/
' :
1 " i

Rys. 371 — przyktady obiektow z odbiciami ogdlnymi (z lewej) i planarnymi (z prawej)
(ilustracje uzyskane przy uzyciu algorytmu Path tracing)

2.3. Definiowanie wtasciwosci Swiecenia

Emisja - efekt wydzielenia wiasnego swiatta;

- obiekt bedzie faktycznie emitowat Swiatto do otoczenia, ktére bedzie miato realny
wptyw na rozktad oswietlenia w scenie;

- zmiana wtasciwosci materiatéw emisyjnych (natezenia wydzielanego Swiatta i jego
barwy) jest mozliwa w czasie trwania obliczen Radiosity i Path tracing;

- w tym celu nalezy zaznaczy¢ obiekt dwukrotnym kliknieciem lewym przyciskiem myszy,
a nastepnie w prawym menu, w zaktadce ,Emisja”, przesunaé¢ suwak ,Emisja” na
z3dang wartos¢ (suwak ,Podswietlenie” automatycznie ustawi sie na takg sama
wartosé — opis jego dziatania znajda Panstwo ponizej);

Pod- - efekt imitacji wydzielania poswiaty, jarzenia sie biatym Swiattem;

Swietlenie - przy maksymalnym ustawieniu tego efektu wybrane elementy stajg sie mocno
rozjasnione i sprawiajg wrazenie, jakby emitowaty intensywne swiatto, ktére jed-
nak nie ma realnego wptywu na rozktad oswietlenia w scenie (jest to swiecenie
pozorne);
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- aby prawidtowo pokazac ten efekt, nalezy zaznaczy¢ opcje ,Prezentacja emisji”
w zaktadce ,,Render”;

- efekt podswietlenia mozna przypisa¢ dowolnym elementom — najczesciej jest uzy-
wany dla oczek halogenowych, ram okiennych, swietlikéw sufitowych i innych
obiektow, ktore emitujg Swiatto lub przepuszczajg je w realnym zyciu;

Kolor - domysinie emitowane $wiatto ma barwe biatg — aby nada¢ mu dowolny inny kolor,
emisji nalezy kliknaé na podgladzie barwy w polu ,Kolor emisji” — spowoduje to otwarcie
palety, na ktérej mozna wskaza¢ dowolny odcien;

aby zatwierdzi¢ wybodr, nalezy klikna¢ przycisk ,,0k”;

Uzyj - widocznoscig nowo nadanego koloru emisji mozna sterowac, zaznaczajac lub odzna-
koloru czajac opcje ,Uzyj koloru emisji” — nowa barwa $wiatta stanie sie widoczna w scenie
emisji po kolejnym odswiezeniu widoku.

2.4. Definiowanie mapowania wypuktosci tekstur

Efekt - mapowanie wypuktosci, czyli Bump mapping, to metoda teksturowania obiektow
wypuktosci przestrzennych, polegajaca na imitowaniu nieréwnosci ich powierzchni w celu uzyska-
nia naturalnego efektu rozktadu cieni na ich powierzchni;

technika ta doskonale odwzorowuje nieréwnosci, porowatos¢, wybrzuszenia, wypukte
i wkleste wzory na powierzchni obiektéw;

- po wybraniu opcji ,,Efekt wypuktosci” ciemniejsze fragmenty tekstury zostang potra-

ktowane jako elementy wkleste i tak zaprezentowane;
- im wieksze przesuniecie suwaka, tym wieksze wrazenie tréjwymiarowosci powierzchni

obiektu;
Efekt - po zaznaczeniu tej opcji wzdr zostanie wyswietlony w sposéb odwrotny — wgtebienia
odwrécony i uwypuklenia zostang roztozone odwrotnie do sytuacji opisanej powyzej.

2.5. Zarzgdzanie warstwami

Podczas edycji elementéw projektu w wizualizacji uzytkownik ma mozliwos¢ tatwego i wygodnego
zarzadzania jego warstwami. Stuzg do tego dwie zaktadki w dolnej czesci prawego menu: ,Warstwa”
i ,Zaznaczone” (Rys. 372), ktérych funkcje opisujemy w ponizszych tabelach.

| Materiat dwustronny | (3 wyt. | Materiat dwustronny | () wyt.

et O
lNazwa *Rézne* ] ‘Nazwa liscie Nazwa preciki ‘
| Wygtadzanie @ 35% | ‘Wygtadzame [ 35% Wygtadzanie (@ 35% ”
| Widocznosé i | Widocznosé wh. Widocznosé wh. [

Materiat dwustronny wi.

——o—— — —— —
Zaznaone Zaznaczone A Zaznaczone A
B ZESTAW WISZACY DO UPRAWY 2 X B ZESTAW WISZACY DO UPRAWY Z® X
doniczka doniczka
liscie liscie
=] EAW WISZACY DO UPRAWY Z§) X metal metal ‘
liscie preciki Powierzchni: 26088 preciki |
ziemi | ziemia  powierzchni: 1296} |

Rys. 372 — zaktadki ,Warstwa” i ,Zaznaczone” w prawym menu
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Nazwa - w tym polu wyswietla sie nazwa aktualnie edytowanej warstwy obiektu;

Wygtadzanie - pozwala na dodatkowg obrébke modeli o obtych ksztaftach, ktére zostaty wyrysowa-
ne w sposéb nie gwarantujacy zadowalajacego poziomu wygtadzenia krawedzi, lub
zostaty pod tym wzgledem zbytnio uproszczone po przeprowadzonej konwersji;

- pozwala na zniwelowanie kantéw i ostrych naroznikéw w miejscach, ktére powinny
by¢ gtadkie i zaokraglone (Rys. 373).

Rys. 373 — przyktad elementu o zaoblonych ksztattach bez wygtadzenia (z lewej)
oraz z wygtadzaniem (z prawej)

Widocznos¢ - pozwala wigczac i wytacza¢ widocznos¢ edytowanej warstwy;
Materiat - w przypadku elementéw, ktére sg zbudowane z pojedynczych powierzchni i maja
dwustronny pokazywacé te same witasciwosci po obu stronach (np. na wierzchu i pod spodem

lub po prawej i lewej stronie) nalezy zaznaczy¢ te funkcje;

- dobrym przyktadem obrazujagcym przydatnos¢ tej funkcji jest zaluzja - kazda
blaszka wyrysowana jest w tym przypadku przy uzyciu jednej powierzchni (face’a) —
aby Swiatto prawidtowo sie rozchodzito, obie strony blaszki muszg byé przez
program traktowane jako dwie osobne powierzchnie;

- funkcja ta jest przydatna rowniez w przypadku modeli, ktéore zostaty btednie
wyrysowane, i nie moga zosta¢ naprawione przy uzyciu funkcji naprawy sceny —
wtgczenie jej rowniez w tym przypadku spowoduje prawidtowy rozktad swiatta na
obiekcie i w otoczeniu (Rys. 374);

Rys. 374 — obiekt bez nadanej wtasciwosci ,,Materiat dwustronny” oraz z nadang
wiasciwoscig (po prawej) — widoczny wptyw tej funkcji na rozktad oswietlenia

Lista warstw - wyswietlane s3 tutaj wszystkie warstwy zaznaczonego obiektu (gdy jest edytowany
pojedynczy element — druga i trzecia cze$¢ Rys. 372) lub zaznaczone warstwy
wszystkich edytowanych obiektow (pierwsza czesé Rys. 372);
- po skierowaniu kursora (bez klikania) na wybrang warstwe, wyswietli sie ilos¢
powierzchni, ktére na niej lezg (druga i trzecia czes¢ Rys. 372).
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ROZDZIAL 32

Wizualizacja — projektowanie z uzyciem ptytek

FMI

Baza
| 2015 Perly Ceramiki 3 stapy (2015-

E Producenta
2015 Perly Ceramiki 3 etapy (2
2016 Perly Ceramiki 3 etapy ko
2017 Perly Ceramiki UE 3 etapy
ARTE (2018-01-11)
Barlinek 2016 (2016-10-20)
CDP Markety (2015-07-08)
Ceramika Color (2017-06-12)
Ceramika GRES (2017-10-03)
Ceramika Konskie-oferta 2017 (
Ceramika NOWA GALA (2017-1
CERAMSTIC 2016 (2016-02-29)
Cerrad 2017 (2017-05-25)
CERSANIT 2D (2017-08-17) (2
DOMINO (2016-06-21)
Egen (2017-05-29)
EXCLUSIVE DESIGN (2017-01-
KWADRO CERAMIKA (2017-05-
MAXSTONE (2015-05-04)
MONOLITH (2018-02-14)
My Way (2017-08-29)
Paradyz (2017-11-07)
Perly Ceramiki UE 2014 3 etapy
Pilch 2016 (2016-07-22)
STEGU (2017-02-01)
TUBADZIN (2018-01-10)
TUBADZIN kreacja Maciej Zied
VENIS (2016-02-18)

[ Uzytkownika d

Kolekcje

| Perta Ceramiki UE 2015

ALL IN WHITE (Grupa Tubadzin)
ATELIER (Colorker)

CARAT (Dunin)

CITY (Cerrad)

CITY (Cersanit)

CONCEPT STONE (Gardenia Orc
DOGMA (Del Conca)

EGO (Ceramstic)

EMILLY (Grupa Paradyz)

FLASH (Grupa Paradyz)
FLUORESCENT FLOWER (Opocz
INTERO (Grupa Paradyz)
KANDINSKY (Ceramica Faetano)
LOFT (Ceramika Pilch)

LOFT BRICK (Cerrad)

MALOLI (Grupa Paradyz)
METALLIC ILLUSION (V&8 Fliese
METROPOLIS (Cerrad)
MONOCHROME MAGIC (V&8 Flie
MOONRISE (Ceramstic)
MURALES (Ceramica Faetano)
OPP! 30x30 (Ceramstic)
ORIGAMI DUNE (Opoczno)
SIENA (StarGres)

SV STONE (Zirconio Ceramica)
TIMBER GLASS (Glassdex)
URBAN (Cerrad)

VEGA (Ceramika Koriskie)

Rys. 375 —lewe menu,
zaktadka , Ptytki”

1. Uwagi wstepne

Program CAD Decor PRO oferuje liczne funkcje nanoszenia i edycji
ptytek ceramicznych oraz innych okfadzin Sciennych i podtogowych,
umozliwiajace szybkie wykonanie efektownej aranzacji pomieszcze-
nia, bazujgcej na wykorzystaniu ptytek wraz z dekoracjami i insertami
oraz innych materiatéw, udostepnionych w bazach producenckich lub
samodzielnie dodanych przez uzytkownika do jego indywidualnej bazy
ptytek. Dodawanie wtasnych ptytek do bazy uzytkownika zostato
opisane w Rozdziale 33 na stronie 329. W rozdziale biezagcym opisano
obstuge i wykorzystanie funkcji projektowania z uzyciem plytek
ceramicznych.

2. Wybor kolekcji

Pierwszym krokiem w projektowaniu z uzyciem ptytek ceramicznych
jest przejscie do wizualizacji, poprzez wybranie klawisza [F12] lub
ikony e ,Wizualizacja”.

Nastepnie nalezy wybra¢ zaktadke ,Ptytki” w lewym menu i baze
oktadzin - z listy ,Producenta” lub ,Uzytkownika”. Nazwa wybranej
bazy wyswietli sie w polu ,Baza” w gdrnej czesci panelu. (Rys. 375)

W jego dolnej czesci natomiast wyswietli Kotekele

sie lista typow kolekcji, dostepnych w da- @ Format deski

nej bazie (np. ,Mozaiki”) (Rys. 376). Po Bt

rozwinieciu zawartosci typu (po kliknieciu CANDY Al il Raaers
na krzyzyku E obok jego nazwy) mozna i
dokona¢ wyboru konkretnej kolekcji (np. MRl
,VANILLA”), klikajac na nig lewym przycis- s

kiem myszy (zostanie podséwietlona na S
pomarariczowo). Nazwa wybranej kolekcji e e
wyswietli sie w polu ,Kolekcje”, a na e it

dolnym panelu pojawig sie podglady Rys. 376 — lista typéw
ptytek w niej zawartych (Rys. 377). kolekji i kolekcji

Dolny panel jest domysinie otwarty na zaktadce ,,Ptytki” — po przejsciu
na dalsze jego zaktadki, uzytkownik zyskuje dostep do funkcji ptytkar-
skich, ktére przedstawimy w kolejnych punktach tego rozdziatu.

W zaktadce ,,Ptytki” znajdujg sie przyciski przetaczajace miedzy ptytka-
mi $ciennymi, podtogowymi i dekoracyjnymi — jesli w wybranej ko-
lekcji nie ma ptytek zaznaczonego rodzaju, lista podgladéw pozostanie
pusta.

| (N O podiogowe L] @ scienne ) dekorade |
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FUGT_

EDYCIA

ZESTAWIE! DOKUMENTACIA |

,m @ podiogowe. m O scienne

O dekoracie

plytek - piytek | Wstaw plytke
B ® na calym obszarze B O wpasach
B O wramee B O szachownica
[ ® pionowo: B O poziomo

Ermo Beige 40x40

Ermo Bianco 40x40

Ermo Beige 40x40

Ermo Grys 40x40

Ermo Beige 40x40

Ermo Grys 40x40

—7 %

Ermo Bianco 40x40 Ermo Bianco 40x40

Ermo Grys 40x40

Rys. 377 — zaktadka , Ptytki” — z wyswietlonymi podgladami ptytek z wybranej kolekcji, w wygodr;ym powiekszeniu

Po najechaniu kur-
sorem na podglad
ptytki wyswietli sie

etykieta z nazwa,
wymiarami oraz ce-
ng netto i brutto

danej ptytki, a w le-

TUBADZIN kreacja Maciej Ziert
VENIS (2016-02-18)

51 uzytkownika
Baza uzytkownika (2004-07-19

Kolekcje
Opp!
B Kolekcja projektu
Opp!
@ Bricktile
@ Colour
@ Kolekcje 20x20
@ Kolekcje 22,3x44,8
@ Kolekcje 29,8x59,8
B Kolekcje 29,8x74,8

Nazwa plytki: DEKOR AIM
Wymiar piytki: 300 x 600 mm
Cena plytki netto: 1.00 /szt
Cena plytki z VAT: 1.00 /szt

D)

ELEMENTARY
LARDA
LEMON STONE
ROYAL PLACE
TERRANE
VENATELLO

B Kolekcje 30,8x60,8
ABIGAILE
AMALIA
BILOBA
MALENA
TRAVIATA

wym dolnym rogu
podgladu wizualiza-
cji (Rys. 378).

PLYTKI
BY O podiogowe [} ® scienne

DEKORACIE
O dekoracje

UKEADY

B Kolekeje 33x60 plytek | Z plytek | Wstaw plytke |
ELEGANT NATUR

B Korzilius BB @ na catym obszarze M O wpasach
Modi .
Rustic | B O wramee B O szachownica @Nazwa phytki: DEKOR AIM
Wood Block beige STR 2 . Wymiar plytki: 300 600 mm.
Wood Block brown STR [ © pionowo B O poziomo Cena plytki netto: 1.00 /52t

Wood Craft grey STR
Wand Craft natu

Cena plytki z VAT: 1.00 /szt

DEKOR AIM DEKOR BLACK DIAMOND

Rys. 378 — etykieta ptytki i podglad w lewym

3. Nanoszenie ptytek

3.1. Rozmieszczanie ptytek

Umieszczanie ptytek na powierzchniach w projekcie przebiega w oparciu o metode ,przeciagnij
i upus¢”, podobnie jak w przypadku tekstur. Nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy na wybranej
ptytce, przytrzymac przycisk i przesungc kursor na obiekt przeznaczony do obtozenia ptytkami,
a w momencie, gdy pojawi sie ha nim rézowy obrys - zwolni¢ przycisk. Ptytki zostang rozmieszczone
na wskazanym obiekcie. Moze to nastapi¢ na jeden z czterech sposobdéw, ktéry uzytkownik wybiera
w zaktadce ,,Rozmieszczanie ptytek” (Rys. 379).

na catym - podstawowy sposéb nanoszenia ptytek, od ktérego nalezy zaczgé projektowanie;
obszarze - caty wskazany obszar pokrywa sie ptytkami;
- jesli nanoszone sg ptytki prostokatne, nalezy zdefiniowac kierunek ich naktadania
— poziomy lub pionowy;
W ramce - ptytki zostajg roztozone na obwodzie zaznaczonego obszaru;

- mozliwo$¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru i szerokosci ramki (w mm);

- aby mozna byto wykorzysta¢ ten sposéb nanoszenia ptytek, dany obszar musi
zosta¢ wczesniej pokryty ptytkami naniesionymi na catym obszarze lub farbg
(przy uzyciu modutu farb, opisanego w Rozdziale 34 na stronie 337);
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w pasach - ptytki zostaja naniesione w pasach poziomych lub pionowych;
- warunkiem uzycia tej opcji jest wczesniejsze pokrycie danej powierzchni ptytkami
na catym obszarze lub farba;
- mozliwos¢ zdefiniowania odsuniecia od granicy (w mm);
- mozliwo$¢ podania ilosci paséw (wartosci dziesietne tez sa przyjmowane);
- alternatywnie mozna zdefiniowac wysokos¢ pasa (w mm);

szachownica - ptytki s3 nanoszone naprzemiennie na powierzchnie pokrytg wczesniej ptytkami
na catym obszarze;
- nanoszone kafle muszg mieé takie samy wymiary jak ptytki naniesione uprzednio

—w innym przypadku operacja nie zostanie wykonana.

Wyglad zaktadki ,,Rozmieszczenie ptytek” w réznych ustawieniach (Rys. 379):

| Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie plytek | Wataw phytke | Rozmieszczanie plytek | Zastepavanic phytek | Wataw plytke
@@ na calym obszarze A O wpasach EH O na calym obszarze @@ w pasach
B O szachownica O wramee B O szachownica
[l ® pionowo BH O poziomo odsuniecie =) 0 &) () redy (-)0,4%) @) wysokoSé () 800 &)
Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie phytek | Wstaw phytke [ Rozmieszczanie plytek | Zastspowanic piytek | Wstaw plytks
B O na calym obszarze B O wpasach HH O na calym obszarze HH O wpasach
 © wramce FH O szachownica B O wramee @@ e
szerokoscramki ) 60 (+) odsunigcieod granicy (=) 100 )

Rys. 379- zaktadka ,Rozmieszczenie ptytek”

Przy nanoszeniu ptytek na obszar, na ktéry naktadajg sie inne obiekty (np. na $ciane do ktérej przyle-
ga obudowa wanny) program wyswietli proponowana liste obszaréw, ktére mozna poming¢ - w celu
oszczedzenia materiatu (Rys. 380). Z pewnoscig taki komunikat pojawi sie przy rozmieszczaniu ptytek
na podtodze - pogram zaproponuje pominiecie obszaréw na ktérych podtoga styka sie ze $cianami.
Uzytkownik moze zdecydowac, czy wykryte powierzchnie maja zosta¢ odjete przy nanoszeniu okfa-
dziny. Aby sprawdzi¢, gdzie doktadnie znajduje sie dana pozycja z listy, nalezy na nig klikngé lewym
przyciskiem myszy - odpowiadajaca jej powierzchnia zaznaczy sie wtedy w projekcie na czerwono.
Jesli ptytki maja zosta¢ na nim natozone, nalezy odznaczy¢ znak v w kratce po lewej stronie. Jesli
uzytkownik postanowi nanies¢ ptytki na wszystkie zaproponowane obszary, nalezy wybrac przycisk
»,Pomin wszystkie” - zaznaczenia zostang zdjete z wszystkich pozycji na liscie. Dodatkowo, przy uzy-
ciu funkcji ,,dodatkowy obszar” uzytkownik ma mozliwos¢ wskazania kolejnego, dowolnego obszaru
do odjecia.

Pouwierzchnie do odjecia

Uwaga! Ptytki zaklasyfikowane jako podfogowe mozna nanosi¢ na Sciany i na
odwrét, jesli zachodzi taka potrzeba.

Uwagal! Jesli w trakcie nanoszenia ptytek uzytkownik popetni btqd, moze wyco-

I powierzchria 1
¥l powierzchnia 2

VI pawierzchnia 4

Parif wszpstkie

dodatkowy obszar

fac ostatnio wykonane operacje przy uzyciu ikony ,Cofnij” lub skrotu
klawiaturowego [Ctrl + Z]. MoZliwe jest wycofanie maksymalnie do 20 operacji.

Rys. 380 — wybor
obszaréw do odjecia

3.2. Zastepowanie ptytek

Jesli zajdzie koniecznos$¢ zastgpienia ptytek na wybranym obszarze innymi, mozna te operacje
przeprowadzié¢ poprzez naniesienie nowej ptytki na dang powierzchnie. Jednak, jesli takich obszaréw
jest stosunkowo duzo, zastepowanie kazdego z nich po kolei moze by¢ czasochtonne. Dlatego
powstata zaktadka: ,Zastepowanie ptytek” (Rys. 381). Pozwala ona na szybkie wymienianie ptytek
w projekcie na trzy sposoby, opisane w tabeli na nastepnej stronie.
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stuzy do zastapienia konkretnego kafla nowym;

- po wybraniu tej opcji, nalezy wybraé ptytke i przy uzyciu metody ,przeciagnij
i upusc¢”, nanies¢ ja w wybranym miejscu;

- nowa ptytka wymieni doktadnie te ptytke na obszarze, nad ktérg bedzie znajdo-

wat sie kursor w momencie zwolnienia przycisku myszy (uwaga — rézowy obrys

pojawi sie wokot catego obszaru, a nie tej konkretnej ptytki);

Pojedynczo

wymienia wszystkie ptytki danego typu na wskazanym obszarze;

na obszarze

w catym - wymienia ptytki danego typu na nowe w catym projekcie, bez wzgledy na to, nad
jakim obszarem bedzie kursor w momencie zwolnienia lewego przycisku myszy;

- doskonale sprawdza sie podczas wymiany kolorystycznej catej kolekcji z zacho-
waniem utozenia.

projekcie

Uwaga! Zastepowanie ptytek jest mozliwe tylko w przypadku ptytek o takim samym wymiarze!

I Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie plytek Wstaw plytke l 3.3. Wstawianie pl’ytek
BH ® pojedynzo  FH] O naobszaze  [{ O :r;?g::a Opcja ,Wstaw P'Vth" znajduje zastosowanie pod-

czas tworzenia uktadéw kafli oraz przy wstawianiu
insertow (wstawek). Podczas uzywania tej funkcji
nalezy zdefiniowaé punkt, ktéry bedzie stanowit o$
obrotu podczas nanoszenia ptytki na wybrang

Rys. 381 — sposoby zastepowania ptytek

Rozmieszczanie plytek | Zastgpowanic plytck | Wstaw plytke powierzchnig, oraz kat, o jaki wstawiana ptytka ma
Qe Kt obrotu plytki zosta¢ obrécona (program rozpoznaje réwniez
O ) [ ) wartosci ujemne katdw) (Rys. 382). Jesli ptytka jest

wstawiana na obiekt pokryty juz innymi ptytkami,
przestrzen pod nig zostanie wycieta i traktowana
jako odrebny obszar.

Rys. 382 — wstawianie pojedynczych ptytek

4. Nanoszenie dekoracji
Kolejna zaktadka dolnego paska - ,Dekoracje” (Rys. 383) - stuzy do zaawansowanego uktadania
ptytek dekoracyjnych (tzw. dekorow).

Plytki Dekoracie Ukfady Fiigi Edyda Zestawienie Dokumentada
Rozmieszezenie dekoradi

@ pasy Oramka O ramka+naromik O iciezka
[0 preez caly obszar

(ERE U S O L e S BT M‘ m‘ﬁ, :} m '&mﬂ Lﬂ]

Pas nad fuga Brak przyciecia Odsunigcie
Pas pod fuga Praytnij phytki © @
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Rys. 383 - zaktadka ,Dekoracje” w pasku CAD Decor PRO

Przed przystgpieniem do uktadania dekoracji, nalezy:

= zdecydowaé, czy dekor ma sie utozy¢ nad czy pod fuga (dotyczy opcji ,pasy”);

= okresli¢, czy ptytki znajdujace sie juz na danym obszarze majg zostaé przesuniete (opcja: ,brak
przyciecia”), czy tez przyciete (opcja ,przytnij ptytki” — spowoduje wyciecie pasa o szerokosci
dekoracji, w ktérym zostanie ona wytozona) (dotyczy opcji ,,pasy”);

= opcjonalnie: poda¢ odsuniecie od granicy obszaru, w jakim dekoracja ma zosta¢ potozona
(w mm) (dotyczy wszystkich opcji nanoszenia);

= wybrac sposéb uktadania dekoréw sposréd pieciu dostepnych opcji, opisanych w tabeli.
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pasy - uktada dekory w pasach poziomych lub pionowych na wskazanym obszarze;

przez - zaznaczenie tej opcji spowoduje naniesienia pasa dekoracji na catym obiekcie, np. przez
caty cata szerokos$¢ sciany, nawet jesli bedzie to wymagato przeciecia kilku réznych obszaréw;
obszar

ramka - dekoracje zostajg roztozone wewngatrz obwodu zaznaczonego obszaru;

- mozliwos¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru;

ramka+ - uktada dekoracje w ramce z naroznikami;

narozniki - zaleca sie korzystanie z tej funkcji w sytuacji, gdy w danej kolekcji znajduja sie dekoracje
naroznikowe (zostang automatycznie wstawione w odpowiednich miejscach) - w przeciw-
nym razie narozniki zostang puste;

sciezka - aby modc uzy¢ tej funkcji, uzytkownik musi najpierw wyrysowac sciezke na obszarze pokry-
tym ptytkami (jak to zrobi¢ opisano w dalszej czesci tego rozdziatu);

- to, czy dekoracja zostanie naniesiona po prawej czy po lewej stronie Sciezki zalezy od
kierunku rysowania (wyrysowanie $ciezki od strony prawej do lewej spowoduje potozenie
dekora z prawej strony, i na analogicznie - od lewej do prawej pozwoli na potozenie
dekora po lewej stronie Sciezki);

5. Tworzenie i zapisywanie uktadéw ptytek

Tworzenie witasnych uktadéw jest jedng z najtrudniejszych czynnosci podczas projektowania przy
uzyciu ptytek ceramicznych, ze wzgledu na konieczno$¢ odpowiedniego rozplanowania ufozenia
elementéw ukfadu. Na poczatek nalezy utozy¢ wzdér na Scianie pozbawionej ptytek, stosujgc funkcje
,wstaw plytke” (uwaga: nie nalezy tworzy¢ uktadu na podtodze). Wzér powinien sie sktadac z jak
najmniejszej ilosci ptytek. Przyktady wzoréw i kolejne kroki dziatania zostaty przedstawione w ko-
lejnych podpunktach. Zaktadka , Uktady” ma trzy czesci: ,wstawianie”, ,definiowanie” i ,pomoc”
(Rys. 384), przedstawione ponize;j.

Wstawianie Definiowanie | Pomoc | [ Wstawianie Definiowanie Pomoc | [ Wstavianie Definiowanie | Pomoc
Definiowanie ukladéw
( Wskaz obszar 1. Wstaw pojedyncze plytki lub zaprojextuj éciane
| =~ 2. Zaznacz obszar
x M v (¥  Sciezka obszaru - w celu definicjl ukladéw powtarzalnych wskaz
Ic kierunki powtarzalnosci osiami X i Y.
| © Pojedynczo
i J & Podglad & zepis - dla zaprojektowane] sciany wskaz obszar

zamknieta éciezka.
3. Jezeli klawisz podgladu jest aktywny wciénij go.
Gdy ukiad nie powtarza sig, sprobuj ponownie,
wybierajac obszar do definicji (pkt.2).
4.Jezeli uklad jest poprawny | przycisk zapisu jest
aktywny Kliknij by zapisac.

Rys. 384 - zaktadka , Uktady” — rézne widoki

wstawianie - jesli w bazie producenta s3 zapisane gotowe uktady do wykorzystania, przy nazwie
zaktadki wyswietli sie nastepujacy symbol: —¢;

uzytkownik moze uzy¢ zaproponowanych przez producenta uktadéw, nanoszac je do
projektu pojedynczo (tylko ptytki tworzace dany ukfad) lub na catym wskazanym
obszarze;

analogicznie wyglada wykorzystanie uktadéw utworzonych samodzielnie przez
uzytkownika;

definiowanie - po utozeniu wzoru za pomoca opcji ,wstaw ptytke” (zaktadka ,Ptytki”) nalezy zdefi-
niowac osie powtarzalnosci uktadu;
- poszczegodlne kroki opisano w punkcie 5.1. ponizej tabeli;

pomoc - wyswietla skrétowa instrukcje tworzenia uktadéw;
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5.1. Przykifad 1: uktad prostokatny

Aby stworzy¢ prosty uktad prostokatny

w pierwszej kolejnosci nalezy:

=  otworzy¢ zaktadke ,Ptytki” i przy
uzyciu opcji ,,wstaw ptytke” utozyc
na dowolnej $cianie wzér zepre-
zentowany ponizej (Rys. 385) (przy-
pominamy, Ze nie nalezy tworzy¢
uktadu na podtodze);

= przejs¢ do zaktadki ,Uktady”, do
czesci ,,definiowanie”;

= nacisng¢ przycisk ,Wskaz obszar”;

= wybraé przycisk ,X” i wskaza¢ powtarzalnos¢ wzoru w osi X (kolor czerwony) a potem przycisk
,Y” i okresli¢ powtarzalnos¢ w osi Y (kolor zielony);

= klikngé¢ przycisk ,Podglad”, ktory spowoduje wyswietlenie sie uktadu na kilka sekund na catej
ptaszczyznie, co pozwoli zweryfikowac jego poprawnos¢;

= prawidtowo zdefiniowany uktad powinien wyswietli¢ Zopise kiad &
sie tak jak na powyzszej ilustracji (Rys. 385); nazwa uktady

= jezeli podglad uktadu wyglada satysfakcjonujgco, nale- '

nazwa kolekei

zy wybraé przycisk ,Zapis” i uzupetni¢ dane w nowo

1A

Rys. 385 - tworzenie uktadu prostokatnego

otwartym oknie (Rys. 386); p kelekci

= utworzony w ten sposéb uktad moina wykorzystac Ealion 203 Hard 20,20
w projekcie po otwarciu kolekcji, w oparciu o ktérg a2
zostat utworzony, a nastepnie zaktadki ,Uktady”. Rys. 386 — zapisywanie ukfadu

5.2. Przykifad 2: uktad powtarzajacy sie po przekatnej

Przy tworzeniu takiego uktadu nalezy postepowac analogicznie do procedury opisanej w poprzednim
punkcie, z tg réznicy, ze ptytki powinny zostaé utozone tak jak to przedstawiono na rysunku ponizej.
Na ilustracji zaprezentowano wzoér i zdefiniowang powtarzalnos¢ wzoru w osi X i Y dla uktadu
powtarzajgcego sie po przekatnej oraz efekt koricowy (Rys. 387).

Rys. 387 - tworzenie uktadu po przekatnej

5.3. Przyktfad 3: utozenie ptytek w ,jodetke”
Zasady tworzenia tego uktadu sg takie same, jak w dwdch powyzszych przypadkach. Sposéb utozenia
ptytek i zdefiniowania osi X i Y przedstawiono na ilustracji na nastepnej stronie (Rys. 388).
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5.4. Przykiad 4: utozenie ptytek w pasach

Inny sposéb wykonywania uktadéw wigze sie z utozeniem ptytek na catej Scianie ze zdefiniowanymi

pasami. W celu powtdrzenia utozonego wzoru na pozostatych ptaszczyznach np. scianach, mozna go

réwniez zapisac jako uktad. W tym celu nalezy:

= ufozy¢ ptytki w pasach na jednej ze $cian;

= przej$¢ do zaktadki ,Uktady” i wybrac przycisk ,Wskaz obszar”;

= wybra¢ przycisk ,S$ciezka obszaru” (jesli przycisk ten nie uaktywni sie automatycznie, nalezy
klikngé w dowolny punkt na obszarze, ktéry bedzie obrysowany);

=  klikajg kursorem w kolejnych punktach $ciezki obrysowac obszar przeznaczony do powielenia
(obrys bedzie sie wyswietlat na czerwono);

= zapisa¢ uktad uzywajac przycisku ,,Zapisz”;

=  tak przygotowany uktad mozna nanies¢ na pozostate Sciany w projekcie (Rys. 389).

=

iany w wizualizacji

Rys. 389 - zaznaczenie obszaru do powielenia i efekt naniesienia uktadu

6. Modut Fug Sopro

6.1. Informacje ogdlne

Modut fug zawiera aktualng baze kilkudziesieciu produktéw Sopro, w tym fug, klejéw i mas uszczel-
niajgcych, a takze Baze uniwersalng, ktéra moze by¢ dowolnie uzupetniana przez uzytkownika w
Edytorze Baz Ptytek. Obie bazy funkcjonujg niezaleznie od baz ptytek ceramicznych i sg dostepne po
wybraniu dowolnego producenta okfadzin.

6.2. Praca z modutem fug

Modut Fug Sopro (Rys. 390) automatycznie oblicza ilos¢ zapraw i klejow, uzytych w projekcie,
analizujac szerokos¢ fug i grubosé warstw pod kaflami. Wartosci te moga by¢ dowolnie dobierane
przez projektanta, w zakresie przewidzianym przez producenta, ktéry warunkuje odpowiednie
wtasciwosci produktéw. Modut podpowiada, jakie produkty powinny by¢ uzywane razem, jakie
parametry najlepiej sie sprawdzg i zabezpiecza przed nieprawidtowym uzyciem.
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PEYTKT DEKORACIE [ UkeApy ] FUGT [ EDYCIA | ZESTAWIENIE | DOKUMENTACIA |

Senmagrenston | Cemnoeteiest o . Czerwono-
Ciemnozielony 12 Cvlr‘/nuwv 760 Czarny 90 Czekoladowy 731 brazowy 56
Jasmm 25 || Kamienno-szary Karmel 3

Giada 41

Jasnoszary 16 | Jasny bez 28

sygnatowy 91

SoPRO v 71
Baza uniwersalna Szerokos¢ C
SOPRO D 2mied w calym projekcie
Rodzaj fugi
@ bez ogrzewania podtogowego
‘ |© na oorzewenie padiogowe |
ﬂ

Rys. 390 — modut fug

6.2.1. Nanoszenie fug z bazy Sopro
Praca w module fug przebiega w nastepujgcy sposéb:

po naniesieniu ptytek na wybrane powierzchnie w projekcie i przejsciu do zaktadki ,Fugi”,
wyswietla sie elektroniczny wzornik fug Sopro;

fugi nanosi sie w projekcie przy uzyciu wygodnej metody , przeciagnij i upusc”;

szerokos$¢ nanoszonej fugi mozna zmienia¢ w przewidzianym zakresie w dowolnym momencie,
ustalajgc nowg wartos¢ i nanoszac fuge na wybrany obszar;

w panelu ,Rodzaj fugi” mozna zaznaczyé, czy produkty beda uzywane na powierzchniach
z ogrzewaniem podtogowym (opcje , bez ogrzewania podtogowego” i ,na ogrzewanie podto-
gowe”), a modut automatycznie dostosuje minimalng szerokos¢;

najmniejsza dostepna szeroko$¢ dla fug standardowych to 1 mm, a dla fug prze-znaczonych na
ogrzewanie podfogowe to 4 mm;

zmiana szerokosci i koloru fug moze by¢ rowniez przeprowadzona jednoczesnie w catym projek-
cie - przy uzyciu opcji ,Zmien w catym projekcie”;

ilos¢ dostepnych koloréw zmienia sie wraz ze zmiang szerokosci, poniewaz Sopro przewiduje
okreslone wartosci tego parametru dla konkretnych produktow;

zabezpiecza to uzytkownikow przed popetnianiem btedéw, wynikajagcych z niewystarczajacej
wiedzy z zakresu chemii budowlane;j.

6.2.2. Zestawienie produktow Sopro

zaktadka ,Zestawienie” prezentuje listy uzytych w projekcie ptytek ceramicznych i innych
oktadzin, farb Tikkurila oraz fug i klejéw Sopro (Rys. 391);

PEYTKI [ DEKORACIE I UKEADY T FUGT [ EDYCIA ZESTAWIENIE [ DOKUMENTACIA |
! e :;‘;d”‘, Nazwa produktu « Nazwa koloru  « :;1; . :::'i’:,; . lloé¢  « Opakowania + Wartosé d Dokumenty |5
piytki || Il SOPRO  Sopro Brillant®  |_Edyc) Braz 52 fuga 1.3¢m2 2.34kg torba 5 kg=5kg 80.57 Hﬂ Podglad wydruku
| 3 SOPRO  Sopro Topas® DFE | Edy: Cytrynowy 760 fuga 0.33m2 0.72kg  wiadro 3 kg=3kg 162.36
Farby 3 SOPRO  Sopro DF 10 Jasmin 28 fuga 3.64m2 6.24kg  2x wiadro 5 kg=10kg  169.74
Fugi i 4 SOPRO  Sopro Saphir® 5 Karmel 38 fuga  270m2  4.70kg  3x torba 2 kg=6kg 118.08 Razem brutto |
K WS SOPRO  Sopro Topas® DFE|_E Pomarariczowy 7 fuga  1.46m2 3.21kg  2x wiadro 3 kg=6kg  324.72 170.08 |
6 SOPRO  Sopro Topas® DFE | 2| Szaryjedwab70 fuga 222m2 4.83kg  2xwiadro 3kg=6kg  324.72
7 SOPRO  Sopro No. 1 (400) |_Edycia | klej  11.70m2 S1.5kg  2xworek 25 kg + tor  275.52
| 8 SOPRO _ Sopro FDF 525 |_Edycja | masa 7.02m2 8.4 kg 2x wiadro 5 kg=10kg  253.38

Rys. 391 — zestawienie produktdéw Sopro uzytych w projekcie

w zaktadce ,,Zestawienie” mozna edytowac gtebokos¢ fug i grubosé kleju, ktéry jest automaty-
cznie dodawany do projektu, a takze ustali¢ liczbe warstw masy uszczelniajgcej lub wymienié
produkt na inny (Rys. 392);

podane sg w nim nazwy uzytych produktéw, ich kolor i przeznaczenie, zajmowana powierzchnia,
ilos¢ niezbedna do pokrycia takiego obszaru, liczba i rodzaj opakowan oraz wartos¢ brutto
wedtug cennika producenta;

nalezy pamietaé, ze ceny w bazie moga réznic sie od wystepujacych na rynku w zaleznosci od
oferty poszczegdlnych dystrybutoréw;

po zmianie kazdego parametru uzytych produktow (np. szerokosci fugi lub grubosci kleju),
wartosci w zestawieniu ulegajg automatycznej aktualizacji;
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zawsze jest wiec wyswietlana aktualna potrzebna ilo$¢ i wartos¢ brutto produktéw;
w zaktadce ,Zestawienie” mozna wygenerowac raport ,Zestawienie Sopro”, zawierajacy infor-

macje konieczne do ztozenia zamodwienia (Rys. 392);

Sopre» v 8 Soprsy v 8
Produkty Produkty | ienia |

Sopro Brillant® v
Sopro Brillant®

Sopro Saphir® 5

oK | [ Anuj |

[ ok | Anuluj |

[ ok | [ Anuluj

Rys. 392 — edycja produktow Sopro w zestawieniu

raport zawiera podglad koloru, oznaczenie kolorystyki produktu, potrzebng ilo$¢ fugi, kleju lub
masy uszczelniajgcej, liczbe i rodzaj opakowan oraz ich faczny ciezar, wartosci netto i brutto,

a takze taczng wartosc kosztorysu,

znajdujg sie tutaj takze dane teleadresowe producenta, informacje o zleceniu i dane studia,
modut automatycznie dodaje wymagane kleje i mase uszczelniajaca, nalezgce do tego samego

systemu produktow,

trzeba jednak pamietac, ze na faktyczne zuzycie ma wptyw specyfika obiektu, sposéb prowadze-

nia prac i przygotowanie podtfozy,

dla celéw wyliczen przyjeto, ze podtoza, na ktérych bedg wykonywane prace, sa wtasciwe, odpo-

wiednio przygotowane, réwne i trwate,

wszelkie korekty materiatéw zalecamy konsultowac z przedstawicielami firmy Sopro.

6.2.3. Nanoszenie fug z bazy uniwersalnej

= Rys. 393);

do dyspozycji jest rowniez baza uniwersalna,
do ktérej mozna dodawaé¢ nowe kolory lub
zmienia¢ nazwy fug, korzystajgc z modutu
Edytor Baz Ptytek;

po przetaczeniu na baze uniwersalng, dostepna
staje sie takze paleta, na ktdérej mozna wskazaé
kursorem dowolny kolor i uzy¢ go w projekcie;

mozna tez podaé war-

tos$¢ RGB szukanej ba-

Baza uniwersalna

Kolor

rwy (

po odszukaniu odcie-
nia, nalezy klikng¢ w
polu koloru i nanies¢
go do projektu;

fugi nanosi sie w projekcie przy uzyciu wygo-
dnej metody , przeciagnij i upusé”;

korzystajac z bazy uniwersalnej mozna dowol-
nie zmienia¢ szeroko$¢ nanoszonej fugi w za-
kresie od zera wzwyz, ustalajac wartosc i prze-
ciggajac fuge na wybrany obszar;

fugi wybrane z bazy uniwersalnej i z palety nie
podlegaja wycenie;

zawarto$¢ bazy uniwersalnej mozna zmieniac
w Edytorze Baz Pitytek (wiecej informacji
w Rozdziale 33 na stronie 329).

Rys. 393 — wybor koloru
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Rys. 394 — raport produktéw Sopro uzytych w projekcie
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7. Edycja obszaréw pokrytych ptytkami

Obszary, na ktére

nalezy klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy - pojawi sie rézowy
obrys, a dolny panel menu automatycznie przestawi sie na zaktadke
»Edycja” (Rys. 396). W tym momencie mozna rozwing¢ menu podreczne
pod prawym przyciskiem myszy (Rys. 395).

Funkcje edycji zostaty opisane w ponizszej tabeli.

A Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

[X Przesur obszar
[E Usun plytki...
[ Rysuj sciezke na obszarze
E Wydziel obszar sciezka
[E Wytnij otwér
[ Kopiuj obszar
E,Z Potacz obszary
Edycja sciany...
Rys. 395 —menu
podreczne ptytek

naniesiono ptytki, podlegaja edycji. Aby edytowac obszar,

PLYTKI | DEKORACIE UKEADY FUGI EDYOIA
— T —
(& Wskaz obszar | || [ Przesui | usui |[X wydziel [ wytnij [[B Kopiuj |[FE Polacz |([E wWneka/wystep |
[[®  Sciezka  |[[®  Prostokat | E

Zaawansowane

Punkty charakterystyczne

E1E16D

|02 |[152 (302 | Przekatna

A

Cofnij/Ponow
2la)

Plytki losowo |

E-lgu-l B | 90° |[135°|[180° I Krawedz |

Przesun obszar
(Przesun)
| 'E Przesun |

Usun plytki
(Usun)
| ¥ usui |

Wskaz obszar
| & wskazobszar | -

Rysuj Sciezke -
na obszarze
(Sciezka)

| Eﬁ Sciezka |

Wydziel obszar
Sciezka
(Wydziel)

| IE Wydziel |

Prostokat
| P prostokat |

Rys. 396 — wyglad zakfadki , Edycja”

pozwala na przesuniecie ptytek tak, aby fuga rozpoczynata sie w wybranym punkcie;
- w tym celu nalezy wybraé opcje ,Przesunt”, klikngé¢ lewym przyciskiem myszy na
krawedz? ptytki, zwolni¢ przycisk i przesuwajac mysz, ustawi¢ odpowiednio ptytki;
po osiggnieciu zadanego potozenia nalezy ponownie klikngé lewym przyciskiem;

kasuje ptytki w trzech wariantach:

= tylko ptytki z zaznaczonego obszaru (np. z wskazanego fragmentu Sciany);
wszystkie ptytki z obiektu, na ktérym znajduje sie zaznaczony obszar
(np. z catej Sciany)

wszystkie ptytki z catego projektu;

pozwala na wskazanie nowego obszaru do edycji;
po jej wybraniu mozna na danym obszarze wyrysowac Sciezke lub prostokat, za
pomoca ktérych zostanie wydzielony nowy obszar;

rysuje $ciezke na ptytkach;

wyswietla sie ona jako linia w kolorze czerwonym z czerwonym kwadratem
w punkcie korncowym;

mozna nig wyrysowaé¢ dowolnie skomplikowany ksztatt, korzystajgc z punktow
charakterystycznych ptytek (np. ich naroznikéw);

bezposrednio po zakoriczeniu rysowania nalezy klikngé prawym

przyciskiem myszy i z menu podrecznego wybra¢ pozycje ,Wydziel obszar
Sciezka”, lub klikna¢ ,,Wydziel” w zaktadce ,,Edycja”;

jesli sciezka nie ma by¢ zamknieta, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy
i wybra¢ z nowego menu podrecznego opcje ,,Zakoncz” (tak wyrysowana Sciezka
moze by¢ wykorzystana do nanoszenia ptytek dekoracyjnych);

dziata w oparciu o wyrysowang uprzednio, zamknietg Sciezke;
odcina obszar ograniczony $ciezka od reszty obiektu;
dopiero po wydzieleniu obszaru bedzie mozliwe nanoszenie na niego ptytek;

rysuje prostokat na wskazanym obszarze;

rysowanie wymaga klikniecie w dwdch punktach — poczatkowym i w punkcie
bedacym przeciwlegtym naroznikiem prostokata;

podczas rysowania wyswietlane sg wymiary tworzonego prostokata;

rysowanie przebiega w oparciu o punkty charakterystyczne naniesionych ptytek;
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Punkty - mozliwos¢ wybrania réznych punktéw przyciggania na powierzchni ptytek,
charakterystyczne w oparciu o ktére bedzie przebiegato rysowanie Sciezki lub prostokata na

obszarze pokrytym ptytkami;
GEDU - to, ktére punkty bedg brane pod uwage, uzytkownik definiuje poprzez wybér
UED odpowiedniej ikony (np. tylko narozniki, punkty centralne kafli, dwa lub trzy,
lub wiecej punktow na skraju ptytki itd.)

ostatnia ikona stuzy do wyswietlania podgladu siatki wybranych punktéow

charakterystycznych;
Wytnij otwér - stuzy do wycinania otworéw w obudowach wanien lub w blatach umywalek
(Wytnij) podblatowych;
[& wytnij - aby wycig¢ otwdr w obudowie wanny nalezy:

= naniesc ptytki na obiekt,
= kliknaé 2x lewym przyciskiem myszy na element wanny (np. krawedz), aby ja
zaznaczy(¢ (pojawi sie wtedy rézowy obrys)
= klikng¢ 2x na obszar pokryty ptytkami na gérnej powierzchni podestu, ktéry
stanowi obudowe wanny;
= rozwingé menu podreczne i wybra¢ przycisk , Wytnij”.
- podczas gdy otwodr sie wycina, postep operacji widoczny jest na pasku obok
przycisku ,Zapal Swiatta”;
- operacja wyciecia otworu w blacie przebiega analogicznie (zawsze muszg byc
wskazane jednoczesnie 2 elementy — w tym przypadku umywalka i powierzchnia
blatu pokryta ptytkami);

Kopiuj obszar - aby skopiowac ptytki z jednego obszaru na drugi nalezy:
(Kopiuj) = zaznaczy¢ obszar do skopiowania;
[ Kopivi = wybrac pozycje ,Kopiuj”;

= wskaza¢ obszar, na ktérym skopiowane ptytki maja sie pojawic, klikajac na
niego jednorazowo lewym przyciskiem myszy;
funkcja bardzo przydatna przy naktadaniu ptytek na elementy obte;
mozna ja rowniez wywotac poprzez uzycie skrétéw klawiszowych:
= najpierw nalezy odznaczy¢ wszystkie zaznaczone wczesniej obszary poprzez
wcisniecie klawisza [Esc];
= nastepnie ustawi¢ kursor na jednej z ptytek natozonych na obszarze do
skopiowania i wybrac klawisze [Ctrl +C];
= nastepnie wskazac, nie klikajac, kolejne obszary, na ktérych maja zostac nato-
zone ptytki i - przytrzymujac [Ctrl], jednoczesnie przesuwac mysz i pojedyn-
czo weciskac litere V, nanoszac w ten sposéb po jednej ptytce.
= zastepowane sg tylko ptytki o tym samym ksztatcie.

Uwaga! Przytrzymanie litery V na dfuzej moze spowodowac wyciecie otworu

w elemencie!
Potacz obszary - stosuje sie do taczenia roztacznych lub rozdzielonych wczesniej obszardw;
(Potacz) - w tym celu nalezy klikng¢ na jeden obszar, wybraé przycisk ,Potacz”, a nastepnie
Ei pola klikngé na obszar sagsiadujacy, przeznaczony do potaczenia;

- podziat miedzy obszarami zniknie i ptytki z pierwszego obszaru zostang naniesione
na obszar drugi;
- ewentualne réznice w wymiarach kafli nie majg znaczenia;

Uwaga! Potgczenie obszaréw spowoduje automatyczne naniesienie ptytek z pierw-
szego obszaru na obszar dodawany.
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Whneka/Wystep
Ig Wneka/Wystep

Obrat ptytek
0° |15°|30°|45°

90° | 180" | 270°

Przekatna
KrawgdZ

Ptytki losowo

Cofnij/Ponéw
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umozliwia skrécenie lub wydtuzenie $ciany pokrytej ptytkami bezposrednio

w wizualizacji;

opcja przydatna w sytuacji, gdy uzytkownik decyduje sie na zmiane wymiaréw

pomieszczenia juz po natozeniu ptytek na sciany (gdyby modyfikacji dokonywat

w Edytorze Scian, ptytki zostaty by utracone);

zmiany dtugosci mozna dokona¢ na dwa sposoby:

= w nowo otwartym oknie ,Edycja $ciany...” w polu ,zmiana dtugosci (mm)”
wpisac zadang dtugosé lub zmienic¢ ja dynamicznie, korzystajac z suwaka po-
nizej (to, ktéra krawedz $ciany zostanie przesunieta, zalezy od opcji wybra-
nej w polu ,modyfikowana strona”: prawa [czerwona] lub lewa [zielona]);

= wybranie opcji ,dopasuj zmiany do rozmiaru ptytki” spowoduje zmiane
suwaka na skokowy, gdzie jednostkg bedzie szerokos¢ ptytki naniesionej na
edytowanej Scianie;

dzieki temu rozwigzaniu mozna np. precyzyjnie dobrac dtugosc scianki dziatowej

do rozmiaru kafli bez koniecznosci ich przycinania;

Uwaga! Jesli po skréceniu Sciany dziatowej na podfodze widaé biaty obszar,
nalezy usungc¢ ptytki z catej podfogi (opcja: ,usun z obiektu”) a nastepnie
ponownie naniesc ptytki.

pozwala na tworzenie elementéw dekoracyjnych - wklestych (wnek) lub wystaja-
cych (wystepdw) w oparciu o naniesione wczesniej na dang powierzchnie ptytki
(z wykorzystaniem ich obrysu);

aby mdc stworzy¢ wneke lub wystep nalezy najpierw wskazac¢ obrys - zaznaczajgc
go przy uzyciu opcji ,Sciezka” lub ,,Prostokat”;

po wyznaczeniu obrysu nalezy klikngé przycisk ,,Wneka/Wystep” i suwakiem
zdefiniowa¢ wymiary oraz rodzaj elementu (przy przesunieciu suwaka w lewo
(wartosci ujemne) otrzyma sie wneke, natomiast po przesunieciu go w prawo
(wartosci dodatnie) powstanie wystep (Rys. 397);

po ustaleniu wymiaréw, klikngé przycisk ¥/ zeby o

je zatwierdzi¢ i wstawi¢ obiekt; ficks 00" s Ms““"

funkcja tworzenia wnek i wystepéw w oparciu | Wypehnienie | ©

o naniesione ptytki upraszcza projektowanie O phytki
z uzyciem oktadzin, gdyz pozwala na wprowa- S oo

dzanie zmian w ksztatcie $cian juz po ich nato- Rys. 397 — wstawianie
zeniu; whneki lub wystepu

obraca ptytki na zaznaczonym obszarze o zadany kat;

kat mozna wybrac klikajac na przyciski, odpowiadajace wybranym wartosciom
katéw (np. 0°, 15°, 30°, 45° itd.);

alternatywnie mozna ustali¢ go dynamicznie, recznie wskazujac punkt na okregu
w odpowiedniej lokalizacji;

wprowadzane zmiany s3 na biezgco widocznie w wizualizacji;

przyciski ,,Przekatna” i ,,Krawedz” dotyczg obiektéw o nieregularnym ksztatcie;
aby wyréwnac fuge do przekatnej lub wybranej krawedzi, nalezy wybra¢ odpo-
wiednig opcje i wskazac kursorem zgdany punkt lub krawedz;

dziata na obszarach pokrytych jednakowymi ptytkami o nieregularnym wzorze;
miesza natozone ptytki, dowolnie je obracajac, co pozwala na unikniecie powta-
rzalnosci wzoru;

stuzg do wycofywania lub ponawiania poszczegdlnych operacji;

aby cofna¢ operacje mozna takze uzy¢ skrétu klawiaturowego [Ctrl + Z], a zeby ja
ponowic: [Ctrl +Y];

jednorazowo mozna wycofac lub ponowié¢ do 20 operacji.
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8. Zestawienie

Przygotowywane jest po zakonczeniu procesu projektowania. Podane jest w nim szczegdtowe

zestawienie ilosciowe ptytek uzytych w projekcie (Rys. 398). Zawiera takze nastepujace informacje:

= nazwe kolekgji, z ktérej pochodza ptytki uzyte w projekcie,

= wymiary wykorzystanych ptytek (z podziatem na cate oraz przyciete),

= jednostki, w ktorych ptytki sg sprzedawane oraz ceny netto i brutto,

= waga ptytek uzytych w projekcie i ilos¢ opakowan,

= podsumowanie powierzchni zajmowanej przez ptytki w m?, ktére moze postuzy¢ do przygotowa-
nia wstepnej wyceny pracy wykonawcy.

Zaznaczenie pozycji w zestawieniu powoduje zaznaczenie miejsca w projekcie, w ktéorym wybrana
ptytka zostata uzyta. Kolor czerwony zaznaczenia okresla ptytki cate, kolor rézowy - przyciete. Doda-
tkowo, w prawej czesci okna prezentowany jest podglad zaznaczonej ptytki. Obok liczby porzadko-
wej ptytki znajduje sie kwadrat w kolorze czerwonym (ptytka niezoptymalizowana) lub zielonym
(ptytka zoptymalizowana). ,Optymalizacja” to wykorzystanie odpadu przycietej ptytki w innym
miejscu w projekcie. Standardowo ptytki podtogowe i Scienne sg domysinie optymalizowane.

[ DEKORACIE UKEADY FUGT EDYOIA E F BOKUMENTACIA
+ Nazwa plytki o Wizt « Pole « Odpad « flos¢ « 2897° . Cenanetto - I®RO%. waga . Kolekca « Opakowania
STACATTO Bianco inserto Kwi  250x333 [56/32/0]=88 6.16m2 0.5m2 88 szt 10.40PLN 112570 101.2k STACATTO/Staco 7opk.4szt. |NEM  Podglad wydruku
Wood Work white STR 1498x  230x1498 [3/10/5]=18 2.23m2 23m2 619 m2  113.80PLN 86672 157.3k Wood Work white STR 3 opk. 3 szt.
j00d Work white x [3/10/5) m; m: m: 0 oog Wodwhte, opk- 352t | (BN Export do TXT
Wood Work white STR 1498x  230x1498 [3/8/0]=11  2.30m2 1.5m2 3.78 m2  113.80PLN 529.66  96.1kg Wood Work white STR 2 opk. 1 szt.
STACATTO Bianco inserto Kor | 250x333 [207/62/3]=2 20.84m 1.7m2 272 sat.  10.40PIN  3479.42 3128k STACATTO/Staco 22 opk. 8 s2t. I b
| s001.50 PLN
RAZEM: 3152m 500150 6675k

Rys. 398 — zestawienie ptytek uzytych w projekcie

8.1. Parametry optymalizacji ciecia ptytek/wyceny

Optymalizacja to unikalna funkcjonalnos¢, pozwalajgca na wykorzystanie odpadu z przycietej ptytki
w innym miejscu w projekcie i tym samym — na znaczng oszczednos$¢ materiatu. Mozna jg dowolnie
wtgczaé lub wytaczac.

Domyslnie optymalizacja nie jest ustawiana dla ptytek "“:’“"'j”"f’”“""“"“?‘i’"*"E“’W‘E"y‘ =)
. N L, N ptymalizacia | Wiycena
dekoracyjnych ze wzgledu na konieczno$¢ zachowania Parameiy ’
powtarzalnosci wzoru. spmsizsca Mo ok MO e
Zapas phptek
@ % O sauki satuki/ma 10
Wiaczenie lub wytgczenie optymalizacji oraz dodanie ] Ziet w cofym ke
zapasu pfytelf n.aste;.)UJe poprzez dlwukrotne kliknigcie na kit
nazwe ptytki i zmiane ustawien oraz wprowadzanie pytek zspasoumch (1|
danych w nowym oknie (Rys. 399). Zapas ptytek, wpro-

wadza sie w oparciu o warto$¢ procentowg, sztuki lub

. . X R o Rys. 399 —ilo$¢ ptytek przycietych z optymalizacji
sztuki/m?2. Pierwsza i ostatnia warto$¢ nie jest dostepna

dla ptytek niezoptymalizowanych (Rys. 400). Zapas et s ]
dodany do ptytek zostanie wyswietlony w zaktadce Detnateasia | Wieene
. . . ™ . . Parametr,
»Zestawienie” w postaci pozycji obok liczby porzadkowej ;;Mm._ o Wi
97 . .- o
lub !l oraz ujety w zestawieniu. ol

[ Zumieii w cakym proiekeie
Oprocz funkcji optymalizacji w oknie ,,Parametry op- et
tymalizacji cigcia ptytek/wyceny” w zaktadce ,Wyce- ek apasaumsch O]
na” jest dostepna opcja zaokraglania do petnych
opakowan (Rys. 401).

Rys. 400 —ilos¢ ptytek przycietych bez optymalizacji
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Parametry optymalizadj ciecia plytek/wyceny I =
0 [ wieena \

Parametry Wyceny

[T zackralanie do petrych cpakowart

-
Rys. 401 — opcja zaokraglania do petnych
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8.2. Wydruk zestawienia

Aby wydrukowaé zestawienie nalezy wybra¢ ikone
Podglad wydruku” B8 1ub Export do TXT B
Pierwsza generuje zestawienie - ,Kosztorys zlecenia
programu” - w postaci graficznej (Rys. 403) a druga
w postaci pliku tekstowego. Po kliknieciu na pierwsza
ikone mozna uzupetni¢ dane projektu lub studia
(koniecznie wymagang dang jest numer zlecenia),
zatwierdzajgc wprowadzone informacje przyciskiem
,Zapisz” (Rys. 402). Natomiast klikngwszy na ikone

opakowan . . P P :
P druga nalezy wskaza¢ lokalizacje zapisu i nazwe pliku.
B Dane projektu: o B
Dane projekiu Dane studia
Dane proiskiu;
B Dane projektu: Mazwa iysunku projektu:  Zleceniz ni_2201
i D tudi
Dane proiekiu ane studia Katalog rebocay: | c:ACAD ProjektCA0 Decor PROVPROJERTY
Logo studis:
Hazwa podkatalogu v
Nazwisko projektanta: | Katarzyna Lisisk v| | Usut projektantéw
“wskaz pil Identyfikator projektanta: KL v
P [ 2 Usurilogo
Nazwa pliku: Zlecenis | dane zamawisiaceao:
A CAD Projekt\CAD Decor PROMogo_bez_napis
Dane studa Imig:
Nazwa: |CAD Projekt Kt A— kod misstor
Mazes cd Telefon
ul: Rubiez tel.: E-mail
46 fax
kod i miasto: |B1-612 | [Poznari email | buo@cadprojekt.com.
NP s ol
Ok Anul
Rys. 402 - okno danych projektu i studia - widok obu zaktadek
Ik k thiai Kosztorys zlecenia Eiglolclolz @]
ony tego okna spetniajg naste- d

pujace funkcje:
E.l - zapisuje kosztorys na
dysku jako plik HTML;

KLIENT FIRMA

Nazwa kosztorysu: Zlecenie_nr_2201
Data zlecenia: 2016-11-10 Nazwa: CAD Projekt K&A

Imig i nazwisko: ' Adres: Rubiez, 61612 Poznar
Adres: .
Telefon: Py PN rercion:

E-mail:

- drukuje kosztorys;

@ - ukrywa lub wyswietla
podglady ptytek;

@ - ukrywa lub wyswietla

ceny ptytek;

- ukrywa lub wyswietla
kod producenta;

- wysyta kosztorys poczty
e-mail.

Wartos¢ , Wartosé

netto brutto

1. D-MAJOLIKA AVIGNON 12 2 kolekeji: MAJOLIKA TUBADZIN
N N
§ llogé: 195 szt. (3 opk. 15 szt.)
Cena jednostkowa netto: 2614,36 PLN
10,90 PLN 2150 PN | %y 23%

taczna wartosc netto: 2125,50 PLN
kosztorysu brutto: 2 614,36 PLN

Rys. 403 - okno raportu uzytych ptytek
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Uwaga! Odpad (ptytki przyciete o rozmiarze mniejszym niz 2% catej ptytki) nie jest uwzgledniany
w ,,Zestawieniu”.

9. Dokumentacja techniczna ptytek

W zaktadce ,Dokumentacja” (Rys. 404) mozna podswietli¢ poszczegdlne obszary, na ktdrych
znajdujg sie ptytki: o powierzchni mniejszej niz ustalony %, przyciete, cate lub wszystkie uzyte.
Pozycja ,bez plytek” pozwala na odznaczenie wczedniej wybranych opcji. Powyisze opcje
wyrozniania ptytek dziataja na zasadzie zestawienia z kilkoma opcjami ,,Widocznosci Scian” (Sciany
przezroczyste, petne lub tylko ptytki), mozna wtedy otrzymywac obszary o réznych kombinacjach.
Panel ,Statystyka” prezentuje procentowy udziat ptytek catych i przycietych, uzytych w projekcie.

Widocznosc cian Statystyka Dokumentacia Informacje
O plytki o powierzchni "~ 7legenda an‘
- eglosé

< @2@) % @ Sciany przezroczyste - 62 % | ) Generuj ‘ ’ —

O plytki przyciete o Sciany — n| Info o piytce |

© plytki cate o “'ﬁ(I’TZEZTECZYste Plytki przycigte Bez egendy - J

: . t = —— e T

© wszystkie plytki tylo nlyti - 38 % | ( Generuj | B | Pole powierzchni |
@ bez plytek = — |

Rys. 404 — opcja zaktadki ,,Dokumentacja”

Funkcja generacji dokumentacji technicznej (w zaktadce ,,Dokumentacja”) pozwala na przeniesienie

widoku utozonych ptytek do projektu w srodowisku .4CAD. Aby wygenerowac dokumentacje nalezy:

= ukry¢ wszystkie elementy wyposazenia w taki sposdb, aby pozostaty tylko elementy pokryte
ptytkami (Sciany, murki, podesty, stopnle obudowy );

= nastepnie za pomocg ikon = e e
nerowany (rzut na wybrana $ciane, pod’foge );

= ukry¢ Sciany, ktére przystaniajg wybrany widok;

= przej$¢ do zaktadki ,Dokumentacja” i w panelu ,,Z legenda” lub ,Bez legendy” (w zaleznosci od
tego, czy ma zostaé wyswietlony spis ptytek widocznych na kfadzie) - klikng¢ przycisk ,,Generuj”;

= wybrany ktad zostanie wstawiony do projektu (w $rodowisku) wraz z opisem kolorystycznym
ptytek uzytych do wykonania projektu (legenda — jesli ta opcja zostata wybrana) (Rys. 405);

= na wygenerowanym ktadzie mozna dowolnie wymiarowac ptytki.

1 okresli¢, ktory z ktaddw ptaskich ma by¢ wyge-

387 337 337 337 337 314

Mozna tworzy¢ do-
wolne rzuty na wybra-
ne czesci pomieszcze-
nia. Wygenerowane,
zwymiarowane widoki
mozna drukowac bez-
posrednio ze srodowi-
ska (opis procedury
drukowania jest dos-
tepny w Rozdziale 23
na stronie 209). llus-
tracja obok przedsta-
wia rzut podtogi w
matej tazience ze zwy-
miarowanymi ptytka-
mi.

Legenda :
1. Rameo Brown 33,3x33,3

337

4, JULIA Beige listwa 25x4,8

337 337 337

337

265

e ——

Rys. 405 - zwymiarowany ktad ptytek
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Jesli natomiast wybrany zostanie widok orbitalny (po ikong m ,Perspektywa”), na projektowane
pomieszczenie w widoku linearnym zostanie naniesiona siatka ptytek w kolorze biatym (przy
czarnym tle) lub czarnym (przy biatym tle). Legenda nie zostanie wygenerowana, niezaleznie od
wybranej opcji generacji.

10. Funkcje menu ikonowego ,,Informacje”
B ,0dlegtos¢” - stuzy do pomiaru odlegtosci miedzy punktami - nalezy kliknag¢ w pierwszym
i w koncowym punkcie, a na ekranie pojawi sie wymiar odlegtosci.

ﬁ »Info o ptytce” - wybierajac te ikone i wskazujgc kursorem dowolng ptytke otrzyma sie infor-
macje o kolekcji, z ktérej pochodzi. Informacja ta ma posta¢ hipertgcza, co pozwala na
otworzenie wykorzystanej danej kolekcji. Funkcje te stosuje sie przy wykanczaniu projektu
i poprawkach. Dostepna pod klawiszem [F2].

'—ﬁ ,Pole powierzchni” - wybdr tej ikony i przesuniecie wskaznika na obszar pokryty ptytkami
powoduje wyswietlenie informacji o powierzchni obszaru zajmowanego przez ptytki. Funkcja
ta dostepna jest pod klawiszem [F3].

11. Zapisywanie i wczytywanie pomieszczenia

Program CAD Decor PRO zostat wyposazony w funkcje umozliwiajaca zapisanie zaprojektowanego
pomieszczenia i wstawienie go ponownie do (dowolnego) projektu - w rezultacie mozna uzyskac np.
dwa identyczne pomieszczenia w jednym projekcie. Funkcja jest dostepna z poziomu $rodowiska

.ACAD. Nalezy wybrac ikone W ,Zapisywanie pomieszczenia” z paska ikonowego ,,Widok” i zazna-
czyc Sciany (i opcjonalnie takze inne obiekty), ktére majg zostac zapisane. Aby zakoriczy¢ zaznaczanie
wybrac klawisz [Enter]. Nastepnie trzeba wyznaczy¢ punkt bazowy (wstawienia) zapisywanego
pomieszczenia kliknieciem lewym przyciskiem myszy. Otworzy sie okno ,Zapisywanie pliku”, w
ktérym nalezy podaé nazwe i miejsce zapisu plikdw. Zostang utworzone dwa pliki: DWG (odpowie-
dzialny za geometrie zapisanego pomieszczenia) oraz P3I (informacje o potozeniu i kolorach ptytek).

Aby wczyta¢ zapisane pomieszczenie (lub jego fragment), nalezy wybraé¢ ikone ,Wczytanie

pomieszczenia” i, paska ,,Widok”. Spowoduje to otwarcie okna ,,Otwieranie” umozliwiajacego
wskazanie pliku DWG z wczesniej zapisanym pomieszczeniem, ktére mozna wstawi¢ do projektu
klikajac lewym przyciskiem myszy w wybranym punkcie, a nastepnie (opcjonalnie) obracajgc
wstawiane obiekty dookota punktu wstawienia (analogicznie do wstawiania elementéw
whnetrzarskich metodg ,,punkt i kat”).

Uwaga! Otwierany plik DWG musi zosta¢ wczesniej stworzony poprzez opcje ,,Zapisywanie pomie-
szczenia”. Przy probie wczytania pliku modelu utworzonego w inny sposob pojawi sie komunikat
informujgcy o braku pliku.

Uwagal! Jesli uzytkownik chce zapisac projekt ze wstawionym przez siebie obiektem, to nazwa pliku nie
moze by¢ taka sama jak nazwa wstawianego modelu. Przy prdbie zapisu pojawi sie komunikat
z informacjq, ze podany plik juz istnieje.
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ROZDZIAL 33
Edytor Baz Ptytek Ceramicznych

1. Uwagi wstepne

»Edytor Baz Plytek” to odrebny modut do programu CAD Decor PRO, dostepny w standardzie.
Umozliwia edytowanie cen ptytek w istniejgcych bazach producenckich oraz dodawanie ptytek we
wtasnym zakresie do prywatnej bazy uzytkownika. Aby uruchomi¢ ,Edytor Baz Ptytek” nalezy
z menu <Start> komputera wybrac kolejno: Start = Wszystkie programy = CAD Decor PRO =
Edytor baz ptytek. Modut ten umozliwia edycje cen w bazach producentéw oktadzin (ptytek
ceramicznych, listew szklanych, mozaik, paneli podtogowych i innych), ktére udostepniamy Panstwu
w naszych programach oraz za posrednictwem strony internetowej. Przede wszystkim jednak modut
ten umozliwia dodawanie ptytek i innych oktadzin we wiasnym zakresie do Parnistwa prywatnej bazy
uzytkownika, co pozwala na stworzenie unikalnej i dostosowanej do Panstwa indywidualnych
potrzeb bazy materiatéw wykonczeniowych.

Prosimy pamietaé, ze dodawane pliki obrazkowe musza spetnia¢ okreslone wymagania, opisane
w tym rozdziale, aby zapewni¢ odpowiedni efekt wizualny.

2. Rozpoczecie pracy z ,,Edytorem Baz Plytek”
Po otwarciu ,,Edytora” nalezy z pozycji ,Baza” wybrac jedng z dostepnych baz ptytek (Rys. 406).

5
B CAD Decor - Edytor Baz Plytek 2.0.5.114 [ CACadProjekt\CadDecorPro\plytki\plytki_BAERWOLF.mdb ] L= | ) [y

s [crwolr conoss +)| | R 6 (| 0| () (60 (| @) () - CAD Decor

4@ Baewolf

- AM

@ AR

@ BM
o ¥

& oL | KIESEL-1850 mo:

' I ceramiczna

@ik | [ee————m———— Wymiar phytki : 273 x 273 mm

- Kl Cena phytki netto : 43.09 /szt
@ Me Cena pytki z VAT : 53.00 /szt
- MC s

@ PE
@ PM
& PMG KIESEL-250 mozaika

@AM

0 mozaika
iiczna

(m

i

i

KIESEL-560 mozaika KIESEL-560 mozaika KIESEL-80 mozaika

Nazwa phytki: [KIESEL-1850 mozaika ceramiczna
Flodzai plytki: $cienne
Wymiaty : 273 % 273 mm

Cena: [43.09PLN VAT: 23
Waga: 0,00 Cenakoricowa: 0,00 PLN
Jednostka: szt Cenak, netto: 0,00PLN

Rys. 406 — wybor bazy i wyglad okna edytora
Jesli uzytkownik zamierza wprowadzi¢ modyfikacje cen w bazie wybranego producenta, powinien

z listy wybrad interesujaca go baze producencka. Jesli natomiast zamierza stworzy¢ wtasng kolekcje
kafli, powinien wskaza¢ ,Baze uzytkownika”.
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Pod nazwg wybranej bazy rozwinie sie lista dostepnych kolekcji w postaci drzewa, ma

natomiast w prawe] czesci okna wyswietla sie podglady ptytek, wchodzacych

w sktad aktualnie podswietlonej kolekcji. Jesli wygodniej bedzie Paristwu operowac = 0o

w widoku listy lub szczegétéw, widok mozna przetgczy¢ przy uzyciu ostatniej ikony Szczegéty

w menu gérnym modutu: ,,Zmienr widok” (Rys. 407). Rys. 407 — ikona
,Zmien widok”

Dodawanie kolekdji =)

2, Ikeny

3. Menu ikonowe modutu Edytor Baz Ptytek

lkony gtéwnego okna modutu:

=
Wb
Il Nozwa kolekcii

m Podaj nazwg kolekei -

,Dodaj nowa kolekcje lub typ kolekcji” - tworzy nowa kolek-

cje w bazie uzytkownika (funkcja dostepna réwniez pod Do
skrétem [Ctrl + K]); nalezy podaé typ i nazwe nowej kolekcji Rys. 408 - dodawanie nowej
(Rys. 408); kolekcji do bazy uzytkownika

»,Dodaj nowga ptytke do wybranej kolekcji” - dodaje nowe ptytki do bazy uzytkownika (réwniez
pod skrotem [Ctrl + N]) (po wybraniu tej ikony otwiera sie nowe okno, w ktérym nalezy
uzupetnié niezbedne dane) (Rys. 409).

8 Dodawanie piytki ==
Parametry : Podalad phytki
= |
Nazwa piyki: [T AAnAMRAR

— Wezytuje obrazek z dysku (Ctri+O) b

Kod producenta

s [¥] Fugi
Rodzai phytki: [brzegowe ) B versics

(7] Zdefiniowano naraznik.

Potysk : 83 0
losé phytek

Wymiary: 450 300 W chakosre)
s ———
X: 450 Y: 300 Waga: D00 kg opak
e e A e
Eecaeliczd 0.00 VAN 23 dednostka | st M
Cena koricowa: 0,00 Cena koficowa: 0,00 _—
brutto netto e e —————
Whagciwosci obrazka —— ——
Szerokost: | 450mm — — —

Wysckodé: | 300mm

Kompresia (jakos¢): 75 u)

=

Rys. 409 - dodawanie nowej ptytki do bazy uzytkownika
Ikony okna ,,Dodawanie ptytki”:

»Wczytuje obrazek z dysku (Cltr + 0)” - pierwsza ikona okna ,Dodawanie ptytki”. Umozliwia
wyszukanie pliku podgladu ptytki na dysku komputera i zatadowanie go do edytora. Po
zatadowaniu obrazka uaktywniajg sie pozostate ikony tego okna, tj. przycisk skalowania,
odbijania poziomego i pionowego oraz obracania podgladu w prawo lub w lewo o 90°.

ﬁ Podaj nowa wielkos¢ obrazka [t
»Skaluje obrazek do podanych wymiaréw (Ctrl + S)” -
pozwala dowolnie zmieni¢ wymiary podgladu pliku. Na ilus- ® W w1000
tracji obok pokazano skalowanie podgladu ptytki wprowa- v: am Spx 1000
dzanej do bazy (Rys. 410). Moze ono przebiega¢ z zachowa- [
niem oryginalnych proporcji podgladu (zaznaczona opcja
,zachowaj proporcje” — ustawienie domysine) lub bez ich
zachowania (nalezy zdja¢ zaznaczenie z opcji). Rys. 410 — skalowanie obrazka

3

N
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,»Odbicie poziome”/, Odbicie pionowe” - odbijajg podglad lustrzanie w ptaszczyznie po-
ziomej lub pionowe;j.

- - »Obraca obrazek w prawo / w lewo o 90 st.” - rotujg podglad zgodnie lub przeciwnie do
ruchu wskazéwek zegara.

»Eksportuje ptytke do bazy uzytkownika (Ctrl + E)” - eksportuje wybrang ptytke z innej bazy
do bazy uzytkownika (Rys. 411).

. CAD Decor - Edytor Baz Phytek 2.0.5.114 [ C:\CadProjekt\CadDecorPro\plytki\plytki_grespaniamdb] | = Cl =

Baza: GRESPANIA Ceraica 2 ]| | FER) PR I | Q| mAam- CAD Decor
3

> - Gresy P
4 - Mozaiki
@ 30x30 Cirene
W 30%30 Musa WIEEE E
@ 3030 Nereida i A SR
@ 30430 Signia | Cirene Acqua 30530 Cirene Ambar 30x30 Cirene Azul 30230 =
& 30230 Velia
>\ Phytki podrogowe
> Phytki scienne

PR+
Eksportuj kafel do bazy :
Cirene Blanco 30430 ¢
Nazwa bazy :
[ Baza uzytkownika = ]
S —-)’ "y Typkolekei
=—""¢ vp kolekeii :
"—" A =
i =
Cirene Cielo 30x30 Haztiakoleicic
a v
Nazwa phytki: Cirene Act =
Rz lyti- e
Wymiary : 300 % 30@
Cena: 51.19PLN ' VAT: 22 |
‘Waga: 14,00 Cena korficowa : ;DfUElVPLNV
Jednostka: szt Cena k. netto: 0,00 PLN

Rys. 411 - eksport ptytki do bazy uzytkownika

W celu wyeksportowania ptytki nalezy wybraé na liscie baz interesujacg Panstwa baze producencka,
a w niej - okreslong kolekcje i ptytke. Nastepnie klikng ikone ,Eksportuje...” lub wcisng¢ jednocze-
$nie klawisze [Ctrl i E]. Nalezy wskazac typ i nazwe kolekcji w swojej bazie i klikng¢ ,,Eksportuj”.
Wybrana ptytka zostanie dodana do wskazanej kolekcji w bazie uzytkownika.

Uwaga! Funkcja eksportu jest dostepne tylko dla wybranych baz producenckich.

,Usun zaznaczony obiekt (Del)” usuwa obiekt Potwierdzenie usuniedia =)
zaznaczony w momencie klikniecia na te ikone,

czyli wyllbrana ptytke, k,olelfcj.e lub typ kglekcji A ﬁ?@;ﬁ;ﬁﬁmﬁiﬁa‘:Q_iiﬁit'i”f°biikt'?"
(operacja dostepna rowniez pod klawiszem | Cirene Ceniza 30:30

[Delete]). Za kazdym razem wyswietli sie komu-

nikat z zapytaniem, czy uzytkownik na pewno Tak Nie
chce usungé zaznaczone obiekty, gdyz nie ma

Rys. 412 - zadanie potwierdzenia usuniecia

mozliwosci cofniecia tej operacji (Rys. 412). ‘ ' !
ptytki z bazy uzytkownika
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»,Ustawianie walut i przelicznikow” -
otwiera okno ,,Wtasciwosci bazy”, w
ktérym mozna zmienié rodzaj waluty
(ceny producenta i ceny koncowej),
a takze na ustawié¢ przelicznik walu-
towy zgodnie z biezgcym kursem,
oraz nada¢ upusty, marze i VAT dla
cen zawartych w bazie (Rys. 413),
niezaleznie od tego, czy jest to baza
producencka czy baza uzytkownika —
w panelu ,,Waluty i przeliczniki”.

Uwaga! Czes¢ danych w oknie ,Wtasci-
wosci bazy” nie jest edytowalna: ,Dane
podstawowe”, ,Dane teleadresowe pro-
ducenta” i ,Uprawnienia” nie mogq by¢
modyfikowane przez uzytkownikow.

,Edytor fug” - otwiera okno edycji
fug, w ktérym uzytkownik moze zde-
finiowac kolorystyke i nazewnictwo
fug. W oknie tym mozna kolejno do-
dawac lub kopiowa¢ fugi, nadajac im
dowolne kolory z palety barw (Rys.
414). Kolory i nazwy mozna zmienia¢
przy uzyciu menu podrecznego lub
ikon na gérnym pasku okna.

Ikony dostepne w oknie ,,Edycja fug”:

,Dodaj fuge (Ins)” — pozwala wpro-
wadzi¢ fuge o dowolnym kolorze.

»Stworz kopie (Ctrl + D)” — kopiuje
aktualnie zaznaczona fuge.

m »Zmien kolor fugi (F3)” — otwiera
okno wyboru nowego koloru.

(] ’ . .

»Zmien nazwe fugi (F2)” — edytuje

nazwe zaznaczonej fugi.

»Usun fuge (Del)” - usuwa wskazang
fuge (po potwierdzeniu).

Dalsze ikony , Edytora Baz Plytek”:

»Zmien cene (F3)” - pozwala zmienic¢
cene dowolnej ptytki w bazie uzytkownika

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Wihasciwosci bazy X
Dane podstawowe:

Producent bazy:  Baza uzutkownika

Wersia: 1.0 Data: [19/0

|dentyfikator: 128

Dane teleadresowe producenta:
Petna nazwa: ! |

Dsoba kontaktowa: !

Adres:

Uprawnienia:

‘Waluty i przeliczniki:

Waluta ceny producenta: Upust: D %

Przelicznik (kurs): |1.0000
‘Waluta ceny koficowej |PLN
VAT ceny kofcowey: %

Rys. 413 - ustawienia waluty i przelicznikow

H Edycia fug =)
|
B oodsjruge  Ins
I B sevor kopie CreD
brazowa pomarahczowa
B zrmier nozwe fugi F2
BRA znier olorfugi 3
A auifuge Del
kremowa ceglasta

Rys. 414 - edycja fug — menu kontekstowe

=)

Zmiana ceny koficowej

przykbad uzpcia
Podaj nowa ceng kofcows dla phytki : +15%

[zwigksza ceny 0 15 %]
10

[odejmuje od kazdej ceny 10]
5.99

+35.
[dodaje da kazdej ceny 35.99)

Rys. 415 - zmiana ceny koricowej wybranej ptytki

lub producenta. Jesli uzytkownik nie zaznaczy konkretnej ptytki, zostang zmienione ceny wszystkich
ptytek w aktualnie zaznaczonej kolekcji; natomiast przy wskazaniu jednej ptytki, tylko jej cena

ulegnie zmianie (Rys. 415).
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,Przetadowanie bazy z dysku (F5)” — powoduje odswiezenie zawartosci bazy uzytkownika
- w tym wprowadzenie ostatnio zapisanych zmian, dzieki czemu najnowsza wersja staje sie od
razu dostepna w programie CAD Decor PRO (np. mozna bezzwitocznie uzy¢ nowo wprowa-
dzong ptytke w biezgcym projekcie).
ﬁ - »Zmiana widoku” — pozwala na przetaczanie sie miedzy widokiem ikonowym, listg i listg ze
szczegbtami.

4. Edycja baz producenckich

Elementem baz producenckich podlegajgcym edycji, sa ceny kafli. Aby zmieni¢ cene wybranej
pojedynczej ptytki, nalezy wybrac¢ z listy baze danego producenta, a nastepnie typ oraz nazwe
kolekgcji i klikngé dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na podgladzie wybranej ptytki. Otworzy sie
okno edycji, w ktérym jedynym aktywnym polem bedzie ,Cena koricowa brutto” (Rys. 416).
Po podaniu nowej ceny nalezy zamknac¢ okno przy uzyciu przycisku ,,0k”.

B edyga piytid [F=EERT=C)

Parametry Podalad phytki

Mazwa phytii:  Travertino Silver by My ‘wWayp cokdr lappata 7,2%

Kod producenta:  CL--072<448-1-TRAD.-

Fugi standardawe
W ozaika
Zdefiniowana naroznik

Rodzaj phytki: | brzegowe

Potysk: 26

llofé phutek.

iu 2
‘Wymiary . 448872 WL EIHD

¥ 448 ¥oo72 ‘Waga: BB ka / opak.
Cenanetto: 1475 WAT: 23 Jednostka : | szt
Cenakoficowa: 000 | | Cenakoficowa: 0,00
bt Jezeli ustalono cene koricowa tylko ona jest brana pod uwage przy wycenie projektu
SSCIW0SCH 0Dl azka
Szerokodé : 448 mm
Wysokosé 72 mm

Kompresia (jakogé]: 75

Rys. 416 - edycja ptytki z bazy producenta

W oknie gtéwnym ,Edytora Baz Ptytek” mozna takze wybraé ikone »Zmien cene” i w nowo
otwartym oknie poda¢ nowga wartosé. Jesli w momencie wybrania ikony zaznaczona jest pojedyncza
ptytka, nowa cena zostanie wprowadzona tylko dla niej, natomiast jesli zaznaczona bedzie nazwa
kolekcji w lewej czesci okna, zmiany zostang wprowadzone dla wszystkich elementéw danej kolekcji
(Rys. 417). Nowe ceny ptytek zostang uwzglednione w bazie, dostepnej z poziomu programu CAD
Decor PRO. Aby wyjé¢ z okna edycji bez wprowadzania zmian nalezy kliknaé¢ ,,Anuluj” lub krzyzyk E.

Zmiana ceny koficowej o] T e )
pizyktad uzycia
Podaj nowa cens kericowa dia phytii ; Podai nowa cene koricawa dia phytki it % ) .
zwieksza ceny 015 %
=20 [ 10
(odeimie od kazdej ceny 10)
+35.93

Rys. 417 - zmiana cen ptytek w bazie — dla pojedynczej ptytki i dla wszystkich naraz
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5. Tworzenie i edycja wiasnej bazy ptytek

Aby stworzy¢ wtasng biblioteke ptytek nalezy:

= wybraéz listy ,Baze uzytkownika” i klikng¢ na ikone ,,Dodaj nowa kolekcje (...)”;

= podac typ i nazwe nowej kolekgji i klikng¢ przycisk ,,Dodaj”;

= w lewej czesci ,Edytora” pojawi sie nowa pozycja na liscie kolekcji - nalezy ja zaznaczyé¢ klikajac
lewym przyciskiem myszy a nastepnie doda¢ do niej ptytki przy uzyciu ikony ,, Dodaj ptytke (...)”;

= w nowo otwartym oknie dodawania ptytki nalezy zatadowa¢ plik podgladu kafla oraz uzupetnié¢
wszystkie wymagane informacje;

= opcjonalnie mozna bezposrednio po dodaniu nowej kolekcji przenies¢ przygotowane pliki

z podgladami ptytek w pole ,,Edytora” metoda , przeciagnij i upus¢” (w tej sytuacji mozliwe jest

dodanie wiecej niz jednej ptytki naraz) - spowoduje to otwarcie okna w ktérym nalezy wpisac

nizej wymienione informacje:

- nazwa ptytki i kod producenta;

- rodzaj ptytki - podtogowe, scienne lub brzegowe (dekoracyjne);

- fugi standardowe - domysinie otaczajg ptytke z kazdej strony; odhaczenie tej pozycji
uaktywnia przycisk ,,Edycja fug” otwierajacy nowe okno (Rys. 418), pozwalajace na odjecie
fugi z krawedzi ptytki - pod warunkiem odhaczenia WSZYSTKICH krawedzi jednocze$nie
(Rys. 419); (przy odhaczeniu 1, 2 lub 3 krawedzi fugi nadal beda dodawane przez program);

- ,zdefiniowano naroznik” - opcja dostepna tylko dla kolekcji zawierajgcych ptytki brzegowe;
pozwala na wybranie naroznika dodawanego do danej ptytki;

- potysk — okreslany w skali 1-100;

- wymiary —w osiach X i Y — podawane w milimetrach;

- ilos$¢ ptytek w opakowaniu — ta informacja jest opcjonalna;

- waga—w kilogramach na opakowanie, informacja opcjonalna;

- cena netto, VAT, cena koricowa netto i brutto;

- jednostka — do wyboru sztuki lub metry kwadratowe.

8 £dycja phytii =B X
Podglad plyiki

ANAMRAR

Parametry

Mazwa phytki = Jolly Rojo 30:30

Kod producenta

&
Fodaai phitki - | podragowe = EM”DQZ‘EW

Polysk: 8 0

Edyoia fug

Edycja fug =5

Ilogé plylek.
1
‘Wymiarp: 300 x 300 PRI

Edycja fug

%o 300 o300 Waga: 0]
Cenanetto: 8514 WAT: 22 Jednostks
Cenakoficowa: 0,00 Cenakoficowa: 0,00
brutta hietho
Wit aicimoici obrazka N
Szerckoié 300 mm Rys. 419 — ptytka bedzie
Wiysokost 00 rm o] wstawiac sie bez fugi
0K Aruj
Kompresia (jakoss) . 75 0 !

Rys. 418 - edycja fugi — ptytka bedzie wstawia¢ sie z fuga

Uwaga! Mozliwe jest dodanie wiecej niz jednej ptytki do nowo tworzonej kolekcji. Aby to zrobi¢, po
dodaniu kolekcji do Bazy uzytkownika, bez wybierania ikony ,,Dodaj nowgq...” nalezy przenies¢ przygoto-
wane wczesniej zdjecia ptytek w formacie JPG w obreb okna Edytora (przy uzyciu metody ,przeciggnij i
upusc”). Spowoduje to otwarcie kilku okien ,,Dodawanie ptytki z pliku...” - dla kazdego dodawanego
plika z osobna (Rys. 419).
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]
q
.. e Bmuenisto - | FAFEM AMM AR A - CAD Decor
q ~® e
L ‘| — - azads i 3
1 LE ] 'C:\Users\Katarzyns!
h Patameny.
0 Mawosismi [Polons i coramcane b schad-net]
Kodpodowts
Poducen: [ad (AFug sartadone
Clmasa
Runsihi podopns ] Dl zdsrionwansce
| s B v Producert
ok e
38 Wymay. |37 x %63 TR (O \ar: 4
{1 x[w v m Wage [05ioseonk O ko EROEL
! . Cens netiac 12000 VAT |22 Jedrotha st
L] W Cenaboncoms 000 Cenakoficowe 0.00
b o
! Wiadcmodo cbazka
e [
okt [0
[——r— ]
b
Rys. 420 - dodawanie kilku ptytek naraz do bazy uzytkownika —
6. Dodawanie mozaiki do bazy uzytkownika

Aby doda¢ mozaike do wtasnej bazy ptytek nalezy:

przygotowac zdjecie ptytki mozaiki o rozdzielczosci identy-
cznej jak rozmiar ptytki (1 piksel na 1 mm);

zdjecie wyjsciowa moze byé w wyzszej rozdzielczosci —
zapewni to lepszy wyglad ptytek w wizualizacji;
rozdzielczos¢ mozna modyfikowaé przy uzyciu profesjonal-
nego narzedzia do obrdbki zdjeé;

nastepnie nalezy na zdjeciu ptytki wyrysowac fugi — prze-
prowadza sie to w nastepujacy sposob: tam, gdzie na zdje- ‘
ciu widoczne s3 fugi, nalezy nanies¢ linie o grubosci odpo- [

wiadajacej szerokosci fugi w rzeczywistosci, na zasadzie Rys. 421 - fuga wyrysowana przy uzyciu
1 piksel =1 mm, w kolorze o oznaczeniu kodowym w przes- narzedzia do obrébki zdje¢
trzeni RGB: R = 255, G = 0, B = 255 (ocien fuksja) (Rys. 421).

zachowanie prawidtowego oznaczenia koloru jest niezwykle istotne, gdyz nasze programy
rozpoznaja doktadnie ten kolor jako fuge.

fugi nalezy wyrysowaé przy uzyciu narzedzia gwarantujgcego jednolity odcief nanoszonej linii -
np. otéwka (Pencil Tool - w trybie Normal) lub ruchomej obwdédki (Rectangular Marquee Tool),
ktéra wypetnia sie zagdanym odcieniem;

uzycie pedzla (Brush Tool) nie pozwala na prawidtowe wyrysowanie fug;

w prezentowanej procedurze nie ma potrzeby obrysowywania fug dookota podglagdu mozaiki;

po naniesieniu linii fug nalezy zapisa¢ plik na dysku w formacie BMP;

przy zapisywaniu pliku nalezy sie upewni¢, ze jego ustawienia sa nastepujgce: File Format:
Windows, Depth: 24 Bit;

tak przygotowany plik nalezy przenies¢ w pole ,Edytora” metody ,przeciggnij i upusé¢” (po
uprzednim wskazaniu kolekcji do ktérej ma zosta¢ dodany — patrz punkt 3 niniejszego rozdziatu;
w nowo otwartym oknie podac¢ niezbedne dane;

opcje ,Fugi standardowe” oraz ,,Mozaika” powinny by¢ zaznaczone;

wtaczona opcja ,Fugi...” spowoduje dodanie fug na obrzezach mozaiki;

dzieki aktywnej opcji ,,Mozaika” nanoszone mozaiki bedg automatycznie optymalizowane;
optymalizacja mozaik przebiega inaczej niz w przypadku innych ptytek, poniewaz pojedyncza
mozaika (tj. zbidr pojedynczych kostek zapisany w bazie np. 12 rzedéw na 12 kolumn — patrz Rys.
421) zawiera wiele niezaleznych kostek, ktére moga byé wykorzystane w innym miejscu
w projekcie, ilos¢ opaddw jest wiec réwna zero;
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= w zwigzku z powyzszym mozaiki sg tez inaczej wyceniane niz inne ptytki — program bierze pod
uwage metry kwadratowe tgcznej powierzchni pokrytej mozaika i przelicza je na ilos¢ petnych
pojedynczych mozaik (zbioréw kostek) i dopiero te wycenia;

= zmiana zadnych innych ustawien nie jest wymagana;

= aby dodaé¢ mozaike do bazy nalezy klikna¢ ,,0k”.

Uwaga! Przypominamy o koniecznosci zapisania obrazka mozaiki z fugami jako pliku BMP.

Uwagal! Istnieje alternatywny sposob przygotowywania mozaik — podczas obrobki zdjecia mozna wyry-
sowac fugi réwniez na jego krawedziach, jednak w takiej sytuacji nalezy zadbac aby: fugi na obrzezach
byty o potowe wezsze od pozostatych (np. 2 mm - 2 piksele) oraz fugi standardowe nie byty dodawane
przez program. W tym celu w oknie ,Dodawania ptytki” nalezy odhaczy¢ opcje ,Fugi standardowe”,
nastepnie wybrac przycisk ,Edycja fug” i odznaczyé WSZYSTKIE krawedzie (Rys. 419).

Uwaga! Na takiej samej zasadzie jak mozaiki mozna takie doda¢ do bazy
uzytkownika ptytki heksagonalne. Na ilustracji obok przedstawiono przyktad
obrazka ptytki heksagonalnej przygotowanego do dodania do bazy w Edytorze
Baz Ptytek (Rys. 375).

Uwaga! Ptytki heksagonalne mozina nanosi¢ jedynie w trybie ,na calym
obszarze". Nie ma mozliwosci prawidtowego naniesienia ich pojedynczo.

ik
Rys. 375 - fugi wokot
ptytki heksagonalnej

7. Wiasciwosci obrazka

Aby wstawi¢ podglad ptytki, nalezy wybrac ikone »Wczytuje obrazek...” i w uruchomionym
oknie wskaza¢ lokalizacje odpowiedniego pliku. Naniesiona w projekcie ptytka bedzie posiadaé dobra
jakos¢ (ostrosé) tylko wtedy, gdy rozmiar jej zdjecia w pikselach bedzie co najmniej odpowiadaé
wielkosci ptytki w milimetrach. Jesli rozmiar ptytki w pikselach rézni sie od wielkosci ptytki w mili-
metrach, program poinformuje uzytkownika o koniecznosci przeskalowania obrazka (Rys. 422).

Parametry obrazka mozna zmieni¢ samemu dzieki ikonie n - ,Skaluje obrazek...” lub przy
uzyciu opcji ,Kompresja” w polu ,,Wtasciwosci obrazka” (Rys. 422). Kompresja to uproszczenie jako-
$ci obrazka, majace na celu zmniejszenie jego

wielkosci w taki sposéb, aby zajmowat jak \Whadcingscl obrazka -

najmniej miejsca na dysku z jednoczesnym Szerokodc B00mm  Obrazek zostanie przeskalowany do wielkogci
. ) L X X . " 130 %173 px.

zachowaniem wysokiej jakosci wizualnej. Jesli bR By

zdjecie zostato wprowadzone w niewfasciwym MR Eetye (i U

uktadzie mozna go zmieni¢ przy uzyciu opcji

’ ’ ’ .

Rys. 422 - pole ,, Wtasciwosci obrazka”

obijania i odbijania:

8. Konczenie pracy z oknem ,,Dodawanie ptytki”

Po uzupetnieniu danych i ustawien w oknie ,,Dodawania ptytki” i zatwierdzeniu ich poprzez wybér
przycisku ,,0K”, ptytka zostanie dodana do kolekgji, a jej podglad i nazwa wyswietli sie w prawej
czesci okna Edytora Baz Ptytek. Przy jednoczesnym korzystaniu z programu CAD Decor PRO oraz
z Edytora, mozna nowo stworzong kolekcje od razu wykorzystaé przy projektowaniu. Wystarczy,
bedgc w trybie wizualizacji, odSwiezy¢ baze wybierajagc w oknie ,Kolekcje” baze dowolnego
producenta, a potem przetaczy¢ sie ponownie na ,, Baze Uzytkownika”. Spowoduje to jej ponowne
zatadowanie do programu wraz z dodanymi nowymi elementami.
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ROZDZIAL 34
Wizualizacja — projektowanie z uzyciem farb

1. Uwagi wstepne

Uzytkownicy programu CAD Decor PRO maja do dyspozycji modut farbiarski, ktéry umozliwia
wybieranie farb i innych powtok do krycia wewnetrznych lub zewnetrznych powierzchni w projekcie.
Produkty, ktére sg do dyspozycji, to podktady, emalie, farby i lakiery oferowane przez firmy Tikkurila
i Sigma Coatings, liderow na europejskim rynku farb dekoracyjnych.

Wybdr farby mozliwy jest na kazdym etapie pracy z projektem, w trybie wizualizacji. Selekcja farb
moze przebiegaé na kilka sposobdw, ktore zostaty opisane w kolejnych punktach tego rozdziatu.
Wybrane przez siebie produkty uzytkownik moze wprowadza¢ bezposrednio do projektu a takze
zapi-sa¢ we wtasnej indywidualnej palecie. Dla kazdego produktu dostepny jest szczegétowy opis
technicz-ny w pliku PDF do pobrania z oficjalnej strony producenta. Natomiast raport koricowy
tworzony podczas pracy z modutem farbiarskim zawiera wszystkie dane niezbedne do ztozenia
zamoéwienia.

AU (9
2. Pierwsze etapy pracy z modutem farb Materialy
Modut farb jest dostepny w zaktadce ,Materiaty” w lewym menu. Znaj- ST | AR
duja sie tam dwa przyciski z nazwami producentéw (Rys. 423). Po klik- freducent
nieciu na ktorys z nich w polu ,,Producent” pojawi sie jego nazwa, a modut

. . . . [ Tikkurila | i |
zostanie uruchomiony (zastgpi lewe menu). Na gérnym pasku modutu ‘ - : : ‘
Sigma Coatings |

wyswietli sie logo (Rys. 424). Rys. 423 — modut farb

Pierwsza czynnoscig podczas pracy z modutem farb jest dokonanie wyboru rodzaju produktéw, ktére
bedg uzywane w projekcie, pod wzgledem ich przeznaczenia do powierzchni zewnetrznych lub
wewnetrznych (Rys. 424). Po wskazaniu interesujgcej uzytkownika grupy produktow, nalezy klikngé
na przycisk z niebieskg strzatka w prawo, aby przej$¢ do kolejnego etapu.

Uwaga! W przypadku gdy uzytkownik wskaze ikone juz podswietlonq, spowoduje to automatyczne
przejscie do kolejnego etapu, bez koniecznosci przyciskania strzatki.

Po dokonaniu tego najbardziej ogdlnego wyboru rodzaju produktow, istnieja dwie mozliwosci
dalszej pracy: w trybie ,,Wyboér produktu” lub ,,Wybér koloru” (Rys. 425). Jesli uzytkownik poszukuje
konkret-nego produktu (np. emalii alkidowej, farby emulsyjnej, lakieru akrylowego) powinien klikng¢
na ikone ,,Wybar produktu” a nastepnie ponownie na niebieskg strzatke w prawo.

& A &) TIKKURILA & A - 2 =
|2 |52 = szl ||<3 52|
Poszukiwane sa produkty do Poszukiwane s3 produkty do Poszukiwany jest konkretny Poszukiwany jest konkretny
uZycia wewnatrz czy na uzycia wewnatrz czy na produkt czy kolorz karty prudu’kt ay kolorz karty
zewnatrz pomieszczen? zewnatrz pomieszczen? koloréw? koloréw?
| |+ |
s W - |
e o Produkty beé’ Wybér koloru

Rys. 424 - wybor rodzaju produktéw Rys. 425 - selekcja poprzez produkt lub kolor
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Jesli natomiast uzytkownik wie, jaka kolorystyka go interesuje, a nie jest pewien, dla jakich produk-
téw jest ona dostepna, powinien wybrac przycisk ,Wybor koloru” i nacisng¢ strzatke w prawo.
W przypadku wybrania strzatki skierowanej w lewo, uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem
do miejsca wyboru produktéw zewnetrznych lub wewnetrznych.

3. Praca z modutem farb w trybie ,,Wybér produktu”

Przeszukiwanie oferty producenta wedtug kryterium konkretnego produktu jest pierwszym z mozli-
wych sposobow obstugi programu. Przy wyborze tego kryterium selekcji, kolejnym krokiem po
wybraniu opcji ,Wyboér produktu” i przejsciu do nastepnego etapu, jest wskazanie wybranej grupy
produktéw na rozwijanej liscie ,,Produkty grupy”. Spowoduje to wyswietlenie wszystkich produk-
téw, przynalezacych do danej grupy, na liscie ponizej, zatytutowanej ,Wybrane produkty”. W tym
miejscu uzytkownik powinien zaznaczy¢ interesujacy go konkretny produkt. Zaznaczenie polega na
kliknieciu na puste pole obok nazwy interesujgcego uzytkownika materiatu. Przy wybranej pozycji na
liscie pojawi sie granatowy krzyzyk (Rys. 426).

&) TIKKURILA )| &) TIKKURILA 2 <% TIKKURILA y | % TIKKURILA
<) - <5 <
| ez D e (O e
|. impregnat z woskiem vl ‘ emalia chlorokauczukowa v‘ ‘ lakier uretanowo alkidowy v‘ ‘ impregnat do drewna v
mostkujaca rysy I emalia alkidowa . I Wybrane produkty | I Wytrane produki
SUpersamoocyszajaca lzkier uretanowo alkidowy [0 Unica Super Lacquer (Potysk) > valtti Color
farbasilikonowa emalia chlorokauczukowa <7 Unica Super Lacquer O valtti Extra
farba silikatowa metalowe dachy/elewace {Patpotysk)
impregnat do drewna farba akrylowa
impregnat z woskiem mostkujaca rysy _ —
zewnetrzna farba do drewna super samooczyszzajaca ? | [ ‘ ra = ? | s ‘ P e
olej zewnetrzny v farbasilikonowa Al _J\ : —L | —J\ 5 —L |

Rys. 426 - wybor produktow
W tym momencie pojawiajg sie trzy mozliwosci przeprowadzenia dalszej selekc;ji:

e opcja ,dostepne dla karty koloréw” dostepna pod ikong ‘E_J‘\‘,

e opcja ,wyszukaj po kodzie z wzornika” dostepna pod ikong =N,

e opcja ,wyszukaj po kolorze” dostepna pod ikong ‘A‘

3.1. Wyszukiwanie koloru z kart koloréw dostepnych dla wybranego produktu

Pierwszym sposobem selekcji koloru, ktéry ma do dyspozycji uzytkownik, jest wybdr poprzez
wyswietlenie wszystkich koloréw dostepnych dla wybranego produktu w kartach koloréw, do
ktérych przynalezy dany produkt. W kartach tych do poszczegdlnych produktéw przypisane s3
dostepne dla nich odcienie, co pozwala programowi btyskawicznie przeskanowac catg oferte
producenta w poszukiwaniu materiatu naj-lepiej spetniajacego kryteria ustalone przez uzytkownika.

W tym przypadku selekcja przebiega nastepujaco:

= po wybraniu ikony ’E!\ ,Dostepne dla karty koloré6w” automatycznie pojawia sie lista barw
dostepnych dla zaznaczonego produktu;

= wyswietlajg sie one w postaci barwnych poziomych paneli z kodem pod nazwami poszczegdl-
nych kart kolorow ();

= listy przypisane do poszczegdlnych kart mozna ukrywac lub rozwijaé przy pomocy przyciskow

~

¥, umieszczonych po lewej stronie okna, obok nazwy karty;
= efekt zwiniecia kart zaprezentowano na Srodkowej czesci ponizszej ilustracji;
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1
]
Je

Produkty grupy
farba lateksowa v|

‘Wybrane produkty

Produkty grupy
[ farba lateksowa v
Wybrane produkty
o Feelings Extra Durable
Pélpotysk

Produkty grupy
farba lateksowa v

£
g [, Wybrane produkty |
:

(X Feelings Interior Paint
O Joker

\ Wybdr produktw |
| wyér produktéw |

[ optiva satin
[ optiva Super Mat

Tikkurila Symphony
Opus Ii I

Tikkurila Symphony
720"

Opis produktu
Opis produktu

~  Tikkurila Feelings

i
\

TVT 4501

TVT 4502

TVT 4503
TVT 4504

TVT 4505

TVT 4506

TVT K314 815 |TVTIa16

G o [es |
VT K320 [TVTKE21 | TvTiG22

| Paleta uzytkownika |

n
g
:
g
&

Rys. 427 - efekt wyszukiwania poprzez wszystkie kolory dostepne dla karty koloréw

= przy uzyciu ikony, znajdujgcej sie w prawym dolnym rogu okna programu: l_] lub @]
(wyswietla sie ona w rézny sposéb w zaleznosci od obecnie uzywanego widoku) mozna zmienia¢
sposéb wyswietlania sie koloréw dostepnych w kartach, przechodzac z trybu poziomych paneli
do widoku , cegietek” (w tym trybie nie wyswietlajg sie nazwy kart);

= aby przemieszczac sie po liscie, nalezy korzystac z suwaka po prawej jej stronie;

= jedli liczba dostepnych koloréw jest bardzo dtuga, program podzieli ja na zaktadki, pomiedzy
ktérymi przechodzi sie przy uzyciu strzatek na pasku w dole okna: <= 1= -

= ilos¢ kolorow wyswietlanych na liscie w obrebie jednej zaktadki mozna zmienia¢ poprzez wybor
funkcji ,Ustawienia”, dostepnej pod ikong ,Opcje” lf_ir'], ktéra zostata zaprezentowana w pod-
punkcie 5.1. niniejszego rozdziatu);

= liczby wyswietlajgce sie na tym pasku pomiedzy strzatkami informujg uzytkownika o tym,
w ktdérej zaktadce sie aktualnie znajduje.

= w tym momencie uzytkownik moze zapisa¢ wybrane produkty w odpowiadajacych mu kolorach
w swojej indywidualnej palecie (a tym samym na dysku) przy uzyciu prostej metody , przeciggnij
i upus¢”; aby doda¢ dany kolor do palety uzytkownika, nalezy najpierw klikngé na przycisk
»Paleta uzytkownika” aby rozwing¢ panel o nazwie ,,Folder zapisu koloréw”;

= nastepnie kliknaé lewym przyciskiem myszy na produkt i przytrzymujac przycisk, przesunac
kursor na obszar panelu ,,Folder zapisu koloréw” i zwolni¢ przycisk;

= kolor zostanie dodany do palety i wyswietli sie w postaci kolorowego kwadratu (Rys. 428);

= jest to jednoznaczne z zapisaniem pliku w formacie JPEG, GIF, BMP lub PNG na dysku komputera
(wiecej informacji na ten temat znajduje sie w dalszej czesci poswieconej dodawaniu produktow
do palety uzytkownika w podpunkcie 5.4.)

= wyselekcjonowany kolor mozna réwniez nanies¢ bezposrednio do projektu;

= przebiega to analogicznie, za pomoca metody , przeciggnij i upusc”.

335



I cap PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

3.2. Wyszukiwanie produktu poprzez kod z wzornika

Jesli uzytkownik zna oznaczenie kodowe konkretnego produktu, ktéry ma zamiar zastosowad
w projekcie (np. wyszukat go wczesniej w wybranym wzorniku), moze skorzysta¢ z opcji ,,Wyszukaj
po kodzie z wzornika”. W tym trybie procedura wyglada nastepujaco:

= po wybraniu ikony pojawi sie panel ,,Kod koloru” w ktérym nalezy wpisa¢ kod wybranego

produktu i zatwierdzi¢ wpis przyciskiem bl (Rys. 428) (uwaga: wielkos¢ liter nie ma znaczenia);
= tak jak w poprzednim przypadku, karty koloréw przypisane do zaznaczonych wczesniej produk-
téw, zostang przeszukane i zadany produkt zostanie wyswietlony pod nazwa karty, w ktérej jest
dostepny, w postaci barwnego panelu z kodem;
= wtym momencie mozna zapisa¢ produkt w palecie uzytkownika;
w tym miejscu uzytkownik ma réwniez dostep do podstawowych informacji na temat produktu:
po najechaniu na jego ikone w palecie uzytkownika, pojawi sie etykieta z danymi: kodem, nazwa
karty koloréw do ktérej przynalezy produkt, nazwa farby oraz pliku, zapisanego na dysku;

_L & Tmxuria &

[ Produkty grupy ] 1)
[ farba lateksowa v] é
=
| Wybrane produkty | B
FUTIIEL &
Feelings Betra Durable -5
O Polpolysk 'é_
Feelings Interior Paint =
[0 Joker i
=
~ | Produkt L A |
—_1! %
- g 0 [ Feelings Interior Paint V| | -
- | Kod koloru | . 1
VT k302 Ml E z
B =
= ‘Wodorozciefizalna, akrylowa farba lateksowa, odpornana zmywanie. Przeznaczona ﬁ
g- do malowania scian i sufitdw wewnatrz pomieszczen. Nadaje malowanej =%
powierzchni matowe wykoncenie. Charakteryzuje sie niska emisja zapachu. B
2
=

| Folder zapisukoloréw L
[ C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Documents\Tikkurila+Kolory v ;J

TVT K302 - Tikkurila Symphony Opus1ill - Feelings Interior Paint - Tikkurila.

Paleta uzytkownika |

Wybd S alogu

<m 11 =)

Rys. 428— efekt wyszukania produktu poprzez kod, dodania go do palety uzytkownika i wyswietlania opisu

w tym miejscu mozna tez przejs¢ do panelu ,Produkt” (poprzez wybdr przycisku ,Opis
produktu”) w ktorym jest podana skrécona charakterystyka danego produktu;

z poziomu tego panelu dostepny jest szczegétowy opis techniczny do pobrania w formie pliku
PDF ze strony internetowej producenta - pod przyciskiem ,Karta produktu” (szczegétowy opis
tej zaktadki znajduje sie w podpunkcie 5.3.).
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3.3. Wyszukiwanie produktu poprzez wskazany kolor

Po wybraniu ikony »Wyszukaj po kolorze”, w czesci okna ponizej trzech
ikon opcji wyboru, pojawi sie paleta barw, z ktdrej uzytkownik moze wybrac
kolor o dowolnym odcieniu i natezeniu (Rys. 429).

Procedura wyszukiwania przez wybrany kolor wyglada nastepujgco:

= w pierwszej kolejnosci uzytkownik powinien wskaza¢ zadang barwe na “Rvs. 429 - palet "
palecie; v paleta

= w tym celu nalezy klikng¢ na pionowym pasku odcieni, aby wskaza¢ ten, ktéry ma zosta¢ uzyty
przy projektowaniu (miejsce zaznaczenia wyswietla sie jako niewielki okrag);

= nastepnie klikng¢ na kwadratowg palete barw w takim jej punkcie, ktéremu przypisane jest
poszukiwane przez uzytkownika natezenie danego odcienia;

= spowoduje to wyswietlenie aktualnie wybranej barwy na poziomym pasku ponizej palety;

= w momencie, gdy uzyska ona odpowiadajace uzytkownikowi parametry,

= nalezy zatwierdzi¢ jej wybor poprzez kliknigcie na przycisk #;

= spowoduje to przeszukanie oferty firm Tikkurila lub Sigma Coatings w poszukiwaniu produktéw
dostepnych we wskazanej kolorystyce;

= proces ten polega na odszukaniu przez program odcieni maksymalnie zblizonych do zadanego
w kartach koloréw produktéw;

= ponizej palety wyswietli sie lista kart, do ktorych przynaleza zaznaczone na liscie produkty (Rys.
430);

- L L

| Produkty grupy | Produkty grupy Produkty grupy
farba lateksowa v farba lateksowa v farba lateksowa v
Wybrane produkty g Wybrane produkty 4 Wybrane produkty

o Feeligs Extra Durable o Feeligs Extra Durable

Pétpotysk

= Feelings Extra Durable
Pétpolysk

Feelings Interior Paint.

[ Joker

Pétpotysk
(%) Feelings Interior Paint
(O Joker

| Wybér produktéw |
| wybor produktéw |

Opis produktu

[ Opis produktu

Tikkurila Symphony Tikkurila Symphony

Opus1ill

Opus Iill

Tikkurila Symphony
720"

TVT G497

Paleta uzythownika |
" Paleta uzytkownika [

Paleta uzytkownika

T

Rys. 430 — wyniki wyszukiwania wybranych koloréw dla konkretnego produktu
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= pod kazdg z kart pojawi sie informacja dotyczaca dostepnosci zadanej barwy dla wskazanych
produktéow w tychze kartach;

= kolory o witasciwosciach maksymalnie zblizonych do odcienia poszukiwanego przez uzytkow-
nika, wyswietlg sie jako barwnych paneli z podanymi kodami produktéw;

= w jednej karcie moze zosta¢ wyszukane kilka zblizonych koloréw do wyboru;

= przyktadowe wyniki wyszukiwania koloru dla wskazanych produktéw przedstawiono na rysunku
na poprzedniej stronie (Rys. 439 powyzej).

4. Praca z modutem farb w trybie ,,Wybor koloru”

Ten sposdb selekcji przebiega w duzej mierze analogicznie do procedur opisanych powyzej. Po
wybraniu opcji ,,Wybor koloru” na drugim etapie pracy z programem, i po przejsciu do kolejnego
okna, uzytkownik bedzie miat do dyspozycji liste wszystkich dostepnych w systemie Tikkurila lub
Sigma Coatings ,,Kart koloréw” oraz trzy ikony determinujace sposdb dalszej selekgji (Rys. 431).

Karty koloréw

() Tikkurila Interior Colours

(O Tikkurila Interior Lacquers

D Tikkurila Semi-Transparent
WoodFinishes

Tikkurila Floor
Tikkurila Symphony "720" &

Karte koloréw, w oparciu o ktérg ma przebiega¢ wyszukiwanie
produktéw, nalezy zaznaczy¢ kliknieciem na check-box obok jej
nazwy na liScie. Przy kazdej zaznaczonej karcie pojawi sie granatowy
krzyzyk. Na tym etapie staja sie dostepne trzy mozliwosci selekgji,
analogicznie do opisanych w poprzednim podrozdziale: , dostepne
dla karty koloréw”, ,,wyszukaj po kodzie z wzornika” i ,wyszukaj

po kolorze”.

=0 o -
Bal )X

Rys. 431 - lista kart kolorow
oraz ikony wyszukiwania

4.1. Wyszukiwanie poprzez kolory

dostepne dla karty koloréw

Po wybraniu przycisku ,,Dostepne dla karty ko-
loréw” wyswietlg sie wszystkie barwy dostep-
ne w wybranych kartach. Sposréd nich uzytko-
wnik moze wybra¢ takie, ktére najbardziej

odpowiadaja

charakterowi

wnetrza. W tym przypadku selekcja przebiega
nastepujaco:

nalezy zaznaczy¢ wybrane karty koloréow
na liscie, a nastepnie klikng¢ ikone ,,Doste-
pne dla karty koloréw”;

wyswietli sie lista koloréw dostepnych dla
produktow przy-pisanych do zaznaczonych
kart (Rys. 432);

istnieje mozliwos¢ zmiany sposobu wys-
wietlania koloréw oraz zwijania lub rozwi-
jania list, przypisanych do poszczegdinych
kart;

po odnalezieniu odpowiedniego koloru na
listach, uzytkownik ma mozliwo$é zapisa-
nia produktu w palecie uzytkownika lub
uzycia go w projekcie.

£ TIKKURILA 8 & TIKKURILA %
= =
Karty koloréw Karty koloréw

Tikkurila Symphony Opus
0 il
() Tikkurila Feelings
() Tikkurila Interior Colours

() Tikkurila Interior Lacquers

Tikkurila Semi-Transparent

A \

L |

(&) ;ﬁll;kurlla Sympl

() Tikkurila Interior Lacquers

sz Tikkurila Semi-
WoodFinishes

A
() Tikkurila Feelings
() Tikkurila Interior Colours

v

hony Opus I &)

-Transparent

araniowanego WoodFinishes |
Rl -
AN D)
i Tikkurila Semi- T2 .3
~)  Transparent Wood 2 2
[ Finishes O s 2
| & Tikkurila Floor g §
£ &
Tikkurila Symphony
720"
£ E
T z
] H
5 5
5 ]
\j v
1/4 >

Rys. 432 — przyktadowe listy koloréw dostepnych
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4.2. Wyszukiwanie poprzez kod koloru

Jesli uzytkownik zna kod koloru, ktéry odpowiada jego preferencjom i charakterowi projektowanego
wnetrza (np. odnalazt go wczesniej we wzorniku producenta), moze skorzystac z opcji ,,Wyszukaj po

kodzie z wzornika”.

=  po jej wybraniu pojawi sie panel ,Kod koloru” (Rys. 433), w ktérym nalezy wpisa¢ oznaczenie

kodowe wybranej barwy (uwaga: wielkos¢ liter nie ma znaczenia);

= nastepnie nalezy zatwierdzi¢ poprawno$¢ wpisu klikajac < ;

= zaznaczone karty koloréw zostang przeszukane w celu odnalezienia
tego konkretnego odcienia;

= mozna go nastepnie nanies¢ na wybrane powierzchnie w projekcie
oraz zapisa¢ w palecie uzytkownika w postaci pliku JPG, PNG, GIF lub
BMP, ktéry bedzie wiernym odpowiednikiem produktu wybranego
z wzornika.

4.3. Wyszukiwanie poprzez wybrany kolor
Po wybraniu przycisku ,,Wyszukaj po kolo-

Kodkoloru

TVTL3%0

A
@

~ Tikkurila Symphony Opus.
Il

Rys. 433 — panel
,,Kod koloru”

rze”, w czeéci okna ponizej trzech ikon ‘EAMAIQ ‘|L‘LN__"Q.|? 3
opcji wyboru, pojawi sie paleta barw,
z ktdrej nalezy wybra¢ kolor o dowolnym v I sl [E
o - . . oL Il & r- |2
odcieniu i natezeniu, postepujgc w taki ‘ 2 g2
sam sposob, jak w przypadku procedury - I T io
opisanej w podpunkcie 2.3. (Rys. 434). ‘ \/ )
= po otrzymaniu zadanej barwy na pasku =
wskaznikowym, nalezy zatwierdzi¢ wy- ® |Slransparent Waod - Tikkurila Floor ‘5
bér kliknigciem na przycisk < ; : HE ikanils SVehory B
= spowoduje to przeszukanie zaznaczo- @ | IiksiaFooe 5 | g
nych wczesniej kart koloréw pod ek kolarh vebars g ‘\ ‘g
wzgledem wystepowania w nich barw Tieriz Symenon. | R )
o parametrach maksymalnie zblizo- ST ‘Q e E

nych do koloru wskazanego przez
uzytkownika;

Rys. 434 — efekty przeszukiwania poprzez kolor

= w karcie moze znajdowac sie wiele odcieni odpowiadajacych poszukiwanej przez uzytkownika

barwie; wszystkie wyswietlg sie na liscie (Rys. 434);
= opisang procedure mozna powtarza¢ dowolng ilos¢ razy;

= po zlezieniu odpowiedniej barwy, mozna jg zapisa¢ w palecie lub uzy¢ w projekcie.

5. Dodatkowe opcje

Oprécz juz opisanych, modut oferuje jeszcze funkcje ukryte pod |konq
one omowione w kolejnych podrozdziatach.

5.1. Ikona ,,Opcje”

,,0pc1e oraz pod trzema
pionowymi przyciskami, umieszczonymi na pionowym pasku na prawym boku okna modutu. Zostaty

Poprzez wybér ikony LE)) dostepne s3 nastepujace opcje: ,Ustawienia”, ,Kontakt”, ,Pomoc”

i ,Raport” (Rys. 435).
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Funkcja ,,Ustawienia” stuzy do regulowania ilosci koloréw wyswietlanych bl @ mxkuria
jednoczesnie na stronie, czyli na liscie w jednej zaktadce (od 20 do 500) ‘ ") Ustavienia

oraz do modyfikowania rozmiaru (rozdzielczosci) plikdw, zapisywanych na 7, Kontakt

dysku podczas dodawania koloréw do palety uzytkownika (wiecej [ £ Pomoc
informacji na ten temat w podpunkcie 5.4). Przyktadowe ustawienia tych ﬂ Raport

parametréw przedstawiono na ilustracji obok (Rys. 435).

Po wybraniu funkcji ,,Kontakt” uzytkownik uzysku-
je dostep do danych adresowych firmy Tikkurila
lub Sigma Coatings: telefonu infolinii, adresu
mailowego i strony internetowej (Rys. 446).

Natomiast dzieki funkcji ,Pomoc” uzytkownik ma
mozliwos¢ przejscia do instrukcji obstugi modutu.

Opcja ,,Raport” pozwala na stworzenie zestawienia
farb uzytych w projekcie (wiecej informacji na ten
temat znajdg Panstwo w podpunkcie 7).

5.2. Zaawansowany wybdr produktu

Pierwsza z rozwijanych bocznych zaktadek progra-
mu to ,Wybér produktu”. Jest ona dostepna
jedynie w sytuacji, gdy uzytkownik zdecydowat sie
na wyszukiwanie poprzez produkt. Umozliwia za-
awansowang selekcje produktu w oparciu o rézne
kryteria.

W pierwszej kolejnosci sa to: ,rodzaj produktu” lub
jego ,przeznaczenie” (tj. podtoze na ktory bedzie
nanoszony), a nastepnie ,stowo-klucz” (np. farba
emulsyjna, lakier akrylowy) lub nazwa ,rodziny
produktéw” (np. Pure White, Feelings). Wybrane
pozycje zaznacza sie poprzez postawienie krzyzyka w
odpowiednim  miejscu.  Przyktadowe mozliwe
kombinacje kryteriéw przedstawiono na rysunku na
nastepnej (Rys. 438).

3.0

q

=

Rys. 435 — opcje dodatkowe

. Ustawienia programu

Maksymalna lizba koloréw na stronie:  em@m—— 200

Format zapisywanychplikow kolordw: | BMP (*.bmp) v'

Wymiarzapisywanych plikéwkolorow: «—— 128 x 128

I Przywrd¢ domysine '
| 0K N Anuluj '

X

. Ustawienia programu

Maksymalnalizba koloréw na stronie: ee————) 459

X

Formatzapisywanychplikéw koloréw: | BMP (*.bmp) '

Wymiar zapisywanych plikéwkoloréw: | JPEG (*jpg)
BMP (*.bmp)
| PNG (+.pna)
{GIF (=.aif)

| 0K N Anuluj 7'

Rys. 436 — zmiana ustawien programu

. Kontakt X

{
. O TIKKURLA
| ef i [
1 Numer telefons  g01-85-99-65; 22/310-95-55 |
Adres e-mail: colours.pl@tikkurila.com

Strona internetowa:  wwew.tikkurila.pl

—

Rys. 437 — dane teleadresowe producenta

W ostatniej czesci tego panelu wyswietlg sie produkty, odpowiadajgce wskazanym charakterysty-
kom. Po zaznaczeniu wybranych produktéw krzyzykiem i zatwierdzeniu wyboru poprzez nacisniecie

przycisku \f, wyselekcjonowane w ten sposdéb produkty pojawig sie na liscie ,Wybranych
produktow” w lewej czesci okna modutu. Nalezy wtedy ponownie zaznaczy¢, poprzez postawienie
krzyzyka przy tym sposrdd nich, ktéry w danym momencie interesuje uzytkownika. Nastepnie nalezy
wybrac jedna z trzech ikon, determinujacych sposéb wyszukiwania koloréw, i postepowac zgodnie
z proce-durami opisanymi w poprzednich podrozdziatach niniejszej instrukcji.
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Rodzaj prod [ Przeznaczeni

Stowo kluz [ Rodzina

Zatwierdz produkty ¥

farba

[ lakier

[ impregnat
O olg

[0 emalia alkidowa
emalia
chlorokauczukowa
&) metalowe
dachy/elewage
™) farba akrylowa
[T) mostkujaca rysy
) super

Everal Extra

Rodzaj prod | Przeznaczeni

) metal, drewno
) drewno
tynki mineralne

Stowo kluz Rodzina

Finngard

Zatwierdz produkty 4
[ Finngard Beton

[ Finngard Elastomeric

Finngard Colour

[ Finngard Nanaclear

[ Finngard Novasil
Finngard Silicate

Rodzaj prod | Przeznaczeni

[C) metal, drewno
drewno
[0 tynki mineralne

Stowo kluz [ Rodzina

‘ ZatvierdZprodukty &

lakier uretanowo
] alkidowy

impregnat do drewna

[ impregnat z woskiem

o zewnetrzna farba do
drewna

[ olej zewnetrzny

[0 valtti Color
Valtti Extra

Rodzaj prod [ Przeznaczeni

Stowa kh.uz] Rodzina

farba
) Iakier
() impregnat

O olej

Everal
(7] Finngard
(7] Panssarimaali

[0 valtti

Zatwierds produkty
) Everal
(7] Everal Universal
[ Everal Extra

Everal Polpatysk

Rys. 438 - przyktadowe warianty zaawansowanej selekcji produktow

5.3. Informacje na temat produktu

Drugi boczny panel programu odpowiedzialny jest za wyswietlanie skrétowej

charakterystyki

produktu, wybranego przez uzytkownika. Otwiera sie go za pomoca przycisku ,,Opis produktu”.
W gornej czesci panelu wyswietla sie nazwa produktu. Mozna w tym miejscu recznie wybraé inny
produkt z danej grupy, na przyktad w celu poréwnania ich wtasciwosci. Panel ten umozliwia réwniez
dostep do poszerzonej, szczegétowej specyfikacji technicznej produktu poprzez przejscie do strony

internetowej producenta.

Stuzy do tego przycisk ,Karta
produktu” (Rys. 439). Opcja ta
oczywiscie wymaga potgczenia
z Internetem.

Opis produktu

Produkt

<J
- |

Everal Extra

érodk \ 5 T

i anty yinymi. Tworzy
elastyczne, dekoracyjno-ochronne povioki z polyskiem odporne nadzialanie

warunkéw atmosferycznych.

Karta produktu

Rys. 439 — opis i dostep do karty produktu
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Karte produktu mozna miedzy & TIKKURILA 17002011
innymi zapisa¢ na dysku w jako EVERAL EXTRA [80]
PDF, wydrukowa¢ bezposrednio S T e

ze strony lub udostepnic¢ innym

uiytkownikom sieci EVERAL EXTRA (80] - Emalia Srodkami anty. jnymi. Tworzy elastyczne,

dekoracyine-ochronne powloki z polyskiem, odporne na dzialanie warunkéw atmesferycznych.

alit do it i h, oc h i
Przyktadowy fragment karty pro- totomyth oven clomenin S crevn F fonstrted
duktu zaprezentowano na rysun-
Gestoic: bara A= ok. 1,2 gfem®
ku obok (Rys. 440). bazo C=ok 115 gfem®
Stopier polysku: Potysk
Bazy:Ai€

UWAGA: na stopiers polysku moze miec wplyw intensywnosé wybranego koloru i grubosé powloki

Bialy i kalory z kart kolardw Tikkurila, NCS i RAL
Rys. 440 — karta produktu dostepna on-line na stronie producenta

5.4. Dodawanie koloréw do palety uzytkownika

Jak juz wspomniano przy okazji omawiania poszczegdlnych sposobdw wyboru farb, uzytkownik
moze podczas pracy z programem na biezaco dodawacé kolory do swojej palety. Przeciggniecie
wybranego koloru z listy w obszar panelu ,Folder zapisu koloréw” przy uzyciu metody ,przeciagnij
i upus¢” powoduje jednoczesnie zapisanie pliku w formacie JPG, PNG, GIF lub BMP, w katalogu na
dysku komputera. Domyslnie jest to katalog ,,Moje Dokumenty”. Aby zmieni¢ lokalizacje zapisu
koloréw, nalezy klikng¢ na przycisk ,,Wybér folderu” z prawej strony panelu ,,Folder zapisu kolo-
réw”. Otworzy sie okno, w ktérym mozna wskazac inny folder zapisu plikdw.

Dzieki indywidualnej palecie, uzytkownik ma mozliwos¢ stworzenia biblioteki najbardziej przydat-
nych, najczesciej uzywanych koloréw i produktow w postaci plikéw JPG, PNG, GIF i BMP. Sg one
pamietane przy kolejnym uruchomieniu programu. Dzigki mozliwosci wskazywania wielu katalogéw
zapisu plikdw, mozna stworzy¢ wiele palet produktéw o réznym przeznaczeniu lub kolorystyce
i przetgczac sie miedzy nimi projektowania.

W panelu ,Folder zapisu koloréow” uzytkow- FolderapErolort N
nik ma réwniez dostep do podstawowych Ci\Users\Katarzyna Lisiak\D: Tiklaurila-+olor v| &
danych na temat danego koloru. Po naprowa-
dzeniu kursora myszy - bez klikania - na wy-
brany kolor w palecie, wyswietlona zostanie
etykieta z najwazniejszymi informacjami na
jego temat (np. kodem koloru, nazwg karty

g
b
:
8
2

TVT N407 - Tikkurila Symphony Opus 1 II - Feelings Extra Durable Pétmat - Tikkurila.bmp|

koloréw w ktdrej jest dostepny). [ Folder zapisukolors i

( C:\Users\Katarzyna Lisiak\D Kkurila-Kolory v

« |

Dodatkowo po kliknigciu prawym przyciskiem
myszy na ikone wybranego koloru, uzytkownik
uzyska dostep do rozwijanego menu pod-
recznego, umozliwiajgcego usuniecie jednego
lub wszystkich elementdéw z palety, poddanie

¥4 wybierzprodukt

s Usuiizlisty

Wybr katalogu

Wyazys¢ liste.

danego produktu edycji lub dodanie produktu Dot X

do wybranego koloru, jesli wczesniej zostat o s -

z on zapisany w ,Folderze zapisu koloréw” | Feelings Extra Durable Péimat v|
bez podania tej informacji. Funkcje dostepne

w palecie uzytkownika oraz okno edycji \ [ o B Ay |
produktu przedstawiono na ilustracji obok Féys,44l»wyg|adifunkcjepaletykoloréwuiytkownika

(ilustracja srodkowa i dolna) (Rys. 441).
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6. Nanoszenie wybranych farb do projektu

Modut farbiarski umozliwia szybkie i nieskomplikowane aplikowanie wybranych substancji kryjacych
na dowolne powierzchnie i obiekty w projekcie. Od uzytkownika bedzie zalezato, czy okreslona
powtoka zostanie prawidtowo dobrana pod wzgledem po-wierzchni, na ktdra jest nanoszona i czy jej
kolor bedzie wspodtgrat z pozostatymi elementami aranzowanego wnetrza. Wszystkie niezbedne
informacje na temat produktéw mozna pozyskaé przy uzyciu samego modutu, szczegdlnie w oparciu
o dostep do informacji na stronie internetowej producenta (funkcje te opisano w podrozdziale 4.3.).
Proces wprowadzania farb do projektu odbywa sie w sposéb analogiczny do nanoszenia tekstur (ten
temat zostat oméwiony w Rozdziale 30, Wizualizacja - informacje ogdlne”) - czyli przy uzyciu metody
,przeciagnij i upus¢”. Po wyszukaniu odpowiedniego pod wzgledem kolorystycznym i technicznym
materiatu, nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy na panel symbolizujacy go i — przytrzymujac caty
czas wcisniety klawisz, przesung¢ kursor tak, by wskazat odpowiednig powierzchnig w projekcie.
W tym momencie nalezy zwolni¢ przycisk. Farba zostanie natozona na wskazany obszar. Farby i inne
substancje moga by¢ nanoszone na wszystkie obiekty i powierzchnie w projekcie.

Jak wida¢ na ponizszej ilustracji (Rys. 442), po naniesieniu farby na obszar w projekcie pojawia sie na
nim liczba porzadkowa (czerwony numer), oznaczajaca kolejny uzyty produkt. Cyfry te wyswietlaja
sie rowniez w zestawieniu farb przy pozycji oznaczajacej dany produkt. Na przyktad, farbe
naniesiong na $ciane z prawej strony program oznaczyt numerem ,2”. Ten sam numer widnieje przy
niej w zestawieniu, o ktérym bedzie mowa w kolejnym punkcie tego rozdziatu. Dodatkowo dla
produktow, dla ktérych wymagane jest uzycie podktadu, w zestawieniu pojawia litera ,,a” (np. ,,2a”).
Oznacza ona wymagany srodek gruntujacy, dostepny w ofercie producenta.

KOLEKOIE L[ T DEKORACIE T UKEADY I FUGT I EDYCIA ZESTAWIENIE [DOKUMENTACIA
| oo [caorrosecraone) | piyud Lp « Producent « Nawaproduktu « Nazwakolos  « POWISEANI2 = yotéfarby (L]« Opakowania Dolumenty

ot o 1 Tikkula Feelings InteriorPa  TVTLS03 2,29m2 390 DL+ 20,9 = 45L PR rodiadwydnku
1 Baltioom i3 and 2000 Forby 1 Tikkurl FeelingsUniversal  TVTLS03 2320m2 23 3091 =270
T Batlinan 23055 = 2  Tikkurila ings Universal 2 3 8L =2, =] o o i
@ Bathroom 25x25 . 2 Tikkurila Feelings InteriorPa  TVTN312 13,76 m2 23L D7 =271
@ Bathroom 27x41,5 N2 Tikkurila FeelingsUniversal  TVTK411 13,76 m2 14L 20,9 = 1,8L Razem brutto :
g :::;1‘”‘2“ W Tikkurila Feelings InteriorPa  TVTN307 133 m2 02 1x0,8L = 0,8L 1976,60 24
B Floor 3030 W3 Tikkurila FeelingsUniversal  TVTK311 133m2 oL 1x0,9L = 0,9
[ Floor 31,6x31,6 4 Tikkurila Feelings InteriorPa  TVT M503 48,83 m2 8,1L 1x9,0L = 9,0L
[ Floor 33,3x333 43 Tikkurila FeelingsUniversal  TVT M503 48,83 m2 49L DR,7L +3x0,5L = 5,4L
i Hoors 2t W5 Tkl Feelings InteriorPa_ TVTN302 2583m2 430 Q7L +2x0,9L = 45L

Rys. 442 - nanoszenie farb na powierzchnie w projekcie w programie CAD Decor PRO
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Uwaga! W przypadku powtok bezbarwnych (np. lakier podtogowy) nie ma mozliwosci nanoszenia ich
na powierzchnie juz pokryte produktem z oferty Tikkurila lub Sigm Coatings. Moggq by¢ one aplikowane
tylko na obiekty, na ktdre nie naniesiono jeszcze farby. Wymagajq one jednoczesnie uprzedniego
naniesienia tekstury na dang powierzchnie.

7. Generowanie raportu farb

Podczas nanoszenia produktow Tikkurila lub Sigma Coatings na obiekty i powierzchnie w programie,
kazda nowo naniesiona powtoka zostaje automatycznie wigczona do zestawienia, ktére jest
dostepne dla uzytkownikéw programu CAD Decor PRO na pasku narzedziowym w dolnej czesci
ekranu, w zaktadce ,,Zestawienie” (Rys. 443), a takze przy uzyciu funkcji ,,Raport” w menu ,Opcje”

"2l w lewym gérnym rogu ekranu. W zaktadce ,Zestawienie” mozna réwniez uzyska¢ dostep do
zestawienia uzytych w projekcie ptytek oraz zapraw fugowych i klejéow firmy Sopro (informacje na
ich temat projektowania z uzyciem ptytek i fug znajda Paristwo w Rozdziale 32). Przetgczanie miedzy
zestawieniem ptytek, farb i fug jest mozliwe dzigki przyciskom z lewej strony ekranu - ,Plytki”,
»Farby” oraz ,Fugi i kleje”.

PEYTKI T DEKORACIE T UKEADY T FUGE EDYCIA ZESTAWIENIE T DOKUMENTACIA |
Lp - Producent. Nazwa produktu . E:‘zn"r‘j . xﬂgﬁm’;“; . é'ﬁ"ri‘; « Opakowania « Wartosé bru Dokumenty
pyiki | It Tikkurila  Optiva Satin TVTL356  2.60 m2 0.3L  1x0.8L= 0.9L 33.31 21 PR rodolad wydruku
B 1= Tikkurla  Optiva Grunt TVT K362  2.60 m2 0.3L  1x0.8L=0.5L 18.73 2t
Bachy H: Tikkurila  Optiva Satin TUTL366  5.20 m2 0.7L  1x0.9L = 0.9L 33.28 24
Fugii ||l 2a  Tikkurila  Optiva Grunt TVT K362 5.20 m2 0.6L  1x0.9L=0.5L 18.73zt Razem brutte
Seie [ E Tikckurila  Feelings Extra Durable Pélpolysk  TVT L315  43.57 m2 106L  1x9.0L+ 1x2.7L=117L 907.23z 2006.00 zt
B 32 Tikkurila  Feelings Universal Primer TUT K411 43.57 m2 44 Dx27L+ 2x0.9L = 4.5 264.33 21
4 Tikkurila  Feelings Extra Durable Pélpolysk  TvTL309  7.80 m2 200 1x27L=27L 213.61 2t
4z Tikkurila  Feelings Universal Primer TVT K305 7.80 m2 0.8L  1x0.9L=0.9L 5033 zt
s Tikckurila  Feelings Extra Durable Pélpolysk  TVT L300 17.00 m2 430 Dx27L+ 2x0.9L =450 364302
Ss  Tikkurila  Feelings Universal Primer TVT K308 17.00 m2 17 2x0.9L = LBL 101.60 2t

k )

Rys. 443 - zestawienie farb uzytych w projekcie

W zestawieniu farb uzytkownik otrzymuje nastepujace informacje:

= liczbe porzadkows i prébke koloru farby (jak juz wspomniano, program nadaje kazdej naniesio-
nej powtoce nowy numer; jesli dany produkt wymaga uzycia gruntu, w spisie pojawi sie pozycja
oznaczona oproécz cyfry literg ,,a” - Rys. 443 powyzej);

= nazwe producenta i nazwe koloru (zazwyczaj jest to jego oznaczenie kodowe);

= rozmiar powierzchni wymalowania w metrach kwadratowych;

= jlos¢ farby niezbedna do pokrycia danego obszaru (w litrach);

= liczbe opakowan i ich objetos¢;

= warto$¢ produktu (brutto);

= t3czny koszt wszystkich produktow uzytych w projekcie (brutto).

Wybranie ikony ,,Podglad wydruku” ﬁ w zaktadce ,Zestawienie” lub opcji ,,Raport” w menu [+
,»Opcje” powoduje stworzenie raportu opartego na biezgcym zestawieniu. Po wybraniu ikony nalezy
uzupetni¢ informacje w oknie ,,Dane projektu” (Rys. 444).
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Po uzupetnieniu wszystkich niezbednych
danych nalezy wybrac przycisk ,,Zapisz”.
Zostanie wygenerowany kosztorys, za-
wierajacy informacje o uzytych podczas
projektowania farbach (Rys. 445).

Raport mozna zapisa¢ na dysku (w for-
macie HTML), wydrukowa¢ oraz wystacé
mailem. Funkcje te dostepne s3 pod
ikonami:

. E‘ ,Zapisz na dysk”;

s

« L ,Drukuj”;

. »WYyslij kosztorys e-mailem”.

Opcje sterowania widocznoscig réznych
elementéw raportu. od ikonami:

= ,Pokaz/ukryj podglady”;
= »Pokaz/ ukryj ceny”;
P
= 9 Pokaz/ukryj kod producenta”.

Zestawienie farb (Rys. 445) zawiera na-
stepujace dane, niezbedne do ztozenia
zamodwienia u producenta:

= |ogo producenta,
= dane teleadresowe producenta;

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

EF Dane projektu:: = | (|-

Dane projekiu Dane studia

Dane prajeklu:
Mazwa rysunku projektu : |sping qieen-Kitchen

Katalog roboezy : | CrACadProjekt\CadDecoPionPROJEKTY
Mazna podkstalagu -
Nazwisko projektanta :  Katarzyna Lisiak -

Identyfikator projektanta: KL -

Zlecenie | dane zamanicigcega

Ni Ziecenia Adves | uliza

Imig
kod: miasto

Nazwiska
Telefon
Emal

¥ Dane projektu : = B

Dane piojektu Dane studia

Logo studia
Wskaz plik

’ ' Mazwa pliku :

A\CadProjekt\CadDecorPro\loga_bez napisupe

Dane studia
Nazwa: CAD Projekt KA

Nazwacd : | Kizysatof Dabrowski, Adam Sterczala, Maciei Stauek|

v 194 tel.: 801000269
ul.: Kmieca far
kod i miasto : 61 654 emal

NIP: FPS-00-34-265 i cadprojekt.com.pl

Rys. 444 — uzupetnianie danych projektu i studia
podczas generowania raportu farb

= nazwe kosztorysu (jest ona tozsama z numerem zlecenia);

= date zlecenia;

= dane osobowe klienta oraz adres klienta;

= dane firmy wykonujacej projekt (podane wczesniej w oknie ,,Dane projektu”);
= danei podglady poszczegdinych produktow (nazwe i oznaczenia kodowe);

= powierzchnie wymalowania;

= krotnos¢ malowania (ilos¢ warstw farby ktadziong na dang powierzchnie, ustalong przez
producenta dla kazdego z produktéw z osobna);
= jlos¢ farby niezbedng przy wskazanej powierzchni i krotnosci krycia;

= liczbe potrzebnych opakowan;
= opcjonalnie: ceny netto i brutto;

= podsumowanie (tgczng powierzchnie, ilos¢ farby i wartosc).

Jak juz wspomniano, raport mozna zapisa¢ na dysku, wydrukowac lub wystaé poczta elektroniczna.
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Kosztorys zlecenia programu CADDecor

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

&3
E-mail: serwis klienta@ppg.com A
s I G M A WWW: www sigmacoatings.com.pl
COATINGS Infolinia: 801 11 33 11
[ KLIENT [ FIRMA
Nazwa kosztorysu: projekt21
Da.(a.zlecer.lla: 27-09-2018 Nazwa: Cad Projekt
Imie i nazwisko:
Adres: ,
Adres: , Telefon:
Telefon: £
E-mail::
Wartoéé / Wartoéé
netto brutto
1. SIGMA CERAMIC CLEAN MAT (kolor: CH2 0824), Sigma Coatings
Powierzchnia wymalowania: 4,48 m2
Krotnoéé malowania: 2 149,99 zt
llo&€ farby: 0,71 1219424 AT 23%
Opakowani: 1x2,5L = 2,51
[ Podsumowanie:
| £aczna powierzchnia: [ 4,48 m2
[ taczna iloéc farby: [ 2,50
na wartosé | ‘ netto: 121,94 zt
tacenavartose kosetoysu: | o 149,992t

Rys. 445 - zestawienie farb Sigma Coatings w postaci raportu do wydruku
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ROZDZIAL 30
Wizualizacja — definiowanie i edycja oswietlenia

1. Uwagi wstepne

Swiatto jest w projekcie niezbednym elementem dekoracyjnym, a jego odpowiednie wykorzystanie
pozwala nie tylko uzyska¢ realistyczny wyglad projektowanego pomieszczenia, lecz rowniez wydoby¢
wszystkie jego walory estetyczne i stworzy¢ niepowtarzalng atmosfere wnetrza. Dlatego znajomos¢
zasad odpowiedniej edycji oswietlenia powinna by¢ istotna dla kazdego profesjonalisty. Osiggniecia
technologiczne w dziedzinie obrazowania i grafiki 3D zastosowane w programie CAD Decor PRO
pozwalajg na stworzenie oprawy swietlnej projektowanego wnetrza, ktéra bedzie nie tylko dodawaé
mu uroku, ale takze wiernie odzwierciedla¢ rzeczywistosé.

2. Rodzaje zrodet swiatta w programie
Wyrdzniamy piec typow zrddet swiatta:

= halogeny; _mRmmmo _mRammoe |

n S’WletIéWkl, Swiatta Swiatta
o
- Swiatto punktOWE; Halogen 1 @ X = Halogen 1 |3
™ E\psi . Halogen 2 @ X DXk
Swiatfo sfoneczne; , Hologen’3 o s e s
= powierzchnie Swiecace, czyli z na- Halogen 4 @ X L e re——
.. L. . Halogen 5 D X Bl tazienka -
dang emisjg, podswietleniem lub Halogen & @ = Halogen | Przenies do: Kuchnia
. ;. ;. . Halogen 7 @ = Halogen ! Przenies do: Przedpokéj
oboma tymi wtasciwosciami. SZIZEZEZ > =00 st o g
= Halogen »- s
s . . .. Halogen 10 @ = Halogen 9 o
Halogeny i swietldwki to realnie ist- Halogen 11 @ & Kuchnia
.. . . . .z Halogen 12 @ = Hal 7
niejace gblekty, kt?re mo;na wstawié e = S
do projektu w $rodowisku .4CAD Fielogen 2 = = Halogen 11
. . . T OgEL, S = Hal 13
z baz wyposazenia wnetrz. Kazdy Swietlowki Shen
Zoni . B Swiatlo punktowe = Halogen 6
element oswietlenia, wprowadzony I U i
do projektu, pojawi sie na liscie B Swiatlo stoneczne Swietlowki
z . Swiatlo stoneczne 1 B Swiath Kkt
w panelu ,Swiatta” w lewym menu B Posntrzehiiee Sictace s
(Rys. 446). Dodatkowo s3 tu obecne: & emitery ;
, L, L. Emiter 1 @ X
= domyslne Zrédta Swiatta: Emiter 2 @ i
_ o _ B Podswietlenia
cz.tery halc.>gem./ w suflue.po T e
mieszczenia, nie posiadajace Podswietlenie 2 = Emiter 2 i
.. . Podswietlenie 3 & Podéwietleni
opraw (punkty Swietlne); Podsvietienie 4 e
- $wiatto punktowe; Podswiedenic > = Podéwietlenie 2 ¢
pad-wetlefie = Podéwietlenie 3 @ X
Swiatto stoneczne; Podéwietlenie 7 = Podéwietlenie 4 @ 3
= Podswietlenie 5 @ X
= dowolne obiekty, ktérym w wizu- e b
alizacji nadano wtasciwos¢ emisji = Podswietlenie 7 @ X
(wydzielania wtasnego $wiatta)
O Lista

lub podswietlenia (imitacji pos-
wiaty).

Rys 446 W|d0k ||sty Swiatet oraz lista z opqa grupowania

Poszczegdlne zrodta swiatta sg przypisane do odpowiednich kategorii i ponumerowane. Po kliknieciu
na wybrang pozycje na liscie lewym przyciskiem myszy na podgladzie wizualizacji pojawi sie zarys
stozka swiatta, ktéry rzuca dane zrédto — dany obiekt jest w tym momencie gotowy do edycji
(w prawym menu pojawiaja sie dostepne dla niego funkcje edycyjne). Zasady edytowania
poszczegdlnych zrédet Swiatta opisano w kolejnych podpunktach.
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Oprocz swiatet wstawionych przez uzytkownika, w programie pojawiajg sie domysine zrddta swiatta:

4 punkty
Swietlne

(halogeny bez

opraw)
w suficie

pomieszczenia

Swiatto
punktowe

Swiatto
stoneczne

pojawiajg sie przy pierwszym przejsciu do trybu wizualizacji;

od tej pory sa widoczne w srodowisku w postaci matych symboli storic;

stuzg do doswietlenia sceny zanim uzytkownik umiesci w niej wtasne Zrddta
Swiatta z baz wyposazenia wnetrz;

pracujac w Srodowisku .4CAD mozna je swobodnie przesuwac i kopiowaé, lub
usunaé, jesli nie sa juz potrzebne;

w trybie wizualizacji nie sa widoczne (az do momentu edycji, gdy pojawia sie
pomaranczowy zarys zasiegu plamy $wietlnej);

podlegaja edycji na zasadach identycznych, jak halogeny wstawione przez
uzytkownika (patrz: punkt 3 ponizej);

zapalaja sie po wybraniu przycisku , Pokaz $wiatta <F1>”;

jest elementem emitujacym bardzo silne swiatto;

stuzy do doswietlania projektu w czasie pracy z teksturami;

zaleca sie wytaczenie go z chwilg generowania ostatecznego widoku i zapisywania
wizualizacji, aby unikna¢ przeswietlenia sceny;

mozna je przesuwac i edytowac (patrz: punkt 5 ponizej);

intensywne Swiatto, przechodzgce przez otwory i elementy szklane, a zatrzymuja-
ce sie na elementach nieprzenikalnych (nieprzezroczystych) w taki sam sposdb, jak
dzieje sie to w naturze;

jego zrédto znajduje sie w duzej odlegtosci od projektu;

wpada do pomieszczenia przez okna, otwory oraz drzwi ze szprosami;

w wizualizacji wyswietla sie jako prostopadtoscian, ktérego centrum wyznacza
czerwona linia, skierowana do srodka pomieszczenia;

stuzy do dodatkowego podkreslenia waloréw wnetrza, np. duzych dekoracyjnych
okien wychodzgcych na potudnie, przez ktére wpada do pomieszczenia duza ilosé
naturalnego, cieptego Swiatta;

[ =]
Uwaga! Po kliknieciu na ikone M na belce, Halogeny”, na liscie swiatet oraz w projekcie wyswietlg sie
numery halogendw (Rys. 300), co utatwia np. przypisanie Swiatet do odpowiedniej grupy. Numeracja
nie wyswietla sie na podglgdzie wynikow obliczeri Radiosity — aby jq zobaczy¢ w trakcie trwania
!
obliczen Radiosity, nalezy po wybraniu przycisku My klikng¢ lewym przyciskiem myszy na podglqdzie
wizualizacji, zeby chwilowo wytgczyc wyswietlanie efektow obliczen.

—ShianL |
S oo 0 4]
= 1. Halogen 1
= 2. Halogen 2
= 3. Halogen 3
= 4. Halogen 4
= 5. Halogen 5
=6. Halogen 6
=7. Halogen 7
= 8. Halogen 8
=9. Halogen 9
=10.
=11,
=12.
=13,
=1a.
=1s.
=16.
17.
18.
. Halogen 19
. Halogen 20
. Halogen 21

Halogen 10
Halogen 11
Halogen 12
Halogen 13
Halogen 14
Halogen 15
Halogen 16
Halogen 17
Halogen 18

el T Rel 1)

Rys. 447 — numeracja halogendw w projekcie
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Uwaga! Po zaznaczeniu dowolnej pozycji na liscie Swiatet, dostepne dla niej funkcje edycyjne pojawiq
sie w prawym menu (Rys. 301). Mozna edytowac kilka Zrédet Swiatta jednoczesnie.

3. Edycja halogenéw —mﬁ};m'?ﬂ—,

Halogeny emitujg swiatto punktowe. Ich edycja polega na: e O

= zaznaczeniu elementu o$wietlania do edycji kliknieciem lewym z::;ma '°°e"6
przyciskiem myszy; Widocznosé

= wtym samym czasie mozna edytowac wiecej niz jeden element; Kolag )

= aby zaznaczy¢ wszystkie pozycje na licie nalezy kliknaé na pierwsza R — m — A‘
pozycje do edycji, przytrzymac klawisz [Shift] a nastepnie klikng¢ na Zakres [ =)
ostatnig pozycje — zaznaczeniu ulegng wszystkie elementy z listy :y"““"‘" “:;JWT:—%“

nalezace do danego typu;

= aby zaznaczy¢ wybidrczo tylko niektére pozycje na liscie do jedno-
czesnej edycji, nalezy przytrzymac klawisz [Ctrl];

= wybrane $wiatta mozna wiaczaé¢ lub wytaczaé, poprzez klikniecie symbolu zaréwki % obok
nazwy danego elementu na liscie $wiatet lub odznaczy¢ opcje ,Swiecenie” w prawym menu;

= 7rodta $Swiatta mozna tez ukrywaé, tak, aby oprawy sSwietlne pozostawaty niewidoczne dla
ogladajgcego pomimo emitowania $wiatta - w tym celu nalezy klikngé na symbol oka @ przy
nazwie danego elementu na liscie Swiatet lub odznaczy¢ opcje ,,Widocznos¢” w prawym menu;

= edycja halogendw jest mozliwa w zakresie koloru, regulacji natezenia, zakresu swiecenia i kata
stozka $wiatta oraz wyboru stylu oprawy Swietlnej — opcje te s3 dostepne w prawym menu
(Rys. 448); opisujemy je szczegdtowo w ponizszej tabeli.

Rys. 448 -fuﬁkcje edycji
halogendéw w prawym menu

Nazwa - w tym polu wyswietla sie nazwa edytowanego obiektu;
Swiecenie - wiaczanie i wytaczanie emitowania $wiatta przez dane zrédto;
Widocznos¢ - sterowanie widocznoscig Zrédta Swiatta (gdy trzeba doswietli¢ projekt, a uzytkownik
chce unikng¢ pokazywania opraw swietlnych);
Kolor - pozwala na nadanie swiattu dowolnej barwy;
- po jego wybraniu w prawym menu otwiera sie paleta barw z wartosciami RGB
i suwakami ,Barwa”, ,Nasycenie”, ,Jasnos¢” (Rys. 449), oferujgca réine sposoby
ustalenia odcienia wydzielanego $wiatta;
- dodatkowo dostepny jest panel ,,Temperatura barwowa”, na ktérym znajda Paristwo
odcienie najczesciej dostepne zaréwek;
- wybrany kolor wyswietli sie na pasku nad paleta;
- aby zatwierdzi¢ wybdr barwy nalezy klikna¢ przycisk ,,0k” pod panelem ,Tempera-
tura barwowa”;
Natezenie - Swiatta moga Swieci¢ z réoznym natezeniem, na zasadzie: im wyzsze natezenie, tym
bardziej intensywne $wiatto;
- jego moc definiuje sie przesuwajac suwak , Natezenie”;
Zakres - okresla, jak rozlegte sg granice, do ktérych dociera swiatto emitowane przez zrédto;

gdy zakres jest minimalny, Swiatto bedzie ,rozmywato sie” duzo wczesniej, zanim
dotrze do korica ustalonego stozka (np. w przypadku oczka halogenowego umiesz-
czonego w suficie nie bedzie docierato do podtogi);

przy maksymalnym ustawieniu zakresu swiatto bedzie , wypetnia¢” caty stozek, z pet-
na intensywnoscig az do jego granic (np. dla halogenu sufitowego bedzie tworzyto
wyrazny krag na podtodze);
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Kat stozka

Styl

Wiasciwosci swiatta ]

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

okresla, na jakim obszarze rozchodzi sie Swiatto z danego Zrédta;

zmiany wprowadzane dla tego parametru sa widoczne na podgladzie w wizualizacji -
wraz z przesunieciem suwaka zmienia sie ksztatt pomararnczowego schematycznego
stozka, wychodzacego z danego zrddta swiatta;

jesli dane Swiatto ma swoim obszarem obejmowac jak najszersza powierzchnie,
nalezy ustawic¢ suwak na maksimum;

natomiast jesli dany element ma emitowac swiatto tylko na niewielkiej powierzchni,
nalezy suwak ustawi¢ na minimum;

wybor ksztattu plamy sSwietlnej generowanej przez zrédto swiatta w projekcie (stylu
dystrybucji $wiatta), tj.wygladu swiatta rzucanego przez zrédto np. na pobliska $ciane;
style pomagaja tworzyc¢ oryginalne i realistyczne efektéw oswietlenia sceny;

pliki IES to cyfrowe odwzorowanie charakterystyki realnie istniejacego Zrddta, czyli
natezenia i geometrii dystrybucji emitowanego przez nie Swiatta;

dane IES sg udostepniane przez producentéw oswietlenia jako pliki tekstowe;

w programie sg gotowe 32 style opraw do wyboru (Rys. 450) a ponadto mozna
wczytywac wiasne pliki IES, pobrane z Internetu lub stworzone samodzielnie;

wybor stylu nalezy zatwierdzi¢ przyciskiem o w prawym gérnym rogu listy (Rys. 450);
na liscie Swiatet obok halogenéw z przypisanymi stylami IES wyswietla sie stosowne
oznaczenie - 1E5/, 3 po najechaniu na nie - podglad danego stylu.

Kolor A

#FFFFFLED ‘

R

B

2l Kool
|| 2FFrFFFFF

Kolor

G

Barwa

Nasycenie |

Jasnosé

100

Halogen | v R ~
i M m [ | Nazwa Halogen 6 |
Swiecenie |
Widocznosé |
Kolor ( VH

1 2 3 4 =
Natezenie (@ 32% |
Zakres [— va—)
Kat stozka ( (60 li
R o = S . 7 styl [ wybierz |

9

,_.
=)
-
i
=
5}

14 15 16

18 19 20

0

Temperatura barwowa A

)b

3
E
-

21 22 23 24

Rys. 449 — panel wyboru koloru

Swiatta

26 27 28

30 31 32

Rys. 450 — style praw $wietlnych (dane IES) do wyboru
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Wszystkie zmiany w ustawieniach halogendw mozna sledzi¢ na biezagco w wizualizacji. Program na
biezgco przelicza nowe zadane wartosci i dostosowuje wyglad sceny do obecnie ustalonych, co
pozwala na bezposrednig weryfikacje efektu ustawien i ich ewentualng korekte.

4. Edycja swietlowek
Swietldwki to elementy o$wietlenia, emitujace $wiatto liniowe.

Nazwa

w tym polu wyswietla sie nazwa edytowanego obiektu;
Swiecenie - wiaczanie i wytaczanie emitowania Swiatta przez dane Zrédto;

Widocznosé

sterowanie widocznoscia Zzrédta swiatta (gdy trzeba doswietli¢ projekt, a uzytkownik
chce unikna¢ pokazywania opraw $wietlnych);

Kolor

przycisk ,kolor” pozwala na nadanie emitowanemu swiattu dowolnej barwy (sama
Swietldwka bedzie jednak jedynie jarzy¢ sie na biato — warunkiem zmiany barwy
jarzenia jest edycja materiatu Swietlowki (zaznaczenie obiektu w scenie dwukrotnym
kliknieciem lewym przyciskiem myszy) i ustawienie zgdanej barwy;

po wybraniu przycisku otwiera sie panel w prawym menu, w ktérym mozna wskazac
zadany odcien na kilka sposobow — klikajac na palecie, podajac wartosci RGB (przesu-
wajac suwaki lub wpisujac liczbe z klawiatury, uprzednio klikngwszy na wartosci
prawym przyciskiem myszy, aby j3 edytowac);

wybrany kolor wyswietli sie na pasku znajdujgcym sie obok przycisku ,kolor”;

aby zatwierdzi¢, wybra¢ przycisk ,,0k” w dole panelu;

aby zamkna¢ bez wprowadzania zmian, wybra¢ przycisk [Esc] na klawiaturze.

Natezenie - Swiatta moga Swieci¢ z réznym natezeniem, na zasadzie: im wyzsze natezenie, tym
bardziej intensywne $wiatto;
- jego moc definiuje sie przesuwajac suwak ,,natezenie”;

5. Edycja $wiatfa punktowego

Swiatto punktowe jest dodatkowym elementem oswietlenia w projekcie, stuzacym do doéwietlania
sceny zanim zostang wstawione i odpowiednie dostosowane fizycznie istniejgce Zrédta swiatta, na
przyktad podczas nanoszenia tekstur. Jego zrédto nie jest widoczne w $srodowisku ani w wizualizacji,
z wyjatkiem sytuacji, gdy jest edytowane i przesuwane. Swiatto punktowe nalezy wyfaczyé w mo-
mencie tworzenia ostatecznego wygladu wnetrza, gdyz moze ono znieksztatcaé rozktad oswietlenia
w nim (np. wnetrze bedzie wydawato sie jasniejsze, niz w rzeczywistosci, lub kierunek padania
Swiatta bedzie inny, niz by na to wskazywaty wstawione lampy). Aby edytowac¢ $wiatto punktowe,
nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy na odpowiadajgcg mu pozycje na liscie $wiatet. Parametry
dostepne do modyfikacji zostaty zaprezentowane w tabeli na nastepnej stronie.

Nazwa - w tym polu wyswietla sie nazwa edytowanego obiektu;
Swiecenie - wigczanie i wytaczanie emitowania $wiatta przez dane zrddto;
Widocznosé - funkcja domyslnie witgczona i wykluczona z edycji (wyszarzona), poniewaz nie ma

zastosowania w przypadku tego zrédta Swiatta: po zapaleniu Swiatet lub wtgczeniu
rendera Swiatto punktowe jest automatycznie ukrywane, gdyz jego zrédto nie istnieje
fizycznie w projekcie;

podglad swiatta punktowego w postaci z6ttej kuli jest widoczny jedynie w trakcie
edycji tego Zrdodta Swiatta;
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Kolor

podobnie jak w przypadku pozostatych Swiatet, barwe $wiatta punktowego mozna
dowolnie zmienia¢ w zaleznosci od potrzeb (aby scena wygladata naturalnie mozna
mu nadac ciepty odcien zétci - dla scen dziennych, albo btekitu - dla scen nocnych);

w tym celu nalezy wybraé przycisk ,Kolor” i wskaza¢ zgdany odcien;

Natezenie - natezenie $wiatta punktowego mozna modyfikowaé tak samo jak w przypadku
pozostatych zrédet;

warto zwrdci¢ uwage, aby natezenie nie byto nadmierne, gdyz bedzie to prowadzi¢
do przeswietlania sceny;

Pozycja - S$wiatto punktowe mozna dowolnie przesuwac przy uzyciu suwakéw X, Y, Z (Rys. 452);
poruszanie suwakami daje natychmiastowy efekt w postaci przemieszczania zrodta
Swiatta w projekcie (Swiatto punktowe jest wtedy reprezentowane przez z6ttg kule).

RIGTe! RIOTS! Fle

Whasciwosci Swiatta J Whasciwosci Swiatta | Wiasciwosci Swiatia |

= ewate O - R — Swiath @
Nazwa Swietldwka 1 Nazwa Swiatto punktowe i Nazwa
Seceme Swiecenie o :Swiecenie o
Widocznogé ) Widocznosé ;Widocznos'é
Kolor “ Kolor (| iKoIor |
Natezenie \ts.t—%-\ Natezenie 0% | Natezenie @ 7% )
X [cm] 357 1) X [cm] I— 7 | — | wysokosé ar—=m——
Y [em] ( B 751 ) Y [em] —E | Kierunek (S— i | —
Z [em] (— 1 — Z [em] — — | Rozmiar Eﬂ:}‘

Rys. 451 — edycja Swietlowek Rys. 452 — edycja Swiatta punktowego Rys. 453 — edycja $wiatfa stonecznego

6. Edycja swiatta stonecznego

Aby przejs¢ do edycji $wiatta stonecznego, nalezy kliknaé lewym przyciskiem myszy na jego pozycje
na liscie Swiatet. Parametry podlegajace modyfikacji to w tym przypadku kolor, natezenia, wysokosé
nad horyzontem i kierunek padania $wiatta oraz rozmiar (szerokos¢) jego wigzki. Edytowane swiatto
stoneczne pojawia sie na podgladzie jako prostopadtoscian, symulujgcy padajgce z oddali swiatto.
Przy zmianie kierunku porusza sie on po orbicie, ktérej centrum stanowi srodek pomieszczenia (jest
on wyznaczony przez czerwong linie wewnatrz prostopadfoscianu). Czerwona o$ prostopadtoscianu
moze tez padac¢ na inny punkt, niz $rodek pomieszczenia - jesli uzytkownik skorzysta wczesniej
z opcji ,Stonce swieci na obiekt”, dostepnej pod prawym przyciskiem myszy po zaznaczeniu obiektu.
Jesli $wiatto stoneczne ma by¢ widoczne w projekcie, nalezy pamietaé o wtaczeniu funkcji
~Swiecenie”, dostepnej w prawy menu oraz pod przyciskiem zaréwki % na liscie $wiatet, gdyz
Swiatto to jest domysinie wytaczone przy pierwszym wejsciu do wizualizacji.

Nazwa - w tym polu wyswietla sie nazwa edytowanego obiektu;
Swiecenie - wiaczanie i wytaczanie emitowania $wiatta przez dane zrédto;
Widocznos¢ - funkcja nieedytowalna (wyszarzona), domysinie aktywna, gdyz nie ma zastosowania
w przypadku tego Zrédta Swiatta, poniewaz nie jest ono fizycznie obecne w projekcie;
- podglad Swiatta stonecznego w postaci pomaranczowego prostopadtoscianu jest
widoczny jedynie w trakcie edycji tego zrodta Swiatta;
Kolor - modyfikacja koloru $wiatta stonecznego przebiega na tej samej zasadzie, co w przy-

padku pozostatych zrodet swiatta;
zalecany odcien to delikatna z6t¢ - dobrze imituje naturalne $wiatto;
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Natezenie

Wysokos¢

Kierunek

Rozmiar

nalezy zadba¢, aby ten parametr byt ustawiony w dolnym zakresie - tatwo mozna
przeswietli¢ scene, jesli natezenie Swiatta stonecznego jest za wysokie;

okresla wysokos$¢ storica nad horyzontem;

jesli storice , wschodzi” lub ,zachodzi”, lub jesli pomieszczenie znajduje sie np. na
wzgdrzu, nalezy przesungé suwak w lewq strone - Swiatto stoneczne bedzie wtedy
padaé od dotu;

aby zaprezentowac storice w zenicie, nalezy przesuna¢ suwak maksymalnie w prawo -
Swiatto bedzie pada¢ wtedy niemal pionowo z géry;

warto pamietac, ze jesli prezentujemy scene o wschodzie lub zachodzie storca,
Swiatto powinno mie¢ bardziej czerwonawy odcien;

stuzy do okreslania, z ktérej strony Swiatto stoneczne wpada do pomieszczenia;
przy jego ustawieniu warto pamietac o faktycznym potozeniu wnetrza w stosunku do
kierunkéw swiata;

okresla szeroko$¢ wigzki Swiatta stonecznego;
jesli pomieszczenie jest duze i domysina szeroko$¢ nie wystarcza, aby Swiatto wpada-
to przez wszystkie okna, nalezy jg zwiekszy¢, przesuwajac suwak w strone prawa.

7. Edycja emiteréw
Na liscie Swiatet pojawiaja sie obiekty, ktorym nadano wtasciwosé emisji, czyli dowolne obiekty, emi-
tujace Swiatto do otoczenia (np. szyby okienne). Znajda je Panstwo w kategorii ,,Powierzchnie swie-
cace”, razem z tzw. podswietleniami, czyli obiektami, ktérym nadano wtasciwosci imitacji jarzenia sig
intensywnym $wiattem (poswiatg), ktére jednak nie wptywa na rozktad oswietlenia w scenie.

Nazwa
Swiecenie

Widocznosé

- w tym polu wyswietla sie nazwa edytowanego obiektu;
- wiaczanie i wytgczanie emitowania $wiatta przez dane zrédto;

- sterowanie widocznoscig zrodta Swiatta (pozwala ukryé obiekty z nadang emisjg);

Kolor - umozliwia zmiane koloru emitowanego sSwiatta;
Natezenie - pozwala zmieni¢ intensywnosc¢ Swiecenia;
Uzyj koloru emisji - wtgcza lub wytgcza widocznos$¢ wybranego koloru emitowanego swiatta;

Podswietlenie

- pozwala regulowac stopien rozjarzenia (imitacji poswiaty).

8. Edycja podswietlen
Podswietlenia to obiekty, ktdrym nadano wtasciwos¢ imitacji poswiaty, ktéra jednak nie wptywa na
oswietlenie sceny. Nalezg do kategorii nadrzednej ,,Powierzchnie swiecace”.

Nazwa -
Swiecenie -
Widocznosé -

Kolor -

w tym polu wyswietla sie nazwa edytowanego obiektu;

wtgczanie i wytgczanie emitowania $wiatta przez dane Zrédto;

sterowanie widocznoscig Zrédta swiatta (pozwala ukry¢ obiekty z poswiatg);

opcja nieaktywna dla obiektdw z nadanymi jedynie podswietleniami, wymaga nadania
dodatkowo takze rzeczywistej emisji S$wiatta (dostepnej pod suwakiem ,,Emisja”);
po nadaniu emisji opcja staje sie aktywna i umozliwia wybdr barwy emitowanego $wiatta;
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Emisja - suwak ten powoduje nadanie edytowanemu obiektowi dodatkowo takze wtasciwo-
Sci emisji $wiatta (edytowane zrédto zmienia sie wtedy w emiter i zostaje automa-
tycznie przeniesione z grupy ,Pod$wietlenia” do grupy ,Emitery” (po przeklikaniu
sie miedzy zaktadkami lewego menu, ktére powoduje odswiezenie listy Swiatet);

Uzyj koloru - opcja ta staje sie aktywna po nadaniu obiektowi wtasciwosci emisji;
emisji - wiacza lub wytacza widocznos¢ wybranego koloru emitowanego $wiatta;
Podswietlenie - ten suwak pozwala regulowac stopien rozjarzenia (imitacji poswiaty).

9. Tworzenie grup Swiatet

Po wtaczeniu widoku ,,Grupowanie” dla listy Swiatet (Rys. 446 na poczatku rozdziatu) mozna tworzy¢

grupy, klikajac na przycisk E na gornej belce danej kategorii Swiatet. Grupie mozna nada¢ dowolng

nazwe (np. ,Kuchnia”), zatwierdzajac ja przyciskiem E. Aby edytowa¢ nazwe, nalezy wybra¢ przycisk

[~} Aby doda¢ nowa grupe (lub podgrupe), nalezy klikna¢ na (+} Aby usunaé grupe, nalezy wybrac

przycisk £l na jej belce. Do utworzonej grupy zrédta swiatta mozna przenosi¢ na dwa sposoby:

— metoda ,przeciagnij i upusé”, zaznaczajac zrédta Swiatta kliknieciami lewym przyciskiem myszy
(aby zaznaczy¢ wiecej niz jedno, nalezy uzy¢ klawisza [Ctrl] lub [Shift] na klawiaturze — pierwszy
zaznacza wybiorczo, a drugi powoduje zaznaczenie wszystkich pozycji lezgcych miedzy pierwsza
a druga wskazang pozycjg, z nimi wtgcznie), a nastepnie przytrzymujac wcisniety lewy przycisk
myszy, wskazac kursorem grupe, do ktdrej zrédta majg zosta¢ dodane i zwolnié przycisk myszy;

— zaznaczajgc irédta do przeniesienia, a nastepnie wybierajac grupe, do ktérej majg zostac
przeniesione, z menu kontekstowego pod prawym przyciskiem myszy (Rys. 454).

_GRRANG_| _ESRAE._|  _ESRAe | ESRG6.
© Swiata ~ Swiatta © Swiata Swiatta

= Halogen 1 @ = Halogen 1 3 = Halogen 1 @ = Halogen 1 @

= Halogen 2 @ X = Halogen 2 @ X = Halogen 2 @ Xk @ Xk
= Halogen 3 @ = Halogen 3 @ = Halogen 3 @ @

= Halogen 4 @ = Halogen 4 @ = Halogen 4 @ = Halogen 4 @

= Halogen 5 @ = Halogen 5 @ = Halogen 5 @ = Halogen 5 @

= Halogen 6 @ = Halogen 6 @ = Halogen 7 @ Xt =Halog Przenies do: Halogeny
= Halogen 7 @ Xk = Halogen 7 @ 3 = Halogen 8 @ = Halog e
= Halogen 8 @ = Halogen 8 @ = Halogen 9 @ = Halog 5

= Halogen 9 @ = Halogen 9 @ = Halogen 10 @ = Halog|_Pr2enies do nowej grupy
= Halogen 10 @ = Halogen 10 @ = Halogen 11 @ = Halogen 10 @

= Halogen 11 @ = Halogen 11 @ = Halogen 12 D = Halogen 11 @

= Halogen 12 @ = Halogen 12 @ = Halogen 13 @ = Halogen 12 @

= Halogen 13 @ = Halogen 13 @ = Halogen 14 @ = Halogen 13 @

= Halogen 14 @ = Halogen 14 > B Kuchnia . nmj = Halogen 14 @
Grupa 1| (7] +]x] I kuchnia] 7] 2|+ x| | =Halogen 6 . CE Kuchnia 7]+ ]|

Rys. 454 —tworzenie grupy i dodawanie do niej halogenu

Uwagal! Jesli ktoras grupa jest pusta w momencie przechodzenia na innq zaktadke (nie przypisano do
niej Zadnych Swiatet), zostanie ona usunieta z listy.

10. Pozostate opcje listy Swiatet

Swiatta mozna wtaczaé i wytaczac grupami. Po kliknieciu na kategorie nadrzedna lewym przyciskiem
myszy zaznaczeniu ulegng wszystkie jej pozycje (podswietla sie na pomaranczowo). Mozna takze
klika¢ na zrodta swiatta jedno po drugim, przytrzymujac klawisz [Ctrl] na klawiaturze, lub zaznaczy¢
wszystkie pozycje ,0d-do”, przytrzymujac [Shift]. Po zaznaczeniu w ten sposéb dowolnej liczny
$wiatet, mozna klikng¢ na ikone oka @, aby je wszystkie naraz ukry¢ lub odstoni¢, lub zaréwki %,
aby wiaczy¢ lub wytaczyé ich $wiecenie. Opcje ,Widocznosé” i ,Swiecenie” s takze dostepne
w prawym menu po edycji zrédta (lub dowolnej liczby) Zzrédet $wiatta.
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ROZDZIAL 31
Wizualizacja — rendering na poziomie podstawowym

1. Uwagi wstepne

Dziatanie rendera, czyli obrazowania, determinuje jakos¢, kontrast i gtebie obrazu wyswietlanego po
zapaleniu Swiatet. Odpowiednie dobranie wyglgdu oswietlenia jest kluczowe dla koricowego rezul-
tatu. Dzieki rozwigzaniom, zastosowanym w module renderujgcym, nawet przy niewielkim wysitku
projektanta uzyskanie bardzo dobrych efektéw wizualizacji nie nastrecza zbytnich trudnosci. Juz na
podstawowym poziomie rendera nasze oprogramowanie oferuje najnowsze osiggniecia komputero-
wej grafiki 3D, w tym metode cieniowiania globalnego Ambient occlusion i specjalistyczng technike
teksturowania nieréwnosci obiektéw — mapowanie wypuktosci (Bump mapping).

[ Render uproszczony ‘

2. Funkcje rendera podstawowego Lustra I
Czeéé funkgji rendera podstawowego znajduje sie w podzaktadce B e e
»,Radiosity”, w zaktadce ,Render” lewym menu (Rys. 455). Sterowa- 8 gﬁ:::::é.iwame .
nie wygladem wizualizowanej sceny polega na odznaczaniu i zazna- @ Anaglif ||
czaniu poszczegdlnych funkgji oraz na ustalaniu wartosci funkcji przy Jasnosé  ——{F——|
uzyciu suwakdéw. Dostepne opcje przedstawiono w ponizszej tabeli. Rys. 455 — panel funkcji

rendera podstawowego

Uwaga! Funkcja , Gtebia ostrosci”, ktéra w starszych wersjach programu CAD Decor PRO byta dostepna
w panelu funkcji rendera podstawowego, w wersji 3.0 zostata przeniesiona do prawego menu, na
zaktadke ,Scena” (do podzaktadki ,,Kamera”) (Btqd! Nie moina odnaleié¢ Zirédta odwoftania.).
Podobnie funkcje ,,Mapowanie wypuktosci” przeniesiono do panelu ,, Wtasciwosci materiatu” (Btgd! Nie

mozna odnalez¢ zrédta odwotania.).

funkcja dostepna w panelu ,,Render podstawowy” w lewym menu;
bardziej ekonomiczna pod wzgledem zuzycia pamieci wersja rendera;
przydatna na komputerach o mniejszej mocy przerobowej;

szybszy czas uzyskiwania ostatecznego efektu;

- gorszy wyglad cieni (mniej realistyczne, ostrzejsze, , kanciaste”);
mniej wyrazny efekt mapowania wypuktosci.

Render
uproszczony

Lustra - funkcja dostepna w panelu ,,Render podstawowy” w lewym menu;
po zapaleniu Swiatet wyswietla odbicia pionowe na obiektach, ktérym je nadano;

Efekt metalu

funkcja dostepna w panelu ,,Render podstawowy” w lewym menu;
po zapaleniu $wiatet wyswietla odbicia ogdlne na obiektach, ktérym je nadano;

funkcja dostepna w panelu ,,Render podstawowy” w lewym menu;

wyswietla nadang wtasciwos¢ tzw. emisji podstawowej, czyli pozornego swiecenia
(efektu jarzenia i poswiaty wokét obiektdw, ktdrym zostata przypisana, czyli efektu
Light Bloom lub Glow);

Prezentacja
podswietlen

funkcja dostepna w panelu ,,Render podstawowy” w lewym menu;
daje mozliwo$¢ podniesienia poziomu jakosci uzyskiwanych efektéw, jesli moc
komputera na to pozwala;

Wysoka
jakosé
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- dotyczy jakosci renderingu cieni w projekcie, ktére dzieki zastosowaniu tej funkcji
nabieraja rzeczywistej miekkosci i ksztattéw odzwierciedlajgcych rzeczywisty
rozktad swiattocieni, a takze wyswietlania odbi¢ wielokrotnych w lustrach;

Globalne funkcja dostepna w panelu ,,Render podstawowy” w lewym menu;

cieniowanie - metoda Ambient ccclusion - polega na szacowaniu, w jakim stopniu dany fragment
(AO) powierzchni obiektu jest wystawiony na dziatanie $wiatta rozproszonego w pomie-
szczeniu (ambientowego);

odpowiada za naturalny swiattocier), nadaje przedmiotom realistyczny wyglad;
jego dziatanie mozna regulowac przy uzyciu suwakow:

suwak ,,Zakres” — ustala zasieg cieni uzyskiwanych poprzez wiaczenie global-nego
cieniowania (przesuniecie w lewo powoduje zmniejszenie ich zakresu,
a w prawo — zwiekszenie);

suwak ,Intensywnos¢” — wptywa na natezenie cieni (przesuniecie w lewo daje
cienie delikatne, a w prawo — wyraziste i ciemniejsze);

Anaglif

funkcja dostepna w panelu ,Render podstawowy” w lewym menu;

- pozwala na tworzenie obrazéw anaglifowych (sprawiajacych wrazenie tréjwymia-

rowych, gdy sg ogladane przez okulary typu ,red-cyan"); aby uzyska¢ optymalny

efekt, mozna regulowac dwie opcje:

=  suwak ,Separacja” - odpowiada za dopasowanie widoku do rozstawu oczu
widza (im wezszy monitor, tym powinna by¢ wieksza);

= suwak ,Zbieznos¢” - pozwala ustali¢ odlegtos¢, na jakiej zbiegaja sie osie oczu;
nalezy ustawic jg na obiekcie, na ktérym chcemy skupi¢ wzrok widza (bedzie
on posiadat najmniejsze czerwone i turkusowe ,duchy”); podczas jej ustalania
mozna skorzysta¢ z opcji ,Centruj zaznaczone”, dostepnej pod prawym
przycis-kiem myszy po zaznaczeniu obiektu — zbiezno$¢ ustawi sie
automatycznie na obiekcie wskazanym jako centrum widoku.

o
O

Jasno - funkcja dostepna w panelu ,,Render podstawowy” w lewym menu;
okresla poziom rozéwietlenia catej sceny;

pozwala na sterowanie poziomem ogdlnego kontrastu.

Gtebia
ostrosci

funkcja w panelu ,,Ustawienia sceny” w prawym menu, w zaktadce , Kamera”;
pozwala uzyska¢ rozmycie obrazu na przednim lub dalszym planie;

- mozna korzysta¢ z opcji ,Autofocus” lub samodzielnie sterowa¢ poziomem
nieostrosci (suwak ,Rozmycie”) i oddalenia punktu maksymalnej ostrosci (suwak
»Dystans”).

Mapowanie
wypuktosci

funkcja dostepna w panelu ,,Wtasciwosci materiatu” w prawym menu;
specjalistyczna technika teksturowania, powodujaca wrazenie tréjwymiarowosci
faktur o nieréwnej powierzchni (np. wzorzystych tapet, tynkéw strukturalnych,
cegiet, ptytek ceramicznych ze wypuktymi ozdobami itd.)

- mozna sterowaé wyrazistoscig wgtebien i wypuktosci oraz odwréci¢ efekt (frag-
menty wypukte stang sie wtedy wkleste i na odwrot).

Podswietlenia

funkcja dostepna w panelu ,,Wtasciwosci materiatu” w prawym menu;

uzycie jej powoduje rozjasnienie edytowane obiektu, a przy jednoczesnym uzyciu
opcji ,Prezentacji podswietlen” z lewego menu, opisanej powyzej, takze
wyswietlenie poswiaty wokét niego, tak, ze bedzie sprawiat wrazenie rozjarzonego
intensywnym swiattem (w kolorze tekstury obiektu);

- efekt ten mozna nada¢ dowolnemu obiektowi w scenie.

Obrazy stereo - funkcja dostepna w oknie ,Zapis wizualizacji” (pod ikong ,Eksport sceny 3D”
w gérnym menu);
- w wyniku uzycia tej opcji powstajg ilustracje, ktére mozna oglada¢ w specjalnych
stereoskopowych okularach 3D, dajgce wrazenie tréjwymiarowosci;
- opisujemy ja szczegétowo w punkcie 9 niniejszego rozdziatu.
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Filtry -
artystyczne

i przejscia -
tonalne -

Tworzenie -
ilustracji
i animacji 3D

CAD Galeria -

Export 3D -

A

Prezentacja =
mobilna w
CAD Share-it -
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funkcje dostepne w zaktadce ,Zaawansowane” w oknie ,,Zapis wizualizacji” (pod
ikong ,,Eksport sceny 3D” w gérnym menu);

pozwalajg na stworzenie ciekawych obrazéw w oparciu o ilustracje wizualizacji;
przyktadowe zastosowania prezentujemy w punkcie 10 i 11 niniejszego rozdziatu.

wizualizacje mozna zapisa¢ jako obrazy zwykte, stereo lub anaglifowe w forma-
tach JPG lub PNG, a takze jako prezentacje 3DE odczytywane przez modut Export
3D oraz aplikacje mobilng CAD Share-it;

do wyboru jest wiele rozdzielczosci - od 1024 x 768 az do 5760 x 3240;

aby zapisa¢ wizualizacje nalezy wybra¢ [F12] lub ikone ,,Eksport sceny 3D";

do ilustracji oraz prezentacji 3DE mozna doda¢ znak autorski (logo lub tekst).

standardowy modut do prezentowania ilustracji i filmow AVI;
wiecej informacji na ten temat znajdq Panstwo w Rozdziale 26 na stronie 243.

modut umozliwia zapisywanie wizualizacji jako tréjwymiarowych animacji 3DE,
odtwarzanych takze przez aplikacje CAD Share-it;

mozna go wysta¢ do klienta wraz z zapisanymi plikami 3DE, aby médgt odby¢
wirtualng wizyte w zaprojektowanym wnetrzu;

wiecej informacji w Rozdziale 26.

prezentacje 3DE s3 odczytywane przez aplikacje mobilng CAD Share-it, dzieki
ktérej Panstwa projekty docierajg wprost do kieszeni klientow;

uzytkownicy programu CAD Decor 2.3. z aktywnym Pakietem Serwisowym majg
darmowy dostep do aplikacji CAD Share-it w wersji BASIC;

wiecej informacji w Rozdziale 27 na stronie 259.

Nagrywanie - filmy w formacie AVI tworzy sie w zaktadce ,RenderPRO” - ,Prezentacja”,
filmow AVI w oparciu o dowolng, samodzielnie nagrang Sciezke;
- kat i predkos¢ kamery nalezy ustawi¢ przed rozpoczeciem nagrywania w zaktad-ce
,Scena” = ,Kamera” (mozna je zmieni¢ w trakcie nagrywania - wymaga to uzycia
pauzy, przejscia do zaktadki ,Scena” i zmiany ustawiern kamery, a nastep-nie
powrotu do zakfadki ,,Prezentacja” i wznowienia nagrywania);
- do wyboru jest szereg rozdzielczosci (az do 4K) i rézna ilos¢ klatek na sekunde;
- po nagraniu filmu nalezy zapali¢ $wiatta, wybra¢ przycisk ,Zapis do pliku AVI”
i wybra¢ odpowiedni kodek;
- efektem jest wideo, w ktérym kamera porusza sie swobodnie w przestrzeni ze
zmienng predkoscig i dowolnie zmienia kat;
- mozna skorzysta¢ z ciekawego efektu wyswietlania filmu w filmie - w tym celu
nalezy umiesci¢ w projekcie plik AVI tak, jak teksture (przeciggnac i upuscic).
3. Globalne cieniowanie - Ambient occlusion
Zastosowanie algorytmu Ambient occlusion (globalnego cieniowania) i:j:::;ajca]:;%dsw'aﬂeﬂ
powoduje polepszenie wygladu sceny dzieki efektowi miekkiego B Globalne cieniowanie - AO_~
Swiattocienia, gtéwnie na styku $cian i sufitu, ktéry dodaje obrazowi m;i::::os,c. 1
gtebi. Zakres i intensywnos¢ globalnego cieniowania mozna dowolnie () Anaglf v)
regulowac suwakami, przedstawionymi na ilustracji obok, podobnie Jasnosé —————
jak ogdlnym rozjasnieniem sceny (suwak ,Jasnos$¢” w dolnej czesci Rys. 456 — opcja Globalne
panelu) (Rys. 456), co pozwala ustawi¢ kontrast i natezenie $wiatto- cieniowanie w panelu ,Render

cienia zgodnie z wtasnymi preferencjami.

podstawowy” w lewym menu
(w zaktadce ,Render)
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Rys. 457 - po lewej: scena bez g]obalnego cieniowania,
z prawej: z globalnym cieniowaniem (widoczne cienie na styku scian i sufitu)

4. Gtebia ostrosci

Funkcja , Gtebia ostrosci" pozwala uzyska¢ rozmycie obrazu na
przednim lub dalszym planie, aby wywota¢ wrazenie gtebi sceny. Po
wtgczeniu funkcji domysinie aktywny jest tryb , Autofocus”, w ktd-
rym wystarczy ustawi¢ widok w odniesieniu do znacznika (czerwo-
nego kwadratu widocznego w scenie, ktdéry mozna opcjonalnie
wytgczy¢ ikong oka: @), wskazujacego punkt o najwiekszej ostrosci
(dystans ustawi sie automatycznie na wskazany obiekt). Po wytg-
czeniu funkcji ,,Autofocus” mozna samodzielnie ustali¢ odlegtosé

Rys. 458 — funkcja ,Gtebia
3 ostrosci” w panelu ,Kamera”,
punktu o najwiekszej ostrosci od kamery (suwak , Dystans") oraz w zakfadce ,Ustawienia kamery”

stopien nieostrosci (suwak ,,Rozmycie"). w prawym menu

Uwaga! Funkcji ,,Gtebia ostrosci" nie powinno sie uzywa¢ jednoczenie z funkcjq ,,Anaglif" z po-
wodu duzego obcigzenia pamieci. Niemniej jest moZliwe uzyskanie obrazu anaglifowego z gte-
big ostrosci w sposdb nie grozgcy duzym zuzyciem pamieci - podczas zapisywania ilustracji
wizualizacji w oknie ,Zapis wizualizacji” pod ikongq , Eksport scen 3D”. W oknie zapisu mozna
wybrac opcje ,,Obraz anaglif" dla sceny z ustawiong wczesniej gtebiq - obraz wyrenderuje sie
prawidfowo.

Rys. 459 — po lewej: gtebia ostrosci na dalszym planie; po prawej: gtebia ostrosci na pierwszym planie

5. Mapowanie wypuktosci (Bump mapping)

Dzieki specjalnej technice teksturowania - mapowaniu wypuktosci, powierzchnie materiatéw, farb
strukturalnych i oktadzin zyskuja wrazenie tréjwymiarowosci. Program rozpoznaje jasniejsze i ciem-
niejsze fragmenty tekstury i wywotuje ztudzenie, ze sg to wgtebienia lub uwypuklenia (w zaleznosci
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od wybranej opcji: , Efekt wypuktosci” lub , Efekt odwrdcony”). Po zapaleniu swiatet w projekcie
wyraznie widaé, ktére faktury sg gtadkie, a ktére majg tréjwymiarowe wzory. Nawet przy uzyciu
funkcji ,,Rendera uproszczonego”, najbardziej ekonomicznego z punktu widzenia zuzycia pamiegci
i czasu obrazowania, co zachodzi kosztem wygladu sceny, efekt ten jest nadal wyraz-nie widoczny
(choé¢ pozbawiony dodatkowego cieniowania, co wywotuje wrazenie sptaszczenia).

Funkcja mapowania wypuktosci staje sie dostepna w prawym menu Mapowanie wy
po wyedytowaniu obiektu, na ktérym efekt ten ma by¢ widoczny, EfckENypUkiozD!
poprzez dwukrotne klikniecie na niego lewym przyciskiem myszy. :
Zakres mapowania wypuktosci mozna ustalaé przy uzyciu suwaka na RVSWAG?Jl:{;éac?,?u";ﬂaakfa?c'zme
dwa sposoby — zmieniajac jego zakres, klikajagc lewym przyciskiem "V\méciwoéci materiaty”
myszy w dowolnym punkcie, lub klikajagc prawym przyciskiem na W prawym menu
wartosci procentowej i wpisujagc nowa z klawiatury (wybdr nalezy

zatwierdzi¢ klawiszem [Enter]).

Efekt odwrécony

» Rys. 461 - bo lewej: tekstura bez mapowania wypuktosci; pb prawej: z mapowaniem

Uwaga! Aby efekt mapowania wypuktosci na scianie byt dobrze widoczny, zalecane jest umieszczenie
w poblizu halogenu, ktory bedzie oswietlat powierzchnie pionowo z gary.

5. Podswietlenia (imitacja intensywnego swiecenia, efekt Light bloom)

W programie CAD Decor PRO w wersji 3 dostepne sg dwa rodzaje $wiecenia, ktére mozna przypisac

zaznaczonym obiektom lub powierzchniom w zaktadce ,,Wtasciwosci materiatu” w prawym menu:

- emisja pozorna (,Podswietlenie”), czyli wrazenie rozjarzenia obiektu intensywnym swiattem
w kolorze jego tekstury (nie ma wptywu na rozktad oswietlenia w scenie);

- emisja zaawansowana (,Emisja”), czyli realne wydzielanie swiatta w dowolnym kolorze do oto-
czenia (ma wptyw na rozktad oswietlania w scenie).

Dziatanie podswietlenia, nazywanego przez nas takze emisjg pozorng lub podstawowga polega na
maksymalne rozjasnienie obiektu, ktoremu zostata przypisana. Efektem jest wrazenie jarzenia sie
obiektu i imitacja wydzielania przez niego poswiaty, ktéra jednak nie ma rzeczywistego wptywu na
rozktad oswietlenia w scenie. Tego efektu mozna uzywac na podstawowym poziomie renderingu,
dla wywotania wrazenia rozéwietlenia np. halogendw, a takze w renderingu zaawansowanym, jako
dodatkowego efektu dla obiektéw z nadang ,,Emisja”, ktéra powoduje rzeczywiste wydzielanie swia-
tta do otoczenia.

Funkcja ,,Pod$wietlenie” jest $cisle powigzane z ,,Emisj3” — zmiana poziomu rzeczywistej emisji
powoduje automatyczng, analogiczng zmiane natezenia podswietlenia, co pozwala bez wysitku
uzytkownika uzyska¢ optymalny wyglad Zrédet swiatta.
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Aby nada¢ obiektowi efekt emisji podstawowej, nalezy go zaznaczy¢
dwukrotnym kliknieciem lewego przycisku myszy. Spowoduje to akty- B e

| Podswietienie @ 25% |
wacje zaktadki ,Wtasciwosci materiatu” w prawym menu, w tym m.in. | Kolor emisii =
panelu ,,Emisja”, w ktérym znajduje sie suwak ,Podswietlenie”(a takze (s ksloru emisii

Rys. 462 — panel ,,Emisja”
w zaktadce , Wtasciwosci
materiatu” w prawym menu

suwak ,,Emisja” oraz funkcje ,Kolor emisji” i ,,Uzyj koloru emisji”, umo-
zliwiajace wybranie dowolnego odcienia emitowanego $wiatta). Usta-
wienie suwaka ,,Pod$wietlenie” z prawej strony (100%) powoduje mak-
symalne rozjasnienie obiektu, dzieki czemu bedzie on sprawiat wrazenie jarzenia sie intensywnym
Swiattem. Aby spotegowac ten efekt, nalezy w panelu ,Render podstawowy” zaznaczy¢ funkcje
»,Prezentacja podswietlen” — spowoduje to dodanie specjalnego efektu Light bloom — czyli imitacji
poswiaty wokdt obiektu. W efekcie obiekt z nadanym podswietleniem bedzie wygladat, jakby
wydzielat intensywne wtasne $wiatto (jednak w rzeczywistosci nie bedzie to miato zadnego wptywu

na rozktad oswietlenia w scenie).

W programie CAD Decor PRO istnieje rowniez mozliwos¢ nadawania przedmiotom realnej emisji
Swiatta, mierzonej w watach na metr kwadratowy, ktéra powoduje, ze obiekty faktycznie emituja
$wiatto do otoczenia i maja realny wptyw na wyglad catego pomieszczenia. Swiatto wydzielane przez
obiekty z nadang emisja moze mie¢ dowolng barwe. Funkcja ta jest dostepna pod suwakiem
»Emisja” (Rys. 462). Jej szczegdtowy opis znajdg Panstwo w Rozdziale 32, dotyczgcym renderingu na
poziomie zaawansowanym.

Ponizsze ilustracje (Rys. 463) poréwnuja dziatanie podswietlen i emisji. Doktadny opis ustawien,
przedstawionych na poszczegdlnych ilustracjach, znajdg Panstwo ponizej.

| W

6 7 8 9 ) 10
k\v\/

Rys. 463 —ten sam obiekt z roznymi ustawieniami podswietlen i emisji,
w réznym oswietleniu (tylko bezposrednie lub globalne)

3 4 5

1 - obiekt bez podswietlenia i emisji, widok przed zapaleniem Swiatet;

2 — obiekt bez podswietlenia i emisji, widok po zapaleniu Swiatet (o$wietlenie bezposrednie);

3 — obiekt z nadanym podswietleniem (100%), przed zapaleniem sSwiatet (maksymalnie rozjasniony).

4 — obiekt z nadanym podswietleniem (100%), po zapaleniu $wiatet (poswiata ma kolor tekstury)
(o$wietlenie bezposrednie);

5 — obiekt z podswietleniem (bez emisji) po wiaczeniu Radiosity (oswietlenie globalne — brak wpty-
wu podswietlenia na rozktad $wiatta w scenie);

6 — obiekt z podswietleniem i emisjg (emitowanemu s$wiattu nadano barwe z6ttg) po wiaczeniu
Radiosity (o$wietlenie globalne — widoczny wptyw emisji na rozktad swiatta w scenie);

7 — obiekt z podswietleniem na poziomie 70% i emisjg 10% po zapaleniu Swiatet (oswietlenie bezpo-
srednie);

8 — obiekt z podswietleniem 100% i z emisjg 100% (oswietlenie globalne; kolor obiektu pozostat
26tty, zas emitowanemu $wiattu nadano niebieskg barwe — widoczny wptyw emisji na rozktad
Swiatta w scenie);
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9 — obiekt z pod$wietleniem na poziomie 70% i emisjg 10% po zapaleniu Swiatet (Swiatto bezposred-
nie; kolor obiektu zmieniono na niebieski);

10 — obiekt z podswietleniem na poziomie 100% i emisjg 10% (o$wietlenie globalne; zaréwno obiek-
towi, jak i emitowanemu swiattu nadano kolor niebieski; widoczny wptyw emisji na rozktad
oswietlenia w scenie).

8. Efekt 3D - obraz anaglif
Dzieki funkcji tworzenia obrazéw anaglificzny (zwanych tez anaglifowy- Prezentacia podéwietler
mi) mozna uzyskac obrazy wywotujace wrazenie tréjwymiarowosci, gdy O wysoka jakose

sg ogladane przez specjalne czerwono-niebieskie okulary. Obrazy te po-
wstajg przez natozenie dwdch zdjeé, wykonanych z lekkim przesunie-

ciem, odpowiadajgcym widokom dla prawego i lewego oka, zakodowa- Jasnogé
nych w przeciwnych kolorach (czerwonym i turkusowym). Efekt mozna Rys. 464 - opcja ,Anaglif"
uzyskaé wtgczajac opcje ,Anaglif* w panelu ,Render podstawowy” w panelu funkcji rendera

podstawowego w zaktadce

(Rys. 464), a takze w oknie ,,Zapis wizualizacji”, ktére otwiera ikona _Render” w lewym menu

»Eksport sceny 3D", wybierajac tryb zapisu ,,Obraz anaglif" (Rys. 465).

Efekt zalezy od ustawien suwakow ,Separacja" oraz ,Zbieznos¢" w panelu ,Render podstawowy”
w zaktadce ,,Render” w lewym menu. Pierwszy z nich odpowiada za dopasowanie widoku do rozsta-
wu oczu widza, a drugi za odlegtos¢, na jakiej maja sie zbiec osie jego oczu. Zbiezno$é nalezy ustawic
na obiekcie, na ktérym chcemy skupi¢ wzrok widza (bedzie miat najmniejsze turkusowe i czerwone
,duchy" - na ilustracji na nastepnej stronie obiektem tym jest krzesto)(Rys. 465). Funkcja tworzenia
obrazéw anaglifowych jest dostepna zaréwno w renderingu standardowym, jak i w module Render
PRO, po przeprowadzeniu obliczer Radiosity i Ray tracing.

Uwaga! Ustawienia suwakdw ,Separacja” i ,,Zbieznosc¢" decydujg réwniez o parametrach wizualizacji
zapisanych jako ,,Obrazy stereo".

L P! O N A
Plik docelowy |
[Ci\Users\katarzyna\Desktop\analgiif_4.ipg | Wybierz
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku

Obraz anaglif v| [5760x3240 | e vl

Obraz zwykly

~| Obraz stereo

| Obraz anaglif E .

Prezentacja 3DE

Path tracing

[ Zapisz { Anuluj

Rys. 465 - obraz anaglificzny - zbiezno$¢ ustawiona na krzesle
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9. Efekt 3D — obraz stereo

Obrazy stereo (inaczej: stereopary) to dwa ptaskie obrazy, ukazujace obiekt lub scene pod nieco réz-
nym katem (jeden odpowiada obrazowi widzianemu przez lewe oko, a drugi — prawe). Obrazy te mo-
zna ogladac przy uzyciu przyrzadéw z dwiema soczewkami, przez ktére kazde z oczu widzi tylko jed-
no ze zdjec stereopary (np. stereoskopowych okularéw 3D). Wywotuja wtedy wrazenie tréjwymiaro-
wosci; pozwalajg zobaczy¢ gtebie sceny i wzajemne potozenie obiektéw w przestrzeni. Aby uzy¢ tego
efektu, nalezy wybra¢ tryb zapisu ilustracji ,,Obraz stereo" w oknie ,,Zapis wizualizacji” pod ikong

»Eksport scen 3D” w gérnym menu. Uzyskajg Paristwo wtedy obraz stereoskopowy, sktadajacy
sie z dwdch zdjec tej samej sceny, wykonanych z réznych punktéw widzenia. Ustawieniem domysl-
nym dla par obrazéw stereo w naszym oprogramowaniu jest pozycja ,géra-dot" (jeden pod drugim),
poniewaz w takim trybie dziata wiekszo$¢ urzadzen do ich ogladania. Oferujemy takze mozliwosé
zapisania obrazéw stereo w trybie ,Stereo sidebyside” (obok siebie) oraz dwdéch niezaleznych pli-
kéw dla lewego i prawego oka (opcja ,Separated stereo”), gdyz czes¢ urzadzen wymaga takiego
rozwigzania. Opcje te sg dostepne w panelu ,,Zaawansowane" w oknie ,,Zapis ilustracji" (Rys. 466).
Na ilustracjach ponizej pokazano obrazy stereo w trybie ,gdra-dét" i ,sidebyside" (Rys. 467).

| Zapis wizualizacji 00
Plik docelowy
| C:\Users\katarzyna\Desktop\analglif_8.jpg [ wybierz |
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku
((obraz stereo vl (3840x2160 4K v rc v

| —
Stereo sidebyside [ Separated stereo @) (=)
[ zZnak autorski ©

[0 Filtr postprocesowy

Wyostrzenie v

ueMOSURMRRZ

[ zapisz | [ Anulj |

Rys. 466 - obraz stereo w trybie ,sidebyside"

Rys. 467 - po lewej: obraz stereo w-trybie ,gora-dét"; po prawej: obraz steréo w trybie ,,sidebyside"
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10. Filtry artystyczne i przejscia tonalne
W rozwijanym panelu ,Zaawansowane" (Rys. 468Rys. 469) w oknie ,,Zapis wizualizacji” (pod ikong

»Eksport sceny 3D”) dostepne s3 filtry postprocesowe: ,Wyostrzenie", ,Szkic", ,Akwarela",
»Kredka", ,Kredka miekka", ,Olej" i ,,Olej van Gogh". Pozwalajg one tworzy¢ zréznicowane ilus-
tracje. Mozna je faczyé z innymi efektami, a po zastosowaniu filtra mozna jeszcze dodac efekt
przejscia tonalnego. W tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Przejscie” (Rys. 468). Uzytkownik zyskuje
wtedy dostep do suwaka sterujgcego ostroscig przejscia i do opcji wyboru potozenia przejscia
(,pokretto" oraz ikony; dostepne sg narozniki oraz krawedzie ilustracji), Wiecej informacji na temat
filtrow i przejs¢ znajdg Panstwo w Rozdziale 33 ,Prezentacja projektu — tworzenie ilustracji (...)".
Ponizej przedstawiono przyktady uzycia filtréw i przejsé tonalnych (Rys. 437 - Rys. 440).

— | -
(O stereo sidebyside [ separated stereo D O stereo sidebyside [ separated stereo @)
B znak autorski © |n Znak autorski ® |n
] H
- = - — — — =
Filtr postprocesowy 5 Filtr postprocesowy 5
g g
= = = &
Wyostrzenie vl |3 | olej v |3
o =
Wyostrzenie 0 I @
Kredka =Y
i @
Kredka migkka —
Szkic
Olej
Olej van Gogh

e h
™ FEE

Rys. 468 — opcje filtrow postprocesowych i przej$¢ w zaktadce ,Zaawansowane” w oknie , Zapis wizualizacji”

——

CAD Projekt KEA

R\ §

Rys. 469 - po lewej: filtr ,Olej van Gogh", obraz zwykty; po prawe;: filtr ,Kredka", obraz zwykty

| S
filtr ,Akwarela", obraz zwykty
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3 v
Rys. 471 — po lewej: przejscie z naroznika, filtr ,,Kredka"; po prawej: rozmyte przejscie z prawej strony, filtr ,Szkic"
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ROZDZIAL 32
Wizualizacja — rendering na poziomie zaawansowanym

1. Uwagi wstepne

Modut Render PRO to nowoczesne narzedzie stuzace do zaawansowanej wizualizacji. Gtéwnym
zadaniem tego modutu jest zapewnienie wysokiej jakosci wizualizacji przy stosunkowo krétkim
czasie obliczen. Skrécenie czasu uzyskano dzieki wspdtdziataniu procesora karty graficznej (GPU)
i wielordzeniowej natury nowoczesnego procesora (CPU). Mamy nadzieje, ze zapoznanie sie
z instrukcjg pomoze Panstwu w uzyskiwaniu atrakcyjnych wizualizacji. Prosimy, aby wzieli Panstwo
pod uwage, ze obliczenia majg charakter przyblizony i ze gtdwnym celem, jaki przyswiecat powsta-
niu tego modutu, byto otrzymanie optymalnego stosunku czasu obliczer do jakosci otrzymywa-
nych wizualizacji. W nowej odstonie Rendera PRO maja Parnistwo do wyboru dwa sposoby wylicza-
nia globalnego rozktadu oswietlenia: Radiosity oraz Path tracing, ktore opisujemy w tym rozdziale.

2. Ogdlna charakterystyka algorytmow renderujacych

2.1. Radiotisty i Path tracing

Radiosity to dobrze juz znana uzytkownikom naszych programdéw energetyczna metoda obliczania
rozktadu oswietlenia dla powierzchni obiektéw w scenie. Rozktad oswietlenia jest zapamigtywany
dla wierzchotkéw face’éw, na ktére program domyslinie dzieli scene (wielkosci 10x10 cm). W tym
przypadku ma znaczenie sposdb rysowania modeli w srodowisku .4CAD (tzw. odwrdcone, czyli
wyrysowane w innym kierunku niz wiekszo$¢, powierzchnie zaktdcajg prawidtowy rozktad
oswietlenia). Uzupetnieniem Radiosity jest Ray tracing, czyli algorytm wyliczania odbic¢ i zataman
promieni, pozwalajgcy na uzyskanie realistycznego wyglagdu elementéw zatamujacych lub
odbijajgcych swiatto (np. szklanych, pdtprzezroczystych, lustrzanych i metalowych).

W Path tracingu analizowane sg losowo wybrane $ciezki promieni, wychodzgce ze Zzrédet Swiatta,
dla kazdego z pikseli na ekranie z osobna (w przypadku jakosci Full HD s3 to ponad 2 miliony
pikseli do przeliczenia). Algorytm okresla, ile $wiatta dociera do kazdego piksela w scenie,
a nastepnie sprawdza, jaka jego cze$¢ odbija sie i trafia do obserwatora (kamery) (ma tu znaczenie
stopien pochtanialnosci danego materiatu). Wptyw odwrdéconych powierzchni na rezultat koricowy
wiec znikomy, gdyz kazdy punkt na ekranie jest analizowany indywidualnie z punktu widzenia
obserwatora (kamery). Metoda ta jest doktadniejsza niz Radiosity i moze dawac efekty nie do
odrdznienia od prawdziwych fotografii. Jest tez jednoczesnie bardziej czasochtonna i wymaga
odpowiedniego dostosowania ilosci tzw. megasampli (czyli probek dla pojedynczego piksela, przy
czym jedna préobka to okreslona ilos¢ przeprowadzonych analiz promieni trafiajgcych do tego
piksela), niekiedy metoda prob i btedéw. Nie mozna bowiem z géry przewidziec, jaka liczba probek
bedzie optymalna w przypadku konkretnego projektu, gdyz zalezy to miedzy innymi od ilosci
i rodzajow zrodet Swiatta (program losuje, ktére zrodto bedzie analizowane dla danego piksela
w danym momencie i im jest ich wiecej, tym wieksze ryzyko pominiecia go i uzyskania niepozada-
nego efektu ,,szumu” na wynikowym obrazie, czyli pikseli z niedoszacowanym oswietleniem).

2.2. Obliczenia Global lllumination (Gl)
Swiatto posrednie (Gl) to $wiatto odbijane z jednej powierzchni w kierunku innej. Jego rozktad
w scenie jest analizowany przez oba algorytmy renderujgce: Radiosity i Path tracing.
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Wiekszos¢ swiatta docierajgcego do naszych oczu jest wtasnie swiattem posrednim. Mozna je

podzieli¢ na dwie kategorie:

- Swiatto odbijane w sposdb rozproszony przez powierzchnie chropowate (np. $ciany pokryte
farbg),

- Swiatto odbijane lustrzanie przez powierzchnie gtadkie.

Moce obliczeniowe komputeréw sg bardzo ograniczone w stosunku do proceséw zachodzacych
w Swiecie rzeczywistym, dlatego w renderingu stosuje sie pewne uproszczenia, aby obliczenia byty
wykonywane w akceptowalnym czasie. W przypadku Radiosity cata scene dzieli sie na mate
fragmenty i obliczert dokonuje sie dla ich wierzchotkdw. Obliczenia te s procesem bardzo ztozonym.
Gdyby zatozy¢, ze przyktadowa scena podzielona na mate fragmenty ma np. 100 000 powierzchni, to
aby wyliczy¢ doktadny rozktad oswietlenia trzeba przeanalizowac¢ wzajemny wptyw wszystkich 100
000 powierzchni, co daje 10 000 000 000 obliczern do wykonania. Ten prosty przyktad wyjasnia,
dlaczego obliczenia zajmujg sporo czasu. Gtéwna przewaga naszej metody nad innymi metodami
wyliczania Gl polega na tym, ze raz obliczony rozktad oswietlenia jest pamietany i mozna oglgdaé
scene z dowolnego widoku bez dodatkowych obliczen. Jest to bardzo wazna wtasciwos¢, zwtaszcza
dla tworzenia filmow. Niestety doktadnos¢ obliczen zalezy od wielkosci (a wiec i liczby) powierzchni,
na ktére podzielona jest scena, co wptywa na czas obliczen i wymagania programu w zakresie
dostepnej pamieci operacyjnej.

W przypadku Path tracingu w pierwszej kolejnosci przeprowadzane sg obliczenia Gl, a dopiero
potem analiza $ciezek promieni dla kazdego piksela, widocznego na ekranie w biezgcym widoku.

2.2. Podstawowe informacje o algorytmie Radiosity
- Jest to metoda przeliczania danych i wyznaczania globalnego rozktadu oswietlenia scen 3D
(Swiatta posredniego), ktéra poprawia wydajnosc renderingu.
- Uwzglednia odbijanie i pochtanianie Swiatta przez rézne powierzchnie i przedmioty.
- Wyliczone tg metodg parametry oswietlenia sg zapamietywane przez program i uzywane do
wyswietlania wizualizacji w czasie rzeczywistym.
- Pozwala na uzyskiwanie rzeczywistego wygladu wnetrza.
- Uzyskane efekty sa niezalezne od potozenia obserwatora.
- Proces obliczen rozpoczyna sie przyciskiem START i przebiega w dwdch etapach: pierwszy to
przygotowanie danych do obliczen, drugi zas polega na cyklicznym pokazywaniu wyliczonego
oswietlenia.
- Rezultaty obliczen sg domysinie wyswietlane co 4 sekundy - czestotliwos¢ te mozna dowolnie
regulowac suwakiem , Odswiezanie” (im rzadsza, tym mniejsze obcigzenie pamieci).
- Ostateczny wyglad wizualizacji jest osiggany przez stopniowe ulepszanie sceny - postep obliczen
jest widoczny na pasku w gérnej czesci ekranu.
- Po zakorczeniu obliczen przycisk STOP ulegnie wybarwieniu, natomiast START ulegnie wysza-
rzeniu — nalezy wtedy zakonczy¢ obliczenia (jesli uzytkownik tego nie zrobi, program przypomni
mu o tym w komunikacie). Nie jest jednak konieczne czekanie do tego momentu, mozna
zdecydowac o wczesniejszym zakoriczeniu obliczen.
- W trakcie trwania obliczen Radiosity mozna:
= modyfikowaé parametry o$wietlania globalnego (,,Parametry GI”);
= edytowac ustawienia Swiatet: halogendw, swietléwek, swiatta punktowego i stonecznego
oraz powierzchni $wiecacych (emiteréw i pod$wietler) - w zaktadce ,Swiatta” w lewym
menu, (o$wietlenie zostanie odswiezone po powrocie na zaktadke ,,Render”);

= zmieniac filtry (czyli tonacje barwne);

= nanosi¢ tekstury (ale tylko te, ktore sg aktualnie widoczne w scenie — nalezy je najpierw
pobrac¢ przy uzyciu , Narzedzie pobierania materiatu” (,pipety”), a nastepnie naniesé, uzy-
wajac ,Narzedzia nanoszenia materiatu na obiekt” lub , Narzedzia nanoszenia materiatu
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na warstwe” (,kubetka”)(materiat przeniesie sie wraz z wtasciwosciami, ktére zostaty mu
wczesniej nadane, np. po skopiowaniu tekstury z blatu z nadanym mapowaniem wypuktosci
i naniesieniem jej na $ciane, na Scianie wyswietli sie tekstura z mapowaniem wypuktosci).

2.3. Podstawowe informacje o algorytmie Path tracing

- Nasza nowa metoda wyliczania o$wietlenia globalnego — dla kazdego piksela w scenie z osobna.

- Uwzglednia odbijanie i pochtanianie $wiatta przez rézne powierzchnie i przedmioty, $ledzi
Sciezki promieni od kazdego piksela widocznego w danym widoku do zréodet swiatta.

- Obliczenia w trybie najwyzszej jakosci trwajg dtuzej niz w przypadku algorytmu Radiosity, ale
dajg jeszcze lepsze rezultaty.

- Wyglad wnetrza przy odpowiednim dobraniu parametréw moze by¢ nie do odrdznienia od
prawdziwego zdjecia.

- Renderowany jest tylko biezacy widok z kamery (lub dowolna ilo$¢ wczesniej ustawionych ujeé
o wybranej rozdzielczosci) — po poruszeniu kamerg program bedzie przeliczat od poczatku nowy
widok (chyba, ze uzytkownik zablokuje zmiany widoku, wtedy w dalszym ciggu bedzie
przeliczane wczesdniejsze ujecie).

- W trybie blokowania renderowanego widoku w czasie trwania obliczen mozna kontynuowaé
prace z projektem.

- Mozna tez zada¢ programowi wyrenderowanie wielu, wczesniej zapisanych widokéw po kolei
(w réznych rozdzielczosciach) i np. zajg¢ sie w tym czasie czyms innym.

- Proces obliczen rozpoczyna sie przyciskiem START i przebiega w dwoch procesach: pierwszy
z nich to obliczenia $wiatta rozproszonego (Gl), a drugi to analiza promieni, mierzona w tzw.
megasamplach (ilosci prébek przeliczanych dla pojedynczego piksela);

- Rezultaty obliczerr sg wyswietlane na biezgco na matym podgladzie na dolnym panelu, ktéry
mozna maksymalizowaé i minimalizowac przy uzyciu strzatek: D .

- Ostateczny wyglad wizualizacji jest osiggany przez stopniowe ulepszanie sceny - postep obliczen
jest widoczny na paskach ,Obliczenia GI” oraz ,Prébek/piksel”, ktére podczas obliczerr sg
pomaranczowe, a po ich zakonczeniu stajg sie zielone.

Path tracing A, Path tracing A,
Renderuj | Aktualny widok v| |Renderuj | Aktualny widok v| Renderuj [ Aktualny widok v||
—_———— | —— —_—
Rozdzielczosé | Widoku v| |Rozdzielczosé | widoku v| Rozdzielczosé | Widoku vl
e — | —— ]
START | sToP | START | STOP | | sTAaRT | STOP
Obliczenia G1 Oblicenia 6! QEEETIETENND | Obliczenia Gl QEEETIETEND)
Prébek/piksel d 11 Prébek/piksel  (HNEED Prébek/piksel =5
Czas 00:04 / 01:25 | Czas 00:40/ 01:30 Czas 01:48 / 01:48 }

Rys. 472 — paski postepu — z lewej: oba procesy w toku, w srodku: obliczenia Gl zakoriczone, z prawej: przeliczanie rowniez
probek zakoniczone (przycisk ,START” ponownie stat sie aktywny, bo proces obliczer Path tracingu zakoriczony sie)

- Po zakonczeniu obliczern oba powyzsze paski sg zielone, pojawia sie komunikat informujacy
o zakonczeniu obliczen, a przycisk STOP ulega wyszarzeniu, poniewaz program sam konczy
obliczenia (uzytkownik nie musi wiec ich zatrzymywac, chociaz moze to zrobi¢ wczesniej, zanim
zostang samoistnie zakoriczone).
- Niekiedy po zakoriczeniu obliczert w panelu ,,Path tracing” gérny pasek pozostanie czarny — stanie sie
tak w sytuacji, gdy ustawienia Gl byty tak znikome, ze zostaty wykonane w niemal zerowym czasie —
moze sie tak sta¢ w sytuacji, gdy parametr ,,Precyzja GI” zostanie ustawiony na bardzo niskg wartos¢;
- W trakcie trwania obliczen Path tracingu mozna:
= wiasciwosci tekstur i ptytek obecnych w projekcie i widocznych w aktualnym widoku (jednak nie
mozna nanosi¢ nowych - zaktadki ,,Materiaty” i ,,Ptytki” w lewym menu sg wyszarzone);

= korzystac z narzedzi pobierania i nanoszenia tekstur (,pipety” i ,kubetka”), aby kopiowaé teks-
tury i kolory widoczne w aktualnym widoku na inne obiekty w scenie (przeliczanie widoku
rozpocznie sie automatycznie od nowa po kazdej zmianie).
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2.4. Zaktadka ,,Render”, panel ,,Radiosity” L@ 3
Panel ,Render” w lewym gérnym rogu ekranu daje dostep do dwdch Repder |
algorytméw obliczajgcych oswietlenie globalne: Radiosity oraz Path padis=ity : )
tracing. Wyboru algorytmu globalnego oswietlania dokonuje sie w gor- Rad'm

| starT || STOP |

nym lewym rogu ekranu, na rozwijanej liscie w zaktadce ,Render” (Rys.

473) | Diagnostyka i naprawa sceny
) )
Po wybraniu opcji ,Radiosity” wyswietlaja KoLK (O] wplyw Gl ——{]—>

sie dostepne dla niej grupy funkcji, podzielo-

Odiwiezanie dl———> @ 4s

Render

‘ Kontrast GI ~ —f f————
Ambient | —

ne na panele. Na ilustracji obok przedstawia- 1:::"::: 2 Kolory 6 =——{l—
my wyglad panelu ,Radiosity” z rozwinigty- | path tracing i Emisia 6l ——{——
mi wszystkimi zaktadkami (Rys. 474). Rys. 473 - wybor algorytmu
START
Dostepnych funkcji warto uzywac¢ w kolejnosci od gory do dotu (z wy- Szacowany czas
jatkiem niektérych opcji podstawowych, ktére mozna ustawi¢ na
poczatku pracy). Wszystkie procesy, ktére wymagajg czasu obliczen, START ‘
oznaczone s3 przyciskiem ,START” (Rys. 474). Panele opcji mozna
zwija¢ lub rozwijaé przy pomocy strzatek M lub [2]. Eogzial siatitiscony
Diugosé —{F—> 100mm

Uwaga! Podczas pierwszego uruchomienia moze wystqpic¢ préba zablo-

‘ ‘_. Gold-200CD v‘

kowania programu wykonujqcego obliczenia (RenderProcess.exe), przy
ktérej pojawi sie okno, w ktérym nalezy wybrac opcje ,Odblokuj”. Lustra

W przeciwnym razie zadne obliczenia Gl nie zostang wykonane.

Efekt metalu
Prezentacja podswietler

System Windows moze wymagac¢ ponownego wybrania przycisku O wysoka jakosc

[ Globalne cieniowanie - A0 (¥

,,Odblokuj” takze po pobraniu aktualizacji. O_Anaglif S

Jasnoi¢ ——F—|

Radiosity

Parametry Gl

Rys. 474 — zaktadka ,Render”
w lewym menu,
widok dla opcji ,Radiosity”

przyciski ,START” i ,STOP” — stuza do uruchamiania i zatrzymywania obliczen;
suwak ,,0dswiezanie” — regulacja czestotliwosci pokazywania efektéw ulepszania
sceny (im czestsze, tym wolniej przebiega caty proces, bo czes¢ pamieci jest
uzywana na pokazywanie rezultatéw obliczen);

opcja ,,Diagnostyka i naprawa sceny” — przygotowanie sceny pod wzgledem obe-
cnych w niej odwréconych powierzchni modeli 3D (wykrywa i odwraca je, co ma
kluczowe znaczenie dla obliczenia rozktadu oswietlenia przy uzyciu algorytmu
Radiosity, wiec funkcja ta jest domyslnie wtgczona).

stuzg dostosowaniu renderingu do indywidualnych upodoban projektanta;
»Global illumination” to model o$wietlenia, w ktérym uwzgledniane jest nie tylko
Swiatto emitowane przez wystepujace w projekcie Zzrédta swiatta (jak ma to miejsce
w modelach wykorzystujgcych oswietlenie lokalne), lecz réwniez promienie odbite
od obiektow, $cian i podtog;
pozwala to na otrzymanie realistycznego rozktadu swiatta w pomieszczeniu;
zmian ponizszych parametréw mozna dokonywac podczas trwania obliczen
Radiosity lub po ich zakoriczeniu;
ustawienia Gl mozna zresetowac przy uzyciu strzatki l;
»Wptyw GI” - powoduje zwiekszenie lub zmniejszenie wptywu swiatta odbitego
na wyglad sceny; przesuniecie suwaka maksymalnie w lewo powoduje
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Final
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catkowity brak oddziatywania swiatta odbitego;

=  ,Kontrast GI” — odpowiada za sposdéb przektadania wartosci liczbowych na
sktadowe koloréw RGB;

= ,Ambient” — odnosi sie do $wiatta otoczenia (ambientowego), bezcieniowo
rozéwietlajgcego cata scene; przesuniecie suwaka w prawo powoduje zwieksze-
nie jasnosci catej sceny przez dodanie koloru biatego; funkcja przydatna w sce-
nach, ktére maja by¢ jasne, a aktualne ustawienia na to nie pozwalaja; uzywajac
jej warto skorzystac takze z parametréw ,,Globalnego cieniowania (AO)”;

=, Kolory GI” — zmiana wspoétczynnika odbijania Swiatfa dla wszystkich powierzchni
W scenie; przesuniecie suwaka w prawo powoduje podwyzszenie tego wspot-
czynnika (czyli obnizenie wspdtczynnika pochtaniania swiatta) — w efekcie obraz
staje sie jasniejszy i bardziej zauwazalne jest zjawisko przechodzenia koloréow
(Colour Bleeding), czyli przejmowania przez swiatto barwy powierzchni, od ktérej
sie odbito; warto skorzysta¢ z tej funkcji gdy w projekcie jest duzo ciemnych
materiatéw, silnie pochtaniajacych swiatto;

=, Emisja GI” — mnoznik wszystkich materiatéw emisyjnych (wydzielajacych $wia-
tto); pozwala na szybka zmiane intensywnosci $wiecenia obiektéw z nadang
emisjg zaawansowang (rzeczywistg) — modyfikacja tego parametru dla kazdego
obiektu z osobna bytaby bardzo czasochtonna, dlatego udostepniamy suwak,
pozwalajacy na przeprowadzenie zmiany jednoczesnie dla wszystkich naraz;
funkcja ta dziata w zakresie od 0 do 200 % (domysinie 100%) — po przesunieciu
suwaka w lewo wptyw wszystkich obiektow emisyjnych w scenie bedzie zerowy.

jest to dodatkowa obrébka sceny, polegajgca na poszerzonych obliczeniach rozktadu
oswietlenia na powierzchni wszystkich widocznych z kamery przedmiotéw, przydatna
w sytuacji, gdy wyglad niektérych obiektow nie jest zadowalajgcy (np. przedmiotow
sktadajacych sie z wielu drobnych powierzchni, ktére moga nie by¢ wystarczajgco
doswietlone swiattem posrednim);

przyciski ,START” i ,,STOP” — uruchamia i wytacza obliczenia (mozna je przerwaé
w dowolnym momencie);

suwak ,Jakos$¢” - pozwala okresli¢ doktadnosé dziatania funkcji — im wigksza, tym
wyzsze bedzie zuzycie pamieci i dtuzszy czas obliczen;

czas obliczen jest takze tym dtuzszy, im wiecej obiektow jest widoczne z kamery;
opcja szczegdlnie przydatna w sytuacji, gdy uzytkownik chce stworzy¢ ilustracje
projektu na ktdrej bedzie przedstawione zblizenie na konkretny obiekt.

algorytm analizowania zataman i odbi¢ promieni, ktére trafiajg do obserwatora;
oblicza odbicia od obiektéw lustrzanych oraz zatamujgcych swiatto (np. szkta);
uzupetnienia oswietlenia sceny o promienie pominiete w metodzie ,,Radiosity”, ktéra
bierze pod uwage tylko Swiatto rozproszone;

umozliwia miedzy innymi uzyskiwanie potyskow na powierzchniach metalowych,
realistycznych zataman $wiatta na szkle, lub wielokrotnych odbi¢ w lustrach;

Uwaga! Przypominamy, ze Radiosity wylicza rozktad swiatta tylko dla naroznikdw siatki
obiektéw w projekcie. Siatka scian jest domysinie dostosowana do obliczeri i podzielona
na powierzchnie o wymiarach 100x100 mm. Pozostate obiekty nie sq automatycznie
dzielone, wiec mogq wymagac modyfikacji —zmiany gestosci siatki.

,Podziat siatki sceny” — umozliwia uzytkownikowi samodzielne decydowanie o ges-
tosci siatki sceny — mozna wybraé¢ wartos¢ od 20 do 200 mm; nalezy pamietac, ze
zmniejszenie wielkosci powoduje zwiekszenie ich liczby, a co za tym idzie — czasu
i pamieci potrzebnych do przeprowadzenia obliczen.
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Tonacje
barwne

Render
podstawowy

lista 23 fitrow fotograficznych, pozwalajacych szybko zmieni¢ wyglad sceny, np. aby
przestawi¢ ja w oswietleniu nocnym lub dziennym, bez koniecznosci zmiany wielu
ustawien;

filtry nasladuja sposob, w ktéry przenosity barwy filmy starych aparatéw fotograficz-
nych (np. marek Agfa czy Kodak) w stosunku do oswietlern wyliczonych przez rende-
ring, powodujac przesuniecie zakresu barw w taki sposdb, aby ludzkie oko odbierato
je jako bardziej naturalne;

z zwigzku z tym, ze tonacje zmieniajg ekspozycje sceny, warto dopasowac natezenie
oswietlenia do konkretnego filtru (np. agfa-scala-200xCDPush1 znacznie rozjasnia
scene, wiec natezenie powinno byc¢ nizsze);

petna lista filtréw dostepna jest po wybraniu algorytmu ,,Path tracing” — dla ,Radio-
sity” udostepniamy te, ktdre najlepiej wspotpracuja z ta metoda.

»Render uproszczony” — bardziej ekonomiczna pod katem pamieci wersja rendera,

ktéra znajduje zastosowanie w przypadku komputeréw o stabszych parametrach

i mniejszej mocy przerobowej; wyswietla efekty w szybszym czasie, jednak wyglad

cieni i mapowania wypuktosci jest mniej realistyczny;

»Lustra” — po zapaleniu Swiatet wyswietla odbicia pionowe na obiektach, ktérym je

nadano;

»Efekt metalu” — po zapaleniu Swiatet wyswietla odbicia ogdlne na obiektach, kto-

rym je nadano;

»Prezentacja emisji” — wyswietla nadang wtasciwos¢ tzw. emisji podstawowej, czyli

pozornego $wiecenia (efektu poswiaty, czyli Light gloom lub Glow effect);

»Wysoka jako$¢” — podnosi jakos¢ wizualizacji, jesli moc komputera na to pozwala,

np. cienie nabierajg miekkosci i lepiej odzwierciedlajg rzeczywisty $wiattocier oraz

wyswietlaja sie odbicia wielokrotne (rekurencyjne) w lustrach;

»Globalne cieniowanie - AO” — czyli metoda Ambient occlusion polegajgca na

szacowaniu, w jakim stopniu dany fragment powierzchni obiektu jest wystawiony na

dziatanie $wiatta rozproszonego w pomieszczeniu (ambientowego); odpo-wiada za

naturalnie wygladajacy $wiattocien i nadaje przedmiotom realistyczny wyglad; jego

dziatanie mozna regulowad przy uzyciu suwakow:

= suwak ,Zakres” — ustala zasieg cieni (przesuniecie w lewo powoduje zmniej-
szenie zakresu, a w prawo — zwiekszenie);

= suwak ,Intensywnos¢” — wptywa na natezenie cieni (przesuniecie w lewo daje
cienie delikatne, a w prawo — wyraziste i ciemniejsze);

»Anaglif” - pozwala na tworzenie obrazéw anaglifowych (sprawiajagcych wrazenie

tréjwymiarowych, gdy sg ogladane przez okulary typu ,red-cyan"); aby uzyskac opty-

malny efekt, mozna regulowac opcje ,,Separacja" oraz ,,Zbieznos¢":

= suwak ,Separacja” - odpowiada za dopasowanie widoku do rozstawu oczu widza
(im wezszy monitor, tym powinna by¢ wieksza);

= suwak ,Zbieznos¢” - pozwala ustali¢ odlegtosé, na jakiej zbiegaja sie osie oczu;
nalezy ustawic jg na obiekcie, na ktérym chcemy skupi¢ wzrok widza (bedzie on
posiadat najmniejsze czerwone i turkusowe ,duchy”); podczas jej ustalania
mozna skorzysta¢ z opcji ,Centruj zaznaczone”, dostepnej pod prawym
przyciskiem myszy po zaznaczeniu obiektu — zbieznos¢ ustawi sie automatycznie
na obiekcie wskazanym jako centrum widoku.

suwak ,Jasnos¢” — okresla stopier rozswietlenia catej sceny i pomaga sterowac

poziomem ogdlnego kontrastu.
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Rys. 475 — przyktadowa wizualizacja uzyskana dzieki metodzie Radiosity (uzyto réwniez algorytmu Raytracing)

2.4. Zaktadka ,Render”, panel ,,Path tracing”
Wyboru algorytmu dokonuje sie w gérnym

lewym rogu ekranu, na rozwijanej liscie w za- ,7??&%’; W OL !
ktadce ,Render” (Rys. 473). Po wybraniu e =
Path tracingu otworzy sie panel z jego funk- Radiosity

cjami (Rys. 479Rys. 479). Panele opcji mozna Bathtracing

zwijaé lub rozwija¢ przy pomocy strzatek [ Rvs- 476 -wybdralgorytmu
lub [,

Tryb pracy ‘m

Precyzja GI
Prébek/piksel |>1T
Filtr wygt. @5
() Blokuj zmiany widoku

[0 Panorama sferyczna

Path tracing
Renderuj | Aktualny widok |

Rozdzielczosé ‘ Widoku V‘

| starT | STOP

Obliczenia GI [ 0% ]
Prébek/piksel  QEENCHND

00:10 / 01:51

Ekspozycia @@ 000 )
Kontrast I—l,OO—\
Gamma - )
Redukcja jasnosci I—WD—\

J

Balans bieli

| Standard V'

GeForce GTX 1050 Rys. 479 - zaktadka ,Render”
w lewym menu,

widok dla opcji ,Path tracing”

Rys. 478 — panel ,,Urzadzenie renderujgce” — informacja o wydajnosci karty
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Urzadzenie - wyswietla sie tutaj lista dostepnych na komputerze kart graficznych Nvidia GeForce
renderujace (inne sie nie pojawia, bo program z nich nie korzysta) — jesli jest ich wiecej niz jedna,
to uzytkownik moze wskaza¢ karte, ktdrej chce uzywaé
- na pasku postepu podawana jest ilo$¢ uzywanej pamieci danej karty, a po najechaniu
na niego kursorem wyswietli sie informacja o wydajnosci karty, czyli poziomie
zajetosci pamieci (np. 21% / 2048 MB) (Rys. 478) i ilos¢ megasampli na sekunde,
ktére moga zosta¢ przeliczone (np. 14 Ms/s)(im wiecej, tym szybciej przebiegng
obliczenia).

Ustawienia - zawiera podstawowe opcje dla algorytmu Path tracing;

w przypadku suwakoéw ,,Precyzja GI” i ,,Probek na piksel” wartosci mozna nie tylko

wskazywac lewym przyciskiem myszy, lecz takze wpisywac z klawiatury — po uprzed-

nim kliknieciu na suwaku prawym przyciskiem myszy (zatwierdzenie wartosci

wymaga nacisniecia klawisza [Enter] lub klikniecia na innym suwaku);

w tym drugim przypadku wpisywane wartosci moga by¢ wyzsze, niz przy wskazywa-

niu mysza - maksymalne podano ponizej (jesli uzytkownik wpisze wyzszg wartosé niz

przewidziana maksymalna, program automatycznie ustawi dopuszczalne maksimum);

dostepne opcje:

= Tryb pracy” — do wyboru s3 trzy poziomy: ,,Podglad”, ,,Standard” oraz ,Wysoka
jako$¢”; wybor trybu wptywa na poziomy ustawien suwakow, opisanych ponizej,
a co za tym idzie — na czas potrzebny do zakoriczenia obliczer oraz na rezultaty
renderingu (najkrétszy czas, a zarazem najnizsza jako$¢ cechuja tryb podgladu);

= suwak ,Precyzja GI” — maksymalna warto$¢, mozliwa do wskazania przy uzyciu
myszy: 50, a do wpisania z klawiatury: 2000; parametr ten trzeba zwiekszy¢, jesli
Swiatto globalne niewystarczajaco doswietla miejsca stabiej wyeksponowane (np.
pod brzegiem talerza, lezacego na stole);

= suwak ,Prébek na piksel” — maksymalna warto$¢ mozliwa do uzyskania przy
pomocy myszy: 1000, a klawiatury: 50000; liczbe te trzeba ustawi¢ samodzielnie
metodg préb i btedéw, gdyz nie jest mozliwe ustalenie z gory, ilu probek bedzie
potrzeba w danym projekcie, aby wizualizacja wygladata optymalnie; parametr
ten zalezy od liczby $wiatet i ich rodzajéw w scenie (program losuje, ktére zrédto
Swiatta jest analizowane dla danego piksela w danym momencie i przy duzej
licznie Swiatet istnieje wieksze ryzyko, ze przy zbyt matej liczbie probek ktéres
z nich zostanie pominiete);

= suwak ,Filtr wygtadzania” — maksymalna wartos¢ 2,00 (niezaleznie od metody
ustalania), wptywa na jako$¢ wygladu krawedzi

= ,Blokuj zmiany widoku” — wybranie tej opcji powoduje, ze widok wskazany do
wyrenderowania (widoczny w dole ekranu) pozostaje niezmieniony po porusze-
niu kamera — mozna wykonywac dalsze prace w projekcie, podczas gdy wybrany
widok jest udoskonalany; przy wytaczonej opcji blokowania po kazdym przesu-
nieciu kamery widok ulegnie aktualizacji i renderowanie rozpocznie sie od nowa;

= ,Panorama sferyczna” — zapisuje obraz jako zdjecie sferyczne 360°, ktére mozna
umiesci¢ na Facebooku. Panorama moze by¢ oglagdana we wszystkich kierunkach
dookota punktu wyjsciowego (na boki oraz w gére i w dét). W zaktadce
»Prezentacja” mozna takze nakreci¢ film AVI w wersji panoramy sferycznej (cho¢
jest to dziatanie bardzo czasochtonne) - podczas odtwarzania filmu, gdy kamera
przesuwa sie po nagranej $ciezce, mozna sie rozgladac¢ dookota.

1”

Path tracing - ,Renderuj” — tutaj uzytkownik dokonuje wyboru widokéw, dla ktérych majg zostac
przeprowadzone obliczenia Path tracing; mozna wskazaé¢ aktualny widok lub wybrac
widoki sposréd zapisanych wczesniej w zaktadce ,Ustawienia sceny” w prawym
panelu (opis w ramce pod tabelkg):

372



CAD PROJEKT KE&A

Tonacje
barwne

= ,Aktualny widok” — renderuje scene widziang okiem kamery w danym momen-
cie, w rozdzielczosci aktualnie wybranej w prawym panelu lub z listy ponizej (po
zmianie rozdzielczosci na jednej z tych list, druga ulega automatycznej aktualiza-
cji —zawsze wiec w obu miejscach wybrana bedzie ta sama wartosc) (Rys. 480);

= ,Wybrane widoki” - wyswietla liste widokéw zapisanych w zaktadce ,,Ustawienia
strony” w prawym menu (Rys. 482) — mozna zaznaczy¢ krzyzykiem, ktére z nich
majg zosta¢ wyrenderowane (Rys. 483Rys. 483); podglad aktualnie
renderowanego wi-doku wyswietla sie na dolnym pasku — po zakonczeniu
obliczern dla danego wido-ku, obrazek zostanie automatycznie zapisany w
ostatnio wybranym katalogu.

»Rozdzielczo$¢” — rozwijana lista dostepnych rozdzielczosci - od 1024x768, przez

1920x1080 i 4K, az po 5760x3240; ustala sie ja dla kazdego wyrenderowanego obra-

zka z osobna, a nie tak jak w przypadku Radiosity — dla catej sceny, gdyz Path tracing

musi by¢ wyliczony w konkretnej rozdzielczosci (wazna jest liczba pikseli, ktéra

zmienia sie w zaleznosci od rozdzielczosci).

»START” i ,,STOP” — przyciski rozpoczynajace i koriczace obliczenia (mozna je przer-

waé w dowolnym momencie) (po zakoriczeniu obliczer program sam wytgczy proces,

wiec przycisk ,,STOP” ulegnie samoistnemu wyszarzeniu;

Pasek postepu ,Obliczenia GI” — pokazuje status obliczen Swiatta rozproszonego

w scenie; po zakonczeniu obliczen wyswietla sie na zielono z napisem ,100%”

(lub w wyjatkowych sytuacjach pozostaje czarny z napisem ,,0%” — jesli obliczenia Gl

trwaty bardzo krétko);

Pasek postepu ,Probek/piksel” — pokazuje ilo$¢ przeprowadzonych analiz $ciezek

promieni dla kazdego piksela w scenie; po wykonaniu wszystkich zadanych przez

uzytkownik prébek, wyswietli sie na zielono z napisem ,,100%” — nalezy wtedy ocenic,

czy liczba prébek byta wystarczajgca (np. czy miejsca, do ktérych dociera mato Swiatta

s3 wystarczajagco doswietlone i czy na obrazku nie widac ziarnistosci (,szumu”)

— w razie potrzeby nalezy zwiekszyc¢ ilos¢ probek w panelu ,Ustawienia”, sterujac

suwakiem lub wpisujac wartos¢ z klawiatury.

Pole ,Czas” — wyswietla sie tutaj:

= w przypadku renderowania aktualnego widoku: przewidywany czas obli-
czen i czas, ktory uptynat od wybrania przycisku START,

= w przypadku wskazania kilku widokéw do wyrenderowania jeden po dru-
gim: czas, ktéry uptynat od poczatku obliczer oraz informacja, ktéry widok
jest w danym momencie renderowany (np. 2/5 — czyli drugi widok z pieciu);

wybor parametrow, wptywajgcych na wyglad sceny; dostepne opcje:

= ,Ekspozycja” — stopien w ktérym scena podlega wptywowi Swiatta rozproszo-
nego — przy wysokim poziomie tego parametru moze nastgpi¢ utrata szczegétow
w rozjasnionych miejscach (,,przepalone” obszary);

= ,Kontrast” — sterowanie poziomem kontrastu; przesuniecie w prawo powoduje,
ze jasne fragmenty staja sie jasniejsze, a ciemne — ciemniejsze, natomiast przesu-
niecie w lewo powoduje wyszarzenie obrazu (mniej wyraziste réznice miedzy
Swiattem a cieniem i mniej intensywne kolory);

= ,Gamma” — parametr odpowiedzialny za przeliczanie renderingu na obraz
odbierany przez ludzkie oko; jest to pewnego rodzaju kontrast, standardowo we
wszystkich renderingach ustawiony na poziomie 2,5; przy niektérych tonacjach
barwnych konieczne jest obnizenie tego parametru, aby nie doprowadza¢ do
przeswietlania sceny;

= ,Redukcja jasnosci” — pozwala na unikanie przejasnierr, minimalizujac
rozswietlenie najjasniejszych fragmentéw sceny;

= ,Balans bieli” — reguluje , cieptote” biatego swiatta — przesuniety maksymal-
nie lewo daje obraz w odcieniach cieptych, natomiast w prawo — powoduje
zniebieszczenie sceny.
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Filtry Lista filtrow podobna, jak w panelu ,Radiosity”, jednak dostenych jest tu wiecej
tonacji barwnych. S3 to takie same filtry, jak w wielu popularnych renderach,
uzywanych na catym Swiecie. Dla wielu z nich wymagane jest obnizenie wartosci
parametru ,Gamma” w celu unikniecia przeswietlenia sceny. Tonacje barwne
mozna zmieniac tylko dla kazdego obrazka z osobna, a nie tak jak w przypadku Radiosity

— dla catej sceny.

| T ——

Ustawienia do ||V Aktualny widok

niajnia Y

Rozdzielczoté Zaznaczone widcki

[ START STOP
Obliczenia GI
Prabek/piksel i 2z ]
Czas 00:09 / 01:57

Rys. 480 — aktualny widok wybrany do wyrenderowania

~  Aktualny widok

Ustawienia do

Rozdzielczose Zaznaczone widoki

|  sTART sTOP
Obliczenia G1
Prébek/piksel 23 ]
Czas 00:09 / 01:57

Rys. 481 — wybor opcji ,,Zaznaczone widoki”

Ustawienia do | Zaznaczone widoki ¢ Ustawienia do | Zaznaczone widoki ¢
Widok podstawowy ] WIOOK 1@ 1Ustra L
Widok na tézko Widok na lustro 2
Widok na oknao i lustro W{dﬂk na SYD\!DZEk 1
Widok na lustro 1 ‘Widok na stoliczek 2

. Widok na stoliczek 3

START STOP START STOP
Obliczenia GI [ 100% | Cbliczenia GI [__io0% ]
Prébeicpiksel prétek/sksel ———
Czas 00:09 f 01:57 Czas 00:09 / 01:57

Rys. 482 — lista widokéw zapisanych wczeéniej Rys. 483 — wybrano widoki do wyrenderowania

w panelu ,,Ustawienia sceny” w prawym menu (widoki ze zdjetym zaznaczeniem nie zostang przeliczone)

Uwaga! Tworzenie listy widokow do wyrenderowania opisano w Rozdziale 29 na stronie 293.

3. Najczesciej zadawane pytania, dotyczgce renderingu

Pytanie 1. Czy mozna zmienia¢ natezenie swiatet podczas obliczen Gl (Radiosity i Path tracing)?
Tak. Taki schemat pracy jest zalecany. Podczas trwania obliczert mozna przej$¢ do zaktadki ,,Scena”
w lewym menu i zmodyfikowa¢ swiatta (przypominamy, ze przycisk [F1] przelicza na nowo oswie-
tlenie bezposrednie). PrzejScie na zaktadke ,,Scena” powoduje wstrzymanie odswiezania wynikow
obliczen Radiosity i Path tracingu (wykonujg sie w tle z maksymalng szybkoscia). Powrdt do zaktadki
»Render” spowoduje aktualizacje o$wietlenia w ciggu kilku sekund.

Pytanie 2. Jak dtugo trwaja obliczenia bezposrednie, Radiosity, Ray tracing, Path tracing?

Czas obliczen bezposrednich czyli np. Swiatet halogenowych to jest uzyskiwany zwykle w ciggu kilku
sekund. W przypadku oswietlenia Gl trudno jest odpowiedzie¢ jednoznacznie na to pytanie. Czas
trwania obliczen Gl zalezy w duzej mierze od liczby powierzchni i od geometrii samej sceny.
Komunikat o znikomej przydatnosci dalszych obliczert pojawi sie po 15 minutach w przypadku
Radiosity (dalsze zmiany bedg miaty minimalne znaczenie dla wygladu sceny).

Pytanie 3. Czy obliczenia algorytmow rendera s wykonywane na procesorze komputera czy na
karcie graficznej?

Obliczenia algorytmdw Radiosity i Final gathering s3 w catosci wykonywane na procesorze (CPU),
natomiast Ray tracing i Path tracing na karcie graficznej GPU.
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Pytanie 4. Czy Modut Renderingu Profesjonalnego wykorzystuje wielordzeniowe procesory?
Tak. Mozna przyjaé, ze im wiecej rdzeni tym proporcjonalnie szybszy czas wykonywania obliczen.
Ta zasada bedzie sprawdzata sie szczegdlnie przy korzystaniu z metody ,,Final gathering”.

Pytanie 5. Czy czas od$wiezania ustawiony w zaktadce ,Radiosity” ma wptyw na szybkos¢ wykony-
wanych obliczen?

Tak. Zmierzone wartosci dla kilku scen wahaja sie w granicach 10-20%. Jezeli obliczenia majq zostac
przyspieszone, warto ustawi¢ wartos¢ odswiezania sceny na 20 sek. Oznacza to, ze dla tej samej
sceny ustawienie czasu odswiezania co 2 sekundy da gorszy wynik w stosunku do ustawienia czasu
na 20 sekund. Jest to zrozumiate, poniewaz program nie musi renderowac sceny, co przy
rozbudowanych scenach moze zaja¢ wiecej czasu niz same obliczenia Gl.

Pytanie 6. Czy mozna zmienia¢ czas odswiezania w trakcie trwania obliczen GI?

Tak. Dobrg praktyka jest ustawienie czasu na poczatku rzedu 2-4 sek. Wtedy bedg widoczne juz
wstepne rezultaty otrzymanych obliczert i mozna bedzie podja¢ decyzje, czy przerwaé obliczenia, czy
tez je kontynuowac. Jezeli wstepne rezultaty sg akceptowalne to mozna wydtuzy¢ ten czas do
maksymalnego aby przyspieszy¢ obliczenia.

Pytanie 7. Czy program renderujacy wykorzystuje architekture 64-bitowa?
Tak, wytacznie.

Pytanie 9. Czy Srodowisko .4CAD dziata w systemie 64 bitowym?
Niestety nie. Dlatego obliczenia sg wykonywane w innym procesie, by brak pamigci nie blokowat
obliczen Radiosity.

Pytanie 10. Kiedy ulegaja zakoriczeniu obliczenia Radiosity?

Obliczenia sg wykonywane do momentu az uzytkownik nie wcisnie przycisku STOP. Po wyczerpaniu
pamieci lub po 15 minutach pojawi sie komunikat, przypominajacy uzytkownikowi o koniecznosci
zakoniczenia obliczen.

Pytanie 11. Co zrobi¢ jak obliczenia Radiosity trwaja dtugo, a obiekt ktéry ma kluczowe znaczenie
w projekcie (np. jest na pierwszym planie) jest nadal niedoktadnie policzony?

W takim wypadku nalezy przerwaé obliczenia Radiosity i skorzystaé z funkcji Final gathering. Wyglad
catej sceny zostanie wtedy udoskonalony (wyjatkiem sg powierzchnie pokryte ptytkami).

Pytanie 12. Czy mozna nagrywac filmy z obliczonym wczesniej oswietleniem?

Tak. Obliczenia raz wykonane sg pamietane w scenie do momentu wprowadzenia zmian i moga by¢
wielokrotnie potem wykorzystywane do zapisu klatek filmu badZ eksportu sceny do plikéw jako
pojedyncze obrazki.

Pytanie 13. Jak wykonac¢ podziat $ciany inny niz standardowy 10x10 cm?

Do tego by ustali¢ zadany podziat najlepiej wykorzysta¢ ptytki o mniejszych wymiarach. Mozna
dodac¢ np. ptytke o wymiarach 5x5 cm. Natozy¢ ta ptytke na wybrang sciane lub podest, a potem
natozy¢é dowolng teksture i kolor. Dodatkowym atutem dziatania taka metoda jest automatyczne
odejmowanie przylegajacych powierzchni, co oznacza lepsza jakos¢ cieni prezentowana w wierz-
chotkach powierzchni.

Pytanie 16. Czy po wcisnieciu przycisku STOP i zakoriczeniu obliczern Radiosity mozna zmieniac
parametry obliczonej sceny i nie utraci¢ wczesniejszych obliczen?
Tak, ale tylko dwa z nich: ,Wptyw GI” i ,Ambient”. Te parametry mogg by¢ zmieniane caty czas,
nawet po zakonczeniu lub przerwaniu obliczen. Po przesunieciu suwakow ,Wptyw GI” i ,,Ambient”
wizualizacja jest pokazywana natychmiast z nowymi ustawieniami.
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Pytanie 17. Czy uzycie algorytmu odwracania powierzchni jest konieczne?

Tak. Moze nasuwac sie pytanie, czy nie bytoby tatwiej wyrysowac wadliwe modele od nowa, popra-
wiajgc powierzchnie narysowane odwrotnie. Niestety, nawet przy zastosowaniu tego rozwigzania
pozostaje kwestia modeli wprowadzanych przez uzytkownika samodzielnie (np. pobranych z Intern-
etu), ktore réwniez moga by¢ wyrysowane w sposdb nieprawidtowy, lub po prostu odwrotny do
pozostatych obiektow w projekcie.
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ROZDZIAL 33
Prezentacja projektu — ilustracje, prezentacje 3DE, filmy
AVI, aplikacja CAD-Share-it, praca wielomonitorowa, VR

1. Uwagi wstepne

Prezentacja projektéw mozliwa jest na wiele réznych sposobdéw. Scene w wizualizacji mozna:

= zapisac jako ilustracje (zwykte, stereoskopowe lub anaglifowe) w formacie JPG lub PNG, réwniez
z dodanymi artystycznymi filtrami post-procesowymi (opcje dostepne w oknie ,,Zapis projektu”
pod ikong &=  Eksport sceny 3D” w gérnym menu);

= zapisac jako panorame sferyczng (plik JPG z dodatkowymi danymi, dzieki ktérym jest wyswie-
tlany w 360°), ktérg mozna wgra¢ na Facebooka (opcja dostepna w lewym menu, w zakfadce
»Render”, w panelu ,Path tracing” — po jej wybraniu nalezy zapisa¢ ilustracje przy uzyciu ikony
@ ,Eksport sceny 3D” lub l:l »Szybki zapis”);

= zapisac jako proste prezentacje 3DE do wyswietlania w programie Export 3D (pod ikong m
»Eksport sceny 3D” w gérnym menu);

= zapisac jako film AVI, w ktérym kamera wedruje po zadanej Sciezce a rendering Radiosity jest
generowany w czasie rzeczywistym (Path tracing réwniez moze zosta¢ wygenerowany, jednak
zajmuje to wiecej czasu) (opcje nagrywania filméw sg dostepne w zaktadce ,Prezentacja”
w lewym menu);

= zapisac jako filmy AVI w 3D (stereoskopowe) (opcja dostepna w zaktadce ,,Prezentacja”);

= zapisac jako filmy AVI w trybie 360° (tzw. ,animacje sferyczne”), w ktérym kamera, poruszajac
sie po zadanej $ciezce, moze dodatkowo rozgladac sie dookota (opcja dostepna w panelu ,,Path
tracing” w zaktadce ,,Render” — po jej wybraniu nalezy nagrac film w zaktadce ,,Prezentacja”);

= zapisac jako prezentacje VR (pliki w formacie CPV), odczytywane przez program obserVeR,
w ktérych mozna poruszacé sie w trybie pierwszoosobowym, spacerujac po zaprojektowanym
wnetrzu lub swobodnie manewrowac¢ kamerg w wirtualnej rzeczywistosci (opcja dostepna
w panelu ,,Prezentacja” w lewym menu po przeprowadzeniu obliczen Radiosity);

= publikowa¢ w systemie mobilnym CAD Share-it i przechowywa¢ w chmurze (opcja dostepna

w gérnym menu pod ikonami m »Udostepnij w Share-it” oraz 2l »Udostepnij w Share-it na
ostatnio uzywanym koncie i wyslij”).

Uwagal! llustracje i filmy mozna nastepnie prezentowac klientom przy uzyciu aplikacji CAD Galeria,

dostepnej pod ikong m,,Ga/eria wykonanych projektow” w gérnym pasku ikonowym w wizualizacji.

Uwagal! Klikniecie na ikone l:l ,Szybki zapis” powoduje zapisanie obrazka lub prezentacji 3DE w takiej
lokalizacji i z takimi ustawieniami, jakie zostaty ostatnio wybrane w oknie ,Zapis wizualizacji”,

dostepnym pod ikong m ,Eksport sceny 3D”.

2. Eksport sceny do plikow JPG i PNG

2.1. Informacje podstawowe

Po zakoriczeniu aranzowania pomieszczenia, czyli naniesieniu tekstur, materiatéw, farb i oktadzin,

nadaniu odpowiednich wtasciwosci i efektéow wybranym obiektom, a przede wszystkim — dobraniu

optymalnych parametrow $wiatet i rendera, uzytkownik moze zapisa¢ szereg ilustracji projektu,

np. w réznych rzutach, w kilku proponowanych wersjach kolorystycznych lub przy oswietleniu
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dziennym i nocnym. Aby to zrobi¢, nalezy:

= ustawic¢ widok tak, aby pomieszczenie prezentowato sie atrakcyjnie;

= zapali¢ $wiatta, aby wszystkie nadane efekty i oswietlenie sceny byto widoczne;

= klikna¢ ikone »Eksport sceny 3D”;

= w polu ,Plik docelowy” podana jest lokalizacja zapisu i nazwa pliku - mozna je dowolnie
zmienié, wpisujac nowe lub wybierajac przycisk ,Wybierz”;

= mozna wybrac tryb zapisu ilustracji (Rys. 484) (,,Obraz zwykly”, ,Obraz stereo”, ,,Obraz anaglif”
lub ,,Path tracing”) (trzy pierwsze opcje zapisujg widok z oswietleniem bezposrednim lub wyniki
obliczerr Radiosity, natomiast ostatnia stuzy do zapisywania rezultatéw obliczerr Path tracingu
i staje sie aktywna po przeprowadzeniu ich w zaktadce ,,Render” w lewym menu)

=  mozna wybrac rozdzielczos¢ zapisywanego pliku (Rys. 485) - od 1024x786 az do potrdjnej jakosci
Full HD (5760x3240) (takze rozdzielczosci widoku, tj. ekranu pomniejszonego o paski menu);

= w przapadku wybrania trybu zapisu ,Path tracing” obraz zapisze si¢ w rozdzielczosci wybranej
w panelu Path tracing w zaktadce ,,Render” w lewym menu;

= maksymalna dostepna rozdzielczos¢ daje jako$¢ ponad 18 miliondw pikseli, czyli wiecej, niz
standardowe aparaty cyfrowe, i jest przeznaczona do wydrukéw wielkoformatowych;

= aby zapisa¢ plik, nalezy wybraé przycisk ,,Zapisz” - plik zostanie zapisany w podanej lokalizacji.

Zapis wizualizaci 90

F
Plik docelowy

[ies i j i kuchnia_2--_2.jpg [ wybierz |

Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku
Path tracing 1360x768 v
Obraz zwykly

| Obraz stereo

| obraz anagif @
Prezentacia 3DE

Path tracing

| Zapis Wizlalizaes! 09!

Plik docelowy

e AD 2--\kuchnia_2--_2.jpg [ wybierz |

Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku
[obraz anaglif v, [ 5760x3240 v| (s ¥
widoku (1468x864) |

~

auemosURMERZ

Anuluj

Rys. 485 — wybor rozdzielczosci dla ilustracji anaglifowej
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2.2. Opcje zaawansowane )
W lewej czesci okna ,Zapis wizualizacji” znajduje sie Sterosidebyside [ Separated stereo  |(<
domyslnie zamkniety panel ,Zaawansowane” (Rys. 486) e ® |
w ktérym dostepne s3g opcje, opisane w ponizszej tabeli. potozenie [lewy obrny_v] |2
widocznosé E
: H
Funkcje ,Stereo sidebyside” i ,Separated stereo” staj3 sie A H
aktywne po wybraniu trybu zapisu ,Obraz stereo”, ktéry s (2]
po-woduje zapisanie stereopar (par obrazéw, pokazujacych S
scene pod réznymi katami, ktére ogladane w stereoskopo- B Filtr postprocesowy
wych okularach 3D dajg wrazenie tréjwymiarowosci). [wyostrzenie v
Ustawieniem domysinym dla obrazéw stereo jest ,gora-doét" Przejécie
(jeden pod drugim), poniewaz w takim trybie dziata o ——
wigkszos¢ urzadzen do ich ogladania. Rys. 486 — zakfadka ,Zaawansowane”
Stereo sidebyside - zapisuje stereopare w trybie obok siebie, zamiast ,gdra-doét”;
Separated stereo - zapisuje stereopare jako dwa niezalezne pliki - jeden dla prawego, a drugi dla

lewego oka (do nazw plikéw dopisywane s oznaczenia ,,_P” i,_L"), poniewaz
cze$¢ urzadzen do ogladania obrazéw stereoskopowych uzywa takiego

rozwigzania;

Znak autorski - wybranie tej opcji powoduje dodanie do zapisywanej ilustracji znaku autors-
kiego (aby przejs¢ do jego ustawien, nalezy rozwingé panel strzatkg '¥’;

Potozenie - okresla lokalizacje znaku autorskiego (w naroznikach lub w centrum);

Widocznosé - wptywa na stopien przezroczystosci znaku autorskiego;

Procent wypetnienia - decyduje o rozmiarze znaku autorskiego (im nizsza wartos¢, tym mniejszy
znak);

Tekst - wybranie tej pozycji powoduje, ze znak autorski ma postac tekstu;

- w polu tekstowym mozna wpisac z klawiatury dowolny cigg znakdw;
- typ czcionki i jej styl (pogrubienie, kursywa itd.) mozna zmieni¢ po kliknieciu

na ikone ,,Wybér czcionki” (Rys. 487);

Logo-znak - zaznaczenie tej opcji pozwala na umieszczenie na ilustracji obrazka (logo);
- aby wybrac plik, nalezy kliknaé na ikone ,,Wskaz plik” (Rys. 487);

Filtr postprocesowy - po zaznaczeniu tej funkcji staje sie dostepna rozwijana lista filtrow (Rys. 488);
- po wskazaniu filtru na liscie nalezy odswiezy¢ podglad zapisywanego pliku, kli-
kajac na okragtej strzatce w centralnym punkcie podgladu (Rys. 490) lub

klawi-sza [F5] na klawiaturze.

Przejscie - przejscia tonalne dla filtréw postprocesowych

@ tekst ‘El CAD Projekt K&A O tekst

© logo-znak T Wybér czcionki... @ logo-znak

,(\]

"*‘ Wskaz pl L

Rys. 487 — opcje znaku autorskiego — tekstu lub logo-znak
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Znak autorski

Filtr postprocesowy

Wyostrzenie

Wyostrzenie
Akwarela
Kredka
Kredka migkka
Szkic

Olej

Olej van Gogh

Rys. 488 — lista filtrow postprocesowych

[
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Filtr postprocesowy

[ wyostrzenic v

— [ Przejicie

o e k1
AP FEE

Rys. 489 — opcje przejs¢ tonalnych
—regulacja pofozenia (okrag oraz kwadratowe ikony)
oraz zasiegu (i jednoczesnie ostrosci przejscia - suwak)

Znak autorski

Filtr postprocesowy

A

| kredka migkka

aueMosUR MERZ

— [0 Przejicie

Zapisz

Odéwiez podglad <F5> @
®

Zapis wizualizacii 00 alizagi 00
Plik docelowy

C:\Users\Katarzyna\Pictures\CADProjekt\kuchnia 2\kuchnia_7.jpg [ wybierz | 3_7.ipg [ wybierz |
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku Format pliku

[(Obraz zwykly v| [widoku (1468x864) | (e v| 9 v E

e

| Anuluj | | Zapisz | | Anuluj |

Rys. 490 - po lewej - wybrany filtr ,Kredka miekka” i ikona odswiezania widoku na podgladzie ilustracji;
po prawej — wyglad ilustracji po od$wiezeniu widoku

Utworzone w ten sposéb ilustracje mozna prezentowac przy uzyciu modutu CAD Galeria, opisanego
w punkcie 4 tego rozdziatu.

Uwaga! O parametrach wizualizacji zapisanych jako ,Obrazy stereo" decydujq ustawienia suwakéw
LSeparacja" i ,,Zbieznos¢" dla opcji ,,Anaglif”, dostepnej w panelu ,Render podstawowy” w zaktadce

,Render” w lewym menu.

3. Eksport sceny do plikow 3DE i obstuga aplikacji Export 3D

Eksportowanie scen w wizualizacji do plikéw w formacie modutu ,Export 3D” - 3DE, przebiega na
podobnej zasadzie, jak zapis wizualizacji do plikdéw JPG i PNG. Jedyna rdznica polega na tym, ze przy
tworzeniu prezentacji 3DE nalezy odpowiednio ustawi¢ kamere - powinna znalez¢ sie w punkcie
centralnym pomieszczenia lub w innej atrakcyjnej lokalizacji, gdyz podczas odtwarzania prezentacji
pomieszczenie bedzie obracac sie wokét osi, wyznaczonej przez potozenie kamery w chwili zapisu.

= po ustawieniu kamery i zapaleniu Swiatet nalezy wybra¢ ikone ! »Eksport sceny”, podac
nazwe i lokalizacje pliku i wybra¢ tryb zapisu ,Prezentacja 3DE” (co spowoduje automatyczne
ustawienie formatu pliku 3DE);
= aby doda¢ znak autorski, nalezy przejs¢ do zaktadki ,Zaawansowane” i zaznaczy¢ te opcje,
a nastepnie aby zmieni¢ jego ustawienia, nalezy rozwina¢ panel przy uzyciu strzatki & (Rys. 486);
= po kliknieciu ,,Zapisz” plik zostanie zapisany we wskazanej lokalizacji i bedzie gotowy do odtwo-

rzenia przy uzyciu modutu Export 3D;
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= aby odtworzy¢ animacje, nalezy najpierw odnalez¢ modut Export 3D - jesli na pulpicie nie zostata
utworzona ikona skréotu do modutu, nalezy go odszuka¢ w miejscu instalacji programu;

= aby to zrobié, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na ikone skrétu programu @ CAD
Decor PRO na pulpicie i z rozwinietego menu kontekstowego wybra¢ pozycje ,,Wtasciwosci”,
a nastepnie ,,Znajdz element docelowy” lub ,,Otworz lokalizacje pliku”;

= uzytkownik zostanie przeniesiony do miejsca instalacji programu, gdzie powinien znalezé plik
Export3D.exe, oznaczony ikong E i uruchomi¢ go dwukrotnym kliknieciem lewym przyciskiem
myszy;

= modut Export 3D zostanie uruchomiony (Rys. 491);

= aby uruchomié prezentacje, nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy w jakimkolwiek miejscu
w oknie modutu, co spowoduje pojawienie sie przyciskow — aby wczyta¢ plik animacji, trzeba

wybrac przycisk i wskazac jego lokalizacje na dysku, aby go odtworzyé: P R
= 7eby przejs¢ na tryb petnoekranowy, nalezy wybrac = prawym gérnym rogu;

o .
= jeby przyblizyé widok, nacisngé | ""®/ aby oddalié: [ "®};

[

= obracanie sceny w prawo/lewo, gére/dét przebiega przy uzyciu strzatek - ¥ 1 =
= aby ukry¢ strzatki, klikng¢ Q, aby je ponownie wywota¢, wybraé "I‘;
= aby zatrzymac prezentacje wybrac ikone 2 , aby zamkng¢ modut klikng¢ X
Export3D 2.0 [D:\Materialy_do_ ia\N D\sypialnia_01.3de]
| = {x!

Rys. 491 - wyglad modutu Export 3D

Uwaga! Odtwarzanie prezentacji 3DE przy uzyciu aplikacji Export 3D moze odbywac sie na kom-
puterach, na ktorych nie jest zainstalowany program CAD Decor PRO. Wystarczy wgrac na taki
komputer zapisane animacje oraz plik Export3D.exe.
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3. Tworzenie filmow w formacie AVI

3.1. Podstawowe informacje

Funkcja nagrywania i zapisywania filméw AVI w renderowanym po-

mieszczeniu jest dostepna w zaktadce ,Prezentacja” w lewym menu

(Rys. 492). Umieszczone tam przyciski pozwalajg na tworzenie filméw

wideo w formie wirtualnego spaceru po projekcie, ktory jest rendero-

wany w czasie rzeczywistym (w przypadku algorytmu Radiosity; jesli

wybrano algorytm Path tracing, to renderowanie zajmie dtuzszy czas).

Mozna zapisywac filmy AVI standardowe, stereoskopowe (filmy 3D)

oraz w formie panoramy sferycznej (filmy 360°). Wszystkie powstaja

w oparciu o S$ciezke wtasnorecznie ustalang przez uzytkownika,

a procedura przebiega nastepujgco:

= w pierwszej kolejnosci nalezy przejs¢ do zaktadki ,Ustawienia
sceny” w prawym menu i w panelu ,Kamera” ustawi¢ kat, obrot
i predkos¢ kamery zgodnie z wtasnymi preferencjami (w trakcie
nagrywania $ciezki bedzie mozliwe zmienienie tych ustawien);

= jesli sciezka dla filmu jest tworzona jednoczesnie z przeprowa-
dzaniem obliczen Radiosity, wtedy warto interwat czasowy poka-
zywania wynikow obliczern (odswiezania wygladu renderowane;j
sceny) ustawié na zero, co pozwoli unikngé spowolnien;

= jedli ma zosta¢ zapisany film 360° (tzw. ,animacja sferyczna”),
nalezy wczesniej przeprowadzi¢ obliczenia Path tracingu i wybra¢
opcje ,,Panorama sferyczna” w panelu Path tracing w zaktadce
»Render” (Rys. 493) i uruchomic obliczenia Path tracingu;

= po dokonaniu powyzszych ustawien kamery i rendera, mozna
przejs¢ do zaktadki , Prezentacja” (Rys. 492);

= przed rozpoczeciem nagrywania wybra¢ odpowiednig rozdziel-
czo$¢ (do wyboru s3: 320x240, 640x480, 800x600, 1024x768,
1280x720, 1280x800, 1920x1080 — Full HD oraz 4K);

= mozna takze zmienic ilos¢ klatek na sekunde przy uzyciu suwaka
»Klatek/sek” - domyslnie parametr ten jest ustawiony na 15
klatek, co jest wartoscig typowa dla komputeréw (ilos¢ klatek
wyswietlanych na sekunde wptywa na czas tworzenia oraz
ptynnos¢ odtwarzania);

= mozna takze zdecydowac o pomijaniu (lub nie) wyboru kodeka
(domyslInie wskazuje sie go po nagraniu Sciezki, a przy kolejnych
nagraniach wybér jest pomijany) oraz doda¢ znak autorski (po
zaznaczeniu tej opcji otworzy sie panel ,Znak autorski”, w kto-
rym mozna dostosowac jego parametry na tej samej zasadzie, co
w przypadku zapisywania ilustracji);

= aby rozpoczac¢ nagrywanie Sciezki, nalezy klikng¢ przycisk O

(zmieni kolor na czerwony: .);

= w trakcie nagrywania mozna przesuwaé¢ kamere w wybranych
kierunkach przy uzyciu myszy i strzatek na klawiaturze: MNeos
(sterowanie géra/dét, lewo/prawo; przesuwanie lub obracanie
kamery);

~ Prezentacia |

obserVeR

M Eksport projektu |

OV oo
Rozdzielczosé |W‘

| 2D |
Klatek / sek —{}——> 25
Czas trwania animacji: & iO 1)

[ Pomin wybér kodeka
Znak autorski

\ Zapis do pliku AVI ‘

Separacja | e—)
Zbieznosé —{f—

Tryb 3D | Tcp—iJottum S

potozenie ‘ lewy gérny 3‘
widocznosé (@s2% |
procelr_|§ {EVZS% |
Y
@ tekst O logo-znak

‘E”CAD Projekt K&A

Rys. 492 — panel tworzenia

animacji AVI
Render
Path tracing

Tryb pracy \Wc‘
Precyzja GI s )
Prébek/piksel  ([IRE000 |
Filtr wygt. @S )
(0] Blokuj zmiany widoku

Renderuj Aktualny widok

Rozdzielczos¢ | 1680x1050 v

START | stop |

Obliczenia GI
Probek/piksel  (EINENENED

Czas 00:01 / 02:54

Rys. 493 — opcja
,Panorama sferyczna”

= do sterowania kamerg mozna takze uzywac klawiszy [Ctrl] i [Shift], ktorych wcisniecie i przytrzy-
manie zmienia tryb sterowania kamerg ([Ctrl] przetacza z obracania na przesuwanie i na odwrét
przy uzyciu klawiszy strzatek, a [Shift] umozliwia przyblizanie i oddalanie przy uzyciu myszy);

= nalezy dbac o ptynnos¢ wykonywanych ruchéw;
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aby zmieni¢ ujecie albo kat lub predkos¢ kamery w trakcie nagrywania, wybrac¢ przycisk
pauzowania: 11 (aktywny zmieni kolor na pomaranczowy: m);

mozna wtedy wrdéci¢ do zaktadki ,Ustawienia sceny” w prawym menu i zmieni¢ opcje kamery;
nastepnie mozna powrdci¢ do zaktadki ,Prezentacja” i wznowi¢ nagrywanie;

aby zakonczy¢ nagrywanie, nalezy wybra¢ przycisk stop: o (aktywny zmieni koIor:O);
nagrany film mozna odtworzy¢ w celu sprawdzenia efektu — przycisk (> (aktywny: o);

aby sprawdzi¢ efekt koricowy, nalezy zapali¢ swiatta ([F1] lub ikona ®=1);

jesli nagranie odpowiada wymaganiom uzytkownika, mozna je zapisa¢ na dysku klikajac przycisk
»Zapis do pliku AVI”;

uzytkownik zostanie poproszony o podanie nazwy i lokalizacji zapisu filmu AVI (Rys. 494);

w kolejnym kroku (jesli jest to pierwszy zapis do pliku AVI po uruchomieniu programu) uzytko-
wnik zostanie takze poproszony o wybdr kodeka (Rys. 495) (nastepnie pole ,Pomin wybdr
kodeka” ulegnie automatycznemu zaznaczeniu i o ile uzytkownik nie zdecyduje inaczej, przy
kolejnych zapisach nie bedzie juz konieczne wskazywanie kodeka);

[ Zapis do pliku AvI X Kompresja wideo x
4 B > Tenkomputer > Pulpit v ®|  Preszukaj Pulpit » Kompresor
Orgenizyj = Nowy folder E ~ Pelne klatki (nieskompresowane) Anulj
A (netserver) (N) — N
[ Ten komputer skrot Korfigunyj...
5| Dokumenty Informacje.
J Muzye m Kiuczowe klatii co
Obiekty 3D
’ i Szybkosé¢ danych
=] Obrazy projekt1sferyczny projekt2
4 Pobrane :m K
=
L_IGUETD Tl Kompresja wideo x
n Wideo B ‘o
2
= archiwum (\\backupnas) (&) . projekts AERREE
Pelne klatki {nieskompresowane) ]
Nazwa pliku: ‘ | Koder-dekoder Cinepak fimy Radius .
- Koder-dekoder Intel YUV T
Zapisz jako typ: |avi Koder dekoder Intel YUV SR
Microsoft RLE 5
Microsoft Video 1 Infomacie...
TechSmith Screen Capture Codec
TechSmith Screen Codec 2

| Xwid MPEG-4 Codec

Petne klatki {nieskompresowane|

A Uknyjfoldery

Rys. 494 - zapis wideo z wizualizacji w formacie AVI Rys. 495 — wybdr kodeka

proces zapisywania filmu moze potrwac od kilkunastu do kilkudziesieciu sekund (w przypadku
oswietlenia bezposrednich i rendera Radiosity) lub dtuzej (w przypadku rendera Path tracingu);
czas renderowania filmu w przypadku algorytmu Path tracing (w tym takze zapisu animacji
sferycznych, czyli filméw 360°), zalezy miedzy innymi od wydajnosci i ilosci kart graficznych;
zapisany film mozna odtwarzaé¢ bezposrednio poprzez dwukrotne klikniecie na jego ikone
W miejscu zapisu, przy uzyciu dowolnego programu do odtwarzania plikéw wideo, jak réwniez
w module CAD Galeria (opisanym w kolejnym punkcie);

film AVI z wizualizacji projektu moze by¢ uruchomiony na dowolnym komputerze bez konieczno-
$ci instalowania programu CAD Decor PRO — jedynym warunkiem jest posiadanie oprogramowa-
nia odtwarzajacego pliki w formacie AVI;

filmy AVI 3D (stereo) nalezy odtwarzac¢ na urzadzeniach dostosowanych do wyswietlania tego
typu plikdw;

filmy AVI 360° (animacje sferyczne) mozna publikowaé na Youtube — jest wtedy konieczne
poddanie ich dodatkowej obrdbce, np. w programie Spatial Media Metadata Injector, ktéry
dodaje specjalne metadane do pliku, informujgce o tym, ze zawiera on wideo sferyczne, dzieki
czemu Youtube odpowiednio je rozpoznaje i prawidtowo wyswietla. Wiecej informacji na ten
temat mogg Panstwo uzyskacé tutaj: https://support.google.com/jump/answer/7044297?hl=.
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4. Eksport projektu do wirtualnej rzeczywistosci i obstuga aplikacji obserVeR
4.1. Przygotowanie i eksport projektu do VR
Uzytkownicy naszych programéw CAD z modutem Render PRO majg mozliwos¢ prezentowania
swoich prac w wirtualnej rzeczywistosci. Stuzy do tego aplikacja obserVeR, w ktérej wyswietlac sceny
w wizualizacji na ekranie komputera lub w specjalnych goglach VR (HTC VIVE), ktére umozliwiajg
widok w zakresie petnych 360°. Oznacza to, ze osoba uzywajaca okularéw bedzie mogta swobodnie
poruszac sie po pomieszczeniu i rozgladaé dookota. Widok i sposéb poruszania sie rozni sie w zalez-
nosci od tego, czy projekt jest ogladany w goglach, czy bez ich uzycia na ekranie komputera.

pewnie i komfortowo!

Uwaga! Nalezy pamieta¢ o prawidfowym utozeniu okularéw na gfowie — w przeciwnym razie obraz
bedzie rozmyty. Trzeba dopasowac pasek gorny oraz paski boczne w taki sposob, zeby gogle lezaty

Funkcja ,,Eksport projektu” jest dostepna
w zaktadce ,,Prezentacja” w lewym menu
- w panelu ,,obserVeR” (Rys. 496).

Aby zacza¢ prace z VR nalezy najpierw
wykonac obliczenia Radiosity - w przeci-
wnym razie eksport projektu do pliku
CPV, odczytywanego przez obserVeRa,
bedzie niemozliwy. Oznacza to, ze przed
wyeksportowaniem projektu przeprowa-
dzi¢ obliczenia Radiosity w zakfadce
»Render” (Rys. 497), wiaczajac przy tym
funkcje ,Diagnostyka i naprawa sceny”,
co pozwoli unikng¢ odwréconych powie-
rzchni w scenie. Jest to wazne, poniewaz
nie wyswietlajg sie one prawidtowo w wi-
zualizacji ani w obserVeRze (Rys. 499).
Przed rozpoczeciem obliczen rendera
mozna sprawdzi¢, czy odwrdcone powie-
rzchnie w ogdle wystepuja w projekcie —
przy uzyciu funkcji ,Pokaz odwrdécone
powierzchnie” w zaktadce ,Ustawienia
sceny” w prawym menu (Rys. 498).

ol e RO
~ Prezentacja ) | Render
i obserVeR i | Radiosity v‘
[ Eksport projektu |
[ start || stor |
o o m O Odswiezanie 4s
Diagnostyka i naprawa sceny
Rozdzielczosé [ 320x240 3 —
_ Parametry GI
| > g Wplyw GI -
Klatek / sek —{}—> ' 25 Kontrast GI ~——{}——>
Czas trwania animacii: () 10 (+) Ambient I
i A - - Kolory GI —{F—
@ Pomin wybor.kodeka Emisia GI N |
Znak autorski =

‘ Zapis do pliku AVI |

| e—

Final gathering v

Ray tracing
1 START

Separacja 0
Zbieznosé —F—
Tryb 3D | Top bottom &

_—
Znak auf

potozenie | lewy gérny 3|
widocznosé (——2° )
procent @0 ——)
y

@ tekst O logo-znak

|X“c}xo Projekt K&A

Opcje zaawansowane »

Render upr
Lustra
Efekt metalu
Prezentacja podswietler
[0 Wysoka jakosé
[ _Globalne cieniowanie - AO (v
[ Anaglif v
——

Jasnosé

Rys. 496 — zaktadka , Prezentacja”

Aby uzyskac jak najlepszy efekty, nalezy poczeka¢ do zakoriczenia obli-
czen Radiosity, Przydatne moze sie réwniez okaza¢ przeprowadzenie
obliczen Ray tracingu, jednak nalezy pamietaé, ze odbicia na lustrach
i powierzchniach odbijajacych s3 w obserVeRze prezentowane w for-
mie uproszczonej (nie sa catkowicie zgodne z zasadami optyki) — ma to
na celu utrzymanie niskich wymagan sprzetowych aplikacji.

Po poprawnym wyrenderowaniu i ustawieniu kamery w projekcie na-
lezy go wyeksportowac. Po wybraniu przycisku ,,Eksport projektu” mo-
zna podac nazwe i lokalizacje zapisu pliku (Rys. 500). Spacer po projek-
cie rozpocznie sie w miejscu, gdzie zostata ustawiona kamera przed zapisem pliku. Najlepiej ustawic¢
j3 na wysokosci wzroku (okoto 170 cm), natomiast nie nalezy umieszcza¢ jej nad obiektami (np.
meblami), poniewaz w trybie ,spacer” kamera reaguje na przeszkody i zatrzymuje sie.
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Rys. 497 — zakfadka ,Render”

Wersja: 3.0.5.242 lsg‘

Diagnostyka A
() Pokaz obiekty z emisja
[0) Pokaz odwrécone powierzchnie

Rys. 498 — opcja pokazywania
odwrdconych powierzchni
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Rys. 499 — widok odwrdconych powierzchni — po lewej: przed zapaleniem Swiatet, przy aktywnej opcji ,,Pokaz odwrécone
powierzchnie” — obszary zaznaczone na fuksjowo; po prawej: w obserVeRze, bez przeprowadzonej naprawy sceny

Eksport projektu %
« v 4 B > Tenkomputer > Pulpit > v & | Przeszukaj: Pulpit P
Organizuj v Nowy folder =~ @

[ Ten komputer
£ Dokumenty
D Muzyka wizualizacje wizualizacje prezentacje projekty VR

4K full HD
_J Obiekty 3D
[&] Obrazy

¥ Pobrene filmy filmy blaty DXF
[ Pulpit v sferyczne stereo v

Nazwa pliku: | Prezentacja VR salon v

Zapisz jako typ: [ cpv v ’

A Ut foldey s

Rys. 500 - wpisywanie nazwy projektu i wskazywanie lokalizacji zapisu pliku CPV

Po zapisaniu projektu nalezy uruchomi¢ aplikacje obserVeR, klikajac dwukrotnie na pulpicie ikonie

/.
skrétu na pulpicie U lub uruchamiajac plik EXE w lokalizacji programu CAD Decor PRO (Rys. 501).

| '[9 || = | ObserVeR - ] X
Narzedzia gtdwne Udostepnianie Widok v o
L v <« CADProjekt > CAD DecorPROV.3.0.0 > ObserVeR » vl Przeszukaj: ObserVeR yel
~
A Nazwa Data modyfikacji Typ Rozmiar
3 Szybki dostep
MonoBleedingEdge 27/09/2018 17:47 Folder plikow
1 Pulpit + 3 ¢ i
| obserVeR 1.0.3_Data 27/09/2018 17:47 Folder plikow
W Pobrane #* | ObserVeR Data 09/10/201809:53  Folder plikéw
5] Dokumenty * @ obserVer 14/06/201811:38  Aplikacja 640 KB
[&] Obrazy * observer 09/10/2018 09:52 Ustawienia konfig... 1KB
‘i Dysk lokalny (C:) b 4 Q UnityCrashHandler64 16/05/2018 12:23 Aplikacja 1394 KB
= Dysk lokalny (D:) P UnityPlayer.dll 16/05/2018 12:23 Rozszerzenie aplik... 21768 KB
ilustracje_RenderPro2
ilustracje_RenderPro3 o
Elementy: 7

Rys. 501 — aplikacja obserVeR na dysku komputera —w miejscu instalacji programu CAD Decor PRO
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Po uruchomieniu wyswietli sie okno gtéwne programu (Rys. 502 przedstawia widok bez podtgczonych
gogli — w przypadku ich podtgczenia, z gérnego menu znikng ikony ,spacer” i ,kamera swobodna”). Aby
wczyta¢ projekt nalezy kliknag¢ na ikone ,wczytaj plik” w gérnym menu. Otworzy sie¢ okno
»Otwieranie pliku”, w ktérym nalezy odnalei¢ zapisany projekt i wczyta¢ go do aplikacji,
zatwierdzajgc wybor przyciskiem ,,0tworz” (Rys. 503).

=
Nie wiesg jal

Rys. 502 - okno gtéwne grau obserVeR w widoku bez podtaczonych gogli HTC VIVE

) Otwieranie pliku ) Otwieranie pliku
2 > C\Users\Katarzyna\Desktop\ * > CAUsers\Katarzyna\Desktop\projekty VR\
Pulpit blaty DXF Pulpit [ Prezentacja VR salon.cpv 9327 Mb
Pobrane | L filmy sferyczne Pobrare
A filmy stereo A
: prezentacje 3DE
c\ CA\
[ projekty VR
s} plytki DA
FA wizaulizagje full HD F\
NA wizualizacje 4K N
Nazwa pliku Nazwapliku  Prezentacja VR salon.cpy
Otwérz Anuluj Otwérz Anuluj

Rys. 503 — wczytywanie pliku do aplikacji obserVeR

4.2. Poruszanie sie po projekcie w wirtualnej rzeczywistosci

W wersji bez gogli HTC VIVE poruszanie sie po pomieszczeniu odbywa sie za pomocg przyciskow
myszy oraz strzatek na klawiaturze. Sposdb poruszania opisujemy w ponizszej tabeli. W wersji
z podtgczonymi goglami przemieszczanie sie po projekcie odbywa sie za pomoca kontrolera
w formie pilota, ktérym steruje osoba majaca zatozone gogle.

Przycisk Opis

Lewy przycisk myszy - obracanie we wszystkich kierunkach;

Prawy przycisk myszy - przemieszczanie w gére i w dot (wylacznie w trybie kamery
swodobnej, w trybie spaceru kamera utrzymuje sie na statej
wysokosci nad podtogg);

Strzatki na klawiaturze - poruszanie do przodu i do tytu oraz na boki.
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W obserVeRze dostepne sg dwa tryby przemieszczania kamery. Opisujemy je w ponizszej tabeli,
razem z pozostatymi opcjami.

tryb przemieszczania kamery, w ktérym utrzymuje sie ona na jednej wyso-
kosci (zgodnej z ustawieniem kamery w projekcie w chwili eksportu pliku CPV);
nie mozna przechodzi¢ przez sciany i zamkniete drzwi;

w przypadku wstawienia do projektu otwartych drzwi, mozna przechodzi¢ do
sasiednich pomieszczen;

spacer

TR - tryb, w ktérym mozna porusza¢ kamera na dowolnej wysokosci;
- mozna przechodzi¢ przez zamkniete drzwi i przemieszczac sie w pionie (np. na
inng kondygnancje);

- pomocna w przypadku, kiedy kamera wyjdzie poza projekt lub wejdzie

w $ciane i uzytkownik nie jest w stanie powrdci¢ do pomieszczenia;
- jej uzycie automatycznie przeniesie kamere ponownie do wnetrza projektu;

ostatni przyciskiem w gérnym menu - po kliknieciu na niego pojawia sie wska-
z6wki dotyczace sterowania kamerg oraz ikona otwierajgca instrukcje obstugi;

- ikona ta pojawia sie po wyswietleniu pomocy programu;
po jej wybraniu uzytkownik zostaje przeniesiony do instrukcji obstugi, ktéra
otwiera sie w przegladarce internetowej (wymagany jest dostep do Internetu);

- po kliknieciu na ten przycisk wyswietli sie informacja o nowej wersji obserVeRa
- wéwczas mozna wybraé ,pobierz” lub ,,pomin”;

- ikonka ta nie bedzie widoczna jesli program zainstalowano za pomoca
aktualizatora programu CAD Decor PRO.

Ekran gtéowny aplikacji z podtgczonymi goglami HTC VIVE rdzni sie od widoku na ekranie komputera
brakiem dwdch ikon na pasku menu goérnego (,spacer” oraz ,kamera swobodna”), gdyz w tym
przypadku poruszanie sie po projekcie odbywa sie przy uzyciu kontrolera, ktérym dysponuje osoba
z zatozonymi goglami. Mozna sie przemieszcza¢ po catym projekcie, nawet, jesli sktada sie z kilku
pomieszczen, o ile drzwi miedzy nimi sg otwarte. Jesli drzwi beda zamkniete, lub pojawi sie inna
fizyczna przeszkoda, to nie bedzie mozliwe przejscie dalej, a po wycelowanie kontrolerem
W nieznang przestrzen grozi przeniesieniem poza projekt.

4.3. Udostepnianie projektow

Aby przekaza¢ projekt klientowi nalezy wysta¢ mu link do pobrania instalatora programu obserVeR,
ktéry znajduje sie ponizej: https://cadprojekt.com.pl/zasoby/inne/obserVeR Installer.exe. Wraz z
programem nalezy réwniez wystaé projekt, ktéry chcemy udostepnic. W tym celu najlepiej umiescic¢
go na serwerze do wymiany plikéw. Ponizej znajduja sie linki do przyktadowych serweréw:

- Dropbox: https://www.dropbox.com/

- Dysk Google: https://www.google.com/drive/

- Microsoft OneDrive: https://onedrive.live.com/about/pl-pl/

Klient, ktéry otrzyma program wraz z projektem (plikiem CPV), musi zainstalowa¢ program
obserVeR, a nastepnie wczytaé do niego otrzymany plik.
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Uwaga! Kazdy uzytkownik programu musi na wtasnq reke przesta¢ klientowi zardwno program
obserVeR jak réwniez swoj projekt.

5. Publikowanie projektéw w Internecie — aplikacja CAD Share-it
5.1. Informacje podstawowe

CAD Share-it to nowoczesna aplikacja, z ktérej mozna korzystaé na réznych urzadzeniach mobilnych.
Stuzy do dostarczania realistycznych wizualizacji 3D zaprojektowanych wnetrz na komputery PC,
tablety i smartfony. Umozliwia:

= zarzadzanie wizualizacjami 3D zapisanymi jako pliki 3DE, grupowanie ich w galerie, sygnowanie
projektéw logiem z odnos$nikiem do dowolnej strony internetowej lub adresu mailowego;

= proste rozsytanie projektéw do dowolnej liczby odbiorcéw poprzez e-mail, publikacje na wtasne;j
stronie internetowej, kod QR wydrukowany w formie papierowej (np. plakat), lub nawet proste
wystanie facza do projektu SMS-em;

= odbieranie i wyswietlanie projektéw na komputerach PC (przegladarka internetowa) i urzadze-
niach mobilnych (odpowiednia aplikacja dostepna dla systeméw Android i iOS).

Aplikacja CAD Share-it jest dostepna w dwdch wersjach: BASIC i PRO. Réznice miedzy opcja podsta-
Wow3 i rozszerzong:

koszt bezptatna dla wszystkich bezptatna dla uzytkownikéw
uzytkownikéw naszych programu CAD Decor PRO, dla
programow z aktywnym posiadaczy pozostatych
Pakietem Serwisowym programow ptatna wedtug cennika

uruchomienie aktywny Pakiet Serwisowy aktywny Pakiet Publisher PRO

przestrzen dyskowa* 100 MB 1GB

miesieczna wymiana** bez limitéw bez limitéw

pobieranie projektow*** limit 200 pobran limit 2000 pobran

ilosc galerii jedna mozna tworzy¢ wiele

wtasne logo - tak

statystyki pobran - tak

* catkowita ilo$¢ miejsca na serwerze na projekty dla jednego uzytkownika,
** jlos¢ MB, ktére uzytkownik moze miesiecznie wystaé na serwer,
*** 1 pobranie = 1 wyswietlenie projektu przy uzyciu maila, linku lub kodu QR.

5.2. Pobieranie, instalacja i uruchamianie aplikacji CAD Share-it

= Aplikacje CAD Share-it w wersji przeznaczonej do systemu Android mozna pobra¢ z serwisu
Google Play, a wersja przeznaczona do iOS dostepna jest w App Store.

=  Wymagania systemowo - sprzetowe dla aplikacji CAD Share-it nie rdznig sie od tych, ktére
dotyczg pozostatych naszych programoéw, z tg rdéznicg, ze dziata ona na réinych systemach
operacyjnych w zaleznosci od uzywanego urzadzenia, a dla jej funkcjonowania niezbedne jest
aktywne potaczenie z Internetem.

= Instalacja CAD Share-it na komputerach i laptopach przebiega podczas instalowania programow
CAD Kuchnie, CAD Decor i CAD Decor PRO. W chwili opublikowania aplikacji, odpowiednie pliki
zostaty dodane do instalatoréw naszego oprogramowania, a klienci z waznym Pakietem
Serwisowym otrzymali link do ich pobrania. Po przeprowadzeniu instalacji, po przejsciu do
wizualizacji, pojawia sie nowy przycisk ,Udostepnij w CAD Share-it”, uruchamiajacy aplikacje.
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= Aby zainstalowaé aplikacje CAD Share-it na innych urzadzeniach, nalezy jg pobrac ze sklepu
internetowego i postepowac zgodnie z instrukcjg obstugi danego urzadzania.

= Na komputerach PC aplikacje mozna uruchamia¢ na trzy sposoby:

- klikajac na ikone ! »Udostepnij w CAD Share-it” w trybie wizualizacji podczas pracy w pro-
gramach CAD Kuchnie, CAD Decor i CAD Decor PRO, co powoduje otwarcie aplikacji w wersji
Publisher;

- klikajgc na ikone m »Udostepnij w Share-it na ostatnio uzywanym koncie i wyslij mailem”
— co powoduje otwarcie okna wysytania maila (bez otwierania aplikacji, w ktdrej projekt
zapisuje sie automatycznie z ostatnio wybranymi ustawieniami);

- niezaleznie, bez wchodzenia do programu CAD, uruchamiajac plik CAD_Share_it.exe
w katalogu gtéwnym wyzej wymienionych programéw. Ta wersja stuzy do publikowania
projektéw na serwerze i przesyfania ich droga mailowa.

= Na pozostatych urzadzeniach aplikacje uruchamia sie poprzez wybér ikony . Wersje te stuza
do przegladania galerii uzytkownikdéw systemu Share-it w przeglagdarkach internetowych oraz w
systemach Android i iOS, oraz do przesytania ich pocztg elektroniczng.

= Wiecej informacji na temat CAD Share-it znajda Parfistwo w instrukcji obstugi aplikacji, dostepne;j
na stronie internetowej CAD Projekt K&A.

/ | CAD Share-it

. WS | i :

CAD PROJEKT K&A

'“!

pELEILIE] Kuchnia Sypialnia_1 Sypialnia_2 tazienka

Rys. 504 - galeria wyswietlona w przegladarce internetowej
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6. Obstuga modutu CAD Galeria

»CAD Galeria” to specjalna aplikacja do prezentowania ilustracji i filméw, ktéra moze dziata¢ jako
cze$¢ programu CAD Decor PRO, lub niezaleznie od niego. Uruchamia sie z poziomu wizualizacji —

jest dostepna pod ikong @ »Galeria wykonanych projektow”.

CAD Galeria = X |

CAD Galeria =L = www.cadprojekt.com.pl o8

ilustracje_RenderProl

ilustracje_RenderPro2

| Dodaj katalog do galerii

" S\ = - ¥ y
—_— i ok
| Usur katalog z galerii | t - 15 g 12 =

2.png 3.png 4.png 5.png 6.png CPU7min.bmp out.jpg out2.jpg out3.ipg

Rys. 505 — wyglad modutu CAD Galeria

Moze réwniez zostac¢ zainstalowana na dowolnym komputerze i stuzy¢ do prezentowania wizualiza-

cji projektéw bez koniecznosci instalowania programu CAD Decor PRO. Zasady postugiwania sie tym

modutem s3 nastepujace:

= aby dodaé nowy katalog z ilustracjami do listy w galerii, nalezy klikng¢ przycisk ,, Dodaj katalog
do galerii”, a nastepnie wskaza¢ na dysku lokalizacje folderu, zawierajacego pliki obrazkowe
(Rys. 506);

Wybér katalogu przez wskazanie pliku X
T~ <« CAD.. » ilustracje_RenderP... v O Przeszukaj: ilustracje_RenderP... 0
Organizuj *  Nowy folder B~ ™M @
Dokumenty -
b ot Bl L)
“J Obiekty 30 Widok Widok Widok
=] Obrazy 1-682606 2-682766 3-682905
¥ sobane ol N
I Pulpit Widok Widok
s 4-683011 podstawow
B Wideo y-682461
=% archiwum (\\backupnas) (A:)
= katarzyna (\\backupnas) (B:)
%, Dysk lokalny (C2) .
Nazwa pliku: | Widek podstawowy-682461 ~| | Wszystkie obstugiwane pliki.

Rys. 506 - otwieranie nowego katalogu w aplikacji ,,CAD Galeria”
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= aby doda¢ katalog, nalezy zaznaczy¢ dowolny plik w nim zapisany i klikna¢ , Otwérz” (Rys. 506);

= w analogiczny sposéb mozna zatadowa¢ katalog z filmami;

= katalog pojawi sie po lewej stronie okna modutu Galeria (Rys. 504);

= po kliknieciu na niego na pasku dolnym pojawig sie zawarte w nim ilustracje (lub filmy) i duzy
podglad pierwszej z nich w centralnej czesci modutu;

= miedzy ilustracjami mozna przetaczac sie przy uzyciu strzatek na klawiaturze oraz poprzez
klikanie na nie lewym przyciskiem myszy;

= gdy do prezentacji zostanie wybrany film, pojawia sie duzy przycisk odtwarzania pliki (ktéry
odrdznia wideo od plikéw obrazkowych) (Rys. 507).

Galeria CAD - -. R L EJ o] ]
CAD Galeria IS [l www,cadprojekt.com.pl o8

Wymiary : 1280 X720

Skala : 77,8%
m - e

( golerta )

-3
[ galeria_ )

4 .

| Dodejkatalog do galerii \! 2.

| Usut katalog z galer ‘ 4 |
b Gideas .mm D S el el G G G el
L)

~—

Rys. 507 — odtwarzanie pliku wideo w module CAD Galeria — widoczny przycisk odtwarzania w centralnym punkue

7. Praca wielomonitorowa
Tryb pracy wielomonitorowej pozwala na prezentowanie rezultatéw wizualizacji na biezaco na
osobnym monitorze, telewizorze lub rzutniku, takze w trybie 3D.

Widok > Aby skonfigurowa¢ dwa monitory nalezy wpierw na pulpicie
;‘;‘fi;“‘”g > komputera klikngé prawym przyciskiem myszy i wybraé opcje
e »Panel sterowania NVIDIA” (Rys. 508). Otworzy sie okno (Rys.
Wit 509), w ktorym nalezy wybraé opcje ,Konfigurowanie wielu
Cofnij Zmien nazwe Ctri+Z monitorow” (RyS 510)
B Panel sterowania NVIDIA
Nowy > Jesli po kliknieciu na srodkowy ekran (z cyframi 1 i 2) prawym
3 Ustawienia ekranu klawiszem myszy ukaze sie okienko z wybrang (i wyszarzong)
i Personalizyj opcja ,Klonuj z”, oznacza to, iz monitory sg Zle skonfiguro-
Rys. 508 — opcja ,Panel sterowania NVIDIA” ~ wane i nie beda dziata¢ poprawnie. Nalezy wéwczas klikngé
pod prawym przyciskiem myszy na opcje ,Rozszerz”.
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B Panel sterowania NVIDIA - a X
Plik Edytyj Pulpit Ustawienia3D Pomoc
Wybierz zadanie.. ~
= Stereoskopowy obraz 3D = 2
Skonfiguruj stereoskopowy obraz 30 g Przywré¢ ustawienia standardowe (domysine)
y$wietl ocene dla gier Mozna zmienié globalne ustawienia 3D i okreslic, kiedy beda one ¢ ustawienia wybranych ow. Te ustawienia
() Ustawienia 3D beda st ie przy kazdym i 6
yrequiuj ustawienia obrazu, korzystajac |
Uzywane beda nastepujace ustawienia 3D:
i L.Konfiguruj funkcje Surround, PhysX
(=) Wyéwietlanie Ustawienia globalne  Ustawienia programu
| L.Zmiana rozdzielczosci
-Wyreguluj ustawienia kolordw pulpitu Ustawienia
Obré¢ obraz
-Wyswietl stan HDCP Funkcja Ustawienia A
Skonfiguruj cyfrowe audio CUDA - Procesory graficzne Wszystkie
.Dostosuj rozmiar i pozycie pulpitu DSR - glackosé Wy,
Konfigurowanie wielu monitordw > i 44
oz DSR - wspdtczynni of
Wyreguluj ustawienia koloréw obrazu wide| Filtrowanie anizotropowe Pod kontrola aplikacji
L.-Wyreguluj ustawienia obrazu wideo Filtrowanie tekstur - jakos¢ Jakosé
Filtrowanie tekstur - ujemna kompensacia ... Zezwdl
Filtrowanie tekstur - optymalizacja anizotr... Wylacz
Filtrowanie tekstur — optymalizacia tréjini Wiacz
Karta graficzna renderujaca OpenGL Wybér automatyczny
liczba wstepnie Uzyj ienia aplikacji 30
Optymalizacja watkowa: Automatycznie
Pamie¢ podreczna jednostki deniowania Wiacz o
2 Przywrod
Opis:
< >
Informacie o systemie
v
Rys. 509 —okno ,Panel sterowania NVIDIA”
B Panel sterowania NVIDIA - m] X
Plik Edytyj Pulpit Monitor Pomoc
Que Q| G
Wybierz zadanie... ; 2
- Stereoskopowy obraz 3D
Skonfiguruj stereoskopowy obraz 3D _— =
~Wyswietl ocene dla gier Technologia NVIDIA nView umozliwia okreslenie sposobu, w jaki ma by¢ wykorzystywanych wiele monitorow.
- Ustawienia 3D
Wyreguluj ustawienia obrazu, korzystajac
Zarzadzanie ustawieniami 30 . . . .
Konfiguruj funkcje Surround, PhysX 1. Wybierz monitory, ktdre maja by¢ uzywane.
fpWyeoste e ; GeForce GTX 780 Ti
Zmiana rozdzielczosci
-Wyreguluj ustawienia koloréw pulpitu
Obré¢ obraz £ L5 Becron
AWyswiet! stan HDCP
~Skonfiguruj cyfrowe audio
Dostosuj rozmiar | pozycje pulpitu
onfigurowanie wielu monitordw
- Wideo " I Hécie
AWyreguluj ustawienia kolor6w obrazu wide| SRR T
AWyreguluj ustawienia obrazu wideo 2. Przeciagnij ik e b - S
v Ustaw jako gléwny
Klonuj z
Klonuj #rédio
Identyfikuj
< > s "
[nformacie o svstemie () Opdie rozdiagniecia Surround
v

Rys. 510 — opcja ,,Konfigurowanie wielu monitoréw
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Widok > Jesli nie ma mozliwosci konfiguracji karty NVIDIA, wéwczas na-
2:’:::“"“9 % lezy sprawdzi¢ wersje konfiguracji karty INTEL. W tym przypad-

ku réwniez nalezy klikngé¢ na pulpicie prawym przyciskiem
Widej s myszy. W tym wypadku nalezy wybra¢ opcje ,,Wtasciwosci
) Whesciwosci grafiki.. grafiki” (Rys. 511). Uzytkownik zostanie wowczas przeniesiony
8 Opde grafii > do okna panelu sterowniczego grafiki HD Intel (Rys. 512), gdzie
e endtiiine nalezy wybra¢ opcje ,Wyswietlacz” i z lewej strony ekranu
klikng¢ na opcje ,Wiele wyswietlaczy” (Rys. 513). Poprawne

Nowy >

=3 Ustawienia ekranu

o Personaiin ustawienia dla karty Intel prezentujemy ponizej (Rys. 514).
Rys. 511 — opcja , Wtasciwosci grafiki”
pod prawym przyciskiem myszy

Panel sterownic afiki HD Int

Panel sterowniczy grafiki HD Intel®

‘ '," “ @ Wyswietlacz

Ustawienia ogéine

Wy

| Ustawienia kolorow

.
e iy wisuon o0 [ iete wyswietiaczy e

Wybmeetiacs whudomary

Ustawienia audio it
Zasilanie Ope | obshuga

Rozdzielczosci niestandardowe 1920 % 1080 ~

Rys. 513 — opcja ,Wiele wyswietlaczy

Rys. 512 - okno gtéwne panelu sterowniczego HD Intel

Panel sterowniczy grafiki HD Intel®

@ Wyswietlacz

Ustawienia ogdlne Wybierz tryb wyswietlaczy 2 Rozmies¢ wyswietlacze

Ustawienia kolorow jeden wyswietlacz

Ustawienia audio V/ Pulpit rozszerzony

Rozdzielczosci niestandardowe Wybierz co najmniej jeden aktywny wyswietlacz
© rodstawowe wyswietiacze o °
Wyswietiacz whudowany v
Telewizor cyfrowy SMBX2231 v

Wybierz profil
Ustawienia biezace v

® O]

Anulj Zastosuj

Rys. 514 — poprawne ustawienia laptopa i ekranu dodatkowego
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widok na 1-szym monitorze

widok na 2-gim monitorze

Rys. 515 — widok na dwdch monitorach
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ROZDZIAL 34
Wspodtpraca z Modutem Szaf Wnekowych

1. Uwagi wstepne

Modut Szaf Wnekowych jest modutem dodatkowym do programu CAD Decor PRO. Pozwala szybko
stworzy¢ model dowolnej szafy, pracujac w przestrzeni 2D lub 3D. Dzigki zastosowaniu intuicyjnej
metody parametrycznej i inteligentnych rozwigzan utatwiajacych prace projektanta, w krétkim
czasie mozna przygotowac kompletny projekt szafy z wyceng i dokumentacja, a nastepnie wstawic
go do projektu pomieszczenia w programie CAD Decor PRO i wykonaé profesjonalng wizualizacje
(Rys. 516). Szczegbtowy opis dziatania Modutu Szaf Wnekowych znajduje sie w instrukcji obstugi
modutu, dostepnej na naszej stronie internetowej oraz w miejscu instalacji modutu na Panstwa
komputerze w katalogu Help. Instrukcje mozna takze uruchomic¢ podczas pracy w module pod
przyciskiem ,Pomoc” w gérnym menu.

2. Instalacja i uruchamianie Modutu Szaf Wnekowych

Instalacja Modutu Szaf moze przebiega¢ na dwa sposoby. U nowych klientéw zachodzi podczas
instalowania programu CAD Decor PRO. Natomiast osoby posiadajgce juz nasze oprogramowanie
CAD instalujg Modut Szaf za pomocg osobnego instalatora. Prawidtowym miejscem zapisu jest
katalog gtéwny programu CAD Decor PRO. Po instalacji pojawi sie tam podkatalog SzafyWnekowe.
Domyslna $ciezka do niego jest nastepujgca: c:\CadProjekt\CAD Decor Pro\SzafyWnekowe.

Po uruchomieniu instalatora Modutu Szaf Wnekowych uzytkownik zostanie poprowadzony przez
kolejne etapy instalacji. W czasie jej trwania wszystkie inne aplikacje powinny by¢ wytaczone.
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Przy pierwszym uruchomieniu po zainstalowaniu modutu uzytkownik zosta- Select language

nie poproszony o wybranie jezyka (Rys. 517) i wpisanie kodu aktywacyj- EOMUPA—
nego, otrzymanego przy zakupie. Wybér jezyka jest konieczny po kazdej Pokki
ponownej instalacji.

Aby uruchomi¢ Modut Szaf Wnekowych nalezy, na dowolnym etapie pracy Rys. 517 — wybor jezyka

w programie CAD Decor PRO po wstawieniu $cian, wybrac ikone m ,Szafy _—

wnekowe” na pasku narzedziowym ,,CAD Wnetrza” (Rys. 518), a nastepnie CAD-Wnetrza n
klikngé na krawedz $ciany, przy ktoérej szafa ma sie znajdowac. Mozna - =
Lo e e o T Ch [ B X E
rowniez najpierw zaznaczy¢ $ciane, a nastepnie klikng¢ na ikone urucha-

miajaca modut. W obu przypadkach otworzy sie okno gtéwne modutu

i ,Kreator opcji podstawowych” (Rys. 519).

Rys. 518 - pasek ikonowy
CAD-Wnetrza

[E Potaczenie z c\CadProjekt\CAD Decor X X FDB aktywne - > | = | @ )
Projekt | Edycja | Widek | Opcje Pomoc
Wneka
W Kreator opcji podstawowych
2 Dalej >

Producent

T \\
=
= 1

Budowa

Elementy

roaur

Materialy =
Podsumowanie ‘\\ P -

Wybierz / wskaz / okres! / kliknij... ) @ ‘Po{a:iemubaza; aktywn;‘
Rys. 519 - widok okna gtéwnego po uruchomieniu modutu

Po wybraniu bazy i systemu mozna przej$¢ do kolejnych krokéw tworzenia projektu w kreatorze,
albo zamkng¢ go i rozpoczac dziatania w oknie gtéwnym modutu.

3. Najwazniejsze funkcje Modutu Szaf Wnekowych

Modut pozwala na szybkie ustalenie wymiaréw wneki i budowy szafy, wygodne wstawienie
elementow konstrukcyjnych i wyposazenia, ustalenie kolorystyki dla wewnetrznych i zewnetrznych
czesci szafy oraz dla drzwi (mozliwos¢ uzycia wtasnych grafik), zapisywanie wtasnych schematéw
kolorystycznych i modutéw (zestawéw elementdw) do przysztego wykorzystania, definiowanie
wystepowania okleiny na krawedziach ptyt, dodawanie wymiardéw i notatek, tworzenie wtasnych
modeli szuflad i definiowanie unikalnych podziatéow frontéw.
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Dostepne sg rowniez opcje generacji zestawienia elementéw konstrukcyjnych i szacunkowej wyceny
w wielu walutach, oraz tworzenia trzech rodzajéw raportow (szczegétowego i standardowego dla
klienta i raportu dla produkcji ze schematami ptyt).

Poruszanie w module przebiega za pomoca myszy lub strzatek. Podglad szafy jest interaktywny
i mozna w nim bezposrednio zmieniaé potozenie elementdw.

Wymienione powyzej funkcje sg dostepne w nastepujgcych miejscach:

=  Kreator opcji podstawowych - szybkie projektowanie w szesciu krokach. Pozwala wybrac
producenta, uzupetni¢ dane zlecenia, ustali¢c wymiary wneki (w tym skosy i odstepy od $cian),
wybra¢ opcje szafy (wystepowanie poszczegdlnych elementéw wienica gérnego i dolnego,
$cianek i podziatdéw wnetrza), zdefiniowa¢ materiaty dla wnetrza i zewnetrza szafy oraz ustali¢
parametry drzwi.

= Gorne menu - zawiera pie¢ zaktadek: ,Projekt”, ,Edycja” ,Widok”, ,Opcje”, ,Pomoc”,
w ktérych mozna zarzadza¢ projektem, edytowaé elementy szafy, dostosowaé widok do
wiasnych potrzeb, ustali¢ naddatki wymiaréw i oczekiwane grubosci ptyt, edytowaé cennik,
stworzy¢ nowe modele szuflad, ustali¢ opcje dla drzwi oraz zarzagdza¢ modutami standardowymi
i uzytkownika.

= Boczne menu - zawiera szes¢ zaktadek: ,Wneka”, ,,Budowa”, ,Elementy”, ,,Moduty”, ,, Materia-
ty” oraz ,Podsumowanie”, pozwalajagce na: definiowanie rozmiaréw wneki i budowy szafy,
wstawienie wyposazenia, zapisywanie i uzywanie gotowych modutéw elementéw, wybdr
kolorystyki i tworzenie wtasnych schematdw, uzyskanie raportu bteddéw oraz zestawienia
i kosztorysu projektu szafy.

= Edytory - dostepne sg cztery edytory, dajace duzg swobode w zakresie stosowania indywidual-
nych rozwigzan projektowych i dostosowania Modutu Szaf do wtasnych potrzeb: ,Edytor
danych klienta i studia”, ,Edytor cennika”, ,Edytor bazy modeli szuflad” oraz ,Edytor drzwi
suwanych”.

= Menu kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy - uaktywnia sie po zaznaczeniu obiektu do
edycji, zawiera rézne opcje w zaleznosci od typu edytowanego elementu. Pozwala miedzy
innymi na: edytowanie, kopiowanie i przesuwanie elementéw, rGwnomierne rozmieszczanie ich
w komorce, dzielenie desek, zapisywanie modutéw i czyszczenie komérek.

4. Wspétpraca Modutu Szaf Wnekowych z programem CAD Decor PRO

Gotowa szafe mozna wstawic do projektu w programie CAD Decor PRO na dwa sposoby: z drzwiami
lub bez. Pozwala to szybko stworzy¢ rézne wizualizacje do zaprezentowania klientowi. Materiaty
i grafiki ustalone w module sg podczytywane w wizualizacji programu CAD Decor PRO. W wizualizacji
programu CAD Decor PRO mozna nanie$¢ inne materiaty, jednak nie beda one brane pod uwage
przez Modut Szaf. Jesli w suficie szafy wstawiono halogeny, po przejsciu do wizualizacji bedg one
Swieci¢ i podlegac edycji tak, jak pozostate zrodta swiatta.

W $rodowisku CAD szafa jest traktowana jako blok, stanowigcy jedng catos$¢, wiec po kliknieciu na
jakikolwiek element sktadowy, zaznaczeniu ulega caty model. W zwigzku z tym nie jest mozliwe
niezalezne przesuwanie czesci szafy, np. zmiana potozenia skrzydta drzwi czy wyposazenia. Operacje
te moga by¢ przeprowadzone jedynie w Module Szaf, po poddaniu szafy edycji.

Aby edytowac szafe z poziomu programu CAD Decor PRO, nalezy jg zaznaczy¢, rozwing¢ menu pod

prawym przyciskiem myszy i wybra¢ pozycje ,Edycja”. Szafe mozna poddawac standardowym
operacjom, dostepnym w menu kontekstowym programu CAD Decor PRO (z wyjagtkiem kopiowania).
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5. Wspétpraca Modutu Szaf Wnekowych z programem CAD Rozkroj

CAD Rozkroj jest prostym programem do uzyskiwania wzorcow ciecia ptyt, ktéry mozna dokupi¢ do
programu CAD Decor PRO lub uzywac niezaleznie od oprogramowania CAD. Zostat przystosowany
do wspdtpracy z bazami szafek kuchennych programéw CAD Kuchnie i CAD Decor PRO, z Modutem
Projektowania i Edycji Szafek oraz z Modutem Szaf Wnekowych. Formatki szaf utworzonych
w Module Szaf mogg by¢ importowane do programu CAD Rozkréj, gdzie mozna szybko uzyskaé
optymalne i precyzyjne wzorce ciecia ptyt.

Po zakonczeniu konstruowania szafy, zestawienie jej czesci sktadowych mozna eksportowac do pliku
CSV, ktéry jest odczytywany przez CAD Rozkrdj. Funkcja ,Eksport ptyt do CSV” jest dostepna po
uruchomieniu wyceny szafy, w zaktadce ,Raport”. Podczas eksportu program zapisuje dwa pliki:
_base.csv z danymi formatek i _mag.csv z domyslnymi rozmiarami arkuszy ptyt. Analogiczne pliki sa
rowniez automatycznie zapisywane kazdorazowo po zakonczeniu pracy z modutem.

Aby importowac pliki CSV z danymi formatek szafy wnekowej i przyktadowych arkuszy, nalezy
z menu gérnego CAD Rozkroju wybraé: ,Plik” = ,,Import” = ,Pliki tekstowe” (import formatek) lub
»Pliki tekstowe ze stanem magazynu” (import arkuszy). Mozna réwniez skorzysta¢ z opcji ,Import
szaf wnekowych z CAD Decor, CAD Kuchnie lub CAD Decor PRO”. W tym wypadku CAD Rozkrdj
wyszuka projekty zawierajace szafy wnekowe, wykonane w programie CAD Decor PRO i wyswietli
liste szaf dostepnych w kazdym z nich (Rys. 520).

= N a = | 7 2 a

- - Ustenz

1= [r——

E=

B | B i - a8

ok ra e b
Ep—, [r—— [P ——

Rys. 520 — importowanie formatek i przyktadowych arkuszy dla szaf wnekowych z programu CAD Decor PRO

Po zaznaczeniu szafy i kliknieciu przycisku ,Pobierz szafe na liste rozkroju”, zostang pobrane forma-
tki i arkusze niezbedne do wykonania zlecenia. Po ewentualnym dodaniu wtasnych arkuszy i elemen-
tow dodatkowych mozna przeprowadzi¢ optymalizacje i otrzymaé wzorce rozkroju (Rys. 521).
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Plik  Widok

B -

| Wykorzystane arkusze: 5 szt.

a2a

1 % Arkusz
(2222¢120...

1 x Arkusz
(150052000) Materi...

Podglad wzorca rozkioju arkusza: 3

(150
Materiat-Nieokreslony

1 # Arkusz
(150052000) Materi...

1 % Arkusz
(1500:2000) Materi...

Rys. 521 — przyktadowy wzorzec rozkroju formatek szafy wnekowej w programie CAD Rozkréj v. 4

Ponizsze ilustracje pokazujg przyktadowa szafe w wizualizacji programu CAD Decor PRO.
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Rys. 523 — przyktadowa wizualizacja tej samej szafy z drzwiami, z podziatami tukowymi B
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ROZDZIAL 35
Wykaz ikon i funkcji programu CAD Decor PRO w wersji 3.0

Standardowy D Nowy rysunek Rozpoczynanie rysowania nowego projektu / rysunku
DWG
E’; Otworz Otwieranie projektu / rysunku DWG zapisanego na
dysku
Zapisz Zapisywanie biezgcego projektu / rysunku DWG
% Drukuj Drukowanie projektu / rysunku DWG
Kody dostepu  Uzupetnianie koddw aktywacyjnych dla poszczegdlnych
modutéw
;:.@ Pomoc Wyswietla informacje o programie i skroty
klawiaturowe
CAD Kuchnie L= Sciany Rysowanie $cian pomieszczenia na kilka sposobdéw
& Szafki Wstawianie szafki kuchenne z wybranej bazy
producenta
it Blaty typowe  Generowanie blatéw typowych
; Blaty Rysowanie blatéw nietypowych
nietypowe
E Dokumentacja Tworzenie rysunkéw technicznych blatéw do
blatow dokumentaciji
_{‘ﬂ' Stupy Rysowanie stupéw, kolumn i $cianek tukowych

o zadanych parametrach

Listwy Generowanie lub rysowanie listew i tworzenie profili
wtasnych

.i_

Sprzet AGD Wstawianie sprzetu AGD z baz danych producentéw

B B

Elementy Wstawianie elementéw dodatkowych z bazy
kuchenne producenta szafek kuchennych
E_=E Wycena Generowanie wyceny uzytego zestawu szafek z bazy
producenta
T Zarzadca Przetaczanie sie miedzy alternatywnymi wycenami
wycen réznych zestawow

401



CAD PROJEKT K&A

CAD Wnetrza

Edycja
elementow

2 @

B

B Jd % B

x B

\';‘D

& b

2 @

!

S¥g¢sg O

Cennik

Pokaz-ukryj
element

Wymiana
zestawow

Edycja szafek

Dokumentacja

Edytor szafek

Elementy
dowolne

Szafy

wnekowe

Konwerter 3D

Wstawianie
elementéw

Zestawienie
elementéw

Przesun
element

Kopiuj
element

Obro¢
element 3D

Obré¢ element

Lustro

Odsun

Przytnij

Rozbij element
Usun element

Cofnij operacje

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0
Wyswietlanie cennika producenta bazy szafek
kuchennych

Ukrywanie lub odstanianie wybranych klas obiektow

Wymienianie zestawdw szafek — zmiana wzoréw,
kolorystyki, uchwytow itd.

Edytowanie wybranej szafki z aktualnie uzywanej bazy
kuchennej

Generowanie dokumentacji techniczng projektu wraz
z wyceng i umowa

Uruchamianie modutu Edytora szafek kuchennych
i uzytkownika

Rysowanie podtdg, obuddw, podestéw, cokotow
i sufitow o dowolnych ksztattach oraz tekstu 3D i bryt
z face’ow

Otwiera Modut Szaf Wnekowych do projektowania,
edycji i wyceny szaf i regatéw

Konwertowanie modeli 3D w réznych formatach do
formatu DWX

Wstawianie elementéw z baz producentéw
wyposazenia wnetrz

Generowanie zestawienia uzytych w projekcie
elementéw wyposazenia

Przesuwanie zaznaczonego obiektu o zadang odlegtosc
we wskazanym kierunku

Kopiowanie obiektu dowolng ilo$¢ razy i wstawianie we
wskazanej lokalizacji

Obracanie obiektu w stosunku do wybranej osi
wspotrzednych o wskazany kat

Obracanie obiektu w oparciu o wskazany punkt i kgt

Odbijanie obiektu lustrzanie w oparciu o wskazang
ptaszczyzne odbicia

Kopiowanie narysowanej i odsuwanie kopii rownolegle
o zadang wartos¢

Usuwanie fragmentéw odcinkdw figur (linii, polilinii
itd.) przecietych przez inne figury

Rozbijanie obiektdéw na czesci sktadowe
Usuwanie zaznaczonych obiektéw

Cofanie ostatnio wykonanej operacji
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(ﬂ Powtérz Ponawianie ostatnio wycofanej operacji
operacje
Rysowanie ,{ F Rysuj éciezke  Rysowanie $ciezki
Ve Linia Rysowanie linii
"ﬂ tuk Rysowanie tuku
D' Prostokat Rysowanie prostokata (lub kwadratu)
@ Okrag Rysowanie okregu
A Tekst Wprowadzanie tekstu do rysunku
f Edycja tekstu  Edytowanie wprowadzonego tekstu
‘ﬂ Wstaw blok  Wstawia blok ze wskazanej lokalizacji na dysku
komputera
@ Pomoce Ustawienia parametréw rysunku
rysunkowe
= Warstwy Zarzadzanie warstwami rysunku
Zaawansowane /ﬁ Edytuj dtugos¢ Szybkie i proste modyfikowanie dtugosci odcinka
r-""_ Zaokraglij taczenie dwdch linii tukiem lub zaokraglanie naroznika
I:I"[l Dostaw Dostawianie obiekty do siebie pod wskazanymi katami
(2D lub 3D)
bl Stworz szyk Tworzenie symetrycznych uktadéw przestrzennych
identycznych obiektéw w 2D
:::: Stworz szyk 3D Tworzenie symetrycznych uktadéw przestrzennych
identycznych obiektéw w 3D
Przycigganie \J Punkt Przycigganie kursora do punktu koricowego obiektu
kursora koncowy
O Punkt bliski Przycigganie kursora do punktu najblizszego kursorowi
: Punkt Przycigganie kursora do $rodka obiektu, np. odcinka
Srodkowy
@ Punkt Przycigganie kursora do centrum tuku lub okregu
centralny
_\b_ Punkt Przycigganie kursora do punktu lezgcego pod katem
prostopadty prostym
E Punkt Przycigganie kursora do dowolnie wczesniej
okreslonego punktu na obiekcie
;I Punkt Przycigganie kursora do punktu wstawienia (bazowego)
wstawienia obiektu
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{:} Punkt Przyciagganie kursora do wierzchotkdéw czworokata
kwadrant wpisanego w kofo

el Punkt Przyciagganie kursora do punktu wspdlnego 2 linii lub
przeciecia tukow
Zaden Wytaczenie wszystkich punktéw przyciggania

Wymiarowanie Wymiar Rysowanie wymiaru poziomego

poziomy
Wymiar Rysowanie wymiaru pionowego
pionowy
Wymiar Rysowanie wymiaru obréconego pod katem
obrécony
Wymiar Rysowanie wymiaru kata miedzy liniami
katowy
Linia Rysowanie linii wymiarowych w postaci taricucha
odniesienia bazowego
Szereg Rysowanie linii wymiarowych w postaci taricucha

wymiarowy szeregowego

Promien Wymiarowanie promienia okregu lub tuku
Srednica Wymiarowanie $rednicy okregu lub tuku
Ustawienia Modyfikowanie stylu wymiarowania (linii, strzatek)

wymiarowania

Edytuj tekst Szybkie modyfikowanie opiséw wybranych linii
wymiarowania wymiarowych

M 4 e F FH B & W Tk

Zastosuj styl Zastosowanie nowego stylu dla wybranych linii
wymiarowych

Informacje & Wspotrzedne  Odczytywanie wspdtrzednych punktu na obiekcie
punktu
iy Odlegtos¢ Odczytywanie odlegtoéci miedzy dwoma punktami
dynamiczna
[ Pole Odczytywanie pola powierzchni obiektu
Kalkulator Uruchomienie kalkulatora systemu Windows
O elemencie Wyswietlanie informacji o obiekcie
Punkt widoku @ Widok z géry  Ustawienie widoku projektu z géry
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Widok

Ikony okna
wizualizacji

g€ @ &€ 4 8 fgor N & @ © © THE |

Widok
z przodu

Widok z tytu
Widok z lewej

Widok
z prawej

Aksonometria
potudn.-zach.

Aksonometria
potudn.-wsch.

Aksonometria
potnocno-zach.

Aksonometria
poétnocno-wsch.

Odswiez

Pokaz
wszystko

Powigksz
Pomniejsz

Powigkszenie
do okna

Poprzedni
widok

Przesuwanie
widoku

Zapisywanie
pomieszczenia

Wczytanie
pomieszczenia

Szybki podglad
Wizualizacja

Zaznacz
element

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO v. 3.0

Ustawienie widoku projektu z przodu

Ustawienie widoku projektu z tytu
Ustawienie widoku projektu z lewej strony
Ustawienie widoku projektu z prawej strony
Ustawienie widoku projektu w aksonometrii
potudniowo-zachodniej

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii
potudniowo-wschodniej

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii pétnocno-
zachodniej

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii pétnocno-
wschodniej

Odswiezenie obrazu projektu

Pokazanie catego projektu

Powiekszenie obrazu projektu
Pomniejszenie obrazu projektu

Powiekszenie zaznaczonego obszarem fragmentu

projektu

Powrdcenie do poprzedniego widoku pomieszczenia

Przesuniecie obrazu

Zapisywanie pomieszczenia na dysku

Woczytywanie pomieszczenia z dysku

Prezentowanie pomieszczenia w prostej wizualizacji
Przejscie do wtasciwej wizualizacji
Zaznaczenie obiektéw w scenie, wskazanych

kliknieciem
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Ukryj element  Ukrywanie kolejno obiektéw w scenie, wskazanych
kliknieciem

Pokaz ukryte  Odkrycie wszystkich ukrytych obiektéw (jednoczesnie)

Cofnij [Ctrl+Z] Cofniecie ostatnich operacji, w tym ukrywania
obiektow

Pondw [Ctrl+Y] Ponowienie wycofanych operacji

oD®d 889 8

Eksport Zapis biezgcego widoku do plikéw obrazkowych (JPG,
sceny 3D PNG) oraz jako animacji 3DE, odtwarzanych przez
modut Export 3D

ﬂ Galeria Otwarcie modutU CAD Galeria do prezentacji zdje¢
; wykonanych i filméw
projektow
f:‘ Drukuj Drukowanie sceny w biezgcym ustawieniu kamery
' aktualny
widok

Udostepnij Uruchomienie aplikacji mobilnej CAD Share-it

w Share-it (w wersji Publisher)
Ukryte linie Wyswietlanie widoku bez koloréw i tekstur, w trybie
czarno-biate linearnym

Ukryte liniez  Wyswietlanie widoku bez koloréw i tekstur, w trybie
oswietleniem  szarosci

¥ @ a

Pokaz swiatta  Zapalenie swiatet i wySwietlenie nadanych efektéw
<F1>

n
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Tel. 61 642 90 82 .,61 662 38 83

WSPARCIE TECHNICZNE

Masz jakiekolwiek pytania albo watpliwosci?
Skontaktuj sie z naszym serwisem

e-mail: pomoc@cadprojekt.com.pl

lub poszukaj informacji w ,,Centrum wiedzy”
na www.cadprojekt.com.pl
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