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ROZDZIAL 1
Instalacja programu CAD Decor PRO

1. Wymagania systemowo-sprzetowe

1.1. Wymagania systemowe

= system operacyjny: Windows 8/8.1, Windows 7, Windows Vista - 32/64-bitowy,
Windows XP 32-bitowy;

=  program .4CAD (dostarczany z naszymi programami CAD bez dodatkowych optat).

Uwaga! Program CAD Decor PRO nie wspdtpracuje z systemami Linux oraz Mac OS.

1.2. Zalecane wymagania sprzetowe dla programéw CAD z Modutem Renderingu

Profesjonalnego

= procesor: czterordzeniowy, np. i5, i7 (na dwurdzeniowych program bedzie dziatat
wolniej);

= pamieé¢ RAM dla systemow 64-bitowych: 8 GB, optymalnie: 16 GB;

= karta graficzna Nvidia GeForce ** %, optymalnie % X /¥ %k * %% (patrz
tabela ponizej);

= zalecana optymalna konfiguracja: Windows 7/8/10 64-bitowy, pamie¢ RAM: 16
GB, Procesor Intel Core i5 4690, i7 4790, i7 5930K, karta Nvidia GeForce
> sk %k >k [ % ¥ ¥ %k X X (patrz tabela ponizej).

1.3. Zalecane wymagania sprzetowe dla programéw CAD bez Modutu Renderingu

Profesjonalnego

= procesor: dwu- lub wiecej rdzeniowy 2,6 GHz, optymalnie 3 GHz oraz Cache 3MB;

= pamieé¢ RAM: 4 GB, optymalnie: 8 GB (wymagany system 64-bitowy);

= karta graficzna z procesorem NVIDIA GeForce **, optymalnie > /% % % %k
(patrz tabela).

Zestawienie przyktadowych kart graficznych Nvidia GeForce:

komputery stacjonarne Laptopy

Ak Ak K 2 ok A X Xk K

GTX 980Ti, Titan X/Z, GTX 1070, 1080 GTX 1070, 1080

Ok KK Ak K K

GTX 780, Titan, 780Ti, 970, 690, Titan Black, GTX 980m, 1060

980, 1060

Ok K o

GTX 660Ti, 760, 670, 950, 1050,680, 960, 770,  GTX 680m, 960m, 680mx, 775m, 870m, 780m, 965m,
1050Ti 880m, 970m

*Ook ok koK

GTX 650Ti, 650Ti boost, 750, 750Ti, 660 GTX 850m, 950, 770m, 860m
* %k K

GT 640, 740, GTX 650 GTX 660m, 760m, 670mx
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* *
GT 630 GT 630m, 820m, 920m, 740m, 730m, 640m, 830m,

650m, 930m, 840m, 750m, 940m

Uwaga! Poprawne dziatanie naszych programdéw CAD na kartach graficznych innych niz Nvidia
GeForce nie jest gwarantowane. Na kartach graficznych oznaczonych * program bedzie dziatat
wolniej, adekwatnie do ich parametréw. W przypadku posiadania karty graficznej starszej
generacji nalezy zweryfikowac jej wydajnos¢ wzgledem powyiszej tabelki. W razie wgtpliwosci
prosimy o kontakt z naszym wsparciem technicznym.

1.4. Minimalne wymagania sprzetowe - nie gwarantujg ptynnej pracy

= procesor: jednordzeniowy 2,0 GHz;

= pamieé¢ RAM: w przypadku Windows XP: 2 GB; w przypadku Windows Vista,
Windows 7 i Windows 8: 4 GB;

= karta graficzna z procesorem Nvidia GeForce seria 8600 GT (pamie¢ karty 512 MB)
i wyzsze modele (karty obstugujgce standard OpenGL 3.0 i GLSL 1.3 lub wyzsze).

1.5. Inne wymagania i zalecenia

= naped DVD-ROM niezbedny przy instalacji programu (naped min. 8x);

= wolna pamie¢ na dysku twardym: ok. 2048 MB (uwaga: jest to ilos¢ szacunkowa,
zmienia sie w zaleznosci od liczby zainstalowanych baz danych);

= drukarka kolorowa o optymalnej rozdzielczosci 1200 DPI (lub wiecej), np. Canon
i560, Canon i455 (polecane ze wzgledu na niski koszt eksploatacji); sugerujemy,
aby drukowadé projekty na papierze przeznaczonym tylko do wydrukéw atramen-
towych.

2. Instalacja programu CAD Decor PRO

Uwaga! W przypadku systeméw Windows operacyjnych XP, 2000, NT, Vista, 7 oraz 8 wymagane
sq prawa administratora.

Uwaga! W przypadku systemow operacyjnych Windows Vista, 7 oraz 8 nie nalezy instalowac
programu CAD Decor PRO w katalogu C:\Program Files.

2.1. Zmiana ustawien systemu dla Windows Vista, 7 i 8

Przed przystapieniem do instalacji programu CAD Decor PRO w systemie Windows
Vista, 7 lub 8 nalezy zmieni¢ pewne ustawienia systemu, istotne dla prawidtowej
pracy programu. W zaleznosci do wersji systemu procedura ta nieznacznie sie rézni.

W celu zmiany ustawien we wszystkich trzech przypadkach nalezy wejs¢ do ,,Panelu

sterowania” i klikna¢ ikone ,Konta uzytkownikéw” (wyglad klasyczny) (Rys. 1 na na-
11
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stepnej stronie) lub ,Konta i bezpieczenistwo rodzinne” (podglad kategorii) (Rys. 2).

[ Autoodtwarzanie

& Grupa domowa
[£] Java (32-bitowy)

[, Pasek zadart

@) Centrum synchronizacji
B8 Dodsj funkcje do systemu Windows &

Menedszer poswiadczen
& Narzedzia administracyjne
5]

&5 Opgje indeksowania

Wszystkie elementy Panelu sterowania

4 8 » Panel sterowania » Wszystkie elementy Panelu sterowania »

Dostosuj ustawienia komputera

8 Bezpieczenstwo rodzinne
@ Centrum utatwieri dostepu
% Diwick

4 Historia plikéw

€F Jezyk

&8 Menedzer urzadzen

& Odzyskiwanie

€1 Opejeintemetowe

& personalizacia

Bl Zarzadzanie kolorami

¥ Centrum akji
JA Czcionki

B8 £hran

kony obszaru powiadomien
@B Klawiatura

& Micjsca do magazynowania

Wb Odzyskiwanie plikw systemu Wind...
B Opcje zasilania

4 Potaczenia pregraméw RemoteApp i.

TN
v|[¢| [ sukej.. £
Widok wediug:  Mate ikony ¥

& Centrum sieci i udostepniania

D Data i godzina
Flash Player (32-bitowy)
M Informacje wydajnosci i narzedzia
I 8, Konta uzytkownikéw I
F Mysz
B Opcjefolders

Konta uzytkownikéw
Zmied ustawienia kont uzytkownikéw

Panel sterow i hasta dla osob wspoluzytkujacych
ten kamputer,

[5g Programy dormy:

Rys. 1 - Wybor ikony ,,Konta uzytkownikéw” w systemie Windows Vista, 7 lub 8 - wyglad klasyczny, mate ikony

&

=
®

+ 4 B+ Panelsterowania »
Dostosuj ustawienia komputera

System i zabezpieczenia
Zapoznaj sie ze stanem komputera

pliksw
Znajd i rozwiat problemy

Sie¢i Internet

Wyswietl stan sieci i zadania

Wybierz grupe domowa i opcje udostepniania
/ Sprzetidiwiek

[ Wyswiet] urzadzenia i drukarki

Dodaj urzadzenie

Programy

Odinstaluj program

Zapisz kopie zapasowe plikéw za pomoca historii

Panel sterowania

Widok wedhug:

- oEEN
v ¢ | |szukajwPa. o

Kategoria ~

) Zmieh

Konta i Bezpieczeristwo rodzinne

ieczefistwo rodzinne dla

Zmier kompozycje
Zrmier tho pulpitu

13 Dodaj jezyke

8,
&Q’
¥

Utatwienia dostepu

f

Wyglad | personanzaga

Dopasuj rozdzielczos¢ ekranu

Zegar, jezyk i region

Zmien metody wprowadzania
Zmien formaty daty, godziny lub liczb

\ Niech system Windows sugeruje ustawienia
Optvmalizui wyéwietlacz wizualny

Rys. 2 - Wyboér ikony ,,Konta i bezpieczeristwo rodzinne” w systemie Windows Vista, 7 lub 8 — widok kategorii

Nastepnie, jesli uzywaja Panstwo systemu Windows Vista, nalezy wybrac¢ opcje
»WH1acz lub wytacz funkcje Kontrola konta uzytkownika” (Rys. 3) i na kolejnej planszy
odznaczy¢ polecenie ,,Uzyj funkcji Kontrola konta...” (Rys. 4).
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En?& b Panel ia » Kontauzy i

Plik Edyga Widok Marzedzia Pomoc

ol Wprowadz zmiany w koncie uzytkownika

Utworz dysk resetowania hasta

Imien swoje hasto
Zarzadzaj hastami sieciowymi - :

- Usun swoje hasto ;
Administrator

Skonfiguruj zaawansowane Zrien swidj obraz Chrenione hastem

‘f"‘ﬁki"‘-’o—"_‘j profilu @ Imien swojg nazwe konta
uzytkownika

; i E @ Imien typ swojege kenta
ZImien moje zmienne
srodowiskowe

@-‘ Zarzadzaj innym kentem

I ‘.!'_J Whacz lub wytgcz funkcje Kontrola konta uzytkownika I

Rys. 3 - Wiaczenie/wytaczenie funkcji ,,Kontrola konta uzytkownika” w systemie Windows Vista
‘33, » Panel ia » Kontauzy i » Wiacz lub wytacz funkcje Kontrola konta uzytkownika < \ T |

Plik Edycja Widok Marzedzia Pomoc

Whacz funkcje Kontrola konta uzytkownika, aby lepiej zabezpieczy¢ komputer

Kontrola konta uzytkownika pomaga zapobiegad nieautoryzowanym zmianom na komputerze, Zalecane jest
pozostawienie tej funkji wiaczanej, aby paméc w achronie kemputera,

I [ Usyj funkeji Kontrola konta uzytkownika, aby poméc w ochronie kamputera I

Rys. 4 - Wytaczona funkcja ,,Uzyj funkcji Kontrola...” w systemie Windows Vista

Po zdjeciu zaznaczenia (wytaczeniu funkcji) zatwierdzi¢ zmiane przyciskiem ,,0k”.
W tej chwili system zazgda ponownego uruchomienia komputera. Po restarcie wytg-
czona kontrola konta pozwoli na bezkonfliktowa prace z programem CAD Decor PRO.

W systemach Windows 7 i 8 mozna wskaza¢ jeden z czterech poziomoéw kontroli
konta uzytkownika (Rys. 6) Najpierw nalezy przejs¢ do panelu sterowania i wybraé
pozycje ,Konta uiytkownikéw”, a nastepnie opcje ,Zmienn ustawienia funkcji
Kontrola konta uzytkownika” (Rys. 5).

82 Konta uzytkownikdw =R
® ~ 4 9 » Panelsterowania » Wszystkie clementy Panelu sterowania » Konta uzytkownikéw v| & | SeuksjwPa. P

St o Panel ©

rona growna Fanelu s . 0 . B

b Whprowad? zmiany w koncie uzytkownika

Zarzadzaj poswiadczeniami Wprowadz zmiany na moim koncie w ustawieniach

R e e komputera

'OrZ dysk resetowania hasta SZk0|enIa
Zarzadzaj certyfikatami B s i Konto lokalne
szyfrowania plikéw = ¥ iy Administrator

B &) Zmien typ swojego konta
H Skonfiguruj zoawansowane L e
wiasciwosc profilu

uzytkownika -
] o
& Zorzadzaj innym kontem
ZmieA moje zmienne =
frodowiskowe I ® Zmien ustawienia funkcji Kontrola konta uzytkownika I

Zobacz tet

@ Bezpieczeristwo rodzinne

Rys. 5 —zmiana ustawien funkgji ,,Kontrola konta uzytkownika” w systemie Windows 7 i 8
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Otworzy S|e okno & Ustawienia kontroli konta uzytkownika = -
Ustawienia kontroli Wybierz, kiedy powiadamiac o zmianach na komputerze
” . I Kentrola kenta pemaga ¢ potengjalnie P mozliwosé
konta uizytkownika”,
w  ktérym  nalezy Poiadamis owsze
wskazac suwakiem 1 Mty SELE A e 17
*  Aplikacje prébuja instalowac oprogramowanie lub
najnizszy poziom kon- =|= B s s s N
troli (tzn. wytaczy¢ ja L
zupetnie). Aby zatwie- il W e

certyfikowane dla systemu Windows 7, poniewaz nie

rdzi¢ zmiane usta- . b ane funk: koniral konta uy ko,
wien, nalezy klikngé i
przycisk ,,0k” (Rys.6).

Anuluj

Rys. 6 —wytaczona kontrola konta uzytkownika w systemach Windows 7 i 8
Poniewaz kontrola konta jest domysinie wigczona, po zmianie ustawien tej funkcji
pojawi sie jeszcze prosba o potwierdzenie, ze uzytkownik zezwala na dokonanie
zmian na komputerze przez program User Account Control Settings (Ustawienia
kontroli konta uzytkownika) (Rys. 7).

) Kontrola konta uzytkownika e ]
Aby ostatecznie wylaczy¢ kontrole,

nalezy wybrac , Tak”. System zazada
ponownego uruchomienia kompu-
tera. Po zrestartowaniu komputera
wytgczona kontrola konta pozwoli (%) Pokat szezeqsty Tak Nie

na bezkonfliktowg prace z progra- i e e
mem CAD Decor PRO.

? Czy cheesz zezwoli¢ nastepujacemu programowi na
/

wprowadzenie zmian na tym komputerze?

\ Nezwa programu;  UserAccountControlSettings
‘\-ﬂ Sprawdzony wydawca: Microsoft Windows

Rys. 7 — potwierdzenie wprowadzenia zmian w
ustawieniach komputera w systemach Windows 7 i 8

Ponizej podpowiadamy, jak odnaleZ¢ ,,Panel sterowania” w systemie Windows 8 oraz
gdzie mozna odszukac¢ ikony uruchamiajace program CAD Decor PRO. Na ponizszej
ilustracji oznaczono strzatkami wazne miejsca (Rys. 8).
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ia &
Szkolenia gg

Rys. 8 —widok ekranu startowego w systemie operacyjnym Windows 8

Strzatka nr 1 wskazuje kafel uruchamiajacy aplikacje Pulpit, otwierajaca pulpit identy-
czny z tym, ktdéry znajg Panstwo ze starszych wersji systemu operacyjnego Windows.
Po przejsciu na pulpit uzyskuje sie dostep do ikony skrétu, uruchamiajgcej program
CAD Decor PRO (tworzy sie ona automatycznie podczas instalacji programu).

Strzatka nr 2 wskazuje ikone programu CAD Decor PRO na planszy startowej Windows
8. Jedli kafelek ten nie jest widoczny, nalezy przesung¢ suwak na dole ekranu w pra-
wo i odszukaé¢ go posréd wszystkich ikon programéw zainstalowanych na kompu-
terze.

Znajdujg sie tutaj rowniez ikony innych aplikacji z rodziny CAD Projekt: Srodowiska
.ACAD, programu IntelliConvert (wiecej informacji na jego temat znajdg Panstwo
w punkcie 4 na stronie 34), Aktualizatora Internetowego oraz modutéw, np.: Edytora
baz ptytek, CAD Galerii.

Strzatka nr 3 wskazuje miejsce, w ktérym mozna rozwingé ukryty pasek zadan, na
ktérym znaj-duja sie miedzy innymi funkcje ,Wyszukaj” oraz ,Ustawienia”. Aby go
wywotad, nalezy skierowac kursor myszy w miejsce, ktére wskazuje strzatka nr 3.

Po wybraniu opcji ,Ustawienia” (strzatka nr 4) uzyskuje sie dostep do ,Panelu
sterowania”, natomiast jesli wybiorg Panstwo opcje ,,Wyszukaj” (strzatka nr 5), beda
Panstwo mogli odnalez¢ ,,Panel sterowania” lub dowolny program, zainstalowany na
komputerze, wpisujac jego nazwe w polu wyszukiwania.

Po wybraniu opcji ,Wyszukaj” mozna réwniez uzyska¢ dostep do listy wszystkich
aplikacji zainstalowanych na komputerze (Rys. 9).
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Aplikacje

B ENG_Paint Module Windaws Defender Nics Fource

CAD Decor v. 2.0.0 Start Guide bt Changer
Firebird 250 - Eksplorator plilkow Windaws Nic's MiniCalc

Aktualizator ['—Ii-y -
przeczytaj mnie PowerShell

Intemnetawy:

danych Release Notes Utatwienia dostepu

CAD Decor PRO .‘I Katalog baz . Firebird 2.5.0 ( Komputer Releme Note
| Edytor baz plytek PL_Instrukeja_obsl_.. B

Firebird ISQL Tool tatwy transfer w Hiatire Some Quantization
>

systemie Windows ekranowa Matrices

[ PL_Modul_farb Ei Firebird Web-site Menedzer zadari ®, taraor F StatsReader 2.1

B PLInstrukgja.obsl..  dot4CAD R Panel sterowan’a & Progem upa StatsReadir Notes

<

o 4 doMCAD 6 3 Gaogle Chrome Pomac i abstuga Rozpoznawanie Pt Suepae
. - techniczna Mowy w systemie._

I l IntelliConvert Odinstaluj Google: Programy
£

" Xvid MiniConvert
Chrome ®  domytine

CAD Kuchnie v. 6.0.0

Aktualizator

Raporty narzgdzia Check for Updates i
[ ——— Firebird 2.5 (Win32) NVIDIA Corporation porpae . & RN

tatwy transfer w...

CAD Kuchrie v. [ After Installation Pakiet pogladu 3D

Uruchom Configure Decoder
600

Yision 1

5| Edytor baz plytek . Firebird 2.1.3 Przegladarka zdjg¢ Wiersz polecenia Configure Encoder
Installation Guide 3D Vision

Rys. 9 - lista aplikacji zainstalowanych na komputerze w systemie Windows 8

Jest to kolejne miejsce w ktérym mozna odnalez¢ ,,Panel sterowania” oraz oprogra-
mowanie CAD Projekt: program CAD Decor PRO, Aktualizator Internetowy, $rodo-
wisko dot4CAD i aplikacje IntelliConvert, moduty ,Edytor baz ptytek” oraz ,Galeria”,
instrukcje obstugi i inne zainstalowane programy i moduty.
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2.2. Wstep do instalacji programu CAD Decor PRO

Przed rozpoczeciem instalacji zalecane jest zamkniecie wszystkich dziatajacych aplikacji
oraz upewnienie sie, ze klucz HASP nie jest podtgczony do komputera.

Niezbedne jest takze odinstalowanie serwera baz danych, jesli jest on w wersji innej niz
wymagana (czyli jesli jest to serwer Firebird w wersji starszej niz 2.5 lub jakikolwiek
serwer baz Inter Base). Jesli inna niz wymagana wersja serwera bedzie obecna na dysku
W momencie rozpoczecia instalacji programu CAD Decor PRO, program wymusi jej
odinstalowanie w sposdb opisany w dalszej czesci tego punktu.

Instalacje rozpoczyna sie od umieszczenia ptyty z programem w napedzie DVD-ROM
komputera. Kreator powinien uruchomié¢ sie automatycznie. W przypadku wytgczonej
opcji ,autostart”, instalacje nalezy uruchomi¢ recznie poprzez plik ,Setup.exe”

(wybierajac: M6j komputer 2 Naped DVD > % Setup),

W nowo otwartym oknie dialogowym, zawierajacym informacje o programie instala-
cyjnym (Rys. 10), nalezy wybraé klawisz ,Dalej >>” aby przejs¢ do kolejnego etapu
instalacji, natomiast w celu przerwania pracy instalatora na tym etapie nalezy wybraé
przycisk ,,Anuluj”.

Witamy w kreatorze instalacji programu CAD Decor Pro 7[7

Instalator zainstaluje program CAD Decor Pra

) P Zaleca sie zamknigcie wszystkich innych aplikacji przed

> kontynuowaniem procesu instalacii
v
' L/

| Anumi | <<Wstecz | | Dalej>>

| W przypadku systemu Windows XP | VISTA/ 7

=3 prawa

Wybierz przycisk Dalej, aby kontynuowad lub Anuluj, aby
zakonczyd instalagje.

Rys. 10 - kreator instalacji programu CAD Decor PRO

Po wybraniu przycisku ,Dalej >>” uruchomi sie okno z umowa licencyjng (Rys. 11 na
nastepnej stronie). Po zapoznaniu sie z jej trescig, aby moéc kontynuowac instalacje,
nalezy zaakceptowac jg w lewym dolnym rogu okna, a nastepnie ponownie klikng¢ na
przycisk ,,Dalej >>”. Jesli uzytkownik nie zgadza sie z warunkami umowy, moze w tej
chwili przerwac instalacje, poprzez klikniecie przycisku ,,Anuluj”.

Umowe licencyjng mozna wydrukowaé przy uzyciu przycisku E
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| Instalator programu CAD Decor Pro %

| Umowa licencyjna

Umowa licencyjna

§1

1. Niniejsza umowa (dalej Umowa) zostaje zawarta pomigdzy kupujacym egzemplarz
kopii  programu  komputerowego (dalej Oprogramowanie), zwanym dalgj
Licencjobiorcg”, a producentem Oprogramowania, CAD Projekt K&A Adam Sterczata,
Krzysztof Dabrowski, Maciej Stawek spdtka cywilna, zwanym dalej Licencjodawcy™

12 lmnwa wiara Stranv w nrzunadku rawareia kazdai nmmw nhaimiiarai karrvetania 7 7

[2[ Akceptuje tres¢ umowy licencyjnej E

| Anulj | <<wstecz || Dalej>> |

Rys. 11 — umowa licencyjna

Pytanie
Instalacje mozna przerwaé w kazdym
momencie, wybierajac przycisk ,,Anuluj” 0 oy o chosss oty e progame
w lewym dolnym rogu okna instalatora.
Program nie bedzie jednak wtedy dziatat —— ——
poprawnie. Rys. 12 - zadanie potwierdzenia przerwania insalacji

Po zatwierdzeniu warunkéw umowy licencyjnej i wybraniu przycisku ,Dalej >>"
w nastepnym oknie dialogowym nalezy dokona¢ wyboru rodzaju instalacji (Rys. 13).
Opcje, ktére sa do dyspozycji uzytkownika, opisano na nastepnej stronie.

| Instalator programu CAD Decor Pro %

| Rodzaji i A

# @ Petna instalacia programu CAD Decor Pro
)
!_, #® [ instalacia wybranych baz danych

- Instrukeja obstugi programu w formacie PDF

55 [ Sterowniki klucza spreetowego HASP

Anuluj << Wstecz Dalej >>
| l J

Rys. 13 — wybér rodzaju instalacji

Uwaga! Przypominany, ze klucz zabezpieczajgcy HASP nie powinien by¢ wpiety do portu USB
komputera podczas instalacji! Nalezy go tam umiescic dopiero po jej zakorczeniu.
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»Petna instalacja programu CAD Decor PRO” - wywotuje procedure standardowej
petnej instalacji programu CAD Decor PRO;

»Instalacja wybranych baz danych” - pozwala na zainstalowanie wybranych baz
z ptyty DVD do istniejgcego programu; funkcja ta nie jest dostepna w przypadku,
gdy instalacja programu odbywa sie po raz pierwszy; po wybraniu tej opcji program
obliczy rozmiar baz danych dostepnych do instalacji, aby sprawdzi¢, czy nie przekra-
cza on ilosci wolnego miejsca na dysku (wymagana ilo$¢ to okoto 2 GB - w zale-
znosci od ilosci i wielkosci baz);

»Instrukcja obstugi programu w formacie PDF” - instaluje instrukcje obstugi progra-
mu w wersji elektronicznej wraz z przeglagdarka Adobe Acrobat Reader, jesli na da-
nym komputerze nie ma zainstalowanego programu do odczytu dokumentéw PDF;
»Sterowniki klucza sprzetowego HASP” - instaluje sterowniki klucza zabezpiecza-
jacego programu CAD Decor PRO.

Jesli na komputerze jest zainstalo-
wany serwer Firebird w wersji
starszej niz 2.5 (lub serwer Inter
Base), po wybraniu opcji insta-
lacjii kliknieciu ,Dalej” program
poinformuje o tym problemie
i zaproponuje jego rozwigzanie, tj.
odinstalowanie nieodpowiedniej
wersji (Rys. 14).

Na komputerze zainstalowany jest serwer Firebird w wersji
starszej niz wymagana
Aby zostala zainstalowana aklualna wersja serwera Firebird
@ (niezbedna do poprawnego funkcjonowania programu)
nalezy go najpierw odinstalowad.

Czy cheesz to teraz zrobié?

\ Tak | Nie |

Rys. 14 — komunikat o koniecznosci odinstalowania
nieodpowiedniej wersji serwera

Po wybraniu ,Tak”, automatycznie otworzy sie okno ,Odinstaluj lub zmien program”
(Windows 7) lub ,,Dodaj/usur programy” (starsze wersje systemu Windows), w ktérym
nalezy wybraé pozycje Firebird i klikng¢ ,,Odinstaluj” (Rys. 16 na nastepnej stronie).
Jesli uzytkownik wybierze ,Nie”, instalacja programu CAD Decor PRO zostanie

przerwana.

Po kliknieciu ,,Odinstaluj” program poprosi o potwierdzenie, ze wybrany program ma

zostac odinstalowany (Rys. 15).

Qdinstaluj Firebird

=% Czy na pewno cheesz usunaé program Firebird | wszystkie jego

& izdnikiz

Tak | Nie

Rys. 15 — prosba o potwierdzenie odinstalowania programu Firebird

Po kliknieciu ,,Tak” rozpocznie sie proces deinstalacji starszej wersji serwera. Po jego
zakoriczeniu nalezy zamkna¢ okno ,,Odinstaluj lub zmien programy” i przej$¢ do kolej-
nego kroku instalacji programu CAD Decor PRO.
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| 1
-
{ U v |@ <« Wszystkie elementy Panelu sterowania » Prograrli funkcje - ‘ ‘Tl Prz Programy e |
—
St s Panel . - ey
;téfg\:fn?:'na A Odinstaluj lub zmiert program
I
Witz Ao Aby odinstalowad program, zaznacz go na liscie, a nastepnie kliknij przycisk Odinstaluj, Zmieri lub
aktualizacje Napi.
) Wiacz lub wylacz funkcje _ = . :
= systernu Windows Organizuj QOdinst; = = @
Nazwa Wydawca Zainstalo * (|
HAdobe Reader X (10.1.0) Adobe Systems Incorporated 2011-06-;
[ Babylon toolbar 2011-05-(
[#7CAD Decor Paradyz v, 200 2011-06-(
[®1 CAD Decorv. 200 2011-07-;
[=1cAD DEMO 20 CAD Projekt K&A 2011-08-(|=
[ CutePDF Writer 2.8 2011-05-( |,
[ dot4CAD 6 CAD Projekt K& s.c. 2011-06-1
Erlphac oo oy T} o AR ] Lis oot |
I (@) Firebird 21.017798 (Win32) Firebird Project 2011-08-§
' i) e ara v e g TETTOr T
€ Google Chrome Google Inc. 2011-04-;
f | £/ Java(TM) 6 Update 22 Oracle 2011-04-2
Kaspersky Anti-Virus 2011 Kaspersky Lab 2011-04-;
L2 Microsoft JNET Framework 4 Client Profile Microsoft Corporation 2011-04-
< m | »
Firebird Project Wersja produktu: 21.0.17798
tacze do Pomocy: http://www firebirdsqgl.org/

Rys. 16 — okno ,,Odinstaluj lub zmier program”

2.3. Przebieg petnej instalacji programu CAD Decor PRO

Po zaznaczeniu pierwszej opcji instalacji (,,Petna instalacja programu CAD Decor PRO”)
i wybraniu przycisku ,,Dalej >>” program obliczy rozmiar baz danych dostepnych do
instalacji (Rys. 17). Wymagana ilo$¢ wolnego miejsca na dysku to okoto 2 GB.

Obliczanie rozmiaréw baz danych do instalacji

Anulj | <<Wsicce Dalej>>

Rys. 17 - obliczanie wielkosci baz do zainstalowania

Pierwszym krokiem podczas instalacji programu jest wybdr baz danych do zainsta-
lowania. W kolejnym oknie instalatora, na liscie widniejg kategorie baz zawartych na
ptycie instalacyjnej (Rys. 18 na nastepnej stronie).
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W tym samym miejscu
mozna réwniez dokonac
wyboru innych element-

Instalator programu CAD Decor Pro x
Wybérelementéw do instalacii b

tow instalacji (instrukgcji ([ # Dostepne bazy danyen

.. a1z _ [ [ Bazy danych phytek (560.4 MB)
obstugi i sterownikéw klu o e e U e
cza HASP) @ [ Bazy danych szafek (474 MB)

B (@ Bazy danych AGD (6333 MB)
B [ Pozostate elementy instalacii
[# Instrukeja obslugi programu w formacie PDF

Wszystkie elementy S9 ¥ Stcrowmik ucza sprzghowego HASP

domyélnie Zaznaczone. E @ Pomifi import baz z programéw CAD Kuchnie / CAD Decor

Aby zrezygnowa¢ z zai- | Spodziewana wielkos instalacii: 2 061.6 MB

nstalowania ktéregos

z nich, nalezy zdja¢ zaz- . scwaiees W Daki> ]
naczenie @ przy danej Rys. 18 — wybdr baz danych i innych elementéw instalacji - zwinigte listy

baz, widok domysiny, rezygnacja z instalacji baz wnetrzarskich

pozycji (Rys. 18).

Mozna zaznacza¢ i odznacza¢ elementy catymi grupami, przez zaznaczanie lub
odznaczanie elementéw nadrzednych. Aby zobaczy¢ liste dostepnych baz, nalezy
klikng¢ symbol B przy wybranej kategorii (Rys. 13 na nastepnej stronie). Aby zwing¢
liste, nalezy klikngé w tym samym miejscu (tym razem symbol bedzie wyglgdat tak: B).

Instalator programu CAD Decor Pro —x

Bazy danych do programu
CAD Decor PRO mozna

wgrac na dwa sposoby: mo- [ 0 & Bazy danyeh szarek (474 M 3
. . . , B ¥ Bazy danych AGD (633.3 MB) 1
Zna je zainstalowac z ptyty ] Alveus (105 MB)
instalacyjnej, a dodatkowo ol e U

5 H £ . (7] Bosch (25 ME)
takze zaimportowac z po .
siadanych juz programéw z 4 s it O g
rodziny CAD Projekt: CAD [0 Pomiiimport baz z programéw CAD Kuchnie / CAD Decor
Decor lub CAD Kuchnie, | Spadsivwana widkosinstlaci 4 119 M8

zainstalowanych wczesniej
na danym komputerze.

[ Anumi | | <<wstecz || Dalej>> |

Rys. 19 — wybdr elementéw do instalacji — rozwinieta lista baz AGD

Importowanie baz jest domyslnie pomijane — opcja ,,Pomin import baz z programéw
CAD Kuchnie/CAD Decor” jest automatycznie zaznaczona (Rys. 18 powyzej). Aby umo-
zliwi¢ importowanie baz, nalezy odznaczy¢ te opcje (Rys. 19).

Import baz ma na celu uzupetnienie zbioru cyfrowych katalogéw o bazy, ktére nie
zostaty udostepnione na ptycie instalacyjnej, a s3 dostepne w juz posiadanych progra-
mach z rodziny CAD Projekt (np. bazy producentéow szafek kuchennych). Import
pozwala réwniez na kopiowanie z zainstalowanych programéw CAD Kuchnie lub CAD
Decor baz, w ktérych uzytkownik wprowadzit zmiany np. w cenniku.
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Jesli uzytkownik zdecyduj-
je sie na import baz
i odznaczy opcje ,Pomin

import...”, wtedy po kli- : 3 - |

Wybér éciezek importu baz danych

Instalator programu CAD Decor Pro —x

knieciu ,Dalej >>” pojawi

:Smezkainsta\acjiprngramuCADDat:nr. | Przegladaj |
sie okno ”Wybér $ciezek CACadProjekiiCadDecor v. 2.0.01
importu baz danych” - —
i . Sciezka instalacji programu GAD Kuchnie: Przsgladaj
(RyS. 20), w ktorym moz- CiCadProjekiiCadKuchnie v. 6.0.01

na wskaza¢ zrédfa impor-
tu baz (jedno lub dwa).
Instalator automatycznie [ ittt At bl s iz
wskaze sugerowane Z7ré-
dta importu (Sciezki do
nich zostang wskazane).

Anuluj | | <<wstecz || Dalej> |

Rys. 20 — wybor Sciezek importu baz danych

Jesli na komputerze s3 zainstalowane rézne wersje programéw CAD Kuchnie lub CAD
Decor (np. zaréwno 6.3 lub 2.3, jak i wczesniejsze), instalator domyslnie wybierze
jako Zrédta importu najnowsze z nich. Uzytkownik moze jednak samodzielnie wybrac
inne wersje programéw - w tym celu nalezy kliknag¢ przycisk ,,Przegladaj” i wskazac
lokalizacje wybranej wersji.

Nie jest mozliwe wskazanie Sciezek do dwdch wersji tego samego programu (np.
jednoczesnie CAD Kuchnie 6.2 6.3).

Jesli zadna z podanych
Sciezek nie jest prawidto-
wa (w tym wypadku poja-
wi sie komunikat: ,Poda-
na $ciezka nie jest popra-
wnga lokalizacja progra-
mu...”) lub jesli zadna
Sciezka importu nie zosta-
nie w ogdle wskazana, za-
miast ,,Dalej>>” pojawi 1= ~
sie ,Pomin” i kolejne pla-
nsze dotyczace importu
baz nie zostang wyswie-
tlone. Instalator przejdzie do wyboru $ciezki instalacji programu (Rys. 24 na str. 24).

Instalator programu CAD Decor Pro x

Proszg czekad.

\yszukiwanie baz danych do importu

Anuluj J << Wstecz Dalej >>

Rys. 21 — pasek postepu wyszukiwania baz do importu

Po zatwierdzeniu wskazanych (prawidtowych) sciezek importu baz danych, instalator
najpierw wyszuka wszystkie bazy dostepne do importu (Rys. 21), a nastepnie obliczy
ich rozmiar (Rys. 22).
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Lista baz odnalezionych
we wskazanych progra-
mach zostanie wyswie-
tlona na kolejnej planszy
(Rys. 23). Przy kazdej ba-
zie dostepnej do zaimpor-
towania pojawia sie In-
formacja, z ktérego pro-
gramu pochodzi (podana ‘
jest nazwa  katalogu, . - 5
w ktérym sie znajduje). '

Instalator programu CAD Decor Pro x

Proszeczekat

Obliczanie rozmiaréw baz danych do importu

| Anuluj ) << Wsiecz Dalej>>

Jedli uzytkownik nie zdej— Rys. 22 - obliczanie rozmiaru baz dostepnych do zaimportowania

mie zaznaczenia z bazy Instalator programu CAD Decor Pro <1
dostepnej do instalacji '

z pityty w oknie ,Wybér —
elementéw do instalacji” SIS i
|2 ¥ Dostepne bazy danych
(czyli nie zrezygnuje z jej | B [ Bazy danyeh piyeke (5873 M5)
. N A & cap PHDJE[Z?,S MB)
instalacji), a nastepnie ta ] GRESPANIA Geramics [CadDecor v. 2.0.0] (6.7 M)
. @ ramesafCedbecorv-2 00 262 Me)
sama baza zostanie odna- ¥ KWADRO CERAMIKA [CadKuchnis v. 6.0.0] (2,3 ME)
; f 1 My Way [CadDecorv.2.00] (62.5 ME)
leziona przez instalator b e e
w mlejscu instalacji pro_ (¥ SANCHIS AZULEJOS S.L [CadDecor v. 2.0.0] (38.6 MB)
: [# TAU CERAMICA [CadDecorv. 2.0.0] (93.7 MB)
gramu, wskazanego jako s e e s |
zrédto importu, zostanie
ona zaimportowana (a nie  Anubi | | <<wstecz || Dalej>>
zainstalowana z p{yty) Rys. 23 - lista baz dostepnych do zaimportowania

Jesli instalator znajdzie bazy o tej samej nazwie, wybierze do zaimportowania nowszg
z nich. Jesli nowsza baza o tej samej nazwie bedzie dostepna na ptycie instalacyjnej,
zostanie ona zaimportowana (import ma pierwszenstwo nad instalacjg z ptyty).

Aby zrezygnowac z importu ktérejs$ z baz, dostepnej we wskazanych programach CAD
Kuchnie lub CAD Decor, nalezy odznaczy¢ jej pozycje na liscie. Mozna odznaczaé
elementy catymi grupami. Po selekcji baz, aby rozpoczgé instalacje i importowanie baz,
nalezy klikna¢ ,,Dalej >>”.

Kolejng czynnoscig jest wybor lokalizacji na dysku komputera, w ktérej pliki programu
majg zostac zapisane, czyli wskazanie $ciezki instalacji programu (Rys. 24). Po kliknieciu
przycisku ,Przegladaj” pojawi sie okno ,Przegladanie w poszukiwaniu folderu”
(Rys. 25), w ktérym mozna wskaza¢ zadang lokalizacje zapisu. W przypadku pominiecia
tej czynnosci, program domyslnie zainstaluje sie na dysku C: w katalogu CadProjekt,
w podkatalogu CadDecorPro.
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Instalator programu CAD Decor Pro _x
- Preegladanie w poszukiwaniu folders =
s —— %J 2| B Prosze wybra¢ katalog, w ktdrym program ma by¢
zainstalowany:
Wybér katalogu docelowego )
| Sciezka docelowa programu wraz z bazami danych B pulpit .‘.l
CACadProjektiCadDecarPro\ | Preegladaj | | | 8 Biblioreki = |
— b B Katsrzynadisiak B
Wolna przestrzesi na dysku C-59 1459 MB (wymagana: 4 119 MB) 4% Komputer
4 &, Dysk lokalny (C)
> . CadProjekt
filmy
| > i Intel f
Intel - Kopia
meble I
ANADIA 2 i
| f
[utwerznowy foider | [ ok | [ A |
=
| Anuluj ) | <<wstecz || Dalej>> Rys. 25 — samodzielne wskazanie

Rys. 24 — wybor Sciezki instalacji programu docelowego katalogu instalacji

Uwaga! Przypominamy, ze w przypadku Windows Vista, 7 oraz 8 nie nalezy instalowac programu
w lokalizacji C:\Program Files.

Jesli we wskazanej lokalizacji program CAD Decor PRO byt juz wczesniej zainstalowany,
instalator poinformuje o tym fakcie i upewni sie, ze uzytkownik chce zainstalowaé
program ponownie w tym samym katalogu, nadpisujac jego zawartos¢ (Rys. 26).

e Jesli zostanie wybrane , Tak”, nas-
tgpi nadpisanie plikéw, znajduja-
@ Vikailoq doslowym rogremy andue sz go s cych sie we wskazanym katalogu,

np. zainstalowanej tam innej wers-
ji programu. Po wybraniu ,Nie”

\ Tak | is instalator powrdci do okna wybo-
Rys. 26 — informacja o wcze$niejszej wersji programu obecnej ru Sciezki, UmOi“WianC wskazanie
w wybranym katalogu innej lokalizacji.

Uwaga! Wskazane jest wybranie innej lokalizacji instalacji, gdyz nadpisanie plikbw moze spowodo-
wac problemy z funkcjonowaniem programu. Jesli jednak zdecydujq sie Paristwo na aktualizacje
programu poprzez nadpisanie zawartosci wskazanegio katalogu instalacji, warto upewnic sie, ze
aktualnie instalowana wersja jest faktycznie nowsza od juz zainstalowane;.

Pytanie

Analogiczny komunikat wyswietli
sie, jesli we wskazanym katalogu
© s znajduja sie jakiekolwiek pliki, nie

radpisaCiego zamarosct bedace jednak plikami wczesniej-
szej wersji programu CAD Decor
- T e PRO (Rys. 27). Aby wskaza¢ inny

Rys. 27 — instalator wykryt zainstalowany program lub inne katalog, naleiy wybraé ,,Nie".
pliki we wskazanej lokalizacji
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Jesli w docelowej lokalizacji Instalaor programs CAD Decor Pro %
lub w miejscu instalacji In- ' -

nych programow firmy CAD . . ﬁl
Projekt, obecnych na da- - Piikaz ponrzednich instalach
nym komputerze, zostana e
odnalezione bazy uzytko-

wnika (elementéw wne-
trzarskich, ptytek ceramicz-
nych lub uktadéw ptytek),
pojawi sie okno ,,Pliki
z poprzednich instalacji”,
w ktérym mozna wybra¢, (TR — T [T —.
czy bazy te majg by¢ po- Rys. 28 - opcje instalacji baz uzytkownika
zostawione, przeniesione z

poprzedniej wersji programu, czy zainstalowane w biezgcej wersji (Rys. 28).

+ Baza wnetrz uzytkownika
+ Baza szafek uzytkownika
- Baza ukfadéw

Jak z nimi postqpic?

() Pozostaw istniejace bazy

® Skopiuj bazy z programu CAD Kuchnie / CAD Decor
) Zainstaluj nowe, puste bazy

=, Pozostaw istniejace bazy” - pozostawienie baz uzytkownika w docelowych lokali-
zacjach, co uchroni je przed utratg zawartosci, ktéra zostata dotychczas w nich zapi-
sana (czyli samodzielnie dodanych modeli 3D, ptytek oraz utworzonych uktadéw).

= ,Skopiuj bazy z ostatniej instalacji programu” - kopiowanie baz istniejagcych w
ostatniej lokalizacji programu CAD Kuchnie, CAD Decor lub CAD Decor PRO.
Elementy zapisane w tych bazach zostang zachowane. Jesli na komputerze s3
zainstalowane programy CAD Kuchnie i CAD Decor, bazy uzytkownika zostang
skopiowane z programu CAD Kuchnie.

=, Zainstaluj nowe, puste bazy” - nastgpi instalacja zupetnie nowych baz uzytkowni-
ka z dysku instalacyjnego, nie zawierajgcych zadnych elementéw.

W sytuacji, gdy w wybranej lokalizacji (np. w katalogu ostatniej instalacji programu)
brakuje ktorejs z baz (np. Bazy Uktaddw), wzieta zostanie pod uwage baza z innej loka-
lizacji, wedtug nastepujacych zasad:

= Jedli wybrano opcje ,,Skopiuj bazy z ostatniej instalacji programu”, ale danej bazy
tam nie ma, za to jest w katalogu docelowym — instalator pozostawi te z katalogu
docelowego;

= Jedli wybrano opcje ,,Pozostaw istniejace bazy” (w katalogu docelowym), ale danej
bazy tam nie ma, wtedy instalator skopiuje nowg baze z ptyty instalacyjnej - nawet
jesli jest ona w miejscu ostatniej instalacji programu;

= Jesli wybrano ktérys z powyzszych dwéch wariantéw, ale danej bazy nie ma ani w
biezacym katalogu docelowym, ani w miejscu wczesniejszej instalacji — zostanie ona
skopiowana z ptyty instalacyjnej;

= Jedli wybrano wariant ,,Zainstaluj nowe, puste bazy”, wtedy wszystkie bazy zostang
skopiowane z ptyty instalacyjne;j.
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W tym momencie program instalacyjny przeszuka dyski w poszukiwaniu srodowiska
pracy programu CAD Decor PRO, naszej autorskiej wersji platformy IntelliCAD: .4CAD
(dot4CAD) (Rys. 29).

Uwaga! W naszej nomenklaturze nazwy .4CAD, dot4CAD i IntelliCAD sq uzywane zamiennie.

Srodowisko to jest niezbe- Instalator programu GAD Decor Pro
dne do instalacji i pracy b
programu. Jesli nie zostanie i
odnalezione lub bedzie w ‘ Proszgezchat. I
nieodpowiedniej wersji, 5
wtedy jego instalacja uru-
chomi sie automatycznie z
ptyty DVD.

Wyszukiwanie srodowiska IntelliCAD

Znalezione wersje Srodowi-
ska (z podanym numerem
wersji) zostang wyswietlo-
ne na liscie w kolejnym
oknie (Rys. 30). Jesli bedzie
ich wiecej niz jedna, uzy-
tkownik bedzie mégt wyb-

Anuluj | <<Wstecz Dalej>>

Rys. 29 — wyszukiwanie srodowiska pracy .4CAD

raé te' ktéra ma byé UZY' : Zna\ezl::::rﬁerr.;ps’rndc;wwskml\\CAD :
wana przez program CAD
Decor PRO.

Jesli instalator nie wykryje
Srodowiska (np. nie bylo
ono nigdy wczesniej insta-
lowane), wtedy automaty-

cznie rozpocznie sie jego (ot ) “Waecz | [ Dalei>>
insta|acja_ Rys. 30 — wybor wersji Srodowiska pracy .4CAD

) Zainstaluj nowa wersie $rodowiska IntelliCAD

Uwagal! Przebieg instalacji srodowiska .4CAD zostat opisany w punkcie 3 na stronie 31.

Przy wykryciu istniejgcego juz na komputerze srodowiska, uzytkownik moze zdecydo-
wac sie na instalacje wersji Srodowiska dostepnej na ptycie instalacyjnej. W tym celu
nalezy zaznaczyé opcje ,Zainstaluj nowg wersje Srodowiska...” i klikng¢ przycisk
»Dalej >>”, aby rozpoczaé instalacje (Rys. 31 na nastepnej stronie).
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Po zakorczeniu instalacji
Srodowiska .4CAD, insta-
lator rozpocznie instala-
cje programu CAD Decor
PRO i przeprowadzi auto-
matycznie jej kolejne
kroki.

Aktualnie  realizowany
punkt jest wyttuszczony
na liscie i oznaczony
pomarainczowy strzatka

—“’, pozycje oczekujace
sy oznaczone ¥,
a punkty juz zakorczone

- zielonym znakiem ¥ .

Postep kolejnych etapdw
mozna $ledzi¢ na paskach
w dolnej czesci okna ins-
talatora (Rys. 32).

Gdy beda instalowane
lub importowane bazy
danych, uzytkownik be-
dzie informowany, jaki
rodzaj baz jest aktualnie
kopiowany (centralna
czes¢ okna), a takze jaka
baza doktadnie jest w
danej chwili instalowana
lub importowana, oraz
jaka jest ilos¢ pozostatej
wolnej przestrzeni na
dysku - na wpisach nad
paskami postepu (Rys. 33
obok i 34 na nastepnej
stronie).

Instalacja przebiega w
sposéb w petni zautoma-
tyzowany.
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| Instalator programu CAD Decor Pro T

M
R

Instalacja érodowiska IntelliCAD

<< Wstecz Dalej>>

Rys. 31 - rozpoczecie instalacji Srodowiska .4CAD

Instalator programu CAD Decor Pro =miE

" Wyknywanie plikéw z poprzednich instalacii
“¥ Kopiowanie giwnych plikow
W Konfiguracis érodowiska IntelliCAD

W Instalowanie pozostatych skladowych programu
W Kopiowanie baz danych uzytkownika

llog& wolnej przestrzeni na dysku C: 71 965.9 MB

@ Kopiowanie pliku: b_waz2 jpg

Anuluj <<Wstecz Dalej >>

Rys. 32 — poszczegdlne kroki instalacji — aktualnie przebiega kopiowanie
plikéw programu

| Instalator programu CAD Decor Pro Tl
———————————————————————————————————————————————————————————————————— . )

Instalacia baz danych 1

I
,

|
: RS
— v Instalacja baz danych plylek
e

A
__ lloéé wolnej przestrzeni na dysku C: 65 268,3 MB
g Insmlowanic bazy: Paradyz

Rys. 33 - postep instalacji baz danych ptytek



Jesli jednak program CAD
Decor PRO byt juz wczes-
niej instalowany na kom-
puterze, instalator moze
wykryé zainstalowang
wczesniej baze o tej SA-
mej nazwie, co baza obe-
cnie instalowana. Zapro-
ponuje wtedy uzytkowni-
kowi trzy rozwigzania
(Rys. 35). Jesli w stosun-
ku do wszystkich baz ma
by¢ zastosowane to sa-
mo rozwigzanie, mozna
zaznaczy¢ opcje ,Zasto-
suj dla pozostatych baz”
- instalator przestanie
wtedy pyta¢ za kazdym
razem, gdy wykryje star-
szg wersje bazy, tylko
zastosuje wybrane pole-
cenie do wszystkich ko-
lejnych baz.

Dostepne opcje:

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

Instalator programu CAD Decor Pro x

o

Importbaz danych AGD

o llogé wolnej przestrzeni na dysku C: 53 945 MB
t;-‘—:ﬂ Siemens (kopiowanie pliku: ETB01TN11D_jpg)

Anuluj ) << Wstecz Dalsj>>

Rys. 34 - postep importu bazy danych AGD

Baza danych plyiek Baza CadProjekt
| MNa dysku jestjuz zainstalowana baza danych

Baza CadProjekt (plik baza_CadProjekimdb)

Jak z nig postapié?

() Zainstaluj nowa baze, zachowujac istniejaca pod zmieniona nazwa
) Zainstaluj nowa baze, nadpisujac istniejaca
@ Nie instaluj nowej bazy

| [0 Zastosuj dla pozostatych baz

| oK \

Rys. 35 — instalacja bazy danych przy wykrytej zainstalowanej wczesniej
bazie o tej samej nazwie

= ,Zainstaluj nowa baze, zachowujac istniejaca pod zmieniong nazwa” - nowsza

wersja bazy zostanie zainstalowana, jednak nie nadpisze sie na poprzedniej,
poniewaz nazwa starszej wersji zostanie automatycznie zmieniona; pozwoli to na
rownolegte korzystanie z obu wersji danej bazy w programie w przypadku baz
whnetrzarskich (dodatkéw) oraz kuchennych (szafek), oraz stworzy kopie zapasowe
w przypadku baz ptytek (stara wersja bazy ptytek nie bedzie dostepna do uzytku
w programie jednoczesnie z nowg, nie bedg sie wyswietlaty podwdjnie);

»Zainstaluj nowq baze, nadpisujac istniejagca” — starsza wersja zostaje zastgpiona
nowa, obecnie instalowang wersjg bazy.

»Nie instaluj nowej bazy” — instalacja nowszej wersji zostaje pominieta, na dysku
pozostanie niezmieniona starsza wersja bazy.

Po zakoriczeniu kopiowania baz, instalator przejdzie do instalacji komponentéw doda-
tkowych (Rys. 36 na nastepnej stronie). Sg to: pliki systemowe, Srodowisko MDAC,
sterowniki klucza sprzetowego HASP (jesli zostata zaznaczona opcja ich instalacji),
pakiet Visual C++, serwer baz danych Firebird oraz - program Adobe Reader, ktéry
umozliwi otwarcie instrukcji programu (jesli na danym komputerze nie ma zainstalo-
wanego programu do odczytu dokumentéw PDF).
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Kolejne etapy instalacji ko-
mponentéw dodatkowych
mozna $ledzi¢ na liscie.
Pozycja oznaczona strzatka

" to operacja obecnie

przeprowadzana, pozycja
ze znakiem nie zostata
wskazana do instalacji,
symbol ¥ oznacza opera-
cje oczekujacy, a znak v
- dziafanie juz zakonczone.

Moze sie zdarzy¢, ze insta-
lacja ktéregos z kompo-
nentéw sie nie powiedzie.
W takiej sytuacji instalator
zaproponuje  ponowienie
préby (Rys. 37). Jesli i wte-
dy komponent nie zostanie
poprawnie zainstalowany,
nalezy skontaktowaé sie z
naszym serwisem technicz-
nym (dane kontaktowe po-
dano na koncu instrukcji).

Po zakonczeniu instalacji
komponentéw  dodatko-
wych, ktéra jest ostatnim
krokiem instalacji progra-
mu CAD Decor PRO, wys-
wietli sie plansza rejestra-
cyjna, w ktorej nalezy wpi-
sa¢ kod rejestracyjny pro-
gramu (Rys. 36). W prze-
ciwienstwie do innych nas-
zych programéw, w przy-
padku CAD Decor PRO nie
trzeba uzupetnia¢ koddw
do modutéw dodatkowych,
gdyz z wyjatkiem aplikacji

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

%" Kopiowanie i rejestracja plikow systemowych
%" Instalacia srodowiska MDAC
%" Instalacia sterownikow HASP

| lacj ietiw Visual C++

¥ Instalacia serwera baz danych Firebird

K

2, Trwa instalowanie komponentéw dodatkowych
L)

Anuluj | <<Wstecz Dalej>>

Rys. 36 — instalacja komponentéw dodatkowych

=

ja plikow

Instalacja srodowiska MDAC

4

«

" Instalacia sterownikow HASP
" Instlacia pakictu Visual G++ 2008 Redistributable
®

Instalacja serwera baz danych Firebird & Ponowna préba

ja niektérych Sw sig nie powiodia. Jesli problem sig powtarza,
prosimy o koniakt z Pomocg Techniczng.

| Anumi | <<Wslecz Dalej>>

Rys. 37 —instalacja serwera Firebird nie powiodta sie¢ — mozliwos¢
ponowienia préby

Instalator programu CAD Decor Pro

i
Podai kod rejestracyiny programu.
CAD Desor Pro
Brak kodu uniemoziiwi i CAD Decor Pro!
[ Anuluj J <<Wstecz | Daei> |

Rys. 36 — wprowadzanie kodu rejestracyjnego podczas instalacji

CAD Rozkrdj, wszystkie dostepne moduty sg jego integralnymi czesciami. Natomiast
kod aktywacyjny do CAD Rozkroju wprowadza sie bezposrednio w tym module.
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Kod rejestracyjny programu znajdg Paristwo na Karcie Rejestracyjnej, otrzymanej przy
zakupie oprogramowania. Po wprowadzeniu kodu nalezy go zatwierdzi¢, klikajac
przycisk ,,Dalej>>". Zostang wtedy Panstwo poinformowani o pomysinym zakoriczeniu
instalacji (Rys. 37).

Instalator programu CAD Decor Pro

Uwaga! Na planszy In-
formujgcej o zakoriczeniu
instalacji moze pojawic sie

Koriczenie pracy instalatora programu CAD Decor Pro._.

prosbha o ponowne uru- 4
chomienie komPUtera- Instalacja zostala pomysinie
zakonczona.

W takiej sytuacji zalecane et bl et
jest jak najszybsze zrestar- =

towanie komputera.

| Zakeicz

Rys. 37 — pomysine zakonczenie instalacji

W przypadku, gdy uzytkownik nie ma przy sobie karty z kodem podczas instalacji,
operacje te mozna przesungé na pdzniej - do momentu pierwszego uruchomienia
programu. W tej sytuacji po uruchomieniu programu pojawi sie okno ,Kodowanie”

(Rys. 38) (dostepne réwniez pod ikong »Kody dostepu” na pasku ikon ,Standard”).

Kod aktywacyjny do pro- Kedotie -
gramu CAD Decor PRO

nalezy wpisa¢ w pole Eea =t I I O N N 5 N 5 N N
»CAD DECOR”. Kod nie- ceopecon Y- - - B - B G
prawidtowy lub niepetny

wyswietla sie na 2étto,
a poprawny na biato. ) Rys. 38 — wprowadzanie kodu do programu po uruchomieniu programu
Po uzupetnieniu kodu nalezy wybra¢ przycisk ,,OK” pro- S VERE S —
gram zazada restartu (Rys. 39). O ile to mozliwe, nalezy @ s
Zrobié to natychmiast_ " Cry cheeszrobic toteraz ?

Aby mozliwe byto uruchomienie programu, po zakon-

.. .. . ., ) Rys. 39 — komunikat o koniecznosci
czeniu instalacji nalezy umiesci¢ klucz HASP w porcie Zrestartowania programu

USB komputera. W przeciwnym razie zobaczg Panstwo
komunikat przedstawiony na rysunku obok (Rys. 40),

IntelliCAD

a program nie uruchomi sie. Jezeli dioda klucza USB Mo HASP key wes found
(sygnalizujaca jego poprawne dziatanie) nie zapali sig, BERRAE
nalezy przetozy¢ klucz do innego portu lub zamienic¢ ———

zinnym urzadzenlem USB. Rys. 40 — komunikat o braku klucza
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3. Instalacja srodowiska pracy - programu .4CAD

Przy zakupie programu CAD Decor PRO otrzymuja Panstwo na ptycie
instalacyjnej licencjonowana wersje programu IntelliCAD, ktory jest
jednym z podstawowych elementéw systemu projektowego. Nasza

autorska wersja srodowiska IntelliCAD nosi nazwe dot4CAD (.4CAD). Rys. 41- logo
programu .4CAD

Podczas instalacji systemu CAD Decor PRO uruchamia sie instalator programu .4CAD,
a jego instalacja przebiega automatycznie. W sytuacji, gdy na komputerze jest juz
zainstalowana wczesniejsza wersja $rodowiska, instalator programu CAD Decor PRO
poinformuje o tym uzytkownika i wyswietli dostepne wersje. Jesli uzytkownik
zdecyduje sie na zainstalowanie nowej wersji z ptyty instalacyjnej, powinien wybraé
opcje ,Zainstaluj nowa wersje Srodowiska IntelliCAD”.

Gdyby zaistniata konieczno$¢ recznego urucho- Wybierz jezyk instalaci —
mienia instalatora .4CAD, nalezy go wyszuka¢ na
ptycie instalacyjnej CAD Decor PRO i uruchomic.
W tym celu nalezy odnalei¢ katalog Setuplcad i

uruchomic¢ plik dot4CAD _setup_6.6.xxx.xx.exe.

'4| Wybierz jezyk uzywany podczas instalagi:

[polsia -]
Cesting
Deutsch
English
Espaiiol

Francais
Italizno

W kazdym z opisanych powyzej przypadkow insta- R j
lacja Srodowiska .4CAD wyglada tak samo: Rys. 42 — wybér jezyka instalacji IntelliCADa
= jedli na komputerze s3 urucho- Zakoricz instalage =

mione jakiekolwiek aplikacje,
nalezy je zamkna¢ przed przys-
tgpieniem do instalacji $rodo-

Instalacja nie jest zakoriczona, Jezeli przerwiesz ja teraz, program
nie zostanie zainstalowany. Mozna ponowié instalacje pdiniej,
uruchamiajac pakiet Instalatora.

Czy cheesz przerwad instalacje 7

wiska;

= pierwszym krokiem jest wybor e e
jezyka instalacji (Rys. 42); L

- instalacja moze zostaé przerwa- Rys. 43 — prosba o potwierdzenie przerwania instalacji
na w kazdym momencie, lecz B F==FE )

program nie zostanie wtedy
zainstalowany - uzytkownik zos-
tanie o tym ostrzezony w odpo-
wiednim komunikacie (Rys. 43);

= aby przerwaé instalacje, nalezy
kliknaé¢ przycisk ,,Anuluj”, a zeby
kontynuowaé, wybrac¢ ,Dalej>”
(Rys. 44);

= kolejnym krokiem jest wskazanie
lokalizacji instalacji;

] domyélnjal Iokalizjacja propono- oz ] o]
wang przez instalator jest kata- Rys. 44 — ekran powitalny instalatora programu .4CAD
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Witamy w Kreatorze instalacji
programu dot4CAD.

Instalator zainstaluje teraz program dot4CAD & na Twoim
komputerze.

Zalecane jest zamknigcie wszystkich innych uruchomionych
programéw przed rozpoczeciem procesu instaladi.

‘Wybierz przycisk Dalej, aby kontynuowac, lub Anuluj, aby
zakonczyd instalacie.
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log dot4cad utworzony w kata- [ nstalacja - dotacAD (o] it
logu programéw CAD Projekt: Wybierz docelowa lokalizacie
. Gdzie ma by zainstalowany program dot4CAD?
C:\CadProjekt\) (Rys. 45);
u Jeéh Uzytkownikowi Od pOWIada 1 Instalator zainstaluje program dot4CAD do ponizszego folderu,
d o myél na | 0 ka | i Zacj a, m Oie kl I k- Kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowaé. Jesli cheesz okreslic inny folder, kiknij

przydsk Przegladaj.

ngé¢ ,lInstaluj” aby rozpoczgé
ac » ) y pocza o \CatProjektidotAcaD) Frzegiaday ..

wtasciwg instalacje Srodowiska
(Rys. 45);

= aby wskazac inng lokalizacje za-
pisu, nalezy klikna¢ ,,Przegladaj”,
wskaza¢ zgdanag lokalizacje, za-
twierdzi¢c  wybdr  przyciskiem
»OKk” i klikng¢ ,,Instaluj”;

Potrzeba przynajmniej 205.3 MB wolnego miejsca na dysku.

| < Wstecz H Instaluj J ‘ Anuluj |

Rys. 45 — okno wyboru lokalizacji docelowej srodowiska

= rozpocznie sie wiasciwy proces [ instalagia - dot4cAD [E=ERER)
instalacji Srodowiska, ktéry moze Instalacia
trwaé Od kilku do kilkudz|es|qc|u Poczeka], af instalator zainstaluje aplikacie dot4CAD na Twoim komputerze.
se ku n d; Dekompresja plikdw. ..

C:\CadProjekt\dot4CAD\DD_SvgExport_2.05ITC_6.drx

= czas pozostaty do ukonczenia
L2 L

instalacji mozna $ledzi¢ na pasku
postepu (Rys. 46);

= po przejsciu catej instalacji poja-
wi sie nowa plansza, informujaca
o pomysinym zakoriczeniu insta-
lacji Srodowiska (Rys. 47);

= klikniecie przycisku ,Zakoncz”
spowoduje zamkniecie okna
i zakonczenie pracy instalatora. B Incalacia - deaD

) L 4

Rys. 46 — postep instalacji Srodowiska dot4CAD
=l )

Zakonczono instalacje programu
dot4CAD

Instalator zakoriczyd instalacie programu dot4CAD na Twoim
komputerze. Aplikacja moze byé uruchomiona poprzez uzyde

| . .
Uwaga! Pracujgc w programie e Aloc o

CAD Decor PRO mozna wywotac
Pomoc Srodowiska IntelliCAD —
wybierajgc klawisz funkcyjny [F1]
na klawiaturze.

Kliknij przycisk Zakoricz, aby zakoficzy¢ instalacjg,

Rys. 47 — pomysine zakonczenie instalacji dot4CADa

4. Nowa funkcjonalnos¢ srodowiska .4CAD (od wersji 6.6.129.42)
Od wrzesnia 2012 roku Srodowisko pracy .4CAD oferuje mozliwos¢ otwierania plikow
zapisanych w formacie DWG AutoCAD 2010, ktéry dotad nie byt obstugiwany przez
programy firmy CAD Projekt (ostatnia obstugiwana wersja to DWG 2007).
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W instalatorze srodowiska CAD pojawit sie nowy plik IntelliConvert.exe, ktéry poz-
wala na konwertowanie projektéw w formacie DWG 2010 do starszych wersji, dzieki

czemu mozna je otwieraé w naszych aplikacjach.

Po zainstalowaniu $rodowiska
.ACAD, IntelliConvert.exe bedzie
sie znajdowat w miejscu ins-
talacji programu .4CAD, a takie
bedzie dostepny z poziomie
menu Start > Wszystkie progra-
my =2 IntelliConvert.

Przy prébie otwarcia projektu w
formacie nowszym niz DWG
AutoCAD 2007, pojawi sie infor-
macja, ze format pliku jest nie-
odpowiedni i zapytanie, czy ma
zosta¢ przekonwertowany (Rys.
48). Po potwierdzeniu, program
IntelliConvert zapisze plik DWG
w starszej wersji i otworzy go.
IntelliConvert.exe mozna takze
uruchomi¢ niezaleznie, aby recz-
nie zmieni¢ wersjg jednego lub
wiecej plikdw DWG na starsza.

IntelliCAD [

' Error: Invalid Dwqg Version.
b,
Unable to open the requested file:

"C:\Users\Katarzyna Lisiak\Desktop'\Bez Barier\Bez Barier\804-365
Uchwyt prosty prysznicowy.dwg”.

Only drawing versions 2.5 through version 2007 are supported.

Do you want IntelliCAD to attempt to convert this file?
(It can takes several seconds or minutes depending of the file size)

Rys. 48 — informacja o nieodpowiedniej wersji pliku DWG i

zapytanie o chec przeprowadzenie konwersji do nizszej wersji

-
€ IntelliConvert | = S|
#Al
Conversion Method
_J Single file
@ Multiple files

< Wstecz Dalej> | [ Anuyj |

Rys. 49 — wybor ilosci konwertowanych plikow

Po odszukaniu IntelliConvert.exe (w miejscu instalacji srodowiska .4CAD lub na liscie
programéw w menu Start) i uruchomieniu go, uzytkownik bedzie miat mozliwos¢
zdecydowania, czy chce konwertowac pojedynczy plik (opcja ,Single file”), czy kilka
naraz (opcja ,Multiple files”) (Rys. 49).

Po kliknieciu ,Dalej >” w nowym [ € convertFrom
oknie nalezy wskaza¢ Sciezke do =
pliku, ktéry ma byé przekonwer- N
towany (konwersja 1 pliku), lub
do katalogu zawierajgcego grupe B i
plikéw przeznaczonych do kon- e Types
wersji (jednoczesna konwersja Lot g s

kilku plikéw) (Rys. 50).

Convert From

Input folder:  U:KatarzynaModels\Bez Barier

[Tl convert .dxf files

[ <wsteq |[ pake> | [ Ay |

W tym momencie mozna takze
wybraé czy konwertowane maja
by¢ pliki DWG czy DXF.

Rys. 50 — konwersja wielu plikéw naraz — wybér katalogu z
plikami do konwersji
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Po kliknieciu przycisku ,Dalej
>” wyswietli sie lista plikéw
odnalezionych we wskazanym
katalogu (Rys. 51). Po ponow-
nym kliknieciu ,Dalej >”,
w kolejnym oknie (Rys. 52)
mozna wskazac lokalizacje, do
ktérej przekonwertowane pliki
majg zosta¢ wgrane, wybrac
format docelowy (dostepne
formaty przedstawiono na
ilustracji Rys. 53) i zdecydowag,
czy istniejace pliki majg zostaé
nadpisane przekonwertowany-
mi, czy tez majg by¢ utworzone
kopie zapasowe.

Mozna réwniez wybraé¢ opcje
sprawdzenia plikdw i ewentu-
alnej naprawy btedéw w nich
wystepujacych zamiast kon-
wersji (opcja ,Audit files and
fix errors”). Nastepnie wybrac
przycisk ,Dalej >”.

Postep operacji mozna $ledzi¢
na pasku postepu (Rys. 54 na
nastepnej stronie).

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

€ Files List

B

:\)k Found files (7):

U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\801. Uchwyt pélokragly uchyiny.dwg
U:KatarzynaModels\Bez Barier \803.Krzesetko prysznicowe z uchwytami.dwg
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier \804-365 Uchwyt prosty prysznicowy.dwg
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\04-665 Uchwyt prosty prysznicowy.dwg
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier|07-715 Uchwyt prosty wannowy.dwg
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier|808.Lustro uchyine z raczka.dwa
U:'Katarzyna\Models\Bez Barier 8 11. Uchwyt podlogowy uchyiny.dwg

[ <wstecz | Dalej= ] [ A |

Rys. 51 - lista znalezionych plikéw oczekujacych na konwersje

© Convert To

=

3

5

1 Folders

Input: U:'\Katarzyna\Models\Bez Barier

Output: 2 Lisizk \Desktop\Bez Barier \Bez Darier [ BN
I Options
[¥] Convert
New version: 2007 Draning -

[T] Awdit files and fix errors

Save audit logs

®) Replace existing [¥] create backup files (*.bak)
(1 Skip existing

7 Add suffix to output files | _suffix

[(stecz ” Dalej > ‘I Anuluj ]

Rys. 52 — wybor opcji konwersji i $ciezki zapisu

Po zakonczonej konwersji uzytkownik zostanie poinformowany o jej wyniku

(kolumna ,,Result”) i ewentualnych zagrozeniach (kolumna ,,Warnings”) (Rys. 55).

Pod listg przekonwertowanych plikdw pojawi sie

opcja ,Save log to file”, pozwalajaca na zapisanie
raportu zmian (changelogu), czyli pliku TXT w kto-
rym zapisane sg nazwy plikow i wykonane na nich
operacje. Po zaznaczeniu tej opcji i kliknieciu
»Close” (Rys 55) uzytkownik bedzie mégt wskazac
lokalizacje zapisu raportu (Rys. 56).

Nastepnie, po wybraniu przycisku ,Zapisz”, pro-

2007 Draning]

2010 DXF
2007 DXF
2004 DXF
2000 DXF
R14DxF

R13 DXF

R12 DXF
2010 Drawing
2007 Drawing
2004 Drawing
2000 Drawing
R.14 Drawing
R13 Drawing
R12 Drawing

Mew version:

gram IntelliConvert zakonczy prace (Rys. 56).
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Bl
ﬁ Converting l | = g
18
Converting results:

# Name Result Warnings

i Ci\Wsers\Katarzyna.Lisisk\Desktop...  Successful

2 C:\Users\Katarzyna. Lisisk'Desktopl...  Successful

3 CiVWUsers\Katarzyna.Lisisk\Desktop\...  Successful
{ 4 C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop'...  Successful

5 Ci\Users\Katarzyna.Lisisk\Desktoph... -

-
Rys. 54 — postep konwersji
Bl

€ Converting uﬂlﬁ

Converting results:

£

MName

I Result Warnings I

1 Ci\Users\Katarzyna Lisiak\Desktopl... Successful
2 Ci\Users\Katarzyna Lisiak\Desktopl,.. Successful
3 C:\Users\Katarzyna.Lisisk\Desktopl... Successful
4 C:\Users\Katarzyna. Lisisk\Desktop), ..  Successful
5 C:\Users'\Katarzyna. Lisisk\Desktop), .. Successful
[ Ci\Users\KatarzynaLisisk\Desktop), .. Successful
7 Ci\Users\Katarzyna Lisisk\Desktopl. .. Successful

Save log to file

Rys. 55 — konwersja plikdw zakoriczona, dostepna opcja zapisania raportu zmian

] Ostatnie migjsca

Zadne lementy nic p

& Pobrane
0 Pulpit
B Pulpit

4 Biblioteki
=T

£ N
€ Zapisywanie jako @
uu:\ + BezBarier + BezBarier =4[ P o

Organizuj v Nowy folder = @
2t Uibione 2 News Datamodyfikacji  Typ

asuja do kryteriéw wyszukiwania,

| Dokumenty -1 i

Nazwa pliku:

Zapisz jeko typ: [Text log file (*log)

4 Ukeyj foldery

Rys. 56 — wybdr miejsca zapisu rapo

rtu zmian po konwersji

Uwagal! Jesli jeszcze nie posiadajq Paristwo omawianej w tym rozdziale wersji sSrodowiska (czyli
dot4CAD_setup_6.6.129.42), prosimy o kontakt z naszym Dziatem Handlowym.
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5. Deinstalacja programu CAD Decor PRO

W przypadku zaistnienia koniecznosci odinstalowania programu CAD Decor PRO,
nalezy wejs¢ do Panelu sterowania systemu Windows, wybra¢ opcje ,Odinstaluj
program” i w nowo otwartym oknie ,Odinstaluj lub zmieA program” zaznaczy¢
kliknieciem pozycje ,,CAD Decor Pro”. Nastepnie kliknag¢ przycisk ,,Odinstaluj lub zmien
program” w gornej czesci okna, a nastepnie potwierdzi¢ decyzje o deinstalacji
programu. Po jego pomysinym odinstalowaniu, wyswietli sie stosowny komunikat.

Uwagal! Nie nalezy rozpoczynac deinstalacji programu CAD Decor PRO poprzez uruchomienie pliku
uninstall.exe w katalogu programu. W takiej sytuacji uzytkownik zostanie poinformowany o
potrzebie wywotania procesu deinstalacji z poziomu Panelu sterowania.
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ROZDZIAL 2
Pierwsze uruchomienie programu CAD Decor PRO

1. Uwagi wstepne

Uwaga! Omdwione narzedzia oparte sq na 6 wersji programu IntelliCAD. W przypadku wczes-
niejszych wersji sSrodowiska moggq istniec¢ nieznaczne réznice w dziataniu opisywanych funkcji.

Po uruchomieniu programu poprzez dwukrotne klikniecie skrétu na pulpicie lub pliku
CadDecorPro.exe w miejscu instalacji programu (c:\CadProjekt\CadDecorPro\) poja-
wi sie ekran powitalny (Rys. 57), a nastepnie otworzy sie okno ,,Wyboér projektu”.

By CAD Projekt KEA. All rights reserved

Rys. 57 — ekran powitalny programu CAD Decor PRO

2. Okno ,Wyboru projektu” i tworzenie nowego projektu
Okno to jest pierwszym elementem wyswietlajacym sie bezposrednio po uruchomieniu

programu. Stuzy do tworzeniu nowych projektéw (przycisk Nuwyup;mem »Nowy Projekt”) oraz
do otwierania juz istniejacych. Aby otworzy¢ projekt nalezy wskaza¢ go na liscie
w tabeli przez klikniecie lewym przyciskiem myszy, a nastepnie, klikajac prawym przy-
ciskiem myszy, rozwingé menu kontekstowe i wybra¢ pozycje ,Otwoérz dokument”
(Rys. 58) lub klikngé przycisk ,,Otwérz dokument” w prawym dolnym rogu okna. Mozna
takze otworzy¢ go poprzez dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem myszy.

Na liscie znajduja sie projekty zapisane w ,Katalogu roboczym”, czyli zdefiniowanym
przez uzytkownika folderze, przeznaczonym do przechowywania gotowych projektow.
Domyslnie jest to podkatalog ,,Projekty” w katalogu programu CAD Decor PRO.
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¥

Aby otworzyé projekt zapisany w innej lokalizacji, nalezy wybraé przycisk ress

»Przegladaj” lub Imn%uw »Importu

HA

).

EF wyber projektu - = ] |
R x4 ¢ 2| E .
Mowpproiekl |  Prasgidai  Impart Usuri Podglad Opcie Filr Ocepskinarie | Widok
Nazwa N Delaworzenia Data modfikaci Data ostalriege dast... Seiezka plku i
CACadProjekt\PROJEKTY
Kuichria_2_jadaiia Us  AN1220162003 11221162113 2011221162113 CACadProiekNPROJEKTY 5
Kuichnia_nustykaina 11221153328 20111221 153406 20111221 153606 CACadPioiekPROJEKTY 50
DACadMeble v. 56\PROJEKTY

Kuichria_zielonal 3 111271161343 20111221 162002 20111221 162002 DACacheble v, SEAPROJEKTY 45
Kuichria_wesola 111221161804 0111221167828 20111221 161828 DACacMieble v, SEAPROJEKTY 48]
Kuchnia_ciepla T00 0111271161842 20111221 167854 20111221 167854 DACacMeble v, SEAPROJEKTY 49
Kuchria_zielona 56 0111221161810 2011221167823 2011221161823 DACaceblev. SEAPROJEKTY 49
kuchria_mala W4 12ZIEIZZ 2011221161741 20111221 161741 DACacMeble v, SEAPROJEKTY 49
kuhria_stonawana_pastelowa 0111220161701 20111221 161707 20111221 161707 DACaceble v. SEAPROJEKTY  47)
dema s 45 M4 2060626123606 20110420113347  DACecMeblev. SEPROJERTY 3,

Otwérz dokument

Otwérz dokument z baza

] Nowyprojekt  Ctrl+N
2 Importyj

Przegladsj Ctrl-8

Eksportuj dokument(y)

Wyl dokument(y)

<& Usun
i Podglad
Widok »

=

Otwérz dokument

Rys. 58 — okno ,,Wybor projektu”

Tworzenie nowego projektu rozpoczyna sie wybierajac opcje Nuwydw;uem »Nowy projekt”
w oknie dialogowym ,Wybér projektu”. W nastepnym oknie nalezy uzupetni¢
niezbedne informacje (Rys. 59). Pozycje wyttuszczone sg wymagane.

Dane projektu

Hi zleceria:
Imig
Naznisko:
Telefon:

E-mail

Dane nowege projektu

Katalog rabaczy:

Nazwisko projektanta :

Mazwa ysunku projektu :

chCadProjektvCadDecor v. 2 0. \PROJECTS

=] [ Defiiikatalogi

Nazuwa podkatalogu

Zlecenie | dane zamawisigceg

Idntyficator projektanta: KL

Katarzyna Lisiok

Podkatalog(i) moina wpisaé stosujac separator |

Adres ulica
kod miasto:
e

Rys. 59 — okno ,, Tworzenie nowego projektu”

W rubryce ,Nazwa rysunku projektu” nie nalezy stosowa¢ znakéw specjalnych

(=Il

A\ ¥<>/]"?). W polu ,Katalog roboczy” uzytkownik powinien zdefiniowac folder

w ktérym beda zapisywane wykonane projekty poprzez wskazanie $ciezki do niego na
dysku. Sciezke zmienia sie przy uzyciu przycisku ,,Definiuj katalogi”.
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Po jego kliknieciu pojawi sie okno ,Opcje”, w ktérym nalezy wybrac przycisk #~ aby
przejs¢ do kolejnego okna ,Przegladanie (...)” (Rys. 60). W tym oknie nalezy na liscie
wyszukaé odpowiedni katalog, zaznaczy¢ go i zatwierdzi¢ wybdr przyciskiem ,,0K”.

Nazwa wybranego katalogu pojawi sie w dolnej czesci okna ,,Opcje”. Mozna go teraz
dodac do listy katalogéw w ktdrych beda zapisywane projekty lub zastgpi¢ nim uzywa-
ny dotychczas katalog (przyciski ,,Dodaj” lub ,,Zmien”) (Rys. 60). W oknie tym mozna
rowniez ustawic interwat czasowy uruchamiania sie opcji auto zapisywania projektu
(domyslnie ustawionej na co 20 minut). Chroni ona przed utraceniem niezapisanych
informacji w przypadku awarii podczas projektowania, zaréwno w srodowisku CAD jak
i w wizualizacji.

To samo okno otwiera sie po kliknieciu przycisku é;;i; »opcje” w oknie ,Wybér
projektu”.

Dane nowego projektu

Darie projekhu
Nazwa rysunku projektu :

Katalog oboczy | c:\CadProjekt\CadDecor v. 2 0.05PROJECTS v]I Diefiniuj katalogi I

Opcje =

Manager dokumentdu | Dane studia |

5
Przegladanie w poszukiwaniu folderu =5
Katalogi dokumentow —

c-\CadProjektxCadDecor v. 2.0.0PROJECTS (Domyéing) ez oo ety

B Pulpit =
A > 7 Biblioteki
[ | 4 B Katarzyna.Lisisk

il

! java

5 Kontaldy
licenses
B taca
CAUlserstKatarzyna Lisisk\Documents I 7 i b Moja muzyiea
|1 Mje dokumenty
Ustaw ko domysing M O %) Moje obrazy

1

=Ry A

Auto-zapis = =
] Automatyczny zapis dokumentu

Anuij

Intemwat czasow [l 20 (5] mirut

0K Anuli

Rys. 60 — definiowanie katalogu roboczego i czestosci auto zapisu

Jesli katalog roboczy zawiera podkatalogi (np. kilka réznych zlecen od jednego klienta),
ich lista wyswietli sie po rozwinieciu pola ,Nazwa podkatalogu”. Aby utworzy¢ nowy
podkatalog w katalogu roboczym, nalezy w tym miejscu wprowadzi¢ jego nazwe.

Nazwy podkatalogdw mozna rozdzielaé przy uzyciu separatora: \. Jesli pole to pozosta-
nie puste, biezacy projekt zapisze sie bezposrednio w katalogu roboczym. Dane osoby
projektujacej nalezy poda¢ w rubrykach ,Nazwisko Projektanta” i ,ldentyfikator Pro-
jektanta”. Zostang one zapamietane przez program przy ponownym otwarciu.
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Po uzupetnieniu wszystkich pél w oknie ,Dane nowego projektu” nalezy nacisngc
przycisk ,, Dalej>>", aby rozpoczaé projektowanie. Po zatadowaniu programu, automa-
tycznie otworzy sie okno ,Kreatora scian”, w ktérym mozna wybrac i zmodyfikowaé
szablon pomieszczenia lub wybrac inny sposéb rysowania scian (Rys. 61). Procedury
rysowania $cian opisano w Rozdziale 6 pt ,,Rysowanie pomieszczenia”.

Kreator ician =]
Wybierz rodzaj pomieszezenia:
D JC )]
C
B 3 3 B
L
A A A

[ Podaj wymiary pomieszczenia [cm]

A 450 B 450

cg

Wysokosé $cian [cm] Grubosé scian [cm]

60 = 12 <

0Obréé pomieszczenie

[o] stogri

Rys. 61 — okno , Kreatora $cian” otwiera sie¢ automatycznie podczas uruchamiana programu

3. Inne funkcje okna dialogowego ,,Wybor projektu”
3

Funkcja resesi ,Przegladaj” pozwala na otwarcie projektu z dowolnej lokalizacji (Rys.
62).

[ Wskat plik do otwarcia X
\)\/ |1 « Dysklokalny (C:) » CadProjekt » PROJEKTY -] o
Organizuj = Nowy folder = 0 @

b (iine . Namwa ’ Dats modyfikacji  Typ Rozmiar
12l Ostatnie migjsca | 1 kuchnia_entuzjazm.dwg IntelliCAD Drawing 47 KB
& Pobrane kuchnia_lesniczego.dwg IntelliCAD Drawing 3T KB
B Pulpit 1 kuchnia_minimal.dwg 2013-01-14 09; InteliCAD Drawing 47KB
2 kuchnia_madern.dwg 013-01-171325  IntelliCAD Drawing 9511 KB
' Biblioteki [ kuchnis_ognists.dwg 201301111402 InteliCAD Drawing 44KB
) Dokumenty kuchnia_old-fashioned.dwg ~ 2013-01-1114:04  IntelliCAD Drawing 44KB
o Muzpka ] kuchnia_rustykalna.dwg 2013-01-1114:05  IntelliCAD Drawing 44 KB
= Obrazy i
Wideo
18I Komputer
N &, Dysklokalny (C) I
s Dysk lokalny (0:) ~
Nazwa pliku: | - |DwWe (dwg) -
BT

Rys. 62 — brzegladanie w celu znalezienia projektu w innej Iokélizacji

Pod przyciskiem .E‘:Tm »Importuj” dostepne sg dwie funkcje: wykorzystanie projektéw z
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dowolnej lokalizacji poprzez ich skopiowanie do katalogu roboczego, a nastepnie
uruchomienie; oraz wykorzystanie projektow poprzednio uzywanej wersji programu.
W zaktadce ,Import z bazy zlecen”” (Rys. 63) w gérnej czesci okna zostang wyswietlone
bazy znajdujgce sie na dysku do wyboru. Po kliknieciu na wybrang baze, w dolnej czesci
okna pojawi sie lista projektéw, ktére w oparciu o nie powstaty i s3 dostepne do
zaimportowania (Rys. 64).

Dane importowanego projektu
mpart 2 bazy Zlecer [CADKuUchrie 4.5] Import 2 pliku
Dostepre bazy darych
Mazwa Bazy Data -
ATLAS 2010 2010-01-28 B
BRW _Line 51 listopad 2003 PL 2003-11-23
BRW _Line 51 listopad 2003 Sk 2003-11-23 53 “
Dostepne Zecenia

Mr Mazwa Data Immie: Wazwizka
ATLA, CAMEBLEYPROJEKTYAATLAS_2007 dwa 20070514
at CAMEBLEAPROJEKT Y hat dwg 20070518
at_27.. CAMEBLENPROJEKTYSat_270607.dwg 2007-06-27

D Trwna wysaukiwanie dokumentéw ra dpsku.. W
< - I - 3

<4 Watecz Dalej>>

Rys. 63 — import projektow z bazy zlecen innej wersji programu

Dane importowanego projektu

If

Nazwa piku do zaimportowaria :

Impart z bazp zlecer (CADKuchnie 4.5) Import = pliku

% Ostatnie miejsca| ‘

P projekt 1demo.dwg
] projekt_pokaz_cadé.dwg

2012-08-24 10:09
2012-10-1

2012-08-23 15:57

IntelliCAD Drawing

IntelliCAD Drawing

[} Otwieranie =

- : 1
Guv\ « CadProjekt » CadDecorPro » PROJEKTY 4] [ Pe== 2
Organizuj v Nowy folder =~ O @

& iiciiane * N Datamodyfikagi  Typ P

& Pobrane k.
B Pulpit = [ projekt_pokaz_cadd-slaciwg IntelliCAD Drawing
‘ projekt_pokaz_cadé-ela-1.duwg 61258 IntelliCAD Drawing
4 Biblioteki 4 [l projekt_pokaz_cadt-ela-2.dwg IntelliCAD Drawing ‘:
5| Dokumenty ] projekt-2-dema-maciej.dwg IntelliCAD Drawing 3
@ Muzyka [ projekt-2-demo-maciej-L.dwg IntelliCAD Drawing 5
&5 Obrazy [ projekt-2-demo-maciej-3.dwg 201212061459 Intel Drawing
| B Wideo [ projekt-2-demo-maciej-3-1.dwg 201212061547 IntelliCAD Drawing

[E] PROJEKT-3-DEMO-MACIE.dwg

- o

IntelliCAD Drawing

. r

"8 Kamnuter

Mazwa pliku:

v [supported files .dwg:"zip)  ~|
Otwérz | Anuluj

Rys. 64 — import projektu z pliku

Opcja u=s ,Usui” kasuje niepotrzebne projekty, przenoszac je do kosza.

Opcja pedded Podglad” pozwala na wywotanie uproszczonej prezentacji zaznaczonego
14

projektu (Rys. 65 na nastepnej stronie).
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¥ Wyber projektu = 2

- . —

P ¥ & ‘ X ‘ 5 2 | E

Nowpproiek! | Presglads  Impori Usu Podglad Opcie Filt Odayskinanie | idok
Nazwa R | D it i Data modyfikacii ol saitg s it Serki F

CA\CadProjekt\PROJEKTY
Kuchria_ustykalna 2014] Podglad rysunlay [ 50
kuchria_s_jadalnia 5 2011 \CadPiciektsPROJEKTY 5
kuchria_minimal a1 \CadPrciekisPROJEKTY It
kuchria_stalons 519 2011 \CadPrcieki PROJEKTY e
kuchria_czame_bisls 201 \CadPrcieki PROJEKTY 5
kuchria_ogrista 21 \CadFroiekt\ PRIDJEKTY I
jaclia_nistykha 2085 2011 ACadPrciekt PROJEKTY 5
jadalnis_kelorowa a7 aon ACadPicjsk\ PROJEKTY 5
D#\CadMeble v. 5.6\PROJEKTY

demo25 4563 2011 \CadMeble v. 5 S\PROJERTY 3]
Kuchria_stononana_psstekows 201 \Cachleble v, 5EVPROJEKTY 47
kuchnia_mala 3214 2m1 \CadMeble v. 5.6\PROJEETY 43,
kuchria_sielona 565 2011 \CadMieble v 5 B\PROJEKTY 49
kuchris_ciepla 100 2011 \CadMieble v 5 B\PROJEKTY 49
kuchria_wesola am1 \CadMeble v 5 S\PROJEKTY 18

Rys. 65 — podglad projektu w oknie ,Wybér projektu”

L)

Przycisk Opci »Opcje” pozwala uzytkownikowi na zdefiniowanie katalogu roboczego
oraz ustalenie czestotliwosci auto zapisywania w sposéb analogiczny do procedury
opisanej powyzej, przy omawianiu funkgcji ,,Definiuj katalogi” w polu ,Dane nowego

projektu” (patrz: Rys. 64 na poprzedniej stronie).

Przycisk Fir ,Filtr” uruchamia zaawansowang wyszuki-
warke projektéw (Rys. 66). Po jego wybraniu otwiera sie
tabela, w ktérej nalezy uzupetni¢ wybrane dane sposréd
wymienionych ponizej, w zaleznosci od tego, jakie ma
zosta¢ kryterium wyszukiwania: numer zlecenia, nazwe
projektu, date utworzenia, modyfikacji lub ostatniego
dostepu, Sciezke dostepu do pliku, jego rozmiar lub dane
klienta. Daty mozna wskazywac poprzez wybér z kalenda-
rza, otwierajacego sie po nacisnieciu przycisku przy danej
dacie.

Po uzupetnieniu danych, w oparciu o ktére uzytkownik
chce wyszukad interesujgcy go projekt, nalezy nacisnac
przycisk ,,Wyszukaj”. W oknie wyboru projektu wyswietlg
sie wtedy zlecenia odpowiadajgce informacjom podanym
w filtrach. Jesli uzytkownik zyczy sobie rozpoczgé wyszuki-
wanie od poczatku, powinien wybra¢ przycisk ,Reset”,
a nastepnie ponownie wprowadzi¢ dane do wyszukiwania.

Filtr

E

Nazwa

Mr

Status

Data utworzenia

[l 201112-22 B~
Data modyfikaci

El2mi11z-22 B~
Data ostatniego dostepu

2011-12-06

<
14 grudzien 2011

Pn Wit $r Cz Pt So
pl] 0 1 2 3
5 78 9101
N12 13114 15 16 17 1
19 20 21[22] 23 24 2
26 27 28 29 30 31 1
N23 45678
[ Dri& 2011-12-22

Imig klienta

\wiysaukal Reset

Rys. 66 - okno ,,Filtr”

Opcja Odayskimrie »0dzyskiwanie” pozwala na przywrdcenie utraconego wskutek awarii
projektu. Umozliwia to funkcja auto zapisu, ktéra uruchamia sie podczas pracy z proje-
ktem domyslnie w odstepach co 20 minut - to ustawienie mozna zmieni¢ w opisanych
juz oknie ,,Opcje”. Odzyskiwanemu projektowi mozna nada¢ nowa nazwe. Domyslnie
do nazwy odzyskiwanego projektu zostanie dodane oznaczenie _recover (pl.: odzys-
kac). Projekt mozna tylko przywrdci¢, lub przywrdécic i od razu otworzy¢.
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g— B

— - e~
Bg Widek Witk
Przycisk widk  Widok” umozliwia Tany B T thony Fa
przetaczanie widoku okna wyboru Yoo M e H
Oidfmies Fs | Odéwist B |

rojektu pomiedzy trybem ikonowym
p J p e y y y Cistatris projekty FE Ostatrie projekty F&
a tabelarycznym (Rys. 67). v Wtz oty F7 | 7 Wezystia proekty  F7

Rys. 67 — zmiana sposobu wyswietlania projektow

Wszystkie oméwione powyzej funkcje sa dostepne réwniez z e
poziomu menu kontekstowego, rozwijanego przez nacis- | Mowy projekt  Ctrl+N
niecie prawego przycisku myszy (Rys. 68). W menu tym do- S L";:::“:aj -
datkowo dostepna s3 opcje: ,Eksportuj dokument(y)” oraz e
»WYyslij dokument(y)”. Pierwsza z nich zapisuje rysunki we Wyl dokumenty)
wskazanej lokalizacji w postaci skompresowanego pliku ZIP. | L

Druga pozwala na wysfanie wiadomosci do klienta drogg :‘:;’::" ,

mailowg z zaftaczeniem wybranych projektéw, wykorzystujac Rys. 68— pozycje menu

klienta poczty zainstalowanego na komputerze. kontekstowego okna
»Wyboru projektu”

4. Uktad ikon programu — menu ikonowe

lkony programy CAD Decor PRO s3 umieszczone w paskach narzedzi, ktére po otwarciu
okna projektu pojawiajg sie w gérnej czesci ekranu. Paski narzedziowe sg bardzo przy-
datnym elementem programu, gdyz dzieki nim uzytkownik jest w stanie wywotywac
wiekszos$¢ polecen za pomocg myszy. Aby sprawdzié, za jakg funkcje jest odpowie-
dzialna dana ikona, nalezy najechaé na nig kursorem myszy i - bez klikania - pozostawi¢
go w bezruchu przez kilka sekund. Wyswietli sie wtedy etykieta z nazwa funkgji. Dla
wygody uzytkownikdéw stworzono mozliwos¢ dowolnego przesuwania paskow narzedzi
tak, aby mozna byto ustawi¢ je zgodnie z wtasnymi preferencjami i zmaksymalizowa¢
wygode obstugi ikon programu.

Paski ikon programu przesuwa sie w nastepujacy sposdb:
= nalezy klikng¢ kursorem myszy na wybrany pasek narzedzi w miejscu, w ktérym

znajdujg sie dwie pionowe belki: “
= nastepnie - nie puszczajac lewego klawisza myszy - przeciggnaé pasek w wybrane
miejsce, po czym puscié klawisz myszy.

Aby paski zajmowaty jak najmniej miejsca na ekranie, najlepiej umiescié¢ je jeden obok
drugiego w wyznaczonych do tego celu miejscach: pod menu gérnym, nad dolng
krawedzig okna lub po jego bokach. To ostatnie ustawienie jest szczegdlnie korzystne
przy pracy z monitorem panoramicznym.

Gdy pasek zostanie przeniesiony w obszar projektowania, znikng belki i pojawi sie
nagtéwek paska z jego nazwg (Rys. 69 na nastepnej stronie). Tak wygladajgcy pasek
mozna zamknaé, jesli w danej chwili nie jest przydatny.
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W celu ponownego wywotania zamknietego uprzednio paska nalezy klikng¢ prawym
przyciskiem myszy w obszarze przeznaczonym dla paskéw narzedzi. Rozwinie sie wtedy
menu kontekstowe (Rys. 69), w ktérym nalezy odszuka¢ nazwe wybranego paska
(tatwo ja zlokalizowa¢, gdyz nie widnieje przy niej znak v klikngé¢ na nig lewym
przyciskiem myszy. Pasek ponownie wyswietli sie na ekranie.

1 4CAD 6 by CAD Projekt K&A - [kuchnia_ minmal I . . o1
£ Plik Rysowanie Widok Informacje _[=
BEEES BF |[FREGUE DS XDPE BERALQACN PYYY 0PI FPI 000 |+ =NE8
HMEILNARHEOR AR2 2@ dny DRERER Y 2AFe AE| A Ee NOXOLOOEM =Y Commandsar
v | Status Bar
CAD-Kuchnie =] Gl
V| Informacje
RRE| 0S| e V| CAD-Kuchnie
v Edycja elementéw
V| Pryciaganie kursora
V| Widok
v Miymiarowanie
V| Punktwidoku
V| Standardowy
V| CAD-Wnetrza
Whaciwosci elementu
V| Zaawansowane
Toolbars...
Customize...

Rys. 69 — zarzadzanie paskami narzedziowymi

Uwagal! Szczegétowa prezentacja symboli i omdéwienie funkcji ikon paskéw narzedzi programu CAD
Decor PRO znajduje sie w ostatnim rozdziale instrukcji zatytutowanym ,,Wykaz ikon oraz ich
funkcji” na stronie 318.

5. Paski narzedziowe programu IntelliCAD

5.1. Pasek polecen (Command Bar)

Jest to pasek polecen programu IntelliCAD, stuzgcy do wpisywania polecen z klawiatury
i odczytywania podpowiedzi programu. Podczas pracy z projektem nalezy zwraca¢ uwa-
ge na pojawiajace sie w nim zapisy i stosowac sie do nich. Pasek Command Bar mozna
przesuwac, zamykac i otwiera¢ w sposéb analogiczny do postepowania z paskami ikon.
Mozna go takze dowolnie rozciaggac, a jego wielkos¢ zalezy od DPI. Ponizej przedstawio-
no pasek Command Bar w trybie stacjonarnym (na dole lub u géry ekranu) oraz po
przeniesieniu w obszar projektowania (Rys. 70).

ACAD Command Bar =]

‘:)ELETE -

|select entities to delste:

ACAD Command Bar

Application "C:\CadProjekt\CadDecor v. 2.0.0 ENG\manager.dll" -
already loaded

: _dbchangesimilar"\nOut of databases"

: _REGEN

: trim

Select cutting entities for trim <ENTER to select all>:
Using all entities as trim boundary.

Edge mode/Fence/Projection/<Select entity to trim>:
Edge mode/Fence/Projection/Undo/<Select entity to trim>:

4 [

Edge mode/Fence/Projection/Undo/<Select entity to trims:

Rys. 70 — widok stacjonarny Command Bar oraz w obszarze projektowania
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5.2. Pasek statusu (Status Bar)

Jest to szary pasek u dotu okna programu, na ktérym mozna znalez¢ informacje doty-
czace wybranych polecen lub narzedzi programu IntelliCAD, a takze potozenie kursora
(wspétrzedne), nazwe biezacej warstwy i inne informacje o aktualnych ustawieniach.

Aby zmieni¢ pozycje wyswietlane na pasku Status Bar (ukry¢ je lub odstonic), nalezy:

= kliknaé na pustej przestrzeni na pasku opcji prawym przyciskiem myszy;

= wybraé z listy menu kontekstowego pozycje do usuniecia lub dodania - przy aktual-
nie wyséwietlanych na pasku widnieje znak ¥ (Rys. 71);

Cursor Coordinate Values
Current Layer

Current Color

Current Linetype.

Current Lineweight
Current Text Style
Current Dim Style
Current Print Style L

sNap Wl

GRID %
ORTHO
POLAR

<|<f<f<| [a]a]a]la]s]s«]«

The grid il blay in this view. [
A K N . B c D E F G H 1 W K. M N o B R

Ready

v | TABLET

25075,7918,0 TECHNICAL T LAY BYLAVER 0.00 mm TEXTSTVLEL DIMENSIONS BYCOLOR SNAP GRID ORTHO POLAR ESMAP LWT MODEL TABLET

Rys. 71 — pasek Status bar i menu kontekstowe

Command Bar

Status Bar

Aby ukry¢ lub pokazaé caty Status Bar,
nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy
na pustym polu na pasku w dole ekranu, na
ktérym mozna sie przetacza¢ miedzy mode-
lem a layoutem (Rys. 72). W tym samym
miejscu mozna ukry¢ lub ponownie wywo-
ta¢ wybrane paski narzedziowe z menu
ikonowego oraz pasek Command Bar.

Rysowanie
Informacje
CAD-Kuchnie
Edycja elementéw
Przyciaganie kursora
Widok
Wymiarowanie
Punkt widoku
Standardowy
CAD-Wnetrza

b e B B BT A B S B Y BY ol

Wiasciwosci elementu

Zaawansowane
Toolbars...
Aby aktywowaé lub wytaczy¢ poszczegdlne i 41 [ ]\ Modet { T 7| __ Customize- —
Opcje, wys’wiet|ane na pasku Status Bar: Rys. 72 — wytaczanie catego paska Status Bar

= nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na wybranej opcji i z menu kontekst-
towego wybraé ,,ON” lub ,,OFF” (uwaga: dotyczy opcji: SNAP, GRID, ORTHO, POLAR,
ESNAP, LWT oraz TABLET); te same opcje mozna réwniez aktywowacé lub wytgczaé
poprzez dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem myszy na ich nazwe;

Dla niektdrych opcji jest dostepna pozycja ,Settings” lub ,,Properties”:

=  po ich wybraniu uzytkownik zostaje przeniesiony do okna ustawien lub witasciwosci
danej funkcji, gdzie bedzie moze je zmienic.
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Opis poszczegdlnych pozycji paska Status Bar (w odniesieniu do rysunku 71):

A - informacje o aktualnie wykonywanym poleceniu;

B — wspétrzedne kursora (w osiach X, Y, Z);

C — nazwa warstwy — dwukrotne klikniecie pozwala zmieni¢ warstwe;

D - kolor rysowania — dwukrotne klikniecie pozwala go zmieni¢;

E — typ linii - domysInie BYLAYER (,,taki jak warstwa”); dwukrotne klikniecie na nazwe
pozwala zmieni¢ typ linii na inny;

F — grubos¢ linii - domyslnie BYLAYER (,taka jak warstwa”); dwukrotne klikniecie
umozliwia wybranie innej grubosci linii;

G - styl tekstu - klikng¢ dwukrotne aby zmieni¢ ustawienia (Rys. 73);

Text Style e
Current Style Name
ldﬂkumentama 'J | New.. ‘ |Hsname.J { Delete I
Text Measurements Text Font
Widhfacr 1 sy [Homan -]
Language: | Europa Stodkowa -
Oblique angle: [
Bighont [rone]
Text Generation Text Preview

[T Print test backwards
[ Print test upside dawn Courier New

Print test vertically

@

Rys. 73 — okno ustawien stylu tekstu

H — styl wymiarowania - aby go zmieni¢, nalezy dwukrotnie klikngé na nazwe opcji;
styl mozna réwniez zmieni¢ po kliknieciu na ikone = »Ustawienia wymiaro-
wania” - opis w Rozdziale 5 (Rys. 74);

.
Dimension Settings [

Dimension Style: [ yerrdes =] [ Swe | [ Mew | [ Bename | [ Dete |

Anows | Fomat | Lines | Tent | Tolerance | Units | Atemate Units | Reserved|

Arrowy size; |78
Starling Aronhead

Ao, filled -

Ending Arowhead

Airow, filled —

Leader Anawhead

Airow, filled -

Tick Marks

[7] Enable tick marks

Tick mark size; 12

[ Resstalvaluestodefoutt | [ OK | [ Cancel

Rys. 74 — okno ustawierr wymiarowania
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I = styl wydruku - dostepne tylko dla rysunkéw ktdre uzywajq nazwanych tabel stylu
wydruku;

J — opcje przyciggania (SNAP) rysowanie co 1 jednostke (ustawienia domysine); dwu-
krotne klikniecie wiacza lub wytgcza funkcje;

K — ustawienia siatki (GRID); dwukrotne klikniecie pokazuje lub ukrywa punkty siatki,
na ktérej powstaje projekt;

L — rysowanie pod katem prostym (ORTHO) (orthogonal); aby wigczy¢ lub wytgczyc
nalezy dwukrotnie klikng¢ (lub uzy¢ klawisza [F8]);

M - Sledzenie kata (POLAR) (polar tracking) - pozwala na rysowanie pod wybranym
dowolnym katem (increment angle); nalezy go wpisaé w oknie , Drawing
settings”, dostepnym pod pozycja ,Settings” w menu kontekstowym pod pra-
wym przyciskiem myszy) - dziata analogicznie do funkcji ORTHO, ktéra umozliwia
rysowanie pod katem 90 stopni; funkcje te nie mogg dziata¢ jednoczesnie -
wigczenie jednej automatycznie wytgcza drugg;

N — wiacza i wytacza punkty przyciggania obiektéw (ESNAP);

O - wyswietlanie grubosci linii - dwukrotne klikniecie wtacza lub wytgcza wyswietla-
nie nadanej grubosci linii w projekcie;

P — umozliwia przechodzenie miedzy projektem w 3D (MODEL) a rzutem 2D (PAPER);
miedzy tymi trybami mozna sie réwniez przetaczac przy uzyciu zaktadek ,Model”
i ,Layout” z lewej strony ekranu;

R — wtacza lub wyfacza czytnik tabletu.

6. Wybor bazy danych szafek kuchennych
Jesli zamierzajg Panstwo projektowaé wnetrze kuchenne, prosimy po uruchomieniu

programu i rozpoczeciu nowego projektu, klikng¢ na ikone ,,Szafki” = .

Spowoduje to otwarcie

Okna ” Dostqpne bazy Dostepne bazy danych : {ﬂ‘
danych”’ w ktérym mo- Dostgpne bazy danych
. 3 Mazwa Bazy Data
Zna Wybrac baze Szafekl ATLAS 2003 20030318
H 4 ATLAS 2010 200-01-28
w o pa rciu o kto ra pO' BRW_Line 5.1 listopad 2003 PL 20031123
H . H BRW_Line 5.1 listopad 2003 SK. 2003-11-23
WStanIe blezacy proJEkt BRW SPK.5.1 Ilstﬂppad 2009 5K 2009-11-23
KUCHNIE MINI 2008 200-04-06
( Rys 74) . Uriversal 2009 (lang1] 200510-10
Uniwersalna 2009 2009-10-10
Po kliknieciu na nazwe
wybranej bazy, nalezy
zatwierdzi¢ jej wybdr S T
przyc iskiem ,,0k”. Rys. 74— okno wyboru bazy mebli kuchennych

Pojawi sie wtedy okno ,Zmiana kolorystyki”, w ktérym nalezy wybra¢ zestaw z roz-
wijanej listy (Rys. 75 na nastepnej stronie).
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Zmiana kolorystyki

Kolorystyka seafki
Zestaw: Kerpus : Coket

l 5] | ]
AMBER = Uhwt - [] brak uchwytu Fiodzaj szkbs

[ LG |E| -l I ,]
= IEUFFEE Obrzeze

T B —
B oo

~ ] pomaToR Kolor obrzeza Kolor parelu
[ pouing l -l l ,]
0 orevwnuany

i oRoFs Prof listey dloinei Py e e

] ELEGeNT -l ,]
NN =
Kolor sty gotne] Kolor st dolnej Kolor sty peeyéciennei

Zapisz jaka domyilne
< Wstecz Zakorcz

Rys. 75 — wybor zestawu

Po wskazaniu zestawu mozna dobrac kolorystyke wszystkich elementéw szafek (korpu-
séw, cokotéw, frontéw, szkfa, blatéw, obrzezy, paneli, listew) oraz rodzaj uchwytéw
i profili listew (Rys. 76).

Zmiana kelorystyki

Kolorystyka szafki
Zestaw Faorpusz : Cokék

ANTYE - l [ brzaea 1 v] [ brznza 1 -
Fiant Ushwipt: [ brak uchwmtu Podzs szkba
| [N vl { X Gakal - ] Sekta 1 ~
‘Wwypethienie Obrzeze :
| " 7] ([ o2
Kolorystyka blaty Siked
Kolor blatu: Kolor ebrzeza : Sakbnd
[ blat 1 vl [ dokleika 1 v] Sakka§
Kolamstyka listiy - Szkto &
Prafil listey géme| Profil listwy dalre) : Prafil listw przyicienne) :
|
im— Listwa gdina 17 vl [ ‘ Listwa dalna 1 '] i _‘ Listwa prayécienna LP vl
Kalor lishwy gérnej Kolor sty dolnej Kolor ishwy prayécienne -
I brzoza 1 'l { brzoza 1 '] I ligtyra 1 'l

Zapisz jako domysine

Rys. 76 — dobor kolorystki elementéw szafek

Podczas dobierania kolorystyki i réznych elementéw szafek mozna wywota¢ podglady

pozycji oznaczonych ikong . czyli frontdw i uchwytow (Rys. 77 na nastepnej stronie).
Podglady pojawia sie w panelu w goérnej czesci okna. Aby je ukryé, nalezy ponownie
klikng¢ ikone z lupa.
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@

L I-

Galka_10 Galka_11 Galka_12 Galka_2
3

Zmiana kolorystyki

Folorystyka szafki

Zestaw | Korpus Cokat

W anrre -]@ I brzcea 1 v] l bizoza 1 vl

Front : Uchwpt : [7] brak uchwptu Rodzaj szkta

- R v] I > Gakat vl

‘Wypetnienie

Obrzeze

I

] |

Rys. 77 — ustalanie wtasnej kolorystyki zestawu

Aby rozpoczg¢ projektowanie, po wybraniu i opcjonalnym zapisaniu ustawien jako do-
myslne dla danego zestawu (za pomocg przycisku ,Zapisz jako domyslne”), klikngé
»Zakoncz”. Spowoduje to zamkniecie okna ,,Zmiana kolorystyki” i automatyczne otwa-
rcie okna ,,Wstawianie szafek” (Rys. 78). Funkcje dostepne w tym oknie zostaty opisa-
ne szerzej w Rozdziale 12 ,,Wstawianie szafek kuchennych” na stronie 101.

Dostaw

oz

BH-10 [100 = 580 » 2010]

| BHH-10 [100 % 580 » 2215]

[ 100~

¥ Poziom [rmm] |

il@ E] [ “Wikaz punkt ][ Do naroznika ]

r - M
8 wstawisnie szafek [1822] [ | B [
Uniwerzalna 2009 | Baza uz}ltkownikal
: = P
D D D™
o Llchwyty
3 [cakai -
BD-10 [1 Zawiazy
Lewe
Prawe

Odsuniecia szafek.

Anuluj

Rys. 78 — okno wstawiania szafek kuchennych, pojawia sie automatycznie po wybraniu bazy, zestawu i kolorystyki
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7. Wstawianie i edycja tekstu

Aby wstawic tekst do projektu nalezy:

= klikng¢ ikone ,, Tekst” .;

= wyznaczy¢ kursorem obszar w ktorym tekst ma zosta¢ wpisany (ramka - przez wska-
zanie dwdch punktéw);

= otworzy sie okno ,Multiline Text” (Rys. 79), w ktéorym mozna wybra¢ rodzaj
czcionki i jej wielkos¢, efekty (pogrubienie, kursywa, podkreslenie) oraz kolor
- w zakfadce , Text”;

= wartos¢ zoom powinna by¢ ustawiona na 1% (wartos¢ domysina);

Multiline Text =)
Text | Properties
oo (@ZE (5] Ween [ e -
I B YLAYER
I 5YELOCK
100 200 %0 400 500 &0 700 800 90 1000 1100 1200 1300 v Red [180 150 2000 2100
CYelow
[ Green
przyktadowy tekst =
e
I - »
:
@ 5 ol

Rys. 79 — okno Multiline Text — zaktadka Text

= w zaktadce ,Properties” (Rys. 80) mozna wybrac styl tekstu, wyréwnanie (do pra-
wej, do lewej lub centralne, u goéry, na dole lub posrodku wyznaczonej ramki),
szerokosé tekstu (brak zawijania tekstu na koricu wersu) oraz kat obrotu tekstu.

Multiline Text [
Text Properties
Style: |dokumentacia v | Justfication: |Top Left >| Width: 29150000 ~ Rotation: 45 >
Top Center
Top Right
100 200 300 400 00 600 1Midde Left 1100 1200 1300 1400 150D 1600 1700 1600 1900 2000 2100
Middle Center
Middle Right
Bottom Left
Bottom Certter
Bottom Right
<] i ] G

Rys. 80 — okno Multiline Text — zaktadka Properties

= po wpisaniu tekstu i wybraniu ustawien, klikna¢ przycisk ,0k”;

= tekst zostanie wyswietlony we wskazanym miejscu w projekcie.

= tekst mozna wykorzystaé¢ do utworzenia obiektu 3D przy uzyciu ikony ,Elementy
dowolne” - wiecej informacji na ten temat znajda Parstwo w Rozdziale 8 ,, Tworze-
nie i wykorzystanie elementéw dowolnych” na stronie 77.

Aby edytowaé wprowadzony tekst nalezy:
= wskazac tekst przeznaczony do edycji poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy;
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= kliknag¢ ikone ,,Edycja tekstu”xif@;
= w oknie ,,Multiline Text” wprowadzi¢ zagdane zmiany i zatwierdzi¢ je ,,0k”.

Aby zmieni¢ wielkosc¢ tekstu (takze poszczegdlnych liter niezaleznie od siebie) nalezy:

= podczas wprowadzania lub edycji tekstu zaznaczy¢ fragment tekstu, ktérego roz-
miar ma zostaé zmieniony;

= nastepnie poda¢ nowa wielko$¢ w drugim polu od lewej w zaktadce , Text” (Rys. 81)
i nacisna¢ Enter;

= dostepne maksymalne wielkosci sg zalezne od stylu tekstu wybranego w zaktadce
»Properties”;

= po zakonczeniu ustalania rozmiaru tekstu zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany klikajgc
przycisk ,0k”.

Multiline Text =)
Text | Properties
[Boima - - @z)n] o) Moern  + zom =

100 200 300 400 500 00D 700 B00 500 1000 1100 1200 1300 1400 1500 1600 1700 1800 1500 2000 2100

Przyktadowy teks|! s

b

Rys. 81 — zmiana wielkosci poszczegdlnych liter

Wielkos¢ tekstu mozna réwniez zmieni¢ w oknie ,Entity Properties” (pl. wtasciwosci
elementu) (Rys. 82 na nastepnej stronie), dostepnego pod opcja ,,Wtasciwosci...” w
menu kontekstowym pod prawym przyciskiem myszy (aby uzyskaé do niego dostep,
nalezy zaznaczy¢ tekst lub obiekt do edycji lewym przyciskiem myszy i klikngé prawym
w celu rozwiniecia menu - po czym wybra¢ w nim ostatnia pozycje - ,,Wfasciwosci...”).

W oknie ,Entity Properties” w panelu ,,Mtext Settings” w polu ,Height” wybra¢ lub
wpisa¢ nowq wielkos$¢ tekstu lub obiektu i zatwierdzi¢ zmiane klikajac na przycisk ,,0k”.
Przy tym sposobie zmiany rozmiaru tekstu nie mozna zmienia¢ poszczegdlnych jego
fragmentdéw niezaleznie od siebie, lecz jedynie caty tekst naraz.

W oknie ,,Entity Properties” mozna rowniez zmieni¢ inne ustawienia tekstu:

= w polu ,Width”: szerokos¢ tekstu - jesli bedzie ustawiona krétsza niz diugos¢
tekstu, zostanie on zawiniety do nastepnej linijki;

= w polu ,Rotation”: kat obrotu tekstu - wartosci dodatnie obracajg przeciwnie do
ruchu wskazéwek zegara, a ujemne - zgodnie z nim;

= w polu ,Justification”: wyjustowanie - wyréwnanie do strony prawej, lewej lub do
centrum, na gorze, na dole lub posrodku pola wyznaczonego dla tekstu;

= w polu ,Direction”: kierunek tekstu - ustawienie pionowe pod opcjy ,Top to
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bottom” (pl.: z géry na dot);

= w polu,Style”: styl tekstu;

= w polu,Line spacing”: odstepy miedzy linijkami tekstu.

= atakze w panelu ,,Mtext Coordinates” mozna zmieni¢ potozenie tekstu w stosunku
do osi X, Y, Z w polu ,,Origin” (przez wpisanie wartosci dla poszczegélnych osi lub
wskazanie punktu - mozliwe po wybraniu przycisku ,Select”).

-
Entity Properties o
All Selected Enfities
Layer. TEXT_T = | Linetype: | ByLayer | Thickness: 1} =
Calar. BYLAYER SeleclEo\or..l Lineweight: 0.00 mm = Linetype scale; 1 =
Print style: | BYCOLOR
Huperlink.
Link Description: Mone Edit Hyperlink...
MText |
MText Coordinates
Origin: % 5164 = v, 8 Bz L | Select »
M Text Settings
Height: 25 = Justification: | Top left - Line spacing
widh: 100 : Dicton Atleas -
Contents:  {\itut. shbDIDICOIp0;sH1 B preyk A iallbDDIc238p32 #Afte, shedbONOIcDip D ackowy | Full E it
Handle:  8041696CE
|E ‘ Explorer... J [ 0K, ]l Cancel ]

Rys. 82 — okno Entities Properties, edycja wtasciwosci tekstu

8. Uktad Wspoétrzednych Uzytkownika

Uktad Wspétrzednych Uzytkownika (ang. User Coordinate System - UCS) to schema-
tyczne przedstawienie trzech wymiardw przestrzeni za pomoca osi (Rys. 83).

Osie oznaczone X, Y i Z odpowiadajg kolejno wymiarom - dtu-

gosci, szerokosci i wysokosci, natomiast litera W (od angielskie- r4

go stowa World - swiat) wskazuje uzytkownikowi jego biezgce Y\@/X
usytuowanie wzgledem przedmiotu w polu uwagi (np. przy Rys. 83 — uktad
prostopadtym rzucie pionowym z géry zaréwno projektowany wspéirzednych w rzucie

k
obiekt, jak i ,Swiat” znajdujg sie ,,pod stopami” rysujacego). sksonometrycznym

Utatwia to orientacje w trojwymiarowej przestrzeni projektu (ang. 3 dimensional - 3D).

Schematyczne przedstawienie osi wymiarow wyswietla sie w prawym dolnym rogu
przestrzeni projektowania.
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ROZDZIAL 3
Sterowanie wyswietlaniem obrazu

1. Uwagi wstepne

Sterowanie wyswietlaniem obrazu odbywa
sie przy uzyciu ikon widoku, znajdujacych i &
sie w pasku narzedziowym ,Widok” (Rys. rRaceact ¥yyye ‘
84) lub za pomocg myszy oraz skrétow Rys. 84 — pasek ikon widoku
klawiaturowych.

2. Odswiezanie rysunku

lkona E »Odswiez rysunek” pozwala na oczyszczenie obrazu z wszelkich pozosta-
tosci np. po usunietych obiektach. Nalezy jej rowniez uzy¢ w sytuacji, gdy wiaczone
punkty przyciggania nie wyswietlaja sie podczas rysowania. Po wybraniu ikony
program dokonuje regeneracji widoku.

Funkcja ta dostepna jest réwniez poprzez wpisanie z klawiatury polecenia RE (ang.
refresh) i nacisniecie [Enter], a takze poprzez nieznaczne przekrecenie rolki myszy.

3. Podglad catego projektu

Aby widok zawierat wszystkie narysowane elementy nalezy klikng¢ na ikone a
,Pokaz wszystko”

4. Powigkszanie / Pomniejszanie widoku

Opcje te ufatwiajg precyzyjng prace z projektem. Stopied powiekszenia mozna

zmieni¢ na trzy sposoby:

=  poprzez wybdr ikony @l »Powieksz” lub a. »Pomniejsz” — program dwukrotnie
oddali lub przyblizy widok do wskazanej czesci obrazu;

= poprzez réwnoczesne wcisniecie klawiszy [Shift + Ctrl + lewy przycisk myszy] oraz
przesuniecie w tym trybie myszy: w gére - przyblizy widok, w dét - pomniejszy
wybrany fragment projektu;

=  poprzez ustawienie kursora w punkcie, ktéry ma zostac¢ przyblizony lub oddalony,
a nastepnie krecenie rolka znajdujaca sie na myszce od lub do siebie (w gére lub
w dot) — obraz zostanie odpowiednio przysuniety lub odsuniety.

5. Powiekszenie do okna
Opcja ta umozliwia bezposrednie powiekszenie czesci rysunku poprzez wybor
obszaru do powiekszenia.

53



Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

Aby powiekszy¢ wybrany fragment nalezy wybrac¢ ikone @ »Powiekszanie do okna”
a nastepnie wykresli¢ na rysunku prostokat zaznaczenia, klikajac raz w punkcie gdzie
ma sie rozpoczyna¢ a drugi raz w miejscu, gdzie ma sie zakonczy¢ obszar powie-
kszenia. Po wykonaniu drugiego klikniecia zaznaczony obszar zostanie przyblizony.
Funkcja ta uaktywnia sie takze po wpisaniu z klawiatury litery [Z] (od ang. Zoom),
zatwierdzeniu klawiszem [Enter] i zaznaczeniu obszaru do powiekszenia przez dwa
klikniecia myszg w sposéb opisany powyzej.

6. Powrét do poprzedniego widoku

By cofnac sie do widoku, w ktérym projekt byt ustawiony poprzednio (np. przed
powiekszeniem), nalezy wybraé¢ z paska narzedzi ikone @ »,Poprzedni widok”.
Klikniecie na nig spowoduje, ze program wréci do poprzedniego ustawienia.

7. Przesuwanie aktualnego widoku

Przesuniecie obszaru, na ktérym kreslony jest projekt, moze odby¢ sie na 4 sposoby:

= poprzez wybdr ikony SQ »Przesuwanie widoku”, a nastepnie przytrzymanie
lewego przycisku myszy, podczas gdy kursor znajduje sie na obszarze projektu,
i przesuwanie myszy w prawo/lewo, géra/dét.

= réwnoczesne przytrzymanie klawiszy [Shift + Ctrl + prawy przycisk myszy] oraz
manewrowanie myszg;

®  przyci$niecie i przytrzymanie rolki myszy (Srodkowy ruchomy element myszy)
oraz przesuwanie myszy w prawo/lewo, géra/dét;

=  klawisze strzatek na klawiaturze < T —.

8. Sposoby zaznaczania elementéw rysunku

Aby przeprowadzaé¢ dowolng operacje na wybranym obiekcie lub obiektach,
w pierwszej kolejnosci nalezy je zaznaczy¢.

Mozna tego dokona¢ na rézne spo-
soby, opisane ponizej. Po zaznacze-
niu obiektu zmienia sie jego wyglad
- wyswietla sie on odtad jako sche-
matyczny obrys linig przerywana, ze
wskazaniem punktow wstawienia w
postaci zielonych kwadratéw (Rys.
85). Aby zdjg¢ zaznaczenie z obiektu
nalezy wcisna¢ przycisk [Esc] na kla-
wiaturze.

= Pierwszg metody zaznaczania

jest zaznaczanie przez klikniecie S
na elemencie. Rys. 85 — zaznaczone obiekty
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Zaznaczenie poprzez klikniecie na elemencie polega na jednorazowym kliknieciu
lewym przyciskiem myszy na krawedzi obiektu przeznaczonego do zaznaczenia.
Obiekt wyswietli sie jako linia przerywana (Rys. 85 na poprzedniej stronie). W celu
zaznaczenia wiekszej liczby obiektow nalezy klika¢ na nie kolejno.

= Drugi sposob to zaznaczanie obszarem. Polega na wyrysowaniu prostokatnego
obszaru, obejmujacego swym zasiegiem przeznaczone do zaznaczenia obiekty.

W tym celu nalezy klikngé lewym przyciskiem myszy w punkcie, w ktédrym obszar ma
mie¢ jeden ze swoich naroznikdw. Nastepnie zwolni¢ przycisk myszy, przesungé
kursor do punktu, gdzie ma sie znajdowa¢ przeciwlegty naroznik obszaru i ponownie
klikng¢ lewym przyciskiem. Elementy znajdujace sie wewnatrz tak wyznaczonego
prostokata zostang zaznaczone.

Zaznaczenie obszarem ma dwa warianty — od strony prawej do lewej i od strony
lewej do prawej. W zaleznosci od tego, z ktdrej strony rozpocznie sie rysowanie
obszaru zaznaczenia, mozna selekcjonowal obiekty ktére zostang zaznaczone.
Mianowicie, podczas zaznaczania od prawej do lewej zaznaczeniu ulegng wszystkie
obiekty, ktére chocby czesciowo znajdg sie w obrebie prostokgtnego obszaru
zaznaczenia (tzn. ktdére zostaty przeciete jego krawedzig).

Natomiast podczas rysowania obszaru zaznaczenia w kierunku od lewej do prawej,
zostang zaznaczone wytgcznie te obiekty, ktére w catosci znajda sie w jego wnetrzu
(nie wystarczy przeciecie ich linig obszaru). Jest to wiec sposdb zaznaczania bardziej
wybidrczy niz poprzedni. Efekty obu sposobdw zaznaczania obszarem zobrazowano
na rysunkach ponizej (Rys. 86 i Rys. 87).

Rys. 86 — sposdb zaznaczania ,,od prawej do lewej” i jego efekt

I
23

Rys. 87 — sposdb zaznaczania ,,od lewej do prawej” i jego efekt
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9. Zmiana koloru tfa rysunku
W $rodowisku .4CAD dostepne sg dwa kolory tta rysunku - czarny i biaty. W zaleznosci

od preferencji i wygody uzytkownika, tto to mozna zmieni¢ w kazdy momencie pracy
z projektem.

W tym celu nalezy wejs¢ w zaktadke ,Informacje” w menu gtéwnym programu i wy-
bra¢ z niej pozycje ,,Ustawienia”. Rozwinie sie podmenu, w ktérym sg dostepne funkcje
zmiany koloru tfa: ,Biaty ekran” i ,Czarny ekran” (Rys. 88). W tym miejscu mozna
rowniez ukryé i ponownie wywotaé wszystkie paski menu ikonowego jednoczesnie,
a takze pokazac¢ lub ukryé wartosé grubosci linii (ang. lineweight) i sprawdzi¢ wersje
uzywanego srodowiska.

Informacje
@ Wspéhzedne punktu
o Odlegios¢ dynamiczna

O elemencie
B Kalkulator
Kody dostepu
# Pomoc L
: [ comein |
Ukryj wszystkie paski
Pokai wszystkie paski

Pokaz grubosci linii
Ukryj grubosci linii

Wersja srodowiska

Rys. 88 — zmiana ustaWieﬁ koloru tta projektu
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ROZDZIAL 4
Postugiwanie sie punktami charakterystycznymi

1. Uwagi wstepne

Przy projektowaniu pomieszczenia niezwykle istotne jest zachowanie szczegdlnej
precyzji wykonywania rysunku, gdyz wszelkie niescistosci mogg skutkowaé powaznymi
problemami przy realizowaniu projektu.

Aby umozliwi¢ uzytkownikom osiggniecie maksymalnej precyzji podczas rysowania,
menu programu CAD Decor PRO zostato wyposazone w szereg ikon stuzacych do
wskazywania punktéw charakterystycznych obiektéw, nazywanych inaczej trybami
lokalizacji lub punktami przyciggania.

Wyglad paska ikonowego umozliwiajacego prace z punktami przycigganie prezentuje
ponizszy rysunek (Rys. 89). Korzystanie z nich gwarantuje doktadno$¢ wykonania pro-
jektu, gdyz pozwala na precyzyjne rysowanie nawet w sytuacji, gdy uzytkownik nie
wskaze odpowiedniego miejsca kursorem myszy. Dzieki dziataniu ponizszych ikon,
kursor zostanie automatycznie przyciggniety do aktualnie wigczonego punktu.

F'rzycia_g;Ee kursora @
Roxe +0amx|*|

Rys. 89 — pasek ikon punktow przyciggania kursora

2. Postugiwanie sie punktami charakterystycznymi

Aby wiaczy¢ punkt charakterystyczny nalezy lewym przyciskiem myszy jednorazowo
klikng¢ na ikone oznaczona jego symbolem. Ponowne klikniecie lewym przyciskiem
spowoduje jego wytgczenie. Aktywny punkt charakterystyczny pojawi sie na rysunku
np. po wybraniu narzedzia rysowania z paska ,Rysowanie” (np. sciezki, linii lub fuku
- szczegbtowe omowienie tych funkcji znajdg Paristwo w Rozdziale 8 na stronie 77)
i wskazaniu obiektu (czyli po najechaniu kursorem myszy na dowolny obiekt
w projekcie, np. sciane lub mebel).

Wiaczony punkt przyciggania wyswietli sie pod postacig zéttego znaku o ksztatcie
przypisanym dla konkretnego typu punktu. Jesli symbol punktu przyciggania jest
widoczny, rysowana linia zostanie do niego przyciggnieta, nawet jesli kursor myszy
w momencie klikniecia bedzie znajdowat sie w innym potozeniu niz docelowy punkt.
Jednoczesnie moze by¢ wiaczony wiecej niz jeden punkt przyciggania. Nalezy jednak
pamietac, ze niekiedy mogg sie one wzajemnie wykluczac.
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3. Przeglad punktéw charakterystycznych
Opis funkcji przypisanych do poszczegdlnych ikon paska ,Przycigganie kursora”
znajduje sie w ponizszej tabeli.

Punkt

charakterystyczny

Opis

2 koncowy

ang. endpoint - wskazuje najblizszy koricowy punkt obiektu, np. rég
blatu wyswietla sie w projekcie jako symbol z6ttego kwadratu);

G bliski

ang. nearest point - wskazuje dowolny punkt na obiekcie (wyswietla
sie jako zétta klepsydra);

——

™ érodkowy

ang. midpoint - lokalizuje sSrodek obiektu np. odcinka (z6tty trojkat);

@ centralny

ang. cental point - wskazuje centrum tuku lub okregu (z6tty okrag);

-E'— prostopadty

ang. perpendicular - wyznacza prostopadtos¢ do obiektu (zétty symbol
kata prostego);

e

ang. quadrant - wyznacza 4 punkty na okregu w trybie prostokatnym
(26tty romb);

ang. insertion point - lokalizuje punkt wstawienia bryty, np. mebla
(26tty romb z dwoma Scietymi rogami);

ang. point - przyciagga do wyrysowanych uprzednio punktéw (zotty
X w okregu);

>

przeciecia

ang. intersection point - wskazuje punkt krzyzowania sie obiektéw, np.
linii (26tty znak x);

*ll zaden

ang . none - wytgcza wszystkie aktywne punkty przyciggania.

Uwaga! Przy wyborze w/w punktéw mozna réwniez postugiwac sie

Punkt koficowy
Punkt érodkowy
Punkt przeciscia

skrétem <Shift + prawy klawisz myszy>. Po ich jednoczesnym nacisnieciu
rozwinie sie dodatkowe menu, w ktdrym mozina wybracé potrzebny Centrum

punkt przyciggania.

Quadrant
Styczny
Bazowy
Bliski
Zaden
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ROZDZIAL 5
Wprowadzanie linii wymiarowych

1. Uwagi wstepne

Za pomocg paska narzedzi ,Wymiarowanie” (Rys. 90) wprowadzane sg do rysunku
wymiary obiektéw. Domyslnie program wprowadza je w uktadzie dwuwymiarowym
(2D), czyli ptaskim, wzgledem osi X i Y.

Wymiarowanie

ECEEELEELELILET

=] Uwaga! Przy wymiarowaniu obiektéw konieczne
‘ jest korzystanie z punktow charakterystycznych

(opisanych w poprzednim rozdziale).

Rys. 90 — pasek ikon wymiarowania

2. Wykaz poszczegélnych ikon wymiarowych:

Funkcja

Wymiar poziomy

=

Opis

Stuzy do wprowadzania wymiaréw obiektu wzdtuz osi X. Uzyskuje sie go
klikajgc na ikone w pasku zadan a nastepnie w punkcie poczgtkowym
i koncowym obiektu, ktéry ma by¢ zwymiarowany. Potozenie linii wymia-
rowych ustala sie przesunieciem myszy i kliknieciem lewym przyciskiem,
a nastepnie nalezy je zatwierdzié¢ prawym przyciskiem myszy lub [Enter].

Wymiar pionowy

3

Stuzy do nanoszenia wymiaréw obiektéw wzdtuz osi Y. Uzyskuje sie go
postepujac analogicznie jak w przypadku wymiarowania poziomego.

Wymiar obrécony

Fy

Wprowadza wymiar, ktéry jest wymiarem skosnym. Nanosi sie go analogi-
cznie do procedur dla wymiaru poziomowego i skosnego.

Wymiar katowy

BN

Stuzy do wprowadzania miar katéw. Aby go wprowadzi¢ nalezy klikngé na
ikone, wskazac¢ kliknieciami linie ograniczajgce kat, a nastepnie ruchem
myszki i kliknieciem lewym przyciskiem ustali¢ potozenie wymiaru.

for

514
395

653

Wymiar nadrzedny Pozwala na naniesienie wielu wymiaréw majacych poczatek w jednym
(Linia odniesienia) punkcie. Bazuje na juz istniejagcym wymiarze. Po wybraniu ikony wystarczy

klikng¢ w punkcie, ktéry ma by¢ punktem koricowym nowej linii wymiaro-
wej - jako punkt poczatkowy program automatycznie obierze poczatek os-
tatnio naniesionego wymiaru. Koleje wymiary s3 dodawane po kliknieciu
w kolejnych punkach koricowych i wszystkie majg wspdlny poczatek. Jako
baze mozna takze uzy¢ innego wymiaru niz ostatnio naniesiony, klikajac
[Enter] po wybraniu ikony, wskazujgc wybrany wymiar kliknieciem,
i klikajac w kolejnych punktach koricowych. Jesli po wybraniu ikony na
pasku Command Bar pojawi sie polecenie: ,Select dimension for baseline”
nalezy wskaza¢ wymiar, ktéry ma stanowic¢ baze. Aby zakonczy¢ operacje,
nalezy wybra¢ [Esc], [Enter] lub prawy przycisk myszy.
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Szereg
wymiarowy

-t

144 129 246

139

Wprowadza wymiary w jednej linii od-do. Funkcja przydatna miedzy innymi
podczas wymiarowania szafek kuchennych. Wymaga wczesniejszego wpro-
wadzenia wymiaru poziomego, pionowego, skosnego lub katowego,
w zaleznosci od tego, w jakim kierunku szereg ma by¢ utozony. Procedura
jest analogiczna jak w przypadku wymiaru nadrzednego: po wybraniu ikony
nalezy klikng¢ w punkcie, w ktérym ma sie koriczy¢ drugi segment szeregu -
program automatycznie doda go do ostatniego wprowadzonego wymiaru.
Aby wskazaé jako baze inny niz ostatnio dodany wymiar, nalezy po kliknie-
ciu ikony wybrac [Enter] i kliknieciem wskaza¢ wybrany wymiar, a naste-
pnie klika¢ w punktach konicowych kolejnych segmentéw. Jesli program po-
prosi o wskazanie linii wymiarowej do ktérej ma dodac segmenty szeregu
(polecenie: , Select dimension to continue” na pasku Command Bar), nalezy
klikng¢ na wtasciwa linie wymiarowg, a nastepnie w kolejnych punktach,
wyznaczajgcych segmenty. Aby zakoriczy¢, wybrac klawisz [Esc], [Enter] lub
prawy przycisk myszy.

Promien

)

Definiuje promienie okregdéw i tukéw. Nanosi sie go poprzez dwa klikniecia -
pierwsze, na krawedzi obiektu aby wczyta¢ wymiar okregu lub tuku, drugie
by ustali¢ potozenie wymiaru.

Srednica

N

Wprowadza $rednice okregéw i tukdéw, analogicznie do wprowadzenia
wymiaru promienia.

Ustawienia
wymiarowania

¥

Pozwala modyfikowaé¢ wyglad wymiarowania, np. rodzaj zakoriczen oraz
format linii wymiarowych, rodzaj i rozmiar czcionki, tolerancje, uzywane
jednostki itd.

Zmiana stylu
wymiarowania

oy

Pozwala szybko modyfikowaé tekst wybranych linii wymiarowych. Dzieki
niej mozna zastepowac standardowe wpisy (liczbe milimetréw) dowolnymi
opisami.

Zastosuj styl
wymiarowania

v

Pozwala zastosowaé¢ nowy styl do wybranych linii wymiarowych — po
zmianie wygladu (ikona ,Ustawienia wymiarowania”) mozna przypisaé
nowy styl wybranym liniom wymiarowym.

Ponizsze ilustracje prezentujg przyktadowe wymiary naniesione w projekcie.

i)

5

1000
e

2
‘ \"5 i

] ‘

[
o) &

&

784

‘ ~

Rys. 91 - przyktady wymiarowania obiektow
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ROZDZIAL 6
Rysowanie pomieszczenia

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Decor PRO s3 dostepne cztery techniki rysowania $cian: ,Kreator
scian”, ,,Rysuj $ciany”, ,Wskaz” oraz , Edytor scian”. Opcja , Kreator $cian” aktywowa-
na jest automatycznie z chwilg rozpoczecia tworzenia nowego projektu. Zaréwno ,,Kre-

..... .

ator $cian” jak i pozostate funkcje mozna wywota¢ wybierajgc ikone l= ,Sciany”,
znajdujaca sie na pasku ikon o nazwie ,,CAD Kuchnie” (Rys. 92). Ikona ta otwiera okno
»Edycja elementéw scian” (Rys. 93).

CAD-Kuchnie (=]
EEEEE YT

Rys. 92 — pasek ikonowy CAD-Kuchnie

Edycja elementdw scian i
‘ Sciany Skosy Okna i drzwi Dodatki Przytgcza
Stfiany zewnglizne ] Parametry écian arubosé
Kreatar fcian H 120 =

Ryzuj fciany

E‘l / wysokosé
&0 =

poziom

[ Ripsu) sciany ] 0 2 I

[ Wlskad l

[¥] Rysuj podrogs
suj sufit
|| Rpzu) jaka éciane deistoms

‘ Edytor $cian ] Zamknij

Rys. 93 - okno , Edycja elementéw $cian”

W oknie tym mozna réwniez zmieni¢ parametry Scian - ich grubos¢, wysokos¢ i poziom,
na ktérym zostang wstawione do projektu. Dostepne s3 tez trzy funkcje: ,,Rysuj podto-
ge”, ,Rysuj sufit” oraz ,,Rysuj jako Sciane dziatowa”. Pierwsze dwie z nich odpowiadaja
za automatyczne pojawienie sie podtogi i sufitu po wyrysowaniu $cian przy uzyciu
dowolnej metody. Natomiast zaznaczenie funkcji ,,Rysuj jako $ciane dziatowa” spowo-
duje, ze narysowana sciana bedzie przez program traktowana jako dziatowa i inaczej
wyswietlana w wizualizacji (nie bedzie znikata, gdy znajdzie sie ,,pomiedzy” widzem
a wnetrzem pomieszczenia) oraz bedzie mozna zmieni¢ jej grubos¢ niezaleznie od
innych $cian (grubos¢ Scian nosnych moze by¢ zmieniona tylko dla wszystkich naraz).
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Ksztatt wyrysowanego pomieszczenia nie jest ostateczny. Na dowolnym etapie
projektowania pomieszczenia mozna go zmieni¢ za pomoca funkcji , Edytor $cian”.
Zmiany takie moga jednak pociggac za soba utrate niektérych elementdw, tj. skosy lub
ptytki. Opcja ta zostanie szerzej omoéwiona w ostatnim punkcie tego rozdziatu.

2. Funkcja ,Kreator scian”

W momencie rozpoczecia pracy z nowym projektem uruchamia sie okno ,Kreatora
Scian” (Rys. 94). W oknie tym nalezy ustali¢ ksztatt pomieszczenia, ktéry najbardziej
przypomina jego ostateczny uktad.

Kreator écian =]

Wybierz rodzaj pomieszczenia:

=)
b
=
[
=
j==)
|

Podaj wymiary pomieszczenia [cm]
AT BT Kliknij na écisnie aby whaczy¢ lub wytaczyé jej widocznosé
C 400
Wysokosé Scian [cm] Grubogé $cian [cm]
260 = 12 O
Obréé pomieszczenie
0 90 | 180 | 270 | G
Zaawansowane Edvcia

Rys. 94 - okno ,,Kreatora Scian”

Mozna go wybraé¢ sposrdd czterech gotowych szablondéw rodzajow pomieszczen,
a nastepnie dowolnie modyfikowaé przy uzyciu funkcji ,Podaj wymiary pomieszcze-
nia” i ,,Obré¢ pomieszczenie”. W tym miejscu mozna zdefiniowac wysokosé i grubosé
Scian. Jesli uzytkownik nie wskaze wtasnych parametréw, program ustawi je
domyslnie: wysoko$¢ = 260 cm i grubos¢ = 12 cm.

Uwaga! Wymiary nalezy podawaé w centymetrach — dotyczy to tylko ,Kreatora Scian”, gdyz
w pozostatych miejscach w programie uzywane sq milimetry.

W prawej czesci okna ,Kreatora $cian” prezentowany jest na biezaco podglad ksztattu
rysowanego wnetrza. Zmiana wprowadzanych danych powoduje modyfikacje ukfadu
podgladu zgodnie z wpisanymi wymiarami.

Jesli pewne ze $cian nie majg wystepowac w projekcie, mozna w tym miejscu wytgczyé
ich widocznosé. Aby to zrobi¢ nalezy klikngé na nie w polu podgladu kursorem myszy.
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Sciana wskazana kursorem zabarwi sie na czerwono, a po ukryciu bedzie sie wyswie-
tlata tak jak na rysunku na poprzedniej stronie (Rys. 94).

Po wstepnym ustaleniu podstawowych parametréow Scian, mozna przejs¢ do okna
»Edytora Scian” poprzez przycisk ,,Edycja” lub nacisna¢ przycisk ,,Rysuj”, co spowoduje
wstawienie pomieszczenia do projektu wraz z automatycznie wygenerowang podtoga,
ktéra pojawia sie jako zielony prostokat otaczajgcy obrys pomieszczenia.

Jesli zadna z powyzszych metod nie odpowiada wymaganiom uzytkownika, moze on
skorzysta¢ z przycisku ,Zaawansowane”, ktéry otwiera okno ,Edycja elementéw

$cian” (Rys. 93, str. 63), dostepne réwniez pod ikong IE< , Sciany”.

Uwaga! Funkcja ,Kreatora s$cian” nie dziata jesli wnetrze zostato juz wyrysowane. Aby modc jg
ponownie otworzy¢ w danym projekcie nalezy usung¢ wszystkie uprzednio wyrysowane sciany,

a nastepnie wybraé ikone ,Sciany” I== j przycisk ,Kreator $cian”.

3. Rysowanie $cian przy uzyciu funkgji ,Rysuj éciany”

Opcja ,,Rysuj $ciany” pozwala tworzyé na biezgco obrys pomieszczenia. Aby narysowaé

$ciany w oparciu o te metode nalezy:

= klikna¢ ikone ,$ciany” [E2 i w uruchomionym oknie (Rys. 93 na stronie 63) zdefinio-
wac grubos¢ scian, wysokos¢ oraz poziom rysowanego pomieszczenia i wybrac, czy
ma by¢ automatycznie wyrysowana podtoga;

= klikng¢ na przycisk ,Rysuj $ciany” - uzytkownik zostanie przeniesiony do projektu,
w ktérym nalezy nakresli¢ obrys $cian;

= tworzy sie go poprzez klikniecie na projekcie w miejscu, gdzie ma rozpocza¢ sie ich
rysowanie, a nastepnie zdecydowanym ruchem myszy nalezy wskaza¢ kierunek
rysowania scian (musi on by¢ zgodny z ruchem wskazéwek zegara!);

= po wskazaniu kierunku nalezy wpisaé z klawiatury dtugos¢ Sciany w_milimetrach
(wartos¢ ta wyswietli sie na pasku Command Bar) i nacisng¢ [Enter];

= nastepnie skierowa¢ mysz w kierunku w ktérym ma zosta¢ wyrysowana kolejna
$ciana, wpisac dtugosé i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter];

= powtarzad te procedure do uzyskania zgdanego ksztattu wnetrza;

=  podczas rysowania $cian tym sposobem mozna $ledzi¢ wartosci wyswietlajace sie
w punkcie poczatkowym kazdej linii (Rys. 95);

| 50<0
360<180 .
730490

Rys. 95 — dtugos¢ linii i wartos¢ kata

= pojawiajg sie tam podstawowe informacje o wykreslanej aktualnie linii - jej biezgca
dtugosc i wartos¢ kata, pod jakim jest rysowana;
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aby narysowac $ciane o dtugosci 1500 mm, pod katem 45° nalezy z klawiatury
w pasku Command Bar nastepujacy zapis: 1500<45 i zatwierdzi¢ klawiszem <Enter>
lub ustawi¢ kursor myszy w takim punkcie, w ktérym przy poczatku linii pojawia sie
zadane parametry i klikng¢ lewym przyciskiem;

mozna wpisywacé réwniez ujemne wartosci katéw - dla przyktadu kat o wartosci
315° mozna zapisac jako - 45°;

aby przy uzyciu myszy byto mozliwe uzyskiwanie katéw innych niz wielokrotnosé
90° nalezy wytaczy¢ tryb prostokatny (ortogonalny) - poprzez dezaktywacje funkcji
»ORTHO” na pasku Status Bar lub za pomoca klawiszy [P] lub [O] na klawiaturze
(jednorazowe nacisniecie jednego z nich powoduje wytgczenie rysowania pod
katem prostym, ponowne przycisniecie wtacza je z powrotem);

zalecane jest wpisywanie wartosci z klawiatury, gdyz podczas sterowania mysza
moze by¢ trudno ustawi¢ pozadane wartosci i co za tym idzie - uzyskaé niezbedng
precyzje rysowania;

aby zakoniczy¢ rysowanie zarysu pomieszczenia nalezy wybrac prawy przycisk myszy
- spowoduje to pojawienie sie Scian w projekcie.

4. Rysowanie $cian przy uzyciu funkcji ,Wskaz”

Przed przystgpieniem do rysowania $cian przy uzyciu tej opcji, nalezy wyznaczy¢
Sciezke (inaczej: polilinie) przebiegu pomieszczenia.

W tym celu nalezy:

wybraé ikone i »Rysuj sciezke” z paska Byzonanie El
narzedziowego ,,Rysowanie” i kliknagé w [V mEme HME| S M= |
punkcie poczatkowym Sciezki;

przesung¢ mysz w kierunku, w ktérym Sciana ma zosta¢ narysowana,wprowadzi¢
dtugos¢ pierwszego odcinka z klawiatury i zatwierdzi¢ jg wciskajac Enter;

tak jak w poprzednim przypadku mozna tez wyznaczy¢ dtugos¢ odcinka Sciany przez
klikniecie lewym przyciskiem myszy, ten sposéb nie gwarantuje jednak precyzji
wykonania;

w analogiczny sposéb nalezy wyrysowaé pozostate odcinki Sciezki az do uzyskania
zadanego ksztattu pomieszczenia;

rysowanie Sciezki zakonczy¢ klikajac prawym klawiszem myszy;

po zakonczeniu rysowania Sciezki nalezy przejs¢ do okna ,Rysowanie i edycja
$cian”, a w zaktadce ,Sciany” wybra¢ przycisk , Wskaz”;

uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do projektu, gdzie nalezy wskazac¢
narysowang wczesniej Sciezke poprzez klikniecie na nig lewym przyciskiem myszy;
po jej zaznaczeniu program utworzy sciany o zdefiniowanej grubosci i wysokosci;
jesli zaznaczona byta opcja ,,Rysuj podtoge”, podtoga zostanie automatycznie wyge-
nerowana;

technika ta jest szczegdlnie przydatna w momencie, gdy konieczna jest zmiana
ksztattu wyrysowanego juz pomieszczenia - w takim przypadku wystarczy przy
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uzyciu Sciezki (polilinii) wskazywac¢ wierzchotki pomieszczenia (w trakcie tej operacji
nalezy uzywaé koncowego punktu przyciggania);

= ponizszy rysunek ilustruje przebieg Sciezki stuzacej do wyznaczenia $cian (Rys. 96);
legenda: 1 - punkt poczatkowy Sciezki, 2, 3, 4, 5 - wierzchotki pomieszczenia,
6 - ostatni punkt obrysu $cian;

= w przypadku btednego wyrysowania sciezki pojawi sie komunikat informujacy
o rodzaju popetnionego btedu (Rys. 97).

Bigd rysowania sciezki lﬂh

.‘6} Liczba écian zewnetrznych | wewnatrznych jest rézna

Blad rysowania sciezki e
3 p———————————4 ‘497[
|W Btednie naysowana $ciezka foian.
Dla jedrego szamentu éciany podana wigeej niz 2 punkiy
z X Sprobuj narysowat Sciezke ponownie
1 2 5 6
Rys. 96 - Sciezka obrysu Scian Rys. 97 — komunikaty o btednie

wyrysowanej Sciezce Scian

Uwaga! Zaawansowane sposoby rysowania dowolnych ksztattow przy uzyciu Sciezki przedsta-
wione zostaty w Rozdziale 8, Tworzenie i wykorzystanie elementéw dowolnych” na stronie 75 .

Uwaga! Rysujgc sciany pomieszczenia przy wykorzystaniu funkcji ,,Rysuj $ciany” oraz ,,Wskaz”,
kolejne odcinki nalezy nanosi¢ zawsze zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara! Jest to
konieczne dla zachowania wymiaréw wewnetrznych Scian projektowanego pomieszczenia.

5. Rysowanie $cian przy uzyciu funkcji ,Edytor scian”

»Edytor Scian” pozwala na tworzenie nowego pomieszczenia oraz dowolng modyfika-
cje juz istniejagcego na kazdym etapie projektowania. Pamietac jednak nalezy, ze edycja
istniejgcego pomieszczenia moze powodowac utrate naniesionych wczesniej ptytek
oraz skosow przy zapisie nowego uktadu pomieszczenia w , Edytorze Scian”.

Uruchomienie tej opcji jest mozliwa na kilka sposobdéw:

= wybér przycisku ,Edycja” z okna ,Kreatora scian”, uruchamianego przy tworzeniu
nowego projektu;
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= zaznaczenie wyrysowanej juz Sciany kliknieciem lewym przyciskiem myszy na jej
krawedz, rozwiniecie menu podrecznego i wybdr opcji ,Edycja” - wszystkie te
sposoby powoduja otwarcie okna ,Rysowanie i edycja Scian”.

6. Menu okna ,,Rysowanie i edycja scian”

Po przejsciu do trybu edytowania $cian przy uzyciu ktéregos z powyzszych sposobdéw
wyswietli sie przedstawione ponizej okno (Rys. 98). Po kliknieciu na wybrang Sciane,
podswietla sie ona w kolorze granatowym, z zaznaczonymi naroznikami w kolorze
zielonym oraz czerwonym. Oznaczenia kolorystyczne pomagajg okresli¢ parametry
Sciany podczas pracy z edytorem.

:D Rysowanie i edycja scian 0 5
[ 5 Nowe prisaczsie (s ]| == 1< [ TS P 7 | [ &% 18, 1 3]
Jednostha wymiardn Skok pressumania T
@ Milimetry ) Centymetry a0 = \ymiary éciany
. — Dhugodt; B000 mm
widok.
idok z géry - Grubost: 120 mm
‘wiyzokadd: 2600 mm
5 oo “| mka 30 stopri
[ [€l4 90 stopni
Elementy dodatkowe
P # W/staw okno lub drzwi
g [ Wska sciane P Wstaw element dodatkowmy
=]
- @] Pokaz caly rysunek £
LT Wneka w icianie
™ Sciecie wierzcholka
[~ Obrét sciany
3500 T Sciana dzistowa
N | Polgcz <ciany Przesunigcie $ciany
r = Dodaj nowy segment Nowa dhigoié
= = == Podziel dciang na segmenty Ctrl+Del 1]
2
sun segment el T2esuUnigcie
% Usuii seg Del Fr
0
4+ Wstaw okno lub drzwi
b4 Wstaw element dodatkowy
5000 . .
Zmiana wysokosci / grubosci sciany

Rys. 98 — okno , Edytora Scian”

Ponizej opisane sg funkcje przyciskéw dostepnych na gérnym pasku narzedzi edytora,
uaktywniajacych sie po wskazaniu $ciany. Sg one réwniez dostepne z poziomu podrecz-
nego menu pod prawym przyciskiem myszy.

Uwagal! Nie jest mozliwa zmiana grubosci tylko dla wybranych scian nosnych - moze by¢ ona zmie-
niona wytgcznie dla wszystkich scian jednoczesnie (ograniczenie to nie dotyczy scian dziatowych).
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‘ Funkcja Opis

- pozwala na wyrysowanie nowego ukfadu $cian (takze pod skrétem
<Cltr + N>); w nowym oknie (Rys. 99 na nastepnej stronie) istnieje
mozliwo$¢ wprowadzenia wymiaréw pomieszczenia oraz zdecy-
dowanie, ktdre $ciany majq zostac narysowane;

Nowe pomieszczenie

- zaznacza $ciane przeznaczong do edycji (zaznaczona $ciana wyswietla

HL} Wskaz Sciang sie w kolorze granatowym);

- dodaje nowy segment do zaznaczonego, pod wybranym katem

Dodaj nowy segment i 0o dowolnej dtugosci (takze pod klawiszami [Ctrl + Ins]) (Rys. 104);

- dzieli Sciane na dwa segmenty réznej lub trzy réwnej dtugosci (takze
pod klawiszami [Ctrl + Del[); kazdy nowo powstaty segment posiada
opcje dalszego dzielenia (Rys. 105);

== Podziel Sciane na
segmenty

= Usun segment - usuwa istniejacy segment (takze pod klawiszem [Del]);

- dobudowuje $ciany w ksztatcie wneki w oparciu o cztery
podstawowe typy wnek; pozwala réwniez na wstawienie podestu we
wneke (Rys. 101);

=  Wneka w $cianie

""ﬁ . .. - $cina wybrany wierzchotek pod kagtem prostym lub skosnie (Rys. 90);
Sciecie wierzchotka

F‘ Lo - pozwala obrdci¢ $ciane wzgledem drugiej, do ktérej przylega
Obrét $ciany o dowolng warto$¢ kata (Rys. 103);

=]

i - tworzy $cianke dziatowg, z mozliwoscia dobudowywania do niej
kolejnych segmentéw pod dowolnym katem i o wskazanej dtugosci

(Rys. 106);

Sciana dziatlowa

- opcja w menu kontekstowym, tgczy otwarte wierzchotki $cian, budu-

)'\ Potacz Sciany jac miedzy nimi nowy segment (Rys. 100);

. . . - cofa ostatnio wykonywana operacje (takze pod klawiszami [Ctrl + Z])
Cofnij ostatnig operacje

Q - przybliza widok pomieszczenia;
Przybliz widok

Q . - oddala widok pomieszczenia;
Oddal widok

@ i - pokazuje caty rysunek pomieszczenia (takze pod klawiszem [F5]);
Pokaz caly rysunek

X3 kno lub drzwi - opcja w menu kontekstowym; otwiera okno bazy danych okien
Wstaw okno lub drzwi i drzwi, w ktérym uzytkownik wybiera model i ustala parametry jego
wstawienia;
b - opcja w menu kontekstowym; otwiera okno bazy danych dodatko-
Wstaw element L . . - ,
wych elementéw Scian, w ktérym uzytkownik okresla typ elementu,
dodatkowy jego wymiary i parametry wstawienia;
Zmiana wysokosci / - opcja w menu kontekstowym; pozwala zmieni¢ wysokos¢ wybranych
grubosci sciany segmentdw oraz grubos¢ wszystkich $cian naraz (Rys. 107);
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Dlugase pomieszczenia
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‘whysokodt pomieszczenia

2800 =

Rysuj pomigszczenie

Ryzowane ciany

=

Grubosé scian
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B taczenie fcian

S

Sciana 1 - wibdr wierzchotka
B wieechotek 1
B & wieechotek 2
Sciana 2 - wiybdr wierzchokka
B @ wierzchotek 1
B etk

oK

Dozur do...

Anuluj

Rys. 99 - okno ,,Parametry pomieszczenia”

Fiodzs] rneki
i il

Wyrriary ki
Szerckost Ghebokosz
22 = 125 =
Odegrosé od naroznika
Wrs =, HEnrs 2
Podest
[T wistaw podest we wneke
Seerckoft  Glebokods  Wysokosd
i = g [ <1 mm
@ od wierzchotka1 [l od wieizchotka 2

i pni |

“wingka w dcianie

=]

Sciecis wisrzchatka
Wiybér wierzchotka

[ @ wierzchotek 1

‘wierzchokek 2

Rys. 100 —taczenie wierzchotkéw Scian

)

“wiubdr wierzchotka
I @ Wierzchorek 1
B © Wierzchotek 2

Kat migdzy scianami

; Dhugoéé
DS Aiktualny kat 50 stopni o
K 10E = 1037 2 o =
I Obrét
)
=S Zadany kat
| -Rodzaj foigcia Zadany kat o g O
0 qep 90 45 -5
B0 O O45 =
90 < stopni
[ ] [ ana | Lo ] [ A | ok pruii |

] Nowa éciana
wiybér ierzchorka

[ @ wierzchotek 1
W ieechotek 2

Rys. 101 - okno wstawiania

wnek

Rys. 102 - okno $cinania
wierzchotkéw

Rys. 103 - okno obracania

Seiarka dzistowa

Grubodé
120

[i}

Wysokods nad podtoga

Rys. 104 — okno wstawiania

= Wamisy ciany
Podziak éciany na segmenty Dhugosé _
1399 B
@ 2 segmenty
s Wysokosé
Dhugost pienvszego segmentu 2600 =
A e = mm
1 mm l Ddleghosd od narznika
[ 1993 o
) 3 segmenty
& Zoies kisunsk_ |
oK | [ anii |
) 0K

$cian nowego segmentu $ciany
) .
Zmiana parametrw seian
< mm Wysokodé
I 2500 =
Grubesé
<1 m
120 <
Odlegtosé od podkogi
0
= Odwndé grubodé ‘ Ustaw dla wsapstkich scian
Anuluj Anuluj

Rys. 105 —podziat $cian

Rys. 106 — wstawianie Scianek dziatowych

$cian

Rys. 107 — zmiana parametréow

Uwaga! Oprécz wymienionych powyzej funkcji, program oferuje tez mozliwos¢ zmiany jednostki

wymiaréw — z centymetréw na milimetry i na odwrdt.

7. Skok przesuwania
Na ilustracji na kolejnej stronie (Rys. 108) przedstawiono opcje, ktéra pozwala przesu-
wacé, wydtuzac i skracac cate sciany o dowolng wartos¢ (skok). W tym celu oknie panelu
»Skok przesuwania” nalezy wpisa¢ wartosé, o jakg ma zosta¢ zmieniona dtugos¢ sciany.
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Aby skrdci¢ lub wydtuzy¢ $ciane o skok nalezy podac jego wartos¢ w przeznaczonym do
tego celu polu, nastepnie zaznaczy¢é Sciane i ustawi¢ mysz tak, zeby uzyskaé

nastepujgcy ksztatt wskaznika: {b Nastepnie klikngé w naroznik i przesung¢ mysz
wzdtuz $ciany, obserwujac, jak zmienia sie jej diugos¢ w prawej czesci okna - w polu
»Przesuniecie Sciany”. Po uzyskaniu zadanej nowej dtugosci nalezy zwolni¢ przycisk
myszy. Wymiar Sciany zostanie zmieniony.

Aby zmienié wnetrze o ksztatcie kwadratu o wymiarach (podanych w mm) 4500 x 4500
na prostokatne o wym. 3900 x 4500 nalezy wpisaé zadang wartos$¢ skoku przesuwania,
czyli réznice miedzy dtugoscig biezacg a zgdang (w tym przypadku 600 mm), potem
klikna¢ na $ciane aby ja zaznaczy¢ i ustawi¢ wskaznik tak, aby uzyskat posta¢ znaku “%*.

Nastepnie klikng¢ ponownie na sciane i przytrzymujac lewy myszy przycisk caty czas
wduszony, przesungc¢ ja do wewnatrz pomieszczenia, az do pojawienia sie przerywanej
linii, oznaczajacej uzyskanie wartosci réwnej zdefiniowanemu skokowi przesuwania
(Rys. 108).

Bl Rysowanie i edycja fcian |- 1

(%]

) Nowe pomieseczeny

Jednastka wymiardi Skak przesuwania

@) Milimetry ) Centymgliy 600 = mm “Wymiary Sciany

L - Dhugosc: 4500 mm
Widok

k.2 | | Grubasé: 120mm
wiysokost: 2600 rm

Y| Ekar oo
H H [ [ 30 stopni

Elementy dodatkowe

Infarmacie

..................................... P+ dstaw okno lub drzvi

P Wistaw element dodatkowy

4500
4500

Przesunigcie gciany
Mowa dhugosc
4500

Przesunigcie
E00

Rys. 108 - przesuniecie Sciany o zadang odlegtos¢ z uzyciem skoku przesuwania

Uwaga! Ograniczenie dtugosci Sciany w ,, Edytorze Scian” wynosi 46m (46 000 mm).
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Podczas przesuwania sciany nalezy zwraca¢ uwage na informacje wyswietlajace sie
w prawej czesci okna w polu ,Przesuniecie $ciany”, gdzie widoczna jest uzyskana
wartosé przesuniecia. Po uzyskaniu zadnego ksztattu zwolnié przycisk myszy.

8. Rysowanie nowego uktadu scian

Aby wyrysowa¢ pomieszczenie na nowo nalezy wybrac przycisk ,Nowe pomieszczenie”
w oknie edytora. Nastepnie w nowo uruchomionym oknie (Rys. 109) nalezy wpisaé
wymiary pomieszczenia oraz wskazac $ciany, ktére majg zosta¢ wyrysowane.

Po wprowadzeniu parametréw nalezy Parametry pamiszczenia El
. , . Wyniary pomieszczenia Rysowans dciany
je zaakceptowad poprzez wybranie Dl oo @
przycisku ,,Rysuj pomieszczenie”. Jesli 0 Jm |

. . N . 7 il
bedzie konieczna dalsza modyfikacja Szerokose porieszczeria

, . . . 4500 =

ksztattu tych $cian, mozna jg przepro- i

HA A H H Wipsokost pomieszczenia Grubodc éciarr
wadzi¢ w sposob analogiczny do opi- . g
sanych wyzej. .

rr—

Po kaidej modyfikacji dcian pomiesz- Rys. 109 — rysowanie nowego pomieszczenia z

. ;. . poziomu ,Edytora $cian”
czenia w ,Edytorze scian” i po zam-

knigciu Edytora w celu powrotu do —— =
Srodowiska, pojawi sie ponizszy ko-

munikat z zapytaniem, czy uzytkownik @ oo tovic smocyibonanc cony do rotu wintlicadsie

na pewno chce zmodyfikowaé uktad

$cian (Rys. 110). Aby uktad $cian SRS [ T e |
zostat zm ieniony, naleiy kli anC, Rys. 110 — zapytanie czy istniejace $ciany majg zostaé
»Tak”. Aby anulowa¢ wybraé¢ ,Nie” zmodyfikowane

lub ,,Anuluj”.

Jesli rysowanie $cian rozpocznie sie od nowa z poziomu projektu (po wczesniejszym

wyrysowaniu pomieszczenia) poprzez ikone i ,Sciany”, nie bedzie mozliwosci
uruchomienia ,Kreatora $cian” (bedzie to mozliwe dopiero po usunieciu istniejgcych
$cian). Dostepne beda opcje ,,Rysuj Sciany”, ,,Wskaz” oraz ,,Edytor $cian”.

Po wybraniu pierwszej z nich pojawi Informacja [
sie komunikat, zilustrowany ponizej )

. Sciany w tym projekeie 53 juz narysowane.
(Rys. 111). Wybranle ”Tak" SpOWO- !\ Czy na pewno chcesz je wstawic jeszcze raz 7
duje uruchomienie rysowania Sciezki
$cian. Po zakonczeniu rysowania [ 7 [ me |
UZytkowmlf OtrZyI:na W, rezultacie Rys. 111 — informacja o istnieniu wyrysowanych
obrysy dwéch pomieszczen. weczesniej écian
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ROZDZIAL 7
Wstawianie i edytowanie elementow scian

1. Uwagi wstepne

Okno ,Edycja elementéw $cian”, dostepne pod ikong ﬁ:: »Sciany” na pasku ,,CAD
Kuchnie”, stuzy nie tylko do tworzenia $cian pomieszczenia, lecz réwniez do
dodawania elementdw $cian, takich jak skosy, drzwi, okna (standardowe i parametry-
czne) dodatki oraz przytacza.

Opisywane parametry pomieszczenia zawsze odwotujg sie do uktadu, w ktérym
obserwator znajduje sie w jego wnetrzu. Kazdy wstawiany obiekt posiada podglad
w projekcie, szkicowany w oparciu o wpisywane parametry. Z wyjatkiem skoséw
wszystkie obiekty podlegajg edycji. Opis metod wstawiania poszczegdlnych typow
elementdw do projektu znajduje sie ponizej.

2. Skosy
Aby wstawic¢ skos nalezy: B S =

Sciany o Oknaidzwi | Dodatki | Prapaces

= klikng¢ ikone 2 »Sciany”
i w nowo uruchomionym s
oknie przej$¢ do zaktadki £
,Skosy” (Rys. 112); L

= wybra¢ przycisk ,Wskaz CINETE
Sciane”, a nastepnie w pro- = [
jekcie klikngé na sciane, na
ktérej skos ma sie znalez¢; H

= po dokonaniu wyboru $cia-
ny uzytkownik jest automa-
tycznie przenoszony z pow-
rotem do okna ,Edycja ele-
mentéw...” a w projekcie
pojawia sie rézowy obrys
wstawianego skosu;

= teraz nalezy wybrac jeden z typdw skosu: $ciany lub naroznika (Rys. 112 powyzej
oraz Rys. 113 na nastepnej stronie);

= nastepnie zdefiniowaé parametry skosu w oparciu o schemat wyswietlany w pra-
wej czesci okna (opierajac sie na wymiarach A oraz B lub C) i klikng¢ ,,Wstaw”;

= dla skoséw $Scian mozna wybrac rodzaj zakoriczenia skosu - proste, dochodzgce do
Sciany, proste odsuniete od $ciany oraz Sciete.

a If% -
D Dnstnsu\ dcieng 4 8

Rys. 112 - wstawienie skosu Sciany
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Jeéh w Skosie ma byé umie- rEdycja elementéw fcian &J‘
szczone OknO to pOdCZ&S Sciany | Skosy | Oknaidzwi | Dodatki | Przpkacza
’
okreslania parametréw sko- s
LS W
su nalezy zaznaczy¢ opcje © naranks
»,Dostosuj sciang”. Po wy- & [0
braniu funkcji , Wstaw”,
$ciana, na ktérej znajduje
sie skos, zostanie obnizona
do poziomu podstawy sko-

su, a przez okno bedzie H
widoczne tto.

B [300

Dostosuj Sciang

v

Uwaga! Skosy nie podlegajq ) Rys. 113 - wstawienie skosu naroznika
edycji! Aby zmienic ich para-
metry, trzeba je usungc
i wstawic na nowo.

Uwagal! Jesli skos sciany ma
wystepowac tylko na jej
fragmencie, nalezy wybrac
skos odsuniety z rozwijanej
listy i podac odlegtos¢ od
naroznika, w jakiej skos ma : z
zostacd narysowany. V\}j‘

oo =

IWiston patepet

=

Rys. 114 - wstawianie okna w skos - okno edycji i podglad w srodowisku

3. Drzwi i okna standardowe
Wstawianie okien i drzwi standardowych przebiega w nastepujacy sposoéb:

= nalezy wybrac¢ ikone L: »Sciany” i zaktadke ,Okna i drzwi” (Rys. 115);

= nastepnie wybra¢ przycisk ,,Wskaz element” i po powrocie do projektu wskaza¢
kliknieciem linie $ciany lub skosu, na ktérym ma zosta¢ osadzony obiekt;

= po zaznaczeniu elementu uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do okna
»Edycja elementéw scian”, gdzie musi dokonac wyboru konkretnego obiektu;

= wybdr ten ufatwia filtr, dzieki ktéremu mozna wybraé do podgladu tylko okna lub
wytgcznie drzwi;

= po wybraniu modelu nalezy poda¢ parametry obiektu: odlegtos¢ od lewej lub
prawej krawedzi S$ciany; szerokos¢ i wysokos$¢ okna lub drzwi; odlegtos¢ od
podtogi do parapetu (lub poziom wstawienia drzwi); gtebokos$¢ osadzenia okna
lub drzwi; gtebokos¢ parapetu (tylko po zaznaczeniu opcji ,,Wstaw parapet”);

= podczas doboru parametréw na rysunku widoczny jest schemat elementu, co
pozwala na biezgco korygowac jego ustawienia;
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gdy wszystkie parametry
zostang ustalone, nalezy
kliknaé¢ ,,Wstaw” - w tym
momencie okno lub
drzwi zostang umiesz-
czone w projekcie;

jesli ktérys z paramet-
row okna lub drzwi
zostat podany nieprawi-
dtowo, w wyniku czego
dwa elementy nachodza
na siebie, uzytkownik
zostanie poinformowany
o kolizji (Rys. 116).

Informacja (X
Znaleziono kolizje
okno 4
Zamiert Anuiu

Rys. 116 — komunikat o kolizji

4. Okna parametryczne

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

Edycja elementéw écian o S|
Sciany Skosy | Oknai dizwi Dodatki Praytgcza
Standardowe oknaidie ss0 [ 1ooo =] 2es0 = Ghebokodd osadzenia

drzwi atwisrane do wew —_— 50 E

- |—E—‘ l H
dizwi T0P O
. o0 =
4
0 =
T r
= [T]wstaw parapet
1 [l »

Rys. 115 — wstawianie okien i drzwi

Uwaga! Wstawiane obiekty mozna centrowac w pionie
i poziomie. W tym celu po wprowadzeniu wymiaréw
elementu nalezy klikng¢ na jego ilustracji prawym
przyciskiem myszy, a nastepnie z rozwinietego menu
wybraé, w zaleznosci od potrzeby, opcje ,Centruj
poziomo” lub , Centruj pionowo”. Opcja ta nie dziata
dla obiektéw edytowanych!

Istnieje réwniez mozliwos¢ wstawiania okien przy uzyciu metody parametryczne;j.
W tym celu z filtra w lewym gérnym rogu okna ,,Edycja elementéw...” nalezy wybrac
pozycje ,,Okna parametryczne” oraz ,,okna” (Rys. 117). Nastepnie nalezy:

wybraé¢ model okna (do
wyboru sg 4 modele, kté-
re mozna dowolnie mo-
dyfikowac);

wskaza¢ element w kto-
rym okno ma by¢ osadzo-
ne ($ciane lub skos);
podac ilos¢ i szerokosé
poprzeczek poziomych i
pionowych;

ustali¢ wymiary, potoze-
nie i gtebokos$¢ osadzenia
okna, oraz szerokos$é, gru-
bos¢ i odsuniecie ramy;
mozna dodaé parapet;

zatwierdzi¢ klikajac ,Wstaw”.

Edycja elementdw ician X

oes_____ -} 4 =

Sciany Skosy | Oknaidrawi Dodatki Praykacza

Okna parametyczne 850 = 1400 2] 250 = Ghebokaés osadzenia

] = e =

okno 4 -

P T ’
Poprzeczki —
1100
Seerokosc -
1 X Fiama okna —
Pionowe Poziome Szerokosd Grubo$d Odsunigcie [ 4wstaw parapet
2 = 2 B E0 = 20 = 5 =

Rys. 117 — wstawianie okien parametrycznych
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5. Dodatki

Modele dekoracyjnych doda-

tkdw sciennych znajdujg sie

w zakfadce ,Dodatki” (Rys.

118). Obiekty te wstawia sie

podobnie jak okna i drzwi,

dodatkowo wybierajac typ:

= wystajacy - ma zdefinio-
wana gtebokos¢;

= otwor - przechodzi przez
Sciane ,na wylot”, nie
posiada gtebokosci;

= wneka - posiada gtebo-
kos¢, nie wiekszg niz gru-

;

bos¢ Sciany.

6. Przytacza instalacyjne
Rysunki przytaczy sg uzywa-
ne gtéwnie z myslg o doku-
mentacji technicznej (opisa-
nej w Rozdziale 22 ,Doku-
mentacja techniczna proje-
ktu” na stronie 201).

Mechanizm ich wstawiania
nie rézni sie od opisanych w
poprzednich punktach metod
wprowadzania do projektu
pozostatych obiektéow z okna
»Edycja elementéw $cian”
(Rys. 119).
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Edycja elementdw Scian

=]

S ciany Skosy

| v

]

prostakat

huk

1 [l »

‘Wiskaz element

50 (2] 300 =] 1800 [=
—t———+—

Oknsidawi || Dodatki Przytacza

Druga strona
Ghehokosé wneki

L'._:_LIHsu =

Typ elementu

| wystep () obwdr @ wngka

| Wi sty Zarnkni

Ry

. 118 - edycja dodatkéw

Edycja elementdw scian I.iz_,l
Sciany Skosy Okna i dizwi Dodatki | Prapacza
{cienne - 50 z =
?—f—*

m| »

A

gniazdo elekbpozne - il
4004

N

kabel elektryczry

4 [t ¥

‘Wiskaz element ‘

griazdo elekliycans - sitawme 400V

|

Ddsumec\e od goiany

wighaw Zamknij

Automatyczna generacia

Rys. 119 - edycja przytaczy i dodatkéw

Uwaga! Podczas wstawiania wnek i wystepow w scianki dziatowe oraz ich edycji, mozna szybko
przenies¢ je na drugq strone Sciany, wybierajgc opcje ,,Druga strona” w prawym gdérnym rogu
okna. Opcja ta jest dostepna jedynie dla wnek i wystepow w scianach dziatowych (Rys. 118).

Uwaga! Okna, drzwi, dodatki oraz przytqcza wstawione do projektu mozna edytowac. W tym celu
nalezy je zaznaczy¢ kliknieciem lewym przyciskiem myszy, a nastepnie klikng¢ prawym przyciskiem

aby rozwing¢ menu podreczne, i z listy wybrac opcje , Edycja”
zmieni¢ wczesniej ustalone parametry.

. Pojawi sie okno, w ktérym mozna
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ROZDZIAL 8
Tworzenie i wykorzystanie elementéw dowolnych

1. Uwagi wstepne

Przycisk L_-b »Element dowolny” jest pierwsza ikong paska CAD Wnetrza (Rys. 120).
Umozliwia wyrysowanie dowolnego elementu o ksztatcie i parametrach zdefiniowa-
nych przez uzytkownika. Obiekty okreslane jako elementy dowolne powstajg w opar-
ciu o szablon tworzony z wykorzystaniem narzedzi, dostepnych na pasku ,Rysowanie”
(Rys. 121) lub przy uzyciu komendy 3dface, pozwalajacej na rysowanie powierzchni
(face’ow).

CAD-Wnetrza (iG] Rysowanie (=]

(v mEHe NE| 8 &= |

Rys. 120 — pasek CAD Wnetrza Rys. 121 - pasek narzedzi ,Rysowanie”

Tworzenie elementéw dowolnych wymaga zastosowania punktéw przyciggania.
Najczesciej wykorzystywane punkty przyciggania to punkt korcowy
srodkowy . zaleca sie aby byly one w miare mozliwosci zawsze witgczone.

1)

oraz punkt

Nalezy réwniez zwraca¢ uwage na informacje i polecenia wyswietlajgce sie na pasku
polecen Command Bar. Tworzony aktualnie obiekt widoczny jest na rysunku jako
schematyczny podglad. Do wyboru jest siedem typéw elementéw: podtoga, podest,
sufit, tekst 3D, obudowa, cokét, sufit oraz element wtasny uzytkownika (Rys. 122).

Elementy dowolne Elementy dowolne Elementy dowolne Elementy dowolne Elementy dowolne Elementy dowolne
Fladzai slemertu Fiadzei elementu Flodzai elementu Fladzei slementu Rodzsi slemertu Rodzai slementu
® podroga cbudowa padkoga obudowa podfoga cbudowa podkoga @ obudowa podkoga cbudows podoga obudowa
podest coket © podest ckét podest coket podest coket podest (@ cokek podest ookt
sufit uzytkownika sufit ) uzptkownika sulfit uptkowrika sufit ) uzytkownika sufit uzptkownika sufit @ uzytkovmika
ekt 3D ket © tekat 30 ekt 30 kst 30 tekst 3D
Paramety Paramelry Paramety Parametry Paramety Parametry
poziom poziom poziom poziom poziom pociom
=0 o = =10 i ~0 =
wysckots wysckaté wpsokose
=EY i =kl ! ~ 555
szerokost
ki | Warstwa | ki | Pl [ Warstwa | tuki | arstwa | i Srm
Podsist na segmerty . B Podiat na segmenty
B 7] Prcil uzytkornika = - = |
@ dopasowanie do promieni promieni Tk | Profl | Warstnm ‘ Warstwa |
stata dhugodé segmeniu © staba dhugosé segmenty — =l -
| SebApeon PEEGHNY 7] Proflusstkonrika 7] Zmodpfikowana nazwa warstry
ggstost podziaku | [FoDEETY] dhugosé seamentu
i 12 i 20 Odbi poziomn o]
. | wszpstie segmenty rowne
Opeje Opoie 5
pcie
7 byt 7l phaki stk Opee Dhce D
Tphii oyl Py
[ hpmi | [ anami | [ R [ ani | [ R | [ e | [ hpi ) [ amai | [ Fysi ] [ Anki | [ A ][ Anwi

Rys. 122 - elementy dowolne — wszystkie warianty (wymiary podano w mm)
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Poszczegdlne rodzaje elementéw dowolnych oraz opcje dostepne przy ich tworzeniu
zostaty omoéwione szerzej w punkcie 2 i 3 biezacego rozdziatu. Opisane ponizej techniki
mozna dowolnie tgczyé, aby uzyskiwaé ksztatty o réznym poziomie skomplikowania.

2. Przyktady ksztattow tworzonych za pomocg narzedzi rysowania
2.1. Prostokat o wymiarach 800x1500 mm

nalezy ustawi¢ widok z gory;

tryb ORTHO (rysowanie pod katem prostym) powinien by¢ wigczony;

wybraé narzedzie rysowania — ,linia” ./;

klikng¢ na pfaszczyznie projektu lewym przyciskiem myszy i zdecydowanym ruchem
myszy w prawo wskazac¢ kierunek rysowania linii;

z klawiatury wprowadzi¢ wartos$¢ 800 i zaakceptowac jg klawiszem [Enter];
skierowaé mysz w dét, wpisac dtugosé boku 1500 i nacisna¢ [Enter];

skierowaé mysz w strone lewg i wpisa¢ wartos¢ 800; nacisnaé [Enter];

przesungc¢ mysz w gore, kierujac ja do punktu poczgtkowego rysowanego elementu.
Gdy pojawi sie z6tty kwadrat klikngé w niego, a nastepnie odsungé mysz od tego
punktu i klikngé¢ prawym przyciskiem myszy korczac rysowanie.

2.2. Okrag o promieniu 400 mm

nalezy ustawi¢ widok z gory;

wybra¢ narzedzie rysowania —,,0krag” '3';

klikng¢ na ptaszczyznie projektu w miejscu w ktérym ma by¢ punkt centralny okregu;
zdecydowanym ruchem myszy odsung¢ wskaznik od okregu w dowolnym kierunku;
wpisaé¢ wybrang wartos¢ promienia i zaakceptowac jg poprzez nacisniecie klawisza
[Enter].

1200 Uwaga! W celu wprowa-
dzenia srednicy okregu,
Y,% przed wprowadzeniem wa-

rtosci nalezy wpisac litere
<D> (ang. diameter) i na-
cisngc¢ <Enter>, a nastepnie
poda¢ wartos¢  Srednicy

600

okregu.
Rys. 123 - prostokat Rys. 124 - okrag

2.3. Obudowa wanny prostokatnej, ktorej jeden z bokow jest tukiem

nalezy wyrysowac prostokat zgodnie z przedstawionym przyktadem 1;

przy aktywnym Srodkowym punkcie przyciggania = wybra¢ narzedzie rysowania
- ,linia” ./;

zblizy¢ wskaznik myszy do srodkowej czesci linii wzdtuz ktérej ma byé dodany tuk;
gdy wyswietli sie z6tty trojkat - klikngé w niego, a nastepnie zdecydowanym ruchem
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myszy odsuna¢ wskaznik na zewnatrz bryly; wpisa¢ wartos¢ wychylenia tuku
- w tym przypadku 200 mm - i zaakceptowac¢ klawiszem [Enter]; klikng¢ prawym
przyciskiem myszy koriczac rysowanie linii pomocniczej;

wybraé narzedzie — ,fuk” £;

narysowanie tuku wymaga wskazania trzech punktéw, przez ktére tuk bedzie
przebiega¢;

w zwigzku z tym nalezy klikng¢ kolejno: w narozniku prostokata (tam gdzie bedzie
widoczny zétty kwadrat, symbolizujacy punkt koricowy), nastepnie na korcu wyry-
sowanej linii pomocniczej (ten punkt bedzie wierzchotkiem tuku) oraz w przeciw-
legtym narozniku prostokata;

po zakonczeniu rysowania nalezy usungc¢ zbedne linie, ktére znajdujac sie wewnatrz
narysowanego szablonu.

600 200 , 600 L 200

I | 1

1200
1200

Rys. 125 - obudowa wanny

2.4. Trapez o zadanych wymiarach katéw i bokow

rysowany przy uzyciu Sciezki (polilinii) - bez uzycia funkcji ORTHO:

nalezy wybraé narzedzie ,$ciezka” of i klikna¢ na ptaszczyznie projektu

narysowaé¢ odcinek o dtugosci 1200 w lewo, w tym celu wpisujac wartosé
@1200<180 (wartos¢ wyswietli sie na pasku polecen) i wcisnac [Enter];

wprowadzi¢ nastepny odcinek wpisujagc @600<55 i [Enter];

nastepnie kolejny odcinek wpisujac @512<0 i [Enter];

zblizy¢ wskaznik do punktu poczatkowego rysowanego elementu i klikngé¢ w niego.
Gdy pojawi sie z6tty kwadrat, a nastepnie nacisngé prawy przycisk myszy aby
zakonczy¢ rysowanie elementu.

Uwaga! Rysowane kqty obliczane sq zgodnie z zasadami matematyki. Przed wpisanym znakiem
mniejszosci nalezy podac dtugosc¢ odcinka, natomiast za nim - wartos¢ kqta. Caty wpis poprzedzic¢
znakiem @.
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\ 512

o

& w

v

‘ 1200

Rys. 126 — trapez

2.5. Trapez zwienczony tukiem

rysowany w oparciu o bryte rysowang w przyktadzie 2.4;

nalezy wybraé narzedzie ,$ciezka” of i klikna¢ na ptaszczyznie projektu;

narysowaé¢ odcinek o dtugosci 1200 w lewo, w tym celu wpisujac wartosé
@1200<180 (wartos¢ wyswietli sie na pasku polecen) i wcisngc [Enter];

wprowadzi¢ nastepny odcinek wpisujagc @600<55 i [Enter];

nastepnie wpisa¢ z klawiatury litere [A] (ang. arc — tuk) i nacisnag¢ [Enter] (lub
spacje). Gdy w tym momencie poruszy sie mysza, na podgladzie pojawi sie zarys
tuku.

Przy wiaczonej funkcji ORTHO bedzie sie
512

on rysowa¢ w jednym utozeniu. Przytrzy-

manie [Shift] spowoduje ,uwolnienie”

tuku do rysowania pod dowolnym katem; .
wprowadzi¢ dtugos¢ podstawy tuku wpi-
sujgc @512<0 i nacisnag¢ [Enter];
powrdci¢ do trybu rysowania linii wpi- N
sujgc [L] (ang. line - linia) i naciskajac
[Enter] postepowal zgodnie z procedura \
opisang w punkcie e) poprzedniego przy-
kfadu.

%%

1200

Rys. — 127 - trapez zwienczony tukiem

Uwagal! tuk bedzie miat wysokosc¢ zapamietang z poprzednich operacji. Mozna jq zadac na nowo,
wybierajgc z klawiatury bezposrednio po wybraniu litery [A] (i [Enter]) litere [S] (i [Enter]) (ang.
second point — drugi punkt tuku) i klikajgc w punkcie, przez ktéry tuk ma przechodzié, a nastepnie
wskazujgc poprzez trzecie klikniecie — gdzie tuk ma sie zakoriczyc.

3. Typy dostepnych elementdw oraz krétki opis bryt

Przyktady wyrysowanych kolejno obiektow w trybie projektu oraz w wizualizacji
zaprezentowano na rysunku ponizej (Rys. 128). Kolejno, patrzac od lewej, przedstawio-
ne s3: tekst 3D, element uzytkownika ztozony z czterech powierzchni (3D face’éw),
podtoga, podest, obudowa oraz cokoét.
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=

£

Sy,

VST

Rys. 128 - elementy dowolne: tekst 3D, element uzytkownika (3dFace), podtoga, podest, obudowa, cokét

Typ Opis

podtoga - jest to element ptaski, stosowany gtéwnie do rysowania podtég o zadanym
ksztafcie. Jedyny wymagany parametr to poziom wstawienia, wskazujgcy na
jakiej wysokosci element ma sie pojawi¢ po kliknieciu ,,Rysuj”. Pomieszczenie
wygenerowane za pomocg dowolnej techniki posiada automatycznie wyryso-
wang podtoge (zielony obrys o powierzchni wiekszej niz pomieszczenie).
Podtoge domysing mozna jednak usung¢ i zastgpi¢ wiasnorecznie wyrysowang
podtogg o dowolnym ksztatcie, uzyskang przy uzyciu tej funkcji.

podest bryta posiadajaca $ciany boczne, spéd oraz wierzch. Oprdcz poziomu nalezy w
tym przypadku podac réwniez wysokos¢ bryty. Element stosowany do tworzenia
$cianek dziatowych o dowolnym ksztatcie (réwniez z otworami), podestdw,

sufitéw podwieszanych, obuddéw wanien itd.

sufit

element ptaski analogiczny do podtogi, z t3 rdznicg, ze poziom wstawienia do-
myslinie ustawiony jest na 2600 mm. Sufit w ksztatcie pomieszczenia wyryso-
wuje sie automatycznie przy pierwszym przejsciu do wizualizaciji.

tekst 3D

obiekt 3d powstajacy na bazie tekstu wprowadzonego do projektu przy uzyciu
ikony ,, Tekst” A (ktéry moze by¢ dowolnie zmodyfikowany przy uzyciu ikony
»Edycja tekstu” & wiecej informacji na temat wprowadzania i edycji tekstu
znajdg Panstwo w Rozdziale 2 na stronie 39);

aby stworzy¢ element typu ,tekst 3D” nalezy wprowadzi¢ tekst, ewentualnie

zmienic¢ jego parametry, zaznaczy¢ go i wybrac ikone ,,Elementy dowolne” Q},
a nastepnie ustali¢ parametry obiektu (poziom wstawienia i wysokosc);

aby zmieni¢ wielkos$¢ tekstu 3D nalezy go zaznaczy¢, wywota¢ menu konteksto-
we pod prawym przyciskiem myszy, wybra¢ opcje ,,Wtasciwosci...” i w oknie
»Entity Properties” zmieni¢ skale (mozna niezaleznie w kazdej z osi X, Y, Z);

dla tekstu 3D nie jest dostepna opcja nanoszenia ptytek w wizualizacji.

Uwaga! W przypadku czcionek z tukami i ozdobnikami, utworzony tekst 3D moze mie¢
bardzo duzq liczbe powierzchni. Zalecane jest wiec uzywanie prostych czcionek
i zwracanie uwagi na liczbe powierzchni, wyswietlang w wizualizacji.

obudowa - element ten posiada wytacznie krawedzie boczne. Jest zblizony do podtogi ze
wzgledu na swojg zerowa grubos¢, z tg réznicg, ze rysuje sie w pionie. Obudowa

moze by¢ utworzona juz z jednego odcinka polilinii.
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cokot - bryta w ksztatcie ramy lub piersécienia (gdy tworzona z obrysu) lub prosto-
padtoscian (jesli wyrysowany na bazie pojedynczego odcinka polilinii).

uzytkownika -element przestrzenny o ksztatcie zdefiniowanym wiasnorecznie przez uzy-
tkownika, powstajacy na bazie powierzchni (face’éw), a nie linii lub polilinii.
Funkcja przydatna do rysowania nietypowych skoséw naroznikowych
i elementéw dekoracyjnych o niestandardowych ksztattach;

- aby narysowac powierzchnie (face) nalezy wpisa¢ z klawiatury komende
»3dface” i zatwierdzi¢ jg, klikajgc [Enter], a nastepnie ustali¢ ksztatt po-
wierzchni kliknieciami lewym przyciskiem myszy (aby zakonczy¢ - kliknaé
prawym). Nastepnie zaznaczy¢é wszystkie face’y, z ktérych ma powstac
obiekt i klikng¢ ikone Q} »Element dowolny” - otworzy sie okno o takiej
samej nazwie, w ktéorym mozna podac poziom wstawienia elementu;

- w przypadku zaznaczenia obrysu elementu z linii, tuku, okregu lub polilinii
- funkcja ,,uzytkownika” pozostaje nieaktywna. Natomiast jesli w momencie
klikniecia ikony Q‘ zaznaczone sg face’y, bedzie to jedyna dostepna opcja;

- dla tej opcji nie jest dostepna opcja nanoszenia ptytek

4. Zaktadki okna ,,Elementy dowolne”
Zaktadka  Funkcje

tuki - zaktadka dotyczaca podtédg, sufitéw, podestéw, obudéw i cokotdw. Stuzy do
definiowania ilosci lub wielkosci segmentéw tworzacych tuk. Jesli obiekt
przeznaczony jest do obtozenia ptytkami ceramicznymi, nalezy zaznaczy¢ opcje
,stata dtugosé segmentu” i poda¢ wymiar ptytki, ktéra bedzie uzyta, razem
z szerokoscia fugi (z jednej strony ptytki). Dzieki temu kafle nie bedg przycinane.
W tym wariacie dostepna jest funkcja , wszystkie segmenty réwnie”, ktére
powoduje podziat tuku na réwne czesci.

- jesli obiekt nie bedzie pokrywany ptytkami, mozna zastosowac opcje ,, dopaso-
wanie do promieni”. Liczba segmentéw w tym przypadku bedzie zalezata od
zdefiniowanej przez uzytkownika liczny promieni (im wiecej promieni, tym
wiecej segmentéw). Domysina wartos$¢ to 12. W przypadku duzych tukach warto
te wartos¢ zwiekszy¢, aby unikng¢ wyswietlania prostych odcinkdw na tuku
w wizualizacji. Parametr ten mozna edytowac¢ wraz z edycjg catego bloku.

- w przypadku obu opcji tgczgce sie ze sobg tuki powinny mie¢ réwng ilos¢ seg-
mentoéw, aby zapewnic poprawne wyswietlanie w wizualizacji (bez przeswitéw).

- jesli bryta nie bedzie obtozona ptytkami, nalezy odznaczy¢ opcje ,,ptytki”. W tym
przypadku tuk w wizualizacji bedzie gtadki, a pokrycie go tekstura spowoduje
roztozenie jej po catym obwodzie, a nie w segmentach.

Warstwa - zaktadke te posiadajg wszystkie typy elementédw. Pozwala na zapisanie obiektu
na warstwie innej niz biezaca dzieki opcji ,, zmodyfikowana nazwa warstwy”.

Profil - zaktadka ta wystepuje tylko w przypadku podestéw i cokotéw. Pozwala na
wyprofilowanie dowolnej krawedzi obiektu w oparciu o wczesniej wyrysowang
Sciezke (tzw. profil uzytkownika). Przyktady wykorzystania opisano w punktach
5.2 5.3 na nastepnej stronie. Profil mozna symetrycznie odbic, jesli rysuje sie ze
ztej strony — za pomoca opcji ,,odbij poziomo”.
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5. Przyktady praktycznego wykorzystania elementéw dowolnych

5.1. Rysowanie elementu z otworami

Aby wyrysowac taki element nalezy: o0
= narysowac ksztatt uzywajac dowolnego narzedzia 0
rysowania; C](¥)
= wewnatrz wyrysowac ksztatty otworéw; oXe
= wybra¢ ikone Ch »Element dowolny” i klikng¢ Q O
wewnatrz wyrysowanego ksztattu; 3 \)
= w nowo uruchomionym oknie wybra¢ typ elemen-

Rys. 129 - element z otworami —

tu (podtoga lub podest) oraz wpisa¢ parametry projekt i efekt koficowy

obiektu i kliknag¢ przycisk ,,Rysuj”.

5.2 Rysowanie podestu z uzyciem profilu uzytkownika

= dowolna technika wyrysowac¢ ksztatt podestu;

= obok ksztattu podestu narysowac profil przy uzyciu narzedzia polilinia;

= wybra¢ ikone »Element dowolny” i klikngé¢ wewnatrz obrysu wyrysowanego
ksztattu;

= w nowym oknie zdefiniowac typ elementu - podest;

= wybra¢ zaktadke ,Profil” a w niej opcje ,,Profil uzytkownika”: uzytkownik zostaje
przeniesiony do projektu, gdzie powinien klikng¢ na wyrysowang linie profilu,
a nastepnie wskazaé punkt styku profilu z wyrysowanym ksztattem podestu;

= gdy pojawi sie na nowo okno ,Elementy
dowolne” - nalezy wybrac¢ przycisk ,,Rysuj”;

= podest o zdefiniowanym profilu zostaje > V

wstawiony do projektu.

Rys. 130 - podest o zdefiniowanym profilu

5.3. Rysowanie cokotu z zastosowaniem profilu uzytkownika.

= przy uzyciu $ciezki narysowac trase przebiegu oraz ksztatt profilu

= wybrac ikone »Element dowolny” i klikng¢ na wyrysowana trase;

= w nowym oknie zdefiniowa¢ typ elementu — cokét;

= wybrac zaktadke ,,Profil” i opcje ,,Profil uzytkownika”;

= po przeniesieniu do projektu klikngé na wyrysowang linie profilu i wskaza¢ punkt
styku profilu z wyrysowang trasg przebiegu listwy;

= gdy pojawi sie na nowo okno ,Elementy do-

wolne” - nalezy wybrac¢ przycisk ,Rysuj”; iF
= cokét o zdefiniowanym profilu zostanie wyry-
sowany.

Rys. 231 - cokét o zdefiniowanym profilu

Kazdy z tych elementéw mozna dowolnie edytowaé oraz obracac¢ w przestrzeni. Obie te
opcje dostepne sg po zaznaczeniu bryly i wyborze prawego przycisku myszy. Z rozwi-
nietego menu nalezy wybrac¢ funkcje ,,Edycja” lub ,,Obrét”/,Obrét 3D”. Edycja ksztattu

elementu nastepuje wytacznie poprzez zmiane ksztattu szablonu.
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6. Rysowanie prostokata i kwadratu przy uzyciu ikony ,,Prostokat”

Przy uzyciu ikony ,,Prostokat” D ikony uzytkownik moze w szybki i prosty sposéb nary-
sowac te figure geometryczng. Po wybraniu ikony zostanie poproszony o wskazanie
(pojedynczym kliknieciem) pierwszego rogu prostokata, a nastepnie - przeciwlegtego
do niego. Podglad rysowanego prostokata bedzie widoczny - oznaczony linig ciggta. Po
drugim kliknieciu prostokat zostanie narysowany. Rysowanie prostokata mozna réw-
niez wywofaé poprzez wpisanie na pasku Command Bar polecania rec lub rectangle (pl.
prostokat).

Dtugosci bokéw prostokata mozna takze wpisaé z klawiatury i zatwierdzi¢ klawiszem
[Enter], na przykfad aby narysowal prostokat o bokach 1000 cm i 2000 cm nalezy
wybra¢ ikone ,Prostokat”, klikng¢ w punkcie poczatkowym a nastepnie wpisaé
z klawiatury nastepujaca komende w pasku Command Bar: @1000,2000 — i zatwierdzi¢
ja klawiszem [Enter].

Przy uzyciu tej funkcji mozna takze rysowaé kwadraty (Rys. 132). W tym celu bezpos-
rednio po kliknieciu na ikone, przed wskazaniem pierwszego naroznika, nalezy na pasku
Command Bar wpisa¢ z klawiatury polecenie square (pl. kwadrat) i zatwierdzic¢ je klawi-
szem <Enter>. Nastepnie wskazac kliknieciami dwa przeciwlegte wierzchotki kwadratu.

drugi
. naroznik

ierwsz: ) i . . . .
ﬁaruéniz prostokat wynikowy

Rys. 132 - kwadrat narysowany przy uzyciu funkgji ,Prostokat”

Prostokaty rysuje sie w oparciu o wielokrotno$¢ 90°. Aby uzyskaé inne potozenie figury,
nalezy po narysowaniu prostokata skorzysta¢ z opcji ,Obrét” lub ,,Obrét 3D” (opisane
w hastepnym rozdziale na stronie 87). Natomiast kwadraty mozna rysowaé pod dowol-
nym katem - po wytaczeniu opcji ORTHO na pasku Status Bar lub przytrzymujac klawisz
[Shift] podczas wyznaczania drugiego wierzchotka.

W $rodowisku IntelliCAD prostokaty to zamkniete polilinie o czterech bokach. Aby

uzyskac niezalezne odcinki, nalezy zaznaczy¢ prostokat i rozbi¢ go przy uzyciu ikony
»Rozbij” lub komendy explode, wpisanej z klawiatury na pasku poleceh Command Bar.
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ROZDZIAL 9
Podstawowe operacje na elementach

Edydja

1. Uwagi wstepne

Aby wywota¢ menu podreczne (Rys. 133), ktére pozwoli

szybko i sprawnie przeprowadzaé podstawowe operacje na

elementach nalezy:

= klikngé lewym przyciskiem myszy na obiekt,

= klikngé¢ prawym klawiszem, najlepiej na pustg przestrzen
rysunku.

Przesuni 2 punkty
Przesufi

Kopiuj

Obrét

Qbrot3D

Lustra

Usun

Grupuj <Ctrl+G>
Rozgrupuj < Ctrl+U>

Wiasciwosci...

Rys. 133 — menu
2. Edycja (Edit) rozwijane
W programie mozna edytowad nastepujgce obiekty: Sciany, okna, drzwi, otwory,
elementy dowolne, stupy oraz elementy bibliotek wyposazenia wnetrz. Aby prze-
prowadzi¢ edycje danego obiektu nalezy go zaznaczyé, wywotaé menu i wybrac pozycje

»Edycja”. Edytowanie umozliwia miedzy innymi zmiane wymiaréw.

3. Przesun 2 punkty (Move 2 points)

Aby przesunac obiekt nalezy zaznaczy¢ obiekt i z rozwijalnego menu wybra¢ polecenie
»Przesun 2 punkty”. Nastepnie wskaza¢ kursorem punkt na obiekcie, w oparciu o ktéry
ma nastapic jego przesuniecie, a potem wskaza¢ kursorem (klikajac) miejsce, w ktérym
obiekt ma sie docelowo znalezé. Obiekt zostanie przesuniety w wyznaczone miejsce.

4. Przesun (Move)

Aby przesung¢ obiekt przy uzyciu tej opcji nalezy zaznaczyé obiekt, z rozwijalnego
menu wybra¢ polecenie ,Przesun” i w pojawiajagcym sie oknie dialogowym ,Prze-
suwanie” (Rys. 134) ustali¢ parametry przesuniecia. Szczegétowe omdwienie funkcji
tego okna znajduje sie ponizej.

Przesuwanie

Przesuwanie
W2 | kierunku]
@x OF Z @ punky
8]
odegrose 0 [[wikaz ]

[ vz | w kisrunku |

gdraldgt przdd/g
£40 1}

0

lewwadprawn
= 0

8]

Zankri

Zankri

Rys. 134 - okno ,,Przesuwanie” — zaktadka ,, XYZ” oraz ,,w kierunku”
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Zaktadka ,,XYZ"” - stuzy do przesuwania obiektéw w konkretnej osi o_podang wartos¢:

= nalezy wybra¢ jedng z trzech osi X, Y, Z wspdtrzednych uzytkownika lub opcje
»2 punkty”, a nastepnie suwakiem wskaza¢ odlegtos¢ (lub wpisac ja recznie);

= aby element zostat przesuniety nalezy klikna¢ przycisk ,,Przesun”.

Przycisk ,,Wskaz” — stuzy do przesuwania obiektéw do dowolnego _punktu:

= nalezy wybra¢ przycisk ,Wskaz” i zaznaczy¢ punkt na elemencie, ktéry ma sie
znalez¢ w wybranej lokalizacji;

= wskazac kliknieciem nowg lokalizacje tego punktu;

= w polu ,odlegtos¢” pojawi sie warto$¢ przesuniecia w zaznaczonej osi w mili-
metrach;

= aby zatwierdzié nalezy wybraé przycisk ,Przesun”;

= aby wyjs¢ z okna bez wprowadzania zmian w projekcie nalezy wybrac przycisk
»Zamknij” lub krzyzyk =}

Zaktadka ,w kierunku” - stuzy do przesuwania wybranego obiektu_we wszystkich
kierunkach. W tym przypadku nie bierze sie pod uwage osi wspotrzednych X, Y, Z lecz
przednig strone przesuwanego obiektu. Tak wiec jesli zmieni on potozenie wzgledem
osi X, Y, Z (zostanie obrdcony) ptaszczyzny przesuniecia réwniez ulegng zmianie.

Aby zmieni¢ potozenie wybranego elementu przy uzyciu tej opcji:

= nalezy wybrac¢ okreslony kierunek przesuniecia (géra/doét, przod/tyt, lewo/prawo);

= suwakiem okresli¢ odlegtos¢ przesuniecia (wartos¢ mozna wpisaé recznie);

= poprawnos¢ ustawien mozna monitorowac na biezaco w programie;

= po ustawieniu podgladu obiektu we wtasciwym potozeniu, nalezy klikng¢ przycisk
»Przesun”.

5. Usun (Delete)
Aby usunac dany obiekt nalezy zaznaczy¢ go i wybra¢ z menu rozwijalnego polecenie
,»Usun” lub klawisz [Delete] na klawiaturze.

6. Kopiuj (Copy)

Aby skopiowa¢ wybrany obiekt nalezy go zaznaczy¢ i wybraé opcje ,Kopiuj”.
Nastepnie wskaza¢ na kopiowanym elemencie punkt, w oparciu o ktéry ma prze-
biega¢ kopiowanie i wybra¢ miejsce, w ktére ma on zosta¢ wstawiony. Funkcja ta
dziata analogicznie do komendy ,Przesun 2 punkty”, z tg rdéinica, ze po jej zasto-
sowaniu w projekcie pojawi sie dowolna liczba nowych obiektéw, identycznych jak
ten poddawany kopiowaniu. Wstawianie kolejnych kopii zakoriczy sie po wcisnieciu
prawego przycisku myszy lub klawisza [Enter] albo [Esc].

Kopiowane elementy mozna wstawia¢ w réwnych odstepach wpisujac na pasku
Command Bar zadang odlegtos$¢ odsuniecia od oryginatu (Rys. 135).
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ACAD Command Bar &

Opposite corner: -
: _copy
Vector/mOde/<Base point>:
Displacement point: 400
Displacement point: 1400

Displacement peint:

Rys. 135 - kopiowanie elementu dekoracyjnego

7. Obrot (Rotate)

Obracanie przy uzyciu tej opcji przebiega zawsze w osi Z. Aby obréci¢ element nalezy
go zaznaczy¢ i wybraé funkcje ,,0brét” z rozwijanego menu. Potem wskazac punkt (na
obiekcie lub poza nim), definiujagcy punkt obrotu i przesuwajac mysz, ustali¢ dowolny
kat. Ponowne klikniecie lewym przyciskiem koriczy operacje. Kat obrotu mozna réwniez
wpisa¢ na pasku Command Bar po wybraniu punktu i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter].

Jesli opcja ORTHO na pasku Status Bar jest aktywna, obracanie za pomocg myszy
bedzie przebiegato wytacznie w oparciu o wielokrotnoéé 90°. Natomiast gdy jest ona
nieaktywna, obracanie przebiega pod dowolnym katem. Opcje te mozna wtaczy¢ lub
wytgczyé poprzez dwuklik lewym przyciskiem myszy, takze w trakcie obracania.

8. Obrot 3D (3D Rotate)

Opcja ta umozliwia zaréwno obrét w dwéch (2D) jak i w trzech wymiarach (3D). Po
wybraniu jej z menu podrecznego wyswietla sie okno ,Obracanie”, ktére zostato
podzielone na dwie zaktadki (Rys. 136 na kolejnej stronie), oméwione ponizej.

Zaktadka ,,Obracanie 2D”

Odbywa sie tylko wokot osi Z (czyli pionu):

= w polu ,kat obrotu” nalezy poda¢ wartos¢ kata, o jaki obiekt ma by¢ obrécony;
= na ekranie pojawi sie zarys obracanego elementu;

= zmiany zatwierdza przyciskajac ,,Obréc¢”;

= bloki obracaja sie wzgledem swojego $rodka, a linie wzgledem punktu 0, 0, 0.

Zaktadka ,,Obracanie 3D”

Odbywa sie w 3 ptaszczyznach — X, Y lub Z;

= obrot przebiega na tej samej zasadzie, na ktérej opierat sie obrét 2D;

= dodatkowo dostepna jest funkcja ,,przez wskazanie” (przycisk , wskaz 2 punkty”);

= na rysunku nalezy wskaza¢ kursorem poczatkowy i koricowy punkt osi obrotu, nas-
tepnie nalezy podac , kat obrotu”;

= aby zatwierdzi¢ nalezy kliknag¢ ,,Obro¢”;

= aby wyjs¢ z okna bez wprowadzania zmian nalezy wybra¢ przycisk ,,Zamknij”;

= przyktad wykorzystania tej funkcji zobrazowano na nastepnej stronie (Rys. 137).
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Obracanie

Obracanie

_$.2D | (%.3D

of obratu

ks

przez wikazanie
N shaz 2

_$.2D | (%, 3D

of obrotu

O® ) przez wekazanie

2y wskaz 2 punkiy
®z
kat obrotu
@0 9 @180 270
kat obiatu 180 =

Zeniobioy3D | Obse | Zamkni

ez
kat obrotu
®@0 OmW 01 Oz
katobraty 200 =
Zenjobioy 3D | Obiec | Zamkni |

Rys. 136 — okno ,,Obracanie” - zaktadki 2D i 3D

Uwaga! Aby powrdcic do ustawien sprzed obracania, nalezy wybrac opcje ,, Zeruj obroty 3D”.

Rys. 137 - Obrét 3D - przyktady

9. Lustro (Mirror)
Funkcja ta stuzy do tworzenia lustrzanego odbicia elementow:

nalezy zaznaczy¢ element do skopiowania;
z rozwijalnego menu wybra¢ polecenie
,Lustro”;

wskazac 2 punkty nalezace do ptaszczyz-
ny bedacej ptaszczyzng odbicia: klikngé
lewym przyciskiem w pierwszym punkcie
- pojawi sie linia oraz zarys lustrzanego
odbicia kopiowanego obiektu - a nastep-
nie klikngé lewym przyciskiem w drugim
punkcie (Rys. 138);

aby zakonczy¢ operacje nalezy klikngé
prawym przyciskiem myszy.

-

pierwszy punkt plaszczyzny
odbicia

O

A 0

@,

o
>l ‘)
/

~— O

O
Q
el
O

Oo\_/

|2

drugi punkt plaszczyzny odbida

Rys. 138 - dziatanie opcji , Lustro”

10. Grupowanie i rozgrupowywanie (Group/Ungroup)
Grupowanie elementdéw to operacja stuzgca wiaczeniu bryt wystepujgcych razem (np.
stotu i krzesta) w jeden zbiér.
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Dzieki tej funkcji jednym kliknieciem myszy mozna zaznaczy¢ wiele obiektéw jedno-
czesnie w celu wykonania na nich operacji np. kopiowania lub przesuwania. Aby
zgrupowacd elementy nalezy zaznaczy¢ wszystkie elementy, ktére majg wejs¢ w sktad
grupy i z rozwijalnego menu wybra¢ polecenie ,,Grupuj”.

W celu rozgrupowania uprzednio zgrupowanych obiektéw nalezy klikngé na dowolny
element wchodzacy w sktad grupy i z wybra¢ pozycje ,,Rozgrupuj”. Polecenia te sg
rowniez dostepne z poziomu klawiatury - aby potaczy¢ obiekty w grupe nalezy jedno-
czesnie wcisng¢ klawisze [Ctrl + G], natomiast by wykonaé polecenia odwrotne
- klawisze [Ctrl + U].

11. Wiasciwosci elementu — okno ,,Entity properties”

Wybranie tej funkcji otwiera okno wiasciwosci elementu w ktérym wyswietlane sg
informacje dotyczace konkretnego modelu (Rys. 139). Najwazniejsze z nich to ,Insert
Coordinates” (pl.: wspétrzedne wstawienia) w tym osie X, Y, Z w polu ,Insertion
Point” (pl.: punkt wstawienia) oraz skala obiektu w polu ,Scale Factor” (pl.: wskaZznik
skali).

Kazdy obiekt mozna powiekszyé lub pomniejszy¢ w kazdej z trzech osi wpisujac
odpowiedni wspédtczynnik skali. W oknie ,Layer” (pl.: warstwa) wyswietlaja sie para-
metry warstwy, do ktérej przynalezy wybrany element.

Entity Properties e
All Selected Entiies
Laver  [faries 1 x| Linetpe:  [Bylayer v| Thickness: 0 =
Color Select Color | Lingweight ——— 0.00mm  »  Linelype soale 1 2
Prink style: | 8YCOLOR
Hyperlink
Link Description: None [ Edt Hyparink... |
e oo
Insert Coordinates
Insertion point g O =y 0 =l z 0 = Select >
Scale factor, % 1 = gl Zi1 =
Posiioning
Columans: 1 = Rowed | =
Colurn spacing: 0 = Row spacing: 0 =
Botation angle: 0 -
Handle:  Varies Insert name: Varies
@ [ Esploer. | [ 0k | [ Cancel

Rys. 139 - okno ,,Wtasciwosci elementu”

12. Pasek ,,Wiasciwosci elementu” w menu narzedziowym
Wiasciwosci obiektdw mozna réwniez edytowac przy uzyciu narzedzi dostepnych na
pasku ,,Wtasciwosci elementu” (Rys. 140), znajdujacym sie pod menu ikonowym.
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Entity Properties E‘
‘5 f¥| £+ <M TECHNCALT - | [l BYLAYER -

BEYLAYER =~

0.00mm « || BYCOLOR |

Rys. 140 - pasek ,,Wtasciwosci elementu”

Pasek ten pozwala zarzgdza¢ wtasciwosciami warstwy, na ktérej dany element zostat
narysowany. Jest przeznaczony dla zaawansowanych uzytkownikéw srodowiska CAD.

Warstwy w $rodowisku IntelliCAD odpowiadajg przezroczystym nakfadkom, ktére
stosuje sie w rysowaniu recznym. Pozwalajg zorganizowaé rdzne czesci rysunku, na
przyktad jesli rysowany model sktada sie z réinych materiatéw, jak drewno, szkto
i metal, poszczegdlne jego elementy powinny byé wyrysowane na rdéznych
warstwach. Kazdy element wyrysowany w srodowisku przynalezy do jakiejs warstwy.
Element rysowany w danej chwili jest rysowany na warstwie biezacej.

Mozna zarzgdza¢ widocznoscia, kolorem, rodzajem i gruboscia linii poszczegdlnych
warstw. Warstwy mozna réwniez witgczac lub wytgczac (ang. On/Off) (staja sie wtedy
niewidoczne w projekcie i na wydruku, ale mogg by¢ nadal edytowane i moga
wptywaé na wyswietlanie i wydruk widocznych warstw, tj. zastaniaé je) oraz zamrazaé
i odmrazac (ang. freeze/thaw) (sg wtedy niewidoczne w projekcie i na wydruku i nie
mogg byé edytowane; nie mogg tez zastania¢ innych warstw). Wyjatkiem jest
warstwa biezaca, ktéra nie moze by¢ zamrozona.

Warstwy mozna tez zamykac i otwiera¢ (ang. lock/unlock) (warstwa zamknieta jest
widoczna, lecz nie moze by¢ edytowana — zabezpiecza to przed przypadkowa
modyfikacja elementu).

Modyfikacje niektérych ustawien warstwy dla wybranego elementu mozna na biezg-
co przeprowadzac przy uzyciu paska ,,Wtasciwosci elementu”, natomiast ustawienia
wiasciwosci wszystkich warstw dokonuje sie w ,,Eksploratorze Warstw” IntelliCADa.

Po kliknieciu na element lewym przyciskiem myszy, w nizej wymienionych polach
paska wyswietlg sie informacje na temat tego, do jakiej warstwy jest on aktualnie
przypisany. Ponizsze parametry mozna zmieniac zgodnie z zapotrzebowaniem.

Na pasku tym dostepne sg nastepujace funkcje:

. F »Ustaw warstwe zgodnie z elementem” - zmienia biezgcg warstwe zgodnie
z warstwa wskazanego elementu;

= {f »Eksploruj warstwy” - przycisk ten otwiera okno ,Eksploratora Warstw”
IntelliCADa (Rys. 141 na nastepnej stronie), w ktérym uzytkownik moze zmodyfi-
kowac wszystkie atrybuty warstw w projekcie.
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Rys. 141 - Eksplorator Warstw IntelliCADa
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. »Pole zmiany warstwy” - umozliwia przypisanie narysowa-
nego elementu do wybranej warstwy.

. »Pole zmiany koloru” - pozwala na zmiane koloru warstw. Aby
zmieni¢ kolor warstwy dla istniejgcego obiektu, nalezy go zaznaczy¢ i wybraé
kolor z rozwijanej listy (lub swdj wiasny, wybierajac pozycje ,Select color...”.
Otwiera sie wtedy nowe okno ,,Color” z trzema zaktadkami, przedstawionymi na
ilustracji ponizej (Rys. 142).

Cor ) (oo ) (o —

I s [ | = [

T T 1 Dbl By

| .

S T
2 ] @ o [ omat ) i [

Rys. 142 — Wybdr koloru warstwy - zaktadki: ,,Index Color”, ,, True Color”, ,,Color Books'

— »Pole zmiany rodzaju linii” - pozwala na modyfikacje rodzaju

linii obiektu. Do wyboru s3 rézne style.

| o0 mm »Pole zmiany grubosci linii” - umozliwia zmiane grubosci linii
np. w celu zwiekszenia jej widocznosci na wydruku lub spetnienia standardéw
rysunku technicznego. Po zmianie grubosci, jesli ma ona by¢ widoczna na biezaco
w projekcie, nalezy wiaczy¢ opcje ,,Pokaz grubos¢ linii”. Znajduje sie ona pod
pozycja ,Informacje”->,Ustawienia” w menu gtéwnym programu, a takze pod
opcja LWT (LineWeight) na pasku Status Bar.

|
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Ponizsza ilustracja przedstawia rozwiniete listy dostepnych pél paska ,Wtasciwosci
elementu” (Rys. 143).
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13. Odsun (Offset)
Funkcja ta pozwala na tworzenie proporcjonalnych obiektéw réwnolegtych do juz
wyrysowanych (Rys. 144). Procedura postepowania jest nastepujaca:

po wybraniu ikony ,O0dsui” £ program poprosi o podanie dystansu miedzy

obiektem wyjsciowym, a rownolegtym - nalezy wpisaé¢ wybrang wartos¢ na pasku
Command Bar i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter] lub wskaza¢ ja dwoma kliknieciami
lewym przyciskiem myszy;

nastepnie wskazac (kliknieciem) element ktéry ma by¢ odbity;

klikajac wskazac strone z ktérej ma zosta¢ odbita linia réwnolegta (jesli z obu
nalezy wpisa¢ both (pl. obie) na pasku Command Bar i zatwierdzi¢ klawiszem
[Enter];

funkcja jest aktywna do momentu wybrania klawisza [Esc], wiec po wstawieniu
jednego obiektu mozna od razu wskaza¢ kolejny element do odbicia i strone,
z ktérej ma zostac¢ potozony obrys.

Jesli odbijana linia réwnolegta ma przechodzi¢ przez okreslony punkt, po wybraniu
ikony ,,0dsui” nalezy na pasku Command Bar wpisa¢ komende Through point (pl.
przez punkt), zatwierdzi¢ j3 klawiszem [Enter], zaznaczy¢ element do odbicia
a nastepnie kliknag¢é w punkcie, przez ktéry nowa linia ma przechodzi¢. Nastepnie
mozna wybrac kolejny element.
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Rys. 144 - przyktady ksztattow uzyskanych przy uzyciu funkcji ,0dsun”

14. Przytnij (Trim)
Funkcja umozliwia przycinanie czesci linii, tukéw, okregdw, polilinii, ktére krzyzuja sie
z innymi obiektami (Rys. 145). Procedura jest nastepujaca:

= po wybraniu ikony ,,Przytnij” E' nalezy wskazaé¢ elementy, w oparciu o ktére
bedzie przebiegato przycinanie - aby wskaza¢ wszystkie obiekty w projekcie,
nalezy nacisna¢ [Enter];

= w kolejnym kroku program poprosi o wskazanie elementdéw, ktére majg zostac
przyciete;

= przycinanie trwa dopdty, dopdki uzyskane fragmenty nie bedg roztgczne i dzieki
temu mozliwe do usuniecia przez zwykte zaznaczenie i wybranie opcji ,,Usui” lub
klawisza [Delete];

= aby zakonczy¢ przycinanie nalezy wybra¢ klawisz [Esc].

-

figura wyijsciowa figura wynikowa

| L —

Rys. 145 - przyktad wykorzystania funkcji ,,Przytnij”

15. Rozbij (Explode)

Jest to funkcja przeznaczona dla sredniozaawansowanych uzytkownikéw, pozwala-
jaca na rozbijanie elementéw (figur, polilinii, blokdw) na elementy sktadowe
(pojedyncze odcinki, powierzchnie) (Rys. 146 w tabeli). Procedura jest nastepujaca:

= po wskazaniu obiektu do rozbicia rozbity (kliknieciem lewym przyciskiem myszy

lub zaznaczeniem obszarem), nalezy wybra¢ ikone ,Rozbij” % lub wpisaé
polecenia explode w pasku Command Bar i zatwierdzi¢ je klawiszem [Enter];
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= operacja dziata jednorazowo, jesli wiec rozbiciu ma ulec wiecej niz jeden element,
nalezy zaznaczy¢ je jednoczesnie, lub po rozbiciu pierwszego ponowic operacje;

= w przypadku niektérych blokéw konieczne jest wielokrotne rozbicie. Nalezy
jednak pamieta¢, ze obiekty wielokrotnie rozbite mogg przestaé¢ by¢ widoczne w
wizualizacji.

Ponizej zaprezentowano przyktady réznych obiektéw poddanych operacji rozbicia.

Rysunek Opis

\ polilinie o grubosci linii > 0 zostajg rozbite na
linie i tuki o zerowej grubosci linii.

\ polilinie zostajg rozbite na osobne odcinki (linie
i tuki)

\ linie wielokrotne zostajg rozbite na dwie osobne
linie, podzielone dodatkowo na fragmenty

prostokaty i inne figury wyrysowane za pomoca
polilinii zostaja rozbite na poszczegdlne odrebne
odcinki.

/ figury zakreskowane rozpadajg sie na osobne
/¢ odcinki a kazda z linii kreskowania staje sie

osobnym elementem.

Q Q bloki rozbijajg sie na poszczegdlne elementy
O O sktadowe.

Rys. 146 - przyktady rozbitych elementéw

Uwaga! w przypadku niektérych blokéw konieczne jest wielokrotne rozbicie - az do uzyskania
pojedynczych powierzchni. Nalezy jednak pamietac, ze obiekty wielokrotnie rozbite mogq
przestac by¢ widoczne w wizualizacji.
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ROZDZIAL 10
Zaawansowane operacje na elementach

1. Uwagi wstepne

Aby utatwié Panstwu prace, do standardowego menu pro-
gramu CAD Decor PRO dodalismy kilka czesto uzywanych
ikon IntelliCADa. Pasek ,,Zaawansowane” (Rys. 147), na kté-
rym sg umieszczone, domyslnie jest niewidoczny. Aby go wy-
wotaé, nalezy kliknaé¢ prawym przyciskiem myszy w polu pa-
skéw ikon i zaznaczy¢ pozycje ,,Zaawansowane” na pojawiajacej sie rozwijanej liscie.

Zaawansowane [

Rys. 147 - pasek
»,Zaawansowane”

2. Edytuj dtugosc (Edit Length)

Po wybraniu ikony 7 »Edytuj dtugosé”, stuzacej do szybkiego modyfikowania dtu-
gosci wyrysowanego wczesniej odcinka, na pasku Command Bar pojawi sie komu-
nikat (Rys. 148).

ACAD Command Bar =]

‘: _EDITLEN g

‘Ed.].t length: DYnamic/Increment/Percent/Total/<Select entity to list length>:

Rys. 148 — komunikat po wybraniu funkgji ,,Edytuj dtugosé¢

Kazda z wymienionych w nim opcji pozwala na zmiane dtugosci odcinka:

= ,Dynamic”: dynamicznie - czyli poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy
w punkcie, do ktdérego linia ma zostac dociggnieta;

= ,Increment”: przez dodanie odcinka - wymaga wpisania z klawiatury dtugosci
odcinka, ktéry ma zosta¢ dodany do istniejgcego;

= ,Percent”: procentowo - w tym wypadku nalezy wpisa¢ jaki procent obecnego
odcinka ma stanowi¢ nowy - np. 50% skrdci istniejacy odcinek o potowe, a 150% -
wydtuzy go o potowe;

=, Total”: catociowo - nalezy podaé nowa dtugosé catkowity odcinka.

Aby wybra¢ dang opcje, nalezy wpisa¢ jej nazwe na pasku po dwukropku i zatwierdzi¢
klawiszem [Enter]. Na pasku pojawi sie kolejny wpis, w ktérym trzeba poda¢ odpo-
wiednig wartos¢, zatwierdzi¢ jg [Enter] i wskaza¢ (przez pojedyncze klikniecie lewym
przyciskiem myszy) element, ktérego dtugos¢ ma ulec zmianie. W przypadku opcji
dynamicznej zmiany nie nalezy nic wpisywadé, tylko klikngé na odcinek, a nastepnie
drugim kliknieciem wyznaczy¢ jego nowy punkt koricowy. Opcja ta jest szczegdlnie
przydatna przy poprawianiu linii wyrysowanych pod katem innym, niz wielokrotnos¢
90 stopni.
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3. Zaokraglij (Fillet)

Opcja ,Zaokraglij” £ umozliwia potaczenie dwdch elementéw tukiem o zadanym
promieniu lub zaokraglenie istniejgcego ostrego naroznika pomiedzy liniami. Tym
sposobem mozna tworzy¢ zaokraglone wierzchotki miedzy prostymi odcinkami polilinii,
liniami, fukami i okregami. Po wybraniu ikony ,Zaokraglij” na pasku Command Bar
pojawi sie komunikat, w ktérym podana bedzie obecna warto$é promienia oraz 2 opcje
do wyboru: ,Settings” i ,,Polyline” (Rys. 149).

ACAD Command Bar =]

H: _EDITLEN z

HE t length: Dinamic/Increment/Percent/Total/<Select entity to list length>:

Rys. 149 - komunikat po wybraniu funkcji ,Zaokraglij”
Funkcja ,,Settings” stuzy do zmiany Lot i
ustawien zaokraglania, m.in. pro- [ Daving Urits | Coordinate Input | Display | Entit Creation | Entity Modification | 3 Setiings|
mienia otrzymywanego tuku. Aby jej Miter Option Defaul Offset Distarics
- P - . 7 @ True text miror

uzy¢, nalezy po dwukropku wpisac B i oo Rlﬂ st 120 :

settings lub skrotowo set. Pojawi sie

; . Change settings for. [Chanfer/Filt =)
nowe okno, w ktérym mozna doko-

Corners Fillet Radius

nac niezbednych zmian (Rys. 150). ® Remove comers 17— || 0 =

Retain corners
Po zatwierdzeniu nowych ustawien :“Q""t["dtd“' e e
przyciskiem ,0k”, nalezy wskazac, Fitdstance: 10 = Dianes [0 =
jeden po drugim, elementy ktére Second detarce 10 S -
majg by¢ potgczone tukiem, poprzez
jednorazowe klikniecie lewym przy- 2 ][ Coneel |

ciskiem myszy na kazdym z nich. Rys. 150 — okno zmiany ustawieri zaokraglania

Jesli uzytkownik chce uzy¢ funkcji ,,Zaokraglij” w odniesieniu do polilinii, powinien po
wybraniu ikony (lub po zmienieniu ustawien) wpisa¢ po dwukropku ,polyline”, za-
twierdzi¢ wpis klawiszem <Enter>, a nastepnie kliknieciem wskazaé¢ wybrang polilinie
w projekcie (przyktadowy rezultat na Rys. 151). Wynik uzycia funkcji dla linii przed-
stawiono na ponizszej ilustracji (Rys. 152).

polilinia wyjsciowa polinia po zaokragleniu

Rys. 151 - przyktad uzycia funkcji ,,Zaokraglij” dla poliliniii

D (D

elementy wyijiciowe wariant 1 wariant 2 wariant 3

Rys. 152 - przyktady uzycia opcji ,,Zaokraglij” dla linii i tuku
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4. Dostaw (Align)

Funkcja ta pozwala na ustawianie elementéw wzgledem siebie w wybranym uktadzie
przestrzennym, np. dostawianie ich do siebie pod okreslony katem. Jest przydatna
przy umieszczaniu kilku elementéw 3D w przestrzeni pod réznymi katami wzgledem
siebie i osi wspétrzednych.

Procedura dostawiania jest nastepujaca:

=  po wybraniu ikony ,Dostaw” ol zaznaczy¢ obiekt lub obiekty, ktére majg zostac
dostawione (kliknieciem lewym przyciskiem myszy lub obszarem);

= zatwierdzi¢ wybdr klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem myszy;

= wskaza¢ punkt (np. naroznik obiektu, ktéry ma by¢ dosuniety) poprzez klikniecie
lewym przyciskiem myszy;

= wskazac pierwszy punkt docelowy (miejsce w ktérym punkt Zrédtowy ma sie
znalez¢ po dostawieniu;

= mozna wskaza¢ jeszcze dwie pary
punktéw, klikajac po kolei w wybra-

ne punkty obiektu przeznaczonego
do przesuniecia i obiektu, w oparciu
o ktéry zachodzi dostawianie; 2
1By

=  po wskazaniu par punktéw (jednej
lub dwdch) aby zakoriczyé, nalezy obiekty wrsiciowe
nacisna¢ [Enter] lub prawy przycisk
myszy - obiekt zostanie dosuniety; N

=  po wskazaniu 3 par punktéw obiekt
zostanie dosuniety samoistnie;

= to w jakich osiach (X, Y, Z) nastgpi
obrdcenie obiektu, zalezy od wska-
zanych par punktéw Zrédtowych i
docelowych;

» nailustracji (Rys. 153) przedstawiono rézne warianty uzycia opcji ,Dostaw”.

wariant 1

BZ
wariant 2 wariant 3

Rys. 153 - przyktady uzycia funkcji ,Dostaw”

5. Stworz szyk (Array)

Dzieki tej funkcji mozna w prosty i szybki sposéb tworzyé symetryczne uktady iden-
tycznych obiektéw w 2D. Obiekt wyjsciowy jest kopiowany i wstawiany do projektu
we wskazanym szyku - polarnym (w okregu) lub prostokatnym. Przyktadowe szyki
przedstawiono na Rys. 154 na nastepnej stronie.

W trybie prostokatnym liczba kopii w szyku jest definiowana przez podanie ilosci
kolumn i wierszy w szyku. Dystans pomiedzy kolumnami i wierszami réwniez jest
ustalany przez uzytkownika. W trybie polarnym, uzytkownik podaje liczbe kopii
sktadajacych sie na szyk i ustala, czy majg by¢ obrécone do centrum szyku. Szczegé-
towe procedury zostaty opisane na nastepnej stronie.
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Aby utworzy¢ szyk polarny nalezy:

= po wybraniu ikony ,Stwérz szyk” ii wskaza¢ : U :
obiekt, na ktérym operacja ma by¢ przeprowa- Q Q
dzona i nacisngc [Enter]; :
= na pasku Command Bar wpisa¢ komende polar
(lub [P]) i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter]; D <j
= wskazac kliknieciem punkt centralny szyku;
=  podac liczbe kopii, ktére majg zosta¢ utworzone, Q D
wliczajgc w to oryginat; Q
= poda¢, w jakim kacie szyk ma sie zawierac - wpi-
sujgc od 0 do 360° (domyslnie bedzie to 360° oy
podanie wartosci dodatniej spowoduje wsta-
wienie szyku w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazéwek zegara, natomiast ujemnej - w zgod-
nym);
* na pasku Command Bar wpisaé Yes, jesli ele-
menty majg by¢ skierowane do centrum okregu,
lub No jesli majg zachowad potozenie oryginatu

wzgledem uktadu wspétrzednych - szyk zostanie
wyrysowany.

Aby utworzy¢ szyk prostokatny nalezy: Wk B etopni
= po wybraniu ikony ,,Stwérz szyk” wskazac obiekt

i nacisnac [Enter]; .
* na pasku Command Bar wpisa¢ rectangular lub

w skrécie rect i zatwierdzi¢ [Enter];

=  podac liczbe wierszy, a potem kolumn w szyku,
wpisujac je na pasku Command Bar i zatwier-

dzajac klawiszem [Enter];

= ustali¢ odlegtosci miedzy rzedami i kolumnami, Q Q Q
wpisujac je na pasku lub przy uzyciu myszy,
wskazujgc kliknieciami dwa punkty odniesienia; Seyk prostokatmy

u szyk zostanie wyrysowany. Rys. 154 - przyktady szykéw 2D

6. Stworz szyk 3D (3D Array)

Funkcja ta umozliwia tworzenie szykdw w przestrzeni 3D. Jest przydatna miedzy

innymi przy rysowaniu $cianek z luksferéw. Aby stworzy¢ szyk 3D nalezy:

= wybraé ikone i »Stworz szyk 3D” wskazac element i klikna¢ [Enter];

® na pasku Command Bar wpisa¢ komende polar (okragty) lub rectangular (prosto-
katny) w zaleznosci od potrzeb;

= potem postepowac analogicznie do procedury opisanej w poprzednim punkcie
(uwaga: oprdcz wierszy i kolumn trzeba podac liczbe poziomdw).
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ROZDZIAL 11
Tworzenie i wykorzystanie stupdw i scianek

1. Uwagi wstepne

lkona £ »Stupy i $cianki” stuzy do tworzenia podstawowych bryt (prostopadtoscianow
lub ostrostupdw o rdéznych podstawach) bez koniecznosci rysowania ich szablonu.
Obiekty te tworzone sg jedynie w oparciu o parametry zdefiniowane w uruchomionym
oknie dialogowym ,,Stupy i Scianki” oraz o wybrany punkt, w ktérym maja sie pojawic
w projekcie (nalezy go wskaza¢ bezposrednio po wybraniu ikony ,Stupy i $cianki”).
Funkcja ta znajduje praktyczne zastosowanie przy tworzeniu wszelkiego rodzaju
kolumn, podestéw, skoséw, stupkéw, scianek tukowych oraz innych obiektéw dekora-
cyjnych.

Podobnie jak w przypadku elementéw dowolnych, dla stupéw réwniez dostepna jest
mozliwos$¢ naniesienia ptytek oraz podziatu elementéw obtych na segmenty. W tym
celu nalezy zaznaczy¢ opcje ,,ptytki”, a nastepnie w zaleznosci od preferencji, wybrac
»dopasowanie do promieni” lub ,podziat na segmenty”. Opcjonalnie istnieje mozli-
wos¢ wykluczenia stupéw z wyceny — przy pomocy zaznaczenia opcji ,brak wyceny”
(stup nie zostanie wtedy uwzgledniony w kosztorysie projektu).

2. Wstawianie stupdéw i Scianek

Stupy wstawia sie poprzez wykonanie nastepujgcych czynnosci:

= wybranie z paska ,,CAD Kuchnie” ikony ,,Stupy i Scianki” 2|5 nastepnie klikniecie w
miejscu, gdzie bryta ma sie pojawi¢ w projekcie;

= podanie w nowo uruchomionym oknie parametréw stupa, wybranie typu ksztattu
podstawy oraz rodzaju bryly (prostopadtoscian lub ostrostup);

=  po wprowadzeniu wszystkich parametréw, zaakceptowanie ich poprzez klikniecie
przycisku ,,Rysuj”.

3. Rodzaje stupow i scianek

Przekroje bryt dostepnych w oknie ,,Stupy i Scianki” oraz ich definiowalne parametry
wyszczegdlniono w ponizszej tabeli, natomiast przyktad widoku bryt przedstawia ilus-
tracja na nastepnej stronie (Rys. 143). Podczas okreslania parametréow bryty mozna
podaé poziom, na ktérym ma sie pojawi¢ podstawa obiektu. Dla utatwienia dodano
przycisk ,Wskaz”. Po jego wybraniu okno ,,Stupy i Scianki” znika, a uzytkownik znajduje
sie w projekcie, gdzie ma wskaza¢ punkt o takim poziomie, na jakim ma sie znalez¢
nowy element, np. na wstawionym wczesniej blacie kuchennym. Po wskazaniu pozio-
mu w projekcie, okno ,,Stupy i écianki” pojawia sie na nowo z wpisanym juz poziomem.
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Stupy moga przyjmowac forme prostopadtoscianu lub ostrostupa o dowolnej podsta-
wie (Rys. 155). W przypadku ostrostupéw nie sg dostepne opcje ,ptytki” oraz ,brak

wyceny”.

Rys. 155 - przyktady stupéw (widok w projekcie oraz w wizualizacji)

Definiowalne
parametry

rakterystyka

Okragty poziom, wysokos¢, podstawa o przekroju okregu, w ktérym szerokos$é réwna
szerokosé sie $rednicy podstawy;

Trojkatny poziom, wysokos¢, dostepne sg 3 warianty (w zaleznosci od wariantu, mozne

(rownoboczny, szerokosé, definiowa¢ rozne parametry): podstawa o przekroju

3 boki, 2 bokii dtugosci 3 lub 2 trojkata rownobocznego (podawana szerokosc to dtugosc

kat) bokéw, wartosé boku trojkata), a takze tréjkat dla ktérego mozna podaé
kata dtugos¢ 3 bokdéw, oraz taki, w ktérym dodatkowo mozna

podaé dtugos¢ dwdch bokow oraz kat miedzy nimi.

Kwadratowy poziom, wysokos¢, podstawa o przekroju kwadratu, podawana szerokos¢ to
szerokosé dtugos¢ boku kwadratu;

Prostokatny poziom, wysokos¢, podstawa o przekroju prostokata; bryta doskonale

szerokos$é, dtugosé

sprawdza sie przy tworzeniu S$cianek dziatowych oraz
sufitéw podwieszanych;

Szesciokatny

poziom, wysokos¢,

podstawa o przekroju szesciokagta, podawana szerokosc¢ to

szerokosé dtugosc przekatnej figury;
tukowy poziom, wysokos¢, podstawa tej bryly jest wycinek % kota, wpisany w %
szerokosé kwadratu; stuzy do tworzenia wklestych scian tukowych; dzieki
swojej konstrukcji dopasowuje sie idealnie do 90° naroznika
Sciany; szerokos¢ podawane w tym oknie odpowiada

promieniowi wycinka kota;
Scianka poziom, wysokos¢, podstawe tworzg potgczone ze sobg dwa wycinki kota o
tukowa promien, grubosé, réznych promieniach, ale o tych samych katach rozwarcia,

kat

utozone réwnolegle wzgledem siebie; bryta stosowana
podczas rysowania wklestych lub wypuktych $cian
tukowych, umieszczanych réwniez pomiedzy naroznikami,
ktérych kat jest rozny od 90°.
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ROZDZIAL 12

Wstawianie szafek kuchennych

1. Uwagi wstepne

Po kliknieciu na ikone

= »Szafki” znajdujacej sie na pasku ikonowym ,,CAD Kuchnie”,

uzytkownik zostanie przeniesiony do modutu wstawiania szafek kuchennych. Jesli jest
to pierwsze uruchomienie modutu szafek, uzytkownik zostanie przeniesiony do okna,
w ktorym musi wybrac jedng z dostepnych baz danych szafek (Rys. 156).

Dostepne bazy danych : [t
Dostepne bazy danych
Mazwa Bazy Data
ATLAS 2009 20090318
ATLAS 2010 20o0-01-28
BRW_Line 5.1 listopad 2009 PL 2009-11-23
BAW_Line 5.1 litopad 2009 5K, 2009-1-23
BRW SPK 5.1 listopad 2009 5K 2009-11-23
KUCHMIE WINI 2008 200-04-06
Uriversal 2009 lang1) 20091010
Uriveersalna 2003 2003-10:10
Rys. 156 — okno wyboru bazy szafek
Zmiana kolorystyki
Kelorystyka saafki
Zestaw: Korpus : Coket:

Po zaznaczeniu nazwy wybra-
nej bazy, nalezy zatwierdzi¢
wybor, klikajac przycisk ,,0k”.

Pojawi sie okno dialogowe
»Zmiana kolorystyki”, w kto-
rym nalezy wybra¢ zestaw
z rozwijanej listy (Rys. 157).

[

"B 1 |

,}] AMBER =] Ushwt: [7] brak uchwytu Rodzaj szkha
T AN E| = .l

= | corree Obrzeze -
= e —
B cexor

- ] pomaTOR Kolor obrzeza Kolor panelu :

| Doming m ,l
B oRewmiany

| DROFS Pt st il Pk

| ELecant m ,l
AN 7
Kolor lishay géme] Kolor listwy dolnei Kolor listwy prayscienne :
Zapisz jake domysine
<< Wistecz

Zakoncz Anuluj

Rys. 157 — wybor zestawu

Po wskazaniu zestawu mozna dobrac kolorystyke wszystkich elementéw szafek (korpu-
séw, cokotéw, frontéw, szkfa, blatdw, obrzezy, paneli, listew) oraz rodzaj uchwytéw
i profildw listew (Rys. 158 na nastepnej stronie).
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-
Zmiana kolorystyki

Koloystyka szatki

Zestaw Korpus Coket :
- ANTYE o I@ I brzoza 1 Vl [ brzoza 1 o
Front : Uchwyt : [ brak uchwtu Rodzaj szkba:
| [T 'l I * Gakall
‘Wypeknienie Obrzeze
'l l 'l Szkbo 2

Folostpka blaty Szkka 3
Kolor blatu Kolor obrzeza Sakbod

blat 1 VI I doklejka 1 Vl Szkba 5
FKolorstpka listen - Sekto B
Profil listwy gdrmej Profil listwy dolnej : Profil listwy przyécienne) :
E Listwa gdma 17 'I I ' Listwa dolna 1 'l {‘ Listwa przygcienna LP ']
F.alor listey gérmej Kalor listway dolnej Kolar listwy przpécienne]

brzoza 1 VI I brznza 1 '] lighwa 1 v]

Zapisz jsko dompdlne

Rys. 158 — dobdr kolorystki elementéw szafek

Podczas dobierania kolorystyki i réznych elementéw szafek mozna wywota¢ podglady

pozycji oznaczonych ikong &= - czyli frontéw i uchwytéw (Rys. 159). Podglady pojawig
sie w panelu w gérnej czesci okna. Aby je ukry¢, nalezy ponownie klikngé ikone z lupa.

Galka_10 Galka_11 Galka_12 Galka_2

ol v
Zmiana kolorystyki

Koloystyka szafki -

Zestaw Korpus : Cokdk :

- ANTYE ']@ I brzoza 1 'l I brzoza 1 'I

Front : Ushewt : 7] brak uchwptu Rodzaj szkla:

[ T v] [ X Gakal 'E_é vl

“wiypeknienis : Obrzeze :

l g | Y

Rys. 159 - ustalanie wtasnej kolorystyki zestawu

Aby rozpocza¢ projektowanie, po wybraniu i opcjonalnym zapisaniu ustawien jako
domyslne dla danego zestawu (przycisk ,Zapisz jako domysine”), klikng¢ przycisk
»Zakoncz”. Spowoduje to zamkniecie okna ,,Zmiana kolorystyki” i automatyczne otwa-
rcie okna ,,Wstawianie szafek” (Rys. 160).
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BHH-10 [100 x 580 x 2215]

B e o m——

BJ-10 [100 320 » 720]
Wym\:_a_ry rn_bncz:a‘___EpJ 0
¥ 100 v 580

™ Poziom [mm] |

Diostaw W staw

Dj@: [ Wiskaz punkt ][ Do naioznika ]

F
Wstawianie szafek [1822] =)
Uniwersalna 20039 | Baza uiytkownikal
: P f—
= == | moma =
S )
U chwpty
fisedl s
Zawiasy
Lewe
Frawe
BH-10 [100 = 580 « 2010]

Cokgt-100 mm =

Odsunigcia szafek

R
=ls|

i 7]
i 7]

Rys. 160 - wyglad okna ,,Szafki”

Przy kazdym kolejnym uruchomieniu modutu otworzy sie okno ,,Wstawianie szafek” .

2. Podglad zestawu

W oknie dialogowym ,Wstawianie szafek” (Rys. 161) mozna jeszcze raz obejrze¢ lub
zmienic¢ zestaw, ktdry zostat wybrany dla danego projektu. W tym celu nalezy klikngé
na ikone- ,Podglad zestawu” a nastepnie rozwing¢ liste dostepnych zestawow.

Rys. 161 - podglad zestawu

Zestaw Zestaw Zestaw Zestaw Zestaw
[MBER -] @ || [FarneR <] B | | [SMPLEFALA -8 | | [sowen ~] @ | | [oRors - @

Uwaga! Wymiany catego zestawu kuchennego lub tylko jego poszczegdlnych elementéw mozna

i

dokonac takze przy pomocy ikony ,, Wymiana zestawow”

otwierajgcej okno dialogowe ,Zmiana
kolorvstvki” (rvs. 158 na stronie 101) . Wvmiana zestawdw aktualizuie réwniez wvcene proiektu.
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3. Podglad szafek w zestawie

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

Szafki mozna przegladac na dwa sposoby. By zmieni¢ widok z jednego na drugi nalezy

Py, i
wybra¢ ikone = lub % - ,Zmiana widoku”.

wszystkich szafek bez opisdw (Rys. 162):

Pierwszy z nich to galeria podgladu

-
E# wstawianie szafek [138)

KUCHNIE MINI 2008 ‘

esta

[x
o e oo [ o[ 5l [ =

Er—]

D-1.5/K052 b1

D-BAZLEN

D-127ZLEW D-5/ZLEW D9/ZLEwW | =

Odsunigoia szafek
(=R 0 M

- . ' . . . =

D-10/ZLEwW D-45/ZLEW D6 D-E/PIEKARMIK  D-8/2ZLEW DF-4.5/7M

1 I, r

wlymiary robocas: D-5/10/ZLEW

lrx B0y S0 20 | 100 v poom | Wbt sprgtu AGD

Dosta
’7 i‘ il il “ Waka2 punkt Do narctrka ‘

Anulii

Rys. 162 - galeria szafek

Drugi rodzaj podgladu polega na wyswietleniu szafek wraz z opisami (Rys. 163):

-
E¥ Wstawianie szafek [128]

KUCHNIE MINI 2006 |

[‘
= g el

DF-E/L0D0WKA [B00 » 580 % 720]

DF-E/PRALKA. [E00 « 520 » 720]

- DF-6/ZM [600 » 580 720]

( B

[ Odsunigeia szafelc

0 -

i
BEE -

w450y osE0 oz 720

0~ B ]

"\Wm\aw robocze: DF-4.5/ZP

| Wybér sprastu AGD

Dosta
"D_f & 2 “ wiskaz punkt Do neroznika

Anului
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4. Wybér szafek
4.1. Filtry

Dzieki filtrowi gtéwnemu (Rys. 164) mozna wybraé szafki z konkretnej grupy, na
ktére zostat podzielony wybrany zestaw. Gtéwny filtr znajduje sie na goérze okna
i pozwala na wybdr miedzy innymi szafek dolnych, wiszgcych, srednich, regatéw itd.
Mozna takze zastosowa¢ filtr, by w oknie pokazaty sie tylko ,szafki dolne” i,
»8orne” o= lub ,,szafki podstawowe” %E[

: N
E# Wstawianie szafek [17] SR
KUCHNIE MINI 2006
[52aly dolne wysakie: = [Zestaw -
L FIOMB v B
Fronty maskujzce

Szafki dalne b - 720

Szafki dolne narozne
Szafki wiszqoe

Szafki wiszgoe narozne
Szafki wiszace pawlaczowe

H3528-6/M340 [B00 » 580 » 2010]
+ KUCHENKA MIKROFALOWA: Miw222M

 Ddsunigeia szafek
Ha526-6/M430 [500 » 550 » 2010] B 0
+ KUCHENKA MIKROFALDWA: MW 20BE

BE -

' Colkat-100 mm -

H3528-6/M460 [B00 « 580 « 2010] -
“wymiary robocze: DF-4.5/2F

w 450w B0z TE0 00w pogiom [ iyhr spragiu AGD

Dostaw Witaw

m| = 52 Wiskaz punkt Do naraznika ]

]

Anul

Rys. 164 - filtrowanie szafek wg rodzajow

Uwaga! Funkcje podglqdu szafek oraz filtrowania zestawu mozna tgczyé. W ten sposob szybciej
i tatwiej mozna odnalezc konkretnq szafke w bazie.

4.2. Wyszukiwanie szafek wg wymiaréw

Szafki mozna réwniez sortowac wedtug okreslonych wymiaréw, stuzg do tego wspodt-

rzedne widoczne na ilustracjach 165 i 166 na nastepnej stronie.

= w gdrnej czesci okna ,Wstawianie szafek” znajdujg sie wspdtrzedne, w oparciu
o ktére mozna wyszukiwac szafki o okreslonych wymiarach;

nalezy wybrac¢ w polach X, Y, Z wymiary poszukiwanych szafek, a w oknie pojawig
sie ich podglady;

Uwaga! Wymiary szafek w osiach X, Y, Z mogq by¢ zmieniane podczas wstawiania — dany
model wstawi sie ze zmienionymi wymiarami. Nie powoduje to jednak zadnych zmian w bazie.
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r
EF Wstawianie szafek [17]
KUCHNIE MIRI 2006 |

Wstawianie szafek [17]
KUCHNIE MIKI 2006 |

- e | e jel
) E E

-3 [300 x 580« 2010] w4 [400 % 320 « 720]

Rys. 165 - filtrowanie szafek wg wymiaréw Rys. 166 - filtrowanie szafek wg okreslonych wymiaréw

4.3. Wyszukiwanie konkretnego modelu szafki

Jesli uzytkownik zna fragment nazwy szafki ktérej szuka, moze skorzystaé z funkcji
wyszukiwania elementéw po nazwie o2 lub uzyé skrotu klawiszowego [Ctrl + F]
(Rys. 167). W polu ,,Znajdz” nalezy wpisa¢ poczatkowe litery kodu szukanego elementu
lub caty kod (opcja ,,Uwzglednij tylko cate wyrazy”) aby szafka zostata znaleziona.

Jesli uzytkownik zna catg nazwe, moze jg wpisa¢ bez korzystania z opcji wyszukiwania,
bezposrednio w oknie ,,Wstawianie szafek”.

EF Wstawianie szafek [32] [=[=] =
KUCHMIE MINI 2006 |

[szafki dolne h - 720 - p [

e EAC hown  ~|@E

7
—
= DR -__ =
D15 : :
[ Uraglchi ko e wrazy

Cokéb-100 mm =
~Odsunigcia szafek
su 0 -
BEE o -
D-12 [1200 = 580 » 720] -

~Wymiary rabocze: D-10/ZLE

‘ % 1000 v 580 PO | 0 v poinm | Wiybér sprzetu AGD |

~Dostat ta

e & | @ wikszpurkt | Doneoariks | ki ||

Rys. 167 — wyszukiwanie szafek po nazwie

4.4. Wybor i przeglad dodatkowych elementéw szafki

W trakcie pracy nad projektem okno ,Wstawianie szafek” umozliwia réwniez przeglad
i dostawianie dodatkowych elementéw szafki, takich jak: uchwyty oraz dobdr dla
konkretnej szafki zawiaséow (lewych lub prawych); cokoly; fronty; nogi (jedynie
w przypadku wybranych baz producenckich).
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By dostawi¢ dodatkowy cokét lub front do wstawianej szafki nalezy klikngé na przycisk
»Fronty” lub ,,Cokoty”, wybra¢ odpowiedni i zaznaczy¢ (Rys. 168).

r
E® wstawianie szafek [138] B
KUCHNIE MINI 2006 |
Z
. Sl —T"]
A o=
) (o) ? (oo | 1 | W |

Uchwyty

| [Gaka =

D-1.5/K0SZ [150 % 580 » 720] ey  Zawiasy
p &
o # 3 Prawe

D-10 [1000 520 » 720]
Fronty Colcoky
‘ Cokd-11 Bz
D-12 [1200 x 580 » 720] -

[ Leww
“Wiymiary 1obocze: D-10/ZLE
~ Podom ] | Wwybin spretu AGD

[ Toiny
|xmnn ¢s0 oz | 100

»

Frzedni

[ |

Rys. 168 — wstawianie dodatkowego cokotu

W przypadku uchwytéw procedura postepowania wyglada analogicznie (Rys. 169).

{7 Bl
¥ Wstawianie szafek [138] [ B ]
KUCHNIE MINI 2006 |
[z
: i 2 e m
* ] : |1

Y

alka_
Feling G-pion

D-1.5/K0SZ [150 » 580 » 720] g
Reling G-poz

Rys. 169 — wstawianie uchwytéw

Uwaga! MozZliwos¢ wstawienia uchwytow jest zalezna od ustawien obecnie uzywanej bazy szafek.
W niektorych modelach szafek nie ma mozliwosci zamontowania uchwytu.

5. Wstawianie szafek dolnych

»Wstawianie szafek” odbywa sie zgodnie z czterema zasadami: ,Wskaz punkt” (bedzie
to okreslony przez uzytkownika punkt, w ktérym zostanie wstawiona szafka), ,,Do naro-
znika” (uzytkownik wskazuje $ciane, przy ktérej ma stanac¢ szafka, a program umieszcza
j3 precyzyjnie w narozniku), ,Dostaw do ostatniej” oraz ,Dostaw do lewej/prawej”.
Podczas wstawiania mozna modyfikowac¢ wybrane wymiary umieszczanych w projekcie
szafek. Szczegoty uzycia kazdej metody opisano w podpunktach na kolejnych stronach.
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5.1. Wstawianie pierwszej szafki w oparciu o funkcje ,,Wskaz punkt”

nalezy wybra¢ odpowiednig szafke,
W razie potrzeby mozna zmieni¢ jej wymiary (szerokos¢, gtebokos¢ i wysokosc),
ktére sg widoczne w dole okna ,,Wstawienie szafek”:

‘wfurniany robocze: D-10/ZLEW

w 1000 ¢ 580z 720 100~ Fogiom fmm] Wiybin sprzgty AGD

ofi| @ o Wiskaz purikt ‘ Do naroénika |

ustali¢ wysokos¢ cokotu w polu ,,Poziom”,
nacisna¢ przycisk ,Wskaz punkt”:

Wrniary robocze: D-10/ZLEW

w1000y BBO 7 720 0~ Pogiom ] Wybér sprzatu AGD

Dostaw %
[ i L “Wskai punkt Do naroznika |

lewym przyciskiem myszy wskaza¢ w projekcie miejsce, w ktérym ma zostaé
wstawiona szafka oraz ustali¢ kat obrotu szafki,
lewym klawiszem myszy potwierdzi¢ miejsce wstawienia szafki.

5.2. Wstawianie pierwszej szafki w oparciu o funkcje ,,Do naroznika”

nalezy wybra¢ odpowiednig szafke i — opcjonalnie - zmienic¢ jej wymiary;

ustali¢ wysokos¢ cokotu w polu ,,Poziom”,

nacisna¢ przycisk ,,Do naroznika”:

to, do ktérego naroznika szafka zostanie wstawiona, zalezy od tego, ktérg sciane
wskazemy (klikajgc na jej gorna lub dolng krawedz) (Rys. 170):

‘“womiary robocze: D-10/ZLEW

w 1000y 580z 720 100~ Poiom ] Wyber sprzgiu AGD

Dostawr i shan

o < 4 wiskaz punkt I Do naroznika I

Rys. 170 — wstawianie szafki w oparciu o funkcje ,,Do naroznika”
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5.3. Dostawianie kolejnych szafek — metoda pierwsza
= na dole okna, Wstawianie szafek” znajduje sie pasek zadan:

Wymniany robocze: D-10/ZLEW
w1000+ 580 7 720 100~ Poziom [mm] ‘Wwiyhdr sprzgtu AGD

i stawy
o | Wiskaz punkt | Do naroznika |

» nalezy wybra¢ opcje s , Dostaw do ostatniej”,
= jesli kolejna szafka ma zosta¢ wstawiona z prawej strony szafki juz wstawio-

nej, nalezy klikngé przycisk %,z prawej”, w celu wstawienia szafki z lewej strony

nalezy wybra¢ przycisk _ <,z lewej”.

= szafka zostanie dostawiona z wybranej strony szafki ostatnio wstawione;j.

5.4. Dostawianie kolejnych szafek — metoda druga

= nalezy klikngé na przycisk __ ,z lewej” lub _® |,z prawej” w zaleznosci od tego
po ktorej stronie juz wstawionej szafki ma by¢ dostawiona kolejna:

‘wiymniary robocze: D-10/ZLE'W
w 1000+ 580 z 720 100« Pogiom [mm)] Wb sprzgtu AGD

Dostawr W shawy
m Wizkaz punkt | Do naroznika |

= kliknaé na krawedz wstawionej szafki, do ktérej nowa ma zostaé¢ dostawiona;
= kolejna szafka zostaje dostawiona do szafki juz istniejacej w projekcie po stronie
wskazanej przy uzyciu strzatki;

Uwaga! Pierwsza metoda dostawiania szafek, opisana na poprzedniej stronie (patrz podpunkt
5.3.) dziata tylko wtedy, gdy zadna z wstawionych wczesniej szafek nie zastanie usunieta, gdyz
system zapamietuje jedynie ostatnio wstawiony obiekt. Poza tym, po wstawieniu szafek z prawej
strony, nie mozna skorzystac z funkcji ,dostaw do ostatniej z lewej strony”, poniewaz program za
ostatniq szafke uznaje te, ktora zostata wstawiona po stronie prawej. W obu tych przypadkach
nalezy postepowac zgodnie z metodq drugq (patrz podpunkt 5.4. powyzej).

5.5. Wstawianie szafek ze sprzetem AGD

Niektdre z szafek przeznaczone wstawienia w nich sprzetu AGD do zabudowy. Kazda
z takich szafek posiada specjalne oznaczenie informujgce o tym, do jakiego typu
sprzetu zostata przeznaczona (np. ZLEW) a takze pojawia sie przy nich przycisk ,Wybér
sprzetu AGD”. Po jego wybraniu otwiera sie okno dialogowe ,Wybdér AGD do
zabudowy w szafce...”, zawierajace liste urzadzen przewidzianych do danego modelu
szafki (dla szaf wysokich moze ich by¢ kilka, np. piekarnik i mikrofala) (Rys. 171).
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E¥ Wstawianie szafek [32] =3 =
KUCHNIE MINI 2006 |
[Sealki dolne h - 720 - o " Zestaw |
“ A Y[ =] Z [ <]| Wybér AGD do zabudawy w szafce: D-6/PIEKARNIK [F] B
Sprzet mantawany w szatce: | @ Wiyhierz | X Usur :

3 Produsent: Nardi 'mpzzwiasy

Lewe

| Prawe

| ko i

S HR 403BR

zafek
[] wyswietlaj parametry wstawiania 0
—

D-8/ZLEW Do1.5 Ds-3 D55 D5-6/PIEKAR..|
[} | &l

|' “Wymiary iobocze: D-6/PIEKARNIK

W B0y B0z 70| 00 v pgion o Ii Wil sprzetu AGD I |

|"Dn 1 tal

'
al| = wikazpukt | Doneroanika || Aoui |
| |

Rys. 171 — wybér sprzetu AGD dla szafki wstawianej do projektu

dwukrotne klikniecie na wybranej pozycje na liscie powoduje przejscie do modutu
AGD, w ktérym mozna dokona¢ selekcji modelu;

taki sam rezultat da naciéniecie przycisku ,,Wybierz” Bl Wybierz

nalezy teraz sposréd oferty producentéw wyszuka¢ odpowiedni model (trzeba
zwraca¢ uwage na dopasowanie wymiaréw szafki i urzadzenia - mozna je sprawdzic¢
w opisie z lewej strony okna modutu AGD lub na schemacie montazowym);

klikna¢ przycisk ,,Wstaw” (Rys. 172);

Modut AGD -t s xP B mb -
LR Fatografie | Podglad | Schemat | Dodatki
Nardli (wypasazenie kuchni] -]

Typ elementu

[KUCHNIA CERaMIEZNA -
Nazwa elementy

[HE B83EX -
Kolor

Cena netto Wat Cena brutto

280187 7 233800

- kuchria elekiczna do whudowania: zphta

ceramicang [PYF 4E] - 4 pola slektyczne ramka
ines).- piekamik elekicany E-funkcying 2
temoabiegiem;- idealnie ofadkie, emaliowane
wngiize pickamika, Falwe do czpszczenia; potiding
hattowana szyba dizwiczek izolowana termicarie-
zewngiizne chhodzenic obudavy;- oswiellenic
wewnglrans - viypkacznik czasowy 2 syanatem korca
pieczenia; opickacz (gomy. dolnyl:- il nawiew
zimnego powiehza (1ozmiazanie)- phynna requlacia
temperatury;- sterawanie phutg ceramiczng z
piekarika:: pojsmnogé 52 ity

Rys. 172 - sprawdzanie wymiaréw wybranego modelu na schemacie montazowym
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program powréci do okna ,Wybér
AGD do zabudowy w szafce...”,
w ktérym bedzie widoczny podglad
nowego modelu (Rys. 173);

aby zatwierdzi¢ wybér, klikna¢ ,,0k”
mozna tez usungc obiekt z listy do
wstawienia lub anulowac cafg akcje;
po zatwierdzeniu uzytkownik jest
przenoszony z powrotem do okna
»Wstawianie szafek” - po wybraniu
sposobu wstawienia, szafka zostanie
umieszczona w projekcie z wybra-
nym sprzetem AGD.
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Wybér AGD do zabudowy w szafce: D-6/PIEKARNIK =]

W Usur

& ‘wiybierz

Sprzgt montowany w szafce:

Producent: Nardi

HE E63 B

[ 7] wyéwietla parametry wstawiania

Rys. 173 - zatwierdzanie wyboru sprzetu AGD do
zabudowy

Uwaga! Wstawianie sprzetu AGD zostato szczegétfowo opisane w Rozdziale 18 na stronie 157.

6. Wstawianie szafek gérnych

Szafki gérne wybierane sg w ten sam sposdb, co szafki dolne (Rys. 174).

E® Wstawianie szafek [236]

=1 [ |

Uniwersalna 2009 | Baza ugylkownika)

[Sz@ﬂ_(i wiszgoe pawlaczowe

Zestaw

1 £

Elementy maskujace

Fronty maskujgce

Pilastry

Ptk

Szafki dolhe do jadalni

Szafki dalne h - 720

Szafki dolhe medium

Szafki dolne narozne

Szafki dolne wysokie do jadalni
Szafki i regaby nastawiane
Szafki wiszace

Szafki wiszace - szufladki
Szafki wiszace naozne

Szafki wizzace niskie

Szafki wiszace niskie narozne
Szafki wiszgee niskie 2 szufladkami
Szafki wiszace pawlaczowe

B
Szafki wiszace wysokie narozne
Szafki wiszace wysokie 2 szufladkami
Szafki wiszace z szufladkami

Szafy dolne bardzo wysokie

Szafy dolhe wysokie

Crmm—3)

P-4 5/RAZ/436 450 320 & 436]
wiymiary robocze: J-10

w1000 ¢ 320z 720 100

¥ Paziom [mim]

R -
Cakét-100 mm A
Odsunigcia szafek

{44 o ~
BEE -

Dostaw

W stan

' [ ‘Wiskaz punkt ” Do naroénika ]

Anuluj

Rys. 174 — wybor szafek gérnych do wstawiania

nalezy klikna¢ na ikone = »Szafki”;
pojawi sie okno dialogowe ,,Wstawianie szafek”;
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z filtra nalezy wybrac kategorie szafek wiszgcych (w pierwszej kolejnosci naroznych)
nastepnie wybrac szafke;

Wybraé uchwyt dla szafki Wymiaiy 1obocze: D-10/ZLEW!
X ) w1000 v 580 z 720 Wbér sprzetu AGD
oraz typ zawiaséw - lewe v i T _
lub prawe; e O DT T 7 T
. . 2110
wyznaczy¢ poziom wsta- r
wienia szafki,

rozwijana lista posiada kilka wysokosci standardowych do wyboru — uzytkownik
moze réwniez samodzielnie okresli¢ wysokosé - w tym celu nalezy wpisaé zadang
wartos¢ w polu edycyjnym ,,Poziom (mm)”;

mozna takze zmieni¢ wymiary w osiach X, Y i Z, jesli zajdzie taka potrzeba,

po ustaleniu wszystkich parametréw wybra¢ opcje wstawiania - ,,Do naroznika”
albo ,,\Wskaz punkt”;

w zaleznosci od wybranej opcji - wskazaé kursorem naroznik $ciany, na ktérej
chcemy zawiesi¢ szafke lub punkt wstawienia i ustali¢ kat obrotu szafki (zarys
szafki widoczny w projekcie zmienia swoje potozenie analogicznie do ruchu
myszy);

gdy szafka znajduje sie we wiasciwym potozeniu, nalezy dla potwierdzenia klikngé
lewym klawiszem myszy;

szafka zostanie zawieszona na wysokosci, ktéra ustalonej przez uzytkownika.

L] 4CAD 6 by CAD Projekt KEASidemo-25.dwal 1 PR - - - P 4 - . Lol ]

£] Pl Rysowanie Widok Informacje HEE
DEES @F |FRAAGU OO XD || BAARAARN WYY Y | §9PFHH| 0000 » =NE
tECrEdbRlo RERE|=MEHELE £ |DR || Ao BE| glde ||[NOX0 LOooRE x| *x
FMENARMAEE| AN 2

|The grid spacing is too small to display in this view. B

I

FI| gaodmo + | CJenaver - 0.00mm - | [EveomR

BYLAYTER v |

Ulrywacz warstw &
Ukyi/Pokaz

E S

Z By

Korpusy

{m{v=§i¢]

Froniy.
Cokaty
Ushwyty
AGD

Linie techn.

wyniary

[L]E=]i=gta

i

Opisy

B Pokaz wszystko
2 Ui wszystko

( I v\@/x

1] «| » | M\ MODEL { TAYOUTT

Ready 31152730 SNAP GRID ORTHO POLAR ESNAP LWT MODEL TABLET

Rys. 175 - szafki kuchenne wstawione w projekcie
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6.1. Wstawianie kolejnych szafek wiszacych - metoda pierwsza

Wstawianie kolejnych szafek wiszacych przebiega na analogicznej zasadzie jak

w przypadku szafek dolnych, dostawianych do ostatnio wstawionej.

= w oknie ,,Wstawianie szafek” nalezy wskaza¢ wybrang szafke wiszaca;

= system zapamietuje poziom zawieszenia poprzedniej szafki — nie trzeba go wiec
definiowac za kazdym razem;

=  klikna¢ na przycisk I ,Dostaw do ostatniej”;

= w zaleznosci, czy szafka ma zosta¢ wstawiona z lewej czy z prawej strony poprzed-
niej, klikng¢ na przycisk oznaczony strzatkami zwréconymi w lewo lub w prawo.

6.2. Wstawianie kolejnych szafek wiszacych - metoda druga

Szafki mozna tez wstawia¢ za pomocg przyciskow oz lewej” lub ¥ |,z prawej”.
Aby to zrobi¢, nalezy:

= wskazac¢ kursorem szafke, do ktérej ma zosta¢ dostawiona nastepna;

= wybrana szafka zostanie do niej dostawiona;

= podobnie nalezy postepowac przy kolejnych elementach umeblowania.

7. Dodatkowe parametry wstawiania szafek

Podczas wstawiania szafek dowolng metoda istnieje Odsurieci szafek
mozliwos¢ zdefiniowania okreslonej wartosci odsuniecia B
szafki od $ciany, jak rowniez odsuniecia jej od sasia-

N . L y - . BB o M
dujacej szafki. Aby ustali¢ warto$¢ odsuniecia nalezy
klikng¢ na pole edycji odsuniecia, ktére znajduje si¢ pod Rys. 176 - odsunigcia szafek
przyciskiem wyboru cokotu (Rys. 176).

i -

Odsunigcia szafek

Pierwsze pole edycji wartosci odsuniecia definiuje odsu- B
niecie od Sciany, drugie - od poprzedniej szafki. Ustalajac

odsuniecie szafki mozna skorzysta¢ z gotowych wartosci e

jak réwniez wprowadzi¢ wtasne parametry, klikajac w

pole edycji i wpisujac wybrang wartosé. Przyktadowo, aby

szafki byty odsuniete od $ciany o 100 mm, nalezy wybrac Rys. 177 - odsuniecie od
odpowiednig wartos¢ z rozwijanej listy (Rys. 177). Sciany - 100mm

Nastepnie wstawi¢ szafke przy uzyciu dowolnej z metod oméwionych powyzej. Szafka
zostanie wstawiona w odlegtosci 100 mm od sciany (Rys. 178 na nastepnej stronie).

Przy wstawianiu kolejnych szafek, program bedzie ustawiat je w takiej samej odlegtosci
od Sciany jak pierwszg szafke — o ile uzytkownik nie zmieni wartosci odsuniecia. Na tej
samej zasadzie opiera sie wstawianie szafek z okreslong wartoscig odsuniecia od
poprzedniej szafki.
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Rys. 178 - szafki wstawione w odlegtosci 100mm od $ciany — kazda kolejna szafka ma te samg wartos¢ odsuniecia

8. Automatyczne wymiarowanie pomocnicze
Podczas wstawiania szafek dowolng metodg program automatycznie generuje
wymiarowanie pomocnicze (Rys. 179).

2850

Rys. 179 - wymiarowanie pomocnicze

Naniesione przez program wymiary pomocnicze ufatwiajg uzytkownikowi wstawia-
nie kolejnych szafek. Obliczane sg w oparciu o aktualnie wstawiang szafke i znikajg po
odswiezeniu projektu. Kazdy z wymiardw przedstawiony jest za pomocg innego koloru:

= niebieski — okresla odlegtos¢ od biezacej szafki do Sciany w strone_przeciwng do
strony w ktdrg sa wstawiane szafki;

= zielony — okresla odlegtos¢ jaka pozostata do wstawienia kolejnych szafek

= czerwony — okresla tg sama odlegtos¢ co zielony jednakze zamiana_koloru zielonego
na czerwony oznacza ze szafka ktéra zamierzamy wstawic jako nastepng nie zmiesci
sie (Rys. 180).

1000 850 ‘

Rys. 180 - brak miejsca na wstawienie szafki szerokosci przekraczajacej 850mm

Automatyczne wymiarowanie pomocnicze pojawia sie rowniez podczas edycji szafek.
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9. Edycja szafek
Kazdg ze wstawionych szafek mozna podda¢ edycji. Aby ';Z:::““”"“
to zrobi¢, nalezy: Kopi
= zaznaczy¢ kliknieciem lub obszarem szafke przezna- 82:5:30
czong do edyciji; Lustro
= klikng¢ prawym przyciskiem myszy, aby wywotaé et

menu podreczne; Grupuj <Ctrl+G>

= wybrac z niego funkcje ,,Edycja” (Rys. 181);
= pojawi sie okno ,Edycja szafki” (Rys. 182);

Reozgrupuj <Ctrl+U>

Wiasciwosci...

Rys. 181 - rozwijane menu

Edycja szafki: D-10 =]
WMfyrniary: Poziom:
w 1000 =« 53D =z 70 — 100 -

‘wivbdr cokobu dla szalek dd\nycH
Cokdh-100 rm -

Zawiasy
Lewe Prawe

[ (u] } IZaawansowamel [ Uchwpty ] [ Anuluj I

Rys. 182 - Edycja szafki

= w oknie tym mozna zmieni¢ podstawowe parametry szafki: szerokos¢, gtebokos¢,
wysokos¢, poziom wstawienia oraz potozenie zawiaséw (lewe lub prawe);

= jedli zmiany maja zosta¢ wprowadzone, nalezy je zatwierdzi¢ poprzez klikniecie na
przycisk ,0k”.

W tym miejscu mozna réwniez przejs¢ do zaawansowanej edycji elementéw. W tym
celu nalezy wybraé¢ przycisk ,Zaawansowane”, ktéry wywota okno ,Wstawianie
szafek”, w ktérym mozna dokona¢ nastepujacych zmian:

= modyfikacji szerokosci, gtebokosci i wysokosci szafki;
= zmiany poziomu wstawienia szafki;

= zamienienia zawiaséw lewych lub prawych;

= wymiany uchwytéw nainne;

= dodania lub odjecia cokotéw;

= dodania lub odjecia frontow;

= zamiany szafki w ramach jednego zestawu;

= zamiany szafki w ramach dwéch réznych zestawow.

Aby wprowadzi¢ zmiany nalezy je zatwierdzi¢ poprzez klikniecie na przycisk ,,Zmiert”.

Z pozycji edycji szafki mozna réwniez dokonaé edycji uchwytéw, stuzy do tego przycisk
»Uchwyty”, po kliknieciu pojawi sie nastepujgce okno (Rys. 183 na nastepnej stronie).
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W oknie ,Edycja uchwytow” nalezy

wybraé uchwyt ktéry ma zosta¢ zmo-

dyfikowany (wybrany uchwyt pod-

Swietli sie na zielono w projekcie),

a hastepnie mozna:

= przesungé uchwyt - w poziomie
lub w pionie;

= obrdéci¢ uchwyt - o wielokrotnosé
90°, lub o dowolnie zdefiniowany
kat.
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& Edycja uchwytow )
Przesunigcie - Obrét
W poziamie; = oAt @ brak obratu
W iore = a0 ) ustaw
RS0 - © 2700 o
Wybér uchiptu
# v] [ Zawierdiamiany | [ Usunuchest |
Zamknij

Rys. 183 - Edycja uchwytéw

Po dokonaniu zmian w potozeniu i obrocie uchwytu nalezy je zatwierdzi¢ klikajac na

przycisk ,ZatwierdZ zmiany”.
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ROZDZIAL 13
Modut Edycji i Tworzenia Wtasnych Szafek

1. Uwagi wstepne

Klikniecie na ikone ,Edytor szafek” i 2 na pasku ,,CAD Kuchnie” uruchamia Modut
Edycji i Tworzenia Wtasnych Szafek, umozliwiajacy modyfikacje juz istniejacych
i projektowanie nowych, dowolnych szafek. Modut ten jest dostepny w standardzie
w CAD Decor PRO., natomiast jest modutem dodatkowym do programu CAD Kuchnie.

Po wybraniu ikony @ w oknie ,Edycja Eives denych [E]
danych” do wyboru sg 2 opcje (Rys. 184):
= Edytor bazy szafek kuchennych” pozwa-
lajacy na edycje szafek z bazy;
»Edytor szafek uzytkownika”, umozliwia-

jacy stworzenie nowego projektu dowol-
nej szafki przez uzytkownika.

Edytor bazy szafek kuchennych |

Edytor szafek uzptkownika |

-

Rys. 184 - okno edytora szafek

»Edytor szafek uzytkownika” umozliwia elastyczne modelowanie 3D w zakresie two-
rzenia dowolnych wiasnych szafek przy uzyciu bardzo prostej i szybkiej metody para-
metrycznej. Polega ona na wyborze typu szafki i ustaleniu jej parametréw. Model
zostaje wygenerowany automatycznie. W ten sposéb mozna w krétkim czasie zapro-
jektowac¢ dowolng liczbe nietypowych szafek, nieobecnych w bazach producentéw.

2. Edytor bazy szafek kuchennych
Modut ten umozliwia edy-

cje juz istniejacych szafek, B Edytor baz szafek. Baza danych: KUCHNIE MINI 2006 =)
. . . Edycja Opcje globalngj zmiany  Filtr
ZnaJdUJacych sig w bazach Dostepne szalki (138) Podalad szafki DSL4
zainstalowanych  razem t -
z programem CAD Decor - e
PRO  lub  pobranych e bo% 7
H . [¥ D§-3 30 38 2 g
z naszej strony interneto- B o o
wej. Dostepne s3 funkcje s —
przypisywania |ub odej_ Eﬁ::ms :g ;z i Lista zestawén w bazie
_ EURDPA
mowania szafek z zesta- B K sz n o
. . . v T T
wow, zmiany parametrow v a1
i danych Szafek’ prZyWra— :IW,H,JSZE—,E.BI,J{O o 60 58 - 201.
cania domyé|nych wymia— \ Educa szafki ] \ Eclycia nazwy zestawu
row szafek w catej bazie

. .. , Rys. 185 — Edytor baz szafek kuchennych
| edijI nazw zestawow.
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2.1. Menu goérne
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Zaktadka ,Edycja” - dostepna jest tutaj jedna opcja: ,,Wyszukiwanie”. Pozwala ona
na wyszukanie szafki w bazie w celu poddania jej edycji po wpisaniu symbolu szafki
(Rys. 186). Funkcja dostepna réwniez pod skrétem klawiaturowym [Ctrl+F].

('@ Eoytor baz szafek, Baza danych: KUCHNIE MINI 2006 [ESEER)
Edyjo  Opcje glolj Znajdowsnie = |
i szalki H-6
1 | Znaids: 6 :
]
P Uwaigledii tyiko cafs wyrazy
Nazwa
DS 6/PIEKARN]
[¥] DSL-6
[ DSL 9 %0 58 7
W H3 30 58 o
[7] H3$28-6M340 60 58 201 =
H3S28-6M430 & 58 0
7] H3828-6/M460 & 58 201
9] H3S-6/PIEKARNIK Ll = i Lists aestamnn w bisie
FlH4 40 58 201
F H45 45 58 201 EURDEA
W HS 0 58 201 E:Em“m
s [oo[s[o0 [(FAW
¥ H6LODOWK A1 80 58 201 SIMPLE
7 HALODOWKAL 50 58 T
O i T
[ Edlycjs saofki | [ Edycianazny zestamu
L

Rys. 186 — Wyszukiwanie szafki po symbolu

Zaktadka ,,Opcje globalnej zmiany”

= ,Zaznacz/Odznacz wszystkie ze-
stawy dla wszystkich szafek”:
przypisuje lub odejmuje wszyst-
kie szafki z bazy z wszystkich
zestawow.

=, Szybkie przypisania”: przypisu-
je zaznaczone szafki do wskaza-
nych zestawoéw. Po wprowadze-
niu przypisan nalezy zatwierdzi¢
zmiany przyciskiem ,Wprowadz
zmiany” (Rys. 187)

= Przywré¢ domyslne wymiary
szafek”: przywraca fabryczne pa-
rametry szafkom w catej bazie.

r
B Przypisz szafki do zestawdw %

= [ 2 [ |

MNazwa szalki

[£] D1.5/xk0sZ
[ D10

[ DAozLEw
[E b2

[7] DA2ZLEw
E o3

[ D4

[ D45

[E D45/2Ew
o5

[0 DS/LEwW

\| & o

\| @ peno
D-6/1D/ZLEW
[V] DG/PIEKARNIK.
[¥] D6/LEW
Eos

[ Da/zLEW

] »

< i i

MNazwa zestawu
] EUROPA

[7] OFERA
PROWANSIA
] ROME

[7] SIMPLE

\wiprowadé zmiany

Al

Rys. 187 - przypisywanie szafek do zestawu

Zaktadka ,Filtr” - dostepna jest w niej funkcja , Pokazuj nieuzywane szafki” — jesli
opcja jest zaznaczona, nieuzywane szafki s3 wyswietlane.

2.2. Pozostate funkcje , Edytora baz szafek”

= Pole ,Dostepne szafki” - zawiera wszystkie szafki zawarte w wybranej bazie

danych (Rys. 188 na nastepnej stronie).
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= Filtr szafek - dzieki filtrowi Lo L)
mozna wybra¢ do wy- [f .
$wietlania konkretng grupe Fiony maskuaee i

szafek, np. tylko fronty [ Saalki wiszace
. . . Szafki wiszace namine
maskujgce, szafki dolne itp. [ :

Szafki wiszace pawlaczowe
[ Szafy dolhe wesokie 1
[71 HIgIR-AM340 IR 20 I.-

Rys. 188 — pole 'Dostepne szafki' - lista kategoru szafek w bazie

] Podghd - zaz- B Edytor baz szafek. Baza danych: KUCHNIE MINI 2006 | B [t
. . . Edycja Opcje globalngj zmiany  Filtr
naczenie klikn e- | Dostapne szalki (138) Fadgiad seafki H3528 6/M450)
ciem wybranej [ -
szafki na liscie Nezwa O [ A 8
. , ¥ Ds-3 30 58 n
powoduje  wys- [ pss w s 7n
. . .. [ D845 4 58 2
wietlenie jej ¥1Ds5 2 3 ng
@ Ds-6 60 58 2 =
pOdg'adU 3 w [#] DS-6/PGS 60 58 n
prawym gornym [7] DS-6/PEEKARNIK 60 58 2
E DSEG 60, el 2 Lista zestawow w bazie
rogu okna [# DL % 58 7
[ 13 30 58 201 Eﬁ?;':‘\
” Edytora baz HE?:; ::—:g 0 3 . PROWANS.A
'
szafek (Rys. DE- i
189) ﬂms&ﬂm{:\m‘u{ 8 1201 I=
[ Edycia szafki || [ Edveia nazuy zestawn
Rys. 189 - podglad szafki :
Przycisk ,,Edycja szafki” - dostepne funkcje to: T )
= zmiana nazwy szafki; r—
= przypisanie szafki do innej grupy szafek 05
. . Grupa
dOStepneJ w flltrze bazy; SZ:Fki dolhe h - 720 -

= dodanie lub odjecie szafki z grupy podstawowej; S —
= zmiana parametrow szafki; B ——
= przypisanie konkretnej szafki do wybranych

zestawdw (Rys. 190).

Zestawy w ktorch wystepuie szafka:

Zaznacz wszystkis zestamy |

Ddenaca wsaysike zestany [szalka riewgmanal |

Przycisk ,Edycja nazwy zestawu” azwazestam
[¥] EURDP

Kazdg z nazw zestawow bazy szafek wyswietlonych il orer |

(7] PROWANSJA
na ,Liscie zestawdw w bazie” mozna zmienic g‘mi
w oknie dialogowym przedstawionym na ilustracji

na nastepnej stronie (Rys. 191).

Aby to zrobi¢, w pierwszej kolejnosci nalezy kliknac . ‘

na nazwe przeznaczong do zmiany, a nastepnie na
przycisk ,Edycja nazwy zestawu”.

Rys. 190 - okno edycji pojedynczej szafki
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Po podaniu nowej nazwy zestawu w polu edycyj-
nym ,Nazwa zestawu” nalezy nacisngé przycisk
»Wprowadz zmiany” aby zatwierdzi¢ modyfikacje.

3. Edytor szafek uzytkownika

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

Edycja nazwy zestawu: PROWANSIA

Mazwa zestawu

RUSTYRALNY

‘wiprovads zmiany

Rys. 191 - okno edycji nazwy zestawu

Dzieki temu modutowi (Rys. 192) uzytkownik moze tworzy¢ witasne dowolne szafki,
korzystajac z prostej metody parametrycznego modelowania 3D. Szafki te mozna
nastepnie doda¢ do wtasnej bazy danych i korzysta¢ z nich podczas tworzenia
projektdéw, a takze w szybki sposdb tworzy¢ zestawienia ich elementéw konstruk-
cyjnych dla aplikacji CAD Rozkréj, w ktérej mozna uzyska¢ optymalne wzorce ciecia

materiatu.

[E] Edytor szafek [C:\CadProjekt\CadDecorPro v. 6.0.008NS_USER\szafkimdb]

==

Baza danych Edycja Informacje

EIEEEIEIN = T TR

Baza danpch # Nowy model  Podalad

| Mowa szafka !

|Regat standardowy prosty
Regsh standardowy tukowy
Reast tokatny

Flegak bukaowy

Szafka narozna katowa prosta
| zafka narozna katowa scigta
|Szafka narozna prosta

Szafka narozna écigta

w bazie danych

& 2

o ] v . = ||

— =
P800 600 x 560 x 720]

regal_lukowy (580 x 580

E szuflafy_witrynki [455x 56

¥A Usuri z bazp

Rys. 192 - okno ,,Edytora szafek uzytkownika”

3.1. Menu gtéwne - zaktadka ,Baza danych”

Po kliknieciu na przycisk ,,Baza danych” pojawi sie
rozwijane menu z dostepnymi nastepujgcymi
opcjami: ,Zapisz zmiany w szafce” <Ctrl+S>, ,,Zapisz
szafke jako..” oraz ,Edycja zestawéw”. Pierwsza
z nich pozwala na zapisanie zmian wprowadzonych
dla zapisanej wczesniej w bazie uzytkownika szafce,
druga umozliwia dodanie szafki do bazy pod nowg
nazwa. Funkcja trzecia otwiera nowe okno
dialogowe ,,Zestawy” (Rys. 193).
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Zestawy B
(X3 X4 2.8

Utwdrz nowy  Edptuj UsuA
AMBER o
ANTYE 7
COFFEE

Rys. 193 - okno ,,Zestawy”
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W oknie tym uzytkownik moze dodaé¢ nowy zestaw do swojej bazy szafek (dostepne
pod przyciskiem ,Utwérz nowy”), zmieni¢ parametry istniejgcego zestawu (pod
przyciskiem , Edytuj” — obie te opcje otwierajg takie same okno - Rys. 194 na nastepnej
stronie) lub usuna¢ wybrany zestaw z bazy (pod przyciskiem ,,Usui”).

Funkcja , Edycji zestawow” pozwala na
zmiane nazwy zestawu, wymienienie

. N . |ELEGANT

frontu na inny, ustalenie nowej odle-
;. . . . Rodzaj frontove

gtosci uchwytéw od krawedzi szafki - w [Eiegart =
pionie i w poziomie. Aby to zrobi¢, po Ddlerfnst uchwytiw od kiowedsi
wybraniu opcji ,Edycja zestawéw” na- B =
lezy na liscie zestawdw wskazaé kliknie- SR =
. . . X =
ciem zestaw, ktéry ma by¢ poddany
edycji, a nastepnie w nowo otwartym ik
oknie , Wtasciwosci zestawu” zmienic -

Wiadciwosci zestawu

Nazwa zestawu

wybrane parametry (Rys. 181).

3.2. Menu gtéwne - zaktadka ,,Edycja”

Klikniecie na druga zaktadke menu gtéwnego
okna ,Edytora szafek uzytkownika” wywotuje

ponizsze podmenu (Rys. 195).

Rys. 194 - edycja zestawu w bazie szafek

uzytkownika

Edycja Informacje

(5] Edygja korpusu F2
& Edycja pélek =]
B Edycja frontéw F4

Widocznosé elementéw konstrukeyjnych
Pokaz cokoly r
Wyéwietlaj fronty przy edycji pétek

&2 Cofnij Ctrl+Z

Rys. 195 - funkcje dostepne w zaktadce ,,Edycja”

Po wybraniu pierwszej opcji: ,,Edycja korpusu” (takze pod ikong 2L i klawiszem [F2])
otwiera sie okno ,Parametry korpusu” z trzema zaktadkami, w ktérych mozna ustali¢
dowolne wymiary korpusu (takze grubos¢ plecéw) (Rys. 196), podac¢ parametry
dodatkowe (Rys. 197) oraz gtebokos¢ scie¢ (Rys. 198). W zaktadce ,,Wymiary” mozliwe
jest rowniez zdefiniowanie szafki jako dolnej lub wiszacej, a takze okreslenie odlegtosci
korpusu od $ciany - w polu ,,Odsuniecie od Sciany”.

Whymiany szafki
Dhugodt szafki
Seamentlewy  Segmentprawy  Wysokoit

= S s ™

Ghehokodé hokém

Segmentlewy  Segment prawy

600 = 600 2

Grubosé phyty [ Inna grubosé plecow
18 z 3

Polozenie szafki
@ Szafka dona () Seafka wiszaca

Odsurigcie od ciany
G =

——

Parametry korpusu_ = Parametry korpusu =]
wiymiany | Faramelyy dodathone | Soiecia wimiary | | Paramely dodatkones | Scigcia

Parametry

Obrizeric phyty géinei
i

Odsunipeie cokohy
N :

Plecy do przadu Skideenic plectn
75 : 0 :
7] Brak plecdw

Diwarta géia - szerckodé wsparrikdn

[ Akt 100 z
0K Anuki

Parametry korpusu =]
Wymiary | Parametry dodatkows | | Scigcia
Giebokose scigcia
) Prawy neroznik
® Lewpracink U S
oK Aruli

Rys. 196 - zmiana wymiaréw korpusu

Rys. 197 - parametry dodatkowe
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Rys. 198 - ustalanie Scig¢ korpusu
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Druga opcja w zaktadce ,Edycja” to ,Edycja poétek” (dostepna tez pod ikong =
i klawiszem [F3]) (Rys. 199). Dzieki niej mozna dodawac¢ pétki poziome i pionowe,
usuwac je oraz edytowad, zmieniajac potozenie, cofniecie, grubos¢ i rodzaj materiatu
(ptyta lub szkto) (Rys. 200).

[ Eoytor szatek [D:\CadMeble v. 5.6\BNS_USER\szafki.mdb] =8

Bazadanych Edycja Informacie
B8 - 800 KN«
Baza danych / Nowy model _Podglad

Przy pierwszym ot-
warciu okna ,Edy-

Mowa szafka

Regat standardows prosty

cji potek” lista po-
tek do wstawienia
jest pusta.

Aby je doda¢ nale-

Regat standardowy hukomy
Regat idjkatny

Regat Fukomy

Szafka narozna kgowa prosta
Szafka narona katona scigta

Szafki w bazie danych

d j

Pétka podoma

Pétka pocioma

Pétka porioma
- Pétka pionowa 3]
Pétka podoma
Fo

Edycja plek =]
=)
- Porki (3]
Pétka pionona
- Pétka pionowa 3]

2y, klikna¢ przycisk .

EMILIA [900 3 800 x 720]

= i uzupetnié wy-

nowo  otwartym
oknie »,Dodaj” et

(Rys. 201).

PX Usurh z bazy

Aktualna szafka: P-450

= Dodaj
& Edytyj
B Usuri wskazang pétke

Rys. 201 - edycja pétek — dodawanie, usuwanie, edytowanie

Dla regatéw istnieje mozliwo$¢ dodania wiekszej “{;Jﬂl
ilosci poétek naraz (domysinie sg to trzy potki € pozien @ piarowe
jednoczesnie). Po kazdym dodaniu pétek poja- [ Potazene | [ Peramety
wig sie one na liscie w oknie ,,Edycja potek”. Po i Fj
kliknieciu na pozycje na liscie odpowiadajaca jej | e
pdtka podswietli sie na czerwono (Rys. 201). er} IELL:JJ

..... ot o
Aby doda¢ lub usungé pétke moina korzystaé | _Fs——j
z przyciskow = i 25 (opcje dostepne takze pod = | i |
prawym przyciskiem myszy, po zaznaczeniu po- ) Rys. 200 — edycja pétki
zycji na liscie). Orientacja (pozioma lub pionowa) T 1
zalezy od opcji wybranej w polu ,,Rodzaj”. e A
Trzecia funkcja jest ,Edycja frontéw” (takze pod : P:i o
ikona wt i [F4]. W pierwszym oknie ,,Wybierz o ,,,L—g
front do edycji” mozna zaznaczy¢ dodatkowe e Eﬁ:j
fronty dla szafki (oprécz przedniego) - w polu || e I
»Aktywne fronty” (przedni, tylny, lewy i prawy), et fTr:EESC‘j
oraz zdefiniowac potozenie zawiasow (nieokres-
lone — odpowiednri)e np. w przypadku szuflad, od e _ L—J

lewej lub od prawej).
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W celu przejscia do witasciwej edycji frontéw,
nalezy wskaza¢ kliknieciem front na liscie, ktory
ma by¢ edytowany (Rys. 202) i klikna¢ przycisk
»Edytuj”, ktory sie wtedy uaktywni. Spowoduje
to przejscie do kolejnego okna ,,Edycja frontéw”
(Rys. 203).

Aby mdc dokonaé modyfikacji dla frontu, nalezy
zaznaczy¢ go kliknieciem na liscie. Pierwszg czyn-
noscig jest podziat frontu - pionowy lub poziomy
- pod przyciskami il ZI, oraz w menu pod
prawym przyciskiem myszy (Rys. 204).

Wybierz front do edycji =
‘l Lp. | Mazva ‘ Wyrniary —[
5720
2 Fonttiny 4554720
3 Front lewy BE0x720

—Akbywne franty—————
v Przedni

¥ Tuly

¥ Lewy

[~ Pravy

Pobozenie zawiasdw |

© Mieokreslone
& 0dlews]

 0d prawej

Zarmknij |

Rys. 202 — wybér frontu do edycji

Edycja frontéw

IPudzia&yfmntu’w | Parametry dodatkowe | Rozmieszczenie uchwytdw ‘

[HE=Rs

FTypfonte—————
" Brak

@ Front petny

© Witiyna

© Kratka

 Szuflada

" Ramka aluminium 1
© Ramka aluminium 2
 AGRD

wiymiary fliontu———————
Szerokosc

Wiyzalodd

[ Odwrdc front

oK A

&l

Rys. 203 - edycja frontu

Edycja frontéw

[ Poceiaty rontw | Parametry dodatkows | Fioamissazenie uchuyton |

HHeHX

z]

Podziel front picnowo

Podziel front poziomo

Usuri podziat

Zmier typ sprzetu AGD

V| Pokazuj grupy frontéw

CTepfonty———————————
" Brak

@ Fiont petny
 Wityna

" Kratka

 Szuflada

" Ramka aluminium 1
 Ramka aluminium 2
 AGD

Wwymiary flontu——————

Szerokosc

[~ Odwrad front

L
Rys. 204 — funkcje podziatéw frontéw
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Wybranie ktdrejs z tych opcji wywotuje nowe okno, w ktérym nalezy:

= ustali¢ ilos¢ podziatéw (dwie lub wiecej czesci - przy wiekszej ilosci nalezy jg okresli¢
poprzez wpisanie wartosci w polu edycyjnym);

= w przypadku podziatu na dwie czesci - wskazaé miejsce podziatu frontu - w procen-
tach lub w milimetrach;

= dla wiekszej ilosci podziatéw wskazanie miejsca podziatu jest niemozliwe - zostaje
ono ustalone przez program automatycznie;

= dlatego jesli uzytkownik chce podzieli¢ front na kilka czesci o réznych wymiarach,
musi dokonywa¢ podziatéw jeden po drugim (Rys. 205 i Rys. 206);

Edycja frontow E

I Podziaky frontéw ‘ Farametry dodatkowe Rozmieszczenie uchwytdw

HEE R
% Front petry || "~ Typ front————————
i Brak
Parametry podziatu s Front petny
[ Liczba czesci i Wityna

@ deie O ookiesl |2 - © Kiatka

i Saullada

" Ramka aluminium 1

[ Podziat pojedynczy ) Poddla
" Ramka aluminium 2
" AGD

Miejsce podzisku
I e |
50 =5

* procentowo

CWymiary fronte——

Seerokodt

‘Wysokosc

I DOdwrdé front

OFK Anuluj ‘

© w milimetrach

Anuluj

Rys. 205 - parametry podziatu frontéw

Edycja frontéw @
I Podziaky frontéw | Parametry dodatkowe Rozmizszczenie uchwptdw |
= x|
ol Grupa fronkde ~Tepfonty—————————
s Girupa frontéw " Brak
el Grupa fronkoe ) i+ Front petny
] Grupa frontdw  itgna
Parametry podziatu i E i Kratka
Liczba czgsci — " Szuflada
| Il & dwe Cokeat [2 ﬁ 7~ Ramka aluminium 1
o " Ramka aluminium 2
~Podziat pojedync: Padalad  AGD
Migjsce podziatu Wiy fron————— |
%0 ::]I Szeiokodt
=
& procentawn =
Wisokodd
1w miimetrach 33
Tl [ Odwrac front

Anuluj | ‘

Ok Anulug ‘

Rys. 206 - podziaty frontu

= efekty podziatéw beda widoczne na podgladzie w centralnej czesci okna;
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= aby usuna¢ podziat frontdw nalezy zaznaczy¢ na liscie dang grupe frontéw, kliknaé
prawym przyciskiem myszy i z rozwijanego menu wybra¢ przycisk ,,Usun podziat”
(Rys. 207) a nastepnie wybrac , Tak” w okienku komunikatu, zgdajagcym potwier-
dzenia usuniecia podziatéw frontéw we wskazanej grupie (Rys. 208).

Edycja frontéw . =

[ Podziary iontéw | Paramety dodatkawe | Rozmieszczenie uchmptdn |

x|
= Grupa frontéw L —
| Girupa frontGw € Brak
el Grupa frontdve " Front petny
| w4 Girupa fiontdw £ ‘wigna
| %] Grupa fionl 5
W Fortp Kratka
| W Fontp € Saullada
£ Ramka aluminiurm 1

u Podziel front pionowo e
u Podziel front poziomo
i M Foont p P iy
W Front petry Usuri podziat o

Wmiary flontu——————

M Fiont petny Zmieri typ sprzetu AGD

Szerokost

Wysokose

I~ Ddwréé hont

v Pokazuj grupy frontéw

e

ok | Anuli

5

Rys. 207 — usuwanie podziatu frontu

@ Czy napewna chcesz usunaé wszystkie podzialy w grupie 7

I
Rys. 208 — komunikat pojawiajacy sie podczas usuwania podziatu frontu

Po dokonaniu podziatéw dla kazdej czesci mozna zdefiniowac rodzaj frontu, klikajac na
dang czesé¢ i zaznaczajac wybrany typ w polu w prawej czesci okna (Rys. 209).

TET, 5|
||| Podziaty trontéws | Parameliy dodatkawe | Rozmisszczenie uchutiw |
=R
| Giupa frantéw Typ frontu-
wed Girupa frontw © Brak
sl Grupa frontéw " Front pekry
| o] Grupa fontén £ g
'} Grupa fronl %
B ks Kuatka
I B Kiatka & Baulladd
_ Brak € Ramka sluminium 1
P e  Ramka sluminium 2
1 Sauflada 2
# Saflada A
CWmagfon |
ll Seerckose
Wysakoss
BEES
I~ Odwiés hont
‘< LB »
| 0K Anul ‘

Rys. 209 — wybér typu frontu dla poszczegdinych czesci frontu przedniego szafki

123



Do wyboru sg nastepujgce typu frontéw: brak
(pusty), front petny, witryna, kratka, szuflada,
ramka aluminiowa 1 i 2, AGD (przystosowany
do wstawiania urzadzen). Po zdefiniowaniu da-
nej czesci frontu jako przystosowanej pod za-
budowe AGD, uzytkownik zostanie poproszony
o okreslenie typu sprzetu, jaki jest dla danej
szafki przewidziany (Rys. 210).
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e —

o S )
I[Codowka |
Kuchenka mikrofalowa

Panel sterujgcy phyty

Piekarnik

Pralka

Zmywarka

Zmywarka z odkrytym panelem

Rys. 210 — wybér rodzaju sprzetu AGD

W oknie ,Edycji frontow” s3 dostepne jeszcze dwie zaktadki (Rys. 211 i 212).
Pierwsza z nich, zaktadka , Parametry dodatkowe”, przeznaczona jest do ustawiania
wielkosci margineséw ptaszczyzny frontu oraz definiowania odlegtosci miedzy

frontami w grupie (Rys. 211):

| Edycja frontew

|| Padzisty ontew ‘ Posainety dodatkone | Roarisszczerie uchnytow |

Margines phaszczyzny frantu

Odleghose migdzy frontami

=

3

g

| Edycja frontew

|| Podziaty tortow | Paramety dodatkowe | [Frozmieszczerie uchmptan |

Rys. 211 - zaktadka ,,Parametry dodatkowe”

g

Schemat i0zmieszezenia

PR Wiyczysc
]

[¥] Schemat 2
[¥] Schemat 3

Paramety uchutu
Kat obrotu Fadzaj ushwytu

a ) Uchuat staky

() Poziama @) Pionowo @ Uchumt wpmienny

Usur uchyapt

Schemat 1

Rys. 212 - definiowanie schematéw uchwytéw
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Zakfadka ,,Rozmieszczenie uchwytéw” (Rys. 212 na poprzedniej stronie) umozliwia:

= definiowanie ilosci oraz lokalizacji uchwytéw na froncie;

= zapisanie rozmieszczenia uchwytow w formie 3 schematéw, ktére mozna wykorzys-
tywac jako rézne opcje dla tej samej szafki podczas pdzniejszej pracy z projektem.

Uchwyty umieszcza sie na siatce frontu poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy
w wybranym polu oznaczonym linig przerywang (Rys. 212). W polu ,Parametry
uchwytu” okresla sie: kat obrotu uchwytu; potozenie uchwytu (pionowe lub poziome)
oraz rodzaj uchwytu (staty lub wymienny). Mozna réwniez usung¢ juz wstawiony
uchwyt przy uzyciu przycisku ,,Usu uchwyt”.

Po zakoriczeniu edycji frontu, uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do okna
»Wybierz front do edycji”, w ktérym moze wskazac kolejny front do edycji. Jesli jednak
zakonczyt juz edytowanie frontéw, powinien wybra¢ przycisk ,,Zamknij”, co bedzie
jednoznaczne z zatwierdzeniem wprowadzonych ustawien.

3.3. Menu gtéwne - zakiadka , Informacje”
Opcja ,,0 programie” — wyswietla informacje na temat aktualnej wersji modutu;

Opcja ,Zestawienie elementéw konstrukcyjnych” - uzytkownik moze wygenerowac
zestawienie elementéw konstrukcyjnych wtasnie utworzonej szafki i zapisac je do for-
matu pliku odczytywanego przez program CAD Rozkrdj, w ktérym nastepnie mozna
uzyskac liste formatek dla danej szafki i przeprowadzi¢ optymalizacje ich rozkroju na
dostepnych arkuszach (wiecej na temat modutu dodatkowego CAD Rozkréj moga sie
Panstwo dowiedzie¢ z oddzielnej instrukcji obstugi do tego modutu, oraz na naszej stro-
nie internetowej www.cadprojekt.com.pl/strefa_informacyjna/cad-rozkroj-3x.html. Ze-
stawienie zawiera dane dotyczace czesci sktadowych korpusu (boki, ptyty dolne i gérne,
plecy i potki) oraz rodzajow frontéw (Rys. 213).

|nf0rmacje te pogrupowane Sa Zestawienie elementdw konstrukcyjnych @
oddzielnie, gdyz zestawienie do- =%
. . . . K
tyczace frontdw nie jest uzywa- N T L
ne przez CAD Rozkréj (fronty nie el o0 o %
odlegajq rozkrojowi) Froe dl e i 1
. ta dolna
p Pkﬁta gdina 413 467 18
Patka 413 467 18
Poszczegdlne elementy na zesta- Fiory
. . . , . Nazwa Szerokodd ]Wysokos’é
wieniu mozna usuwac (np. jesli Frart pefry 550 71
, . . . Front petny 455 718
wytwdrca nie przewiduje ptyty Kiska 2 T
A i 4 4 Szulad 151 1033
goérnej lub plecéw) lub dodawac ot o
(np. wsporniki). EEE
ak

Rys. 213 - zestawienie elementéw konstrukcyjnych szafki
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Poszczegdlne elementy mozna edytowac:
zmieniac ich nazwy, wymiary, dodaé okle-
ine, podaé materiat i opcjonalnie poming¢
podczas eksportu do pliku w formacie od-
czytywanym przez program CAD Rozkréj
(Rys. 214). Aby zapisa¢ zestawienie do
formatu rozpoznawanego przez program
CAD Rozkroj, nalezy wybraé¢ przycisk &
»Zapisz  zestawienie do pliku CAD
Rozkrdj”. Plik ten mozna zaimportowac¢ do
programu CAD Rozkréj i uzyskaé opty-
malny wzor ciecia materiatu niezbednego
do zbudowania danej szafki.

3.4. Zaktadka ,,Nowy model/Baza danych”

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

Wiaiciwoici elementu

Nazwa

Flecy

Wmiary
Szerokodt Wisokadd Grubodé
[413 |720 |18

“Witageimodci phuty
o [~ Dkleina - Wysokodé

Materisk

|sklaika roayjska

W Ekspart do rozkroju

OK Anuluj

Rys. 214 — wtasciwosci elementu konstrukcyjnego

Zaktadka ta umozliwia rozpoczecie tworzenie nowej szafki. Aby to zrobi¢, nalezy:

= w polu ,Nowe szafki” wybra¢ poprzez dwukrotne klikniecie typ szafki;

pojawi sie komunikat (Rys. 215) a po kli-
knieciu na przycisk ,, Tak” zostanie utwo-
rzona nowa szafka, ktérg mozna dowolnie
uksztattowac przy uzyciu opisanych Powy-
zej funkcji edycyjnych.

aby zapisa¢ nowa szafke w bazie uzytko-
whnika, nalezy klikngé przycisk plapisz
zmiany w szafce” (funkcja dostepna takze
pod kombinacja klawiszy [Ctrl+S]), a nas-
tepnie zatwierdzi¢ cheé zapisania szafki kli-
kajac ,,Tak” w oknie komunikatu zaprezen-
towanego obok (Rys. 216);

szafka zostanie dodana do bazy uzytko-

{eu Cry utworzy¢ nowg szafke ?

Rys. 215 - komunikat — tworzenie nowej szafki

UWAGA EJ

feu o T T e I L

Rys. 216 — komunikat — zapis szafki

whnika z domyslinymi ustawieniami;
aby je zmodyfikowa¢ wedtug witasnych preferencji nalezy wybraé opcje ,Zapisz
szafke jako” z zaktadki ,,Baza danych” menu gtéwnego;
spowoduje to otwarcie okna ,Zapisz szafke w bazie”, w ktérym mozna uzupetni¢
podstawowe dane dotyczace szafki (podad jej nazwe, przypisac ja do odpowiedniej
grupy, opcjonalnie poda¢ poziom i przypisa¢ do szafek podstawowych, a takze
wybraé¢ domysine uchwyty) (zaktadka ,,Dane podstawowe” - Rys. 217);
w zaktadce , Typoszereg” (Rys. 218) przypisuje sie szafke do odpowiednich grup pod
wzgledem szerokosci, w ktérych jest dostepna;
w przypadku zapisania do kilku typoszeregéw, do bazy zostang dodane szafki pro-
porcjonalnie rozciggniete (np. przy wybraniu szerokosci 500, 1000 i 1500 dla tego
samego modelu, zostang dodane trzy szafki o takiej samej konfiguracji frontow
i innych elementoéw, lecz o réznych szerokosciach);
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= w zaktadce ,Zestawy” (Rys. 219) mozna przy-

pisa¢ dang szafke do okreslonych zestawow Zopise seafke w baie ]
w bazie (np. o odpowiednich zdobieniach ‘D”'NZ:K""” poszecs
frontéw) a takize ustali¢ cene dla szafki w T
- jednakowa dla wszystkich zestawéw albo T |
indywidualnie, dla kazdego z zestawow A
z osobna (Rys. 220); Dompéine uchwly

Wyrrierny Staby

= po zakonczeniu wprowadzania ustawien, aby
je zatwierdzi¢, klikna¢ ,,Zapisz”.

g Galka_1 _'_' Jg Galka_1 :_'

Gialka_10

¥ Gaka

Uwaga! Kazda nowo utworzona szafka musi byc¢ T sakan2

przypisana do choéby jednego zestawu, poniewaz |
w przeciwnym razie nie bedzie widoczna w bazie Rys. 217 - wprowadzanie danych
programu CAD Decor PRO.

Zapisz szafke w bazie =) Zapisz szafks w bazie =) Zapisz szafke w bazie [=]
Dane podstawone | Zestany || Typoszeren | Dane podstawone | | Zestawy | Typoszereq Dane podstawows | | Zestawy | Typoszersg

Seeckost [460 gy bx | g | K

Vi 1 Nazwa zestanu | Cena seatki - Nazwa zestawu | Cena sasfki B

KORMNER 335,002

ﬁ DREWNIANY 335,00 2
m}

" E ‘| i 5

Rys. 218 - ustalanie typoszeregu  Rys. 219 - przypisywanie szafki do zestawow Rys. 220 - ustalanie ceny szafki

Cena
0

|| 1 wszystkie cestamy

Po zapisaniu szafki w bazie mozna jg modyfikowaé. Dwukrotne klikniecie na szafke na
liscie ,,Szafki w bazie danych” spowoduje jej aktywacje - jej ilustracja wyswietli sie
w polu podgladu i bedzie mozna poddac¢ jg edycji, a nastepnie zapisa¢ w niej zmiany
lub dodaé nowa szafke, utworzong w ten sposéb, do bazy (opcje: ,,Zapisz zmiany w
szafce” oraz ,,Zapisz szafke jako”).

Szafki mozna réwniez z bazy usuwac - stuzy do tego przycisk P Usuri z bazy

3.5. Zaktadka ,,Podglad”

Zaktadka ta stuzy do przegladania powstatych szafek z réznymi rzezbieniami frontow
w zaleznosci od wskazanego zestawu (Rys. 221). W zaktadce tej istnieje takze
mozliwo$¢ zmiany uchwytu domysinego na inny sposrdd dostepnych w bazie
(Rys. 222), a takze potozenia zawiaséw (prawe lub lewe).
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I Ectytor szatek [DACadMeble v. 5.6\BNS_USER\szafkimdb] l [ET—= [ Edytor saafek [DACadMeble v. S.E\BNS LSt

TBazadanych Edycia Informacie Bamadenych Edycie jnformacje

CIEEEIE R I
B2 drych o moa| [ ot oo b Moo |[Fos
Zetlaw Zestaw

" = | RS - - "_1 BTy -
% RETRO

Sehemat uhotenia uchmplier
R

Zaazy
Flowe P

: [ ——

= .
RONDD .
= Modem_) j
_ =
MR T

= Modem_10

= Modem_11
7% Modem_12
TREND
Ak Aty
— _ _ ==

=t Moder_13

Rys. 221 - podglad zestawdéw

Rys. 222 — wymiana
uchwytu

3.6. Inne funkcje ,,Edytora szafek uzytkownika”

= | Cofnij”- cofa ostatnig operacje.

. @ O ,Model cieniowany z teksturami”, ,,Model siatkowy”, ,,Model siatkowy
z cieniowaniem” - determinuja sposdéb wyswietlania modelu (Rys. 223);

L »Zmiana tta” - zmienia kolor tta na czarny, szary lub biaty (Rys. 223);

»Ustaw widok na srodek szafki” - kieruje kamere na centralny punkt modelu
(funkcja dostepna réwniez pod klawiszem [F5]).

Rys. 223 - r6zne sposoby wyswietlania modelu w module ,,Edytor szafek uzytkownika”

128



Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

ROZDZIAL 14
Blaty typowe

1. Uwagi wstepne

=i
Po wybraniu ikony == ,Blaty” na pasku ikonowym ,CAD Kuchnie” uruchamia sie
modut rysowania blatéw typowych (Rys. 224).

Blaty typowe
Rodzaj phyty Paziom Orientacja Profil
[E\at robaczy '] = 820 - @ pozioma F.\odza\
- S @ prosty
= ~) pionowa
\Iy’gdl'uzame ) zackraglony
| wlewo B <eiet
~ =Te0d ST | @ praws ) deigty
Operacie Opcie
|71 brak wyceny
| Cigoie | [ tauzens ] || brak dokumentacii
Utwiiiz blat wakazujac: Autogeneracia blatdw
Odlegtoie | [V] kat prosty Dwie szafki J I Autageneracia J { Usuri autoblaty J Rysuj Aruluj
L

Rys. 224 - okno dialogowe ,,Blaty”

Jesli modut rysowania blatéw typowych zostat uruchomiony, zanim uzytkownik doko-
nat wyboru bazy szafek lub ich kolorystyki, otworzy sie okno ,,Dostepne bazy danych”,
a po wskazaniu bazy, w oparciu o ktérg ma powstaé projekt - okno ,,Zmiana kolorys-
tyki”. Procedure wyboru bazy opisano w Rozdziale 2 , Pierwsze uruchomienie progra-
mu” na stronie 39 oraz w Rozdziale 12 ,Wstawianie szafek kuchennych” na stronie 101.

Modut ten stuzy do szybkiego automatycznego generowania blatéw na wstawionych
do projektu szafkach kuchennych, a takze pétek i paneli oswietleniowych (w przypadku
pracy z uniwersalng baza szafek) lub innych typow ptyt, przewidzianych przez produ-
centdw mebli kuchennych. Schemat rysowania wszystkich elementéw ptytowych jest
taki sam niezaleznie od rodzaju rysowanego elementu.
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W przypadku wybranych baz producenckich jest dostepna opcja automatycznej
wyceny blatéw. W takim przypadku w oknie ,Blaty” pojawi sie dodatkowa opcja
»Kolor ptyty”, pozwalajaca uzytkownikowi na samodzielne dowolne dobranie koloru
blatu sposrdéd dostepnych w bazie (Rys. 225).

Blaty typowe
Fodzaj phyty Paziom Orientacia Prafil
Phyta lub formallsa 2 zacbleniem -] B+ @ pozioma Rndzsj e
S piosy 7] podwtirie
Kolor phyt ) pionowa o
By ® zackraglorss  Promiert
Dicha San - e
- @ seigty 5 mm
Pliarskowiec Wwiydbuzanie Cigeie
Pistra Bezowa Pl o Opeie
Riattan @ Laczenie " | brak wceny
Stare Drewno (e [ brak. dokumentacii
Tramertyn 3
Wolcano
‘wenge -|
Uiz blat wskazujge: Autogeneracia blatdw
Odegtosé | [W]katposty | Dwieszalki | | Autogenerasia | [ Usun auoblaty | Fiysui

Rys. 225 - okno ,,Blaty” w przypadku baz z automatyczng wycena

2. Rysowanie blatéw za pomocg funkcji ,,Autogeneracja”

Aby wyrysowac blaty w projekcie przy uzyciu funkcji ,,Autogeneracji”, ktéra powoduje
pojawienie sie blatéw na wszystkich powierzchniach, ktére program rozpozna jako
przystosowane do tego, nalezy:

= po wstawieniu szafek do projektu klikng¢ ikone i »Blaty”;

= w nowo otwartym oknie ,Blaty typowe” mozna ustali¢ grubosé blatu, ktéry ma
zostac wstawiony, wpisujac jej wartos¢ w odpowiednim polu edycyjnym (Rys. 226);

= wstawiajac blaty na szafki dolne nie trzeba zmieniaé poziomu wstawienia, poniewaz
jest on juz standardowo ustawiony;

= klikna¢ na przycisk ,,Autogeneracja” w dolnej czesci okna,

= system samodzielnie wstawi blaty na wszystkie szafki stojgce o wysokosci nie
wiekszej niz 1700 mm;

Bty
Flodzai phyty e Dreriace Pl
[Blet oboczy -] e+ @ podoma Rodzai A
= - B ] pocdwiie

wWymniary Wik ) pionowa - §
gubose zerokost dhugast f’iw\‘ll:jvﬂu‘e @ zaokigglony  Promiert
=38 - = 600 v 1000 - [_jiwprawu () feighy 15 mm

S opce

I brak weceny
[ Cece ] [ ksczetie ] [brak dokumentaci

Rys. 226 - edycja blatu
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Uwagal! Blaty rysowane za pomocq funkcji ,,Autogeneracji” mozna poddawac edycji, by np. zmie-
nic ich grubos¢. W takim przypadku jednak blat nie jest juz zdefiniowany jako automatyczny (nie
dziata m.in. funkcja ,Usun autoblaty”). Dla blatéw rysowanych metodq autogeneracji nie mozna
stosowac funkcji ciecia i tgczenia.

3. Rysowanie blatow poprzez wskazanie odlegtosci

Metode te stosuje sie miedzy innymi wtedy, gdy powierzchnia, na ktérg ma by¢ nato-
zony blat nie jest réwna dtugosci kilku petnych szafek (np. gdy miedzy szafkami jest
luka). Najbardziej odpowiednim widokiem dla wskazania dtugosci blatu jest ptaski rzut

z

goéry (Rys. 227). Aby narysowac blat za pomoca metody »0Odlegtos¢” nalezy:

po wstawieniu szafek do projektu klikngé na ikone == ,,Blaty”,

w oknie dialogowym ,,Blaty typowe” klikna¢ przycisk ,Odlegtosc¢”;

nastepnie wskazac¢ kliknieciami punkt poczatkowy (oznaczony na rysunku cyfrg 1)
i koricowy (2) rysowanego blatu;

jesli konieczne, w oknie dialogowym ,,Blaty typowe” skorygowa¢ poziom wstawie-
nia, grubosc¢ oraz inne parametry blatu;

nastepnie klikna¢ przycisk ,,Rysuj”.

1 2
bl T "
I =
S bt ]
|

Rys. 227 - rysowanie blatu przez wskazanie odlegtosci - rzut z géry

4. Rysowanie blatow metodga ,,Dwie szafki”
Metode te mozna stosowaé, kiedy kranice blatu lezg na skrajnych krawedziach szafek
(Rys. 228 na nastepnej stronie). Aby to zrobi¢, nalezy:

po wstawieniu szafek do projektu klikngé na ikone == i »Blaty”;

w oknie dialogowym ,,Blaty typowe” klikna¢ przycisk ,Dwie szafki”;

w projekcie wskazaé kursorem krawedzie pierwszej (oznaczong na rysunku cyfra 1)
i ostatniej szafki w ciggu (2), na ktérych (i pomiedzy ktérymi) blat ma zosta¢ wsta-
wiony;

jesli zajdzie taka potrzeba, mozna zmienié parametry blatu (np. poziom wstawienia,
grubosé) w oknie dialogowym ,,Blaty typowe”;

nastepnie kliknag¢ przycisk ,,Rysuj”.
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Rys. 228- rysowanie blatéw metodg , Dwie szafki”

Uwaga! Mozna sprawié, by rysowany blat nie zostat dodany do wyceny projektu oraz do doku-
mentacji (m. in. w przypadku, gdy blaty sq wykorzystywane do rysowania elementéw wtasnych, nie
istniejgcych w bazie). W tym celu przed wygenerowaniem blatu nalezy zaznaczy¢ opcje ,brak
wvcenv” lub .,brak dokumentacii”.

5. Operacje na blatach

5.1. Wydtuzanie

Blaty typowe mozna wydtuzaé¢ w dowolng strone. Aby to zrobi¢ nalezy:

= wskazac blat, ktéry ma zosta¢ wydtuzony,

= w oknie dialogowym ,,Blaty typowe” zaznaczy¢ strone, w ktdérg blat ma zostac
wydtuzony (,w lewo”/,,w prawo”):

W}Im‘a.r"fl 0 o Wodhuzanie
grubnsd szerokodt dhugoéd Bl wl=wo
=38 v S EO0 v 27000 - Dl ez

= w polu ,dtugosé” przyciskami wyregulowac wielkos¢ blatu do pozadanej (Rys. 229),
= w projekcie widoczny jest proces zmiany parametréw edytowanego blatu;
= gdy uzyskana zostanie wymagana nowa dtugos¢ blatu, klikng¢ przycisk ,,Rysuj”;

Fiodzaj phyty Poziom Orientacia
| Blat roboczy ~ | & oz ~ | || O pozioma
" (®) pionowa
Wymla’rj’J 3 Wwipdhuzanie
giubosc szemkoic
5% N A 9 SEE ¥ GUEe
= ) 8° ~ ER M [ wpawe
Operacie
[ Ciecie ] [ taczenie

Rys. 229 - wydtuzanie blatu
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5.2. taczenie blatow typowych
Blaty lezgce na jednym ciggu szafek mozna zespala¢ w jeden blat. By dokonac taczenia
blatéw nalezy:

wskaz§é blat, by poddaé gg echji; . . r—
w oknie ,Blaty typowe” klikng¢ przycisk ,,taczenie”:

wskaza¢ w projekcie kliknieciem blat, ktéry ma zosta¢ dotgczony do wskazanego
wczesniej;

blaty zostang potaczone.

5.3. Ciecie blatéw typowych
Aby podzieli¢ blat na dwa odcinki nalezy:

wskazac blat do podziatu i edytowac go; i

w oknie ,,Blaty typowe” wybraé opcje ,Ciecie”:

w projekcie widoczny jest podglad ciecia blatéw oraz okno dialogowe, w ktérym
mozna wprowadzi¢ dtugos¢ jednego z blatéw (Rys. 230);

dtugos¢ potwierdzié¢ przyciskiem ,,0K”.

Wprowadz dtugo$c

Rys. 230 - ciecie blatéw typowych — widok w projekcie

5.4. Edycja naroznikéw blatu
Po wywofaniu ,Edycji” blatu mozna zdefiniowa¢ kazdy z jego naroznikéw z osobna. W

tym celu nalezy:

w oknie ,,Blaty typowe” wskaza¢ naroznik, dla ktérego ma by¢ zdefiniowane ktéres
z dostepnych podcieé technicznych (Rys. 231 na nastepnej stronie);
dostepne s3 4 rodzaje obrébki naroznikéw: prosty, zaokraglony, Sciety i podciety;
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Blaty typowe
Rodzaj phyty Paziam Qrientacia Prafil
[Blat robocay =] Een  « @ porioma Flodza)
7 pianaws © prosty
ﬁﬁrgluas'i e s \‘f"f‘j*‘fa"iﬁ ©) zackiaglory
da - Elem - FN00 G e sciely
Hpsracie ?Plckljak wyceny
[ tameio ] ] ek dokumertoci
Rys. 231 - edycja naroznikéw blatu
= po kliknieciu na naroznik uzytko- AT
wnik zostaje przeniesiony do okna,
w ktérym ma mozliwos¢ wyboru i
. . 9 prosty
typu podciecia (Rys. 232). 5 zackiaghry
, L, Sciety
= szczeg6towy przeglad poszczegdl- )
nych typdéw naroznikéw zamiesz- e o oo
czono w kolejnych podpunktach. e

Rys. 232 - rodzaje obrébki naroznika

5.5. Przeglad rodzajéw naroznikéw - zaokraglenia

= aby uzyskaé zaokraglenie wybranego naroznika blatu, nalezy edytowac blat, klikngé
w naroznik i wybra¢ drugi rodzaj naroznika na liscie, czyli ,zaokraglony”;

= w odpowiednim polu edycyjnym wpisa¢ wartos¢ promienia zaokraglenia (Rys. 233);

= dzieki podglagdowi mozna na biezgco korygowac efekt zaokraglenia az do momentu
uzyskania odpo-

wiednich  para- [ Grtmiemie
metrow;
= wtedy nalezy kli- i =0 \
kna¢ ,OK”, aby Lol
je zatwierdzi¢, a © eiey ﬂ
potem ,Rysuj”; e
= spowoduje to za- ] zackraglerie catego boku
okraglenie naroz- [ i |
nika blatu w pro- ] [
jekcie.

Rys. 233 - naroznik zaokraglony

5.6. Przeglad rodzajéw naroznikéw - $ciecia
= wybraé trzeci rodzaj naroznika, czyli ,Sciety” (Rys. 234);
= w odpowiednie pola edycyjne wpisa¢ wartosci Scie¢ (w przypadku, gdy obie war-
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tosci maja by¢ ro-
wne nalezy zazna-
CZyé ,,x=y");

= dzieki podgladowi
mozna na biezaco
korygowac efekty
Sciecia az do uzys-
kania odpowied-
nich parametréw;

= wtedy nalezy wyb-
ra¢ ,,0K”, a naste-
pnie ,Rysuj”.
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Rodzaj naroznika

prosty
“) zackraglony
@ sciety
1 podeiety

Fodasj narazrika

[ zackiaglenie catego boku

Rys. 234 - naroznik Sciety

5.7. Przeglad rodzajéw naroznikéw - podciecia
= wybraé czwarty rodzaj naroznika, czyli ,podciety” (Rys. 235);
= w odpowiednie pola edycyjne wpisa¢ parametry podciecia (w przypadku, gdy

wartosci podciecia
majg by¢ réwne
zaznaczy¢ x=y);

= dzieki podgladowi
mozna korygowac
efekty podciecia az
do uzyskania poza-
danego ksztattu;

= nastepnie klikngé
»OK”, a potem
»Rysuj”.

Rodzaj naroznika

Rodzaj naroznika
) prosty

() zaokraglony
) fcisty

@ podeigty

[ zackraglenie catego boku

ok | [ A

=

X‘ =170

£ 20 [w=

Rys. 235 - naroznik podciety

5.8. Przeglad rodzajéw naroznikéw — zaokraglanie catego boku

= wybraé ostatni typ
obrdébki naroznika,
czyli ,Zaokraglenie
catego boku” (Rys.
236);

= dzieki podgladowi
mozna sprawdzic
efekt zaokraglenia;

= jesli jest odpowie-
dni, nalezy klikng¢
przycisk ,0K”, a
nastepnie ,,Rysuj”.

Rodzaj naroznika

Rodzaj naroznika

3 miosty
zaokraglony
doigty
podcigty

[¥] zackraglerie cabegn boku

Rys. 236 — Zaokraglenie catego boku
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5.9. Zmiana wymiaréw blatow

Opcja ,Edycja” pozwala réwniez na dowolne modyfikowanie wymiaréw blatu. Przy
przekroczeniu przewidzianych przez producenta rozmiaréw, uzytkownik zostanie o tym
poinformowany ponizszym komunikatem (Rys. 237). Sytuacja ta uniemozliwi wybranie
kolory blatu i jego wycenienie (uwaga: opcja dostepna jedynie dla wybranych baz
z automatyczng wyceng blatéw) (Rys. 238).

X ]
| Uwagal Rozmiar blatu preekracza wymiary plyty wybranego rodzaju.. @5 Mie wybranc koloru phyty.
" Wymiary blatu: 4500 x 600 mm, wymiary phyty: 4000 x 900 mm. | i ,I Blat nie zostanie wyceniony.
Kontynuowaé rysowanie blatu? Kontynuowad rysowanie blatu?

Rys. 237 - Komunikat informujacy o przekroczeniu Rys. 238 - Komunikat o braku mozliwosci
przewidzianych wymiaréw blatu nadania koloru blatu i wycenienia go
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ROZDZIAL 15
Blaty nietypowe

1. Uwagi wstepne

Blaty o dowolnych ksztattach sg tworzone przez uzytkownikéw programu, wiec to ich
umiejetnosci rysunkowych zalezy ich wyglad. Rysowanie kazdego blatu nietypowego
rozpoczyna sie od narysowania Sciezki, ktéra postuzy za jego profil.

Sciezke najlepiej rysowaé w widoku z géry, a zatem przed przystapieniem do ryso-
wania polilinii nalezy wybraé¢ widok pfaski z goéry, oznaczony ikong (7. Po naryso-
waniu profilu, nalezy wybra¢ ikone ,Blaty nietypowe” = i wskaza¢ kliknieciem
wnetrze obrysu blatu.

Jesli modut rysowania blatéw dowolnych zostanie uruchomiony, zanim uzytkownik
dokona wyboru bazy szafek lub kolorystyki, otworzy sie okno ,Dostepne bazy
danych”, a po wskazaniu bazy, w oparciu o ktérag ma powstac¢ projekt - okno ,,Zmiana
kolorystyki”. Procedure wyboru bazy opisano w Rozdziale 2, Pierwsze uruchomienie
programu” (str. 39) oraz w Rozdziale 12 ,, Wstawianie szafek kuchennych” (str. 101).

2. Rysowanie $ciezki dla blatow nietypowych

= wybraé ikone o »Rysuj $ciezke”;
= klikngé¢ w miejscu, w ktérym chcemy rozpoczaé rysowanie Sciezki;
= wybraé ktérags z podstawowych komend, niezbednych podczas tej operacji:

A+ENTER - rysowanie fuku, opartego na 2 punktach (poczatkowym i koricowym);
S+ENTER - rysowanie fuku, opartego na 3 punktach (poczatkowym, srodkowym
i konicowym) (dostepne tylko w trybie rysowania fukéw);

L+ENTER -rysowanie linii prostej;
U+ENTER - cofanie ostatniej czynnosci;

Komendy te mozna tgczyé, tworzgc tym samym profil blatu o dowolnych, nietypo-
wych ksztattach.

Uwagal!

= Sciezke rysuje sie tak, by jej koniec tqczyt sie z poczqtkiem (musi to byc¢ profil zamkniety)
= nie nalezy klikac¢ wiecej niz jeden raz w jednym punkcie,

= odcinki proste nie nogq zawierac¢ punktéw posrednich.
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3. Rysowanie sciezki pod blat nietypowy — krok po kroku:

©ONOUAEWN R

w pierwszej kolejnosci nalezy wybra¢ funkcje rysowania sciezki — pod ikong f

na ponizszej ilustracji pokazano rysowanie Sciezki dla blatu nietypowego (Rys. 239);
punkt 1 — punkt poczatkowy Sciezki,

punkty 1-2 — rysowanie linii (L +ENTER),

punkty 2-4 — rysowanie tuku (A +ENTER - 2, S +ENTER — 3, koniec tuku — 4),

punkty 4-5 — rysowanie linii (L +ENTER),

punkty 5-7 — rysowanie tuku (A +ENTER - 5, S +ENTER — 6, koniec tuku - 7),

punkt 7 — punkt koricowy $ciezki (bedacy w tym samym miejscu co punkt pocza-
tkowy 1).

z tak przygotowanego obrysu mozna wygenerowac blat nietypowy;

Szablony dla blatéw nietypowych mozna réwniez tworzy¢ przy uzyciu innych narzedzi
rysunkowych, pamietajac o tym, ze zawsze muszg to by¢ figury zamkniete.

71 2
n --- =
6n w3
5 a4 z X

Rys. 239 - rysowanie $ciezki dla blatow nietypowych — widok w projekcie

Uwaga! Obrys blatu moze byc¢ wyrysowany liniami oraz tukami niepowigzanymi w Sciezke.
Najwazniejsze jest, by punkty sie ze sobq tgczyty oraz by w trakcie wskazywania szkieletu blatu
wskazac caty obszar a nie linie, z ktérych on sie sktada.

4. Rysowanie blatow nietypowych

po narysowaniu Sciezki dla blatu wedtug powyzszych wskazéwek, nalezy klikngé na

ikone ,,Blaty nietypowe” =;
nastepnie nalezy wskaza¢ kliknieciem lewym przyciskiem myszy wyrysowany
szablon blatu;
otworzy sie okno ,,Blaty nietypowe” z wczytang juz sciezka dla blatu (Rys. 240).
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Blaty nietypowe ‘
Rladasi phyty Orisrtaria Pt Dpcie
(Blatrabaszy 2] || @ pozoma || | Rod Kistunek Lstojenia
i @) prosty
Parametry blatu pionowa Wkaz kisunek |
gubost posiom aakraglony I8
BES - o - ey [ brak wyceny

[ brak dokumentacii

| R | Al
Rys. 240 - okno dialogowe ,,Blaty nietypowe”
5. Dodatkowe informacje dla blatu Parametry blatu )
mozna poda¢ grubos¢ oraz poziom wstawienia e e

blatu nietypowego w polach ,, Parametry blatu”;
mozna ustali¢ kierunek ustojenia ptyty meblowej z ktérej Dpcie
. . . . s . o Fierunek uskojenia

zostanie wyciety blat - nalezy nacisng¢ przycisk ,,Wskaz e
kierunek” i na rysunku odpowiednio ustawi¢ o$ ustojenia;
aby rysowany blat nie byt wliczony do wyceny projektu (m.in. w przypadku, gdy
wykorzystujemy blaty do rysowania elementéw witasnych nie istniejgcych w bazie)
- przed wygenerowaniem blatu nalezy zaznaczy¢ opcje ,,brak wyceny”;
zakfadka ,,Profil” - krawedz blatu moze by¢ wykoriczona
jednym z dwdch rodzajéw profili - nalezy podczas ryso- s

. . , . ) prosty [ podwidinie
wania lub edycji blatu wskaza¢ typ profilu (,,zaokraglo- e | Pt
ny”/”$ciety”) oraz parametry (,promien” lub , wartos¢ RO
Sciecia”), by blat narysowany byt wraz z obrzezem:
po wprowadzeniu niezbednych informacji, klikna¢ przycisk ,,Rysuj”.

") dcisty 15 mm

6. Rysowanie obrzezy

Obrzeza mozna rysowac¢ zaréwno dla blatéw typowych, jak i nietypowych. Obydwa
przypadki rzadza sie tymi samymi prawami, poza tym obrzeze mozna narysowac na
gotowych blatach (w czasie edycji) lub w trakcie przygotowywania ich do wstawienia:

w oknie przeznaczonym do tworzenia i edycji blatéw nalezy wskaza¢ krawedzie, na
ktére ma zostaé natozona doklejka;
w gdrnej czesci okna zdefiniowac rodzaj profilu obrzeza (,$cigty” /”zaokraglony”
+ ,promien zaokraglenia”) a nastepnie zatwierdzi¢ przyciskiem ,,Rysuj”.
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Uwaga! W celu unikniecia wyrysowania doklejki na wybranej krawedzi sposréd uprzednio
wskazanych, nalezy jg odznaczyc¢ klikajgc kursorem myszy przed wyrysowaniem doklejki.
Ilustracje prezentuja By ictypou B A
. . . Rodza phyty Orientacia Frofil Opeie
ustawienia OereZy [Blatroboczy = @ pozioma Ffma‘t iz ||| G
() pionowa L ZILER 'skaz kieruned
blatu nietypowego e il | (e [ swstottienn |
. . BET) «  Ewan o o« ® sciely 15 | [T brak wyceny
w oknie edyc“' ich 2 [E2 ] brak dokumentaci
graficzne przedsta-
wienie w Srodowis-
ku CAD oraz wyglad
obrzezy w wizualiza-
cji (Rys. 241, 242
i 243).

Rys. 241 - obrzeza - edycja i widok schematyczny w oknie edycji

. \\/// ?/ g

L,

Rys. 242 - obrzeza — widok w Srodowisku dot4CAD Rys. 243 - obrzeza widok w wizualizacji
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ROZDZIAL 16
Edycja dokumentacji blatow

1. Uwagi wstepne

Po wybraniu ikony = »Dokumentacja blatéw” otwiera sie okno ,Edycja dokumen-
tacji blatow” (Rys. 243) Funkcja ta pozwala na tworzenie i edytowanie rysunkéw
technicznych wyrysowanych w projekcie blatéw, ktére moga by¢ nastepnie dotaczo-
ne do catosciowej dokumentacji technicznej projektu.

Edycja dokumentacji blatéw
| Wb blatdw do edyeii| Educia blatow i kiawedei | Edyia wymiarow i opiséw | Edyeia wsunku]
Edycia blatdw Edycia krawedzi i baczer
Rodzzj phyty Grubosa Rodzaj kawedzi Rodzaj kaczenia
L [Prctil prasty Erak taczenia
Prafil zackraglony Sruba Faczaca B5 mm
ek mycery ok dokumertaci Profl ety | Srubabgezaca 150 mm
Listwa alu szezelinowa
Listwa alu katowa
Dznaczenis kiemrku uskajeria
‘wiskaz kierunek Usufi nznaczenie
32U
500 2600 3-
=
8
2
=]
=]
s
=]
&
i
=]
&
&
H 600 :
Aby dokanad edyoji blatiw, krawgdzi lub fgczeh najpieny nalezy zaznaczyt te elementy na rysunku [ by E T
ysuj nulj
Opeie

Rys. 243 - wyglad okna ,,Edycji dokumentacji blatéw”
w przypadku bazy producenckiej z dostepng automatyczng wyceng blatow

W przypadku wybranych baz producenckich ilos¢ opcji dostepnych w oknie
»Dokumentacji blatéw” jest rézna (Rys. 244 na nastepnej stronie). W przypadku baz
producenckich w ktérych nie jest dostepna automatyczna wycena blatéw, nie jest
dostepna opcja ,Kolor ptyty”.
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Edycia blatdw Edycia blatdw
Fiadzai phyty Grupadé Rodzai piyty Grubodt |
[Blat roboczy = [Pryta obocaa Pr3g... B
i o Kalor pyty
[ brak wyceny [ brak dokumentaci ID—1 St hroeih = | -

e e [ brak wyceny [ brak dokumentacii

Oznaczenie kiennku ustojenia

| Wskaz kisunek J | Usur oznaczenie I

I ‘witkaz kistunek ] [ Usuri oznaczenie ]

Rys. 244 - baza bez mozliwosci automatycznej wyceny blatéw i z taka opcja — mozliwos¢ wybrania koloru blatu

Blat wybrany do podglgdu wyswietla sie w nastepujacy sposdb:

=  obrys blatu pojawia sie na prostopadle siatkowanym tle rozmiar pojedynczej
kratki to 100 mm szerokosci i 100 mm wysokosci);

= niezaznaczony blat jest wyswietlany na biato, po zaznaczeniu za$ poprzez klik-
niecie lewym przyciskiem myszy pojawia sie na nim granatowe ukosne kratko-
wanie;

=  krawedzie blatéw po zaznaczeniu wyswietlajg sie na czerwono, natomiast tacze-
nia miedzy blatami sg oznaczone kolorem zielonym (Rys. 245);

Edycja dokumentacji blatéw
| Wb bletdw do edyeii| Educia blatéw i kiawedei | Edyeia wpmiarow i opiséw | Edyia wsunku|
Edycia blatdw Edycia krawedzi i baczer
Rodzaj phyty Grubosc Rodzaj taczenia
I | [Fatrobocas =l T —
‘ |smhatqczqca 65 mm
F Fl 5 Preil scigty ruba bgczqea 150 mm
by ivecny I iz | PLPPINE/D Listwa alu szozsinowa
PLSSW/NS /D Listwa alu katowa
B el PLENS/D
Wkat kieunsk | | Usur oanaczenie |
3200
600 2600
=]
=]
o
a
3
S
o
5]
i
_/ .
&
&
: 600 |
Zaznaczenie elementu nysunku z weidhigtym klawiszem Shift powoduje wybranie wszystkich elementaw tego typu (T:“; Tﬂl“\
Opeie

Rys. 245 - okno ,Edytora blatéw” — podglad blatéw, krawedzi i taczen

Dzieki modutowi ,,Dokumentacji blatéw” uzytkownik ma mozliwo$¢ wykonania ope-
racji opisanych w kolejnych podrozdziatach.
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2. Zaktadka ,,Wybor blatéw do edycji”

Dzieki zakfadce ,,Wybér blatéw” uzytkownik moze sortowac blaty wedtug ich utoze-
nia (wybierajac do podgladu blaty poziome lub blaty pionowe i skosne). Istnieje tez
mozliwos¢ filtrowania blatéw pod wzgledem poziomu na ktérym sie znajduja (opcja
»Filtruj po wysokosci” Rys. 246).

Edycja dokumentacji blatéw
Wiy blaiw do edyci | Edyeia blatov i kiawedai | Edyoja vymiarée i opisaw | Edycia tysunku|
Wyhiér blatdu Ukrywanie blatdw Dokumertacia
= Lista ysunkéu do dokumentacii
! ) Blaty pionowe lub ukosne \ Pokat ukivte blaty } Rysunek 3 blatow | Poziom: 820
1 Fil o wyockodci Uksyj zaznaczone blaty
=
1030 e
Doda aktualy wsunek. |
- [7] Dadawsj ipsunki automatycarie
3200
600 2600
=
=]
e
=)
g L
2 800 ]
Y o
5 G
&
=
~ i, 600 ~
) i : )
' 800 :
Aby pokazad wszystkie blaty ze sceny naledy widaczyd filtr vysokosc q iy ?
i i
Opcie

Rys. 246 - sortowanie wedtug poziomu wstawienia blatéw wytaczone — widoczne wszystkie blaty w projekcie

Mozna réwniez ukrywaé¢ dowolne blaty po ich uprzednim zaznaczeniu (przycisk
»UKryj zaznaczone blaty”) lub je przywraca¢ (przycisk ,Pokaz ukryte blaty”)
w zaktadce ,Ukrywanie blatéw”. W oknie tym zawarta jest réwniez funkcja
dodawania lub usuwania rysunkéw blatéw, ktére maja zosta¢ zawarte w doku-
mentacji technicznej projektu. Uzytkownik ma wiec mozliwosé zamiesci¢c dowolng
ilo$¢ rysunkéw wybranych blatéw na ,Liscie rysunkéw do dokumentacji”.

Aby kazdy nowy rysunek blatéw byt automatycznie dodawany do listy na panelu
»Dokumentacja” nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Dodawaj rysunki automatycznie”.

W momencie, gdy po zastosowaniu kolejnego filtru pojawi sie rysunek nowej
konfiguracji blatéw, na panelu ,Dokumentacja” pojawi sie automatycznie przycisk
»Dodaj nowy rysunek”. Po jego kliknieciu kolejny rysunek zostanie dodany do listy
(Rys. 247 na kolejnej stronie).
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Edycja dokumentacji blatw
iy blatdw do edyci | Edyeja blatéw | krawedzi | Edycia wamiardw i opiséw | Edyeja wsunku
‘winbdr blatdw Ukrywanie blatdw Dokumentacia
@ Blaty poziome Lista rysunkéw do dokumentacii
€ 4 Pokaz ukte blal Rysunek 3 blataw | Poziom - 620
) Blaty pionowe lub ukosne [ ok a ke blaty ] Piunek bt | Pesom 1020
P ki ok ot Ukuyj 2aznaczone blaty
820
1030
Dodaj aktualny ysunek
[7] Dodawa psunki autematycznie
JZUU
I oo laiow
600 2600
=}
=1
@
=)
8
o 800
600
~ ~
o o
H 800 :
Aby dodac aktualny rysunek blatdw do listy nysunkow w dokumentacii nalezy weisnge przycisk "Dodaj aktualny gl"‘; [H—] T
rysunek” znajdujgoy sig na panelu "Dokumentacia" U-D-;\E et A,

Rys. 247 — dodawanie nowego rysunku do listy

Usuniecie rysunku jest mozliwe przez wskazanie rysunku do usuniecia i klikniecie na
przycisk ,Usun aktualny rysunek”, ktéry pojawia sie automatycznie na miejscu
przycisku ,,Dodaj...” po dodaniu biezacego rysunku do listy (Rys. 248).

Edycja dokumentacji blatow

"Wipbcr blatow do edycil | Edyeia blatdw i krawgdzi ! E dycia wymiardw i opisdw I Edycja rysunku]

Wibdr blatdw Ukrpwanie blatdw Dokumentacia
Lista iysunkdw do dokumentacii

82

@ Blaty poziome
() Blaty pionowe lub ukogne | Fokaz ukiyte blaty I

Fiysunek 3 blatdw |

[o7] il pa skl I Ukryj zaznaczone blaty |

&

| Usun aktualny psunek

[ Dodavaj iysunki sutamatycznie

Rys. 248 — Usuwanie rysunku z listy

3. Zaktadka ,,Edycja blatow i krawedzi”
Zaktadka ta pozwala na edytowanie samych blatow, a takze ich krawedzi oraz taczen
miedzy nimi (Rys. 249).
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Pole ,,Edycja blatéw” umozliwia dokonanie wyboru rodzaju ptyty, z ktérej blat ma by¢
wykonany, oraz ustalenie jego grubosci. W tym samym miejscu znajduje sie mozliwosé

wytgczenia blatu z wyceny lub dokumentacji (Rys. 250).

Edycja dokumentacji blatow

Fiodzaj Faczenia

PLESY /NS /D
P

Oznaczenie kierunku ustojenia

Edycia blatdw Edycia krawedzii faczen
Rodzaj phpty Gruboic Fiodzaj krawedzi
b Blat roboczy - Profil prosty
[ ] ;B Profil zackraglony
a0 Profil scigty
[] brak wyceny [¥] brak dokume| FLPPNED

Brak kaczenia

Siuba bozaca B5 mm
Suba baozaca 150 mm
Listwa alu szczelinowa
Listwa alu katowa

I ‘wiskaz kiemnek. | [ Usur oznaczenie |

Rys. 249 - zaktadka ,,Edycja blatow i krawedzi”— wybor ptyty i jej grubosci

Dodatkowo dla wybranych baz producenckich
istnieje mozliwos¢ wyboru koloru blatu (Rys.
250). Jezeli wybrana dtugos¢ blatu przekroczy
dopuszczalne wymiary ustalone przez produ-
centa, uzytkownik zostanie o tym poinformo-
wany w komunikacie w dezaktywowanym polu
»Kolor ptyty” (Rys. 251).

Opcja ,Rodzaj krawedzi” w polu ,Edycja kra-
wedzi i faczen” pozwala na wybranie dowol-
nej krawedzi - o profilu prostym, zaokraglo-
nym i Scietym lub laminaty. W zaleznosci od
dokonanego wyboru program dostosuje kra-
wedz blatu, a efekt bedzie widoczny po przej-
$ciu_do wizualizacji. Na poziomie rysunku
wybrana krawedz bedzie odpowiednio opisana
(Rys. 252 na nastepnej stronie).

Edycia blatdwm

.Fl.ndzé\ phyty Gruhns"é |
[Phyta robocza P/36-. R
Kolor phyty
D-1624 Orzech - -
01338 Jabarh “ nlaci

[1-254 Granit Foyal
D-280 Pietra Szara
[-283 Pietra lc2enie
[1-288 Granit Antracyt L

_ D381 Buk
D685 Olcha 5

m

Rys. 250 - aktywna zaktadka ,,Kolor ptyty”

‘wiyber blatéw do edycii | Edvcis blatdw i kiswedzi | Edycja

Edycia blatdw
Rodzaj pryty Grubose

ghocoa 2. L4 2 -

Folor phyty
Brak kolom dla phyty o danpch wymiar

|| brak wyceny || brak dokumentacii

Oznaczenie kierunku ushojenia

[ Wiskaz kieunek ] l Usuri oznaczenie ]

Rys. 251 — komunikat ,,brak koloru dla ptyty
o danych wymiarach”

Opcja ,Rodzaj taczenia” pozwala na modyfikowanie sposobu pofaczenia blatéw. Blaty
mogg by¢ faczone na wiele sposobdw — na przyktad poprzez uzycie Sruby taczacej, za
pomoca listwy aluminiowej szczelinowej lub katowej, przez ztgcze ZPN proste lub z

zacieciem.

Roézne rodzaje tgczen dostepne w zaleznosci od bazy. Przy zastosowaniu Sruby na
rysunku pojawi sie przypisany jej symbol graficzny (Rys. 253), natomiast jesli zostanie
wybrana listwa, tagczenie bedzie opisane za pomocy strzatki z opisem stownym (Rys.
254). W przypadku braku faczenia miejsce taczenia bedzie zaznaczone zielonag linia.
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-
Edycja dokumentadi blatéw

wybén blataw do edycil| Edveia blatew i krawgdzi | Edycia wemiardw | opisaw | Edycia wsunku

Edpciablatém

[ brak wwcery [ brak dokumentaci

FRodzaj phyty Grubogé

Oznaczenie kienunku ustoienia

[ wiskazkiennsk | [ Usuf oenaczenie

Edycia krawedsiiaczeti
Fiodza kiawedzi

Rudesi taczenia

Prolfil prasty
Profil zackizglor

PLPP/NS/D

PLEEW/NE/D
PLL/NS/D

Brak Faczenia

Snuba baczaca 65 mm

Srubabaczaca 150 mm
Listwa alu szczeinowa
Listwa alu katowa

Parametry profila

Tipodwiinie | peomies 19 v

Sciecie

1617

Ay dodad oznaczenie kisrunku ustojenia nalezy zaznacayt blaty i woisnat praycisk "Wskaz kierungk!

sciecie

I =cvcia kra
% - Edycja taczen

Sciecie

Scigcie

Opcie

&
8"
[ o [ =

Rys. 252 — wybér krawedzi

Wybén blatow da edycii| Edyia blatow i kiawedzi | Edycja wymiargw | opisow | Edycia msunku|

Edycia blaton
Fladzai phyly Grubogé
brak wyceny brak dokumentaci

Oznaczenie kiemnku uskojenia

‘witkaz kiemunek Usui oznaczenie

Edycia kraweds i baczert
Flodzai krawedzi

Rlodeai taczenia

Frofil proty Brak taczeria

Profil zackraglony ba baczaca 65
Frofil scigty i
FLFR/NS/D Listwa dlu szczelnowa
FLESV/NS/D Listwa alu katowa
PLLANS/D

Parametry faczeria

[laciece |

600

ycja blatow
2600

dycja krawgdzi

cja taczen
[E8 n3
ote g
jes o3
g S I
8 P
2
§

Rys. 253 — wybor taczen - przyktad 1.
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Wiy blatgw do edycii| Edycia blatdw i kiawedzi | Edycia wpmiarow i opisaw | Edycia wsunku
Edycia blatdw

Rodea phyty

Edyoia kiawgda i Faczert

Grubosé Rodzai krawgdzi FRodzai taczenia

Profil prasty

Biak Faczenis
Pl 2aokiagiony

Siuba Faozgea 85 mm

. P <ciety Siubabaczaca 150 mm
brek whzeny brek dokumeniaci FLPP/NG /D Listwia alu szozelinowia
PLSSWNG /D [
PLLNS/D

Dznaczeris kierunku ustojenia

‘wskaz kieunek Usuri oznaczenie
3200
600 2600
listwa katowa ) -
f—— listwa katowa 2
2
=]
&
o
S
ia
a
8
2]
: 600

Rys. 254 — wybor taczen - przyktad 2.

Zakfadka , Edycja blatéw i krawedzi” umozliwia réwniez oznaczanie kierunku ustojenia
piyty blatu (Rys. 255).

Edycja dokumentadji blatéw
Wik blatdns do edycj | Edyoia blatdw i kiawerzi | Edycia mpmiarcw i opisdw | Edyeia ysunku
Edyoia blattw Edyoia kiawedzi iFaceenh
Riodzsi phity Brubose. Rodeaj kiawedzi Rodzaj faczenia
b Blat raboczy v 3B - Profil prosty Brak taczenia
Prafil zaokiaglany gruhalatzana 85 mm
= =l | Proi ccisty nba baczaca 150 mm
vy A Se T PLPR/NS/D Uitwa alu szczslinons
FLSSV/NS/D o
Dznaczenie kietunku uskojeria
[ wikezkiewnek | [ s oenaczenie
3200
600 2600
listwa katowa =
listwa katowa: 2
=
g
= ARV
1=y
-— 1 i 8
laminat Kg /I/ )j 2
laminat
/ L laminat
=)
/ &
&
/
laminat
laminat R
: 600
laminat
laminat
Prawy praycisk myszy odznacza wszystkie elementy rysunku iy E ]
& st i
Opcie
L

Rys. 255 - oznaczanie kierunku ustojenia blatu
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Aby nanies¢ kierunek ustojenia ptyty blatu nalezy:

= zaznaczyé kliknieciem wybrany blat (lub blaty) oraz wybrac¢ przycisk ,Wskaz
kierunek”;

= ustawi¢ kierunek przy uzyciu busoli (Rys. 255 na poprzedniej stronie) a potem
zatwierdzi¢ go, klikajgc ponownie lewym przyciskiem myszy;

* na wybranych blatach pojawi sie symbol ustojenia, czyli potréjna falista linia,
ktdérej ustawienie (poziome, ukosne lub pionowe) wskazuje kierunek przebiegania
stojéw.

4. Zaktadka ,,Edycja wymiaréw i opisow”

W zakfadce tej mozliwe jest dokonywanie zmian w opisie technicznym rysunku
- rozmieszczenia i ilosci wymiardw i opisdw, oraz na zmiane czcionki uzytej przy ich
opisywaniu. Pozwala to na indywidualne opracowanie dokumentacji technicznej
przez uzytkownika.

Zaznaczony poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy wymiar wyswietla sie w
postaci pogrubionej granatowej linii, natomiast zaznaczony opis wyswietla sie w
kolorze czerwonym (Rys. 242 na kolejnej stronie). Jesli zaznaczony jest pojedynczy
wymiar - mozliwa jest zmiana jego opisu a takze przesuniecie go. W przypadku zazna-
czonych opiséw mozna zmieni¢ ich wyglad, przefaczajac sie miedzy opcjami strzatka
+ tekst, strzatka i brak opisu.

Po wybraniu ikon w polach ,Edycja wymiaréw” Iub ,Edycja opiséw”,
uzytkownik ma mozliwos¢ zmiany rodzaju czcionki, jej stylu i rozmiaru, a takie
wyboér efektéow dodatkowych (pogrubienia, podkreslenia) i koloru wymiaréw
i opiséw, wyswietlanych sie na rysunku (Rys. 256 na nastepnej stronie).

5. Zaktadka ,,Edycja rysunku”
Ostatnia zaktadka okna ,Edycji dokumentacji blatéw” umozliwia modyfikacje
wygladu rysunku blatéw w dokumentacji.

Uzytkownik ma do wyboru rézne zakresy margineséw, zmiane tta (wyswietlanie linii
pomocniczych lub ich ukrycie, oraz dostosowanie wielkosci jednostki podziatu),
a takze sposéb wypetnienia blatéow (kreskowanie lub dowolny kolor) (Rys. 257 i 258
na kolejnych stronach).

Zakfadka ta umozliwia réwniez edytowanie tabeli, ktéra zawiera podstawowe infor-
macje o wyrysowanych blatach (typ, kolor i grubos¢ blatu, rodzaj i kolor obrzeza oraz
sposéb taczenia blatéw). Tabelke mozna umiesci¢ w lewym gérnym rogu (Rys. 257)
lub jako pasek u géry rysunku (Rys. 258).
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Edycja dokumentadji blatow

Wb bletéw da edycii | Edycia blatéw i kiawedzi | Edycia wymiardus | opissus | gy ka 2
[ iy blatéw do edysii | Edyoia blatow i kiawedsi| TEETET gra— ===
Edyoja wymiardw Edycia opistu

Ceciorka Styl czciorki
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i | Pesetuj wseystkie wymiay |

| Fesotuj wsgysbin opizy |
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strzatka
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8
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laminat k
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Resetowanie wymiarow i opisow polega na wygenerowsniu ich od nowa | praywraceniu ich wiasciwasc do stanu {:1:3
piemothego. e iysuj sl
Rys. 256 - edycja wymiaréw i opiséw —wybor czcionki i koloru opisu
Edycja dokumentacji blatéw
Wb blalw do edyci | Edycs blatéw i kiawedz) | Edycia wymiston | opison | Edycia psurku |
Edycia ysunku Edycja tabeli
Mirimalne marginesyfem]  To rysunku
Rysujtabeks Kolor ==
M cers 25 = [¥] Linie pamecnicze w tle
- = _——— Kolory podstawowe:
Doky 25 o] Jehosapadisu ] Foloceri ebald | Smich fod § 8
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EEEEEEEN i
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574, i I
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e
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laminat \eiimiingt.

920
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laminat

o

Wymiar moina przesuwac klikajac na nim | preciagajac do nowego punkiu ‘

e

Rys. 257 - opcje zaktadki ,Edycja rysunku” — zmiana koloru kreskowania

Opcie
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Edycja dokumentacji blatow
iy blatéw do edycii | Edycis blatdw i krawedz | Edycia mymiaréw i apiséuw | Edvoia msunku |
Edycia msunku Edycia tabelki
Minimalne marginesy (om] Tha rysunku »
i Fiysuj tabelke Aa
i i 5 [7] Linie pomocnicze v tle: =
Dok 2 Jednostka podziatu (mm] (300 = Potozenie tabelki Liczha wierszy
L | e
= 7
Paw 25 = Kolor wypetrieria E-E Czcionka
Caciorka Styl czcionki:
typ: ‘ ‘ grubosé | 236 mm [rvial] Pélwaska Pogrubiona
kolor | | taczenie- | 2x . Bllpevaska pogrubions B
320 Arial Rounded MT | || | Pohwaska Pogrubiona Ki
Baskerville Old Face Pogrubiona ;J
600 Bauhaus 93 Pogrublona Kursyw'
Bell MT ~ | |Ciemna =
Efekty Przyklad
[7] Praekresienis .
listwa K_towa, ] Podkredlenie AaBbAIOS
Kolor
=1 I Czamy v Skopt .
S Srodkowoeuropejski ¥
i
laminat
laminat
lamipat, | . 1 N Y
< | 600
lamin.
laminat
Wyrniar mozna przesuwac Klikajac nanim i preeciagajac do nowega punkly i i,
B s o s L I | &
Opeie

Rys. 258 - opcje zaktadki ,Edycja rysunku” -zmiana potozenia i wielkosci czcionki tabelki

6. Opcje dodatkowe , Edytora dokumentacji blatow”
&

Po kliknieciu na ikone o ,Opcje” = —= )
A . o :

WVSWIetII sle okno ”oche blatow Parametry wyoeny blatw i akcesoriow

(Rys. 259), pozwalajgce na dostoso- R e

wahie dodatkowych ustawien doku- [] Ushugi cigcia namznikow doliczans do can blatdw

men tacji blatéw. [ Ushugi nawiercania atwordw pad siby baczeniowe daliczane do cen blatéw

[[|Zacigcia dofiszane do dhugosc blatw pray wycsnie

Eaza nie umozlivia automatyczne) wyceny blatdw

W przypadku wybranych baz produ- e
cenckich moi“we jest ustawienie || Zacigeia uwezgledniane przy wymiaiowaniu blatdw

; o ] Dodaticoe opisy katdw, dcigé i dokleiek.
p.a,ra metrow wyceny blatow i akceso- Pokazu alwory w blatach
riow.

Parametry interfejsu

Lo . . i Pokazuj pasek podpowiedzi w ghéwnym oknie edyoii
Jezeli uzywana w danym projekcie

baza nie pozwala na przeprowadzenie
automatycznej wyceny, wyswietli sie

odpowiedni komunikat, a opcje te
pozostang nieaktywne (Rys. 259).

Zapis/odezyt ustawieri

Zapisz jako damyslne ] I Praywndd domyilne l

Rys. 259 - okno ,,Opcje blatow”
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W oknie ,,Opcje blatéw” mozna regulowaé parametry rysunku (uwzglednianie zacie¢
przy wymiarowaniu oraz wyswietlanie sie opiséw katow, scie¢ i doklejek) oraz para-
metry interfejsu (wyswietlanie paska podpowiedzi w dolnej czesci okna ,,Dokumen-
tacji blatéw”).

7. Zakonczenie pracy z ,,Edytorem blatow”

W chwili zakoriczenia pracy z ,,Edytorem blatéw” i w celu dodania utworzonych rysun-
kéw blatéw do dokumentacji technicznej projektu, nalezy klikna¢ przycisk ,Rysuj”.
W przypadku wybrania opcji ,,Anuluj” ustawienia uzytkownika nie zostang zapisane.

Nacisniecie przycisku ,Rysuj” spowoduje, ze zapisana lista rysunkéw pojawi sie
w dokumentacji. Aby zostata wyswietlona, nalezy po wybraniu ikony i
»Dokumentacja” zaznaczy¢ w nowo otwartym oknie ,Konfiguracja dokumentacji
projektu” pozycje ,,Rzuty z dokumentacji blatéw” (Rys. 260).

W tym miejscu mozna zdecydowa¢ o dodaniu kolejnych rysunkéw blatéw (przycisk
»Dodaj rysunki...” przenosi uzytkownika do modutu , Dokumentacji blatéw”, gdzie
moze on stworzy¢ kolejne rysunki), edytowac istniejgcy rysunek lub usungé¢ go. Po
kliknieciu na pozycje na liscie uzytkownik zobaczy podglad danego rysunku, utworzo-
nego w module ,,Dokumentacji blatéw” (Rys. 260).

3 Konfiguracja dokumentadji projektu =
Zawattode Opeie ‘
R Lista ysurkdw blatdw
o] )
¥ Strana tiukowa + | & 9 Podglad
“wizudizacis 71 -
Reut pomieszczenia o blats 20 = T e Tee e (e
7 Rizck pomieszcasnia 2 wyposaieniem ) llsé€ blatéw: 1 | Poziom : 1030 [T R ==
Fizut z gy V! llogc blatéw « 4
FRzut pn V! llo$c blstdw : 2 | Poziom : 520
[l Rzt wsch
Fizut pd
Rizut zach
Rauty na dciany lub saafki
’
7] Rz
Blaty razem g
[ Blaty typawe =
Blaty nistppowe
Elaty pagiupowane wa ypdn Dadspsurki.. | [Edbmimsunek.. | [ Usuneunek | t
‘aincena elementdw
Elementy dodatiowe
mows - 2amGwierie )
Nagtiuiek
-
-1
Dalej >> A H

Rys. 260 - okno ,Konfiguracja dokumentacji projektu”

Po wybraniu pozycji ktére majg by¢ zawarte w dokumentacji projektu i nacisnieciu
przycisku ,Dalej >>” rysunki z listy zostang dodane do dokumentacji technicznej
projektu. W odpowiednim miejscu w dokumentacji pojawia sie podglady rysunkéw
blatéw.

Funkcja ,,Dokumentacja techniczna projektu” zostata szczegétowo opisana w Rozdziale
22 niniejszej instrukcji na stronie 201.
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ROZDZIAL 17
Rysowanie listew

1. Uwagi wstepne

lkona I »Listwy” pozwala na efektowne wykoriczenie projektu kuchni. W programie
istnieje mozliwos¢ wyboru sposrdd listew goérnych, dolnych i przysciennych, oraz
cokotéw, doklejek, relingdw, cokotéw aluminiowych i profili uzytkownika

2. Rysowanie listew w oparciu e
o funkcje , Autogeneracji” T
Autogeneracja listew gérnych, dolnych T B i p——
i przysciennych przebiega w oparciu o juz F?ﬂ
wstawione szafki, blaty i panele oswietle- s
niowe. Aby je nanies¢ w ten szybki spo- %ws MD:@
séb nalezy: j fanat =
= uruchomié¢ okno dialogowe ,Listwy” ILJ_—B‘E
za pomocg ikony l.[é; m\
= w oknie ,Listwy” (Rys. 261) na panelu
z jego prawej strony nalezy wybraé : = J ——

typy listew, ktére majg zosta¢ naryso-
wane;

= jedli zaznaczone zostang wszystkie
typy listew, dostepne bedg réwniez
wszystkie zaktadki z lewej strony okna
z profilami przeznaczonymi dla odpo-
wiednich rodzajow (Rys. 262);

= w poszczegdlnych zaktadkach (,gor-
ne”, ,dolne”, ,przyscienne”) nalezy
wybraé¢ profile dla poszczegdlnych
typow listew, a nastepnie klikngc¢
przycisk ,Generuj”;

= |istwy zostajg automatycznie roztozo-
ne na wszystkich szafkach.

Rys. 261 - okno dialogowe - Listwy

[ e

e

Listwa dolna 15

Listwa dolna 2

]

Listwa dolna 3

i

Autngeneracia itz |

Fpsowanisistew |

/b sty do autogensracii

dolre

przvicisnne

Geneni sty

@ géme

[¥] dalne

B ™

listwa B

i) »

s 20

Generw

] : T

Rys. 262 — Wybdr listwy do autogeneracji

Uwagal! Listwy rysowane automatycznie mozna usungc za pomocq przycisku ,,Usun auto-listwy”.
Mozna je réwniez edytowac zmieniajgc ich profile, lecz w tym przypadku nie bedq juz
definiowane jako elementy generowane automatycznie.
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3. Reczne rysowanie listew
Aby wstawi¢ do projektu listwe rysowang odrecznie nalezy najpierw narysowac sciezke
(polilinie), na ktdrej zostanie pdzniej osadzony konkretny profil listwy.

W celu narysowania polilinii nalezy:

przygotowac rysunek tak, by elementy przestaniajgce widok zostaty ukryte,
a w przypadku listew gérnych, by z szafek zostaty usuniete fronty;

w tym celu nalezy klikng¢ na ikone = »Pokaz/ukryj element” z paska , CAD
Kuchnie”, a potem w oknie ,Ukrywacz warstw” wybra¢ sposréd opcji przycisk
»Fronty” (Rys. 263);

nastepnie nalezy ustawi¢ odpowiedni widok aksonometryczny, w ktérym rysowanie
polilinii bedzie najbardziej wygodne;

w kolejnym kroku nalezy wybraé ikone ,,Rysuj Sciezke” a nastepnie obrysowaé po
kolei wszystkie szafki, klikajgc lewym przyciskiem myszy na kazde zatamanie ciggu
szafek (Rys. 263) [na ponizszym rysunku punkt 1 to poczatkowy punkt rysowanej
Sciezki, kolejne punkty (2, 3, 4, 5) to punkty zatamania ciggu szafek, punkt 6 jest
punktem koncowym polilinii];

Ukrywacz warstw 6
]|
UkyifPokaz |
EL  Seiany
It Blaty
I Listwy
Ll Shy |
Bi  Kerpusy
O Frony
& Cokoly
B Uchwyty
[EE 46D
Bl Linietechn.
P wymiary |
B oy

& Reszta |

2 Pokaz wsaystko

2 Ukyiwsaystko

Rys. 263 — obrysowanie szafek Sciezka

nastepnie nalezy przejs¢ do okna ,Listwy” poprzez wybdr ikony &, a w nim do
zaktadki ,,Rysowanie listew”;

z rozwijanej listy typéw listew wybraé odpowiedni rodzaj (wybér jednego z typdw,
np. listwy gérnej powoduje filtrowanie dostepnych dla tego typu profili);
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wskazac wybrany profil listwy;

klikna¢ przycisk ,Z polilinii” znajdujacy
sie w lewym dolnym rogu okna dialo-

gowego , Listwy” (Rys. 264);

wskazac kliknieciem wczesniej naryso-
wanga na szafkach sciezke dla listew;

klikna¢ przycisk ,,Rysuj”;

listwa o wskazanej $ciezce i wybranym

profilu zostanie wyrysowana w
(Rys. 265).

O d

-

A
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projekcie

Fysoware listew

Wb sty
Typ ity

Listuw gdme: &

Padalad prfiy

Listwa gérma 17

Listia gémna 2

2Z palilii Edytor profii

Fysui

Anuii

AT

Rys. 264 - okno , Listwy” — opcja ,,Z polilinii”

Rys. 265 — wyrysowanie w oparciu o sciezke listwy gérne

4. Rysowanie profili listew uzytkownika
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Funkcja , Edytor profili” umozliwia uzytkownikowi stwo-
rzenie listew o dowolnym profilu oraz dodanie ich do
bazy. Tworzenie wtasnego profilu listwy za pomoca
edytora wymaga wczesniejszego wyrysowania ksztattu
profilu przy uzyciu polilinii (Sciezki) (Rys. 266). Profil rysu- .
je sie korzystajgc naprzemiennie z komend: [A + Enter]
(rysowanie tuku), [S + Enter] (rysowanie tuku z punktem
srodkowym) oraz [L + Enter] (powrét do trybu rysowania -
linii prostej). Ksztatt wyrysowanego profilu mozna mody- .
fikowaé, po zaznaczeniu go kliknieciem, przeciagajac
zielone punkty. :

Rys. 266 — wyrysowany profil
dla listwy
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Nastepnie nalezy:

= w oknie ,Listwy” wybra¢ zaktadke ,Rysowanie listew”, w ktdérej nalezy wybrac
przycisk ,Edytor profili” (Rys. 267);

= wybra¢ przycisk ,,Ze Sciezki” (Rys. 268);

= wskazac wczesniej wyrysowana polilinie kliknieciem lewym przyciskiem myszy;

= na pasku Command Bar pojawi sie komunikat o koniecznosci wskazania punktu
styku listwy — nalezy ponownie klikng¢ na profil w miejscu, w ktérym ma stykac
z szafka lub Sciang;

= teraz profil jest gotowy do dodania na liste profili uzytkownika — mozna w tym
momencie zmieni¢ jego nazwe lub ustali¢ dtugos¢ odcinkdw w ktérych bedzie
wyceniany (domyslnie jest to 1000 mm);

= nastepnie klikna¢ przycisk ,,Dodaj profil <<” (Rys. 269);

= profil po dodaniu mozna edytowaé w celu zmiany punktu styku (zaznaczonego na
czerwono na podgladzie z prawej strony okna - przycisk ,,ZmieA punkt” )
lub usungc (Rys. 270).

Listwy

Autogensracia listew

Whér sty

Profile uzytkownika

Rysonanis listew ,
Wb listwr

\—.

1 Woww profit
| Podglad profili- .

Top sty

s ome

Listwa gérmna 17

1

e »

=

Listwa géma §

=2

Listwa gdma 15

=

Listwa géna 2

s i
4| profil_1

|| Drugosei:

| 1000;

~Rysui [ Opsie

© 2 prawei branza 2 -

Dzlewel | [ brak nyosny

- Usur profil | | Dodaj profil <<

2 poliini Edytor profih

Fiysui

Rys. 268 — wskazanie sciezki dla profilu

Rys. 267 - przejscie do edytora profili

Profile uzytkownika Profile uzytkownika
Wb listony 1~ Mowy profit Wb listwy Nowy profit
| Nazwa proflu Nazwa plnl\u
=| prnﬂ\_1| profil_1
|| Dhugasci: Dugosci
Usuri profil # || Dodaj profil << | | | 1000 Usufy pmh\ X | | Dodaj profil << 1000;

rys, 269 — dodawanie profilu
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ROZDZIAt 18
Sprzet AGD
. Modut AGD
1. Uwagi wstepne
. Ek Elodict Fotogralie Podglad Schemat Dodatki
Przycisk =~ ,Sprzet T — - f : f
H 2 . elementu |
AGD” jest 6sma ikona b = 0 -
1a” MHazwa elementu Diw/t 092450 Dwia 095550 DB 031451
paska ,,CAD Kuchnie”. e J
1 Kolor Kod producenta
Otwiera modut AGD S I I
(Rys. 271) i umozliwia e s N R — _—
. . . 247886 23 304300 ()
wstawianie modeli 3D F— =
spregtu do  zabudowy Serl n B L
lub  woln OStOj gcego z ; m:iiﬁiﬁi ﬁﬁﬁiﬁuﬁiﬁ”ﬁﬁéiﬁgg'ﬁﬁn ca DWK 093650 DWK uss.sau Diwk 096750
; e etenty et
baz producentéw AGD, e -
dotaczonych do progra- e | B ML
mu lub udostgpnionych e A— B
. . Pl |
na naSZ.ej stronie inter- | Presostaniciele hitpe//boschagd.pl white |
netowej. L

Rys. 271 - wyglad okna modutu AGD

Znajda wsrdd nich Panstwo oferty katalogowe wielu znanych marek, wraz z podglada-
mi, opisami technicznymi, schematami montazowymi i cenami sugerowanymi, a takze
- opcjonalnie - z przewidzianymi dla danego produktu dodatkami (np. bateriami
w przypadku zlewozmywakow). Modele sprzetu AGD wykorzystane w projekcie zostajg
automatycznie dodane do dokumentacji i wyceny.

2. Konstrukcja modutu AGD

W polu ,Producent” mozna wy-
bra¢ marke sposrdod dostepnych w
bazach dofaczonych do programu
CAD Decor PRO (Rys. 272).

Pole ,Typ elementu” przezna-
czone jest selekcji okreslonej
grupy modeli, np. tylko zlewozmy-
wakéw lub  wylgcznie okapoéw
kuchennych (Rys. 273).

Producent

=7 Alveus [Sprzgt kuchenny] -

s Falmec (Pochtaniacze)
Fianke [Technika kuchennal
Nardi [Wypasazenie kuchni]
T Samsung (AGD)
sewans Siemens (Urzadzenia do zabudony.]

GiG Teka 2008 (Sprest kuchenny)

et Whirpool czemisc'2005 (Spregt do zsbL

Producent

lm" Samsung BGD) -

Typ elementu

[KUCHENK\ MIKROFALOWE
KLUCHENE] MIKROFALOWE
LODOWE] COME
LODOWK] KA WIND
LODOWKI SIDE BY SIDE
OFA)

™

[
PIEKARMIK GED
PIEKARNIK GED KOMPAKT
PIEKARMNIKI METRO
P METH

PLY RaMICZ]
PLYTY GAZOWE
PLYTY INDUKCYINE
ZMwWARKI

Rys. 272 — wybor
producenta

Rys. 273 — wybor
typu elementu

Po wybraniu producenta oraz typu elementu, nalezy wskaza¢ konkretny model (wybie-
rajac go w polu ,,Nazwa elementu” lub w oparciu o fotografie, umieszczone po prawej
stronie okna dialogowego - poprzez klikniecie na nie (Rys. 274). Kazdy model posiada:
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kod producenta, ceny (netto oraz brutto) i opis katalogowy;

opcjonalnie: kolorystyke (w polu ,,Kolor” oraz pod ilustracja sprzetu);

podglad (umozliwiajacy obejrzenie modelu w wiekszej rozdzielczosci — Rys. 275);
schemat montazowy urzadzenia (Rys. 276);

opcjonalnie: dodatki, ktére mozna wstawiac razem ze sprzetem (Rys. 277).

5
Modut AGD

Praducert [ Fouogatie Padalad Sehemat Dodatki

Nardi [Wypasazenie kuchri] vl

>

Typ elementu

[PevTa Gazowa -
Nazwa dlementy

[cH 4n4D% -
Kelor

stal nigidzewna -

Cenanetto Vat Cena brutio
E4353 7 B55.00

i

CH 31 &= CH 404DT

=,
3 iz

CH A0 ADX CH 40 AN CH 40 ARé

- phyta grzewcza gazowa; -

-4 palnki gazowe [1 palnik seybkieo gotowaria 2

polidirym wiefcem). i

- automatyceny 2apalnik (elektiycznyl b

- ekologicene spalanie gazu;

- 2abezpiaczenie przeciwnyphywowe na zamdwierie CH 40 ARC CH 404RE CH 40 ARH

Preedstawiciele

Rys. 274 — wybor elementu z bazy

.
Modut AGD
iodcceg) Fotografie Podglad Schemat Dodatki
MNarch [Wyposazenie kuchni] -

Typ lementu f
[PevTa GAZOwWA - |
Nazwa elementu

[cH 40aDx -

Kolor

stal nierdzewna -

Cenanetto Vat Cena brutio
E4353 7 B55.00 D

- phyta grzewcza gazowia:

-4 pakniki gazowe (1 palnik szybkisgo gotowania 2
potidirumn wiefcen);

“automatycany zapalik (elektyczny):

- ekologiczne spalanie gazu;

- 2abeapiecaenie praeciampphywowe na zaméwienis.

Preedstawiciele.

Rys. 275 - podglad elementu

.
Modut AGD
Producent Fotografie Podglad || Schemat Dodatki

Nardi [w/yposazenie kuchni] -

Typ elementu

[kuCHNIA CERAMICZNA -]
Nazws elementu

e -
Kelor

Cena nelto yat Cena buito

280157 7 233800 B
kuchris elektycana do wbudowania; 2phty  ~

ceraicang [PYF 4E] -4 pola elekiyczne (1amka

inax].- piskamik elekycany Efunkeying 2 |
temaabiegien.- ideakvie gadkie. emaliowane £
wingtrze piekamika, falwe do cayseczenia;- polrdina| i
harlowana szvba drawiczek izclowana temicarie; ||
zevnglizne chiodzenie obudony.» oéwietienie
wewnglizne - wykacank czasowy 2 syanarem kofica
pieczenis;- opiekacz [gérmy, doly):- gl naview

Przedstaviciele

Rys. 276 — Schemat montazowy urzadzenia
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Modut AGD

Producent

Folografie Fodglad Schemat Dodatid
Nardi (wyposazene kuchni) -

T -
[KUCHNIA CERAMICZNA, B
Nazwa elementu FEYTA EE%‘EQM&ENA oo
[HE 83 B% -
olor

Cena netto Wat Cena butta
280 87 7 2399800

=]

~kuchria elekiyczna do whudawania;- 2 phyta =
ceramiczng [PVF 4] - 4 pola elekiyczne (1amka
inow):- piskarmik elektyezny E-unkcying 2
termoobiegiem:- idealnie: g adkie, emaliowane
wnetize piekainika, fatwe do  czpszczenia;- potiding

i

hattowana seyba dizwiczek izolowana termicznie:-
zewnetrzne chiodzenie obudowy oinistienie
weuingtizne;- vkqcanik czazomy z syanakem kofica
pieczenia;- opiskacz g6y, dolnyl; il nawien  ~

e Wyiécie

Rys. 277 - dodatki do sprzetu AGD

3. Wstawianie zlewozmywakdw i ptyt grzejnych

Aby wstawic sprzety tego typu, nalezy:

= wybraé model zlewozmywaka /ptyty grzejnej;

= w przypadku gdy dla modelu dostepnych jest wiecej niz jeden kolor, mozna
wskazac jeden z nich - wstawiony zlewozmywak bedzie miat wybrany kolor;

= mozna dobra¢ dodatki, ktére maja zosta¢ wstawione wraz ze sprzetem, jesli
producent je przewidziat;

= nastepnie kliknag¢ przycisk ,Wstaw”;

= pojawi sie okno dialogowe ,Element na blacie” (Rys. 278 na nastepnej stronie),
w ktérym mozna ustawi¢ parametry wstawienia elementu:
- X, y — odsuniecie od boku/plecéw szafki;
- ,Centruj poziomo” — program wstawia model

Element na blacie \

doktadnie na srodku szafki;
S . - [LIRL9% ;X‘

»Automatyczny poziom” - wysokos¢, na ktorej
zostanie umieszczony element jest mierzona -
przez program, uzytkownik nie musi wywotywac Chre ——
zadnych dodatkowych operacji; poziom mozna (7] Automatycany poziom il
jednak zmieni¢ poprzez podanie nowej wartosci ];_f?j:"“mh’m“

[T Pod blatem
liczbowej (w milimetrach) we wifasciwym polu
edycyjnym:

’ L
- ,Ustaw kat obrotu” - funkcja przydatna dla Rys. 278 — okno ustawiania

. . . . parametréw elementu na blacie
elementow wstawianych na szafki narozne,

- »,Pod blatem” - funkcja przydatna w przypadku
zlewozmywakéw podblatowych.

»  po zdefiniowaniu wszystkich parametréw w oknie ,Element na blacie”, nalezy
nacisnac¢ przycisk ,,Wstaw”, a nastepnie wskazad kliknieciem front szafki, na ktéra
ma zosta¢ nadstawiony element;

= zlewozmywak lub ptyta grzejna zostang wstawione do projektu.
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4. Wstawianie sprzetu wolnostojacego

Mechanizm wyboru elementéw wolnostojacych jest taki sam jak opisany powyzej.
= po dokonaniu wyboru sprzetu nacisngé klawisz ,Wstaw”;

= w oknie , Elementy rézne” ustali¢ poziom wstawienia modelu (Rys. 279):

= jedli obiekt ma by¢ ustawiony w narozniku,

nalezy wybra¢ opcje ,Ustaw kat obrotu” Elementy rone i
i podac wartos¢ kata; Posomlom) © =

= po ustawieniu parametréw klikng¢ ,Wstaw”; 7 Utk ol

= kliknieciem wskaza¢ w projekcie miejsce, e
w ktérym ma sie znaleZ¢ obiekt;

= element ZOStaje wstawiony. Rys. 279 — okno Elementy réine
5. Wstawianie baterii do zlewozmywakoéw

Jesli uzytkownik pominie wstawienie baterii, ktéra jest przewidziana w komplecie ze
zlewozmywakiem, moze zrobi¢ to pdzniej, na przyktad wybierajac baterie dostepna
w bazie innego producenta. W tym celu nalezy:

= wyszukaé baterie wedtug schematu opisanego powyzej i wybrac klawisz ,,Wstaw”;

= wskazac kursorem zlewozmywak, na ktérym bateria ma zosta¢ umieszczona;

= bateria zostaje wstawiona.

6. Wstawianie sprzetu do zabudowy

Niektdre z szafek w bazach mebli zostaty przygotowane do tego, by wstawia¢ do nich
modele sprzetéw AGD konkretnych producentéw. Kazda z takich szafek posiada spe-
cjalne oznaczenie informujace o tym, do jakiego typu sprzetu zostata przeznaczona.
Dodatkowo pojawia sie przycisk ,Wybér sprzetu AGD” (Rys. 280 na nastepnej stronie).

E¥ Wstawianie szafek [133] . =NE0 X
KUCHNIE MINI 2008 ‘
[! _] Zestaw
¥ (] * o) 2 () EHE | = B ——
R Uchuyty
P | |
5 | Zawiasy
@) Lewe
) Prawe
H35-6/PIEKAR Hi5: H-E/L0D0WKA2 H-E/PIERARI PU-10/Ra2 PU-12/Ra1
\ «l 1
= Fronty Cokely
Cakék-100 mm -
H-E H-E/0DOWKAS  H-E E/F’M34[I PU-10 PU-10/5 PU-12/Ra2 ) =
I I l sunigcia szafek
B o -
- D BE 0 ~ M
H-45 H-E/L0D0WEATH- E/LEIDEIWKA4 H E/F’MQED PU-10/RAT PU-12, PU1 Z/SV
Wyrmary iohacze: H-E/PM4E0
X B0y 580z 2000 | 100~ posion ) Wybin sprzgtu AGD
“Dostaw “Wataw
Df Wskaz punkt Do naoznika A

Rys. 280 — Wyposazenie szafek
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Dla wstawionej juz szafki mozna wstawi¢ wybrany model sprzetu AGD do zabudowy.

Aby to zrobi¢ nalezy:

= wybra¢ marke, typ elementu i model, zwracajac uwage na dopasowanie wymiarow
szafki i urzadzenia (dostepnych w opisie lub na schemacie montazowym) (Rys. 281);

= klikna¢ przycisk ,Wstaw”;

= w projekcie wskaza¢ kliknieciem front szafki, do ktérej ma zosta¢ wstawiony model,
np. piekarnik lub kuchenka mikrofalowa;

= sprzet zostaje wstawiony do szafki.

Modut AGD TR e
=

Fotografie Podglad Schemat Dodatki

Producent

Im Sameung (4GD) .l

Typ elementu b o - tom
[ KICHENKI MIKROFALOWE - 7
Nazwa elementu

[PwarkUST -]
Kolr Kod producenta

Pt

Cena netto Wat Cena brutta
000 o 0,00

Cechy produkiu -
“mikiofale (350 W),

- niebieski wyswietlacz LED.

- sterawanie elektioniczne.

- pojemnosé komory 28 L, |
-B stopni macy mikrofal, f
- programy automatycznego gotowania na parze,

podgrzewania | 1ozmiaiania,

- weriylacia kamary kuchenki,

- blokada bezpieczeristia,

- naczyrie do gotowania na parze Power Steam
Blowl, 2 podstanki da gotowaria na 2 poziomach,

Rys. 281 — wybor sprzetu AGD do zabudowy

Jesli dana szafka jest dostosowana do umieszczenia dwdch sprzetéw (posiada dwa
sloty, czyli puste miejsca np. na piekarnik i mikrofale), mozna zdecydowa¢, ktory sprzet
bedzie umieszczony w ktérym miejscu, wskazujac jego poziom w okienku, ktére sie
otwiera podczas wstawiania AGD (Rys. 282). Po wskazaniu frontu szafki kliknieciem,
sprzet zastgpi domysing atrape, pojawiajac sie na wybranym poziomie (Rys. 283).

KUCHEMKA MIKROFALOWA
Poziam [rm]
® 722

“1188

Rys. 282 - Wstawienie sprzet AGD z bazy — wyboér poziomu, widoczne dwie domysine atrapy
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Rys. 283 - Wybrany sprzet z producenckiej bazy AGD zostat wstawiony na wskazanej wysokosci (722 mm)

Uwaga! W przypadku piekarnikéw przeznaczonych do kompletowania z ptytami grzejnymi, ptyty
wstawiamy metodq opisang w punkcie 3. ,,\Wstawianie zlewozmywakow i ptyt grzejnych”.

7. Wstawianie okapow

Aby wstawi¢ do projektu okap, nalezy: Okzp
= w module AGD wyszuka¢ odpowiedni
model okapu; ] :
= klikna¢ na przycisk ,,Wstaw”; “]{"/‘5%
= pojawi sie okno ,,Okap” (Rys. 284); e e | p—r

= domyslna wysoko$¢ wstawiania okapow to
1540 mm (mierzona od podtogi do dolnej
krawedzi modelu);

= uzytkownik moze zmieni¢ poziom poprzez wpisanie wartosci w pole edycyjne,
nastepnie wstawi¢ model do projektu przy wyborze jednej z opcji: ,Wskaz
szafke” lub "Wskaz punkt”;

= w pierwszym przypadku nalezy wskaza¢ kliknieciem szafke, nad ktérg ma zostac
zawieszony pochtaniacz;

= okap zostanie wstawiony w pozycji centralnej nad wskazang szafka;

= w przypadku uzycia drugiej metody nalezy wskazaé kursorem pierwszy i ostatni
punkt na szafce, miedzy ktérymi ma zosta¢ zawieszony pochtaniacz;

= okap zostanie wstawiony w pozycji centralnej nad wskazang w ten sposéb szafka.

Rys. 284 - okno dialogowe: ,Okap”
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ROZDZIAtL 19

Elementy wyposazenia wnetrz
i baza modeli 3D uzytkownika

1. Uwagi wstepne
Program CAD Decor PRO
zostat zaopatrzony w baze
akcesoriéw kuchennych i w
bazy dodatkéw producenc-
kich.

Aby umiesci¢ elementy do-
datkowe w projekcie, na-
lezy wybrac¢ ikone @ »Ele-
menty kuchenne”, by prze-
nies¢ sie do okna, w ktérym
mozna przejrze¢ i wybrac
obiekty do wstawienia,
przewidziane przez produ-
centa danej bazy szafek
kuchennych (Rys. 283).

Analogicznie dziata ikona

& »Elementy wnetrzar-
skie”, dostepna na pasku
ikonowym ,,CAD Wnetrza”,
otwierajgca okno w kto-
rym dostepne sg wszystkie
wgrane do programu bazy
dodatkéw  wnetrzarskich
(Rys. 284).

¥ Elementy kuchenne |

CAD PROJEKT -E4_DEIDAU1 Elementy | Cennik
KUCHNIE MINI 2008 >

KUCHNIE MINI 2006 / polki ozdobne (2]
L[ kelumny ozdobne

[7] listwy na buatedki 72D A ”
~[E] meble

Pitka ozdobna szer.  Potka ozdobna szer
cm a0 em

Wiybrany element 5

Kod producents
Cena
Opis

Wspdtezynnic skali X 1 M Z1

Spaséb wetawiania | [ Potom pstameria—
e _ wkazan
“)praydcianie @) punktikat i} al aummaty{’: o o Wataw

Rys. 293 - okno dialogowe: ,Elementy kuchenne”

B Elementy wnetrzarsiie B o)
Elementy | Wyoena | Cenrik | Daneprodusents | Bazauzytkonrika

T ety
) spragt agd

CAD_WNETRZA, 2010/ zaskony, firanki, rolely (1]
L) sprastity
] stoy, stolikikawy

Ll B |

) wisszaki A ittt ]\ e
-8 zastory,frank. olety Fianka1 Fianka 2 Fiarka3 Floleta zymska szer. ‘ ‘
16001

0 s

1-(2) zestam modern
FRoleta rzymska szer. FRoleta rzymska szer Roleta rzymska szer.
19005 1300 6 800 3

] zestawy dojadaini
[ zestauy bacienkowe
$-[] zestamy pokojome
5] zestany wwpocamkane
-] CAD_ZLEWOZMYwAK]_2010
1 () DEANTE 2011
- (] ELFADECOR
1~ FERRD ‘

- KOLo
() LAUFEN
() POOLSPA | Kedpioducents
-] ROCA 5| Cenanonz

-] SOLO MEBLE ‘ Opis: Element bazy danych programu CAD Whetiza

Wigbrany slement ioleta rzymska szer. 15002 LY

-] SPOTLINE

- () TERMATECHNOLOGIE

(] WOMAT

@ uq SEE@L 0 \iyrmiery obiektu % 1600 ¥ 19 2 53
- il

Sposh wstawiania Posiom ustawienia
X Zamkni “)prapdcianie  © punktikat 2000 iaulumawyﬂ o

Rys. 284 — okno dialogowe: , Elementy wnetrzarskie”

2. Wyglad okna dialogowego ,,Elementy wnetrzarskie”

Po lewej stronie okna znajduje sie lista poszczegdlnych baz i
typow dostepnych w nich elementéw. Uzytkownik moze
zmieniac sposdb sortowania obiektéw w bazach, zmieniajac

Producent £ typ V]

Producent / typ

ustawienia filtra w lewym gérnym rogu okna:
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Do wyboru konkretnych modeli stuzg podglagdy umieszczone w centralnej czesci okna.
U dotu okna znajduja sie niezbedne parametry stuzgce okreslaniu metody wstawiania
obiektow. Po zaznaczeniu elementu wywotywane sg podstawowe informacje na jego
temat: nazwa, kod producenta, cena, opis, wymiary w mm/wspétczynnik skali.

3. Wybor elementéw wyposazenia wnetrz

W prawej gornej czesci okna ,Elementy wyposazenia wnetrz” znajdujg sie przyciski
»Elementy”, , Cennik”, ,Dane producenta” oraz ,Baza uzytkownika”, pozwalajace
przetaczac sie miedzy opcjami.

W zakfadce ,Elementy” mozna wybiera¢ obiekty do wstawienia. Uzytkownik ma do
Dyspozycji podglagd modelu - w postaci zdjecia oraz ruchomej wizualizacji 3D (ta osta-
tnia uaktywnia sie po przytrzymaniu kursora myszy na podgladzie bez klikania przez
kilka sekund), kod producenta (stosowany w ewidencji) oraz nazwe, opis i cene
produktu (zgodng z cennikiem udostepnionym przez producenta).

¥ Elementy wnetrzarskie [/ 0
W zakfadce ,,Dane Evmen | el e oo prsamsera] [ Gaenie
” . [Producent / yp =
producenta” znaj-
. N ] CAD PROJEKT - BS_INTERIORS - Mazwa: ELFA Manufacturing Poland Sp. z 0.0,
dUJa sig dane tele- E,J CAD PROJEKT - BS WNETRZA_2009 Ulica: Brukowa 4 : ’
> €] ELFA DECOR_ENG Migjscowasé: 91-341 £ad#
adresowe f|rmy ] FABRYKA MEBLIWUTEH S.4 Te\;fun 0425116401
’ 4 (] KOLO_ENG Fa 0425115401
ktdrej produkty sa it i
obecnie uzywane e
(ktdrej baza jest w s
. -2 shelfs
danym momencie B showeisnitssiss
.y [2] shower traps
zaznaczona na lis- ﬂ sinks
tailets .
CIe Z |eWEJ St rony R Sposab i Poziom wstawienia
b ) wskazan o
okn a) (Rys. 285). ‘ﬂ] ® prey dciarie punkt ikat 0 B wiron oy st

Rys. 285 - zaktadka ,, Dane producenta”

Szczegdtowy opis zaktadek ,Wycena” oraz ,,Cennik” znajdg Paristwo w podrozdziale 5
tego rozdziatu na stronie 167). Natomiast zaktadka ,Baza Uzytkownika” zostata opisa-
na w podrozdziale 6 na stronie 170.

4. Wstawianie elementdw wyposazenia do projektu

4.1. Wprowadzenie poziomu wstawienia

Gdy uzytkownik zdecyduje sie na uzycie ktérego$s modelu w projekcie, w pierwszej
kolejnosci powinien ustali¢ poziom wstawienia (czyli wysoko$¢ na ktérej pojawi sie
punkt bazowy wstawianego elementu). Mozna to zrobi¢ to na kilka sposobdw:

* w polu ,poziom wstawienia” wpisa¢ wysoko$¢, na Pt sttty oy
ktérej element ma by¢ wstawiony w projekcie; [ sutamatycany

= zaznaczyé pozycje ,wskazany” - aby wskaza¢ poziom wstawienia obiektu, gdy
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bedzie on ustawiony na innym obiekcie - przydatne moze by¢ wybranie rzutu akso-
nometrycznego (skosnego), gdyz wstawienie nastgpi w oparciu o wskazany kliknie-
ciem przez uzytkownika punkt w projekcie (sposéb ten wymaga od uzytkownika
najwiekszej precyzji);

= zaznaczyé pozycje ,automatyczny” - gdy ma by¢ wykorzystany poziom wstawienia
zdefiniowany jako domysiny (poziom zapisany w bazie). Ten poziom jest z gory
okreslony dla pewnych obiektéw: umywalek, wiszacych sedeséw, luster iinnych.

4.2. Wstawianie elementéw wyposazenia do projektu

Aby wstawi¢ obiekt pod dowolnym katem i w dowolnym miejscu projektu (np. stét
posrodku pomieszczenia), w polu ,Sposéb wstawienia” nalezy zaznaczy¢ pozycje
»punkt i kat”. Natomiast elementy, ktére majg by¢ dosuniete do $ciany (np. kanapy,
obrazy, regaty), wygodniej jest wstawiac przy uzyciu opcji ,przy $cianie”. Pozwala ona
na zawieszenie obiektu na wybranej scianie lub dosuniecie go do niej, z zachowaniem
wczesniej zdefiniowanego poziomu wstawienia (jak okresla sie ten poziom opisano w
poprzednim punkcie). Najkorzystniejszym widokiem do wstawiania elementdéw jest wi-
dok z gdéry - w nim mozna wygodnie ustali¢ kursorem kat obrotu wstawianego obiektu
oraz poprawnie rozmiesci¢ elementy sasiadujace.

Po wybraniu poziomu oraz sposobu wstawienia nalezy
B Z H " Y B H Spozdb wstawiania
klikna¢ przycisk ,Wstaw”. Aby wyjs¢ z okna bez wstawiania e e
nowego elementu, trzeba wybrac¢ przycisk ,Zamknij” w
lewym dolnym rogu.

4.3. Wymiary obiektu i wspétczynnik skali

Kazdy obiekt znajdujacy sie w bazach danych posiada okreslone wymiary lub wspot-
czynnik skali. Dla wtasnych celéw uzytkownik moze dowolnie modyfikowac te wartosci.
Do tego celu stuzy pozycja, znajdujaca sie pod polem z opisem obiektu w prawym
dolnym narozniku okna ,Elementy wyposazenia wnetrz”. W zaleznosci od elementu

mozna modyfikowaé jego wielkosci poprzez skalowanie lub przez zmiane domysinego

wymiaru: “Wrniary obiekiu % 1794 Y1238 £ |B87

5. Wycena wstawionych obiektéw i cennik

5.1. Informacje ogdlne

Z poziomu zakfadki ,,Cennik” w oknie ,Elementy wnetrzarskie” uzytkownik zyskuje
dostep do cennika wybranego producenta, natomiast w zaktadce ,Wycena” prezen-
towane sg tylko informacje na temat elementéw uzytych w danym projekcie.

Réwniez wybranie ostatniej ikony paska ,CAD Wnetrza”: E »Zestawienie elemen-
tow” wywotuje okno ,Elementy wnetrzarskie”, otwarte na zaktadce ,Wycena” (Rys.
286 na nastepnej stronie). Zestawienie to jest na biezgco aktualizowane w projekcie.
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Dzieki zestawieniu uzytkownicy majg mozliwos¢ natychmiastowego podgladu i zmiany
cen poszczegdlnych elementéw uzytych w projekcie.

W zaktadce ,Wycena” dostepne s3g opcje edycji ceny i stawki podatku VAT oraz funkcja
generacji raportéw uzytych elementéw. W zakfadce ,,Cennik” natomiast dostepne sa
opcje edycji cen (indywidualnej i globalnej) oraz ,Przelicznik cen”, pozwalajacy na
zmiane waluty i automatyczne przeliczenie cen w bazie (Rys. 287).

E2 Elementy wnetrzarskie =

Elementy | | Wycena | Cennik
Producent / typ - !

| [4 Eg
> -] AQUAFORM 5.4 [ — I

Dare producenta | Baza uzytkownika |

E] Raport

> BAZA UZYTROWNIKA
> -[[] CAD_LAMPY_2003

» -] CAD_WNETRZA_2007
»- ] CAD_WNETRZA_2010

iygwistlal slementy producents: [+ =

Producent
|4 CAD Frojekt - BE Wi : ol
CAD Frojekt - BS_Wnetriza | Akcesoria kuch piwo 3

CAD-Wnetrza_001 Miezdefiniowany

-] CAD_ZLEWOZMYwiAK]_201 1000 0

>+ DEANTE 2011 CAD Projekt - BS Wnetiza | Akcesaria kuch 2estaw éniadan CAD-Wnetrza_001 Miszdsfiniowsny 1000 0

“:'I DEFTRANS MEBLE LAZIEND ™I oap projekt . BS Winetiza | Krzesta hoker 4 CADMWhetzs_001 Miezdefiniowany | 1000 0 1=
::L'l Eé;‘;gﬁm CAD Projekt - BS_Winetrza Akcesoris kuch gamek 17 | CAD-whetiza_001 Niezdefiniowany | 1000 0

A :J'l e CAD Projekt - BS_Winetiza | Akessoria kuch awoce - cukinie CAD-Wietza_001 Niszdefiniowany | 1000 0

(] KOL0 CAD Projekt - B Winetiza | Akeesoria kuch pomidor w kos CAD-Wigtza_001 Niezdefiniowary | 1000 0

> -] LAUFEN

+- ] POOLSPA

-~ ] ROCA

>~ SPOTLINE

-] TERMATECHNOLOGIE

] WOMAT — T
+-(] Z0BAL Sk L

s~ ZooM Razem netto:
o T — ¥ Fiazem hrutto

Sposdb wstaniania
) pray docianie

Poziom wetawienia
[ wskazany

|71 automatyczry

@ punktikat

Rys. 286 — wycena elementéw wyposazenia wnetrz

e

Elementy wnetrzarskie

Elementy Wiycena m Dane producenta | Baza uptkownika
lF’lnducent /lyp v]
[
I [ Edycia H L; Educja globalna ] ﬂ Przelicznik, ]
1>+ CaD PROJEKT - B5_INTERIORS -
1>~ (] C4D PROJEKT - BS WNETRZA,_ 2009 Pruducedﬁrupa ]Typ iNazwa ]Kud DIUD1 Cena ]VAT ]Maléa ]Upu: -
1] ELFA DECOR_ENG FOLO_EICLARISS Bathtube| assymetri Xw/a086 0 0 0 0 7
X | ] | ) |
1+ -] FABRYKA MEBLI WUTEH 5.4, _|ROLO_EI CLARISS Bathtube assymetri 0w/A088 0 0 0 0
4 KOLULENG _|KOLO_EIELIPSO | Bathtube assymetri w085 0 i i i
% | KOLO_EIELIPSD | Bathtube assymetri #4085 0 0 0 0
= e | _|koLO_EIGED | Bathiube assymetr >wiAned 0 0 0 0
] bidets 1 KOLO_EIGED Bathtube, assymetri $Wwa084 0 0 0 0
E] hydra-massages 14 £ __m
-] pedestals _|KOLO_EIENCORE Sinks | asspmetri K31781 |0 0 0 0
[ shelfs _|KOLO_EIEGOD Sinks | assymetri K11180 0 0 ] 0
5] shower enclosures _|KOLO_EIENCORE Sinks | assymet K21780 | 0 i i i
[E) shower rays | _|xoLo_Eiwova sinks | bathoom 23005 |0 i i i
-2 sivks KOLO_EINOVA  |Sinks | bathroom 29008 |0 i i i
2] tollets = -
- [2] urinals < [ 3
el AMPE MR ki =
Spostb wstawiania Poziom wstawienia .
XK Zamknij @ przy Sciarie () punkt i kat a B gjm‘?nz:{;ﬁzw Wistaw

Rys. 287 - cennik wybranego producenta

5.2. Zaktadka ,Wycena” - edycja pozycji wyceny elementéw wnetrzarskich
Ceny elementdéw uzytych w projekcie mozna dowolnie modyfikowac. W celu poddania
wybranego obiektu edycji, nalezy dwukrotnie klikng¢ na wybranej pozycji lub po jej

podswietleniu wybra¢ przycisk ,,Edycja” EET
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Pojawi sie wtedy kolejne okno (Rys. 288), w ktérym B =l
mozna dokonaé zmiany ceny, wysokosci podatku VAT, B
a takze ustali¢ upust i marze dla przypisanego do Z;y: o
danego zestawu elementu. W dolnej czesci zakfadki Gena 00
»Wycena” widoczne s3 ceny koricowe brutto i netto UVD": Slw
wyposazenia wstawionego do projektu. Mazs 00

[ o] [ B |

5.3. Zaktadka ,,Wycena” - generacja raportéow
elementéw wnetrzarskich

Zestawienie uzytych elementéw moze zosta¢ przedstawione w formie raportu, ktéry
mozna wydrukowa¢. Zestawienie jest generowane poprzez wybdr przycisku ,Raport”

Rys. 288 — okno zmiany ceny

L [Clrsot | Po jego nacisnieciu pojawi sie lista dostepnych raportéw (Rys. 289).
Po zaznaczeniu wybranej T E
pozycji z listy i naci$nieciu AR
”Dalej>>”, raport uZytych ‘Zestawweme elementéw ‘
elementéw dOdatkOWVCh Nazwa Zestaw kg Kolor lloéé Cenawmuéé Ml
. producenta netto brutto
zostanie wygenerowany Elfa
(Rys. 290). Chiome ke K — 2z chrome [chrom] 1
Wartosc netto: 0.00
Warto&¢ brutto: 0.00
Wybierz raport =] L
Zestawienie produktdw firmy Kolo WUTEH )
B (g o el s oveRs e WEEEA  mom s
Elementy wyposazeniawnetrz Zohal Wartosé netto 98
Warto$¢ brutto: 120,54
Anui | Daleiss |
N Rys. 290 - lista raportéw losc. 2

Wartos¢ netto: 98
Wartos¢ brutto: 120,54

Rys. 290 - standardowy raport elementéw dodatkowych

5.4. Zaktadka ,,Cennik” — edycja pozycji cennika baz wnetrzarskich
W zaktadce ,,Cennik” uzytkownik ma dostep do podgladu i edycji cen wszystkich
elementéw w bazie wybranego producenta. Elementy dodawane sg do cennika z

chwilg wprowadzenia ich do bazy. Poszczegdlne pozycje cennika mogg podlegaé edycji
— indywidualnej lub globalne;j.

Zmiana danych dla pojedynczego elementu cennika (edycja indywidualna) polega na
zaznaczeniu go, kliknieciu na przycisk ,,Edycja”, uzupetnieniu lub zaktualizowaniu ceny,
VAT-u, upustu lub marzy, i zatwierdzeniu zmian przyciskiem ,,Dodaj” (Rys. 291).

Istnieje rowniez mozliwos¢ globalnej zmiany VAT-u, upustu i marzy dla poszczegdlnych
zestawow i typdw elementéw. W tym celu nalezy wybra¢ przycisk ,,Edycja globalna” i
w nowym oknie okresli¢ zestaw lub typ elementéw przeznaczonych do edycji zbiorczej
(Rys. 292 na nastepnej stronie).
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Nastepnie w odpowiednich polach podaé nowag wartos¢ upustu, marzy lub podatku
VAT (Rys. 293). Wprowadzone zmiany zatwierdzi¢ nalezy ,Dodaj”. Program upewni sie,

Ze zmiany majg zostaé zapisane w bazie.

Edycja @ Edycja globalna @ Edycja globalna @
Swietibwka 60
Zestaw | it Zestaw [© =
Zestaw | Lampy Tvp Typ | Bkeesoria kuchenne &
Twp Lampy $wietiowkone akcesona biurowe =
akcesoria kuchenne
Cena 000 VAT  akcesoria bazienkowe WAT 23
akcesona bazienkowe-ser
waT 0 Upust  haterie Upust 0
Upust 0,00 Marza :::Si“! = Marza 500
Marza 0,00
I Dodaj 1 I Anuiuj I [ Dodaj ] I Anuluj I Dodaj ]

Rys. 292 - edycja globalna — wybor typu Rys. 293 - globalna zmiana

marzy

Rys. 291 - edycja jednego elementu

5.5. Zaktada ,,Cennik” — przelicznik cen

Pod przyciskiem ,,Przelicznik” ukryta jest funkcja szybkiego przeliczania
cen w catej bazie w celu zmienienia uzywanej w danej chwili waluty (Rys. 294). Po
zmianie przelicznika, ceny w bazie zostang przez niego przemnozone. Ceny oryginalne
sq przez program pamietane, tak wiec po zmianie przelicznika na wartos¢ 1 zostang
przywrocone.

Niektore bazy moga mie¢ predefiniowane przeliczniki - i tak np. dla bazy w ktérej ceny
podane sg w walucie Euro, w oknie ,Przelicznik cen” przy jego pierwszym otwarciu
bedg juz dostepne wpisy: EUR=1, PLN=4,45. Informacja o tym, ktéra waluta jest
obecnie uzywana, wyswietli sie przy cenie elementu po kliknieciu na pozycje
konkretnego modelu w postaci napisu (EUR) lub (PLN) w zaleznosci od tego, ktéry
przelicznik (a co za tym idzie — ktéra waluta) jest w danym momencie wybrany.

Przelicznik cen (=]
-
1.0000 ‘% jl 3 | = Przelicznik cen o
- Ll Mazwa: PLM
1 default
Podai kurs wality 45000 [*4] [ Odwiotnese |
Prayktad dzistania
31.79 % 4.5000 = 14306
| Cena z bazy danych & Przelicznik = Wynik w nowej walucie
- [
ak Anuluj
o) Caa ) Lo JC o )

Rys. 294 - okno ,Przelicznik cen” i ustalanie przelicznika dla bazy z cenami podanymi w Euro

6. Baza modeli 3D uzytkownika

6.1. Ogolne informacje o bazie uzytkownika

Uzytkownik programu moze stworzy¢ wtasng baze dowolnych elementéw wyposazenia
wnetrz, ktérej pozycje moga by¢ nastepnie edytowane. Jest to ,Baza modeli 3D
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uzytkownika”. Jest ona $cisle powigzana z modutem ,Konwerter 3D” (opisanym szcze-
gétowo w nastepnym rozdziale - na stronie 177).

Modele dodawane do bazy muszg by¢ zapisane w formacie DWX, czyli autorskim
formacie firmy CAD Projekt K&A (pobrane z naszej strony internetowej lub przekon-
wertowane do tego formatu).

6.2. Tworzenie bazy uzytkownika
Dostep do bazy modeli uzytkownika mozna uzyska¢ na dwa sposoby:

= klikng¢ ikone , Elementy wnetrzarskie” & na pasku ,,CAD Wnetrza”, otwierajaca
okno , Elementy wnetrzarskie”, i przejs¢ na zaktadke ,,Baza uzytkownika”;

= klikajac ikone ,, Konwerter 3D” B85 na tym samym pasku, otwierajaca okno modutu
,Konwerter”.

W przypadku pierwszym funkcje dodawania, edytowania i usuwania elementdéw z bazy
sg dostepne w zaktadce ,,Baza uzytkownika” (Rys. 295). Po kliknieciu przycisku ,,Dodaj”
uzytkownik zostanie przeniesiony do okna modutu ,, Konwerter 3D” (Rys. 296).

ﬂ Elementy wnetrzarskie | B x
Elementy | Cennik | Dane ploducenlal Baza uzptkawnika I
{Ploducenl /yp & |
%, Dodaj % Edytuj I & Usun 2, Import bazy } %, Eksport bazy

(] CaD PROJEKT - BE_INTERIORS [ ] ][ | ‘
(] CAD PROJEKT -BS_wWMNETRZA_ 2009 Typ |* -
(] ELFADECOR
(] FABRYKA MEELIWUTEH 5.4. MNazwa Producent Tup Zestaw Cena

] koo
(] LoMPs
(] BAZA UZYTKOWNIKS
(] zopaL

‘wivbrany element: elica_star L1

Plik podgladus lica_starl jpg

O

-

ol stawy
automatyczny

Spassh wstaviania Poziom wstawieria
X zonni | pray Scianic ) punkti kat 0 :

Rys. 281 - okno , Elementy wyposazenia wnetrz”, zaktadka ,,Baza uzytkownika”

Jesli lista plikdw do konwersji jest pusta (przy pierwszym uruchomieniu programu lub
przy kolejnym uruchomieniu bez wtgczonej opcji zapamietywania listy), automatycznie
otworzy sie réwniez okno dodawania plikdw do konwersji (Rys. 296 na kolejnej
stronie). W przypadku drugim aktualna zawartos¢ bazy jest wyswietlona w polu ,,Baza
uzytkownika” w lewym dolnym rogu okna konwertera.

Uwagal! Nie wszystkie pliki dodawane do bazy uzytkownika muszq by¢ konwertowane — dotyczy to
modeli pobranych z naszej strony, ktére sq w formacie DWX, oraz insertéw, czyli blokéw
wstawionych do projektu, ktére réwniez mogq by¢ dodawane do bazy.
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¥ xonwerter 5| =
T — | Z
[ Dodaj piki ] » ifabaddad =
Korwertuj Dod azy
, '
¥ P dokonverss L '
.Y Dodaj modele do konwersji Z pliku...
UQ [ « inne » pliki_do_konwersji ~ [4¢ ][ Preeszukaj: pl
G Nowy folder b
[=] Dokumenty * Nazwa ‘
& Muzyke -
JM'I O:Z" 3 M zdsolid
§ b= ;Zy || Armchair Unitalia N270910.305 2010/05 .
S = [) Armchair_Unitalia N270910.3DS 2010/05/21 20:2 =
—— ‘ Y BOHEMA ARC 1000500 2010/08/19 142 1 |
e UD"'F':I EL e || BOHEMIA ARC 1000%500.305 2010/06 — 1
: al Wybierz piik | =
L] ysk|°:‘"y (DJ153 [ Car Kia Picanto N240910.3D5 2010707, ke = Kolr
. Eys i ”(\’:( 'Ji || Chandelier N270910.3D5 2010/05, podgladu. || .
= 9 katarzyna (\inets o =
E hlopaksly 2009/10
¥, Bazautytiownia J R ol (et | 5 PP = Evn: o &
| e \NFFSEE | ] Cosme120:20.3ds i e Upns -
Dods; obiekt z projektu & latalog (V || Cosmo160:203ds b
£ ogolny Wnetsen, [ Cosmo 200:20.3ds & e M
T Zesllll  C# upload (\DVDFA
T || Dressing table 4 N190910.305 07/29 08:1) (
» [ plik_po_konwersji > ] . 3 _
> standard - -
Nazwa pliku: | ~ | Al supported files. - || Praeskaluj
L Wymiary {(mm)
=
X0 :
i m T o
Z 1,00 o
&
Opcje

Rys. 296 — Konwerter i okno dodawania modeli do konwersji

Aby dodac plik w formacie innym niz DWX nalezy:

uruchomi¢ modut , Konwerter 3D” (poprzez wybdr ikony s lub przycisk ,,Dodaj”
w zaktadce ,,Baza uzytkownika” w oknie ,,Elementy wnetrzarskie”);

w przypadku uruchamiania modutu poprzez przycisk ,,Dodaj” automatycznie pojawi
sie okno dodawania plikdw — jesli nie, nalezy klikna¢ przycisk ,,Dodaj pliki”;

w uruchomionym oknie ,Dodaj modele do konwersji” wskaza¢ plik modelu w
formacie podlegajacym konwersji (DWG: 3dFace lub 3dSolid, DXF, 3DS, SKP, DAE,
STL, PLY, OBJ, LWO, OFF, CTM);

mozna wskaza¢ dowolng liczbe modeli do konwersji;

zostang one dodane na liste ,,Pliki do konwersji” w lewej czesci okna konwertera;
przed zapisaniem pliku w bazie uzytkownika, nalezy do przekonwertowad, i jesli
tego wymaga, przeskalowacd lub zmniejszy¢ gestosc siatki (dla modeli o bardzo duzej
ilosci powierzchni);

powyzsze procedury zostaty szczegétowo opisane w Rozdziale 20 ,Konwersja do-
wolnych modeli 3D” na stronie 177.

nastepnie nalezy uzupetni¢ panel z danymi modelu z prawej strony okna konwer-
tera (nazwa, producent, typ, zestaw, opis, poziom wstawienia, kolor, cena, marza,
VAT i upust) i klikng¢ przycisk ,,Dodaj do bazy”;

informacje mozna réwniez uzupetni¢ pdzniej, edytujac dany element;

obiekt jest od razu dostepny do uzycia w projekcie - nalezy zamkng¢ konwerter,
otworzy¢ okno ,Elementy wnetrzarskie” na zaktadce ,Elementy”, wybra¢ na
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liscie z lewej strony baze uzytkownika, odszuka¢ dany model, klikna¢ na niego,
ustali¢ sposdb wstawienia i klikng¢ przycisk ,Wstaw” (procedure umieszczania
elementéw wyposazenia w projekcie opisano w punkcie 4 na stronie 166).

Aby dodac plik w formacie DWX, pobrany ze strony www.cadprojekt.com.pl nalezy:

= pobrac plik i zapisa¢ go w dogodnej lokalizacji na dysku (np. na pulpicie);

= uruchomi¢ i ,Konwerter 3D” w oknie ,Dodaj modele...” wskaza¢ plik DWX
pobrany z naszej strony;

= gdy plik wyswietli sie na liscie nalezy uzupetni¢ dane i klikna¢ ,,Dodaj do bazy”;

= model zostanie dodany do bazy uzytkownika i jest gotowy do uzycia w projekcie.

Aby doda¢ obiekt wstawiony do projektu (np. zmodyfikowany model z bazy produ-

cenckiej, np. wanna z usunietg baterig), nalezy:

= uruchomi¢ modut , Konwerter 3D”;

= klikng¢ przycisk ,Dodaj obiekt z projektu”;

= okno konwertera zostanie zamkniete, a uzytkownik zostanie poproszony o
wskazanie modelu znajdujgcego sie w projekcie (moze to by¢ kazdy tréjwymia-
rowy obiekt, np.: stworzony samodzielnie element dowolny, wstawiony stup lub
Scianka dziatowa, dowolny model z bazy producenckiej lub uniwersalnej);

= wskazany obiekt zostanie dodany do bazy z nazwg takg, jaka ma dodawany plik;

= mozna zmieni¢ nazwe i

.z . .z ‘
uzupetni¢ lub zmienic¢ B s
pOZOStafe dane (ZOSta' i ‘ Elemerty | Wycera | Cennik | Daneproducenta | Bazauztkonika

Toducert =

= BAZA UZVTKOWNIKA / element,_dekoracyine (6]
i70- -(] CAD PROJEKT -B5_INTERIORS

na Od razu Zaktuallzo -t] CAD PROJEKT - B5_WNETRZA,_2009 ‘p =

J ELFADECOR @
Wane); (] FABRYKA MEBLI WUTEH S A Y

] koo L 8 4 4

= aby wstawi¢ model od
razu do projektu, nale-

) BAZA L2V TKOWNIKA Menora Top INTZI0 doniceks_z_kizemem
() desktop

- elementy_dekoracyine

o[ meble ’ // - A

2y zamkna¢ Konwerter . ‘({%‘: 14 ™)
i przetagczy¢ okno ,Ele- - : ‘wmia =
menty wnetrzarskie” P T—— 5
na zakfadke ,Elemen- Sl
ty”, a nastepnie na ||S’- Opis: 2estaw perkusyiry. 7 elementow, produsent nisznany

. . Wymiary obiektu X 6040 Y436 Z 4349
cie z |eWe] St rony Wy_ Sposth wtapienia Poziom wstawieria [Floskesery —_
braé ” Baze uiytkowni' pray écisnieunktikat 0 B m o Wfstam
ka” (Rys. 297). Rys. 297 - przyktadowe elementy dodane do bazy uzytkownika

6.3. Edycja i usuwanie elementéw z bazy uzytkownika

Wszystkie elementy zapisane w bazie uzytkownika mozna poddawac edycji, np. w
celu uzupetnienia lub zmieniania ich danych. Po kliknieciu przycisku ,Edytuj”
otworzy sie okno ,Konwertera 3D”, w ktérego prawej czesci mozna
dokona¢ modyfikacji informacji o modelu (zmieni¢ nazwe, producenta, katalog typu i
zestawu, opis, cene itd.), a takze przeskalowa¢ model lub zmniejszy¢ gestosé siatki
face’dw, z ktérych jest zbudowany. Wprowadzane zmiany sg na biezgco zapisywane.
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Wybrane elementy moga réwniez by¢ z bazy usuwane — poprzez klikniecie lewym
przyciskiem myszy na odpowiadajgcej im pozycji na liscie w celu jej zaznaczenia, a

nastepnie wybranie opcji ,,Usui” (Rys. 298).

¥ Elementy wnetrzarskie | B [
Elementy | Cernik | Danepioducenta | [ Baza uzytkownika
[ Producent / yp -
% Dodai 5 Edylui B Usui Import bazy Eksport bazy
(] CAD PROJEKT - B5_INTERIORS I I I L = [ = l
(] CAD PROJEKT - B WNETRZ4_2003 T [+ -
» (] ELFADECOR
] FABRYKA MEBLIWUTEH § A Nazwa Froducent Tvp Zestaw Cena
> ] KO zyrandol elementy_dodatkowe odwietlenie
> LAMPS elica_star Standard Slandard
> (] BAZA UZYTEOWNIKA KRZESLO_& Standard Standard
>+ ZoBAL Jampa-4 Standaid Stardard
ekspres2 Standard Standard
chspres 2 Standard Standard
elica_star Standard Standard
larnpard Standard Standard
Wybrany element; zZprandal 5
Piik podgladis Chandelier N270910jng
_—— Sposab watawiania Podom wstawiena
X Zamkni prey feianie @) punktikat 0 S Wataw
Rys. 298 — usuwanie modelu z bazy uzytkownika
Program upewni sig, czy wskazany INFQ ==

element na pewno ma by¢ usuniety z
bazy, wyswietlajgc komunikat przedsta-

wiony na rysunku obok (Rys. 299). [ mk |

Rys. 299 - zadanie potwierdzenie usuniecia modelu

|e'\ Czy cheesz usunad element: doniczka_z_krzewem 7

6.4. Importowanie i eksportowanie bazy w oknie ,,Elementy wnetrzarskie”

Baze modeli dodatkéw uzytkownika mozna w catosci wyeksportowad lub zaimporto-
waé przy uzyciu przyciskéw ,Import bazy” oraz ,Eksport bazy”
w oknie ,Elementy wnetrzarskie”. Podczas eksportu baza zostaje sko-
piowana, spakowana i zapisana we wskazanej przez uzytkownika lokalizacji. Podczas
importowania bazy procedura ta zostaje odwrdcona - nalezy wskaza¢ lokalizacje spako-
wanej bazy i klikngé ,Otwérz” - poszczegdlne pliki zapisane w importowane]j bazie
zostang rozpakowane i zapisane w bazie uzytkownika.

W przypadku jesli program natrafi na importowany plik o nazwie identycznej z plikiem
istniejgcym w bazie, poprosi uzytkownika o zdecydowanie, czy plik ma zostaé¢ nadpi-
sany na istniejgcym pliku zastepujac go, pominiety, czy tez moze oba pliki majg zosta¢
zachowane. Szczegdtowy opis procedur znajduje sie w Rozdziale 20 na stronie 177.

6.5. Definiowanie koloru i wtasciwosci — nadawanie palety
Aby wstawiony do projektu obiekt z bazy uzytkownika posiadat w wizualizacji Kon-
kretng, zdefiniowang palete, nalezy kolejno:
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wstawi¢ element dowolng technika do projektu i przejs¢ do trybu wizualizacji -

Klawisz [F12] lub ikona "'

metoda , przeciagnij i upusé” naniesc
na obiekt odpowiednie tekstury i ko-
lorystyke, korzystajac z materiatéw
dostarczonych z programem lub
wgranych samodzielnie w zaktadce
»Materiaty”;

nada¢ poszczegdlnym warstwom o-
biektu odpowiednie wtasciwosci (np.
potysk, odbicia) w tym celu nalezy
dwukrotnie klikng¢ wybrany obiekt

Wiasciwosci
lewym przyciskiem myszy a naste- \ | Slofice dweci na sbieks
pne prawym. Spowoduje to rozwi- V' '
niecie menu, w ktérym nalezy wyb- Rys. 286 - obiekt bez tekstur w wizualizacji -
ra¢ pozycije ,Wlasciwosci” (Rys. wywotanie menu podrecznego

300);
w nowym oknie zdefiniowaé cechy obiektu przy uzyciu suwakdéw opcji (Rys. 301);

aby sprawdzi¢ efekt mozna zapali¢ swiatta przyciskiem lub klawiszem [F1]
(wszystkie nadane witasciwosci stang sie wtedy widoczne);

po ustaleniu wtasciwosci nalezy zapisac palete klikajac przycisk ,Zapisz palete” I:-ih
w prawym dolnym narozniku okna ,,Wtasciwosci materiatu” (Rys. 301);

dzieki powyzszym zabiegom przy kazdym kolejnym uzyciu tego modelu bedzie on
posiadat zdefiniowane kolory i wtasciwosci.

Wiaiciwosci materiatu =]
Wradciwosel | Kolor i tekstura | Zaawansowane |

emisja D

pobysk 0

szkbo 0

odbicia 0]

) ogdine @ipoziome () pianowe

razmycie [|
]

7] zmiei giobalrie: "

@ Zamkni Anul Zajit= oty

Rys. 301 - obiekt z naniesionymi teksturami, definiowanie wtasciwosci i zapis palety

7. Skalowanie elementéw

Modele wstawiane do projektu nie zawsze s3 odpowiedniej wielkosci. Aby element
uzyskat odpowiednig wymiary konieczne jest jego przeskalowanie, czyli powiekszenie
lub zmniejszenie.

172



Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

Aby przeskalowac obiekt wstawiony do projektu nalezy:

klikng¢ na obiekt lewym, a potem prawym przyciskiem myszy i z rozwinietego menu
wybraé pozycje ,,Wlasciwosci”;

w oknie ,,Entity Properties”, w zaktadce ,,Insert” zmieni¢ wartosci skal X, Y i Z i
zatwierdzi¢ przyciskiem ,,0K” (Rys. 302) (skale mozna zmienia¢ niezaleznie w kazdej
z osi - Rys. 303);

wprowadzajac wartosci dziesietne nalezy uzywac kropek, poniewaz program .4CAD
nie rozpoznaje przecinkow;

w oknie tym mozna réwniez zmieni¢ potozenie punktu wstawienia obiektu.

Entity Properties ol
A Sslectd Entiies

Laver  |RESZTA-D v | Linetype: | ByLaper ¥ | Thickness: 0

Color: BYLAYER | | Select Color., Lineweight 0.00 mm ~ Linetype scale; 1
PBrint style: | BYCOLOR

Huperlink,

Link Diescription: Mone Edit Hyperlink. |

Inzert

Insart Coordinates

Insettion paint: 5 630 =y -3210 = Z 82 2 | Select » I
Scale factor. 1 =1 |1 =1 21 =
Positioning
Columns: 1 i Rows: 1 2
Column spacing: 0 = Fow spacing: 0 <
Rotation angle: 180 =
Handle: B0416FC28 Insert name:  zestaw_pudel_961
1
2] | Explorer.. J l 0K H Cancel

L = =

Rys. 302 - okno dialogowe ,,Wtasciwosci elementu”

Rys. 303 - obiekt w skali 1:1 i przeskalowany w osi Z
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ROZDZIAL 20
Konwersja dowolnych modeli 3D

1. Uwagi wstepne

Modut Konwerter 3D umozliwia konwertowanie plikéw zapisanych w wielu formatach
nie uzywanych przez program CAD Decor PRO oraz w formacie DWG (uzywanym przez
AutoCAD i odczytywanym przez CAD Decor PRO) do autorskiego formatu firmy CAD
Projekt K&A - DWX. Dzieki tej opcji uzytkownicy programu CAD Decor PRO majg wie-
kszg swobode w wykorzystywaniu modeli powstatych przy uzyciu innych aplikacji do
tworzenia indywidualnej biblioteki modeli uzytkownika.

]
Konwerter jest dostepny pod ikong s »Konwerter 3D” na pasku ikonowym ,,CAD
Whnetrza”. Mozna go réwniez uruchomi¢ wpisujac polecenie konw z klawiatury na
pasku Command Bar i zatwierdzajac klawiszem [Enter].

Uwaga! Od wrzesnia 2012 srodowisko.4CAD oferuje mozliwos¢ otwierania plikow zapisanych w
formacie DWG AC2010, ktdry dotqd nie byt obstugiwany przez nasze programy (ostatnia obstugi-
wana wersja to DWG 2007). W instalatorze srodowiska .4CAD umieszczono plik IntelliConvert.exe,
ktory pozwala na konwersje rysunkéw w formacie DWG 2010 do starszych wersji i otwieranie ich w
naszych aplikacjach. Nie dotyczy to jednak konwersji przeprowadzanej z uzyciem Konwertera 3D.
Wiecej informacji w Rozdziale 1, w punkcie 4 na stronie 32.

2. Dodawanie plikéw na liste do konwersji

Pierwsza czynnoscig podczas pracy z konwerterem jest zatadowanie plikéw przezna-
czonych do konwersji na liste. W tym celu nalezy klikngé¢ przycisk ,,Dodaj pliki” w
lewym gérnym rogu okna konwertera i wskazac lokalizacje wybranych plikéw na dysku
komputera (Rys. 304 na nastepnej stronie).

Konwerter umozliwia konwertowanie plikéw w nastepujacych formatach:

= DWG - format programu AutoCAD; format ten byt dotychczas odczytywany przez
CAD Decor PRO jednak jedynie w wersji 3DFace; obecnie istnieje mozliwo$¢ odczy-
tywania i konwertowania réwniez modeli 3DSolid, ktérych do tej pory nasze pro-
gramy nie obstugiwaty - warunkiem przeprowadzenia konwersji pliku 3DSolid do
3DFace jest praca w srodowisku .4CAD (funkcja nie dziata w srodowisku BricsCAD);

= DXF - bardzo popularny format stworzony przez Autodesk, odczytywany przez pro-
gram AutoCAD i 3D Studio oraz wiele innych programow;

= 3DS - format pliku programu 3D Studio Max i wielu innych;

= SKP - format pliku programu Google Sketch Up;
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= PLY, STL, OBJ, LWO, OFF, DAE - standardowe formaty wykorzystywane w wielu
programach do tworzenia grafiki tréjwymiarowej;
= CTM - format programu OpenCTM.

Konwerter =|E] ® |
[ Dodaj pik ] S | —
[ Konwertuj ][ Dodedabazy | ‘

2réb

Pk do komersji > . réb zdjacie
Ui emmire i 2o <M Docai model do komversi [

a N Ve =

2 L“DWIGDR-:?:MQM (L] L <« inne » piki do konwersji ~ [ [ Preszukj: pliki do_konwersii P |

] 3ds jLs ok °

) 3dSoid.dug .

[3) Armchair Unitalia Nz7oeaf | 992124 Mawy folder e 0o @ |

[ Armchair_Unitalia N2709 =] Obrazy + Nazwa & Data modyfikac * N240910

j BOHEMA ARC 1000X500.] B ar -

[} BOHEMIA ARC 10005500 Mide Y zdsoiic 2009-07-24 14:2(= -

o

[} Car kia Picanta N240210 Armchair Unitalia N270910.3D5 2010-05-21 20:2|J - s

[ Chandelier N270910. 3DS 18 Komputer |

[ chopak.sko PR || Armchair_Unitalia N270910 305 2010-05-21 202 = -

[ Cosmo 120x20.3ds - Dk lokalny (¢ | 4 BOHEMA ARC 1000X500 WI008-19142 e

% E“S‘"“ igg"i:s X sy:k‘c'ka‘x(z) = [ BOHEMIA ARC 1000x500.3D5 0100611083 o B

osmo 20020, 3ds
[ Dressing toble 4N190910 b ET‘Y"\Z d: | || CarKia Picanto N240810.3D5 2010-07-30181  Podgladu. I ojor
S inst: L4
[ dzewczyna skp ® L"”‘ :\(\\LE:';Z || Chandelier N270810.3D5 2010-05-21 204
it =

Brose 0 T b a|°gm » T ctibopatichgs: 2009-10-09 1251 HVAT 0 5

4 W -] ﬂs‘ﬂ HZ t\\;VI;: || Cosmo 120:203ds 2010-03-09 10:4i woUpst 0,00 =
= iplos || Cosmo 16020 3ds 2010-03-09 104 ~
A T — T —— ' b | wes)
fe | | Nazwa pliky: TSRS - [ Al supported files, - IF
&>+ instrumenty Z
] pilki_do_korwersii_2Austrizn
Przsskalu
!
] | Wymiary ()
W :
el X 1,00
11:09:55 [3d5old. wa] : Brak podgladu, Obiekt nie Jest przekorwertowany. o

. X0 l

E-arh z
11:09:57 [3dSolid.cwa] : Brak podaladu, Obiekt e jest przskonwertowany. =5 | 8
11:09:58 [Car Kia Picanto N240910,3DS] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przeko 00 = = =
11:10:09 [Car Kia Picanto N240910.305] : Brak podgladu. Obiekt rie jest przeko A 2 =

O i ] ,ﬂ%,

===
Rys. 304 — dodawanie plikéow modeli do listy

Po dodaniu na liste pliki s3 oznaczone tak, jak to (e
prezentuje ilustracja obok (Rys. 305). Drzewo l = = ]
IiSty (Z |EWEj strony Okna modu’ru) podzielone Kanwertuj Dodawamaphkﬁwzmndelam\nah;tel
jest na takie same katalogi, w jakich pliki sa T T
zapisane na dysku. Pod listg plikéw znajduje sie e i =
pole w ktérym wyswietlana jest zawartoéé bazy e

. . [] Dressing table 4N190910.305
uzytkownika. 0 fotelsip

----- ] komoada.skp
----- [ kosiarks.skp
. c e [ i cm
Aby zarzadzac listg nalezy klikng¢ na ktdras z jej [ lodeo. 305 ]
e . R || [7) Phone Crosley Antique Country Style N160910.3(|
pozycji lewym przyciskiem myszy, a po podswie- | @ - iy
tleniu jej na grantowo — prawym. Rozwinie sie ___Bjﬂz%‘:g“g-m
menu kontekstowe, umozliwiajgce wyczyszcze- | | e s
nie listy, usuniecie z niej wybranej pozycji oraz R i v
. . P I | I elica_star.dwx i

zapamietanie stanu listy przy ponownym otwar- || = B .

. L. . < i ]
ciu programu (Rys. 306 na kolejnej stronie). :

Rys. 305 - lista plikow do konwersji
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£ Konwerter

[ Dodaj plki J

[ Konwertuj ] [ Dodaj do bazy 1

Pl do konwersji

- 1 :¥Katarzynalinne \pliki_do_konwersji| -
[} LUDWIGDR. 305
[} saxophone N161009.3ds
[ 3dSolid.dwg
[ Armchair Unitalia N270910.305
[ Armechair_Unitalia N270910. 305
~-[ ] BOHEMA ARC 1000%500.DWG
~~[ "] BOHEMIA ARC 1000x500.305
[ Car Kia Picanto N240310.305
[ chandelier N270910.30]

m

Usun 2 listy Del

[ chlopak.skp
2 D Cosmo 120%20.3ds Wyczysc liste Shift+Del |
[ Cosmo 160x20.3ds Opge listy »| ¥ Pamietaj stan listy

[] Cosmo 200x20.3ds
D Dressing table 4N190910.305
[ driewczyna.skp
Q fotel.skp

M ©innnc ore 1nanwann e

T i [

%

Rys. 306 - lista modeli gotowych do konwersji i opcje listy

3. Wyglad i funkcje okna modutu Konwerter 3D

Jak juz wspomniano, w lewej czesci okna konwertera wyswietlane sg listy plikéw -
przeznaczonych do konwersji (w gérnej czesci) oraz zapisanych w bazie uzytkownika (w
dolnej).

W Srodkowej czesci okna , Konwertera 3D” wyswietlana jest wizualizacja przekonwer-
towanego modelu. Mozna sie w niej porusza¢ i obraca¢ model, analogicznie do
wizualizacji catego projektu. Na wizualizacji widoczne sg osie wymiardéw szerokosci,
dtugosci i wysokosci: X, Y i Z, z ktérych kazda ma 1 m diugosci, co pozwala szybko
ocenié, czy obiekt jest prawidtowej wielkosci, czy tez nalezy go przeskalowaé. Poczgtek
uktadu wspotrzednych wskazuje natomiast punkt wstawienia obiektu.

W centralnej dolnej czesci okna wyswietlane sa:

= informacje o ostatnich czynnosciach i ich efektach;

= informacje na temat aktualnie konwertowanego modelu (jego nazwa, liczba
powierzchni z ktérych sie sktada oraz wymiary);

= opcje uwzgledniania (lub nie) transformacji plikdéw 3DS.

Uwaga! W przypadku niektorych plikéw 3DS korzystne jest uwzglednianie transformacji pod-czas
konwersji, zas w przypadku innych lepsze efekty uzyskuje sie pomijajgc je - uzytkownik musi sam
zdecydowad, ktére rozwigzanie wybiera, oceniwszy wynik konwersji danego pliku. Opcje nalezy
przetqgczy¢ jesli fragmenty przekonwertowanego modelu 3DS sq nieprawidfowo przesuniete
wzgledem siebie.

W prawej czesci okna znajduja sie panele, opisane w tabeli na nastepnej stronie.
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Panel Funkcje

Podglad - w tym panelu mozna w zrobi¢ zdjecie aktualnie ustawionego widoku wizualiza-
cji przekonwertowanego modelu (przy uzyciu przycisku ,,Zréb zdjecie” lub przez
dwuklik na podgladzie modelu) lub wgraé plik obrazkowy z pliku, np. pobranego
z Internetu (przycisk ,,Z pliku”);

- podglad moze réwniez zosta¢ podczytany automatycznie: jesli plik obrazkowy
znajduje sie w tym samym katalogu, co przekonwertowany plik modelu 3D, i ma
taka sama nazwe oraz rozszerzenie JPG lub BMP;

- podglad zostanie uzyty jako ilustracja modelu w bazie uzytkownika;

- na podgladzie mozna pokaza¢ warstwy modelu w réznych kolorach - dzieki opcji
»Wyswietl warstwy w réznych kolorach” dostepnej pod podgladem (Rys. 308).

Dane - tutaj mozna uzupetni¢ informacje o modelu podczas dodawania go do bazy
uzytkownika lub jego edyciji;
- zagadnienie to opisano szczegétowo w punkcie 6 tego rozdziatu;

Skala - stuzy do zmiany skali modelu jesli zmiana jego gabarytéw jest wskazana (czyli
jest zbyt duzy lub zbyt maty w stosunku do rzeczywistosci);
- panel ,Skala” jest domyslnie ukryty przy pierwszym uruchomieniu konwertera -
aby go otworzyé, kliknaé przycisk # obok jego nazwy;

Obroéti - stuzy do obracania przekonwertowanego modelu w osiach X, Y i Z o zadany kat,
odbicie lub do tworzenia odbi¢ lustrzanych modeli w oparciu o wybrang os;
lustrzane - w tym panelu dostepne sg 4 przyciski: ,,0bré¢”, ,,0dbij lustrzane”, ,,Cofnij” i

»Przywroéc oryginat”;

- dla funkcji ,,Obré¢” mozna ustawic¢ dowolny kat i wskazaé o$ obrotu;

- dla funkcji ,0dbij lustrz.” mozna wskaza¢ oS, wyznaczajacy kierunek odbicia
(zmiana kata nic w tym przypadku nie zmieni);

- obrot obiektu jest prawoskretny, czyli jesli zostanie podana warto$¢ dodatnia
kata np. 90°, to obiekt obrdci sie w prawo wokét wybranej osi;

- aby to sobie tatwo zobrazowaé¢, mozna zacisngé¢ prawa reke w piesc i wystawic
kciuk do goéry - przyjmujac, ze kciuk wskazuje nam kierunek osi, to utozenie
pozostatych palcéw wskazuje kierunek obrotu;

- obrét mozna cofnac - opcja ,,Cofnij” (jeden krok w tyt) lub powrdéci¢ do orygi-
nalnego potozenia modelu - opcja ,,Przywr6¢ oryginat”;

- panel ten jest domyslnie zamkniety - aby go otworzyé nalezy klikna¢ przycisk =%

Punkt - stuzy do wskazywania punktu w oparciu o ktéry bedzie przebiegato wstawia-nie
wstawienia danego modelu do projektu;
- jest to punkt, ktéry wstawia sie do projektu jako pierwszy podczas uzywania
metody ,,Punkt i kat” i wyznacza o$ obrotu elementu;
- punkt wstawienia pojawia sie w projekcie na zdefiniowanym poziomie (mozna
go podac¢ w panelu ,,Dane” - domysiny poziom to 0);
- dostepnych jest 7 typow punktédw - oryginalny z obiektu, dolny i gérny na-
rozny; dolny i gérny osiowy oraz dolny i gérny brzegowy;
- punkt oryginalny z obiektu to punkt ustalony pierwotnie dla danego modelu
przez jego tworce (przydatny w sytuacji nietypowych punktéw wstawienia, czyli
takich, ktére nie nalezg do zadnej z opisanych ponizej kategorii punktowy);
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pozostate punkty znajdujg sie w punktach charakterystycznych hipotetycznego
prostopadtoscianu, wyznaczajgcego obrys obiektu;

punkty naroine umiejscowione s3 w lewych punktach koricowych bokéw
(naroznikach) prostokata, bedacego tylng Sciang hipotetycznego obrysu;

punkty centralne to punkty wyznaczajace o$ symetrii modelu patrzac z dotu lub
z gory (przebiegajacej w miejscu przeciecia hipotetycznych przekatnych prosto-
kata, bedacego ,,podstawg” lub ,,wierzchem” obrysu modelu);

punkty brzegowe to punkty doktadnie w potowie boku prostokata, stanowig-
cego tylng $ciane hipotetycznego obrysu modelu;

przyktady uzycia: dolny naroiny: wanny prostokatne, szafki dolne; gérny
narozny: szafki gérne; dolny centralny: lampy stotowe, postacie ludzkie; gérny
centralny: lampy sufitowe; dolny brzegowy: kanapy, sedesy i bidety stojace;
gorny brzegowy: umywalki, lustra, sedesy i bidety podwieszane;

panel ,,Punkt wstawienia” jest domysinie zamkniety przy pierwszym urucho-
mieniu konwertera - aby go otworzy¢ nalezy kliknaé¢ przycisk =;

jesli konwertowany lub dodawany do bazy uzytkownika model ma btednie przy-
pisany punkt wstawienia (znacznie oddalony od modelu), konwerter informuje
o tym w komunikacie, sugerujacym samodzielng zmiane tego ustawienia.

Gestos¢
siatki

w tym panelu mozna zminimalizowac¢ siatke modelu, jesli sktada sie on ze zbyt
duzej ilosci powierzchni (face’ow);

graniczna ilos¢ powierzchni to 100 000 - po jej przekroczeniu w dolnej czesci
posrodku modutu wyswietli sie komunikat o zalecanej minimalizacji siatki;
warto maksymalnie zmniejszaé gestos¢ siatki konwertowanych modeli, do mo-
mentu w ktérym nie zacznie to negatywnie wptywac na ich wyglad, poniewaz
im wieksza jest liczba powierzchni w projekcie, tym wieksze obcigzenie dla pro-
gramu, co negatywnie wptywa na tempo jego pracy;

jednorazowo mozna zmniejszy¢ ilo$¢ powierzchni siatki az o 70%, zaleca sie
jednak zaczg¢ od mniejszych wartosci;

minimalizacje mozna przeprowadzi¢ wielokrotnie;

aby wycofa¢ wprowadzone zmiany, nalezy wybrac przycisk ,,Przywréo¢”, ktéry
spowoduje powrdt modelu do postaci wyjsciowej;

panel ten jest domyslnie zamkniety przy pierwszym uruchomieniu modutu - aby
go otworzy¢ nalezy kliknaé przycisk 2 obok jego nazwy;

obstuga minimalizacji siatki staje sie aktywna dopiero po przeprowadzeniu kon-
wersji modelu;

Opisane powyzej panele mozna dowolnie zwijaé i rozwijaé (przyktady zaprezentowano
na ilustracji - Rys. 307 na nastepnej stronie). Podczas pierwszego uruchomienia modutu
jedynie panele ,,Podglad” i ,,Dane” sg rozwiniete. Aby rozwing¢ panel, nalezy klikngé na
przycisk #& umieszczony obok jego nazwy. Aby go zwingé, nalezy klikngé ten sam
przycisk, ktéry dla odkrytego panelu wyglada tak: &,

Mozna tez catkowicie zamknac¢ catg prawa czesé okna, poszerzajgc tym samym czesé
przeznaczong na wizualizacje modelu. Wszystkie czesci okna mozna dowolnie przesu-
wac w zaleznosci od biezgcego zapotrzebowania (Rys. 308 i 309 na kolejnych stronach).
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Nazwa
Producent = | | skelowanie [dowobne | | Preses | | | Sclowanie [donole
Tvo - Visp. skl Wsp. skaii
Zestaw = % 1,00 X 1,00
Y 1,00 vLoo = -a
z 1,00 7 1,00 %

]

Kat[7] 0 B ocexerez Kat[] o 0 @x OY @7
[ ot | [odbbewz| [ comy | Obroé Odbjjkstiz. | | Cofy ]
\ EIEyNaconne it Przywréc oryginal J

-

[Narony doiny

Oryginalny z obiektu
Narazny dolny
Narozny gérny

Centralny doln Zmnicsz gestoid siathio 35% | | Praywrde |
Brzegowy dolny [ 8]
Brzegowy gémy
& & o]
Opge Opde Opde

Rys. 307 - rézne konfiguracje paneli w prawej czesci Konwertera (z lewej strony widok po pierwszym uruchomieniu)

'n Konwerter

Doda ol J

[ kowerns  |[ Dodaydobazy |

Bt R —
4] U:WatarzynaiModels\
..... £ sofa duza.DWG
] U:\Katarzyna\Modelsfiles_for_conver
----- [ 30-4871133real.skp
[ s0-8711332.5kp
..... [ Bamboo2.skp
1t Books3.skp
----- [} capitonne_3_2_branco.skp
[7) ceanes.skp
----- [) complements3.skp
----- [7) Eames Molded Plastic Rocking Chai
[ flowers_3_2.skp
----- [7) Hanging Light Cluster.skp
[ kare lamp.skp

Z

| »

a4

n

[ Dodaj obiekt z projektu ]

T | Zestaw |

&[] Downloads

& -] files_for_conversion-01082012
&> -] furniture

& ] lighting

&[] musical instruments

&[] people

& -] standard elements

Nazwa pliku :flowers_3_2.skp

Liczba powierzchni : 150895

Wymiary :1542 x 1038 x 11 mm
Wyswietl warstwy w réznych kolorach

13:40:28 [sofa duza.DWG] : Obiekt wyswietlony prawidiowo,

07 [fowers_;
54 [flowers_3_2.skp] : Obiekt wyswietiony prawidfowo.

53 [kare lamp.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.
54 [flowers_3_2.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.
skp] : Plik przekonwer towany do formatu DWX.

El n

&

Opdje

Rys. 308 — zamknieta prawa czes¢ okna, zwinieta cze$¢ zawierajgca drzewo modeli dodanych do bazy uzytkownika
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[&

J Konwerter

Dodaj plki
- - |
IW

4[] U:'Katarzyna\Models| =
sofa duza.DWG [
4] U:KatarzynaModels\fi|
-] 30-4871133eal.sk|
-] 3048711332.5kp |2

Z plikuvs

[} Bamboo2.skp || Nazwa flowers_3_2
- w-’\’ Books3.skp Mazwa pliku :flowers_3_2.skp Producent -
= '!a-r cap\bonne_E_Z_bra\‘ Liczba powierzchni : 150895
Q CB4068.skp | ||| Wymiary :1542 x 1038 x 11 mm Typ flles_for_conversion-01082012 | [
}j complements3, skp [¥] Wyéwiet warstwy w réznych kolorach
-] Eames Molded Plast E = -| Zestaw files_for_conversion-01082012 -
{3 flowers_3 2.5k | [13:33:45 [sofa duza.DWG] : Brak podaladu. Obiekt rie jest preekonwertowany.
[ Hanging Light Clustx 1 sofa duza.DWG) : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany. —|| CPis
7] kare lamp.skp 13 sofa duza.DWE] : Plik przekonwertowany do formatu DWX, ) -
[ kitap.skp L sofa duza.DWG] : Cbiekt wyswietlony prawidiowa. Poziom 0 = Kolar
I B = ||||13:37:08 [sofa duza.DWE] : Pik zostat dodany do bazy uzytkownika.
p T » Typ : Models™, Zestaw : Models™ =

30-4871133-real.skp] : Brak podaladu. Obiekt nie jest przekonwertowany. Cena 0,00 % VAT 0 =
304871133 real.skp] : Brak podaladu. Obickt nie jest przekonwertowany, =
sofa duza.DWG] : Obiekt wyswietlony prawidiowa. = % Marza 0,00 = %Upust 0,00 =

5 |

1
1
1
1 capitonne_3_2_branco.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwerte|
Dodaj obiekt z projektu 13 -apitonne_3_2_branco. skp] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.
I 1 apitonne_3_2_branca, skp] : Obiekt wyswietlony prawidiono.
Typ Zestaw 1 sofa duza.DWG] : Obiekt wyswietlony prawidiowa.
I 1 Books3.skp] : Brak podgladu. Obiskt mie jest praekonwertowany. | =
> -] Downloads 1 EDUE}SE icprzskannerionany do formatu DWK. i,
b -] files_for_conversion-01083 | | |1 Books3.l iekt wyswietiony prawidiowo, L4
: %(J e 1 Books3.skp] : Plik zostal dodany do bazy uzytownika. | e
Typ : “files_for_conversion-01082012", Zestaw : "filles_for_
-] lighting sofa duza.DWG] : Obiekt wygwietlony prawidiowo. Wisp. skali Wymiary [mm]
b -u,‘,] musical instruments [Books3.skp] : Obiekt wyswietony prawidtowo. e T
b -] people sofa duza.DWG] : Obiekt wyswietlony prawidiowo. X 13,00 O X 1542 O
- B it sofa duza.DWG] : Obiekt wyswietlony prawidlowo. —
o complements3,skp] : Brak podaladu. Cbiekt nie jest przekonwertowany. ¥ 13,00 <] /& Y 1038
sofa duza.DWG] : Obiekt wyswietlony prawidiowo.
e LT sofa duza.DWG] : Obiekt wydwistlony prawidlowa. | Z 13,00 = zZ 1 £
0 3 -
&

Opcje

Rys. 309 — otwarta prawa czes$¢ okna, rozsuniete pole z informacjami o wykonanych czynnosciach

4. Konwertowanie modeli

E® Opce konwerters L=0ac]

Do wyboru sg dwie procedury prze-
prowadzania konwersji plikdw modeli
3D. Po pierwsze, pliki mozna najpierw
dodac na ”5te' a naStQpnie w dowolnej [#] Pobieraj nazwe models z nazwy pliku
ko|ejno§ci poddawa(’; je konwersjil || [ Pobiersi nazws kataaor 2 nazwy ketalogu
. . ez . . [¥] Pobiera nazwe zestawu z nazwy katalogu
wskazujgc wybrang pozycje na liscie i
klikajac przycisk ,Konwertuj” [_rewews ],

Parametry konwersi

[C] Awtomatycznie konwertuj dodawane pliki

Parametry zapisu do bazy

Parametry interfeisu

[#] Pokazuj prawy panel 2 danymi modelu I
Po drugie, mozna ustawi¢ automaty- | [ Parrieta stan sty przy poncwnym atwarchs skna f
. . | [#]\wygtadzanie kiawedzi na podgladzie
czng konwersje kazdego dodawanego I |
modelu w momencie fadowania go na .
|istg pllkéw do konwersji, Rys. 310 — dodatkowe opcje konwertera

Funkcja ta jest dostepna pod przyciskiem ,Opcje” e w prawym dolnym rogu okna,
ktéry otwiera okno dialogowe ,Opcje konwertera” (Rys. 310 powyzej).

W trakcie konwersji w dole okna pojawiajg sie paski postepu poszczegdlnych operacji,
przeprowadzanych przez modut (Rys. 311 na nastepnej stronie).
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r 1
E# Konwerter GSAFLNSFEE S PPP*E TR wAP -e [ [

g ~ ¥
Dodaj i >> |
|

il dokonnas
4 -] U:'\Katarzynalinne'pliki_do_kor Z pliku....

-[7) 3dSolid.dwg I
<[] Armchair Unitalia N270910 |
<[} Armchair_Unitalia N27091C & ¥ Dane
<[] BOHEMA ARC 1000%500.D)
<[] BOHEMIA ARC 1000x500.| Nazwa
<[] Car Kia Picanto N240810.3
-[3} Chandelier N270910.305 Producent
-[2) chlopak.skp
<[] Cosmo 120x20.5d: =

[ Cosmo 120x20.3ds @ Konwerter Uwzglednia transformacje obiektow 305

<[} Cosmo 160x20.3ds - 1 -
b‘ ey ) Kormwerter nie unzglednia transformadj obiektéw 3DS R

Typ -

m

{] Dressing table 4N180910, Nazwa plilas : Opis
T decweryo: | b . =
[ daenczyna.skp Liczba powierzchni : s 0 = Kolor
(1] fotel.skp - ||| wymiary :
o p— » — "
| |[11:28:23 [Schody NZ709 10.3D3] : Obiekt zbudowany jest z duze] flosd powier zchn, wstawiony do pro; , || Cena 0,00 BVAT 0 =
Proponowane jest zmnisjszenie gestosd siatk. = =
¥ Baza uzythownika 11:28:24 [Stair N270910.3DS] : Obiekt wysnietiony prawidiowo. % Marza 0,00 2 %Upust 0,00 £

11:28:24 [Stair N270910.3D5] : Obiekt zbudowany jest z duze] llosd ponierzchn, wstaniony do projek
Dodsj biekt z projektu Proponowane jest zmniejszenie gestosd siat

11:28:25 [Table Zaha Hadid NM160910.305] : Obiekt wyswistiony prawidiowo.

Typ Zestaw 11:28:26 [Toy 1N170410,3ds] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.
11:28:28 [zyrandol.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwer towany.
& -] Standard 11:28:31 [zyrandol.skp] : Pl przekonwertowany do formatu DWX.

11:28:31 [zyrandol.skp] : Obiekt wywistiony prawidtowa.
11:28:37 [zyrandol.skp] : Obiekt wyswietiony prawidfowo.

11:38:41 [zyrandol.skp] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.

11:28:41 [zyrandol.skp] : Obiekt wygwietiony prawidiowo,

11:28:44 [chlopak.skp] : Brak podaladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.

11:28:45 [chlopak.skp] : Plik przekonwertowany do formatu DWX,

11:28:46 [chlopak.skp] : Obiskt wygwietiony prawidiowo.

11:28:47 [chiopak.skp] : Obigkt wywietiony prawidiowo.

11:28:48 [Dressing table 4N130910,308] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.

<[ I b o
Konwersja : Dressing table 4N190910.30 | Wezytywanie podgladu. . e
- ms J il

Rys. 311 - przebieg konwersji

Po udanej konwersji w centralnej czesci okna pojawi sie wizualizacja modelu, a ponizej
pojawi sie potwierdzenie: czas: [nazwa pliku]: Plik przekonwertowany do formatu
DWX. oraz czas: [nazwa pliku]: Obiekt wyswietlony prawidiowo (Rys. 312 na nastepnej
stronie).

Jesli uzyskany po konwersji model zostat rozpoznany przez program jako za duzy lub za
maty lub jesli sktada sie z bardzo duzej ilosci powierzchni (face’éw), pojawi sie komu-
nikat, zalecajacy zmiane skali lub minimalizacje siatki obiektu (Rys. 313 na nastepnej
stronie). Warto postepowac zgodnie z tymi zaleceniami, poniewaz uzycie w projekcie
modelu o zbyt gestej siatce (zbyt duzej liczbie powierzchni) powoduje znaczne spowol-
nienie pracy programu, co wynika z koniecznosci przetworzenia znacznej liczby powierz-
chni i znacznie wydtuza czas pracy.

Uwagal! Jesli przy prébie konwersji pliku pojawi sie komunikat ,,Polecenie _INSERT dla pliku <nazwa
pliku> nie zostato wykonane prawidtowo. Zmieri nazwe pliku tak, aby rdznita sie od nazwy bloku,
ktory jest w nim zapisany”, nalezy zmieni¢ nazwe pliku, bo najprawdopodobniej jest identyczna z
nazwgq bloku, ktory w tym pliku zapisano, a to uniemoZliwia programowi prawidfowe wykonanie
polecenia ,,_INSERT” i konwersje. Aby sprawdzi¢ czy nazwy pliku i bloku sq takie same, nalezy
otworzy¢ problematyczny plik DWG, wpisujgc komende ,,ICOPEN”, nastepnie zaznaczyc¢ blok, wpisac
komende ,LIST” i zatwierdzi¢ [Enter]. W nowo otwartym oknie, wsréd réznych informacji o bloku,
bedzie podana réwniez jego nazwa.
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[ Menora.skp 7

[] Phone Crosley Antique Cot
[} Projector N130810.3DS
[} saxophone N151009.3ds

[} scale.305

[ schody N270910.3D5

[} stair N270910.305
] stol.308
[} Table Zaha Hadid N15091C
[ tort.3D5

[ Toy 1N170410.3ds

[] vase 6 N150910.3D5 =

[} zestaw_z_biurkiem.skp
[} zyrandol.skp
[} wiolonczela skp -

T | Zestaw

X

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

(= B o]

Bowee L IMARRSPEE 7 RARSE SRSLAT W% )
Z

»

Nazwa  wiolonczela
Producent -
Tvo pliki_do_korersji -
Zestaw  piki_do_kenwersi -
Opis

Poziom [ % Kolor

Lasbaee ] ]

&> -] Standard

Nazwa pliku :wiolonczela.skp
Liczba powierzchni :47022
Wymiary :455 x 1116 x 1049 mm

olne

Wisp. skal

103540 + Brak podgiadu, Obiekt rie Jest przekonwertowary.
11:33:52 [wi L towany do formatu DWX.
11:33:52  Obiekt wys ¥ pr X

11:34:18 : Obiskt 1y,

11:34:18  Obiekt wy y pr

¥ 500

¥ 5,00

o z 500

Wymiary [mm]
B xies =
EHavrus 5
2l zus B
& | Cam)
Opcje ||

Rys. 312 - przyktadowy model po konwersji

[ 3dSold.dwg i

[ Car Kia Picanto N240910.305

~[7] Chandelier N270910.3DS

(] Dressing table 4N130910.305

[ fotel.skp

[ komoda.skp

[ kosiarkz.skp

L] krolic.ctm

[ lozke.3D5

[ Phone Crosley Antique Country |

(] Projector N130810.305

[7] saxophone N161009.3ds

[ Schody N270910.3D5

[ wiolonczel, skp

[ zestaw_z_biurkiem.skp

[ zyrandol skp

-] C:\Users\Katarzyna. Lisiak\Desktop), ||

i [[] ekspres-z.dwx

[ elica_star.dwsx
I8 lamnz.a My

« : m 4

[ Doge obiekt 2 projekt J

v ‘ Zestaw
&> -] Desktop

-] elementy_dekoracyjne
) meble

1> -] postacie_ludzkie

Nazwa plku :Car Kia Picanto N240910.3DS
Liczba powierzchni :342232
Wymiary :77635 x 38075 x 39687 mm

@ Kenwerter uwzgigdnia transformacie obiekigw 305

) Konwerter nie uwzglednia transformacii obiektdw 3DS

12:38:33 [Car Kia Picanto N240910.3D5] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.
12:38:35 [Car Kia Picanto N240910.3D5] : Obiekt jest stosunkowo duzy. Proponowane jest zmniejszenie skall.

12:38:35 [Car Kia Picanto N240910.3D5] : Obiekt zbudowany jest z duzej losci powierzchni, wstawiony do projektu moze spowolnic prace programu. E

Propanowane jest zmniejszenie gastosd siatd.

Rys. 313 - informacja o zalecanej zmianie skali i m
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

Przy pliku, ktéry pomysinie przeszedt konwersje, pojawi sie na liscie symbol D’
Wizualizacje modelu mozna zapisa¢ jako podglad danego elementu, aby nastepnie
wykorzysta¢ go w bazie modeli uzytkownika jako ilustracje obiektu (opcja dostepna
pod przyciskiem ,,Zréb zdjecie” w prawym goérnym rogu okna). Osie wymiaréw
X, Y, Z wyswietlajace sie w wizualizacji nie bedg widoczne na zdjeciu. Jako podglad w
bazie mozna réwniez wykorzysta¢ dowolny plik JPG lub BMP, na przyktad pobrany z
Internetu razem z plikiem 3D do konwersji. W tym przypadku nalezy skorzysta¢ z opcji

2 pliku..”

Podczas konwersji przeprowadzane jest odczytywanie geometrii modelu. Jesli w
geometrii zapisane sg powierzchnie o réznych kolorach, program rozpozna te réznice i
rozbije przekonwertowany model na osobne warstwy, zgodnie z tymi oryginalnymi
kolorami. Réznym warstwom mozna przypisa¢ rézne tekstury i wtasciwosci w wizu-
alizacji, np. podczas nadawania palety dla modelu (procedura opisana w poprzednim
rozdziale na stronach 172 i 173). Tak wiec obiekt w wizualizacji moze mie¢ elementy
drewniane, metalowe i szklane, o ile model wyjsciowy byt odpowiednio narysowany.

5. Skalowanie konwertowanych modeli

Modele poddawane konwersji moga by¢ dowolnie skalowane, w zaleznosci od potrzeb
uzytkownika. Jesli zadna z dostepnych skal nie zostanie wybrana, program automa-
tycznie wybierze skalowanie domysine.

Skale mozna okresli¢ przed konwertowaniem lub juz po jego przeprowadzeniu, jesli
okaze sie, ze wymiary obiektu po konwersji nie s3 odpowiednie. Jesli wymiary sg za
mate, aby wyswietli¢ wizualizacje obiektu, lub jesli obiekt jest za duzy w stosunku do
projektowanego wnetrza, uzytkownik zostanie o tym poinformowany przez program w
stosownym komunikacie (Rys. 314). W przypadku modeli zbyt matych, aby byto mozli-
we ich wyswietlenie, skala zostanie automatycznie zwiekszona o 100 jednostek.
Wymiary modelu sg podane ponizej listy dostepnych skal oraz pod polem w ktérym
wyswietlana jest wizualizacja modelu.

¥ Skala

Skalowanie dowolne | Przeskaluj

W riary

Mazwa pliku :Cosmo 200x20.3ds
Liczba powierzchni 117752
Wymniary (0 ®x 0 X 2 mm

=0

14:27:18 [Cosmo 200x20,3ds] : Brak pogladu. Obiekk nie jest przekonwertowany, A
14:27:21 [Cosmo 200x20,3ds] : Plik przekonwertowany do formatu dwoc,
14127221 [Cosmo 200x20,3ds] ¢ Obiekk za maty by go wydwietlid, Proponowane jest zwiskszenie shkali.

=]
4 4r 43

v

Rys. 314 — komunikat o koniecznosci przeskalowania modelu oraz wybor skali

Domysinym ustawieniem modutu jest tryb, w ktérym wszystkie wymiary obiektu
zmieniajg sie w proporcjonalnym stopniu (Rys. 301).
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Jesli uzytkownik chce zrezygnowac z tej opcji i Siicels
zmienia¢ wymiary niezaleznie od siebie (tj. usta- Skalowarie | dowoine v
li¢ wartosci X, Y i Z osobno), powinien wybraé Wenise SR
. ” sy % [1o,00 |3 W47 |2
pozycje ,dowolne” na liscie dostepnych skal, a —— p
¥ (10,00 |3 ¥ BEI >
nastepnie klikngé na symbol ktédki = (ukryta 2 [oe |2 e (B
jest pOd nim funkcja ,,Zachowaj proporcje”) Rys. 315 — panel ,Skala” — wtaczone
umieszczony przy »Wspotczynnikach skali”. zachowywanie proporcji podczas skalowania
¥ Skala
Na ilustracjach obok przedstawiono tryb zacho- — .

. J .. p . y .. Skalowanie | dowaolneg |
wywania proporcji oraz nie uwzgledniajacy T
utrzymania rownego stosunku wszystkich trzech T %o |4
wymiaréw (Rys. 315 i 316). Aby przeprowadzic¢ s |A oo |2

. . . 7 . HA T ~ ... gy I
operacje, nalezy klikna¢ przycisk ,,Przeskaluj”. A RS e,

Rys. 316 - wytaczone zachowywania proporcji
Jesli  uzytkownik ustawi nowe

wspétczynniki skali dla modelu, ale o pra—— 9 e

nie kliknie na przycisk ,Przeskaluj”

i bedzie prc’)bowa{ przejéé do In- w_en Wspélezynniki skali zostaly zmienione. Czy cheesz przeskalowaé obiekt?
nego modelu na liscie plikéw, pro-

gram zapyta, czy ma przeskalowaé Ne | [ Ay
obiekt, dla ktérEgo ZOStafy zmie- Rys. 317 — prosba o potwierdzenie przeprowadzenia
nione ustawienia skali (Rys. 317). skalowania obiektu

6. Dodawanie przekonwertowanych modeli do bazy uzytkownika

Po dokonaniu konwersji wybranych modeli, mozna je w prosty i szybki sposéb dodaé
do bazy uzytkownika, wybierajac przycisk ,,Dodaj do bazy” w lewym gor-
nym rogu okna , Konwertera 3D”. Dodane modele bedg od razu dostepne do uzycia w
biezacym projekcie. Przy pozycji na liscie plikdw do konwersji, odpowiadajgcej modelo-

wi zapisanemu w bazie, pojawi sie symbol "5, i jednoczes$nie zostanie dodana nowa
pozycja na drzewie modeli zapisanych w bazie w lewym dolnym rogu okna.

Dodajac model do wtasnej biblioteki modeli nalezy uzupeti¢ podstawowe informacje

na jego temat w panelu ,Dane” w prawej czesci okna konwertera:

= ,nazwa modelu” moze by¢ skopiowana z nazwy pliku, poddawanego konwersji
(aby wyfaczy¢ te funkcje, nalezy klikng¢ przycisk ,Opcje” i odznaczyé pozycje
»,Pobieraj nazwe modelu z nazwy pliku”);

= modelowi mozna nada¢ dowolng wiasng nazwe, a takze mozna zmieni¢ nazwe juz
nadang podczas edycji elementu;

= w polu ,producent” mozna wpisaé nazwe firmy, z oferty ktérej pochodzi model;

= w polach ,Typ” i ,Zestaw” wyswietla sie domyslnie nazwa folderu, w ktérym plik

byt zlokalizowany na dysku (aby wytaczy¢ te funkcje, nalezy klikna¢ przycisk o |
odznaczy¢ pozycje ,,Pobieraj nazwe kategorii /zestawu z nazwy katalogu”);
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= typizestaw mozna ustali¢ samodzielnie; ol
= kazda nowo wpisana pozycja w polach ,Produ- ez
cent”, , Typ” i ,Zestaw” jest dodawana do roz- ErodkeasgeTeny b4
Typ postacie_ludzkie -

wijanej listy, z ktoérej w przysztosci mozna ja

, . L, . Zestaw :
wybraé, zamiast od nowa wprowadza¢ jej naz- " kobie
. ey .
we (Rys. 318); i poeg "
A i ’ . Poziom stoby
= jesli typ i zestaw nie zostang podane, program . it 3
automatycznie utworzy w bazie folder ,Stan- oy St =

% Marza U;O0 <] 7o UpUstT Uou

dard”, do ktérego beda dodawane wszystkie
modele bez okreslonego typu i zestawu;

* mozna podaé krétka charakterystyke produktu - do 70 znakéw - w oplu ,,Opis”;

= dla niektérych modeli zalecane jest ustalenie poziomu wstawienia w projekcie (np.
dla luster, umywalek, podwieszanych sedeséw, lamp sufitowych itd.);

= domyslny poziom wstawienia to 0 mm, czyli poziom standardowe] podtogi;

= mozna réwniez podac kolorystyke, w ktérej dany model bedzie dostepny w polu
»Kolor”; wpisane tu oznaczenie nie ma jednak rzeczywistego wptywu na wyglad
(kolorystyke) modelu, a jedynie zostanie dodane jako informacja w zestawieniu uzy-
tych elementdw, oznaczajaca, ze model jest dostepny w okreslonych kolorach;

= modelowi w bazie uzytkownika mozna jednak na state przypisaé palete zgodng z
podang kolorystyka - procedura zostata opisana w Rozdziale 19;

= w tym miejscu podaje sie réwniez cene elementu, a takie procentowg wartos¢
podatku VAT, upustu oraz marzy.

Rys. 318 - rozwijana lista zestawow

Modyfikacje danych nie wymagaja potwierdzenia, zmiany sg na biezgco zapisywane do
bazy uzytkownika. Jesli uzytkownik chce uzupetni¢ czes¢ danych pdiniej, bedzie to
mozliwe po poddaniu danego elementu edycji z poziomu bazy uzytkownika.

Wywota to otwarcie okna konwertera, w ktérym nalezy w panelu ,Dane” zmieni¢ wy-
brane wpisy. Aby informacje w bazie zostaty zaktualizowane wystarczy klikng¢ w innym
polu panelu ,,Dane”. Spowoduje to modyfikacje na liscie w polu ,,Baza uzytkownika” w
lewym dolnym rogu (np. przy dodaniu nowego typu elementu na liscie pojawi sie nowy
folder, a przy zmianie nazwy modelu - wyswietli sie nowa jego nazwa).

7. Usuwanie obiektow z bazy uzytkownika w module Konwerter 3D

Aby usungé pojedynczy obiekt z bazy uzytkownika z poziomu konwertera, nalezy
klikng¢ na wybrang pozycje na liscie najpierw lewym, a potem prawym przyciskiem
myszy i z rozwijanego menu wybra¢ opcje ,Usun z bazy” (lub klawisz [Delete]).

Aby usung¢ kilka wybranych obiektéw, nalezy przytrzymac klawisz [Ctrl] (wybidrcze
zaznaczanie kilku pozycji) lub [Shift] (zaznaczanie kilku pozycji pod rzad poprzez
klikniecie na pierwszej i ostatniej), klikngé na wybrane pozycje na liscie lewym przy-
ciskiem, aby je zaznaczy¢, a nastepnie prawym, aby rozwing¢ menu kontekstowe i
wybrac z niego opcje ,,Usun z bazy” (lub [Delete] z klawiatury).
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Aby usung¢ wszystkie obiekty z bazy nalezy kliknaé¢ prawym przyciskiem w dowolnym
miejscu listy i wybra¢ opcje ,,Wyczy$¢ baze uzytkownika” (lub klawisze [Shift+Del]).

W kazdym z oplsanyc'h powyzej = —
przypadkéw wybrane obiekty zosta-

i 7 4% Wyczyszczenie bazy uzytkownika spowoduje usuniecie w: kich
ng USUHIQte. Kazdorazowo po wy- @ pll);céz\{lmudeh‘ c;yychzcy:szkuntynupuwaaj B
braniu opcji ,Wyczys¢...” konieczne |
jest potwierdzenie, ze elementy Nie

majg by¢ usuniete (Rys. 319).

Rys. 319 - prosba o potwierdzenie wyczyszczenia bazy

8. Importowanie i eksportowanie bazy uzytkownika w Konwerterze 3D
Baze uzytkownika mozna w catosci wyeksportowac lub zaimportowac z konwertera.

Aby to  zrobig, y . -

; i £ Loy 1] ——— V.
nalezy kllknac Dodaj obiekt z projektu e =
prawym Wistaw obiekt do projektu fgf?rzf:f_'i“ﬁ; fz;(:_“s":.:tf;?:n_-
przyciskiem w polu = _ e ﬁ
”Baza (] Baterie -~ l

. )] : i+ pliki_do_korwersj_20150505 .
uzytkownlka I b -] pliki_do_konwersj_20150602 A "
Wybraé - [€] pobrane_20150813 !

K . . 4] pobrane_20150814 | Zmien nazwe typu Cirl+R  fPwizard.com_
odpowiednig opcje: % SKPwizard.com_08¢ 5_Lighthouse_
SKPwizard.com_087 Zaznacz elementy w grupie Ctrl+A
Eksport bazy” lub i i ;
” Spo Y SKPwizard.com_093 Usun z bazy Del
”lmport bazy" (ta k- b Sta:dﬁglzard.com_llc Wyezysé baze uzytkownika Shift+Del
ze pod klawiszami b+ ] Umywalg amparthazy Sl
. - wanny Eksport bazy Ctrl+E
[Ctrl+]] i [Ctrl+E]) - e L —
(RYS- 320) . Rys. 320 — opcje eksportu i importu bazy uzytkownika

Po wybraniu opcji ,Eksport bazy” otwiera sie okno ,Eksport bazy” w ktérym nalezy
wskazac lokalizacje zapisu spakowanej kopii bazy (w formacie 7Z). Domyslnie program
wskaze c:\CadProjekt\CadDecorPro\dodatki\B_USER\EXPORT\ jako proponowang
lokalizacje zapisu, mozna jg jednak zmieni¢ na dowolng inng (Rys. 321).
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[E] Eksport bazy

U\-J [T » Biblicteki » Dokumenty »

%] [ e

Organizuj v Nowy folder

i Ulubione |

"G Ostatnie migjsca Zawiers: Lokalizacii—2

18 Pobrane

Biblioteka Dokumenty

Rozmiesé wediug:  Folder ~

Nazwa Moje dokumenty Data modyfikacji Typ
B Pulpit 2 Dokumenty publiczne
3 Color Books 201301111354 Folder pliksy
& Biblioteki | Print Styles 201301111354 Folder pliks
(4 Dokumenty
& Muzyka =
&=l Obrazy
i B wideo
/8 Komputer
& -
B iy ‘ :
YRSl ColProjeki\CAD Decor Pro\dodatki\B_USER\EXPORT\b_user.74 -

Zapisz jako typ: [*72 - Spakowana baza uzytkownika

' Ukyj foldery

Rys. 321 - eksportowanie bazy uzytkownika

Po wybraniu funkcji ,,Import bazy” uruchamia sie okno o tej samej nazwie, w ktérym

nalezy wskaza¢ spakowang baze uzytkownika i klikng¢ przycisk ,,Otwérz” (Rys. 322).
==

] import bazy

UQ [ « dodatki » B_USER » EXPORT

BRE ORT 2|

Organizuj v Nowy folder
Nazwa

B b_user?z

/7 Ulubione =
"l Ostatnie miejsca
18 Pobrane
B Pulpit

,

3 Biblioteki
[5 Dokumenty
@ Muzyka
/&=l Obrazy

i B wideo

% Kornputer
&, Dysk lolalny (C)
(s Dysk lokalny (D:)
¥ katarzyna (\\nets

E=- M @

Data modyfikacji  Typ

2013-01-1612:59 Archiwum W

<

i ] ’

Nazwa pliku: [JSERECRTESE

v [*72- Spakowana baza uzytkow ~

Rys. 322 - importowanie bazy uzytkownika

Pliki istniejagce w bazie
uzytkownika, réznigce sie
nazwa od plikdw impor-
towanych, pozostaja bez
zmian. Natomiast jesli
program natrafi na plik o
tej samej nazwie, poprosi
o zdecydowanie, czy ma
nadpisa¢  nowy  plik,
zastepujac istniejacy
(,Tak”), czy Moze ma
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pozostawi¢ oryginat bez 2 Potwierdzanie importu pliku - o IEN

zmian (,Nie”), czy tez
zapisa¢ oba pliki (,Za-

Baza zawiera juz plik o nazwie armchair2.dwx

ChOWaj Oba”) (RyS 323) Czy cheesz zmienic istnigjacy model
W ym - ostatnim =
przypadku  beda  one Producent
miaty w programie taka —r Typ Meble salonowe
sama nazwe. Aby po- = 1° e o
nowié powyzszy wybdr w Libiaias
przypadku  wystgpienia e
kolejnych plikdw o tej . et
samej nazwie w ot )P Tvp Sl
importowanej bazie, I e e

[ wykonaj dla nastepnych konfliktdw

Tak | Nie Zachowaj oba Anuluj

Rys. 323 - potwierdzenie importu pliku identycznego z juz zapisanym w bazie
nalezy zaznaczy¢ opcje ,Wykonaj dla nastepnych konfliktéw”.

Opcje importu i eksportu bazy modeli uzytkownika sa réwniez dostepne w oknie ,Ele-

menty wnetrzarskie”, dostepnym pod ikong & (Rys. 324). Procedura postepowania

jest analogiczna do opisanej powyzej.

¥ Elementy wnetrzarskie A=g™ >
Elementy | Cennik | Dane produsents | | Baza uzytkownika |
[Producent ¢ yp -]
_ [ % Dodaj I & Edylyi I £ Usui I\ % Importbazy || % Eksport bazy |I
» (] CAD PROJEKT - ES_INTERIORS
> (] CAD PROJEKT - BE_ WHETRZA_2009 T | -
» -] ELFADECOR_ENG
- -] FABRIYIGA MEBLI WUTEH 5.4 Nazwa Producent Typ Zestam Cena
»-] KOLO_ENG lampa-4 Standard Standard
> () LAMPS_ENG Cosmo 120+20 Standard Standard
» () USER DATABASE ekspres:2 Standard Standard
> (] ZOBAL_ENG elica_star Standard Stardard
KRZESLO_5 Standard Standard

Rys. 324 - przyciski ,Import bazy” i ,Eksport bazy” w oknie ,,Elementy wnetrzarskie”

ROZDZIAtL 21

Wycena projektu kuchni i cennik bazy szafek

1. Uwagi wstepne

Modut wyceny szafek i innych elementéw wystroju wnetrz kuchennych umozliwia:
=  kompleksowq i szczegétowa wycene oraz zestawienie wszystkich elementéw skta-

dajacych sie na projekt kuchni;
= dodawanie wtasnych elementéw i opiséw;

= zestawienie wymiardw obiektéw znajdujacych sie w projekcie;
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= wycene projektu oraz ceny szczegétowe podane w kwotach netto i brutto, z mozli-
woscig wprowadzania upustow i marz;

= zapisywanie wyceny projektu w postaci pliku XLS lub CSV;

= wydrukowanie raportu z logo producenta.

2. Wyglad okna dialogowego ,,Wycena”

Aby uruchomi¢ wycene, klikng¢ na ikone = »Wycena”, otworzy sie okno (Rys. 325):

E# Wycens (5.7.30.246) BT
BEEBEEE 2 Rlfe & EHW

(7 N Mazwa Zestaw k.fro..  k kor.. Szkio T. ‘wWomiarm[.. ‘wiso.. Zawiss llofé  Cenan.. Cenabr.. ‘waroéé

s A D12 EUROPA  gana.. brzoz.. - T 120:58:72 100 LP 1 1.00 1.00 1.00

1=I[| 2 DNK-9/9/K05Z EUROPA  gana..  brzoz.. - T 90:90:72 100 L 1 1.00 1.00 1.00

* [ RGP Gt Mhrse o N e A o e 1m

|| 4 D-B/PIEKARNIK EUROPA  gana.. brzoz.. - T G072 100 LP 1 1.00 1.00 1.00

5 W-B/RA2 EUROPA brzoz. T G0:3272 L 1 1.00 1.00 1.00

6 W-0/RA2 EUROPA brzoz.. T 10032472 - LR 1 1.00 1.00 1.00

7 WN-E/E/RAT EUROPA brzoz.. T EO:E0:72 S 1 1,00 1.00 100

Korpusy 8 T N o0 o0 1o

\—L\‘.

LQ Opis Upust  netto biutta
Fron - przed - 8.00 8.00
i - po:BO0 800

netto : brutta :
Cobosé: 262087 3017.00 @

Rys. 325 - okno dialogowe ,,Wycena”

2.1. Poruszanie sie po module ,,Wycena”

Lewa strona okna dialogowego przeznaczona jest do wyboru elementéw wyceny.
Klikajgc na nazwe poszczegdlnych grup przechodzi sie do konkretnych zaktadek z
wyceng poszczegdlnych elementéw (np. korpuséw, frontdéw, uchwytdw).

Gtéwna cze$¢ okna zawiera zestawienie elementéw w poszczegdlnych zaktadkach.
Elementy te mozna sortowac.

Po zaznaczeniu konkretnego wybranego modelu kliknieciem, w polu u dotu okna
mozliwe jest dodanie jego opisu (Rys. 326). W prawym dolnym narozniku okna
znajdujg sie 2 rodzaje cen: sume cen netto i brutto okreslonej grupy elementéw oraz
sume netto i brutto catego projektu.

Opiz: Upust  netta: brutta
szafka dolha narozna z pokkami abratowymi, - przed : 250,00 307 50
- po: 260,00 30750

netto : brutto: -
Catodé: 250,00 307.50 J]

Rys. 326 - pole edycji opisu elementu

2.2. lkony okna dialogowego ,,Wycena”
W ponizszej tabeli przedstawiono wszystkie ikony okna modutu ,,Wycena”.
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Funkcja
'I'I - umozliwia dodanie nowego elementu (z cennika) do
=1 Dodaj element stworzonej wyceny — dodawanie jest opcjonalne, zalezne

od bazy producenta, ktéra zostata wybrana do tworzenia
danego projektu;

o ) - powoduje przejscie do okna edycji szafki lub edytora
=1 Zmien element cennika, umozliwia zmiany elementdw lub ich obrébke;

- usuwa zaznaczony element z wyceny projektu
Usun element

—= - umozliwia zmiane ceny elementu tylko dla biezgcego
= Zmiana ceny w projektu;
aktualnej wycenie - funkcja dostepna takze pod przyciskiem [F2];

L) i

- umozliwia zmiane upustu dla wybranego elementu w

Zmiana upustu dla biezacej wycenie;
klienta - funkcja dostepna takze pod przyciskiem [F3];

&

- umozliwia grupowanie elementéw jednego typu;
Grupowanie elementéw - funkcja wywotywana réwniez przy uzyciu skrétu [Ctrl+G];

- wyswietla ceny zapisane w bazie producenta;

=1 pokaz ceny z bazy

z - wyswietla ceny z bazy z uwzglednieniem upustow;
== pokaz ceny studia

ﬂ? - wyswietla ceny z bazy z uwzglednieniem marz i upustéw;
= Pokaz ceny dla klienta

Nﬁ 1 - wyswietla ceny bez dodanego podatku VAT (netto)
1o pokaz cene bez VAT

@ - umozliwia wprowadzenie nowej waluty, w ktérej bedzie
Przelicznik walutowy wyceniany projekt;
=4 - umozliwia wydruk raportu zestawienia aktualnej — takze pod komenda

=l Drukuj raport [CTRL+P];

H - umozliwia zapisanie raportu cenowego do pliku w formacie XLS (arkusz

Zapisz raport kalkulacyjny Microsoft Excel) lub CSV (format przechowywania danych

XLS/ CsV w plikach tekstowych, obstugiwany przez wiekszos¢ arkuszy kalkulacyj-
nych i programéw bazodanowych); (w réznych arkuszach moga by¢
uzywane rdzne separatory, wiec pozwala sie na konfigurowanie ich - MS
Office uzywa przecinka, a Excell i Access — $rednika, zgodnie z ustawie-
niami regionalnymi dla Polski)

3. Wycena poszczegdlnych elementéw — wycena szafek
Szafki pochodzace z bibliotek producenckich majg standardowo nadane ceny zgodne z
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cennikiem producenta (Rys. 327). Szafki zaznaczone w wycenie na czerwono to szafki o
nietypowym rozmiarze (oznaczenia NR — rozmiar zostat zmieniony przez uzytkownika)
lub nietypowym kolorze (oznaczenie NK).

, 5
E¥ Wycena (6.0.32.250) E ||
= = R — 5 2 #® —7
EEEEE T vl & 2w
T[] W Nazwa Zestaw  kho. kkor. Szkto  Typ. Womism[. ‘Wyso. Zawiss Il Cenan. Censbi. Wartos
1 DN/CR9/3 AGATA. 198 BT - T 030472 100 L 1 114720 139958 139358
2 Daws AGATA. 198 E7SB - T 100458472 150 LP 1 47871 58403 58403
3 DGMET AGATA. 138 6758 T BIW58472 100 LP 1 50304 B1371 B13A1
4 DG4S AGATA. 198 B7SB - T 4558472 100 LP 1 52387 63924 63
5 [ I I N [ N N N N o0 e Feee
6 DM/CR-9/9 AGATA.. 198 6758 - T 030472 100 L 1 114720 133953 139958
7 PEwA0 AGATA. 138 6758 T 100435458 - P 1 38587 47076 47076
8 Paw0 AGATA. 198 6758 T 100435458 - P 1 38587 47075 47076
Ketpusy 9 PEWIS AGATA. 198 B7SB - T 100435458 - P 1 B4E7FS 78307 7EA07
. 10 Paw-3 DOMIN.. 1398 6756 - T 45435458 s L 170 42444 42444
\Q 11 N S S N S N S N I W ccs ey ey
Fronty
T
=
s = -
o= Opis Upust retta brutte
4 przed: B471.22 789489
Uchupty = = po: B471.22 739489
netto : brutto
Cobosé: 7376,98 899992

Rys. 327 — wycena szafek kuchennych

3.1. Edycja szafek w wycenie
Podczas edycji szafek mozna skorzystaé z
aktywnych ikon wyceny, m.in.:

Zmiana ceny |

Cena netto

Zmiana ceny o
- = »Zmiana ceny elementu w aktualnej Ej”:”“:” ol i -
. Jednostka | szt
wycenie” (Rys. 328);

StawkaaT: 22

. % »Zmiany upustu dla klienta” (Rys. 329);

L - , .
. »Zmiany parametréw szafki”(Rys. 330); it
Rys. 328 — zmiana ceny elementu
(BB £dyca sza =l s
Zestaw: AGATA_D-8995 Grupa: Szafkidolhe h- 720 da
Nazwa: DGMET Uchwyt:  G-01_pion

Kolorfy] karpusu . 6758
Kolorfy] frontéw . 138

[¥] <brak szkha>
Szkio -

D awatlost szalki Obrébka | _Dodatkowe wypasazenie |
Nazws Symbol Kolar £
Zmi tu dia Klient: [ =
e Korpus DGM-6/T 6758 E]

Cenanetto: 38587 Upust dia klienta : Korpus géra DGMET E758

Cenabuuitio:  470.76 © % wartosé netto : 503,04 Korpus dek DGM-E/T 6758
SRR ®biocen; bl K nrruse baunn NGM-ET £75A i

() wartosé brutto 0,00 brutta : 613,71 9] m | »

Zmiana koloru korpusy Zmiana kolom frontu

Stawka VAT : 22 5 | i . v] ['.";4198 'l

Rys. 329 —zmiana upustu dla klienta Rys. 330 - edycja szafki
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3.2. Funkcje okna dialogowego ,Edycja szafki”

= ,Zmiana ceny” - zmienia
cene szafki w aktualnej wy-
cenie,

= ,Zmiana koloru korpusu
lub frontu” - opcje dostep-
ne w zaktadce ,Zawartos¢
szafki” (Rys. 331);

= Zawarto$¢ szafki” — wys-
wietla elementy sktadowe
konkretnej szafki (Rys. 332);

= ,Obrébka szafki” - druga
zaktadka okna ,,Edycja szaf-
ki”, w ktérej mozna dodaé
elementy szafki lub przypi-
sa¢ jej obrdébke (funkcje te
opisano w kolejnym pod-
punkcie);

= ,Dodatkowe wyposazenie”
- wybranie tej zakfadki i
przycisku "t‘l »Dodaj wypo-
sazenie” otwiera ,Edytor
cennika”, w ktérym mozna
wskaza¢ elementy, ktére
majg by¢ dodane do aktu-
alnie edytowanej pozycji
wyceny.

3.3. Zawartos¢ okna dialogo-

wego ,,Obrébka szafek'

= ,Dodaj pozycje obrébki” e _
umozliwia dodanie nowej po-
zycji do obrdébki szafki w oknie
pokazanym obok (Rys. 333);

= ,ZmieA zaznaczong pozycje”
- umozliwia edycje istnieja-
cej pozycji obroébki szafki;

= ,Usuin zaznaczong pozycje”

¥ - usuwa pozycje obrébki z

wyceny,

E¥ edyqja szafki

[

Zestaw: AGATA_D-B395
Nazwa: DGM-E/T
Kolorly) korpusu: 6758

Sekto

E—«‘ = Kolorly) hortéw: 198
:. [¥] <brak szkta>

Grupa: Szafkidalne h- 720 dot
Uchwgt:  G-01_pion

7 &

] Zawarlodt szafki Obrébka | Dodathows rmposazenie

Nazwa Symbel Kolor B

Korpus DGM-&/T 6750 E]
Korpus gdra DGM-6/T 6758
wailos€ netto : 503,04 Korpus dé DGM-6/T 6758
K s lens DIGMAT A7

buuta: 61371 ] i 5

Zrmiana kelomw korpusu

Zrmiana kolom frontu

Zriana ceny

- 198 VI

i3 Al

U1z

F564
[ oo

D-8420

D-3450 £
I D1912

K588
[ pEn =

Rys. 331 - zmiana koloru

korpusu

Zawartoid szafki Obrébka Dodatkowe wyposazenie
Nazwa Symbol Falar
; Korpus DGM-E/T E758
Korpus gdra DGM-B/T 6758
Korpus dok DG-B/T £758
Forpusz lewy DGM-B/T E758
Korpus prawy DGM-E/T E758
Front Przedni 198
1xG-01_pion G-01_pion

Rys. 332 - lista elementdéw sktadowych szafki
w zaktadce ,,Zawartos¢ szafki”

Zawartose: szafki Obrabka Dodatkowe wposazenis

'%ﬂ. Mazwa / Caynnodd Cena llage wartodd

[ 4| otwdr-50mm i} 2 1}
Edycja obrabki

§ Top:  wwiercenie_otwaon Sposdb wyceny :

o

I Mazwa : obwor-20mm Cena : bazowy [%]
=
przyrostowy %]
llogé: 1 =
Wartosz: 0

Rys. 333 — dodawanie obrébki szafki do wyceny
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»Przenies pozycje w gére/w dot” QO - przenosi element w gore lub w dét listy;
»Zapisz do bazy jako domysine dla tego elementu” & - pozycja obrdbki bedzie
dodawana zawsze do tego elementu w kazdym projekcie.

3.4. Zawartosc¢ okna dialogowego ,,Dodatkowe wyposazenie”

»Dodatkowe wyposazenie” - pozwala na przypisanie szafce dodatkowych elementéw,
(np. akcesoria), albo operacji (np. przyciecia, zmiany gabarytéw itp.), ktére znajdujg sie
w bazie. Podobnie jak to byto w przypadku zakfadki ,Obrébka”, tutaj réwniez mozna
dodawaé, zmieniaé, usuwad i dopisywaé na state elementy wyposazenia.

Uwaga! W analogiczny sposéb nalezy sie postugiwac atrybutami ,,Wyceny” w przypadku
pozostatych elementdéw, ktérych ceny pobierane sq bezposrednio z gotowego cennika: uchwytdw,
listew, stupdéw oraz innych.

4. Wycena poszczegdlnych elementéw — wycena blatéow

W przypadku niektérych bazach producenckich wycena blatéw przebiega automaty-
cznie (Rys. 334). Jesli jednak pola z cenami blatéw sg puste, oznacza to, ze konieczne
jest samodzielne wycenienie blatéw (Rys. 335 na nastepnej stronie).

8 Wycena (6.0.32.250) | B |
B 2R o K =
S BE2E R (wrlFsle 2
=17 Ne Hazws Kod T Kolr  Obis. Topows Oblnn] Grlwml Seeil. kit Jedn Cena.. Cona.. Wato
BB 12 PLYTAROBOCZANAROZNAPO.. PNN.. BLATY DAE. D6 TNK W ® W 1w 4EED SPLEY 67163
13 PLYTAROBOCZANAROZNAPO.. PNN.. BLATY DA. D6 TNK w w0 1w 45360 5PLED 71ES
Listay 14 PUYTARBOCZEPROSTAPDS P/ BLATY DA D16 TNK 1700 3® B0 170 vh 20933 25533 43415
15 PUCTARDBOCZAPROSTAPDS.  P/3%. BLATY DA6. D6 TNK 1000 38 B 100 vh 20333 25538 26638

<

il
Shigy

Upust nefto:  bulto
preed: 150233 183282
- po: 150233 183282

netto brutto =
Cakosé: 10576,95 12903.88

Rys. 334 — wycena blatéw - baza producencka z automatyczna wyceng blatéw

EF wycena (6.0.32.250) , R ) |
Eg2sEE | % & HW

e
P N Mazwa kod  Typ Kalor Obizese  Typowy D[mm] Grlmm] Szerl. llof¢ Jedn Cena.. Cena.. Waro..
;- 17 Blat oboczy blat123  doklskal T 3100 38 B0 3100 Nad 000 000 000
18 Blat toboczy blat122  doklskal T 00 38 900 900 NaN 000 000 000
Uhity 13 Blat raboczy blat 123 doklekal T 0 38 B0 30 NaN 0o 000 000
= [~
=
Listuay |
. Opis: Upuist  netta brutta :

4| peed:000 000
| = po 000 000
— netto brutto
Cabosé: 130916 1599.00

Rys. 335 — wycena blatéw - baza bez automatycznej wyceny, niezbedne samodzielne wycenienie blatow
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Aby wycenic blaty nalezy:
= klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na blat przeznaczony do wyceny —
uzytkownik zostanie przeniesiony do skréconego cennika blatéw producenta

(Rys. 336) (dostepnego rowniez dostepnego pod ikong = po zaznaczeniu wybranej
pozycji na liscie blatéw pojedynczym kliknieciem);

r 3
ﬂ Wycena - Edytor cennika l =10 é]
Typ elementu : Eilokuj |
,—|_ = =
IMME = o -~
LISTw ILAT 28 _mb Elat roboczy gr. 28 mm, cena 2a mb [
SZAFK BLAT 38 _mb Blat roboczy gr. 38 mm, cena za mb 1,00 0 mb
LICHW YT 40 BLATZ28 POWEDD Blat roboczy gr. 28 mm o szerokodol powyze] 500 mm 1.00 0/ mb
Filtr - 41 BLAT38 POWEDD Blat roboczy gr. 38 mm o szemokodoi powyzej 600 mm 1,00 0 mb
PLYTA 42 PLYTA_KORP Phyta korpusowa laminowana 1,00 0 m2
POLKA 43| POLKA Pétkaogr. 16-19 mm 1 0m2 l
ROROCZY 4735 BLAT38 m2 Blat roboczy gr. 38 mm, cena za m2 1,00 0 m2 |
4736 BLATZ28 m2 Blat roboczy ar. 28 mm, cena za m2 1.00 0 m2 i

Rys. 336 — edytor cennika

= w cenniku nalezy wyszuka¢ odpowiednia pozycje i klikng¢ ,,0K”;
= spowoduje to przejscie do okna ,,Edycja blatu” (Rys. 337 na nastepnej stronie);
= w nowo otwartym oknie mozna wykonac¢ nastepujace czynnosci:

- zmieni¢ parametry blatu (w polach ,Wymiary blatu”),

- zamieni¢ element z cennika (przycisk ,,Otwérz cennik”),

- doda¢ wyposazenie blatu (w polu ,Dodatkowe wyposazenie”),

- dodac obrdébke blatu (w polu ,,0brébki blatu”),

- zmieni¢ cene (przycisk ,Zmiana ceny”).

E# edycja blatu =l
Parametry blatu “wfymiary blatu -
MNazwablatu: P/38- . [PEYTA ROBOCZA PROSTA POSTFORMING 38 a2 ™
dbugofc: 10000 = mm
Typblatu: BLATY
szerkodé: BO0 % mm
Otwdrz cenik,
gubofé . 38 = mm
Kalor -D—TEZ-l Orzech 'l
Doklejka: D-1624 Orzech Il
Dodatkawe wyposazenis Obrisbki blatu
B [ | azwa 2 Conrose Cena  llodd Y
| -
| wartofé netta : 209,33 -
brutta 25538 [+ X4 ]

Rys. 337 - edycja blatu
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5. Wycena poszczegdlnych elementéw -, AGD i armatura” oraz ,Inne”
Elementy znajdujace sie w zaktadce ,,AGD i armatura” zazwyczaj posiadajg domysine
ceny producenta (Rys. 338). Istnieje jednak mozliwos¢ edycji i zmiany tych cen, na
takiej samej zasadzie jak w poprzednich opisywanych grupach elementéw. Mozna
rowniez dodad upust dla klienta (Rys. 339).

E¥ wycena (6.032250) o s

sEE e Eunrls & ¢

Nazwa  Typ Kod Kolor llogé Jd. Cenanetto  Cena brutto Wartofé

A ZLEWOZMY WK, Abluo 10 50 - piatkow 1 szt 84553 104000 1040,00
A BATERI& Ablus SH 10 B0 - piaskowy 1 szt 41463 510,00 510,00
B Automat do kawy TCC 78K750 Kompaktowy bervenuto stal 1 szt 715366 8735,00 8735,00
B MaxwCook-Okapy kaminows 30 cm Db, 095551 dal 1 szt 303171 3729.00 3729.00
5 KUCHENKI MIKROFALOWE FGETRUST sl nierdzewna 1 szt 0,00 0,00 0,00
5 LODGWKI SIDE BY SIDE RS20CRHS stebimy 1 szt oon 0.00 0.00

AGD i amnatura

Rys. 338 — wycena projektu kuchni - zaktadka ,,AGD i armatura”

Wszystkie elementy z zaktadki ,Inne”, ktére zostaty wpisane do cennika powinny by¢
automatycznie wycenione.

¥ Wycena (60.32.250) B =
= = - = B =]
BEs 26T unllve Ew
| Nazwa T Kod Koo lloi6 Jd Cena.. Cena.. Wata
R Komplet 4 nzek wys. 10 om daszafkio szer. 30cm  HOZKI 100 1 st 100 100 100
A Kizesta ustpkalne MEBLE KRZ.. i st 100 100 100
Shupy Listwa na butekk szer. 30 om, pasuie do szafek DSL-.  LISTWY N&BUTELKI WKL 1 st 100 100 100
NK150, nézka kwachatowa wys. 150 rim NOZKI NK150 4 s 100 100 400
ﬁ Pétka ozdobna szer. 60 cm POLKI DZDOBNE FOL 1 st 100 100 100
| 516k mistykalny 3 s 100 100 100
i Zmi (oo
| miana ceny
AGD i amatura Cenanetto: 700,00 Zrmiana ceny o
v ] Cena bruna: 851,00 6390000 %
‘» Jednostka: | szt
% | Opis ka2 : | Upust netta brutt
| pzed 300 300
- po:800 800
Catoic: 1149453 14127.00 ®)]

Rys. 339 — wycena projektu kuchni - zaktadka ,,Inne”
6. Zarzadca wycen
Okno dialogowe ,Zarzadcy wycen” dostepne pod ikong i (Rys. 340) zawiera
wszystkie wykonane wyceny projektéw - ,,aktywna”, czyli ostatnio utworzonga, biezaca
wycene, oraz ,nieaktywne” — zapisane poprzednio, po ktdérych nastapity nowe wyceny
tego samego projektu, np. po wymianie zestawow:
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E# Zarzadca wycen ' [ e
. \ i 8 =

B 9) x . i
MNowa wncena aktmuna Usur Opcie Cennik
Nr Data ‘Wartoétn | Wartodé b Status Opis
1} 2011-12-29 10:60:27 1218353 14987.00  nieakbywna
1 2011-12-2910:55:03 1ME0052 1413300  akipwna

‘ Obwediz wyceng I | Zamknij
K = = — — y

Rys. 340 - okno dialogowe ,,Zarzadcy wycen”

6.1. Funkcje okna dialogowego ,Zarzadca wycen”

= anﬂcana »Nowa wycena” - zapisuje w oknie dialogowym ,,Zarzadca wycen” nowy plik
wyceny projektu;

. e »Aktywna” - uaktywnia nieaktywna wycene (domyslnie aktywna jest zawsze
ostatnia wycena projektu);

= b ,,USun” - usuwa wyceny - pojedynczo lub wszystkie wczesniej zapisane;
L . . ) e ) .
" o ,,Opcje” - otwiera okno dialogowe umozliwiajgce konfiguracje wyceny;

. E%k »Cennik” - umozliwia przejscie do cennika bazy danych;
. »Otworz wycene” - otwiera zaznaczong wycene projektu;
] »Zamknij” - zamyka okno ,,Zarzadcy wycen”.

6.2. Funkcje okna dialogowego ,,Opcje wyceny”

W oknie ,,Opcje wyceny” (dostepnym pod ikong = ,Opcje” w oknie ,Zarzadcy
wycen”) (Rys. 341 na nastepnej stronie) istnieje mozliwos¢ wpisania danych studia
(nazwy, danych teleadresowych, numeru NIP) i wybrania parametréw wyceny, ktére
majg by¢ uwzglednione przy tworzeniu kosztorysu, poprzez postawienie v ow
odpowiednim polu.

Dane i ustawienia mozna zapisa¢ jako domysine (poprzez wybranie przycisku ,,Zapisz
jako domysIne”) — w takim wypadku beda obowigzywac przy kazdej nastepnej wycenie
projektu. Mozna takze przywrdci¢ ustawienia fabryczne, poprzez wybranie przycisku
,DomysIne”.
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Parametry, ktére mozna opojona-
Inie doda¢ do wyceny to:

= wigczenie uchwytéw w cene
szafki;
= wigczenie uchwytéw preto-

Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

-

¥ Opge wyceny = | 5 [
Dane studia:
Nazwa -
hi:o 184 tel. :  B01-000-269
ul : Kmieca faw:
kod i miasto : E1 E64 email:
NIP: 779-00-34-265 wany : cadprajekt.com.pl

wych w cene szafki;
= dodanie ceny cokotu do ceny

szafki;

= osobna wycena cokotéw bo-

cznych;

= optymalizacja listew;
=  optymalizacja cokotéw (wyce-

na na sztuki);

. . / 2
= wycenianie frontéw na m”.

Farametry wyceny :

] Uchwayty w cenie szafki

chuyty pretowe w cenie szafki

okdk w cenie szafki

|| wycen cokoly boczhne

plymalizacia listeve

| Optymalizacia cokokiw [wycena na szt.]

| Franty wyceniane na m2

Zapisz jako domysine I[ Domypsine

I Zapisz jako domysine H Daomyélne |

aK. Anuluj

7. Cennik bazy szafek kuchennych

Aby uzyskac dostep do cennika bazy szafek kuchennych nalezy klikng¢ na ikone

Rys. 341 - okno ,,Opcje wyceny”

Otworzy sie wtedy okno dialogowe ,,Wycena” —, Edytor cennika” (Rys. 342).

E‘_ Whycena - Edytor cennika

o [ |

Typ elementu: L 3‘1 & | & | - Zmiefiupust ¥ Zmiefimarize ¥ Zmieficens ¥ ‘ Zmief VAT
1] kad nazwa Icena |upust ‘ marza ‘ stawkg | =
4 COK100_1000 Cokab-100 mm, db. 1000 mm 1} 1} 0
UCHWHYTY | 2 RELING_1000 Reling, dt. 1000 mm 1.00 1] 1] 1]
= 3 COK150_1000 Cokak-150 mm, db. 1000 mm 1.00 1] 1] 1]
4/LP_1000 Listwa przygcienna LP, dr. 1000 mm 1.00 1] 1] i}
il 5 LPS_1000 Lishwa przyécienna szeroka LPS, dv. 1000 mm 1.00 1] 1] 0
: E MDF36_1000 Liztwa gdrna 9, db. 1000 mm 1.00 a a 1}
7 LPw_1000 Listwa przyicienna waska LPW, db. 1000 mm 1.00 1] 1] 1}
il 8 DOK28_1000 Doklejka 28 o, db. 1000 rm 1.00 1} 1} 0
= =l 9 DOK38_1000 Doklejka 38 mm, dt. 1000 mm 1.00 1] 1] i]
Fite: | 10/DREWNOS_1000 |Listwa dolna 1, . 1000 mm 1000 0 0 0
cokoL 11 |DREWMNO21_1000) Listwa dolna 15. dk. 1000 rm 1.00 1] 1] i]
DO | 12 DREWNO23 1000 Listwa dolna 2, o, 1000 ram w0 o 0 o
PROFIL ALUMIMIOWY 13 PCV25_1000 Listwa dolna 3, db. 1000 mm 1.00 1} 1} 0
FharsLENRA | 14/DREWNOZ7_1000 Listwa dolna 4, . 1000 mm W00 00
WIENCZACA | 15/Pcv29.1000 | Listwa dolna 5, . 1000 mm w0 00
16 DREWMNO30_1000 Listwa dolna 6. dr. 1000 rmm 1.00 1] 1] i]
1 17 DREWMO32_1000 Listwa dolna 7, db. 1000 mm 1.00 1] 1] 1]
: 18 MDF11_1000 Liztwa dolna 10, dt. 1000 mm 1.00 a a 1}
19 DREWMNO13_1000 Listwa dolna 11, dk. 1000 mm 1.00 1] 1] 1]
il 20 DREWMO15_1000 Lishwa dolna 12, dk. 1000 mm 1.00 1} 1} 0
: 21 | DREWMNO17_1000) Listwa dolna 13, dk. 1000 mm 1.00 1] 1] i]
l [ e b
14163 oK ] Al

—— A

Rys. 342 - okno dialogowe ,Wycena - Edytor cennika”
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7.1. Wyglad okna dialogowego ,,Wycena - Edytor cennika”

Pole , Typ elementu” - umozliwia wyswietlanie réznych elementéw, ktére zostaty uwz-
glednione w wycenie danej bazy danych, np.: szafek, blatéw, frontéw, korpuséw,
listew, uchwytéw, wyposazenia oraz innych elementéw. Aby przenies¢ sie do odpo-
wiedniej czesci cennika nalezy zaznaczy¢ konkretny typ elementu. Po wskazaniu
interesujgcej uzytkownika grupy moze on réwniez zataczy¢ dodatkowy filtr (np. po
wyborze typu: listwy, wskazac filtr ,,cokét giety” lub ,, koricéwka”).

7.2. lkony i funkcje okna ,,Wycena - Edytor cennika”

. L%— dodaje nowa pozycje do cennika (Rys. 343);

- umozliwia edycje zaznaczonego elementu w cenniku (Rys. 344);

-

= ¥ . usuwa zaznaczong pozycje z cennika;

E’ Dodawanie elementu {éj E’_ Edycja elementu @
Typ elementu: [INNE -] Typ elementu: |BLATY
Grupa cenowa:  KOLUMMNY OZDOEME - Grupa cenowa -
Fod producenta : Kod producenta: BLAT38_POWEDD
Mazwa : Mazwa: Blat roboczy ar. 38 mm o szerokodei powezej 600 mm
Ceha: Cena: BES,00
Upist : 2 Upust %
Marza % Marza: 40
AT - . VAT 23 %
Jednostka v Jednastia: b ]
MaN
lepl
7 2 Zrmien Anuluj
==
L _ szt '
Rys. 343 — dodawanie elementu do cennika Rys. 344 - edycja elementu

7.3. Zmiana upustow, marzy, ceny i VAT-u

Opcje  Zmiefiupust ™ Zmisfi marze ™ Zmieficens ™ | Zmiefi¥AT ™ dziatajg analogicznie do siebie. S3
rowniez dostepne pod zaprezentowanymi powyzej przyciskami oraz pod klawiszami
funkcyjnymi [F6], [F7], [F8], [F9] (Rys. 345 i 346).

Podaj nowy upust > E S Podaj nowa cene tihj
Zre przyktad uzycia
i iad Zrieri ceng +15%
:,] fi o] . U[zmueksza cenyo15%]
[odejmuie od kazde| ceny 10)
——— +36.99
Cancel | Anul [dodaje do kazdej ceny 36.99]
Rys. 345 —zmiana upustu Rys. 346 —zmiana ceny
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ROZDZIAL 22
Dokumentacja techniczna projektu

1. Uwagi wstepne

Program CAD Decor PRO oferuje funkcje automatycznej generacji profesjonalnej
dokumentacji technicznej projektu. Dokumentacja ta zawiera¢ moze strone tytutowg,
przyktadowg wizualizacje projektu, wybrane rzuty pomieszczenia z wyposazeniem lub
bez, rysunki blatéw utworzone w module ,,Dokumentacji blatéw”, wycene projektu i
zestawienie elementéw wnetrzarskich oraz formularz ,,Umowy-zlecenia”. Wyboru
tych elementéw uzytkownik dokonuje w konfiguratorze dokumentacji, opisanym
ponizej. Wszystkie strony dokumentacji mozna edytowac i dostosowac do wiasnych
potrzeb.

2. Wyglad okna dialogowego , Konfiguracja...”
Aby przejs¢ do modutu do-

kumentacji technicznej pro- I8 Kenfiguraca dolamentac projekiu ==
. s Zananate Opci
jektu nalezy: o Pk
Al 60 2 Wielkasé cagionki wymiarowe]
7. ﬁ | Stans ks =
= wybraé ikone »Do- 7 Wiaudzacia B ] wiekess sizskek wmicnoiseh
+ Fizut pomieszczenia
) ¥ Riaut pomieszcania 2 wyposadeniem
kumentacja” na pasku 7 Rt s g
7 Aktualizui rzut 2e zmianami uzythownika
in: ¥ Rzut wsch
CAD Kuchnie; @ mpt
¥ Fizut zach Rysu dodatkowy rzul preybacey
n H - Fizuty na sciany lub szafki
otworzy sie okno ,Kon 7 Rty pestacsy

figuracja dokumentacji

¥ Rizuty z dokumentaci blatow 7] &) Praywrés domydine ustanienia
| Blaly razem
| Blaly typowe
. | Blaly nistypove .
projektu" (Rys 347) ] Blaty pogiupowans w ipdw A Domyéine logo: logo_bez_nepisuipg

¥ Wycena elementow s |
W oknie tym naleiy o ;Em;zwsxm:; ‘wezytalogo. Usuri lago
Magkdwek.

kresli¢ zawartos¢ gene- :

. .. - | X
rowanej dokumentacji; &
wskazaé, czy ma zostaé [ |
utworzona strona tytu- ) Rys. 347 — konfigurator dokumentacji projektu

towa dokumentacji;

mozna dotgczyé wizualizacje projektu w formatach JPG, BMP, EMF lub WMF -
przez wskazanie odpowiedniego pliku;

okresli¢ ktére rzuty majg zostaé wygenerowane (np. rzuty na Sciany lub szafki,
rzuty przyfaczy);

okresli¢, czy majg zosta¢ wygenerowane rysunki blatéw, oraz czy blaty maja by¢
pogrupowane wg typow;

dotaczy¢ (opcjonalnie) wycene zlecenia (powinna ona zosta¢ wczesniej przygoto-
wana poprzez wybér ikonylé:és »Wycena”);

okresli¢, czy elementy dodatkowe réwniez majg by¢ ujete w dokumentacji;
dotaczy¢ (opcjonalnie) ,,Umowe — zaméwienie”.
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W oknie tym mozna réwniez okresli¢ opcje dodatkowe:

o wielkos¢ czcionki i strzatek wymiarowych,

e wskazac sciezke do pliku z firmowym logo (lub, opcjonalnie — usunaé je),
e wpisac informacje, ktére maja sie znalez¢ w nagtéwku dokumentacji.

Uwaga! Uzytkownik moze powrdcic¢ do ustawien fabrycznych kreatora dokumentacji: nalezy
wybrac opcje ,,Przywroc¢ domysine ustawienia aplikacji”.

Po wprowadzeniu niezbednych informacji nacisng¢ przycisk ,Dalej >>". Zostanie
wigczony generator rzutéw, a po chwili uzytkownik zostanie przeniesiony do podgladu
dokumentacji technicznej projektu (Rys. 348).

o] 5 |

B PODGLAD: STRONA TYTULOWA (1/12). i il — o & . _ -
Plik  Opcj

B =] Al

A Whadcivot slemenién
ICIEN]

7] Tabela ttufoma
| Tobela z darymi projskty |

T
PROJEKT KUCHNI: Kuchnia rustykalna - 2
KLIENT : Marlena Forbich
WYKONANY PRZEZ : CAD Projekt K&A
PROJEKTANT : Katarzyna Lisiak

DANE PROJEKTU: Kuchnia rustykalna - 2

Numer zlecenia
Zestaw

Kolor frontu
Uchwyt

Kolor korpusu
Cokot

Blat

Listwa gérna
Listwa dolna
Listwa przyscienna
Doklejka

211

- RUSTYKALNY
bambus 1
“Galka_1
:brzoza 1
:brzoza 1
blat1

- brzoza 1

- olcha 3

- olcha 3

- doklejka 1

Data

Projektant

Przedstawiciel

Zatwierdzam do realizacji

201272011

Fospis: Katarzyra Lisak

Fosps: Katarzyns Lisiak

Fodgis Zamasiaaongo:

(k) [ wsteez J[ aei ] [51] [ Zamki

Rys. 348 - okno dialogowe 'Podglad... '

Na pierwszej stronie dokumentacji widnieje tabelka w ktérej znajduje sie miejsce na
podpisy (na dole strony). Istnieje rowniez mozliwos$¢ umieszczenia w tym miejscu logo
studia - w prawej gornej czesci strony. Mozna réwniez dodaé zdjecie projektu wyko-
nane w wizualizacji (jak rowniez kazdg inng grafike zapisang w formacie BMP lub JPG) —
zostato na to przeznaczone miejsce w prawej dolnej czesci strony tytutowe;j.
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Aby doda¢ logo lub zdjecie nalezy zazna-
czy¢ jego obszar lewym kliknieciem myszki
(zostanie obwiedziony czerwong ramka) a
nastepnie prawym kliknieciem wywotac
menu w ktérym nalezy wybra¢ opcje
»Pokaz wiasciwosci elementu”. Pojawi sie
okno dialogowe ,,Wtasciwosci elementu”,
w ktérym nalezy wskazaé sciezke do pliku
(pojawi sie wtedy podglad grafiki), dodac
opis, ramke (i wybra¢ jej kolor) oraz usta-
wi¢ pionowy uktad obrazkéw, a nastepnie
doda¢ logo do strony tytutowej doku-
mentacji, klikajac przycisk ,,0K”. (Rys. 349).

3. Funkcje okna ,,Podglad...”
3.1. Menu ,,Plik”

=, Zapisz” = funkcja zapisywania do-
kumentacji w celach archiwizacyjnych;
w czasie zapisu powstaje plik EXE lub
PDF (zapisuje sie w wybranym przez
uzytkownika miejscu na dysku) (Rys.
350);

= Wyslij” - - umozliwia szybkie wysta-
nie dokumentacji drogg mailowa (Rys.
351);

=, Ustawienia strony” ¥ - otwiera okno
w ktérym mozna ustawié parametry
stron generowanej dokumentacji Rys.
352);

= ,Drukuj” “# - drukuje dokumentacje
(funkcja dostepna takze pod klawiszami
[Ctrl + P],)

= ,Zamknij” - zamyka podglad dokumen-
tacji (dostepna tez pod [Ctrl + Q])

3.2. Menu ,,Opcje”

»Pokaz panel wiasciwosci” - wybranie tej
opcji powoduje wyswietlenie po prawej
stronie ekranu panel wtasciwosci element-
tow z mozliwoscig ich edycji (Rys. 353 na
kolejnej stronie);
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Wiaciwosci elementu B

Skala.. =100%

Rys. 349 - okno ,,Wtasciwosci elementu” —
dodawanie logo

B [ |

Ruozdzielczoit ston

) Zapis dokumentagji

)\ Zapiz do plku PDF
Szerokoid Wysokaodd
4, Zapis do plku EXE 2263 1600

fl (7] Wipgkadzanie lini

v

B Mazwa pliku
dokumentacia_20111229 113642

Zapis pliku do folderu [ Ustaw jako domping

c:\CadProjektsCadKuchnie v. B.O.ONDOKUMENTACIE

Rys. 350 - zapis dokumentacji do pliku PDF

- N
T Zapis dokumentagii = | B

Roadzielczoét stron

. Zapis do pliku PDF vwysoka =

Szerokoit Wysokodt

I\‘_{: Zapis do pliku EXE 2263 1600

[¥] gk adzarie finii

Mazwa pliku

|| dokumentacia 20111228 113655

Wyskanie pliku na ades e-mai Ul

M marlenaf@amai. com

Rys. 35_1_— wysytanie dokumentacji e-mailem

Ustawienia strony =5

Marginesy Oriertacia

B ey ) Fionowa

@ Pozioma

- Pramy Papier
10 = Gomy Ad -
Il ry
o = Doy 210 w|297 e
I

Rys. 352 - okno ,,Ustawienia strony”
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3.3. Inne funkcje okna ,Podglad...”
»Wybor powiekszenia widoku” - zmiana skali podgladu (Rys. 354).

A ‘whadciwodci elementdw

Plik  Opcje Plik  Opcje
& >

Bm = A 2 [ A
¥ Tahela tyhubowa 50 ,

| Tabela z danymi projekiu Skala podglad 75

¥ LOGO AR 100 |
2l wizualizacia — ;

/| Padpisy

Rys. 353 - panel ,,Wtasciwosci elementéow” Rys. 354 — zmiana skali podgladu strony dokumentacji

Wstawianie nowego tekstu na strone:

= nalezy klikng¢ na symbol A, a nastepnie na odpowiednie pole w podgladzie
dokumentacji (wybdr miejsca na stronie jest dowolny, poniewaz wprowadzony
tekst mozna przesungc);

= w oknie ,Wfasciwosci elementu” ustawi¢ parametry tekstu: czcionke, ramke
wokoét tekstu, kolor obramowania, kolor tta - i zatwierdzi¢ je przyciskiem ,,0K”.

= aby wyjs¢ z okna nie wprowadzajac tekstu do dokumentacji wybrac ,,Anuluj”.

Przesuwanie dodanego tekstu

= aby przesuna¢ wprowadzony tekst dodatkowy nalezy klikngé na niego dwukrotnie
lewym przyciskiem myszy (zostanie obwiedziony czerwong ramka);

= nastepnie przytrzymujac lewy przycisk myszy przesunac tekst w wybrane miejsce,
po czym pusci¢ przycisk.

Edycja dodanego tekstu

= aby wyedytowa¢ dodany tekst, nalezy zazna-
czy¢ go dwukrotnym klikniecie lewym przy-
ciskiem myszy, a potem klikng¢ prawym - rozwinie sie menu podreczne, z ktére-
go nalezy wybraé pozycje ,Pokaz wiasciwosci...”

* mozna tez klikng¢ na pozycje , Tekst” na liscie ,,Wiasciwosci elementéw” z prawej

[ormredovey ek @ Pokaz wiasciwosci elementu
X Usuri: Tekst Del

strony ekranu i wybra¢ przycisk I@ »Pokaz wtasciwosci elementu”;
= w nowym oknie zmieni¢ dostepne parametry (tresé, czcionke, kolor ramki lub tta);
= zmiany zatwierdzi¢ przyciskiem ,,0K”.

3.4. Ustawienia strony tytutowej

Nastepng ikong w oknie podgladu strony tytutowej jest »Ustawienia strony...”.

Po kliknieciu pojawi sie nowe okno (Rys. 355). Uzytkownik moze ustali¢ w nim wyglad

strony tytutowej dokumentacji. W tym celu nalezy wybra¢ jeden z szesciu wariantéow

z listy w lewej czesci okna. W prawej czes¢ sg dostepne opcje wczytania logo oraz

zdjecia projektu. W prawej dolnej czesci okna znajdujg sie réwniez opcje:

=, Linie podziatu strony” - umieszczenie linii oddzielajacej tabele tytutowg od tabeli
zawierajacej dane projektu,

= ,Mozliwos$¢ przesuwania elementéw” - opcja dowolnego przesuwania element-
téw na stronach dokumentacji (przy uzyciu metody ,przeciggnij i upusc”).
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3.5. Edycja element-
tow strony tytuto-
wej

Aby podda¢ edycji
wybrany  element
strony tytutowej, na-
lezy zaznaczy¢ go
dwuklikiem, a naste-
pnie rozwingé menu
podreczne pod pra-
wym przyciskiem
myszy i wybra¢ op-
cje ,Pokaz wiasci-
wosci elementu”.

Mozna takze wybrac
pozycje na liscie
,Wiasciwosci  ele-
mentéw” i przycisk
= ,Pokaz wtasci-
wosci...”.  Otworzy
sie nowe okno (Rys.
356), w ktérym ko-
lumna ,nazwa” i
»wartos¢” podlegaja
edycji.
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Ustawienia strony tytutowsj \_& @
——— ementy na stronie:
© 4. El i 9
N - Tabela ylubowa
- Tabela z danymi projektu
= -LOGO
= - Podpisy
i B | . Elementy na stronie: =
- Tabela tytukowa Wb logo
—— - Tabela 2 danymi projekiu
= -LoGO
-\Wizualizacia
Wibdr wizualizaci ‘
E. Elementy na stronie: 3
B =
- Tabela tytubawa
5 - Tabela z danwmi projektu Dodatkowe opcie
= G0 [¥] Linia podziatu strony
= - Wizualizacia 222 e 5
- Padpisy || Mazliwait przesuwania elementdw
Rys. 355 - Ustawienia strony tytutowej
Wiaiciwoici elementu @
pocs [iaros [ e e
DANE PROJEETU Fuchnia rustykalng - 2
- Dokumentacia projekiu -
Numer zlecenia
Zestaw RUSTYRALNY
Kolor frontu bambus 1 Zmiana rozmiar czoionki w komdrce
Uchayt Galka_1 i G
Folor karpusu brzoza 1 <
ll| Cokét brzoza 1
Blat blat 1 @ Dodanie wiersza z darpmi
Listwa gérna brzoza 1
Listwa dioing oloha 3 [=] Usuniceie wiersza 2 danymi
Listwa przpicienna olcha 3
Dokleka dokleika 1
s Y et wykropkomane
24| | [ @ Praywrce dane zproiekty | | [7] wpsniai kolumng wartosci sk
‘wartodci puste
1] Anuluj

Rys. 356 - edycja tabeli danych projektu

Jesli zmieni sie dowolny wiersz w kolumnie ,nazwa”, zmiana ta zostanie zachowana
przy ponownym uruchomieniu programu. Tu réwniez zmienia sie rozmiar czcionki w
komoérce jak oraz dodaje badZ usuwa wiersze z danymi w kolumnie ,,nazwa”. Istnieje
réwniez mozliwos$¢ usuniecia danych z kolumny ,wartosci” - w tym celu nalezy
zaznaczy¢ opcje ,,Wypetniaj kolumne wartosci”. Dodatkowo mozna zdecydowacd czy
pola pozostang puste czy tez wykropkowane. By powrdéci¢ do ustawiern domysinych

nalezy klikna¢ przycisk [ @ Prumsédme zpei |

4. Panel ,Wtasciwosci elementow”
Okno podgladu dokumentacji technicznej zaopatrzone zostato w panel ,,Wtasciwosci
elementéw”. Znajduje sie on w prawym goérnym rogu ekranu. Mozna go wyfaczy¢ za

pomoca ikony ¥  Ukryj panel wiasciwosci”. Kazdy z elementéw dokumentacji jest
wyszczegdlniony na liscie obiektéw. W zaleznosci od strony podgladu, ktéra jest
aktualnie otwarta, na liscie wyswietlane sg dostepne w danym momencie warstwy
dokumentacji (np. ,,Dane projektu”, , Lista blatéw” i ,Rzut blatéw”- Rys. 357).
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B PODGLAD: Reut z gory (5/12) s i i
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o T

Pli Opcje

B AH S

L

A Whadcinosa dlementém

IEARN]

VI Dane projektu
 Lista s2afek
¥ Rautz gy

B ®
El@

=

=

BE &

an

O N A
=
I o N Eii

™

Rzutz gory

NumerzZiecenia

Posps

=

>

Skala: 1:39

21

* w tym celu nalezy zaznaczy¢ V (dla pokaza-
nia) lub odznaczy¢ (w celu ukrycia) wybrany

(] [Cwateez ] [ i ] [o1] [ zZamki

Rys. 357 - panel ,,Wtasciwosci elementéw” - po prawej stronie ekranu

kazdy z obiektéow mozna pokazywac lub

ukrywa¢, zgodnie z potrzebami;

obiekt ma liscie elementéw (Rys. 358).

& whadciwosc elementdw

BIX]

Rys. 358 — panel ,,Wtasciwosci elementéow” —
ukryta pozycja ,Lista szafek”

Kazdy z obiektéw w dokumentacji mozna podda¢ edycji. Aby to zrobi¢ nalezy:

zaznaczy¢ odpowiednig warstwe obiektéw
- poprzez jednorazowe klikniecie na wyb-
rang pozycje na liscie w panelu ,Wfasci-
wosci elementéw” i wybranie ikony = ;
lub poprzez dwukrotne klikniecie lewym
przyciskiem myszy na stronie na wybranym
obiekcie i wybér opcji ,Pokaz wiasciwosci
elementu” z menu kontekstowego;
otworzy sie okno (Rys. 359), w ktérym
mozna zmieni¢ dane, wtgcza¢ lub wytaczac
warstwy obiektu, zmieni¢ wielkos¢ czcionki
i strzatek lub przeskalowac rzut itp.
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Wiasciwosci elementu =]

Wielkost czoionki

e Warsty

¥ AGD E—
¥ DODATKI i
¥ FODESTY Wit stk
| SZAFK] w

| SZAFKI DOLNE - NUMERACIA

V| SZAFK] DOLNE - WYMISRY

VI SZAFKI GORME - NUMERACIA 3
¥l SZAFKI GORME - WYMIARY

= Grubagé I

) Brak wypetricnia

koo O[] W

@ Kreskowell -
|

CIANY -WYMIARY
[ SCIANY Z PEYTRAMI
Wl ZNAK POENOCY

] Za[EI
Skda (Ao v][L] [¥]Zawsze ceni

O
=
|

Rys. 359 - przyktadowe okno edycji
wiasciwosci obiektu - edycja rzutu z gory
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5. Dokumentacja w programie IntelliCAD

W trakcie generowania dokumentacji, po kliknieciu ikony ICAD = uzytkownik
zostanie przeniesiony do widoku w $rodowisku IntelliCAD, gdzie moze wybraé miejsce
w ktérym zostanie zapisany rzut z ktérym w danej chwili pracuje (Rys. 360). Obok
widoku szafek znajduje sie tabela wraz z ich opisem oraz symbolami (Rys. 361).

1000

00 E)

=
@@0
ol o [ &

Rys. 360 - rzut z dokumentacji w srodowisku IntelliCAD

Nr [Nazwa |Typowa |[Wymlary [Zawias

ttom cupboards b - 720

]
Natomiast po kliknieciu na ikone ~—*@i="" zwy-
miarowany rzut zostanie przeniesiony do widoku

D WAVEZS-§ P
D-10/3INK 1000x580x720
D-10/CHEST OF DRAWERS|T[1000x580x720
DCW-7/EINK P 7005804720

w Srodowisku .4CAD, w ktérym mozna edytowac Low wall cupboazds ‘
5 |WN2U-6/1S [T 800x320x575
i A A 6 |WN2U-6/1RAZ T| 600320575
wymiary elementéw na rysunku oraz dodawac ogm
lub usuwaé obiekty na wybranym rzucie. Po 8 o7k [x S00x3202575 L
. ) L., Rys. 361 - przyktadowa tabela z opisem
dokonaniu zmian, aby powrdci¢ do dokumen- szafek usytych w projekcie
tacji, nalezy postuzy¢ sie pojawiajgcym sie auto- i
. Zamykanie trybu edycji =]
matycznie oknem (Rys. 362). T

Akoeptu zmiany

. . . , . (Briamiary ]
W oknie tym mozna zaakceptowaé bad? odrzu¢ m———

wprowadzone zmiany.

800x580x72¢

NEREE

EEEEN

Rys. 362 - okno ,,Zamykanie trybu edycji”

Jesli uzytkownik zaakceptuje zmiany, zostang one uwzglednione w dokumentacji.
Opisane narzedzie edycji jest bardzo pomocne w sytuacji gdy uzytkownik chce usungé
pojedynczy element z danej grupy badz gdy potrzebne jest dodanie dodatkowych
wymiaréw w dokumentacji.

6. Wycena w dokumentacji oraz ,Umowa - Zamdéwienie”

Ostatnich kilka stron w dokumentacji (w zaleznosci od wybranych opcji) to strony
poswiecone wycenie elementéw znajdujacych sie w projekcie. Podobnie jak na
pozostatych stronach dokumentacji uzytkownik ma mozliwosé¢ edytowania elementéw
znajdujacych sie na stronie wyceny. Kazda tabela zawiera dane wyceny jednego rodza-
ju elementéw np.: szafek, uchwytéw, cokotéw i listew, blatéw i elementéw ptytowych
(Rys. 363 na nastepnej stronie). W oknie ,,Wtasciwosci elementu”, ktére uruchamia sie
za pomocg menu ukrytego pod prawym przyciskiem myszy, istnieje mozliwosé
wskazania, ktére tabele maja by¢ zawarte w dokumentacji, a ktére z niej wykluczone.
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Szafki
Nr [Nazwa Zestaw | k. frontu [k, korpusu |Szklo |Typowa |Wymiary [cm] | Wysokosé podstawy |Zawias |llosé [Cena netto |Cena brutto Warmié‘
1 |Dz5455 TRAPEZ |bambus 1 |brzozai  |Szkod |T 455872 100 UF 1 1,00 100 100 |
2 |D-45RA1 TRAPEZ brzozai  |Szkod |T 455872 100 UP 1 1.00 100 1,00
3 |D-45ZLEW TRAPEZ |bambus 1 |brzozal |- T 45x58x72 100 I 1 1,00 100 1,00
¢ [Dzs-2mA2 TRAPEZ brzozal  |Szko1 |T 20x58x72 100 3 1 1,00 1,00 1,00
|5 |D-10/KOMODA/S | TRAPEZ |bambus 1 [brzoza1  |Szko 1 |T 100x58x72 100 3 1 1,00 1,00 1,00
& |D-15K0SZ TRAPEZ [bambus 1 |brzoza 1 T 15x58x72 100 P 1 1,00 1,00 1,00
7 [Dss3 TRAPEZ |bambus 1 |brzozal |- T 20x58x72 100 UP 1 1,00 1,00 1,00
3 |DNR-G/SIZALUZIA |TRAPEZ brzozal |- T 20x90x72 100 L 1 1,00 1,00 1,00
9 |DGR25-3 TRAPEZ brzozal |- T 20x58x72 5 P 1 1,00 1,00 1,00
10 | W-B/Shwnd TRAPEZ |bambus 1 |brzozal  |Szkio 1 |NR T0x32x72 - UP 1 1,00 1,00 1,00
1 |W&/IDMIKROFALA TRAPEZ [bamous i |brzozal |- T 803272 E L 1 1,00 1,00 1,00
12 | W-4.5/Siwnd TRAPEZ |bambus 1 |brzozal  |Szkio1 |T 45:32x72 - L 1 1,00 1,00 1,00
13 [W2U-4 S/1RAT TRAPEZ |bambus 1 [brzozal  |Szko1 |T 4532072 - UP 1 1,00 1,00 1,00
14 [WaU-12_0TW TRAPEZ |bambus 1 |brzozal |- T 120:32x72 - UP 1 1,00 1,00 1,00
[15 [wiers TRAPEZ |bambus 1 |brzozal |- T 606072 : X 1 1,00 1,00 1,00
16 | WGK25-3 TRAPEZ brzozai |- T 30x30x72 B P 1 1,00 1,00 1,00

Wartog€ brutto: 16,00 21
[Uchwyty
Nazwa [Kod  [Nezwa szafki [lo¢ [Cena netto [Cena brutto [Wartosé
Galka_1 |Galka_| |<wie\esznfek>|22 |1‘ ‘mu ‘220

Wartos¢é brutto: 22,00 zt
Cokoly i listwy
Hazwa ‘Typ lsmmr |Fmﬁl ‘Iluéé |J=dm]slka IW‘ys.[mm] ‘()dcinki |Cena netto }Cena brutto ‘Warioéé
Cokék-100 mm | Cokdl przedni |t!rznzu1 |cm<mnjnnn ‘1 |szl |1nn ‘mn |1‘nn ‘u,nn ‘1,nn
MNumer zlecenia
Wycena o Pedpis
m

Rys. 363 - strona z dokumentacji przedstawiajaca wycene

Ostatnig strong dokumentaciji jest formularz ,,Umowy-Zamoéwienia”. Tak jak pozostate
strony dokumentacji, moze by¢ poddana edycji. W oknie edycji ,,Umowy-Zamdwienia”
nalezy uzupetni¢ niezbedne dane. W gdrnej czesci mozna umiesci¢ logo (Rys. 364).

'ﬁ UMOWA - ZAMOWIENIE =)
PRIDRYTE T4 NUMER TELEFONU DO AWw/ZWANIA DOSTAWY

MIE | KAZWASKO: | | DaTE 20114229 -
ADRES ZAMIESZKANIA

MIEJSCE DOSTAWY

N T — L —

Numer zaméuienia Fodza zestawu Termin realzaci [iyg.) Zakqeaniki

[ | [RUSTRALNY | [ | [11 |
(5] WARUNKI UHOWY F'4

MONTAZ MEBLE. [Iw |, A 011 TRANSPORT: [T Wykonawey [] Zamawiaiacego

CENAMEBLI . URY CENAWYPOSAZENIA  CENA

.00 EniMit st CoiPrisd N 1500

ot ] e | [ | .|

CENAZESTAWU 56 7 8 91011 CENA ZESTAWL PO UPUSCIE

14733002 1213 14 15 16 17 18 ] sz

19 20 21 22 23 24 25

ZELICZES ¢ ZADATEER [ 2% 27 28 03 1 (7] gotéwka WPEATA DO DNIA aotdwka
U253 56 78| |Ameew [ ] .| Floeekw
WREATAPRZED FOZeapl L [ DB 2011229 | hoppsra v DNIL DOSTAWY DO DA ... [ gotéwks
| I ke € sk

UWAGI

Wyswiet! kalendarz| ‘

Rys. 364 - okno edycji strony ,,Umowa — zaméwienie”
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ROZDZIAL 23
Drukowanie projektu ze srodowiska

1. Uwagi wstepne
W programie CAD Decor PRO istnieje mozliwos¢ wydrukowania projektu wprost ze

srodowiska CAD. Funkcja ta jest dostepna pod ikong =] »Drukuj” na pasku ,Standard”.
oraz w menu gtéwnym - ,Plik” = opcja ,,Drukuj rysunek”.

2. Ustawienia drukowania
Aby wydrukowa¢ projekt pod postacig rysunku linearnego nalezy zastosowac sie do
ponizszej procedury:

przej$¢ do widoku projektu w srodowisku i wybraé rzut,

do wydrukowania; Standard =
z menu goérnego ,,Plik” wybrac polecenie ,,Drukuj rysu- S |
nek” lub klikng¢ na ikone ,,Drukuj” & na pasku ikono-

wym ,,Standard” (Rys. 365); Rys. 365 — pasek ,Standard”
otworzy sie okno dialogowe ,,Print” (Rys. 366);

w zaktadce ,Scale/View”, w polu ,,Print area” (pl.: obszar wydruku) nalezy wybrac
opcje ,Window” (pl.: okno);

w prawej gornej czesci okna mozna zaznaczy¢ opcje ,Save changes to layout” (pl.:
zapisz zmiany w uktadzie), by zapisa¢ ustawienia drukowania do ponownego uzytku
(Rys. 367 na nastepnej stronie);

w tym miejscu mozna réwniez wskazaé, czy majg by¢ wyswietlane ustawienia po-
przedniego, czy obecnego wydruku:

Use Settings: Use Settings:
(] Save Changes to Layout [¥] Save Change: reviusi:‘ri;'d |

Rys. 366 — wybor uktadu wydruku — obecnego lub poprzedniego

aby wskaza¢ obszar do wydrukowania w projekcie, nalezy klikngé na przycisk
»Select Print Area” (pl.: wybierz obszar wydruku) i po przeniesieniu do projektu,
zaznaczy¢ od lewej do prawej obszar obejmujacy caty projekt;

w polu ,,Print Scale” (pl.: skala wydruku) powinna by¢ wybrana pozycja ,Scale to
fit” (pl.: skala dopasowana) — jest ona domyslnie ustawiona;

w polu ,,User Defined Scale” wybrac¢ jednostke ,,Milimetres” (pl.: milimetry);
nastepnie nalezy przejs¢ do drugiej zaktadki okna ,Print”: ,Advanded” (pl.: zaawan-
sowane);
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[Scaervew |Advanced]

Print )
Layout Name: Use Settings: Cumrent Layout -

I [¥] Save Changes to Layout I

Frint Area

) Cument view
Saved view

) Extents

() Limits

Windowed Print Area

From: % 0 Y. 0
Jo: X2 0 Y- 0
Select Print Area >

|

Entities to Prirt
@) All entities within prnt area

Selected eqtities within print area

Print Scale

ISca\eto Fit

v||

User Defined Scale
Printed Miimeters  Drawing units

1 = 0

Papersize

@

Apply | [ Pont Preview | [ Pant Setwp | |

Rys. 367 — okno dialogowe ,,Print”

= w tej zaktadce nalezy w polu ,Print Offset” (pl.: wyréwnanie wydruku) zaznaczy¢
opcje ,Center on page” (pl.: centruj na stronie) (Rys. 368) aby wycentrowaé
wydruk;
Print i ==
[¥] Save Changes to Layout
Sca\eN\evI Advanced ‘I
Print Style Table (Pen Assignments)
Neme: [ Hone fuses Defaut) - Edt
Printer Configuration File Print Cffset I
[ open.. 1 [ save. | I | Certer on page I |
Print Options x 0 inches
[ Print upside down y 0 inches
[T Print lineweights
-
[ Scale linewsights (Layouts only)
MNumber of copies
TE
(2] py | [FotProview || Pomgetp |[ Resst [ Pt ][ o |
Rys. 368 - zaktadka ,,Zaawansowane” - centrowanie wydruku
= nastepnie nalezy klikng¢ na przycisk ,Print Setup” (pl.: ustawienia wydruku) i
wybraé drukarke, rozmiar (np. A4, A3) oraz orientacje strony (pozioma lub
pionowa) (Rys. 369).
-
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Print = |
p [¥| Save Chancesto Lavout
[ Scalef, Ustawienia wydruku i
Bint Drukaria
Namd | | Nezwa: [FF Losenet 2015 PCLE - I[ Wlasciwosci. | 3
Stan: Oﬁlne‘ Czeka dokumentow: 0
Prrtel Typ HP Laserdet P2015 PCLE
D Gdzie: 192.168.0.10
Komentarz
Pant 44 Papier Orientacja
O 2
=i I Rozmiar [M '] I 4 @) Pionowa
)| Zrodio: - ©) Pozioma [
Numbi f
]| [ et | [Spooing.][ Reset [ ok ][ Ay |
\
@ [ Apply ] [ Prirt Preview ]l[ Prirt Setup ]l[ Beset ] [ Print. ] [ Close

Rys. 369 — ustawienia wydruku

3. Definiowanie parametréw linii dla systemu IntelliCAD 6

W niektoérych przypadkach wymagana jest zmi
ku (np. aby spetni¢ wymogi rysunku techni

ana grubosci lub koloru linii na wydru-
cznego lub gdy linie s3 wyrysowane

jasnymi kolorami i nie s3 widoczne po wydrukowaniu). W tym celu nalezy:

w oknie dialogowym ,,Print”, w zaktadce ,

,Advanced”, w polu ,Print style table

(Pen Assignments)” wybra¢ z rozwijanego menu opcji ,Name” pozycje:

»default.ctb” (Rys. 370);
nastepnie wybrac ,, Tak” w oknie .4CAD i kli

kna¢ na przycisk ,,Edit”;

Print = |
V| Save Changes to ut
lE]| g
Scale/View | Advanced
Prirt Style Table {Pen Assignments)
Neme:  [defauit ctb BN | T
Printer Corfiguration -
ACAD Lo
Print Opti e
i Dption \_9_\ Assign print style table to all layouts?
[ Print upside d b=
[] Print lineweigl
[T Scale linewei I Tak I Nie
Number of copies
PR
@ [ Apply ] [ Print Preview ] [ Print Setup ] [ Blesst ] [ Print ] [ Close

Rys. 370 — wybor funkgji: ,,Pri
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= w nowo otwartym oknie dialogowym o nazwie ,Print Style Table Editor -
default.ctb” (pl.: tabela edytora stylu wydruku) (Rys. 371), a dokfadnie w polu
»Print styles”, klikng¢ na pierwsza pozycje zawierajacy kolor, a nastepnie na osta-
tnig jednoczesnie przytrzymujac klawisz [Shift], tak aby wszystkie pozycje na liscie
zostaty jednoczesnie zaznaczone (Rys. 372);

= w czesci ,,Style Properties”, w polu ,,Color” nalezy wybrac¢ kolor czarny (,,Black”), a

w polu ,,Lineweight” grubos¢ linii 0.100 mm;
ustawienia nalezy potwierdzi¢ przyciskiem ,0k”.
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< - 5 ——— 0,300 mm g
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r B —— 0420 1
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—— 0,500 om Ri
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Hcolor 2
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beny =080 mm
=CD'°' 5 Penti: Auomaic 1+ . M
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i X Vitusl pen #: 1,060 mm
[ Vitud pen . Automatic & it
atulm 8 Sereering. 100 =]« SCIZENNG, 1400 1
Calar @ Linetype: w1 580 rom
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[Hcolor 11 Adaplive 2 ADEDIVE! 2 110
=E°:°’ E Linewsight Use entity lnewsight = = Lineweight Use entiy insweight :
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e Line end siyle Useentiyendsple = Deseription e cryend s x
Linejoinsiyle: 3 Use entity join stle i Line join style: & Ulze entity join style -
Fill style: Use entity fil style » [ Fill style: Use entity fil style -
InteliCAD does not yet use the variables that are marked with an asterisk(*] InteliCAD does not yet use the variables that aie marked with an ssterisk*]
Add Syl Delete Style Edit Lineweighs... | Saveds. | Add Style Dekte St EdiLinewsights.. | [ Saveds. |
] |
[z (@ [ corca |

Uise entily neweight

Rys. 371 - okno ,Print style table...”

Rys. 372 — zaznaczenie listy koloréw i wybér grubosci linii

Uwagal! Dla scian mozna opcjonalnie ustawic wiekszq grubosc linii, np. 0.200 mm. W tym celu
nalezy odszukac pozycje Color_31 (zostata ona zdefiniowana dla warstwy Scian) i przypisac jej

nowgq grubos¢.

Uwaga! Ustawienia powyZzsze mozna opcjonalnie zapisa¢ na dysku (przy uzyciu opcji ,Save as”)

w pliku CTB i wczytywad je przy kolejnym drukowaniu projektu w formacie DWG.
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ROZDZIAL 24
Wizualizacja — informacje ogdine

1. Uwagi wstepne

Wizualizacja (inaczej: srodowisko wizjera, modut renderujacy) jest tg czescig progra-
mu CAD Decor PRO, w ktdrej uzyskuje sie rzeczywisty obraz projektu.

W tym module majg miejsce procesy najwazniejsze dla realistycznego wygladu po-
mieszczenia: nanoszenie tekstur oraz farb na rézne powierzchnie, nadawanie wybra-
nym obiektom réznych witasciwosci (np. dowolnej kolorystyki, efektu szkta, lustra,
metalu), projektowanie aranzacji ptytek ceramicznych, ustawienia parametréw zré-
det Swiatta oraz parametréw renderingu.

We wczesniejszym etapie projektowania uwaga uzytkownika skupiata sie gtéwnie na
ksztattach i precyzji wzajemnego rozmieszczenia modeli w projekcie. W tej czesci
natomiast akcent jest ktadziony gtéwnie na uzyte w projekcie kolory i materiaty, na
odpowiednie dobranie oswietlenia, ktérego wptyw na wyglad i nastréj wnetrza jest
nie do przecenienia, a takze na dobdr odpowiednich ustawien funkcji rendera tak,
aby uzyskac optymalne efekty wizualizacji.

Uruchomienie wizualizacji nastepuje poprzez wyboér ikony %ﬁ »Wizualizacja” lub
nacisniecie klawisza [F12]. Natomiast aby przenies¢ sie do prostego widoku
wizualizacji - czyli przestrzeni ujetej w jednym rzucie, bez mozliwosci obracania sie w

niej - nalezy wybra¢ opcje ,Szybki podglad”, dostepna pod ikona @ lub klawiszem
funkcyjnym [F11].

Uwaga! Przed pierwszym uruchomieniem wizualizacji wyswietla sie okno dialogowe, w ktérym
nalezy zdefiniowac¢ poziom wygtadzania krawedzi, czyli jakos¢ wyswietlania krawedzi w
wizualizacji. Wysoki poziom wygtadzania zalecany jest dla komputerow wyposazonych w szybkq
karte graficzng.

W oknie wizualizacji znajdujg sie trzy paski narzedziowe - pasek ikon na gérnej
krawedzi ekranu, panel boczny z trzema zaktadkami po lewej stronie, oraz pasek z
funkcjami ptytkarskimi w dole ekranu.

Z prawej strony paska CAD Decor PRO, znajdujgcego sie na gornej krawedzi ekranu,
wyswietlony jest numer wersji programu (Rys. 373 na nastepnej stronie).
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2. Czesci okna wizualizacji i dostepne funkcje

2.1. Pasek ikon
W gdrnej czesci okna wizualizacji znajduje sie pasek menu ikonowego programu CAD
Decor PRO.

Funkcje poszczegdlnych ikon zaprezentowano w ponizszej tabeli.

lkona Fun

m - ,Zaznacz element” - opcja ta stuizy zaznaczaniu wiecej niz jednej powierzchni
przeznaczonej do edycji. Po wybraniu tej ikony wskaznik wyswietla sie w kolorze
czerwonym. Klikajagc nim na wybranym obszarze uzyskuje sie dostep do menu
podrecznego pod prawym przyciskiem myszy (menu dostepne dla tekstur oraz obszaru
ptytek posiadaja znacznie rdéinigce sie funkcje);

@. - ,Ukryj element” - stuzy do ukrywania elementéw przestaniajagcych widok. lkona po

i wyborze zmienia swdj kolor. Ukrywanie polega na wyborze ikony ,Ukryj element”
i klikaniu kolejno na elementy, ktére majg by¢ niewidoczne w projekcie Przycisk
wymaga wytgczenia poprzez ponowne klikniecie, co zakoAczy ukrywanie.
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»Pokaz ukryte” - stuzy do odstaniania ukrytych wczesniej elementéw;

»Cofnij” - cofa czynnosci wykonane w wizualizacji. Funkcja ta jest dostepna
réwniez pod klawiszami ,,Ctrl+Z”;

»Ponéw” — ponawia czynnosci wykonane w wizualizacji. Funkcja ta jest dostepna
réwniez pod klawiszami ,,Ctrl+Y”;

08 9B

»Export sceny 3D” - pozwala zapisac zdjecie w postaci pliku JPG, PNG, 3DE oraz JPS. Po
wyborze tego przycisku pojawi sie okno, w ktérym nalezy podac miejsce zapisania piku.
Po zatwierdzeniu lokalizacji uruchomi sie kolejne okno, w ktérym mozna wybraé
rozdzielczos¢ (od rozdzielczosci widoku az do potrdjnej jakosci Full HD:
5760x3240 i 4K) i dodac znak autorski. Nastepnie zatwierdzi¢ operacje wybierajac
przycisk ,Zapisz”. Procedura opisana zostata w Rozdziale 33 niniejszej instrukcji
»Prezentacja projektu — tworzenie ilustracji i animacji” (na stronie 311).

Uwaga! Zapis sceny do pliku obrazkowego lub animacji powinien odbywa¢ sie po zapa-
leniu Swiatet w projekcie, gdyz dopiero wtedy wnetrze uzyskuje fotorealistyczny wyglgd.

»Galeria” - uruchamia przegladarke plikow graficznych — obrazkowych oraz filméw.
Dzieki tej funkcji mozna prezentowac wykonane wczesniej ilustracje i animacje pro-
jektu, pracujac jednoczesnie w trybie wizualizacji, np. wprowadzajac na biezgco przy
kliencie dalsze modyfikacje.

»Drukuj aktualny widok” — drukuje bezposrednio z programu biezacy widok
pomieszczenia.

»Ukryte linie czarno-biate” - prezentuje projekt w trybie czarno-biatym, bez koloréw,
z zaznaczonym jedynie konturami bryt oraz ptytek. Przetgczenie sie ponownie do trybu
kolorowego nastepuje poprzez ponowne wybranie tej ikony;

»Ukryte linie z o$wietleniem” - dziata podobnie do wyzej opisanego przycisku,
z tg rdinicy, ze w tym trybie dodano kolor szary, dzieki ktéremu niewidzialne
w poprzednim widoku pfaszczyzny staja sie widoczne;

A3 20 3

»Pokaz swiatta” - pozwala wywotaé foto-realistyczny obraz projektu prezentujacy
Swiatta, cienie, odbicia oraz pozostate zdefiniowane w wizualizacji efekty. Opcja doste-
pna réwniez pod klawiszem funkcyjnym [F1].

2.2. Zaktadki panelu bocznego
Z lewej strony okna wizualizacji znajduje sie panel z trzema zaktadkami:

Zaktadka

Funkcje

Materiaty

- umozliwia uzytkownikowi wybdr farb i tekstur do nanoszenia na wybrane
powierzchnie w projekcie;
- ma 4 czesci: ,Farby”, ,,Grupy materiatéw”, ,,Materiaty” oraz ikony widokoéw;
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»Farby” - przycisk , Tikkurila” otwierajacy modut farbiarski, w ktérym mozna
wyszukac i wykorzysta¢é w projekcie odpowiednig farbe lub inng powtoke
w dowolnym kolorze;

,»Grupy materiatéw” - w tej czesci wyswietlane sg drzewa katalogow tekstur
dostepnych w programie oraz uzytkownika, miedzy ktérymi mozna sie przetg-
czaé w poszukiwaniu odpowiedniego materiatu;

- »,Materiaty” - tutaj wyswietlane sg podglady tekstur zawarte w aktualnie wy-

branym katalogu;
lkony widoku - przedstawione w tabeli w punkcie 4 niniejszego rozdziatu na
nastepnej stronie, pozwalajg na przetaczanie sie miedzy réznymi rzutami;

Scena -

umozliwia uzytkownikowi edycje parametrow oswietlenia i podstawowych
wiasciwosci rendera;

»Swiatta” - panel edycji $wiatet: halogendw, $wietléwek, $wiatta punktowego
i stonecznego (wtaczanie/wytaczanie widocznosci i $wiecenia poszczegdlnych
zrédet Swiatta, zmiana koloru, natezenia, zakresu i stozka Swiatta oraz wybor
stylu, czyli ksztattu generowanej przez dane zrédto plamy Swietlnej)

»Render — parametry” - ustawienia rendera na poziomie podstawowym (poka-
zywanie nadanych obiektom efektu lustra, metalu, emisji, wybér rendera upro-
szczonego lub wysokiej jakosci oraz funkcja ,,Globalnego cieniowania” (Ambient
Occlusion) — wskazanie jej zakresu, intensywnosci i jasnosci);

»Scena” —w tym miejscu wyswietlana jest informacja na temat catkowitej ilosci
powierzchni (face’éw) w projekcie, oraz mozliwa jest zmiana koloru tfa ekranu
w wizualizacji;

»Kamera” — umieszczone tu suwaki pozwalajg na zmiane kata nachylenia oraz
predkosci poruszania sie kamery;

»Widoki” - sterowanie wyswietlaniem obrazu, funkcje opisane w punkcie 4;

Render -
Pro

umozliwia uzytkownikom modyfikacje zaawansowanych ustawien rendera
oraz nagrywanie filméw w formacie AVI;

zaktadka ,,RenderPro” podzielono na 2 czesci — ,,Render” i ,Prezentacja”;

w zaktadce ,Render” dostepne sg nastepujace grupy funkcji: ,Radiosity”,
»Parametry GI”, ,Final Gathering” ,Raytracing”, ,,Opcje zaawansowane”,
»,Diagnostyka” oraz ,Statystyka”;

sg to zaawansowane algorytmy renderingu, umozliwiajgce szybkie uzyski-
wanie prawdziwie fotorealistycznych wizualizacji (szczegétowo zaprezen-
towane i opisane w Rozdziale 32 ,Wizualizacja - rendering na poziomie
zaawansowanym” na stronie 285);

w zaktadce ,Prezentacja” dostepne s3 opcje tworzenia, zapisywania oraz
odtwarzania filméw wideo (szczegdtowy opis tych funkcjonalnosci znajda
Panstwo w Rozdziale 33 ,Prezentacja projektu - tworzenie ilustracji,
animacji i filméw ” na stronie 311).

Uwaga: Funkcje nanoszenia i edycji ptytek, dostepne na pasku dolnym, omdwiono szczegétowo
w Rozdziale 27 ,Wizualizacja - projektowanie z uzyciem ptytek” na stronie 225.
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3. Poruszanie sie po projekcie w wizualizacji
Poruszanie sie po projekcie w wizualizacji odbywa sie przy uzyciu myszy i klawiatury.
W ponizszej tabeli opisano postugiwanie sie opcjami perspektywy:

‘ Rodzaj ruchu Wymagane czynnosci

Obrot - uzyskiwany przy jednoczesnym wcisnieciu lewego klawisza myszy oraz
ruchu mysza w prawo/lewo lub géra/dot;
- nacisniecie strzatki < lub — na klawiaturze powoduje obrét w lewo lub
w prawo albo przesuniecie w tych kierunkach;
- naci$niecie strzatki T lub { przesuwa albo obraca kamere w gére i w dét;
- nacisniecie klawisza [Ctrl] powoduje przetgczenie z trybu obrotowego na
przesuwanie;

Uwaga: Aby obrdcic kamere dookota jej wtasnej osi (w miejscu, a nie po
okregu) nalezy jednorazowo nacisngc litere ,,H” na klawiaturze — od
angielskiego ,,head” (pl: ,gtowa”). Kamera bedzie obracata sie tak, jakby
uzytkownik stojgcy w pomieszczeniu krecit gtowqg. Ponowny wybdr
klawisza ,,H” wytqcza ten sposéb obracania.

Zblizenie / - przytrzymanie klawisza [Shift] i lewego przycisku myszy oraz ruch mysza
Oddalenie w kierunku géra/dét;
Przesuniecie - wcidniecie tylko prawego przycisku myszy i ruch kursora w dowolnym

kierunki powoduje przesuniecie widoku;
- przesuwac¢ kamere mozna réwniez za pomoca strzatek: T oraz « i —
- aby przej$¢ miedzy przesuwaniem a obracaniem — nacisnij [Ctrl];

Zmiana kata - w zaktadce ,,Scena” na panelu ,Kamera” uzytkownik moze regulowaé
kamery kat ustawienia kamery, i tym samym odsuniecie jej od projektu;

Zmiana szybko- - w tym samym miejscu uzytkownik moze modyfikowac predkos¢ z jaka
sci kamery kamera sie porusza (przesuwa i obraca);

4. Widoki pomieszczenia w wizualizacji

Z funkcji tej korzysta sie gtéwnie podczas generacji dokumentacji dla glazurnikéw.
Pozwala ona przefgczac sie pomiedzy trybem orbitalnym - w ktérym mozna dowolnie
obraca¢ pomieszczeniem - a widokami ptaskimi, pod katem prostym, na podtoge i
Sciany. Stuza do tego ikony zaprezentowane w tabeli ponizej:

Funkcja

-1_@_@_@_@_@_ - widok orbitalny — mozna dowolnie manewrowac kamerg;
'_ﬂ_ﬁ_@_ﬁ_g_ - widok prostopadty z géry;
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- ,.@.m_@ @_® - widok prostopadty zachodni (z lewej);
wl L _@_EJ_@.@. - widok prostopadty wschodni (z prawej);
@- - widok prostopadty pétnocny (z tytu);

@ @.@.@.@ - widok prostopadty potudniowy (z przodu);

Uzytkownik ma réwniez mozliwosé ustawienia i zapisania czterech wybranych, szcze-

gblnie mu przydatnych widokéw (Rys. 374), aby mdéc szybko wrdci¢ do nich podczas

swobodnego poruszania sie po projekcie w wizualizacji. Procedura ta przebiega naste-

pujaco:

= nalezy wybra¢ kliknieciem pozycje na liscie (np. ,,Widok - 1”);

= ustawic¢ kamere w wybranej lokalizacji i pod zagdanym katem i klikng¢ = »Zapisz”;

= ustawiony widok zostaje zapisany i mozna do niego powrdci¢ w czasie dalszej pracy,
klikajac na przypisang mu pozycje na liscie (np. ,Widok - 1”);

= dodatkowo na liscie widokéw znajduje sie ,,Widok
domyslny” - ukazujacy pomieszczenie widziane z
géry, ustawione lekko pod katem.

Widoki

_l_l,_.ﬁ mE__

| widak-1
Widok -2
widok -3
Widok -4

Ponizsza tabela zawiera charakterystyke pozostatych | Widokdormyétoy

. . . . . ) . »”. |
ikon, znajdujgcych sie w tej czedci zaktadki ,Scena”: Rys. 374 - funkcje panelu ,Widoki”

- przycisk ten zwigzany jest ze wspomniang lista widokéw (,Widok 1”7,
- Zapisz ,Widok 2” itd.) i powoduje zapisanie wybranego ustawienia tak, aby
mozna byto do niego powrdci¢ w dowolnym momencie w przysztosci;
- funkcja ta jest przydatna do tworzenia ilustracji alternatywnych wersji
kolorystycznych projektu, np. po wymianie uzytych kolekcji ptytek.

—g B - pozwala na kontrolowane witaczania i wytaczania ukrywania $cian;
Sciany - éciany pomieszczenia, ktére znajdujg sie , pomiedzy” uzytkownikiem a
wnetrzem (zastaniajgce wnetrze), domysinie podlegaja automatycz-
nemu ukrywaniu, dzieki czemu uzytkownik moze $ledzi¢ to, co dzieje
sie w srodku pomieszczenia.

przezroczyste

E ] - pozwala na szybkie ukrycie wszystkich wstawionych do projektu ele-
' '_ Pokaz . mentéw wyposazenia bez koniecznosci wskazywania ich pojedynczo;
pomieszczenl€z . nje ukrywa obiektow z nadanag emisjg zaawansowana, dzieki czemu
wyposazeniem mozna szybciej ustali¢ odpowiednie natezenie $wiatta dla obiektéw
emisyjnych poprzez eliminacje obiektéw ktdre spowalniajg obliczenia;

- pozwala ukrywac i ponownie pokazywac sufit pomieszczenia,
! Sufit

pokaz/ukryj
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ROZDZIAL 25
Wizualizacja — nanoszenie i edycja tekstur

1. Uwagi wstepne

Prace w wizualizacji najlepiej rozpoczaé od pokrycia wybranych powierzchni mate-
riatami wykonczeniowymi. Odpowiednie dobranie faktur i kolorystki jest kluczowe dla
satysfakcjonujacego efektu korcowego. Oprécz materiatéw w bazach dodawanych
do programu i dowolnych tekstur witasnych, podczas wykariczania pomieszczenia
uzytkownik ma do dyspozycji takze farby i ptytki ceramiczne, ktérych wykorzystanie
zostato omoéwione w kolejnych rozdziatach (Rozdziat 19 i 21). Oferujemy takze bazy
tekstur do zakupienia.

2. Zaktadka ,,Materiaty”

Tekstury dostepne sa w zaktadce ,Materiaty” w panelu z lewej strony okna wizu-
alizacji. W polu ,,Grupy materiatéw” znajduja sie dwa katalogi gtéwne: ,Materiaty
standardowe” oraz ,Materiaty uzytkownika”. W pierwszym katalogu zawarte s3
tekstury dystrybuowane razem z programem, natomiast do drugiego mozna wgrywac
wtasne, dowolne pliki obrazkowe w formatach JPG, BMP, PNG, GIF i TIFF (w wysokiej
rozdzielczosci, bez cieni lub potyskéw, i w ustawieniu prostopadtym).

Uwaga! Nie wszystkie wtasciwosci plikow PNG i GIF bedq widoczne w programie CAD Decor
PRO: nie jest czytane tto (formaty PNG, GIF) i animacje (format GIF).

Uwaga! Kolory we wgrywanych teksturach nie powinny byc¢ zdefiniowane w metodzie CMYK.

Drzewo katalogéw Materiatéw nie jest ograniczone na gteboko$¢, co daje mozliwos¢

podczytywania podkatalogéw. Dzieki temu mozna tworzy¢ szczegdtowe podziaty

kategorii wtasnych materiatéw. Aby wgra¢ witasne pliki graficzne, nalezy:

» nacisna¢ przycisk ,Dodaj” i wskaza¢ lokalizacje folderu, zawierajacego pliki do
dodania (Rys. 191 na nastepnej stronie);

= zaznaczy¢ jeden z plikéw i kliknag¢ ,,Otworz”;

= wszystkie pliki i podkatalogi zapisane w tym katalogu zostang dodane na liste
»Materiatéw uzytkownika” w nowym katalogu o takiej samej nazwie (Rys. 191);

= obrazki s od razu dostepne do uzycia w projekcie;

= jlo$¢ dodanych katalogdw i plikdw jest dowolna.

Aby usunac¢ katalog z wiasnymi teksturami, nalezy klikng¢ na niego lewym
przyciskiem myszy i wybra¢ przycisk ,,Usun”.
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Przegladanie w poszukiwaniu folderu

X Grupy materialow

Wybierz katalog przez wskazanie plku obrazu.

|

o ool com)
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przyroda
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Rys. 375 — dodawanie tekstur uzytkownika i nowa pozycja na liscie materiatéw uzytkownika
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Rys. 376 - r6zne ustawienia pdl w zaktadce ,,Materlaly

”

Poza katalogami tekstur w zaktadce ,,Materiaty” znajduje sie réwniez przycisk ,, Tikku-
rila” uruchamiajacy modut farbiarski (w panelu ,,Farby” - opisanym w Rozdziale 29 na
stronie 257), a takze pole ,Materialy” w ktérym wyswietlaja sie podglady tekstur
z aktualnie wybranego katalogu, a w dolnej czesci panelu
kéw sceny w wizualizacji (opisane szczegétowo w punkcie 5 Rozdziatu 24 na str. 218).

y przefaczania wido-

Podglady mozna wyswietla¢ w réznej ilosci kolumn (1 - 6) w zaleznosci od biezacego
zapotrzebowania (czy uzytkownik chce widzie¢ maksymalnie duze obrazki, czy tez
wygodniej mu jest wyswietli¢ jak najwiekszg liczbe podgladdéw naraz, zeby szybko
wyszukaé teksture, ktérej potrzebuje). Pola z katalogami i podgladami tekstur mozna
dowolnie rozsuwa¢, chwytajac za maty okragty przycisk pomiedzy przyciskami
»Dodaj” i,,Usun”. Suwak i przycisk wskazano na ponizszej ilustracji (Rys. 376). Zmiana
tych ustawien pozwala wygodnie i predko wyszuka¢ odpowiednie materiaty.

aby rozsunat pole, kliknij tutaj

aby zmienié ilos¢ wystwietlanych
kolumn tekstur, uzyj suwaka
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Tekstury mozna réwniez szybko wyszukiwaé¢ po nazwie: po kliknieciu na dowolny
podglad i wpisaniu z klawiatury pierwszej litery lub nazwy szukanego materiatu,
zaznaczenie automatycznie przesunie sie na podglad tego materiatu. Dodatkowo, po
najechaniu kursorem myszy na dowolny poglad, wyswietli sie etykieta z jego nazwa.

3. Nanoszenie tekstur

Naktadanie tekstur na wybrane obiekty i powierzchnie w projekcie jest proste i przy-
jemne. Aby nanie$¢ wybrany materiat na dowolng inng powierzchnie, nalezy:

4

z rozwijanej listy materiatéw w zaktadce ,,Materiaty” wybra¢ odpowiedni katalog
i wyszuka¢ odpowiednig teksture wsréd podgladow;

klikng¢ na podglad tekstury lewym przyciskiem myszy i — przytrzymujac przycisk -
przesungc¢ kursor nad powierzchnie, na ktérg dana tekstura ma zostaé naniesiona,
a nastepnie zwolnié przycisk (metoda ,,przeciggnij i upusc”);

materiat zostanie naniesiony na wskazany w ten sposéb obiekt;

jesli ten sam materiat ma zosta¢ natozony na wszystkie elementy tego same typu
w catym projekcie, nalezy zaznaczy¢ opcje ,Zmien globalnie”.

. Edycja naniesionych tekstur

Tekstury uzyte w projekcie mozna edytowac w celu:

zmiany wymiaréw pojedynczego segmentu tekstury w osi X lub Y;

przesuniecia wzoru w osi X lub Y;

obrdcenia tekstury o dowolny kat;

dopasowania tekstury, czyli rozciggniecia jej na catg powierzchnie obiektu;
wybrania dowolnego koloru zamiast tekstury (wskazania barwy z palety);
dostepna jest takze opcja ,Zmien globalnie”, stuzaca do jednoczesnej zmiany
ustawien tekstur dla wszystkich elementéw tego samego typu w catym projekcie.

Operacji tych mozna dokonaé¢ w oknie ,,Wfasciwosci materiatu”, w zaktadce ,,Kolor
i tekstura”. W tym celu nalezy:

klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na obiekcie przeznaczonym do
edycji (wokdt obiektu pojawi sie rézowy prostopadtoscienny obrys);

klikng¢ prawym przyciskiem w dowolnym miejscu aby rozwing¢ menu podreczne;
jesli klikanie na wybrany obiekt nie przynosi spodziewanego rezultatu, nalezy

wybraé pierwszg ikone z paska w gérnej czesci okna wizualizaciji: ik »Zaznacz”,
a nastepnie klikna¢ jednorazowo na wybrany obiekt lewym, a zaraz potem
prawym przyciskiem myszy;

z menu podrecznego wybra¢ opcje ,Wiasciwosci” - otworzy sie nowe okno
dialogowe ,,Wasciwosci materiatu”;

w zaktadce ,Kolor i tekstura” ustawi¢ wybrane parametry zgodnie z wtasnymi
preferencjami, korzystajgc z suwakéw, zaznaczajgc wybrane opcje i wpisujac dane
liczbowe w przeznaczonych do tego polach;
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= aby uzyska¢ ostateczny podglad sceny mozna uzy¢ przycisku '@- »Pokaz swiatfa”;

= jedli wymagane sg dalsze zmiany, kontynuowaé wprowadzanie modyfikacji;

= aby wybra¢ dowolny kolor zamiast tekstury nalezy klikna¢ na przycisk %, Kolor”
i wskazaé na nowo otwartej palecie zadany odcien;

= jedli zmiany majg zosta¢ wprowadzone jednoczesnie dla kilku obiektéw tego
samego typu, nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Zmien globalnie”;

= jedli wprowadzone zmiany sg optymalne i uzytkownik chce je zatwierdzi¢ i przejsé
do dalszej pracy, nalezy wybra¢ przycisk ,Zamknij”;

= aby anulowaé catg operacje nalezy wybraé przycisk ,,Anuluj”.

Mozliwe kombinacje ustawien tekstury przedstawiajg ponizsze ilustracje (Rys. 377).

stu
& Kelor l:l

Xleml B0 E

Rloml 50 £

Yem e 2]

Vel B0 2

[ grupui wskazane okiekly
© fspasii
katebrotutekstuy 0

[l zmiers glabaknie

Zamkrij ][ Ani

Rys. 377 - r6zne ustawienia tekstury na obiekcie

5. Nanoszenie tekstur na elementy bazy szafek kuchennych

W programie CAD Decor PRO poza teksturami dotgczonymi w standardzie dostepne
sq tez tekstury dla bazy szafek kuchennych, przewidziane przez producenta. Aby
przetaczy¢ sie na ten katalog, nalezy klikngé przycisk ==t s znajdujacy sie
ponizej pola ,,Grupy materiatéw”.

Tekstury przygotowane dla bazy szafek kuchennych sg podzielone wedtug elementéw
sktadowych szafek — osobno dla korpusow, frontéw, listew, cokotow itd. Przetaczanie
sie miedzy nimi jest mozliwe dzieki przyciskom: @S PNEN S,

Korzystajac z tych tekstur uzytkownik moze zmieni¢ kolorystyke projektu kuchni
bezposrednio w wizualizacji. W tym samym miejscu jest réwniez dostepna funkcja

,Wymiany zestawéw” — pod przyciskiem | Wmenazstawsw | \yymijane zestawu
mozna réwniez przeprowadzi¢ w Srodowisku CAD.

Aby wréci¢ do bazy tekstur standardowych, nalezy klikngé przycisk aoooa...
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ROZDZIAL 26
Wizualizacja — definiowanie wiasciwosci obiektow

1. Uwagi wstepne

W module wizualizacji oprécz nanoszenia tekstur, dokonuje sie réwniez innych,
bardzo istotnych dla ostatecznego wygladu wnetrza operacji — nadawania i modyfi-
kacji wtasciwosci poszczegdlinych obiektéw i powierzchni. Kazdy element wystroju
moze by¢ edytowany w celu przypisania mu okreslonych efektéw podstawowych:
emisji wtasnego Swiatta, potyskéw, efektu szkta, lustra lub metalu (przy uzyciu funkcji
odbi¢), a takie zaawansowanych: stopnia mapowania wypukfosci oraz zaawanso-
wanej emisji $wiatfa wtasnego w dowolnym kolorze (opcja dostepna tylko z modutem
Renderingu Profesjonalnego) i innych.

Prawidtowe wykorzysta-
nie dostepnych funkcji
gwarantuje naturalny i
foto-realistyczny wyglad
aranzowanego pomiesz-
czenia i wykorzystanych
w nim sprzetéw i dekora-
cji. Przyktad wykorzysta-
nia efektu przezroczysto-
sci i funkcji ,Raytracing”

pokazano na ilustracji y
obok (Rys. 378). Rys. 378 — przyktad zastosowania efektu szkta

. z 2 . H ” Wiasciwotci materialu =]
2. Okno dialogowe ,,Wtasciwo$ci materiatu ) e
2.1. Zaktadka , Kolor i tekstura”
@ Kolor |:|

Zaktadka ta (Rys. 379) zostata opisana w po-
przednim rozdziale (punkt 4 na stronie 221).
Stuzy do modyfikowania wygladu tekstur nanie- prsrm s
sionych na obiekty w projekcie (czyli do ich rupui wkazane sickly
obracania o dowolny kat, rozciggania na cata B 8 5pet
powierzchnie pokrytego nimi obiektu, zmiane

= Hlem 80 %]

Yien] B0 2]

kat obrotu tekstury 0

[] zmieri globalnie

wymiaréw poszczegdlnych segmentéw, przesu- @ e
n!eqe tekstury na obiekcie w poziomie lub Rys. 379 - pierwsza zakladka okna
pionie oraz do wymiany tekstury na dowolny ,Wiasciwosci materiatu” -, Kolor i tekstura”
kolor).
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2.2. Zaktadka ,,Wtasciwosci”

W tej zaktadce mozna ustawi¢ podstawowe
wiasciwosci wptywajace na wyglad poszczegdl-
nych elementéw wystroju wnetrza w wizualizacji
po zapaleniu Swiatet — czyli koncowy efekt pracy
z programem.

Zmiana parametréw nastepuje po przesunieciu
suwakdéw obok nazwy opcji (Rys. 380). Poszcze-
gbélne witasciwosci zostaty krétko opisane w
ponizszej tabeli.
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Wiatciwoici materiatu

=)

wihaicinotel | Kalor tekstura | Zaawansawane|
Emnis]a U
pokysk. 0
sakto i
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ogélne @ poziome piohawe

tozry

| zmieri globalnie

@suany | Zamkrii Anuluj ]

Rys. 380 — druga zaktadka okna ,, Wtasciwosci
materiatu” — ,, Wtasciwosci”

Efekt Opis zastosowania efektu

emisja - nadawanie efektu wrazenia $wiecenia, wydzielania poswiaty;;

- przy maksymalnym ustawieniu tego efektu wybrane elementy stajg sie Snieznobiate i
sprawiajg wrazenie jakby emitowaty swiatto;

- aby prawidtowo pokaza¢ nadang , emisje” w wizualizacji, nalezy po jej nadaniu wybra¢
funkcje ,,Prezentacja emisji” w zaktadce ,,Scena”;

- wokét obiektow z nadang emisjg pojawi sie wtedy poswiata, imitujgca wydzielanie
przez nie $wiatta (ich emisja jest jednak pozorna, gdyz nie ma wptywu na rozktad
Swiatta w catej scenie);

- efekt emisji mozna przypisa¢ dowolnym elementom — najczesciej jest uzywany dla
oczek halogenowych, wezy swietlnych, ram okiennych, swietlikow sufitowych i innych
obiektow, ktére emituja $wiatto lub przepuszczajg w realnym zyciu;

potysk - efekt stosowany dla powierzchni polerowanych, gtadkich, takich jak plastik, drewno,
politura, ceramika lub obiekty pokryte emalig lub lakierem;

- powoduje uzyskanie odbicia Swiatta od elementu podobny do osigganego na
porowatym plastiku;

szkto - nadawanie efektu przezroczystosci - przy maksymalnym ustawieniu element staje sie
niewidoczny — az do momentu zapalenia Swiatet;

- przy nizszych natezeniach efektu obiekty imitujag mleczne, barwione lub matowe szkto
albo przezroczysty plastik lub pleksi;

- aby obiekty szklane dobrze wygladaty w wizualizacji, to znaczy naturalnie zatamywaty i
odbijaty $wiatto, nalezy uzy¢ funkcji ,,Raytracing” dostepnej w zaktadce ,,RenderPro”;

odbicia - efekt odbi¢ - od subtelnych do lustrzanych, uzywany do prezentowania obiektow
metalowych oraz luster

- aby uzyska¢ odpowiedni wyglad odbi¢, nalezy prawidtowo zdefiniowac ich typ: ogdlne,
poziome lub pionowe (opisane ponizej)

- nadane odbicia beda widoczne po zapaleniu Swiatet pod warunkiem, ze zostanie
zaznaczona opcja ,,Lustro” lub , Efekt metalu” w zaktadce ,,Scena”.

odbicia - dotyczg elementéw o nieregularnych ksztattach lub obtych symulujgcych metal, np.
ogblne baterie umywalek;

odbicia - dla poziomych ptaszczyzn, na ktérych majg pojawi¢ sie odbicia poziome np. dla
poziome lakierowanych podtdg;
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odbicia dla ptaszczyzn pionowych, na ktérych maja pojawic sie odpicia pionowe, np. dla luster
pionowe montowanych na $cianach czy szyb okiennych.

rozmycie »rozmycie” jest dodatkowym efektem zwigzanym z odbiciami;

odbié uaktywnia sie po wybraniu odbié¢ poziomych lub pionowych;

przesuniecie suwaka w prawo daje efekt odbi¢ nieostrych i nieregularnych;

2.3. Zaktadka ,, Zaawansowane”

Trzecia zaktadka okna ,Wtasciwosci materiatu”. Sg

0 L
.. . . . 0 [ Wiskaez |
w niej dostepne zaawansowane opcje zmiany wtas- [ = '
ciwoéci obiektéw w wizualizacji, np. ustawienie e a

stopnia mapowania wypuktosci ich powierzchni lub £
nadania zaawansowanej emisji prawdziwego wtas-
nego $wiatta w dowolnym kolorze (Rys. 381). Zosta-
ty one szczegdtowo opisane w ponizszej tabeli.

Wiasciwosdi materialu =]

| Whatciwodei | Kolonitokstura | Zaanansowane
| Mapowanie wypukfosci

| RenderPro

rriana kolow emisi

[7] Materiat dwustronny

‘ | zmief globalnie

@s-‘.iany | Zamknii IC Anuluj ]

Rys. 381 - zaktadka ,, Zaawansowane”

Efekt Opis zastosowania efektu

mapowanie - metoda teksturowania obiektéw przestrzennych, polegajgca na imitowaniu
wypuktosci nieréwnosci ich powierzchni w celu uzyskania naturalnego efektu rozktadu cieni
(Bump na ich powierzchni;
Mapping) - technika ta doskonale odwzorowuje nieréwnosci, porowatos$¢, wybrzuszenia,
wypukte wzory i gtadkos¢ powierzchni obiektow;
- przy przesunieciu suwaka w prawo (+) ciemniejsze fragmenty tekstury zostang
potraktowane jako elementy wkleste i tak zaprezentowane;
- przy przesunieciu suwaka w lewo (-) wzdér zostanie rozpoznany w sposob od-
wrotny — wgtebienia i uwypuklenia zostang roztozone;
- im wieksze przesuniecie suwaka w prawo lub w lewo, tym wieksze wrazenie
tréjwymiarowosci powierzchni wskazanego obiektu;
emisja - zaawansowana emisja Swiatta wiasnego;
$wiatta - w tym przypadku, w przeciwienstwie do emisji podstawowej, zaznaczony obiekt

nie bedzie jedynie imitowat wydzielania wtasnego swiatta, lecz faktycznie bedzie je
emitowat;

obiekty z nadang emisjg zaawansowang wydzielajg $wiatto, ktére ma wptyw na
ogolny rozktad oswietlenia w scenie;

zmiana wtasciwosci materiatéw emisyjnych (natezenia wydzielanego swiatta i jego
barwy) jest mozliwa w czasie trwania obliczen Radiosity;

w tym celu nalezy: zaznaczy¢ obiekt, otworzyé menu kontekstowe i wybrac opcje
»Wiasciwosci materiatu”, a nastepnie zaktadke ,Zaawansowane”, przesunac
suwak regulujgcy natezenie lub wybrac inny kolor z palety, uruchamianej przez
przycisk & »Kolor”;

aby zobaczy¢ efekt wprowadzonych zmian, nalezy klikngé przycisk [[podslad |
,Podglad” i zatwierdzi¢ zmiany przyciskiem ,,0k” — po kilku sekundach widok
odswiezy sie.
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zZmiana - $wiatto emitowane przez wybrane obiekty moze mie¢ dowolny kolor;

koloru emisji - jesli uzytkownik chce go zmieni¢, powinien zaznaczy¢ opcje ,zmiana koloru
emisji”, nastepnie wybrac przycisk ,kolor”, wybra¢ odpowiednig barwe na palecie
i zatwierdzi¢ wybor przyciskiem ,,0k”.

wygtadzanie - pozwala na dodatkowa obrébke modeli o obtych ksztattach, ktére zostaty wyryso-

wierzchotkow

wane w sposob nie gwarantujacy zadowalajacego poziomu wygtadzenia krawedzi,
lub zostaty pod tym wzgledem zbytnio uproszczone po konwersji;

pozwala na zniwelowanie kantow i ostrych naroznikéw w miejscach, ktére powin-
ny by¢ gtadkie i zaokraglone (Rys. 382 i Rys. 383);

Rys. 382 - przed zastosowaniem funkcji Rys. 383 - po zastosowaniu funkgji

materiat
dwustronny

w przypadku elementdw, ktére majg pokazywac te same wtasciwosci po obu
stronach (np. na wierzchu i pod spodem) nalezy zaznaczy¢ te funkcje;

dobrym przyktadem obrazujagcym przydatnosé tej funkcji jest zaluzja - kazda
blaszka wyrysowana jest w tym przypadku przy uzyciu jednej powierzchni (face’a)
— aby Swiatto prawidtowo sie rozchodzito, obie strony blaszki muszg by¢ przez
program traktowane jako dwie osobne powierzchnie;

funkcja ta jest przydatna rowniez w przypadku modeli, ktére zostaty btednie
wyrysowane, i nie mogg zostaé¢ naprawione przy uzyciu funkcji naprawy sceny —
wtgczenie tej funkcji rowniez w tym przypadku spowoduje prawidtowy rozktad
Swiatta na obiekcie i w otoczeniu (Rys. 384 i Rys. 385);

Rys. 384 - zaluzja jako materiat jednostronny Rys. 385 - zaluzja jako materiat dwustronny

zmien
globalnie

- jesli uzytkownik chce jednoczesnie zmieni¢ whasciwosci dla wszystkich obiektow
tego samego typu, powinien wybra¢ opcje ,,zmien globalnie”;

pokaz swiatta

&)

- przycisk ,Pokaz swiatta” pozwala zapali¢ Swiatta w wizualizacji bez zamykania
okna ,,Wtasciwosci”, co pozwala szybko sprawdzi¢ efekty wprowadzonych zmian
dla aktualnie edytowanego obiektu;
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ROZDZIAL 27
Wizualizacja — projektowanie z uzyciem ptytek

1. Uwagi wstepne

Program CAD Decor PRO oferuje liczne funkcje nanoszenia i edycji ptytek ceramicz-
nych, umozliwiajace szybkie wykonanie efektownej aranzacji pomieszczenia, bazuja-
cej na wykorzystaniu ptytek ceramicznych wraz z dekoracjami i insertami oraz innych
oktadzin $ciennych i podtogowych, udostepnionych w bazach producenckich lub
samodzielnie dodanych przez uzytkownika do jego indywidualnej bazy. Dodawanie
wiasnych ptytek do bazy uzytkownika zostato opisane w kolejnym rozdziale (Rozdziat
28 na stronie 247). W rozdziale biezagcym opisano obstuge i wykorzystanie wszystkich
funkcji projektowania z uzyciem ptytek ceramicznych.

2. Wybor kolekgji
Pierwszym krokiem w projektowaniu z uzyciem ptytek ceramicznych jest przejscie do

trybu wizualizacji (ikona (G »Wizualizacja” lub klawisz [F12]). W dolnej czesci okna
znajduje sie pasek z zaktadkami, zawierajgcymi funkcje ptytkarskie. Przy pierwszym
uruchomieniu wizualizacji jest on ustawiony na zaktadce ,,Ptytki” (Rys. 386).

Kolekcje i Phytki Bekor: Ukia av Edyga T Fastawien Dokumentaga

T —
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Wmmcowumwe 2007) L RORSEANEES R
8 my way (2011-02-01) & O wramee HH O szachownica
2
0POCZNO (2010-12-22)
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Rys. 386 — wybor bazylkolekql ptytek

Projektowanie nalezy rozpocza¢ od wybrania bazy. Stuzy do tego filtr ,Baza” w zakfa-
dce ,Kolekcje” po lewej stronie paska. Nalezy rozwing¢ liste i kliknieciem lewym przy-
ciskiem zaznaczy¢ wybrang baze. W polu ponizej wyswietli sie drzewo dostepnych w
danej bazie kolekcji. Aby rozwingé listy poszczegdlnych kolekcji, nalezy klikngé na
wybrany typ kolekcji (np. tazienka 25 x 33,3).

Po kliknieciu na konkretng kolekcje w polu z prawej strony pojawia sie podglady
zawartej w niej ptytek, wraz z nazwg ptytki i jej wymiarami. W pierwszej kolejnosci
pojawiajg sie podglady dla ptytek podtogowych — aby sprawdzié, jakie ptytki Scienne
i dekory sg dostepne w ramach wybranej kolekcji, nalezy zmieni¢ kategorie:

| @ () podiogowe m ® &cienne (O dekorage i
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Po najechaniu kursorem na podglad ptytki wyswietli sie etykieta z nazwg, wymiarami
oraz ceng netto i brutto danej ptytki (rys 387).

KOLEKOE
Baza | Baza CadProjekt (2006) v/

PLYTKL

DEKORACIE T

UREADY

FUGE

EBYOA

| ZESTAWIENTE [ DOKUMENTAGIA |

PR O podiogowe  FI] ® scienne

O dekorage

|5 tezienka 12,5633 & | Rozmieszczanie piytek: | Zastepowanie prytek | Wstow plytke
NUVOLE_Imols_Ceramica | | — - -
o torienka 2033312020 | BB ® na calym obszame BB O wpasach
TEXTLLE Iris_Ceramica |3 -
s ‘ B O wrame ] O szachovmica
LEVANTE Vives Ceramica
= [ ® pionewo B O peziomo

OLE/Saeta_Vives Ceramica

Nazw:

Cena piytki netto: 1.00 fszt
NUVOLE |
‘Arancio 3 C&na plytki VAT : 122 /st

JVOLE Contrails Arancio 33302,5
Wymiar phytki: 3333125 mm

LE Contrails  NUVOLE Cumli
lfe 3330125 Marrone 33,812, Nero 33,5012,5

NUVOLE Cumuli

Rys. 387 - przegladanie kolekcji — ptytki Scienne

3. Nanoszenie ptytek

3.1. Rozmieszczanie ptytek

Umieszczanie ptytek na powierzchniach w projekcie przebiega w oparciu o metode
»przeciggnij-upus¢”, podobnie jak w przypadku tekstur. Nalezy klikngé lewym przycis-
kiem myszy na wybranej ptytce, przytrzymac przycisk i przesuna¢ kursor na obiekt
przeznaczony do obfozenia ptytkami, a w momencie, gdy pojawi sie na nim rézowy
obrys - zwolni¢ przycisk. Ptytki zostang rozmieszczone na wskazanym obiekcie. Moze

to nastgpi¢ na 4 sposoby:

Rozmieszczenie Opis

na catym - caty wskazany obszar pokrywa sie ptytkami;
obszarze - jest to podstawowy sposéb nanoszenia ptytek, od ktérego nalezy
@ zaczgc¢ projektowanie;
- jesli nanoszone s ptytki prostokatne, nalezy zdefiniowac kierunek
ich naktadania — poziomy lub pionowy;

W ramce - plytki zostaja roztozone na obwodzie zaznaczonego obszaru;
@ - mozliwos¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru oraz szerokosci
ramki (w mm);

- aby mozna byto wykorzystac¢ ten sposéb nanoszenia ptytek, dany
obszar musi zostaé wczesniej pokryty ptytkami naniesionymi na
catym obszarze lub farba (przy uzyciu modutu farb, opisanego w
Rozdziale 29 tej instrukcji na stronie 257);

w pasach - plytki zostaja naniesione w pasach poziomych lub pionowych;
- warunkiem koniecznym uzycia tej opcji jest wczesniejsze pokrycie
danej powierzchni ptytkami na catym obszarze lub farbg;
- mozliwos¢ zdefiniowania odsuniecia od granicy (w mm)
- mozliwos¢ podania ilosci paséw (wartosci dziesietne tez sg przyjmo-
wane);
- alternatywnie mozna zdefiniowac wysokos¢ pasa (w mm)

szachownica -

iz

ptytki s nanoszone naprzemiennie na powierzchnie pokrytg ptytka-
mi na catym obszarze;

- nanoszone kafle musza mie¢ takie samy wymiary jak ptytki naniesio-
ne uprzednio —w innym przypadku operacja nie zostanie wykonana.
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Wyglad zaktadki ,Rozmieszczenie ptytek” w rdinych ustawieniach demonstruje
ponizsza ilustracja (Rys. 388).

| Rozmieszczanie plytek | Zastpowanie plytek | Wstaw plytks | Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie plytek | Wstaw plytks
@@ na calym obszarze BE O wpasach HH O na catym obszarze @@ w pasach
[ O wramee @ () szachownica [ O wramez @ () szachownica
[1I] ® pionowo EH O poziomo odsuniecie ) 0 &) () medy (C0,4E) (8 wysokesé () 800 (&
Rozmieszczanie phytek | Zastepowanie phytek | Wstaw plytke [Ruzmleszuame plytek | Zastepowanie piytek ] Wstaw plytke
HBE O na catym obszarze BE O wopasach FE O na catym obszarze FB O weasach
@@ w ramce ] O szachownica B O wramce @@ szachownica
szerokoSéramki (=) 60 (¥ odsunigdeodgranicy (=) 100 &)

Rys. 388 — sposoby rozmieszczania ptytek

Przy nanoszeniu ptytek na obszar, na ktéry naktadajg sie inne obiekty (np. na Sciane
do ktérej przylega obudowa wanny) program wyswietli proponowang liste obszaréw,
ktére mozna poming¢ - w celu oszczedzenia materiatu (Rys. 389). Z pewnoscia taki
komunikat pojawi sie przy rozmieszczaniu ptytek na podtodze - pogram zaproponuje
pominiecie obszaréw na ktérych podtoga styka sie ze $cianami. Uzytkownik moze
zdecydowad, czy wykryte powierzchnie majg zosta¢ odjete przy naktadaniu glazury.
Aby sprawdzi¢, gdzie doktadnie znajduje sie dana pozycja z listy, nalezy na nig klikna¢
lewym przyciskiem myszy - odpowiadajgca jej powierzchnia zaznaczy sie wtedy w
projekcie na czerwono. Jesli ptytki maja zosta¢ na nim natozone, nalezy odznaczy¢
znak V w kratce po lewej stronie. Jesli uzytkownik postanowi naniesé ptytki na wszyst-
kie zaproponowane obszary, nalezy wybra¢ przycisk ,,Pomin wszystkie” - zaznaczenia
zostang zdjete z wszystkich pozycji na liscie.

Powierzchnic do odjecia

7| ponierzchnia 1

Dodatkowo, przy uzyciu funkcji ,dodatkowy obszar” ¥ poiocchia2

! poierzchnia 4

uzytkownik ma mozliwos¢ wskazania kolejnego, dowolnego
obszaru do odjecia.  Fowaatie
[¥] dodatkovm obszar
| . . . . .
lIJv'vaga'. Ptytki za,kla'sy’f{kowane {ako podfogowe mozna nanosic na Rys. 389 - wybor obszaréw
Sciany i na odwrdt, jesli zachodzi taka potrzeba. do odjecia

Uwaga! Jesli w trakcie nanoszenia ptytek uzytkownik popetni btqd, moze wycofaé ostatnio

wykonane operacje przy uzyciu ikony ,,Cofnij” lub skrétu klawiaturowego [Ctrl + Z]. Mozliwe
jest wycofanie maksymalnie do 20 operacji.

3.2. Zastepowanie ptytek

Jesli zajdzie konieczno$¢ zastgpienia ptytek na wybranym obszarze innymi, mozna te
operacje przeprowadzi¢ poprzez naniesienie nowej ptytki na dang powierzchnie.
Jednak, jesli takich obszaréw jest stosunkowo duzo, zastepowanie kazdego z nich po
kolei moze by¢ czasochtonne. Dlatego powstata zaktadka: ,,Zastepowanie ptytek”
(Rys. 390). Pozwala ona na szybkie wymienianie ptytek w projekcie na trzy sposoby:
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Zastepowanie Opis

pojedynczo - stuzy do zastagpienia konkretnego kafla nowym;
4 - po wybraniu tej opcji, nalezy wybrac ptytke i przy uzyciu metody
— Lprzeciggnij i upus¢”, naniesé ja w wybranym miejscu;
- nowa ptytka wymieni doktadnie te ptytke na obszarze, nad ktdrg
bedzie znajdowat sie kursor w momencie zwolnienia przycisku myszy
(uwaga — rézowy obrys pojawi sie wokdt catego obszaru, a nie tej
konkretnej ptytki);
na obszarze - wymienia wszystkie ptytki danego typu na wskazanym obszarze;
]
H
w catym - wymienia ptytki danego typu na nowe w catym projekcie, bez
projekcie wzgledy na to, nad jakim obszarem bedzie kursor w momencie
zwolnienia lewego przycisku myszy;
- doskonale sprawdza sie podczas wymiany kolorystycznej catej
kolekcji z zachowaniem utozenia;
J[ Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie piytek [ Wstaw plytks
| Uwaga! Zastepowanie ptytek jest
og . = w calym
O Rl O naobszaze HEHO JOAT, mozliwe tylko w przypadku ptytek o
| takim samym rozmiarze!

Rys. 390 - sposoby zastepowania ptytek

3.3. Wstawianie ptytek

Opcja ,Wstaw ptytke” znajduje zastosowanie podczas tworzenia uktadéw kafli oraz
przy wstawianiu insertéw (wstawek). Podczas uzywania tej funkcji nalezy zdefiniowaé
punkt, ktéory bedzie stanowit o$ obrotu podczas nanoszenia ptytki na wybrang
powierzchnie, oraz kat, o jaki wstawiana ptytka ma zosta¢ obrécona (program
rozpoznaje rowniez wartosci ujemne katéow) (Rys. 391).

i Rozmieszczanie phytek | Zastepowanie phytek Wstaw phytke

T
Q’i ré@ | Katobrotu phytki |

Ol |
5|

Rys. 391 — wstawianie pojedynczych ptytek

,“_4
=

Jesli ptytka jest wstawiana na obiekt
pokryty juz innymi ptytkami, przes-
trzen pod nig zostanie wycieta i tra-
ktowana jako odrebny obszar. Przy-
ktad uzycia techniki ,Wstaw ptytke” s

pokazano obok (Rys. 392). Rys. 392 — przyktad zastosowania funkcji , Wstaw ptytke"-

o
il
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4. Nanoszenie dekoracji

Kolejna zaktadka dolnego paska - ,,Dekoracje” (Rys. 393) - stuzy do zaawansowanego
uktadania ptytek dekoracyjnych (tzw. dekoréw).

| Phytki Dekoracje L Uklady
Rozmieszezenie dekorag
@ pasy O ramka ) ramka + naroznik (D sciezka
[ preez caly obszar

Fugi Edyda 1 Zestawienie I Dokumentada_

proveveenmeernenens [ JE EERE O W

Pas nad fuga Brak przyciecia Odsunigcie
= 0 &
Pas pod fuga, Przytnij plytki - -
TEXTILEListello  TEXTILEUistello TEXTILEListelle TEXTILEListello TEXTILEListello TEXTILEListello TEXTILE
Glass A333x2,5 Glass B33,3x2,5 Parati Green20x  Parati Grey 20x7  Parati Orange 20  Parati Red 20x7 Parati Tur]
4 >

Rys. 393 - zaktadka ,,Dekoracje” w pasku CAD Decor PRO

Przed przystgpieniem do uktadania dekoracji, nalezy:

= zdefiniowaé, czy dekor ma sie utozy¢ nad czy pod fugg (dotyczy opcji ,pasy”);

= okresli¢, czy ptytki znajdujace sie juz na danym obszarze majg zostac przesuniete
(opcja: ,brak przyciecia”), czy tez przyciete (opcja ,przytnij ptytki” — spowoduje
wyciecie pasa o szerokosci dekoracji, w ktérym zostanie ona wytozona) (dotyczy
opcji ,pasy”);

= opcjonalnie: podaé odsuniecie od granicy obszaru, w jakim dekoracja ma zostac
potozona (w mm) (dotyczy wszystkich opcji nanoszenia);

= wybraé sposdb uktadania dekordéw sposréd pieciu dostepnych opcji:

Opcja Opis

pasy - uktada dekory w pasach poziomych lub pionowych na wskazanym obszarze;
przez caly - zaznaczenie tej opcji spowoduje naniesienia pasa dekoracji na catym
obszar obiekcie, np. przez cata szerokos¢ Sciany, nawet jesli bedzie to wymagato

przeciecia kilku réznych obszaréw;

ramka - dekoracje zostajg roztozone wewnatrz obwodu zaznaczonego obszaru;
- mozliwos$¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru;

ramka + - uktada dekoracje w ramce z naroznikami;

narozniki - zaleca sie korzystanie z tej funkcji w sytuacji, gdy w danej kolekcji znajdujg
sie dekoracje naroznikowe (zostang automatycznie wstawione w odpo-
wiednich miejscach) - w przeciwnym razie narozniki zostang puste;

Sciezka - aby moéc uzy¢ tej funkcji, uzytkownik musi najpierw wyrysowaé Sciezke na
obszarze pokrytym ptytkami (jak to zrobi¢ opisano w dalszej czesci tego
rozdziatu - w punkcie 7 na stronie 238;

- to, czy dekoracja zostanie naniesiona po prawej czy po lewej stronie $ciezki
zalezy od kierunku rysowania (wyrysowanie Sciezki od strony prawej do
lewej spowoduje potozenie dekora z prawej strony, i na analogicznie - od
lewej do prawej pozwoli na potozenie dekora po lewej stronie Sciezki);
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5. Tworzenie i zapisywanie uktadéw ptytek

Tworzenie wtasnych uktadéw jest jedng z najtrudniejszych czynnosci podczas proje-
ktowania przy uzyciu ptytek ceramicznych, ze wzgledu na koniecznos¢ logicznego roz-
planowania utozenia elementéw ukfadu. Na poczatek nalezy utozyé wzdér na scianie
pozbawionej ptytek, stosujgc funkcje ,wstaw plytke” (uwaga: nie nalezy tworzyé
uktadu na podtodze). Wzér powinien sie sktada¢ z jak najmniejszej ilosci ptytek.
Przyktady wzordéw i kolejne kroki zostaty przedstawione w kolejnych podpunktach.

Zaktadka ,,Uktady” ma 3 czesci: ,wstawianie”, ,definiowanie” i ,pomoc” (Rys. 394):

Wstawianie Definiowanie | Pomoc ) [ Wstawianie |  Definiowanie Pomoc || [ Wstawianie |  Definiowanie | Pomoc
- Definiowanie ukladéw
M Wskaz obszar 1. Wtaw pajedyncze plytki lub zaprojektuj éciane
Na calym obszarze 5 2. Zaznacz obszar
x My E¥  Scieka obszaru - w celu definicjl ukladéw powtarzalnych wekaz
Pojedynczo kierunki powtarzalnosci osiami X i Y.
& Podglad B zapis - dla zaprojektowanej Sciany wskaz obszar

zamknigty Sciezka,

3. Jereli klawisz podaladu jest aktywny weisnij go.
Gdy uklad nie powtarza sig, sprabuj ponownie,
wybierajac obszar do definicji (pkt.2).

4.3ezeli uklad jest poprawny | przycisk zapisu jest

aktywny Kliknij by zapisac.

Rys. 394 - zaktadka ,,Uktady” - rézne widoki

Opcja Opis

wstawianie - jesli w bazie producenta sg zapisane gotowe uktady do wykorzystania, przy
nazwie zaktadki wyswietli sie nastepujacy symbol: —ll;

- uzytkownik moze uzy¢ zaproponowanych przez producenta uktadéw, nano-
szac je do projektu pojedynczo (tylko ptytki tworzace dany uktad) lub na
catym wskazanym obszarze;

- analogicznie wyglada wykorzystanie uktadéw utworzonych samodzielnie
przez uzytkownika;

definiowanie - po utozeniu wzoru za pomoca opcji ,wstaw ptytke” (zaktadka ,Ptytki”)
nalezy zdefiniowad osie powtarzalnosci ukfadu;
- poszczegdlne kroki opisano w punkcie 5.1. ponizej tabeli;

pomoc - wysSwietla skrotowg instrukcje tworzenia uktadéw;

5.1. Przyktad 1: ukiad prostokatny

Aby stworzy¢ prosty uktad prostokatny w pierwszej kolejnosci nalezy:

= otworzy¢ zaktadke ,,Ptytki” i przy uzyciu opcji ,wstaw ptytke” utozy¢ wzor zepre-
zentowany na nastepnej stronie (Rys. 395);

= przejs¢ do zaktadki ,,Uktady”, a w niej do czesci ,,definiowanie”;

= nacisng¢ przycisk ,,Wskaz obszar”

= wybraé przycisk X i wskaza¢ powtarzalnos¢ wzoru w osi x (kolor czerwony)
a potem Y i okresli¢ powtarzalnos¢ w osi y (kolor zielony);

= klikng¢ przycisk ,,Podglad”, ktéry spowoduje wyswietlenie sie uktadu na kilka se-
kund na catej ptaszczyznie, co pozwoli zweryfikowac jego poprawnosé;
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= prawidtowo zdefiniowany ukfad powinien wyswietli¢ sie tak jak na ponizszej
ilustracji (Rys. 381);

Rys. 395 - tworzenie uktadu prostokatnego

= jezeli podglad uktadu wyglada satysfak-

. . . , . .y Zapisz ukiad @
cjonujaco, nalezy wybrac¢ przycisk ,,Zapis e

i uzupetni¢ dane w nowo otwartym oknie \

(Rys 396). hazwa kolekeji i

) ’ , . [TERTILE_is_Ceramica - &
= utworzony w ten sposéb uktad mozina e

wykorzysta¢ w projekcie po otwarciu Batheaom 204233 and 20:20

kolekcji, w oparciu o ktéra zostat utwo- Zogisz
rzony, a nastepnie zaktadki ,,Uktady”. Rys. 396 — zapisywanie uktadu

5.2. Przyktad 2: ukiad powtarzajacy sie po przekatnej

Przy tworzeniu takiego uktadu nalezy postepowac analogicznie do procedury opisanej
w poprzednim punkcie, z tg réznica, ze ptytki powinny zosta¢ utozone tak jak to
przedstawiono na rysunku ponizej. Na ilustracji zaprezentowano wzér i zdefiniowang
powtarzalnos¢ wzoru w osi X i Y dla uktadu powtarzajgcego sie po przekatnej oraz
efekt koricowy (Rys. 397).

Rys. 397 - tworzenie uktadu po przekatnej
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5.3. Przyktad 3: utozenie ptytek w , jodetke”

Rys. 398 - efekt koricowy utozenia ptytek w ,jodetke”

5.4. Przyktad 4: utozenie ptytek w pasach

Inny sposéb wykonywania uktadéw wigze sie z utozeniem ptytek na catej Scianie ze

zdefiniowanymi pasami. W celu powtdrzenia ufozonego wzoru na pozostatych

ptaszczyznach np. scianach, mozna go réwniez zapisac jako uktad. W tym celu nalezy:

= utozy¢ ptytki w pasach na jednej ze Scian;

= przej$¢ do zaktadki ,,Uktady” i wybrac¢ przycisk ,Wskaz obszar”;

= wybraé przycisk ,Sciezka obszaru” (jesli przycisk ten nie uaktywni sie automaty-
cznie, nalezy klikng¢ w dowolny punkt na obszarze, ktéry bedzie obrysowany);

= klikajg kursorem w kolejnych punktach sciezki obrysowaé obszar przeznaczony do
powielenia (obrys bedzie sie wyswietlat na czerwono);

= zapisaé ukfad uzywajgc przycisku ,,Zapisz”;

= tak przygotowany ukfad mozna nanies¢ na pozostate Sciany w projekcie (Rys. 399).

T

Rys. 399 - zaznaczenie obszaru do powielenia i efekt naniesienia uktadu na

6. Modut Fug Sopro

6.1. Informacje ogdlne

W najnowszych wersjach naszych programéw CAD Decor i CAD Decor PRO znajda
Panstwo prawdziwie rewolucyjne narzedzie - Modut Fug Sopro, dostepny dla
wszystkich uzytkownikéw tych programoéw bez dodatkowych kosztéw.
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Modut fug zawiera aktualng baze 50 produktéw Sopro, w tym fugi, kleje i mase
uszczelniajgcy, a takze Baze Uniwersalng, ktéra moze by¢ dowolnie uzupetniana przez
uzytkownika w Edytorze Baz Ptytek. Obie bazy funkcjonuja niezaleznie od baz ptytek
ceramicznych, sg wiec dostepne po wybraniu dowolnego producenta oktadzin.

6.2. Praca z modutem fug

Modut Fug Sopro automatycznie, szybko i doktadnie oblicza ilos¢ zapraw i klejéw,
uzytych w projekcie, analizujgc szerokos¢ fug i grubos¢ warstw pod kaflami. Wartosci
te mogg by¢ dowolnie dobierane przez projektanta, w zakresie przewidzianym przez
producenta, ktéry warunkuje odpowiednie wtasciwosci produktéw. Modut podpo-
wiada, jakie produkty powinny byé uzywane razem, jakie parametry najlepiej sie
sprawdzg i zabezpiecza przed nieprawidtowym uzyciem. Nasze narzedzie automa-
tycznie dobiera odpowiednie rodzaje i parametry produktéw oraz zabezpiecza przed
ich niewfasciwym uzyciem, co jeszcze bardziej usprawnia i upraszcza proces
projektowania z uzyciem ptytek ceramicznych.

CAD Decor Wersja: 2.1.0.16

B Materialy standardowe
Carpets
B COLLECTION_OF_TEXTURE
Colours
Fitted_carpets
Floors
Grestiles

Baza | Baza CadProjekt (2005 w|ff| sopro

& Kuchnia 10x10 Baza uniwersalna szerokosé Q4+ @
H Kuchnia i kazienka 10x10 B e e b
B Kuchnia i kazienka 15x15
ACROPOLI_ABK Group
ESENCIA_Vives Ceramica
LIVING COLORS_Steuler F
SASSI_ABK Group Cytrynowy 760 Czarny 99 Czekoladowy 731
SIXTIES_Vives Ceramica
B Kuchnia i kazienka 20x20
H tazienka 12,5x33,3
H tazienka 20x33,3 | 20x20

M tazienka 23x33,5 Rodzaj fugi

B tazienka 25x25
RAKU_ABK Group (O bez ogrzewania podiogowego

B tazienka 27x41,5 ® na ogrzewanie podiagowe

brazowy 56

Jasnoszary 16 Jasny bez 29 Jaémin 28 Karmel 38 Koral 43

Rys. 400 - Modut Fug w programie CAD Decor

6.2.1. Nanoszenie fug z bazy Sopro

Sopro to czotowy specjalista w swojej branzy i lider innowacji we wspieraniu architek-
tow, projektantéw i wykonawcéw. Praca w module fug przebiega w nastepujacy
sposob:
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po naniesieniu ptytek na wybrane powierzchnie w projekcie i przejsciu do zaktadki
»Fugi”, wyswietla sie elektroniczny wzornik fug Sopro,

fugi nanosi sie w projekcie przy uzyciu wygodnej metody ,,przeciqgnij i upusc”,
szerokos¢ nanoszonej fugi mozna zmienia¢ w przewidzianym zakresie w dowol-
nym momencie, ustalajgc nowg wartos¢ i nanoszac fuge na wybrany obszar,

w panelu ,Rodzaj fugi” mozna zaznaczy¢, czy produkty beda uzywane na powierz-
chniach z ogrzewaniem podtogowym (opcje ,,bez ogrzewania podtogowego” i ,,na
ogrzewanie podtogowe”), a modut automatycznie dostosuje minimalng szerokos¢,
najmniejsza dostepna szerokos¢ dla fug standardowych to 1 mm, a dla fug prze-
znaczonych na ogrzewanie podtfogowe to 4 mm,

zmiana szerokosci i koloru fug moze by¢ réwniez przeprowadzona jednoczesnie
w catym projekcie - przy uzyciu opcji ,Zmien w catym projekcie”,

ilo$¢ dostepnych koloréw zmienia sie wraz ze zmiang szerokosci, poniewaz Sopro
przewiduje okreslone wartosci tego parametru dla konkretnych produktéw,
zabezpiecza to uzytkownikéw przed popetnianiem bteddéw, wynikajacych z nie-
wystarczajgcej wiedzy z zakresu chemii budowlanej,

6.2.2. Zestawienie produktow Sopro
zaktadka ,,Zestawienie” prezentuje listy uzytych w projekcie ptytek ceramicznych i
innych oktadzin, farb Tikkurila oraz fug i klejéw Sopro (Rys. 401),

CAD Decor Pro Wersja: 2.1.0.16

T ateriaty
w3 Farby
& Tcuria

~ __ Grupy materiaféw

H Materiaty standardowe

Carpets
] COLLECTION_OF_TEXTURE
Colours
Fitted_carpets
Floors
Grestiles

Dodaj (

KOLEKCIE L

PEYTKL T DEKORACIE T UKEADY X FUGL T EDYCIA ]

UMENTACIA

OPOLI_ABK Group
ESENCIA_Vives Ceramica

SOPRO  Sopro Topas® DFE|_Edycia | Szary jedwab 70 fuga  2.22m2  4.83kg  2x wiadro 3 kg=6kg

32472

LIVING COLORS_Steuler F SOPRO  Sopro No. 1 (400) |_Edyaia | Klej 11.70m2 51.5kg  2xworek 25 kg + tor  275.52
SASSI_ABK Group SOPRO _Sopro FDF 525 Edycia masa 7.02m2  84kg  2xwiadro 5 kg=10kg  253.38

Baza | Baza CadProjekt (2006 | p o PO, Nazua produkty « Nazwa koloru o PRS2 POWIErEE o . Wartoge Dokumenty
= KUCBMD‘TEE‘,;H‘E‘:kEé [ SOPRO  Sopro Brillant® J Brazs2 fuga  134m2 2.3¢kg torba s kg=skg sos7 |PR podolad wydruku
i B 2 SOPRO Sopro Topas® DFE[_Edycia | Cytrynowy 760  fuga  033mz  0.72kg  wiadro 3 ka=3kg 162.36
RIFLESSO/Fruit_Marazzi 3 SOPRO  Sopro DF 10 [_Edycia | 1agmin 28 fuga  3.64mz  6.24kg  2xwiadro Sko=10kg  169.74
TERRE DI SPANIA_Polis C [ K} SOPRO  Sopro Saphir® 5 Karmel 38 fuga 270 m2  470kg  3x torba 2 kg=6kg 118.08 Razem brutto
g Kuchnia i Lasienka 15x15 B 5 SOFRO Sopro Topss® DFE| Edveis | pomaraicrowy 7 fugs | L4smz  32ikg  Zxwisdro3kg=okg 32472 [ i7e0s |
5
7
s

Rys. 401 - Zestawienie produktow Sopro uzytych w projekcie
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w zakfadce ,Zestawienie” mozna edytowal
gtebokos¢ fug i grubos¢ kleju, ktéry jest auto- “Ustawienia |
matycznie dodawany do projektu, a takze ustali¢
liczbe warstw masy uszczelniajgcej lub wymienié
produkt na inny (Rys. 402),

podane sg w nim nazwy uzytych produktéw, ich

kolor i przeznaczenie, zajmowana powierzchnia, ok ) [ Anului |
ilos¢ niezbedna do pokrycia takiego obszaru

0S¢ niezbedn poXIY go ¢ ' Sopr3> 28
liczba i rodzaj opakowan oraz wartos¢ brutto e BT

wedtug cennika producenta,

nalezy pamietaé, ze ceny w bazie mogg roéznié
sie od wystepujacych na rynku w zaleznosci od
oferty poszczegdlnych dystrybutoréw,

po zmianie kazdego parametru uzytych pro- [ ok | [ anuy |
duktéw (np. szerokosci fugi lub grubosci kleju), o -
wartosci w zestawieniu ulegaja automatycznej oty [T .
aktualizaciji,
zawsze jest wiec wyswietlana aktualna potrze- Sopra Brillant® v
bna ilos¢ i wartos¢ brutto produktow, S R

Sopro Saphir® 5
w zaktadce ,Zestawienie” mozna wygenerowac
raport ,Zestawienie Sopro”, zawierajacy infor- ok | [ Anal |
macje konieczne do ztozenia zamdwienia (Rys. Rys. 402 - edycja produktéw Sopro w
404 na nastepnej stronie), zestawieniu

raport zawiera podglad koloru, oznaczenie kolorystyki produktu, potrzebng ilo$¢
fugi, kleju lub masy uszczelniajacej, liczbe i rodzaj opakowan oraz ich tgczny
ciezar, wartosci netto i brutto, a takze tgczng wartos$¢ kosztorysu,

znajdujg sie tutaj takze dane teleadresowe producenta, informacje o zleceniu i
dane studia,

modut automatycznie dodaje wymagane kleje i mase uszczelniajaca, nalezgce do
tego samego systemu produktow,

trzeba jednak pamietaé, ze na faktyczne zuzycie ma wptyw specyfika obiektu,
sposéb prowadzenia prac i przygotowanie podtozy,

dla celdw wyliczen przyjeto, ze podtoza, na ktérych beda wykonywane prace, s3
wtasciwe, odpowiednio przygotowane, réwne i trwate,

wszelkie korekty materiatéw zalecamy konsultowaé z przedstawicielami firmy
Sopro.

6.2.3. Nanoszenie fug z bazy Uniwersalnej

do dyspozycji jest rowniez baza Uniwersalna, do ktérej mozna dodawacé nowe
kolory lub zmieniaé nazwy fug, korzystajgc z modutu Edytor Baz Piytek,

po przetaczeniu na baze Uniwersalng, dostepna staje sie takze paleta, na ktérej
mozna wskaza¢ kursorem dowolny kolor i uzy¢ go w projekcie,
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= mozna tez poda¢ wartos¢ RGB P [y
szukanej barwy (Rys. 403), 22600 ¢ =)
E-mail: biuro@sopro.pl v
T 3 Sopro > - e g
Faks: 22 335 23 09
KLIENT FIRMA 3
Nazwa kosztorysu: 2134 c “ Eun";imcwﬁ&o’esﬁzfga, i
Data zlecenia: 2013-07-03 Stawek s.c.
s lmig sinazwizko Adres: Krmieca, 61-654 Poznan
Rys. 403 — panel wyboru koloru N B et 4901 000285
Wartosé Wartosé
netto brutto
- po OdSZUkaniu WfaS’CiWegO 1. Fuga SOPRO BRILLANT®, SOPRO
odcienia, nalezy klikng¢ w o
polu koloru i nanie$¢ go do e %0 umrzn
projektu,
[ ] fug| nanosi s|e w projekcie \2 Fuga SOPRO TOPAS® DFE, SOPRO
przy uzyciu wygodnej metody D
przeciqgnij i upus¢”, aeccws W S
= korzystajgc z bazy Uniwersal-
nej moina doWOlnie Zmieniaé fk]é]}6§R0q0.1(4m),SOERO
szerokos$¢ nanoszonej fugi w
zakresie od zera wzwyz w, e P
t Iajac Wa rtos’c’ i przeciaga Opakowari: 2x worek 25 kg + torba 5 kg=55kg
usta -
jac nge na Wybrany ObSZa rl 4_Masa uszczelniajaca SOPRO FDF 525, SOPRO
= fugi wybrane z bazy Uniwer-
.. . . Powierzchnia zastosowania: 7.02 m2
salnej i z palety nie podlegaja -— o :smwaém 2 ason || 28
wycenie, LR oo donnsiong |
L ]

zawartos$¢ bazy Uniwersalnej

m

mozna zmienia¢ w Edytorze

‘ taczna wartos€ kosztorysu

[ netto: 1389.50
[ brutto: 1709.08

Baz Ptytek (wiecej informacji

w Rozdziale 28 na str. 247).

7. Edycja obszarow pokrytych ptytkami

Obszary, na ktére naniesiono ptytki, podlegaja edycji. Aby
edytowad obszar, nalezy klikng¢ dwukrotnie lewym przycis-
kiem myszy - pojawi sie rézowy obrys, a pasek CAD Decor
automatycznie przestawi sie na zaktadke ,Edycja” (Rys. 406 -
ponizej). W tym momencie mozna rozwing¢ menu podreczne
pod prawym przyciskiem myszy (Rys. 405 - obok).

Rys. 404 - Raport produktéw Sopro uzytych w projekcie

Przesufi obszar

Usun phytki...

Rysuj sciezke na obszarze
Wydziel obszar éciezka
Wytnij otwar

Kopiuj obszar

¢ Potacz obszary

Rys. 405 — menu podreczne

C Piytki - ¥ Dekorage | Ukfady b Fugi Edycja Zestavienie | Dokumentaga |
ol Wybér obszaru R Edyda ™
4 Wskaz obszar ] (& Presui | [usui | [Buydziel | [Mwyti | [Bkopi | Firole | | [Bwnekaystep |
Sciezk; tokat
[ ek | [ Pprostorar | Obrot plytek T NN

Punkty charakterystyczne

AOOOOE N« mme) e () -

| Kraweaz |

E‘ | Piytilosowo

Rys. 406 — wyglad zaktadki ,,Edycja”
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Funkcje edycji zostaty opisane w ponizszej tabeli:
‘ Funkcja Opis

Przesun obszar - pozwala na przesuniecie ptytek tak, aby fuga rozpoczynata sie

(Przesun) w wybranym punkcie;

[ Preesun - w tym celu nalezy wybrac¢ opcje , Przesun”, a nastepnie klikng¢ na
krawedz ptytki, zwolni¢ przycisk i przesuwajgc mysz, ustawic
odpowiednio ptytki;

- po osiggnieciu zadanego potozenia nalezy ponownie klikngé lewym
przyciskiem myszy;

Usun plytki - kasuje ptytki w trzech wariantach:
(Usun) = tylko ptytki z zaznaczonego obszaru (np. z wskazanego fragmentu
BE Usun 4ciany);

= wszystkie ptytki z obiektu, na ktérym znajduje sie zaznaczony
obszar (np. z catej sciany)
= wszystkie ptytki z catego projektu;

Wskaz obszar - pozwala na wskazanie nowego obszaru do edycji;
¥ wskzobszr | - po jej wybraniu mozna na danym obszarze wyrysowaé $ciezke lub
prostokat, za pomoca ktérych zostanie wydzielony nowy obszar;

Rysuj $ciezke - rysuje Sciezke na ptytkach;

naobszarze - wyswietla sie ona jako linia w kolorze czerwonym z czerwonym
(Sciezka) kwadratem w punkcie koricowym;
EES Sciezie - mozna nig wyrysowac dowolnie skomplikowany ksztatt, korzystajac z

punktow charakterystycznych ptytek (np. ich naroznikéw);

- bezposrednio po zakoriczeniu rysowania nalezy klikngé¢ prawym
przyciskiem myszy i z menu podrecznego wybraé pozycje ,Wydziel
obszar $ciezky”, lub klikng¢ ,,Wydziel” w zaktadce ,,Edycja”;

- jesli sciezka nie ma by¢ zamknieta, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem
myszy i wybra¢ z nowego menu podrecznego opcje ,Zakoncz” (tak
wyrysowana S$ciezka moze by¢ wykorzystana do nanoszenia ptytek

dekoracyjnych);
Wydziel obszar - dziata w oparciu o wyrysowang uprzednio, zamknietg Sciezke;
$ciezka - odcina obszar ograniczony $ciezka od reszty obiektu;
(Wydziel) - dopiero po wydzieleniu obszaru bedzie mozliwe nanoszenie na niego
(¥ wiydziel pIytek;
Prostokat - rysuje prostokat na wskazanym obszarze;
[ rostoicat - rysowanie wymaga klikniecie w dwdch punktach — poczatkowym

i w punkcie bedgcym przeciwlegtym naroznikiem prostokata;

- podczas rysowania wyswietlane s wymiary tworzonego prostokata;

- rysowanie przebiega w oparciu o wybrane punkty charakterystyczne
naniesionych ptytek;
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Punkty - mozliwos¢ wybrania réznych punktdw przyciggania na powierzchni

charakterystyczne  ptytek, w oparciu o ktére bedzie przebiegato rysowanie $ciezki lub
prostokata na obszarze pokrytym ptytkami;

EEIEI - to, ktére punkty bedg brane pod uwage, uzytkownik definiuje
poprzez wybor odpowiedniej ikony (np. tylko narozniki, punkty

EIUD centralne kafli, 2 lub 3 lub wiecej punktéw na skraju ptytki itd.)

EI - ostatnia ikona stuzy do wys$wietlania podgladu siatki wybranych
punktéw charakterystycznych;

Wytnij otwér - stuzy do wycinania otworow w obudowach wanien lub w blatach umy-
(Wytnij) walek podblatowych;
[Ewwi | - aby wycigé otwér w obudowie wanny nalezy:
= nanies¢ ptytki na obiekt,
= klikngé 2x lewym przyciskiem myszy na element wanny (np.
krawedz), aby jg zaznaczy¢ (pojawi sie wtedy rézowy obrys)
= klikngé 2x na obszar pokryty ptytkami na gérnej powierzchni podes-
tu, ktéry stanowi obudowe wanny;
= rozwing¢ menu podreczne i wybrac przycisk , Wytnij”.
- podczas gdy otwor sie wycina, postep operacji widoczny jest na pasku
obok przycisku ,Zapal $wiatta”;
- operacja wyciecia otworu w blacie przebiega analogicznie (zawsze
muszg by¢ wskazane jednoczesnie 2 elementy — w tym przypadku
umywalka i powierzchnia blatu pokryta ptytkami);

Kopiuj - aby skopiowac ptytki z jednego obszaru na drugi nalezy:

obszar = zaznaczy¢ obszar do skopiowania;

(Kopiuj) = wybrac pozycje ,,Kopiuj”;

[[2 kopiu = wskazaé obszar, na ktérym skopiowane plytki majg sie pojawic,

klikajgc na niego jednorazowo lewym przyciskiem myszy;
- funkcja bardzo przydatna przy naktadaniu ptytek na elementy obte;
- mozna ja rowniez wywotaé poprzez uzycie skrétéw klawiszowych:
= najpierw nalezy odznaczy¢ wszystkie zaznaczone wczesniej obszary
poprzez wcisniecie klawisza [Esc];
= nastepnie ustawic¢ kursor na jednej z ptytek natozonych na obszarze
do skopiowania i wybra¢ klawisze [Ctrl +C];
= nastepnie wskaza¢, nie klikajac, kolejne obszary, na ktérych maja
zosta¢ natozone ptytki, i - przytrzymujac [Ctrl], jednoczesnie prze-
suwac mysz i pojedynczo wciskac litere [V], nanoszac w ten sposdb po
jednej ptytce.
= zastepowane sg tylko ptytki o tym samym ksztatcie.

Uwagal! Przytrzymanie litery [V] na dtuzej moze spowodowac wyciecie otworu
w elemencie!

Potfacz - stosuje sie do faczenia roztacznych lub rozdzielonych wczesniej obszaréw;
obszary - w tym celu nalezy klikng¢ na jeden obszar, wybraé przycisk ,Potacz”,
(Potacz) a nastepnie klikngé na obszar sasiadujacy, przeznaczony do potaczenia;

238



Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

Eirohe - podziat miedzy obszarami zniknie i ptytki z pierwszego obszaru zostang
naniesione na obszar drugi;
- ewentualne réznice w wymiarach kafli nie majg znaczenia;

Uwagal! Potgczenie obszaréw spowoduje automatyczne naniesienie plytek z
pierwszego obszaru na obszar dodawany.

Edycja sciany - umozliwia skrocenie lub wydtuzenie Sciany pokrytej ptytkami bezposred-
nio w wizualizacji;

- opcja przydatna w sytuacji, gdy uzytkownik decyduje sie na zmiane
wymiaréw pomieszczenia juz po natozeniu ptytek na Sciany (gdyby
modyfikacji dokonywat w Edytorze Scian, ptytki zostaty by utracone);

- zmiany dtugosci mozna dokonaé na dwa sposoby:

- w nowo otwartym oknie ,Edycja $ciany..” w polu ,zmiana dtugosci
(mm)” wpisac¢ zadang dtugos¢ lub zmieni¢ jg dynamicznie, korzystajac z
suwaka ponizej;

- to, ktéra krawedz Sciany zostanie przesunieta, zalezy od opcji wybranej w
polu ,,modyfikowana strona”: prawa (czerwona) lub lewa (zielona);

- wybranie opcji ,dopasuj zmiany do rozmiaru ptytki” spowoduje zmiane
suwaka na skokowy, gdzie jednostkg bedzie szerokos$¢ ptytki naniesie-
nej na edytowanej Scianie;

- dzieki temu rozwigzaniu mozna np. precyzyjnie dobrac¢ dtugosé Scianki
dziatowej do rozmiaru kafli bez koniecznosci ich przycinania;

Uwaga! Jesli po skréceniu Sciany dziatowej na podfodze widac biaty
obszar, nalezy usunqgc¢ ptytki z catej podtogi (opcja: ,usun z obiektu”)
a nastepnie ponownie naniesc ptytki.

Wnegka/Wystep - pozwala na tworzenie elementéw dekoracyjnych - wklgstych (wnek) lub
L‘«'m\tkaﬂwst\w | wystajacych (wystepdéw) w oparciu o naniesione wczesniej na dang
powierzchnie ptytki (z wykorzystaniem ich obrysu);

- aby modc stworzy¢ wneke lub wystep nalezy najpierw wskazaé obrys
- zaznaczajac go przy uzyciu opcji ,Sciezka” lub ,,Prostokat”;

- po wyznaczeniu obrysu nalezy klikngé przycisk ,,Wneka/Wystep” i suwa-
kiem zdefiniowa¢ wymiary oraz rodzaj elementu (przy przesunieciu su-
waka w lewo (wartosci ujemne) otrzyma sie wneke, natomiast po przesu-
nieciu go w prawo (wartosci dodatnie) powstanie wystep (Rys. 407);

- po ustaleniu wymiaréw, klikna¢ przycisk ¥/ zeby je zatwierdzi¢ i wstawié

obiekt;
funkcja tworzenia wnek i wystepéw
W oparciu o naniesione ptytki upra-

szcza projektowanie z uzyciem okfa- [ Wypehnienie |
dzin, gdyz pozwala na wprowadza- owm
nie zmian w ksztafcie $cian juz po ich (& e I

natozeniu; Rys. 407 — wstawiania wneki lub wystepu

2 &8

Wneka 1000 |mm wystep

Obrét ptytek - obraca ptytki na zaznaczonym obszarze o zadany kat;
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0= |15°|30°|45¢| - kat mozna wybrac klikajac na przyciski, odpowiadajgce wybranym warto-
90°[180° |270° sciom katéw (np. 0°, 15°, 30°, 45° itd.);
- alternatywnie mozna ustali¢ go dynamicznie, recznie wskazujgc punkt na
— okregu w odpowiedniej lokalizacji;
: - wprowadzane zmiany sg na biezaco widocznie w wizualizacji;
i - przyciski ,Przekatna” i ,Krawedz” dotyczg obiektdw o nieregularnym
T ksztatcie;
e - aby wyréwnac fuge do przekatnej lub wybranej krawedzi, nalezy wybrac
odpowiednig opcje i wskazac¢ kursorem zadany punkt lub krawedz;
Ptytki losowo - dziata na obszarach pokrytych jednakowymi ptytkami o nieregularnym
wzorze;
- miesza natozone ptytki obracajac je dowolnie, dla unikniecia powtarzal-
nosci wzoru;
Cofnij/Ponéw - stuzg do wycofywania lub ponawiania poszczegdlnych operacji;
m - aby cofnac operacje mozna takze uzy¢ skrotu klawiaturowego [Ctrl + Z],
a zeby jg ponowic: [Ctrl +Y];
- jednorazowo mozna wycofac lub ponowié¢ do 20 operacji.

8. Zestawienie

Przygotowywane jest po zakoriczeniu procesu projektowania. Podane jest w nim

szczegotowe zestawienie ilosciowe ptytek uzytych w projekcie (Rys. 404). Zestawienie

takie zawiera nastepujace informacje:

= nazwe kolekcji, z ktorej pochodza ptytki uzyte w projekcie,

= wymiary wykorzystanych ptytek (z podziatem na cate oraz przyciete),

= jednostki, w ktérych ptytki sg sprzedawane oraz ceny netto i brutto,

= waga plytek uzytych w projekcie i ilos¢ opakowan,

= podsumowanie powierzchni zajmowanej przez ptytki w m>, ktére moze postuzyé
do przygotowania wstepnej wyceny pracy wykonawcy.

Zaznaczenie pozycji w zestawieniu powoduje zaznaczenie miejsca w projekcie, w kté-
rym wybrana ptytka zostata uzyta. Kolor czerwony zaznaczenia okredla ptytki cate, ko-
lor rézowy - przyciete. Dodatkowo, w prawej czesci okna prezentowany jest podglad
zaznaczonej ptytki. Obok liczby porzadkowej ptytki znajduje sie kwadrat w kolorze
czerwonym (ptytka niezoptymalizowana) lub zielonym (ptytka zoptymalizowana).
»Optymalizacja” to wykorzystanie odpadu przycietej ptytki w innym miejscu w pro-
jekcie. Standardowo ptytki podtogowe i Scienne sg domyslnie optymalizowane.

FEVTKI [ DEKORACIE [ UKEADY [ FUGI EBYCIA ZESTAWIENIE DOKUMENTACIA |
Jed  Cena_ Wart | . Opakowani Dokumenty
nost netto”_oséb a :

Wymiar Pale - Tlosé « Waga « Kolekcja

[ R R e e i

{
LOFT Town Nara 316x316 [32/13/0]=4 3.90 0.7 4.50 m2 1.00 549 450kg LOFT_Vives 45 opk. 0 szt N Podglad wydruku

Floor Sun 20x20 200x200 [48/17/2]=6 2.60 0.1 2.68 m2 1.00 3.27 67.0kg TEKNETRE 67 opk. 0 szt E Export do TXT

LOFT Town Azul  316x316 [120/16/0]= 13.0 0.9 13.6 m2 1.00 16.59 136.0 kg LOFT_Vives 136 opk. 0 szt. Razem brutto

[
Pl 2
Farty | W] 3 Floor Ocean 20x 200x200 [108/22/2]= 5.20 0.2 528 m2 100 644 132.0kg TEKNETRE 132 apk. 0 szt
& «+
B

LOFT Town Rejo  316x316 [72/9/0]=81 7.80 0.5 810 m2 100 9.88 81.0 kg LOFT_Vives 81 opk. 0 szt. | 41.67

RAZEM : 32.5 41.67 461.0 kg
o}

Rys. 408 - Zestawienie ptytek uzytych w projekcie
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8.1. Parametry optymalizacji ciecia ptytek/wyceny

Optymalizacja to unikalna funkcjonalnos¢ programu CAD Decor PRO, pozwalajgca na
wykorzystanie odpadu z przycietej ptytki w innym miejscu w projekcie i tym samym —
na znaczng oszczednos¢ materiatu. Mozna ja dowolnie wiacza¢ lub wytaczaé.

Domyslnie optymalizacja nie jest usta- E e
wiana dla ptytek dekoracyjnych ze Dromefzect Qg
N ., . Parametry
wzgledu na koniecznos¢ zachowania srssile s W
powtarzalnosci wzoru. G
@ % O satuki ) sztuki/mz 10

[ Zrmiei w cabym projekcie

phytek prayciztych
photek zapasowych

Wiaczenie lub wyfaczenie optymaliza-
cji oraz dodanie zapasu ptytek naste-
puje poprzez dwukrotne klikniecie na

nazwe ptytki i zmiane ustawien oraz S ——————————————
. . Rys. 409 - ilos¢ ptytek przycietych z optymalizacj
wprowadzanie danych w nowym oknie Y plyie prayciglych 2 opty a
(Rys 409) Parametry optymalizadj ciecia plytekfwyceny I
Optymalizacia | waycena|
Parametiy
Zapas ptytek, wprowadza sie w opar- spmateaca [0 ok O i
ciu o wartoéé procentowa, sztuki lub Za”j"*f"tk_ o
sztuki/m”. Pierwsza i ostatnia wartosé W
nie 'Jest dostepna dla ptytek niezopty- o
malizowanych (Rys. 410). Zapas doda- ——
ny do ptytek zostanie wyswietlony w
zaktadce ,Zestawienie” w postaci TS e

Rys. 410 - ilos¢ ptytek przycietych bez optymalizacji

pozycji obok liczby porzadkowej @

Parametry optymalizadji ciecia pMEWYCenyl @
| Dptymalizacia] Wyeena |

lub !] oraz ujety w zestawieniu.

Parametry Wyceny
Oprécz funkcji optymalizacji w oknie
»Parametry optymalizacji ciecia pty-
tek/wyceny” w zaktadce ,Wycena”
jest dostepna opcja zaokraglania do G=1
petnych opakowan (Rys. 411). .

Rys. 411 - opcja zaokraglania do petnych opakowan

lub ,,Export do TXT” é Pierwsza generuje zestawienie - ,Kosztorys zlecenia pro-
gramu CAD Decor” - w postaci graficznej (Rys. 412), natomiast druga w postaci
pliku tekstowego. Po kliknieciu na pierwszg ikone mozna uzupetni¢ dane projektu lub
studia (jedyna koniecznie wymagang dang jest numer zlecenia), zatwierdzajac wpro-
wadzone informacje przyciskiem ,Zapisz”. Natomiast klikngwszy na ikone drugg -
nalezy dodatkowo wskazaé lokalizacje zapisu pliku i podaé jego nazwe.

[ zackraglanie do pebrych opakowar

8.2. Wydruk zestawienia

Aby wydrukowa¢ zestawienie nalezy wybraé jedna z ikon: ,Podglad wydruku”
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Ikony tego okna spetniaja ISR s wgﬁﬂ
. . 2
nastepujgce funkcje: 0000 ¢ @i
@ KLIENT FIRMA I
. . MNazwa kosztorysu: 123 azwa: rojel
- Zaplsule kOSZtOFVS na Data z\e:e:a:wzluﬁ—w—uﬂ mrzyazm%[;;nvisﬁ_ﬁ:m Sterczala I
. . Imig i nazwisko: XXXOCGOXX XXXOHKK Adres: Kmieca , 61-654 Poznan
dysku jakO p|lk HTML, Adia XIOBOG000K, 300K 300000000 | Telefon: 004 61 657 65 05
p} d k . k . WartoSé netto / Wartosé brutto
= -dru Uje oszto rys, 1. UMBRIA ALMOND 33,3X33,3 z kolekcji: UMBRIA_Leonadro_Ceramica CAD PROJEKT

logé: 12.1 m2 (110 opk. i 0 szt )

@ - ukrywa lub wyswietla

pOdglady pfytEk, Cena jednostkowa netto: . 14,76 2
e 1zt : VAT: 22%
- ukrywa lub wyswietla
ceny pfyte k/ 2. UMBRIA MARRONE 33,3X33,3 2 kolekcji- UMBRIA_Leonadra_Ceramica CAD PROJEKT b |

llosé: 12,76 m2 (116 opk. i 0 szt.)

%

- wysyta kosztorys po-

CZtE] e-mail. ?i?ajednnstknwa netto: . V'A?Zﬁ
9' DOku mentacja 3. PRIMAVERA FASCIA GIALLO/ROSA 34,2X7 z kolekeji: PRIMA\IERAﬁPnhs Ceramiche CAD PROJEKT
. = llosé: 8 szt. (8 opk. i 0 szt)
teChnlCZna pfytEk ﬂ Cena jednostkowa netto - 9,760001 zt
; — 12t VAT 22%
W zaktadce ,Dokumenta-
) . P .z _ Forona Waloat netto: 32,86 zt
cja” mozna podswietli¢ po I s b 400921
szczegdlne obszary, na kto-

rych Znajduja sie p{ytki; fo) Rys. 412 — raport uzytych pfytekwygener:m;anwaAD Decor PRO
powierzchni mniejszej niz

x%, przyciete, cate lub wszystkie uzyte. Pozycja , bez ptytek” pozwala na odznaczenie
wczesniej wybranych opcji.

Uwagal! Plytki przyciete (odpad) o rozmiarze mniejszym niz 2% catej ptytki nie jest uwzgledniany
w ,Zestawieniu”.

Uwaga! Powyisze opcje wyrdzniania ptytek dziatajg na d TR AT
zasadzie zestawienia z kilkoma opcjami wyswietlania St ™ e
scian (sciany przezroczyste, petne lub tylko ptytki), mozna 89':::‘9?“&? © écanynisprezrocyste

. ‘- . . pibdale O tylko plytki
wtedy otrzymywac obszary o réznych kombinacjach (Rys. © wszystide hyt R
413). Rys. 413 - panel wyswietlania ptytek i

widoczno$ci §cian

9.1. Statystyka
Panel ,Statystyka” pozwala sprawdzi¢ procentowy udziat ptytek m— |
catych i przycietych uzytych w projekcie (Rys. 414). o e

Rys. 414 - stosunek ;;fytek
catych do przycietych
9.2. Dokumentacja techniczna

Funkcja generacji dokumentacji technicznej, dostepna w polu ,Dokumentacja”
pozwala na przeniesienie widoku utozonych ptytek do projektu. Aby wygenerowaé
dokumentacje nalezy:
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= ukryé wszystkie elementy wyposazenia w taki sposéb, aby pozostaty tylko
elementy pokryte ptytkami (Sciany, murki, podesty, stopnie, obudowy...);

= nastepnie za pomocg ikon .@,@_@_ﬂ_@. okresli¢, ktory z ktadéw ptaskich
ma by¢ wygenerowany (rzut na wybrang Sciane, podtoge...);

= ukry¢ $ciany, ktére przystaniajg wybrany widok;

= przejs¢ do zaktadki ,Dokumentacja” i wybra¢ opcje ,dodaj legende” lub ,bez
legendy” - klikng¢ przycisk ,,Generuj”;

= wybrany kfad zostanie wstawiony do projektu (w Srodowisku) wraz z opisem
kolorystycznym ptytek uzytych do wykonania projektu (legendg — jesli ta opcja
zostata wybrana) (Rys. 415);

= na wygenerowanej dokumentacji mozna dowolnie wymiarowa¢ ptytki na poszcze-
gblnych Scianach.

337 337 337 337 337 214

Legenda
1. Rameo Brown 33.3x333

337

4, JULIA Beige listwa 25x4,3

337 337 337

337

265

e e ——

Rys. 415 — zwymiarowany ktad ptytek

Mozna tworzy¢ dowolne rzuty na wybrane czesci pomieszczenia. Wygenerowane i
zwymiarowane widoki mozna drukowac bezposrednio ze srodowiska (opis procedury
drukowania jest dostepny w Rozdziale 23 na stronie 209). llustracja powyzej (Rys.
415) przedstawia dokumentacje techniczng podtogi w matej fazience ze zwymiaro-
wanymi ptytkami.

Jesli natomiast wybrany zostanie widok orbitalny (ikona ﬂ-), na projektowane
pomieszczenie w widoku linearnym zostanie naniesiona siatka ptytek w kolorze
biatym (przy czarnym tle) lub czarnym (przy biatym tle). Legenda nie zostanie wyge-
nerowana, niezaleznie od wybranej opcji generacji.
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9.3. Funkcje menu ikonowego ,,Informacje”

E »0Odlegtos¢” - stuzy do pomiaru odlegtosci miedzy punktami - nalezy klikng¢ w
pierwszym i w koricowym punkcie, a na ekranie pojawi sie wymiar odlegtosci.

ﬁ »Info o ptytce” - wybierajac te ikone i wskazujac kursorem dowolng ptytke otrzy-
ma sie informacje o kolekcji, z ktérej pochodzi. Informacja ta ma postac hipertacza, co
pozwala na otworzenie wykorzystanej danej kolekcji. Funkcje te stosuje sie przy
wykanczaniu projektu i poprawkach. Dostepna pod klawiszem [F2].

Ea »Pole powierzchni” - wybdr tej ikony i przesuniecie wskaznika na obszar Powo-
duje wyswietlenie informacji o powierzchni obszaru zajmowanego przez ptytki.
Funkcja ta dostepna jest pod klawiszem [F3].

10. Zapisywanie i wczytywanie pomieszczenia

Program CAD Decor PRO zostat wyposazony w funkcje umozliwiajaca zapisanie zapro-
jektowanego pomieszczenia i wstawienie go ponownie do projektu - w rezultacie
uzyskuje sie dwa identyczne pomieszczenia w jednym projekcie.

Funkcja jest dostepna z poziomu srodowiska CAD. Nalezy wybra¢ ikone @ »Zapisy-
wanie pomieszczenia” z paska ikonowego ,,CAD Decor” i zaznaczy¢ obiekty (Sciany),
ktére majg zostac zapisane. Nastepnie wyznaczy¢ punkt bazowy zapisywanego po-
mieszczenia. W oknie ,,Zapisywanie pliku” nalezy poda¢ nazwe oraz wskaza¢ miejsce
zapisu. Zostang utworzone 2 pliki: DWG (plik odpowiedzialny za geometrie zapisa-
nego pomieszczenia) oraz P3I (informacje o potozeniu i kolorach ptytek).

»Wczytanie pomieszczenia” @ jest piata ikong paska ikonowego CAD Kuchnie. Wy-
branie jej powoduje otwarcie okna , Otwieranie” umozliwiajagcego wskazanie pliku
DWG z wczesniej zapisanym pomieszczeniem, ktére mozna wstawi¢ do projektu.

Uwaga! Otwierany plik DWG musi zostac¢ wczesniej stworzony poprzez opcje ,Zapisywanie
pomieszczenia”. Przy probie wczytania pliku modelu utworzonego w inny sposéb pojawi sie
komunikat informujgcy o braku pliku.

Uwagal! Jesli uzytkownik chce zapisac¢ projekt ze wstawionym przez siebie obiektem, to nazwa
pliku nie moze by¢ taka sama jak nazwa wstawianego modelu. Przy prébie zapisu pojawi sie
komunikat z informacjq, Ze podany plik juz istnieje.
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ROZDZIAL 28
Edytor Baz Ptytek Ceramicznych

1. Uwagi wstepne

»Edytor Baz Plytek” to odrebny modut do programu CAD Decor PRO, dostepny w
standardzie. Umozliwia edytowanie cen ptytek w istniejacych bazach producenckich
oraz dodawanie ptytek we wiasnym zakresie do prywatnej bazy uzytkownika. Aby
uruchomi¢ ,,Edytor Baz Ptytek” nalezy z menu <Start> komputera wybraé kolejno:

Start 2> Wszystkie programy = CAD Decor PRO 2> . Edytor baz ptytek. Modut ten
umozliwia edycje cen w bazach producentéw oktadzin (ptytek ceramicznych, listew
szklanych, mozaik, paneli podtogowych i innych), ktére udostepniamy Panstwu w
naszych programach oraz za posrednictwem strony internetowej. Przede wszystkim
jednak modut ten umozliwia dodawanie ptytek i innych oktadzin we wtasnym zakresie
do Panstwa prywatnej bazy uzytkownika, co pozwala na stworzenie unikalnej i dosto-
sowanej do Panstwa indywidualnych potrzeb bazy materiatéw wykonczeniowych.

Prosimy pamietaé, ze dodawane pliki obrazkowe muszg spetnia¢ okreslone wymaga-
nia, opisane w tym rozdziale, aby zapewni¢ odpowiedni efekt wizualny.

2. Rozpoczecie pracy z ,,Edytorem Baz Plytek”
Po otwarciu ,,Edytora” nalezy z pozycji ,,Baza” wybrac¢ jedng z dostepnych baz ptytek
(Rys. 416).

I CAD Decor - Edytor Baz Plytek 205,114 [ CACadProjekiCadDecorPro\plytki\plytki BAERWOLEmdb ] |-= | = [

Becs (s o257 )| R AR R R FIEA M B@ M- o decor

4 Baemwol
- AW a5
& AR
& BM
o .
@ 6L KIESEL-1850 mo; 0 mozaika
ceramicna jozns
& GLK B S \Wyeniar plytk : 273 x 273 mim
- Kl Cena phytki netto : 43.00 /szt A
& MB Cena phytki z VAT : 53 1=
W MC T
@ PE =% 5
& PM e e L ]
& P KIESEL 250 mozaika KIESEL-3780 mozaika KIESEL 3730 mozalka
& AM ceramiczna ceramiczna ceramicana
KIESEL 560 mozaika KIESEL-660 mozaika KIESEL-80 mozaika
ceramiczna ceramicana ceramicana -

Nazwa phyiki: KIESEL 1850 mozaika ceramicana
Flordzai phytki - Scienne
Wymiary : [273 1 273 mm

Cena: [43.09PLN VAT 23
Waga: 0.00 Cena koricowa: D.O0PLN
Jednostka: a2t Cena k. netto: 0,00 FLN

Rys. 416 — wybor bazy i wyglad okna edytora
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Jesli uzytkownik zamierza wprowadzi¢ modyfikacje cen w bazie wybranego produ-
centa, powinien z listy wybrac interesujaca go baze producencka. Jesli natomiast
zamierza stworzy¢ wtasng kolekcje kafli, powinien wskaza¢ ,,Baze uzytkownika”.

Pod nazwa wybranej bazy rozwinie sie lista dostepnych kolekcji w 3

postaci drzewa, natomiast w prawej czesci okna wyswietlg sie =
podglady ptytek, wchodzacych w sktad aktualnie podswietlonej = I::::
kolekc;ji. Jesli wygodniej bedzie Panstwu operowaé w widoku listy Scratly
lub szczegdtdéw, widok mozna przetaczy¢ przy uzyciu ostatniej ‘Rys. 417 - ikona
ikony w menu gérnym modutu: ,Zmien widok” (Rys. 417). »Zmier widok”

3. Menu ikonowe modutu Edytor Baz Ptytek
Ikony gtéwnego okna modutu:

[ Dodawanie kolekeji &J‘
- ,Dodaj nowa kolekcje lub typ kolekcji” o5 e — 5
- tworzy nowa kolekcje w bazie uzytkownika .4' Nz kolekci
(funkcja dostepna réwniez pod skrétem [Ctrl + AolaL 5
K]); nalezy podac typ i nazwe nowej kolekcji S
(Rys. 418);

Rys. 418 — dodawanie nowej kolekcji do bazy
uzytkownika

- ,Dodaj nowa ptytke do wybranej kolekcji” - dodaje nowe ptytki do bazy uzy-
tkownika (réwniez pod skrétem [Ctrl + N]) (po wybraniu tej ikony otwiera sie nowe
okno, w ktérym nalezy uzupetni¢ niezbedne dane) (Rys. 419).

I Dodawanie phytki [= ] & [t
Parametry : Padalad phytki
Mazwa phytki: | [[EREEE ‘ n n
Wiyt ik 2tk GHLO) —— ——— ]
Ked producenta : ol hkul i,
Bl e s e )
k)
[l Zdefriowana narcznik -
_
llosE phytek = e — T —
i} S = —
iz ;450 % 300 tonakoecald e e
I e ——]
#4580 o300 Waga: 000 K Pk,
— = =
Cenanatio: 0,00 VAT 23 Jednostka: [zt .| E———
Cena korficowa: 0,00 Cena koficowa: 0,00 —_—
biutto netlo —————— e —————————
‘whadciwodci obrazka: —— —_—— —
Szerokof 450 mm ——]
Wsokosé | 300mm
Kompresia jakosé): 75 n]

Rys. 419 — dodawanie nowej ptytki do bazy uzytkownika
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Ikony okna ,,Dodawanie ptytki”:

- ,Weczytuje obrazek z dysku (Cltr + O)” - pierwsza ikona okna , Dodawanie
ptytki”. Umozliwia wyszukanie pliku podgladu ptytki na dysku komputera i zatado-
wanie go do edytora. Po zatadowaniu obrazka uaktywniajg sie pozostate ikony tego
okna, tj. przycisk skalowania, odbijania poziomego i pionowego oraz obracania pod-
gladu w prawo lub w lewo 0 90°.

- ,Skaluje obrazek do podanych wymiaréw F—— =5
(Ctrl +S)” - pozwala dowolnie zmieni¢ wymiary pod-
gladu pliku. Na ilustracji obok pokazano skalowanie W W w00
podgladu ptytki wprowadzanej do bazy (Rys. 420). vi a0 Elm l000%
Moze ono przebiegac¢ z zachowaniem oryginalnych [ aachowsi proporcie
proporcji podgladu (zaznaczona opcja ,zachowaj :
proporcje” - ustawienie domyslne) lub bez ich za- 4

. . . s . .. Rys. 420 - skalowanie obrazka
chowania (nalezy zdja¢ zaznaczenie z opcji).

| II - ,0dbicie poziome”/,Odbicie pionowe” - odbijajg podglad lustrzanie w
pfaszczyznie poziomej lub pionowe;.

! ! - ,0Obraca obrazek w prawo / w lewo o 90 st.” - rotujg podglad zgodnie
lub przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

El | - ,Eksportuje ptytke do bazy uzytkownika (Ctrl + E)” - eksportuje wybrang
ptytke z innej bazy do bazy uzytkownika (Rys. 421).

[ CAD Decor - Edytor Baz Plytek 2.0.5.114 [ C:\CadProjekt\CadDecorPro\plytki\plytki_grespaniamdb] | = B | &

Baza: [ GRESPANIA Ceramica (2 +| | | [FFR) ) Q| m‘ [ N ] m‘ amm- CAD Decor

> Gresy Porslanowe
G Mozaiki
5 20430 Cirene

B A0 Musa B
{6 30430 Nereida i "
5 30430 Signia || Cirene Acqua 30x30 Cirene Ambar 30430 Citene dzul 30430 E
L 0:30Velia
> 48 Phyiki padrogome e
> 4@ Pyiki dcienne L L
Eksportuj kafel do bazy : @
Citene Blanco 30430
Nazwa bazy
= Typ oleks
— wp kolekeii
= . v

Cirene Cieto 30+30 ostilsoierE

a -

—
L .
Cena koricowa - (0,00 FLN
Cena k. netto: |0,00PLM

Wyniary |

Cena: |
Waga: |
Jednostka |

N

Rys. 421 - eksport plytki do bazy uzytkownika
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producencka, a w niej - okreslong kolekcje i ptytke.
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e baz interesujacy Paristwa baze
Nastepnie klikng ikone ,,Ekspor-

tuje...” lub wcisna¢ jednoczesnie klawisze [Ctrl i E]. Nalezy wskaza¢ typ i nazwe
kolekcji w swojej bazie i klikna¢ ,Eksportuj”. Wybrana ptytka zostanie dodana do

wskazanej kolekcji w bazie uzytkownika.

Uwagal! Funkcja eksportu jest dostepne tylko dla wybranych baz producenckich.

m

,2Usun zaznaczony obiekt (Del)”

usuwa obiekt zaznaczony w momencie Potuierdzenie usuniecia 3

klikniecia na te ikone, czyli wybrang ptytke,
kolekcje lub typ kolekcji (operacja dostepna
rowniez pod klawiszem [Delete]). Za kaz-
dym razem wyswietli sie komunikat z zapy-

Czy na pewna cheesz usunaé wybrane obiekty 77
L. Nastepujace phytki zostang usuniste :
Cirene Ceniza 30:30

Tak Nie

taniem, czy uzytkownik na pewno chce usu-
nac zaznaczone obiekty, gdyz nie ma mozli-
wosci cofniecia tej operacji (Rys. 422).

B

Rys. 422 - z3danie potwierdzenia usuniecia
ptytki z bazy uzytkownika

- ,Ustawianie walut i Wiatciwosci bazy oz |
przelicznikow” — otwiera okno Dane podstawons :
”W{as'ciwos'ci bazy”’ w kto'rym Producent bazy:  baza uzybwkonika
mozna zmieni¢ rodzaj waluty wersia: 10 Data: 208001M G~
(ceny producenta i ceny kon- Identfkator: 120 |
cowej), a takie na ustawic Dane telearhesowe producerta:
przelicznik walutowy zgodnie z oo
.. , Osoba kontaktowa
biezagcym kursem, oraz nadac
Adres
upusty, marze i VAT dla cen
zawartych w bazie (Rys. 423), amal: ]
niezaleznie od tego, czy jest to A L]
Opis
baza producencka czy baza
uzytkownika. Ut
Baza uzptkownika
Fopiowarie i eksport dozwolone
4. .. “waluty i liczniki :
Uwaga! Czes¢ informacji zawar- i eslenis
. L. L. ” Waluta ceny producenta:  PLN Upust: 0 4
ta w oknie , Wtasciwosci bazy v = -
arza: £
nie jest edytowalna: ,Dane pod- e
1zeliczrl s t
stawowe”, ,Dane teleadresowe i
” . . \Waluta ceny koficowsj:  PLN
producentla i ,Uprawnienia” nie G T
mogq by¢ modyfikowane przez
uzytkownikow. o [ e
| H_ L |

Rys. 423 - ustawienia waluty i przelicznikéw
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- ,Edytor fug” - ikona ta reee =)
otwiera okno edycji fug, w ktérym MM MM M
uzytkownik moze zdefiniowa¢ ko- . @ . d'f 1
) . oasrge s
lorystyke i nazewnictwo fug. W ' B simems ot

oknie tym mozna kolejno dodawac brazawa
lub kopiowaé fugi, nadajac im do-
wolne kolory z palety barw (Rys.
424). Zaréwno kolory jak i nazwy r— celesta M vainge e
mozna modyfikowaé, przy uzyciu -
menu podrecznego lub ikon na
gdérnym pasku okna.

@ Zmien kelor fugi F3

POMAaranczowa L
. | m Zmien nazwe fugi F2

Rys. 424 - edycja fug — menu kontekstowe

Ikony dostepne w oknie ,,Edycja fug”:

- ,Dodaj fuge (Ins)” — pozwala wprowadzi¢ nowa fuge o dowolnym kolorze.
- ,Stwarz kopie (Ctrl + D)” — kopiuje aktualnie zaznaczong fuge.
- »Zmien kolor fugi (F3)” — otwiera okno wyboru nowego koloru.

- »Zmien nazwe fugi (F2)"” — edytuje nazwe zaznaczonej fugi.

- »Usun fuge (Del)” - usuwa wskazang fuge (po potwierdzeniu).

Dalsze ikony gtéwnego okna ,Edytora Baz Plytek”:

m - ,Zmien cene (F3)” - pozwala zmieni¢ cene dla dowolnej ptytki w bazie
uzytkownika lub producenta. Jesli uzytkownik nie zaznaczy konkretnej ptytki, ceny
zostang zmienione dla wszystkich ptytek w aktualnie zaznaczonej kolekcji; natomiast
przy wskazaniu jednej ptytki, tylko jej cena ulegnie modyfikacji (Rys. 425).

Zmiana ceny koficowej &J

przykrad wgycia :
Podaj nowa cene koricowa dla phutki : +15%
[zwigksza ceny o 15 %]

[odejmuje od kazde| ceny 10]
5.99

- +
[dodaje do kazdej ceny 35.59]

iy

Rys. 425 - zmiana ceny koricowej wybranej ptytki

- ,Importuj baze danych” — pozwala na zaimportowanie bazy ptytek w forma-
cie MDB lub XML z innej lokalizacji.
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m - »,Przetadowanie bazy z dysku (F5)” — powoduje odswiezenie zawartosci bazy
uzytkownika - w tym wprowadzenie ostatnio zapisanych zmian, dzieki czemu najnow-
sza wersja staje sie od razu dostepna w programie CAD Decor PRO (np. mozna
bezzwtocznie uzy¢é nowo wprowadzong ptytke w biezgcym projekcie).

ﬁ . »Zmiana widoku” — pozwala na przetaczanie sie miedzy widokiem ikono-
wym, listg i listg ze szczegdtami.

4. Edycja baz producenckich

Elementem baz producenckich podlegajagcym edycji, sg ceny kafli. Aby zmieni¢ cene
wybranej pojedynczej ptytki, nalezy wybraé z listy baze danego producenta, a
nastepnie typ oraz nazwe kolekgji i klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na
podgladzie wybranej ptytki. Otworzy sie okno edycji, w ktérym jedynym aktywnym
polem bedzie ,Cena koricowa brutto” (Rys. 426). Po podaniu nowej ceny nalezy
zamkna¢ okno przy uzyciu przycisku ,,0k”.

[ Ecyca phytid =)

Parametry : Podalad phytki

MNazwa phptki: Traverting Silver by My'Wap cokéb lappato 7.2%

Kod producents . CL-072¢448-1-TRAD. -

Fugi standardove

Rodzaj prytki | bizzgowe Mozaiia

Zdefiniowano naménik

Potysk: 25

llosc phutek.

8
Mfprniary 448 72 w opakowaniu

w448 ek | B2 Waga: B16 ka / opak.

Cenanetto: 1475 VAT: 23 Jednostka:  sat

Cena kohcowa 0,00 Cena kohcowa: 0,00
brutto

ASCMOSEI DDIazka

Szerokodt 448 mm

Jezeli ustalone cene koficowa tylko ona jest brana pod uwage przy wycenie projektu

lysokodé : T2Zmm

Kompresja [jakosc) . 75

(o [ami ]

Rys. 426 - edycja ptytki z bazy producenta

W oknie gtéwnym ,Edytora Baz Plytek” mozna takze wybrac przycisk ,Zmien cene” i
w nowo otwartym oknie poda¢ nowg wartos¢.

Jesli w momencie wybrania ikony »Zmien cene” zaznaczona bedzie pojedyncza
ptytka, nowa cena zostanie wprowadzona tylko dla niej, natomiast jesli zaznaczona
bedzie nazwa kolekcji w lewej czesci okna, zmiany zostang wprowadzone dla wszys-
tkich elementéw danej kolekcji (Rys. 427). Nowe ceny ptytek zostang uwzglednione w
bazie, dostepnej z poziomu programu CAD Decor Pro.
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Aby wyjs¢ z okna edycji bez wprowadzania zmian nalezy klikng¢ ,,Anuluj” lub %}

Zmiana ceny koficowe] e | Zmiana ceny koricowej &J
s = przyktad uzvcia
Podaj nowa cene kericowa dia phytkd : Podaj nowa cene kaficowg dia phytki +15%
. ] [zwigksza ceny 015 %)
[is,20] I 40
(odeimuie od kazdei ceny 10)
_ 1 +35.39
- cancel | oK i [dodsie do kazdei ceny 35.99]

Rys. 427 — zmiana cen ptytek w bazie — dla pojedynczej ptytki i dla wszystkich naraz

5. Tworzenie i edycja wiasnej bazy ptytek
Aby stworzy¢ wiasng biblioteke ptytek nalezy:

= wybrac z listy ,Baze uzytkownika” i klikna¢ na ikone ,Dodaj nowa kolekcje (...)”;

= podad typ i nazwe nowej kolekgji i klikng¢ przycisk ,,Dodaj”;

= w lewej czesci ,Edytora” pojawi sie nowa pozycja na liscie kolekcji;

= nalezy ja zaznaczy¢ klikajac lewym przyciskiem myszy a nastepnie dodac do niej
ptytki przy uzyciu ikony ,,Dodaj ptytke (...)”;

= w nowo otwartym oknie dodawania ptytki nalezy zatadowac plik podgladu kafla
oraz uzupetni¢ wszystkie wymagane informacje;

= opcjonalnie mozna bezposrednio po dodaniu nowej kolekcji przenies¢ przygoto-
wane pliki z podgladami ptytek w pole ,Edytora” metoda , przeciqgnij i upusc”
(w tej sytuacji mozliwe jest dodanie wiecej niz jednej ptytki naraz) - spowoduje to
otwarcie okna w ktérym nalezy wpisac nizej wymienione informacje:

- nazwa ptytki i kod producenta;

- rodzaj ptytki - podtogowe, scienne lub brzegowe (dekoracyjne);

- fugi standardowe - domysdlnie otaczaja ptytke z kazdej strony; odhaczenie
tej pozycji uaktywnia przycisk ,Edycja fug” otwierajacy nowe okno (Rys. 428
na nastepnej stronie), pozwalajace na odjecie fugi z krawedzi ptytki - pod
warunkiem odhaczenia WSZYSTKICH krawedzi jednoczesnie (Rys. 429); (przy
odhaczeniu 1, 2 lub 3 krawedzi fugi nadal bedg dodawane przez program);

- ,zdefiniowano naroznik” - opcja dostepna tylko dla kolekcji zawierajacych
ptytki brzegowe; pozwala na wybranie naroznika dodawanego do danej ptytki;

- potysk — okreslany w skali 1-100;

- wymiary —w osiach X iY — podawane w milimetrach;

- ilos¢ ptytek w opakowaniu — ta informacja jest opcjonalna;

- waga— w kilogramach na opakowanie, informacja opcjonalna;

- cena netto, VAT, cena koricowa netto i brutto;

- jednostka — do wyboru sztuki lub metry kwadratowe.

Uwaga! MoZliwe jest dodanie wiecej niz 1 ptytki naraz do nowo tworzonej kolekcji. Aby to zrobic,
po dodaniu kolekcji, bez wybierania ikony ,Dodaj nowa..” nalezy przenies¢ przygotowane
wczesniej zdjecia ptytek w formacie JPG w obreb okna Edytora (przy uzyciu metody , przeciggnij-
upusc”). Spowoduje to otwarcie kilku okien ,Dodawanie ptytki z pliku...” naraz, dla kazdego
z dodawanych plikéw z osobna (Rys. 430 na nastepnej stronie).

251



Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

B edygiz phytki =B =
Parametry Podglad phytki
Nazwa phytki: Jolly Fojo 3030 H‘ m‘ =] m| m m

Kod producenta:

e

Folysk: 8 5] B
Ilosg phytek
Wymiarp: 300 % 300 e |
K. 300 . 300 Waga: 0y Edvgatug El B
Cenanstio: 86,14 vaT: 22 Jednostc
Cenakorcowa: 0,00 Cenakoricowa: 0,00 ]
brutto netto
Rys. 429 - ptytka bedzie
Whadciwodci obrazka iaé si i
4 5 wstawiac si¢ bez fugi
Szerckoss: | 300mm N g
Wysckodé: | 300 mm
0K Anul
Kompresia (jskodc]: 75 8 ———
Rys. 428 - edycja fugi — ptytka bedzie wstawiac sie z fuga
Jy CAD Decor - Edytor Baz Phytek 2.0.187 [ C:\CadProjekt\CadDecor v. 2.0.0\plytki\baza_uzytkownika.mdb |
[ = Ll
¥ Dodawanie plytki  pliku C: Lisiak Desktopipics\0es3sog # U0 W WRWE RN S
Parametry Fodglad phytki:
O 086 ea
Ko ol entes E'—~ / ﬂ "
o) /
Zdefi éniik. -
[Pl Zekhnioans s , = {1
Pokysk: 83 9] ‘l 1 ‘/
/)
llosé phptek I
e W
Wymiary . 595 x 235 ol =
N ;ﬁq‘
X 5% Y. 2% Waga: 000 ka/ opak. s
R
Cenanetto: 0,00 VAT: 23 Jednostia ) ‘
Cena koficows : 0,00 Cena koficowa: 0,00
brutto netta
Wrasciwasdi cbrazka: *..
Szerckesc: | 595 mm
Wysokeéd: | 235mm
Kerpresia skost): 75 0

LS ] lj

Rys. 430 — dodawanie kilku ptytek naraz do bazy uzytkownika

6. Dodawanie mozaiki do bazy uzytkownika

Aby doda¢ mozaike do wtasnej bazy ptytek nalezy:

= przygotowac zdjecie ptytki mozaiki o rozdzielczosci doktadnie takiej, jak rozmiar

ptytki (1 piksel na 1 mm);

= jlustracja wyjsciowa moze by¢é w wyzszej rozdzielczosci - zapewni to lepszy wyglad

ptytek w wizualizacji;

= rozdzielczos¢ mozna modyfikowaé przy uzyciu profesjonalnego narzedzia do

obrébki zdje¢;

252



Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

nastepnie nalezy na zdjeciu ptytki

wyrysowac fugi. Przeprowadza sie

to w nastepujacy sposéb: w miej-

scach, gdzie na zdjeciu widoczne s3

fugi, nalezy nanies¢ linie o grubosci

odpowiadajacej  szerokosci  fugi

W rzeczywistosci na zasadzie 1 piksel

= 1 milimetr, w kolorze o oznaczeniu ”—ﬂn “ ” “ i

kodowym w przestrzeni RGB: I—? “ |u|
= 255, G = 0, B = 255 (odcien !

amarantowy) (Rys. 431). l |

zachowanie prawidtowego oznacze-

nia koloru jest niezwykle istotne,

gdyz nasze programy rozpoznajg do-

ktadnie ten kolor jako fuge.

fugi nalezy wyrysowaé przy uzyciu narzedzia gwarantujgcego jednolity odcien

nanoszonej linii - np. otéwka (Pencil Tool - w trybie Normal) lub ruchomej

obwaddki (Rectangular Marquee Tool), ktéra wypetnia sie zgdanym odcieniem;

uzycie pedzla (Brush Tool) nie pozwala na prawidtowe wyrysowanie fug;

w prezentowanej procedurze nie ma potrzeby obrysowywania fug dookota

podgladu mozaiki;

po naniesieniu linii fug nalezy zapisa¢ plik na dysku w formacie BMP;

przy zapisywaniu pliku nalezy sie upewnié, ze jego ustawienia sg nastepujace: File

Format: Windows, Depth: 24 Bit;

tak przygotowany plik nalezy przenies¢ w pole ,Edytora” metoda ,przeciagnij-

upusé” (po uprzednim wskazaniu kolekcji do ktérej ma zosta¢ dodany — patrz

punkt 3 niniejszego rozdziatu;

w nowo otwartym oknie poda¢ niezbedne dane;

opcje ,,Fugi standardowe” oraz ,,Mozaika” powinny by¢ zaznaczone;

wigczona opcja ,Fugi...” spowoduje dodanie fug na obrzezach mozaiki;

dzieki aktywnej opcji ,Mozaika” program bedzie automatycznie optymalizowat

nanoszone mozaiki;

optymalizacja mozaik przebiega inaczej niz w przypadku innych ptytek, poniewaz

pojedyncza mozaika (tj. zbiér pojedynczych kostek zapisany w bazie np. 12

rzedéw na 12 kolumn — patrz Rys. 431) zawiera wiele niezaleznych kostek, ktére

mogg by¢ wykorzystane w innym miejscu w projekcie, ilos¢ opaddéw jest wiec

rowna zero;

W zwigzku z powyiszym mozaiki s3 tez inaczej wyceniane niz inne ptytki

— program bierze pod uwage metry kwadratowe tacznej powierzchni pokrytej

mozaikg i przelicza je na ilo$¢ petnych pojedynczych mozaik (zbioréw kostek),

i dopiero te wycenia;

zmiana zadnych innych ustawien nie jest wymagana;

aby doda¢ mozaike do bazy nalezy klikna¢ ,,0k”.

Rys. 431 - fuga wyrysowana przy uzyciu narzedzia do
obrobki zdjeé
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Uwaga! Przypominamy o koniecznosci zapisania obrazka mozaiki z fugami jako pliku BMP.

Uwagal! Istnieje alternatywny sposob przygotowywania mozaik — podczas obrobki zdjecia mozna
wyrysowac fugi réwniez na jego krawedziach, jednak w takiej sytuacji nalezy zadbac aby: fugi na
obrzezach byty o potowe wezsze od pozostatych (np. 2 mm-2 piksele) oraz fugi standardowe nie
byty dodawane przez program. W tym celu w oknie ,Dodawania ptytki” nalezy odhaczy¢ opcje
,Fugi standardowe”, nastepnie wybrac przycisk ,Edycja fug” i odznaczyé WSZYSTKIE krawedzie
(Rys. 429 na stronie 253).

7. Wtasciwosci obrazka

4

Aby wstawi¢ podglad ptytki nalezy wybra¢ ikone = »Wczytuje obrazek...” i w
uruchomionym oknie wskazaé lokalizacje odpowiedniego pliku. Natozona na $ciane w
projekcie ptytka bedzie posiadaé dobrg jakos¢ (ostrosc) tylko wtedy, gdy rozmiar jej
zdjecia w pikselach bedzie co najmniej odpowiadac wielkosci ptytki w milimetrach.
Jesli rozmiar ptytki w pikselach rézni sie od wielkosci ptytki w milimetrach, program
poinformuje uzytkownika o koniecznosci przeskalowania obrazka (Rys. 432).

Parametry obrazka moina przeprowadzi¢ samemu dzieki ikonie 2 - ,Skaluje
Obrazek...” oraz przy uzyciu opcji ,Kompresja” w polu ,Wiasciwosci obrazka”
(Rys. 432). Kompresja, czyli jakos¢ obrazka, to stopien jego uproszczenia w celu
zmniejszenia wielkosci w MB w taki sposéb, aby zajmowat jak najmniejszg ilos¢
miejsca na dysku z jednoczesnym zachowaniem wysokiej jakosci wizualnej.

‘witadciwodci obrazka

Szerokogc : 500 mm  Obrazek zostanie przeskalowany do wielkogci :
130173 px.
Wiysokosgt 456 mm
Kompresja (jskodc) . 78 ﬂ

Rys. 432 - pole ,,Wtasciwosci obrazka”

Jesli zdjecie ptytki zostato wprowadzone w niewtasciwym uktadzie mozna je odbic lub

obrdcic przy uzyciu opcji obijania (-‘n, m ) lub obracania (m, @ ).

8. Koriczenie pracy z oknem , Dodawanie ptytki”

Po uzupetnieniu danych i ustawief w oknie ,Dodawania ptytki” i zatwierdzeniu ich
poprzez wybér przycisku ,,OK”, ptytka zostanie dodana do kolekcji, a jej podglad i
nazwa wyswietli sie w prawej czesci okna Edytora Baz Ptytek. Przy jednoczesnym ko-
rzystaniu z programu CAD Decor PRO oraz z Edytora, mozna nowo stworzong kolek-
cje od razu wykorzystac przy projektowaniu. Wystarczy, bedac w trybie wizualizacji,
odswiezy¢ baze wybierajac w oknie ,,Kolekcje” baze dowolnego producenta, a potem
przetaczy¢ sie ponownie na ,Baze Uiytkownika”. Spowoduje to jej ponowne
zatadowanie do programu wraz z dodanymi nowymi elementami.
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ROZDZIAL 29
Wizualizacja — projektowanie z uzyciem farb

1. Uwagi wstepne

Uzytkownicy programu CAD Decor PRO maja do dyspozycji modut farbiarski, ktéry
umozliwia wybieranie farb i innych powtok do krycia wewnetrznych lub zewnetrznych
powierzchni w projekcie. Produkty, ktére sg do dyspozycji, to podktady, emalie, farby
i lakiery oferowane przez firme Tikkurila, jednego z lideréw na europejskim rynku farb
dekoracyjnych.

Wybdr farby mozliwy jest na kazdym etapie pracy z projektem, w trybie wizualizacji.
Selekcja farb moze przebiegac¢ na kilka sposobdéw, ktére zostaty opisane w kolejnych
punktach tego rozdziatu. Wybrane przez siebie produkty uzytkownik moze wprowadzaé
bezposrednio do projektu a takie zapisa¢ we wiasnej indywidualnej palecie. Dla
kazdego produktu dostepny jest szczegétowy opis techniczny w pliku PDF do pobrania
z oficjalnej strony producenta. Natomiast raport koricowy tworzony podczas pracy
z modutem farbiarskim zawiera wszystkie dane niezbedne do ztozenia zamdwienia.

2. Pierwsze etapy pracy z modutem farb Tikkurila Colours

Modut Tikkurila Colours jest dostepny w trybie wizualizacji pod przyciskiem ,,Tikkurila”
[ @mwuma |\ zaktadce ,Materiaty”, w lewym gérnym rogu ekranu. Aby rozpoczaé
prace nalezy jednorazowo klikng¢ na przycisk lewym klawiszem myszy. Spowoduje to
uruchomienie modutu.

Pierwsza czynnoscia podczas pracy z modutem farb jest dokonanie wyboru rodzaju
produktéow, ktére bedg uzywane w projekcie, pod wzgledem ich przeznaczenia do
powierzchni zewnetrznych lub wewnetrznych (Rys. 433 na nastepnej stronie). Po
wskazaniu interesujgcej uzytkownika grupy produktéw, nalezy klikngé na przycisk
z niebieska strzatka w prawo, aby przejs¢ do kolejnego etapu.

Uwaga! W przypadku gdy uzytkownik wskaze ikone juz podswietlong, spowoduje to automatyczne
przejscie do kolejnego etapu, bez koniecznosci przyciskania strzatki.

Po dokonaniu tego najbardziej ogdlnego wyboru rodzaju produktéw, istniejg dwie
mozliwosci dalszej pracy: w trybie ,Wybér produktu” lub ,Wybér koloru” (Rys. 434).
Jesli uzytkownik poszukuje konkretnego produktu (np. emalii alkidowej, farby emul-
syjnej, lakieru akrylowego) powinien kliknaé na ikone ,Wybér produktu” a nastepnie
ponownie na niebieska strzatke w prawo.
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- ) TIKKURILA i £ TIKKURILA ) TIKKURILA £ TIKKURILA
w2 =2 = = <2
Poszukiwane sa produkty do Poszukiwane s3 produkty do Poszukiwany jest kankretny Poszukiwany jest konkretny
uZycia wewnatrz @y na uZycia wewnatrz @y na produktczy kolor z karty produkt czy kolorz karty
zewnatrz pomieszczen? Zewnatrz pomieszczen? kolaréw? koloréw?
5 [ 2] —
_'“J[E‘;' @ F- g
o b Wybdr
Produkty Produkty Wybcr produktu Wybdr koloru
wewnatrzne zewnetrzne produktu
Rys. 433 — wybdr rodzaju produktow Rys. 434 - selekcja poprzez produkt lub kolor

Jesli natomiast uzytkownik wie, jaka kolorystyka go interesuje, a nie jest pewien, dla
jakich produktéw jest ona dostepna, powinien wybra¢ przycisk ,,Wybér koloru”
i nacisna¢ strzatke w prawo. W przypadku wybrania strzatki skierowanej w lewo,
uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do miejsca wyboru produktéow
zewnetrznych lub wewnetrznych.

3. Praca z modutem farb w trybie ,, Wybor produktu”

Przeszukiwanie oferty producenta wedtug kryterium konkretnego produktu jest pierw-
szym z mozliwych sposobdw obstugi programu. Przy wyborze tego kryterium selekcji,
kolejnym krokiem po wybraniu opcji ,,Wyb6r produktu” i przejsciu do nastepnego eta-
pu, jest wskazanie wybranej grupy produktéw na rozwijanej liscie ,Produkty grupy”.
Spowoduje to wyswietlenie wszystkich produktéw, przynalezacych do danej grupy, na
liscie ponizej, zatytutowanej ,,Wybrane produkty”. W tym miejscu uzytkownik powi-
nien zaznaczy¢ interesujacy go konkretny produkt. Zaznaczenie polega na kliknieciu na
puste pole obok nazwy interesujgcego uzytkownika materiatu. Przy wybranej pozycji na
liscie pojawi sie granatowy krzyzyk (Rys. 435).

B £ TIKKURILA b £ TIKKURILA y.| £ TIKKURILA 2 &) TIKKURILA
=] <)
b O W e 7
| impregnat z woskiem vl : ‘ emalia chlorokauzukowa v| | lakier uretanowo alkidowy v| | impregnat do drewna v|
mostkujaca rysy emalia alkidowa LS I Wybrane produkty || I Wybrane produkty I
SUper samooyszzajaca lakier uretanowo alkidowy (0] Unica Super Lacquer (Potysk) &yﬂg_{;ﬁ!{pi
farbasilikonowa emalia chlorokaucukowa < Unica Super Lacquer [ valtti Bxtra
farba silikatowa metalowe dachy/elewade {Pélpolysk)
impregnat do drewna farba akrylowa |
impregnat z woskiem mostkujaca rysy R —
zewnetrzna farba do drewna SUPEr SamooZysIzajgca P C pe e T‘ ‘ @ || “
olej zewnetrzny v farbasilikonowa N ’_Q # | N _“é _-_L“_ |

Rys. 435 — wyboér produktow

W tym momencie pojawiaja sie trzy mozliwosci przeprowadzenia dalszej selekcji:

e opcja ,dostepne dla karty koloré6w” dostepna pod ikong |i.4'_\,

e opcja ,wyszukaj po kodzie z wzornika” dostepna pod ikong |_é,

e opcja ,wyszukaj po kolorze” dostepna pod ikong |é|
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3.1. Wyszukiwanie koloru z kart koloréw dostepnych dla wybranego produktu

Pierwszym sposobem selekcji koloru, ktéry ma do dyspozycji uzytkownik, jest wybor
poprzez wyswietlenie wszystkich koloréw dostepnych dla wybranego produktu w
kartach koloréw, do ktérych przynalezy dany produkt. W kartach tych do poszcze-
goélnych produktéw przypisane sg dostepne dla nich odcienie, co pozwala programowi
btyskawicznie przeskanowac cata oferte producenta w poszukiwaniu materiatu naj-

lepiej spetniajgcego kryteria ustalone przez uzytkownika.

W tym przypadku selekcja przebiega nastepujgco:

po wybraniu ikony @ »,Dostepne dla karty koloréow” automatycznie pojawia sie
lista barw dostepnych dla zaznaczonego produktu;
wyswietlajg sie one w postaci barwnych poziomych paneli z kodem pod nazwami
poszczegdblnych kart koloréw (Rys. 436);
listy przypisane do poszczegdlnych kart mozna ukrywac lub rozwija¢ przy pomocy

przyciskéw =

', umieszczonych po lewej stronie okna, obok nazwy karty;

efekt zwiniecia kart zaprezentowano na sSrodkowej czesci ponizszej ilustracji;

Rys. 436 - efekt wyszukiwania poprzez wszystkie kolory dosepne dla karty koloréw

[ Produkty grupy ] i 4 [ Produkty grupy ] T [ Produkty grupy ] W
farba lateksowa V|| [ faalateksona V|2 [ farbalateksona Bk

£ = =

Wybrane produkty §_ | Wybrane produkty §_ Wybranel et §

g ® Feelings Extra Durable 5. [ Feelings Extra Durable g

Péipalysk £ Péipolysk
= Feelings Interior Paint =
[0 optiva Satin &3 : L3 £3
. ) Joker
[0 optiva Super Mat = -,

- I .l s

. ., Tikkurila Symphony 1 |

E Opus Ii IT £ £

S = =

g ., Tikkurila Symphony g g

o X 720 z 2

& S &

A Tikkurila Feelings e
| TVT 4501 B st B
TVT 4502

£ 2 kg

: £ g

i3 = | =

T TTIa
Tz [TVT a2

TVTKI2E |TVT K327 | TVT 328

TVTK29 [TVTKa30 |TVTH33L

= przy uzyciu ikony, znajdujacej si¢ w prawym dolnym rogu okna programu: L 1ub
(] (wyswietla sie ona w rdzny sposéb w zaleznosci od obecnie uzywanego
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widoku) mozna zmienia¢ sposob wyswietlania sie koloréw dostepnych w kartach,
przechodzac z trybu poziomych paneli do widoku ,cegietek” (w tym trybie nie
wyswietlajg sie nazwy kart);

= aby przemieszczac sie po liscie, nalezy korzystac z suwaka po prawej jej stronie;

= jesli liczba dostepnych koloréw jest bardzo dtuga, program podzieli jg na zaktadki,
pomiedzy ktérymi przechodzi sie przy uzyciu strzatek na pasku w dole okna: = uz =

= jlos$¢ koloréw wyswietlanych na liscie w obrebie jednej zaktadki mozna zmieniaé po-
przez wybér funkcji ,,Ustawienia”, dostepnej pod ikong ,,Opcje” |2/, ktéra zostata
zaprezentowana w podpunkcie 5.1. niniejszego rozdziatu);

= liczby wyswietlajgce sie na tym pasku pomiedzy strzatkami informujg uzytkownika o
tym, w ktdrej zaktadce sie aktualnie znajduje.

= w tym momencie uzytkownik moze zapisa¢ wybrane produkty w odpowiadajacych
mu kolorach w swojej indywidualnej palecie (a tym samym na dysku) przy uzyciu
prostej metody ,,przeciggnij i upusc¢”; aby dodac dany kolor do palety uzytkownika,
nalezy najpierw klikng¢ na przycisk ,Paleta uzytkownika” aby rozwinag¢ panel o
nazwie ,,Folder zapisu kolorow”;

= nastepnie klikngé¢ lewym przyciskiem myszy na produkt i przytrzymujac przycisk,
przesunac¢ kursor na obszar panelu ,,Folder zapisu koloréw” i zwolni¢ przycisk;

= kolor zostanie dodany do palety i wyswietli sie w postaci kolorowego kwadratu
(Rys. 437 na nastepnej stronie);

= jest to jednoznaczne z zapisaniem pliku w formacie JPEG, GIF, BMP lub PNG na
dysku komputera (wiecej informacji na ten temat znajduje sie w dalszej czesci
poswieconej dodawaniu produktéw do palety uzytkownika w podpunkcie 5.4.)

= wyselekcjonowany kolor mozna réwniez nanies¢ bezposrednio do projektu;

= przebiega to analogicznie, za pomocg metody ,, przeciggnij i upusc”.

3.2. Wyszukiwanie produktu poprzez kod z wzornika

Jesli uzytkownik zna oznaczenie kodowe konkretnego produktu, ktéry ma zamiar

zastosowa¢ w projekcie (np. wyszukat go wczesniej w wybranym wzorniku), moze

skorzystac z opcji ,,Wyszukaj po kodzie z wzornika”. W tym trybie procedura wyglada

nastepujaco: -

= po wybraniu ikony |£| pojawi sie panel ,Kod koloru” w ktérym nalezy wpisa¢ kod
wybranego produktu i zatwierdzié¢ wpis przyciskiem < (Rys. 437) (uwaga: wielko$é
liter nie ma znaczenia);

= tak jak w poprzednim przypadku, karty koloréw przypisane do zaznaczonych wczes-
niej produktéw, zostang przeszukane i zadany produkt zostanie wyswietlony pod
nazwa karty, w ktorej jest dostepny, w postaci barwnego panelu z kodem;

= w tym momencie mozna zapisa¢ produkt w palecie uzytkownika;

= w tym miejscu uzytkownik ma réwniez dostep do podstawowych informacji na
temat produktu: po najechaniu na jego ikone w palecie uzytkownika, pojawi sie ety-
kieta z danymi: kodem, nazwa karty koloréw do ktérej przynalezy produkt, nazwg
farby oraz pliku, zapisanego na dysku;
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il Produkt L

Feelings Interior Paint

‘Wodorozdienczalna, akrylowa farba lateks owa, odpornana zmywanie. Przeznaczona
do malowania écian i sufitéw wewnatrz pomieszczen. Nadaje malowanej
powierzchni matowe wykoficzenie. Charakteryzuje sie niska emisja zapachu.

Karta produktu

E “ =
PN
I Kedkolou [l
| T k02| \/, E
E]
&
@
2
[=]
£
g
S
g
5
=

| Folderzapisukolordw

C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Documents\Tikkurila-Kolary

TVT K302 - Tikkurila Sympheny Opus 111 - Feelings Interior Paint - Tikkurila,

\4’5

Wybd S alogu
2

Rys. 437 - efekt wyszukania produktu poprzez kod, dodania go do palety uzytkownika i wyswietlania opisu

w tym miejscu mozna tez przej$¢ do panelu ,,Produkt” (poprzez wybdr przycisku
»Opis produktu”) w ktérym jest podana skrécona charakterystyka danego pro-

duktu;

z poziomu tego panelu dostepny jest szczegétowy opis techniczny do pobrania w
formie pliku PDF ze strony internetowej producenta - pod przyciskiem ,Karta
produktu” (szczegdtowy opis tej zaktadki znajduje sie w podpunkcie 5.3.)

3.3. Wyszukiwanie produktu poprzez wskazany kolor

A

Po wybraniu ikony

»Wyszukaj po kolorze”, w czesci
okna ponizej trzech ikon opcji wyboru, pojawi sie paleta
barw, z ktérej uzytkownik moze wybraé kolor o dowolnym
odcieniu i natezeniu (Rys. 438).

Procedura wyszukiwania przez wybrany kolor wyglada nastepujgco:
w pierwszej kolejnosci uzytkownik powinien wskazac zagdang barwe na palecie;

w tym celu nalezy klikng¢ na pionowym pasku odcieni, aby wskaza¢ ten, ktéry ma
zostac uzyty przy projektowaniu (miejsce zaznaczenia wyswietla sie jako niewielki

okrag);

Rys. 438 - paleta

nastepnie klikng¢ na kwadratowg palete barw w takim jej punkcie, ktéremu
przypisane jest poszukiwane przez uzytkownika natezenie danego odcienia;
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spowoduje to wyswietlenie aktualnie wybranej barwy na poziomym pasku
ponizej palety;

w momencie, gdy uzyska ona odpowiadajace uzytkownikowi parametry,

nalezy zatwierdzi¢ jej wybor poprzez klikniecie na przycisk ¥

spowoduje to przeszukanie oferty Tikkurila w poszukiwaniu produktéw dostep-
nych we wskazanej kolorystyce;

proces ten polega na odszukaniu przez program odcieni maksymalnie zblizonych
do zadanego w kartach koloréw produktéw;

ponizej palety wyswietli sie lista kart, do ktérych przynalezg zaznaczone na liscie
produkty (Rys. 439);

[%) Feelings Interior Paint
[0 J0ker
g

Feelings Interior Paint
[ Joker

(3 Feelings Interior Paint
@ 1oker

Qnmumu % & TkkuRiLA B8 <) TIKKURILA kN
= = i !
: ‘ < -
| Produkty grupy | H [ Produkty grupy | £ 3 | Produkty grupy |
l farba lateksowa v E [ farba lateksowa vl é l farba lateksowa v‘ é
= 2 S
Wybrane produkty §_ Wybrane produkty g |  Wybrane produkty E
PUTIE =
Feelings Extra Durable o Feelings Extra Durable E Feelings Extra Durable o ||
0 Péipotysk g =] Pétpotysk é 8] Polpolysk é

|
LED)]

>
|

3 = =
g g £
g g g
5 2 &
Tikkurila Symphony 4 Tikkurila Symphony A

i3 Opus Ii II ( = Opus Ii I A
g I g
c c Tikkurila Symphony E
g - 2 g
& £ &

Rys. 439 — wyniki wyszukiwania wybranych koloréw dla konkretnego produktu

pod kazda z kart pojawi sie informacja dotyczgca dostepnosci zgdanej barwy dla
wskazanych produktéw w tychze kartach;

kolory o wiasciwosciach maksymalnie zblizonych do odcienia poszukiwanego
przez uzytkownika, wyswietly sie jako barwnych paneli z podanymi kodami
produktow;

w jednej karcie moze zosta¢ wyszukane kilka zblizonych koloréw do wyboru;
przyktadowe wyniki wyszukiwania koloru dla wskazanych produktéw przedsta-
wiono na rysunku na poprzedniej stronie (Rys. 439 powyzej).
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4. Praca z modutem farb w trybie ,, Wybér koloru”

Ten sposodb selekcji przebiega w duzej mierze analogicznie do procedur opisanych
powyzej. Po wybraniu opcji ,,Wybor koloru” na drugim etapie pracy z programem, i po
przejsciu do kolejnego okna, uzytkownik bedzie miat do dyspozycji liste wszystkich
dostepnych w systemie Tikkurila ,Kart koloréw” oraz 3 ikony determinujace sposéb

dalszej selekcji (Rys. 440).

Karty koloréw

(] Tikkurila Interior Colours L
] Tikkurila Interior Lacguers

D Tikkurila Semi-Transparent
WoodFinishes
Tikkurila Floor

(%) Tikkurila Symphony '720"

Eal sl

Rys. 440 - lista kart kolorow
oraz ikony wyszukiwania

Karte koloréw, w oparciu o ktérg ma przebiega¢ wyszuki-
wanie produktdéw, nalezy zaznaczy¢ kliknieciem na check-
box obok jej nazwy na liscie. Przy kazdej zaznaczonej karcie
pojawi sie granatowy krzyzyk. Na tym etapie stajg sie do-
stepne 3 mozliwosci selekcji, analogicznie do opisanych w
poprzednim podrozdziale: ,dostepne dla karty koloréw”,
»wyszukaj po kodzie z wzornika” i ,wyszukaj po kolorze”.

4.1. Wyszukiwanie poprzez kolory dostepne dla karty kolorow

Po wybraniu przycisku , Dostepne dla karty kolorow” wyswietlg sie wszystkie barwy
dostepne w wybranych kartach. Sposréd nich uzytkownik moze wybraé takie, ktére
najbardziej odpowiadajg charakterowi aranzowanego wnetrza.

W tym przypadku selekcja przebiega L Smema 8 &mewma g

nastepujaco:

=

Karty kolorgw Karty kolorgw

= nalezy zaznaczy¢ wybrane karty

koloréw na liscie, a nastepnie
klikng¢ ikone ,Dostepne dla
karty koloréw”;

wyswietli sie lista koloréw dos-
tepnych dla produktéow przy-
pisanych do zaznaczonych kart
(Rys. 441);

istnieje mozliwo$¢ zmiany spo-
sobu wyswietlania koloréw oraz
zwijania lub rozwijania list, przy-
pisanych do poszczegdlnych
kart;

po odnalezieniu odpowiedniego
koloru na listach, uzytkownik ma
mozliwo$¢ zapisania produktu w
palecie uzytkownika lub uzycia
go w projekcie.
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4.2. Wyszukiwanie poprzez kod koloru

Jesli uzytkownik zna kod koloru, ktéry odpowiada jego preferencjom i charakterowi
projektowanego wnetrza (np. odnalazt go wczesniej we wzorniku producenta), moze
skorzystac z opcji ,,Wyszukaj po kodzie z wzornika”.

po jej wybraniu pojawi sie panel ,Kod koloru” (Rys. 442), T,

w ktérym nalezy wpisa¢ oznaczenie kodowe wybranej barwy TVTL390 [

(uwaga: wielkos¢ liter nie ma znaczenia); . Tiearle Symphony Opus
1

nastepnie nalezy zatwierdzi¢ poprawno$¢ wpisu klikajac “;

zaznaczone karty koloréw zostang przeszukane w celu odna- Rys. 442 — panel ,Kod
lezienia tego konkretnego odcienia; koloru”
mozna go nastepnie nanies¢ na wybrane powierzchnie w projekcie oraz zapisa¢ w
palecie uzytkownika w postaci pliku JPG, PNG, GIF lub BMP, ktéry bedzie wiernym
odpowiednikiem produktu wybranego z wzornika.

4.3. Wyszukiwanie poprzez wybrany kolor

Po wybraniu przycisku ,,Wyszukaj S

” L o T
po kolorze”, w czesci okna ponizej \be\u__g A
trzech ikon opcji wyboru, pojawi sie =
paleta barw, z ktérej nalezy wybraé c |
kolor o dowolnym odcieniu i nate- -
Zeniu, postepujgc w taki sam spo- - .

séb, jak w przypadku procedury

Tikkurila Semi- 4 2
opisanej w punkcie 2.3. (Rys. 443). = _T'ﬂ“;;:(:,:;;"“d z D Wik :
susn T . Tikkurila Symphony =
= po otrzymaniu zadanej barwy na - el % ek %
pasku wskaznikowym, nalezy za- o g % %
twierdzi¢ wybér kliknieciem na o Tz Srmoheny | L
przycisk 7 ; b e (== TS

5

v

|
1

Opis produktu
Opis produktu

!

Rys. 443 - efekty przeszukiwania poprzez kolor

spowoduje to przeszukanie zaznaczonych wczesniej kart koloréw pod wzgledem
wystepowania w nich barw o parametrach maksymalnie zblizonych do koloru
wskazanego przez uzytkownika;

w karcie moze znajdowac sie wiele odcieni odpowiadajacych poszukiwanej przez
uzytkownika barwie; wszystkie wyswietla sie na liscie (Rys. 443);

opisang procedure mozna powtarza¢ dowolng ilo$¢ razy;

po zlezieniu odpowiedniej barwy, mozna jg zapisaé¢ w palecie lub uzy¢ w projekcie.

. Dodatkowe opcje

Oprocz juz opisanych, modut oferuje jeszcze funkcje ukryte pod ikong »opcje”
oraz pod trzema pionowymi przyciskami, umieszczonymi na pionowym pasku na
prawym boku okna modutu. Zostaty one omdéwione w kolejnych podrozdziatach.
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5.1. lkona ,,Opcje”

-

Poprzez wybdr ikony "=l dostepne sg =% ﬁ:::“ﬂ—
nastepujace opcje: ,Ustawienia”, ,Kon- I / T
takt”, ,Pomoc” i ,,Raport” (Rys. 444). ) pomee vl

JRaport |
Funkcja ,Ustawienia” stuzy do regu- Rys. 444 - opcje dodatkowe
lowania ilosci koloréw wyswietlanych
jednoczesnie na stronie, czyli na liscie w R ke i X ‘
jednej zakfadce (od 20 do 500) oraz do Maksymaina liczba kolor§una strone! - e 200
modyfikowania rozmiaru (rozdzielczo-
$ci) plikdw, zapisywanych na dysku pod- Sl e .
czas dodawania koloréw do palety .
uzytkownika (wiecej informacji na ten [ Prywic domysine |
temat w podpunkcie 5.4). Przyktadowe e —
ustawienia tych parametrow przedsta- i
wiono na ilustracji obok (Rys. 445). T x

. . . Maksymalna lizba kolordwna stronie:  eo——— 499
Po wybraniu funkcji , Kontakt” uzytko-

wnik uzyskuje dostep do danych adre- Formatzapisywanychplikowkolordw: | BMP (<bmp) v l

sowych firmy Tikkurila: telefonu info- Wi o i koo LG Co)

linii, adresu mailowego i strony interne- i:r:fi":,] ;

towej (Rys. 446). SECe] !
e )

Natomiast dzieki funkcji ,Pomoc” uzy- Rys. 445 — zmiana ustawien programu

tkownik ma mozliwos¢ przejscia do

instrukcji obstugi modutu. i X
) TIKKURILA
Opcja ,Raport” pozwala na stworzenie Numerfslfenﬁlu"nly 801-85-39-65; 22/310-95-55
zestawienia farb uzytych w projekcie Adres e-mail:  colours pl@tidkurla.com
(wiecej informacji na ten temat znajda SN T L SR S
Panstwo w punkcie 7 na stronie 271). o |

Rys. 446 — dane teleadresowe producenta
5.2. Zaawansowany wybor produktu
Pierwsza z rozwijanych bocznych zaktadek programu to ,Wybér produktu”. Jest ona
dostepna jedynie w sytuacji, gdy uzytkownik zdecydowat sie na wyszukiwanie poprzez
produkt. Umozliwia zaawansowang selekcje produktu w oparciu o rézne kryteria.

W pierwszej kolejnosci sa to: ,rodzaj produktu” lub jego ,przeznaczenie” (tj. podtoze
na ktéry bedzie nanoszony), a nastepnie ,stowo-klucz” (np. farba emulsyjna, lakier
akrylowy) lub nazwa ,,rodziny produktéw” (np. Pure White, Feelings). Wybrane pozycje
zaznacza sie poprzez postawienie krzyzyka w odpowiednim miejscu. Przyktadowe
mozliwe kombinacje kryteriéw przedstawiono na rysunku na nastepnej (Rys. 447).
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| Rodzaj prod' Przeznaczeni Stowo kluz | Rodzina | Zatwierdz produkty &
farba (7] emalia alkidowa A Everal Extra
fodkier o emalia
o chlorokauczukowa
[ impregnat ) metalowe
O ol dachy/eleviade
) farba akrylowa
(M mostkujaca rysy
super E
O cmoocyzzaan ¥
Rodzaj prod = Przeznaczeni [ Stowa kluz Rodzina Zatwierdz produkty W
[7) metal, drewno Finngard (7] Finngard Beton s
O drewno (7] Finngard Elastomeric
At e oo Finngard Colour
(7] Finngard Nanodear
(7] Finngard Novasil
M Finngard Silicate v
Rodzaj prod | Przeznaczeni | | Stowo kluez | Rodzina ZatwierdZ produkty (4
() metal, drewno [ lakier uretanowo () valtti Color
alkidowy

drevino Valtti Extra

£ tynki mineraine impregnat do drewna

[ impregnat z woskiem

zewnetrzna farba do
a drewi

[ olgj zewnetrzny

Rodzajprod | Przeznaczeni | | Slowo kluz | Rodzina | | Zatwierdéprodukty &%

farba Everal [ Everal

™) lakier 7] Finngard (7] Everal Universal
() impregnat [0) Panssarimaali (7] Everal Extra

O olej O valtti Everal Pélpolysk

Rys. 447 - przyktadowe warianty zaawansowanej selekcji produktow

W ostatniej czesci tego panelu wyswietlg sie produkty, odpowiadajace wskazanym
charakterystykom. Po zaznaczeniu wybranych produktéw krzyzykiem i zatwierdzeniu
wyboru poprzez naciéniecie przycisku ', wyselekcjonowane w ten sposéb produkty
pojawia sie na liscie ,,Wybranych produktow” w lewej czesci okna modutu. Nalezy
wtedy ponownie zaznaczyé, poprzez postawienie krzyzyka przy tym sposrdd nich, ktéry
w danym momencie interesuje uzytkownika. Nastepnie nalezy wybra¢ jedng z trzech
ikon, determinujacych sposéb wyszukiwania koloréw, i postepowac zgodnie z proce-
durami opisanymi w poprzednich podrozdziatach niniejszej instrukcji.

5.3. Informacje na temat produktu

Drugi boczny panel programu odpowiedzialny jest za wyswietlanie skrétowej
charakterystyki produktu, wybranego przez uzytkownika. Otwiera sie go za pomocga
przycisku ,Opis produktu”. W gérnej czesci panelu wyswietla sie nazwa produktu.
Mozna w tym miejscu recznie wybrac inny produkt z danej grupy, na przyktad w celu
poréwnania ich wtasciwosci. Panel ten umozliwia réwniez dostep do poszerzonej,
szczegotowe] specyfikacji technicznej produktu poprzez przejscie do strony interne-
towej producenta.
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Stuzy do tego przycisk | Produkt o
»Karta produktu” (Rys. i | i o -
448). Opcja ta oczy- : 2

_ = Emaliachlorokauczuk dyfik érodkami antykorozyjnymi. Tu g
wiscie wymaga pota g EEZt'yaén.?,!“Efu”r?c”ﬁﬁ?.i?h“r{én'eE‘Ziﬂi;(fwfy"!ic?imDSLZ?EZ’H?QZL“EEZ :

H warunkéw atmosferycznych.

czenia z Internetem. 5
Karte produktu mozna Rys. 448 - opis i dostep do karty produktu
miedzy innymi zapisaé
na dysku w jako PDF, O TKURILA R
wydrukowac bezposre- EVERAL EXTRA [80]
d . t | b d Emaiia chlorokauczukowa z polyskiem

nio ze strony lub udo-
stepni¢ innym  uzytko- s Ao s e
wnikom sieci. 7 _ - _

Emalia pr: jest do powierzchni h, o] h i konstrukgii
stalowych oraz elementéw betonowych i drewnianych

Przyktadowy fragment e et
karty produktu zapre- Pl pokr Pisat
zentowano na rysunku UWAGA: na stopier polysku moie miec wplyw intensywnosé wybranege koloru i grubosc powloki
obok (Rys 449) Biaty i kolory z kart kolordw Tikkurila, NCS i RAL

Rys. 449 - karta produktu dostepna on-line na stronie internetowej Tikkurila

5.4. Dodawanie koloréw do palety uzytkownika

Jak juz wspomniano przy okazji omawiania poszczegdlnych sposobdéw wyboru farb,
uzytkownik moze podczas pracy z programem na biezgco dodawac kolory do swojej
palety. Przeciggniecie wybranego koloru z listy w obszar panelu ,Folder zapisu
koloréw” przy uzyciu metody ,przeciggnij i upus¢” powoduje jednoczesnie zapisanie
pliku w formacie JPG, PNG, GIF lub BMP, w katalogu na dysku komputera. DomyslInie
jest to katalog ,Moje Dokumenty”. Aby zmieni¢ lokalizacje zapisu koloréw, nalezy
kliknaé na przycisk ,,Wybor folderu” z prawej strony panelu ,Folder zapisu koloréw”.
Otworzy sie okno, w ktéorym mozna wskazac inny folder zapisu plikéw (Rys. 450).

Dzieki indywidualnej palecie, uzy- 1 Orvieranie B

tkownik ma mozliwos¢ stworzenia G =] vlora » by »

biblioteki najbardziej przydatnych, fraemia | Nowyteids

najczesciej uzywanych koloréw i s ] lIEE 0P o -
produktéw w postaci plikéw JPG, il ]

PNG, GIF i BMP. Sg one pamietane e cNi"’”‘ Pt .
przy kolejnym uruchomieniu pro- o " ol
gramu. Dzieki mozliwosci wskazy- e

wania wielu katalogéw zapisu pli- e

kéw, mozna stworzy¢ wiele palet g

produktéw o réinym przeznacze- Nazwaplks Wyosr batolog £
niu lub kolorystyce, i przetgczac sie .
miedzy nimi projektowania. Rys. 450 — okno wyboru katalogu w ktérym maja sig zapisywac

elementy palety uzytkownika
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W panelu ,Folder zapisu koloréow” uzytkownik ma réwniez dostep do podstawowych
danych na temat danego koloru. Po naprowadzeniu kursora myszy - bez klikania - na
wybrany kolor w palecie, wyswietlona zostanie etykieta z najwazniejszymi informa-
cjami na jego temat (np. kodem koloru, nazwg karty koloréw w ktérej jest dostepny)
(Rys. 451, ilustracja na gorze).

Dodatkowo po kliknieciu prawym r —

Folderzapisukolorow

. . . b (-
prZyCISklem myszy na |k0ne wy-  Ca\Users Katarzyna Lisiak\Documents Tikkuri=oloy | & |

branego koloru, uzytkownik uzys- .-_I |

ka dostep do rozwijanego menu
podrecznego, umozliwiajgcego u-
suniecie jednego lub wszystkich
elementow z palety, poddanie da- . i e

nego produktu edycji lub dodanie | i\users\Katarey3.isiak\Documents\ Tikkurla sy
produktu do wybranego koloru,
jesli wczesniej zostat z on zapisany
w ,Folderze zapisu kolorow” bez
podania tej informacji.

F3 wybierzprodukt

- Usufiz listy

Wybdr katalogu

d Wyazyscliste

i

F5  wybsr produktu X
Funkcje dostepne w palecie uzy-
tkownika oraz okno dialogowe ‘ - —— L — il
edycji produktu przedstawiono na | _
ilustracji obok (ilustracja srodkowa | [ oc s )
i doIna) (RVS- 451)- Rys. 451 — wyglad i funkcje palety koloréw uiytkownika

6. Nanoszenie wybranych farb do projektu

Modut farbiarski umozliwia szybkie i nieskomplikowane aplikowanie wybranych sus-
tancji kryjacych na dowolne powierzchnie i obiekty w projekcie. Od uzytkownika bedzie
zalezato, czy okreslona powtoka zostanie prawidtowo dobrana pod wzgledem po-
wierzchni, na ktdra jest nanoszona i czy jej kolor bedzie wspétgrat z pozostatymi ele-
mentami aranzowanego wnetrza. Wszystkie niezbedne informacje na temat produk-
tow mozna pozyskac przy uzyciu samego modutu, szczegdlnie w oparciu o dostep do
informacji na stronie internetowej producenta (funkcje te opisano w podrozdziale 4.3.
niniejszego rozdziatu).

Proces wprowadzania farb do projektu odbywa sie w sposdb analogiczny do Nano-
szenia tekstur (ten temat zostat omdéwiony w Rozdziale 25 , Wizualizacja - informacje
ogdlne” na stronie 219) - czyli przy uzyciu metody ,przeciggnij i upusc”.

Po wyszukaniu odpowiedniego pod wzgledem kolorystycznym i technicznym materiatu,
nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy na panel symbolizujacy go i - przytrzymujac
caty czas wecisniety klawisz, przesuna¢ kursor tak, by wskazat odpowiednia powierz-
chnie w projekcie. W tym momencie nalezy zwolnié przycisk.
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Farba zostanie natozona na wskazany obszar. Farby i inne substancje moga by¢ nano-
szone na wszystkie obiekty i powierzchnie w projekcie.

Uwaga! W przypadku powtok bezbarwnych (np. lakier podtogowy) nie ma mozliwosci nanoszenia
ich na powierzchnie juz pokryte produktem z oferty Tikkurila. Mogq byc one aplikowane tylko na
obiekty, na ktdre nie naniesiono jeszcze farby. Wymagajg one jednoczesnie uprzedniego nanie-
sienia tekstury na danq powierzchnie.

Jak widaé na ponizszej ilustracji (Rys. 452), po naniesieniu farby na obszar w projekcie
pojawia sie na nim liczba porzadkowa (czerwony numer), oznaczajaca kolejny uzyty
produkt. Cyfry te wyswietlajg sie réwniez w zestawieniu farb przy pozycji oznaczajacej
dany produkt. Na przyktad, farbe naniesiong na sciane z prawej strony program ozna-
czyt numerem ,,2”. Ten sam numer widnieje przy niej w zestawieniu, o ktérym bedzie
mowa w kolejnym punkcie tego rozdziatu.

Dodatkowo dla produktéw, dla ktérych wymagane jest uzycie podkfadu, w zestawieniu
pojawia litera ,,a” (np. ,2a”). Oznacza ona wymagany Srodek gruntujacy, dostepny
w ofercie producenta.

CAD Decor Pro werse: 2053 [

Produkty grupy
farba lateksova ]| §

Wybrane produkty |
Feelings Extra Durable
(o] Poimat
(] Feelings Extra Durable
Poipolysk
() Feelings Interior Paint.

\ Opis produktu

Paleta utytkownika

<=l s ias =) )

| woukoE | GRACE UREABY A | zestawien | GOKUMENTAGA |
| o= [coomorecroe) vl ey | Lp o Producent « Nezwaprodukty + Namvakolos o Powierzdmia . yogefaby (] . Opakovania Dok
@ Bahroom 12,53,3 i 1 Tikkurla Feslings InteriorPa TVTL503 220m2 300 DL+ 20,8 - 45L PR rodoldwyeui
B Bathroom 20x33,3 and 2020 e =
@ Bathroom 233, o 1a Tikkurila Fee\!ngsumversa\ TVTLS03 2320m2 23 30,91 = 2,71 é Ao T
M Bathroom 2525 il W 2 Tikdeurila Feelings InteriorPa VT N312 13,76 m2 23L
H Bathroom 27x41,5 [ Tikkurila FeelingsUniversal  TVT K411 13,76 m2 140 Razem brutto ;
| E Tikkurila Feelings InteriorPa VT N307 133 m2 02 176,60 zt
[ KX Tikkurila FeelingsUniversal ~ TVT K311 1,33 m2 0L 100, 5L
4 Tkkuila Feclings InteriorPa VT MS03 48,83 m2 L DO,OL= 9,0
4a Tikkurila FeelingsUniversal  TVTM503 48,83 m2 491 1x2,7L + 3x0,5L = 5,4L
' 5 Tikkurila Feelings InteriorPa  TVT N302 25,83 m2 43L 1x2,7L + 2x0,9L = 4,5L

Rys. 452 — nanoszenie farb na powierzchnie w projekcie w programie CAD Decor PRO
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7. Generowanie raportu farb

Podczas nanoszenia produktéw Tikkurila na obiekty i powierzchnie w programie, kazda
nowo naniesiona powtoka zostaje automatycznie wigczona do zestawienia, ktére jest
dostepne dla uzytkownikdw programu CAD Decor PRO na pasku narzedziowym
w dolnej czesci ekranu, w zaktadce ,,Zestawienie” (Rys. 453), a takze przy uzyciu funkcji

»Raport” w menu ,,Opcje” "'/ w lewym gdérnym rogu ekranu.

W zaktadce ,Zestawienie” mozna réwniez uzyska¢ dostep do zestawienia uzytych w
projekcie ptytek oraz zapraw fugowych i klejéw firmy Sopro (informacje na ich temat
projektowania z uzyciem ptytek i fug znajdg Paristwo w Rozdziale 27 na stronie 227).
Przetgczanie miedzy zestawieniem ptytek, farb i fug jest mozliwe dzieki przyciskom z
lewej strony ekranu - ,,Ptytki”, ,Farby” oraz ,Fugi i kleje”.

PEYTRI I DEKORACIE I UREADY T FUGT [ EDYCIA ZESTAWIENIE T DOKUMENTACIA |
| Lp - Producent Nazwa produktu - x‘:’r":ﬁf:‘a’:fa . ;‘Eﬁz G e Dokumenty
Plytki W Tikkurila  Optiva Satin TYTL356  2.60 m2 0.3 1x0.9L = 0.9L 33.31 2t PR rodgiad wydruku
M 1= Tikkurla  Optiva Grunt TVT K362 2.60 m2 0.3 1x0.9L = 0.8L 18.73 2
Farby H: Tikkurila  Optiva Satin TVT 1366 5.20 m2 0.7L  1x0.9L = 0.8L 33.28 z+
Fugii | i 2a Tikkurila ~ Optiva Grunt TVWT K362  5.20 m2 0.6L  1x0.9L = 0.9L 18.73 z+ ,'Raza'r'ﬂ'bruttu'
g Tikkurila  Feelings Extra Durable Pélpolysk  TVT L315  43.57 m2 10,90 1x9.0L + 1x2.7L = 11.7L 907.23 z 2006.00 2t
M 32 Tikkurila  Feelings Universal Primer TVT K411 43.57 m2 440 1x2.7L + 2x0.9L =450 264.33 2
4 Tikkurila  Feelings Extra Durable Pélpolysk T¥T 1309  7.80 m2 200  1x2.7L=27L 213.61 2
4a  Tikkurila  Feelings Universal Primer TVT K305 7.80 m2 0.8L  1x0.5L = 0.5L 50.33 z
5 Tikkurila  Feelings Extra Durable Pétpotysk  TVT L300 17.00 m2 4.3 1x2.7L+2x0.8L=4.5L  364.80 7
5a  Tikkurila  Feelings Universal Primer TVT K308 17.00 m2 170 2x0.9L = 1.8L 101.60 zt

Rys. 453 - zestawienie farb uzytych w projekcie

W zestawieniu farb uzytkownik otrzymuje nastepujgce informacje:

= liczbe porzadkowsa i prébke koloru farby (jak juz wspomniano, program nadaje kaz-
dej naniesionej powtoce nowy numer; jesli dany produkt wymaga uzycia gruntu,
W spisie pojawi sie pozycja oznaczona oprocz cyfry literg ,,a” - Rys. 453 powyzej);

= nazwe producenta i nazwe koloru (zazwyczaj jest to jego oznaczenie kodowe);

= rozmiar powierzchni wymalowania w metrach kwadratowych;

= jlos¢ farby niezbedna do pokrycia danego obszaru (w litrach);

= |iczbe opakowan i ich objetos¢;

= warto$¢ produktu (brutto);

= {3czny koszt wszystkich produktéw uzytych w projekcie (brutto).

~

! ,,Opcje” powoduje stworzenie raportu opartego na biezgcym

Wybranie przycisku »Podglad wydruku” w zakfadce ,Zestawienie” lub opcji

»Raport” w menu
zestawieniu.

Po wybraniu przycisku nalezy uzupetni¢ informacje w oknie ,,Dane projektu” (Rys. 454),
a nastepnie klikna¢ ,,Zapisz”. Zostanie wygenerowany kosztorys, zawierajacy informa-
cje o uzytych podczas projektowania farbach (Rys. 455 na stronie 272). Raport mozna
zapisa¢ na dysku (w formacie HTML), wydrukowa¢ oraz wysta¢ mailem.
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Funkcje te dostepne sg pod I Dane ek ek
o @ 6

ikonami @, T £ w [——
lewym gérnym rogu okna
raportu ,Zestawienie farb
Tikkurila”. Mazwisko projektanta :  Katarzyna Lisiak -

Dodatkowo pod ikong 6

dostepna jest opcja ukry- Kirsleceria e | uica
wania i pokazywania cen w NEZW‘ST kd o
raporcie. Telton

E-mail
Po uzupetnieniu wszystkich
niezbednych danych nalezy
wybra¢ przycisk ,,Zapisz”. 88 pare e t=lo )

Spowoduje to otwarcie ra-

portu ,Zestawienie farb “
Tikkurila” (Rys. 455 na nas- \ A.

tepnej stronie).

,Zestawienie farb Tikkuri-

la” zawiera: o134 tel: a01-000:263
ul.: Kmicca fan:
IOgO producenta, kod i miasto = 61 £54 email
dane te|eadresowe pro- NIP: 773-00-34-266 wwe s cadprojekt.compl
ducenta: e-mail, adres
strony |nternetowej
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Dane projektu Dane studia |

Mazwa rpsunku projektu ; | sping-green-kitchen
Katalog ioboszy | C:\CacProjek\CadDecoPro\PROJEKTY

Nazwa podkatalogu : -

Identyfikator projektarta: KL =

Zlecenie i dane zamawiaiacego

[ Dane projektul Dane studia

Logo studia

Nazwa pliku

o \CadProjektCadDecarProblogo_bez_napistsipg

Dane studia
Mazwa : CAD Projekt Kid

Mazwa o Kraysztof Dabrowski, Adam Sterczals, Maciel Skawek]

Rys. 454 — uzupetnianie danych projektu i studia podczas generowania

oraz numer telefonu raportu farb

infolinii firmy Tikkurila;

nazwe kosztorysu (jest ona jednoznaczna z numerem zlecenia danego projektu);
date zlecenia;

dane osobowe klienta oraz adres klienta;

dane firmy wykonujacej projekt (podane wczesniej w oknie ,,Dane projektu”);
dane poszczegdlnych produktéw (nazwe i oznaczenia kodowe) i podglad koloru;
powierzchnie wymalowania;

krotnos¢ malowania (ilos¢ warstw farby ktadziona na dang powierzchnie, ustalong
przez producenta dla kazdego z produktéw z osobna);

ilos¢ farby niezbedna przy wskazanej powierzchni i krotnosci krycia;

liczbe potrzebnych opakowan;

opcjonalnie: ceny netto i brutto;

podsumowanie (tgczng powierzchnie, ilos¢ farby i wartosé).

S3 to dane niezbedne do ztozenia zamowienia u producenta. Jak juz wspomniano,
raport mozna zapisa¢ na dysku, wydrukowac lub wystaé pocztg elektroniczna.
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(88 zestawienie farb Tikkurila 5] [ |
CEEK I )

E-mail: colours g@tlkmlnla com

NMKKURILA 3.0z
Infohnla 801 66-99-65, 22’31[]—

KLIENT FIRMA
Nazwa kosztorysu: 999 Mazwa: CAD Projekt K&A
Data zlecenia- 2011-07-12 Krzysztof Dabrowski, Adam Sterczala

Imig i nazwisko: }O00000000CKK JCCCOO000000K | Adres: Kmieca , 61-654 Poznan
Adres: JX00000000000K, XX-00( X0000000000K | Telefon: 0048 61 657 68 05

Wartos¢ netto / Warto&¢ brutto

(1. EVERAL AQUA (kalor- TVT K305), Tikkurila

Powierzchnia wymalowania: 4,35 m2

Krotnos¢ malowania: 2 7532 #
61,73 zt e

llo&¢ farby: 0.9L &2 VAT: 22%

Opakowan: 1x0.9L = 0,9L

(]

1a. Grunt: EVERAL GRUNT (kolor: TVT K305), Tikkurila

Powierzchnia wymalowania: 4,35 m2
Krotnos¢ malowania: 1 “u1
lIo&¢ farby: 0.4L WAyt 2y,

Opakowari: 1x0,9L = 0,9L

Podsumowanie:

(Ene 8,69 m2

powierzchnia: |

tacznailosc | ?

[farby: 1.8L

K

! taczna | netto: 97,97 zt
| wartosé =
I kosztorysu: brutto: 119,53 zt|

Rys. 455 -, Zestawienie farb Tikkurila” w postaci raportu do wydruku
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ROZDZIAL 30
Wizualizacja — definiowanie parametréw i edycja
oswietlenia

CAD Projekt K&A

Rys. XXX - obraz stereo w trybie sidebyside

Rys. XXX - filtr ,,Akwarela", obraz anaglif Rys. XXX - filtr ,,Akwarela", obraz anaglif

271



Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

Rys. XXX - obraz stereo w trybie "géra-doét" Rys. XXX - obraz stereo w trybie sidebyside

Plik docelowy

‘ Ct\Users\katarzyna\Desktoplanalglif_8.jpg

H Wybierz ]
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku
[ Zwykty obraz v [widoku (1048x836)  ¥| [3pa ~
| -

[T) stereo sidebyside

[ Znak autorski ®

Filtr postproceso
pOCE, iy

Wyostrzenie |

AUEMOSURMERZ

Akwarela
Kredka

Kredka migkka
Szkic

Olej

Qlej van Gogh
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Plik docelowy

‘ Ct\Users\katarzyna\Desktoplanalglif_8.jpg

H Wybierz ]

Tryb zapisu

Rozdzielczosé

Format pliku

[ Zwykty obraz

[ widoku (1048x836)

v

[rc

v

[T) stereo sidebyside

[ Znak autorski

BT

Filtr postproceso
pOCE, iy

| Akwarela

{* [ Przejscie e

AUEMOSURMERZ

\’/ <wiez podglad <F5>

[ zoos |

Plik docelowy

| C:\Users\katarzyna\Desktop\analglif_8.jpg

[

Tryb zapisu

Rozdzielczosd

Format pliku

[wady obraz

[ widoku (1048x836)

&

PG

i

[C] stereo sidebyside

[ znak autorski

of

(%) Filtr postprocesowy

[ Akwarela

r O Przeiscie e

FUBMOSUEMERZ

1. Uwagi wstepne

Swiatto jest w projekcie niezbednym elementem dekoracyjnym, a jego madre wykorzy-
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stanie pozwala nie tylko uzyska¢ realistyczny wyglad projektowanego pomieszczenia,
lecz réwniez wydobyé wszystkie jego walory estetyczne. Dlatego znajomos¢ zasad
odpowiedniej edycji oswietlenia powinna by¢ istotna dla kazdego profesjonalisty.
Osiagniecia technologiczne w dziedzinie obrazowania i grafiki 3D zastosowane
w programie CAD Decor PRO pozwalaja na stworzenie oprawy Swietlnej
projektowanego wnetrza, ktéra bedzie nie tylko dodawac uroku i niepowtarzalnego
charakteru, ale takze wiernie odzwierciedla¢ rzeczywistosc.

2. Rodzaje zrédet swiatta w programie
W programie CAD Decor PRO rozrdzniane sg 4 typy zrodet

Sviatha

B Halogeny @ X
Swiatta: halogeny, swietléwki, swiatto punktowe i stoneczne. e :g
Oswietlenie (halogeny lub $wietléwki) jest wprowadzane do i o%
projektu samodzielnie przez uzytkownika, podczas umiesz- i o %
czania w projekcie elementéw wyposazenia wnetrz, w oparciu EEE ok
o zawartos¢ baz uniwersalnych CAD Projekt oraz baz produ- i @ 3
cenckich. Kazdy element wprow}adzony do projektu, pojawia e -
sie na liscie Swiatet w panelu ,Swiatta” w gornej czesci zak- Siato slanscne
tadki ,,Scena” (Rys. 456). Poszczegdlne Zrddta swiatta na liscie Rys. 456~ lista frédel
sq przypisane do poszczegdlnych kategorii i ponumerowane. $wiatta uzytych w

projekcie

Po kliknieciu na wybrang pozycje na liscie Swiatet lewym przyciskiem myszy, na
podgladzie w wizualizacji pojawi sie zarys stozka $wiatta, ktéry rzuca dane Zrédto
— dany obiekt jest w tym momencie gotowy do edycji. Zasady edytowania poszcze-
gblnych zrédet Swiatta opisano w kolejnych podrozdziatach.

Oproécz swiatet wstawionych przez uzytkownika, w programie pojawiaja sie domyslne
zrédta swiatta:

Rodzaj oswietlenia Opis

domysinego
4 halogeny w — pojawiajg sie przy pierwszym przejsciu do trybu wizualizacji;
suficie - od tej pory sg widoczne w Srodowisku w postaci matych symboli
pomieszczenia stonc;
— pracujac w srodowisku mozna je swobodnie przesuwaé i kopiowac,
lub usungé, jesli nie sg juz potrzebne;
— domysine halogeny stuzg do doswietlenia sceny zanim uzytkownik
umiesci w niej wtasne zrédta Swiatta;
- w trybie wizualizacji nie s3 widoczne - wystepuja jako punkty swietl-
ne, umieszczone w suficie pomieszczenia;
— domysine halogeny podlegaja edycji na zasadach identycznych, jak
halogeny wstawione przez uzytkownika (patrz: punkt 3 ponizej);
— zapalaja sie po wybraniu przycisku ,Pokaz swiatta”;
Swiatto - jest elementem emitujacym bardzo silne $wiatto;
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punktowe — ktore stuzy do doswietlania projektu w czasie pracy z teksturami;
— zaleca sie wytgczenie go z chwilg generowania ostatecznego widoku i
zapisywania wizualizacji, aby unikngé przeswietlenia;

Swiatto stoneczne - to intensywne $Swiatto, przechodzgce przez otwory i elementy szklane,
a zatrzymujace sie na elementach nieprzenikalnych (nieprzezroczys-
tych) w taki sam sposéb, jak dzieje sie to w naturze;

- jego zrodto znajduje sie w duzej odlegtosci od projektu;

- wpada do pomieszczenia przez okna, otwory oraz drzwi ze szprosami;

- w wizualizacji wyswietla sie jako prostopadtoscian, ktérego centrum
wyznacza czerwona linia, skierowana do srodka pomieszczenia;

- stuzy do dodatkowego podkreslenia waloréw wnetrza, np. duzych
dekoracyjnych okien wychodzacych na potudnie, przez ktére wpada
do pomieszczenia duza ilo$¢ naturalnego, cieptego Swiatta;

3. Edycja halogenéw

Halogeny s3g to Zrédta Swiatfa, ktére emitujg swiatto punktowe. Ich edycja polega na
wykonaniu nastepujacych czynnosci:

= zaznaczeniu elementu oswietlania do edycji kliknieciem lewym przyciskiem myszy;
= w tym samym czasie mozna edytowac wiecej niz jeden element;

= przycisk - pozwala zaznaczy¢ halogeny widoczne z kamery (w danym widoku);

= aby zaznaczy¢ wszystkie pozycje na liscie nalezy klikngé¢ na pierwszg pozycje do
edycji, przytrzymaé klawisz [Shift] a nastepnie klikng¢é na ostatnig pozycje
— zaznaczeniu ulegng wszystkie elementy z listy nalezgce do danego typu;

= aby zaznaczy¢ wybidrczo tylko niektére pozycje na liscie do jednoczesnej edycji,
nalezy przytrzymacé klawisz [Ctrl];

= wybrane $wiatta mozna wtaczaé lub wytaczaé, poprzez klikniecie symbolu zaréwki
Z obok nazwy danego elementu;

= 7rédia swiatta mozna tez ukrywaé, tak, by mimo emitowania $wiatta, pozostawaty
niewidoczne dla ogladajgcego - w tym celu nalezy kliknagé¢ na symbol oka # przy
nazwie danego elementu na liscie;

= aby dostosowaé parametry swiatta do swoich potrzeb, nalezy uzy¢ suwakéw na
polu bezposrednio pod listg swiatet (Rys. 457 na nastepnej stronie);

= edycja jest mozliwa w zakresie wyboru stylu oprawy S T
. . . . P . Kolor | |
sww'ztlnej, koloru, r'egullac.Jl natezenia i zakresu Swie- Norgrme
cenia oraz kata stozka Swiatta. Zakes H—— @

Katstorka —{F——— 116
Rys. 457 - panel edycji
Poszczegdlne funkcje edycji oméwiono w ponizszej tabeli: halogenow

Funkcja

Styl - wybdr ksztattu plamy Swietlnej generowanej przez zrédto Swiatta w projekcie;
- mozliwos¢ wyboru stylu dystrybucji Swiatta przez dane zrddto, np. halogen,
czyli wygladu $wiatta rzucanego przez to zrédto np. na pobliska $ciane;
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wykorzystywane w celu osiggniecia oryginalnych i realistycznych efektow
oswietlenia sceny;

pliki IES to cyfrowe odwzorowanie charakterystyki realnie istniejgcego zrédta,
czyli natezenia i geometrii dystrybucji emitowanego przez nie $wiatta;

dane IES sg udostepniane przez producentow oswietlenia jako pliki tekstowe;
w programie sg gotowe 32 style opraw do wyboru (Rys. 458 na nastepnej
stronie), a ponadto kazdy uzytkownik ma mozliwos¢ wczytywania wiasnych
plikéw IES, pobranych z Internetu lub stworzonych samodzielnie;

na liscie $wiatet obok halogendw z przypisanymi stylami IES wyswietla sie
stosowne oznaczenie - IE3/, 3 po najechaniu na nie - podglad danego stylu.

Kolor - przycisk ,,kolor” pozwala na nadanie $wiattu dowolnej barwy;

- po jego wybraniu otwiera sie maty podreczny panel w ktérym mozna wskazac
zadany odcien na dwa sposoby (Rys. 459);

— kolor mozna wskazac¢ na skali lub na palecie barw;

- zmiany sposobu wyboru koloréw dokonuje sie poprzez wybdr przycisku
z lewej strony panelu wyboru koloru: B/ b ] (jego wyglad réini sie
w zaleznosci od obecnie uzywanego trybu);

- wybrany kolor wyswietli sie na pasku obok przycisku ,kolor”;

- wybra¢ przycisk ‘¥ zeby zatwierdzi¢, lub krzyzyk ‘¥, zeby zamkna¢ bez
wprowadzania zmian.

Natezenie - Swiatta mogg Swieci¢ z réznym natezeniem, na zasadzie: im wyzsze natezenie,
tym bardziej intensywne $wiatto;

- jego moc definiuje sie przesuwajac suwak ,,natezenie”;

— po zmianie natezenia program sprawdza ile czasu zajmie wyrenderowanie
pojedynczej klatki i jezeli bedzie to mniej niz 1 sek. - pokazuje podglad zmian,

- w przeciwnym wypadku po przesunieciu suwaka nalezy wcisna¢ klawisz [F1]
lub przycisku uruchamiajgcego wizualizacje ™=1 .

Zakres — parametr ten okre$la, jak rozlegte sg granice, do ktérych dociera $wiatto
emitowane przez dane zrédto;

— gdy zakres jest minimalny, $wiatto bedzie ,rozmywato sie” duzo wczesniej,
zanim dotrze do konca ustalonego stozka (np. dla oczka halogenowego umie-
szczonego w suficie nie bedzie docierato do podtogi),

- przy maksymalnym ustawieniu zakresu $wiatto bedzie ,wypetnia¢” caty
stozek, z petng intensywnoscig az do jego granic (np. dla halogenu sufitowego
bedzie tworzyto wyrazny krag na podtodze);

Kat stozka - okresla na jakim obszarze rozchodzi sie $wiatto z danego Zrédta;

zmiany wprowadzane dla tego parametru sg wyraznie widoczne na podgla-
dzie w wizualizacji - wraz z przesunieciem suwaka zmienia sie ksztatt poma-
ranczowego schematycznego stozka, wychodzacego z danego Zrddta swiatta;
jesli dane $wiatto ma swoim obszarem obejmowac jak najszerszg powie-
rzchnie, nalezy ustawi¢ suwak na maksimum;

natomiast jesli dany element ma emitowac swiatto tylko na niewielkiej po-
wierzchni, nalezy suwak ustawi¢ na minimum;
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CAD Decor Pro m wersja: 20,04 3]
Materaly | Scena | Renderra
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.
Swietldurki
Swiatlo punktowe X
Swiatlo stoneczne | I
e L - . - n
Katstotka ~————|> 100 . " " "
|
—_—
A Render - parametry |
bierz domyéine
= = g 10 £ 12
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Intensywnosc A0 e
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Natezenie ——{(—> 50

Prezentagja emisji
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.

ARRNAGA_| v
Rys 458 — edyc;a halogenéw domysinych — wybdr stylu oprawy swietlnej
Y g s | viybierdomydiny |
Kolor | I ] v 8| Kolor | | [ o5
Netenie (1 80 | 0 Natgzenie ————5 80 | -
Zakres —F— &&= Zakres —F— %

2 Kolory swiatel
Katstozke —(—— @iiEn | == L

| Katstozka —{——— @ 1i6 I =

|
| Kolory Swiatet
‘ ‘ Render - parametry

i : Ustawienia | Wyb\elzdumyslne ] ‘ P
[ | | [ Rend i i

| |-
Rys. 459 - panel wybory koloréw w dwéch mozhwych uktadach

Wszystkie zmiany w ustawieniach halogenéw mozna $ledzi¢ na biezgco w wizualizacji.
Program na biezaco przelicza nowe zadane wartosci i dostosowuje wyglad sceny do

obecnie ustalonych, co pozwala na bezposrednig weryfikacje efektu ustawien i ich
ewentualng korekte.

4. Edycja Swietlowek
Swietldwki to elementy o$wietlenia, emitujace $wiatto liniowe.

Funkcja Opis

Kolor - przycisk ,,kolor” pozwala na nadanie $wiattu dowolnej barwy;

-  po jego wybraniu otwiera sie maty podreczny panel w ktérym mozna wska-
zac¢ zadany odcien na dwa sposoby: na skali lub w palecie;
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wybrany kolor wyswietli sie na pasku znajdujgcym sie obok przycisku ,,kolor”;
aby zatwierdzi¢, wybra¢ przycisk ¥/ ;
aby zamkna¢ bez wprowadzania zmian, wybra¢ krzyzyk ' #

Natezenie -

Swiatta moga Swieci¢ z réznym natezeniem, na zasadzie: im wyzsze natezenie,
tym bardziej intensywne $wiatto;
jego moc definiuje sie przesuwajgc suwak ,,natezenie”;

5. Edycja $wiatta punktowego
Swiatto punktowe jest dodatkowym elementem o$wietlenia w projekcie, stuzacym do
doswietlania sceny zanim zostang wstawione i odpowiednie dostosowane fizycznie
istniejace zrédta swiatta, na przyktad podczas nanoszenia tekstur. Jego zrddto nie jest
widoczne w $rodowisku ani w wizualizacji, z wyjgtkiem sytuacji, gdy jest edytowane i
przesuwane. Swiatto punktowe nalezy wytaczy¢é w momencie tworzenia ostatecznego
wygladu wnetrza, gdyz moze ono znieksztatcac rozktad oswietlenia w nim (np. wnetrze
bedzie wydawato sie jasniejsze, niz w rzeczywistosci, lub kierunek padania $wiatta
bedzie inny, niz by na to wskazywaty wstawione lampy).

Aby edytowaé swiatto punktowe, nalezy klikngé¢ lewym przyciskiem myszy na odpo-
wiadajaca mu pozycje na liscie Swiatet. Parametry dostepne do modyfikacji zostaty
zaprezentowane w ponizszej tabeli.

Funkcja  Opis

Kolor — podobnie jak w przypadku pozostatych Swiatet, barwe Swiatta punktowego
mozna dowolnie zmienia¢ w zaleznosci od potrzeb;
— aby scena wygladata bardziej naturalnie mozna delikatny ciepty odcien zétci lub
pomaranczu (dla scen dziennych) albo btekitu (dla scen nocnych);
- w tym celu nalezy wybrac¢ przycisk , kolor” i wskazac zadany odcien;
— wybér zatwierdzi¢ przyciskiem ¥/ ;
Natezenie - natezenie Swiatfa punktowego mozna modyfikowaé tak samo jak w przypadku
pozostatych zrédet;
- warto zwrdci¢ uwage, aby natezenie nie bylo nadmierne, gdyz bedzie to
prowadzi¢ do przeswietlania sceny;
Przesun  _ ¢wiatio punktowe mozna dowolnie przesuwaé son T
przy uzyciu suwakow w osiach X, Y, Z (Rys. 460); Loy \: J
- poruszanie suwakami daje natychmiastowy e
efekt w postaci przemieszczania zrédta Swiatta X ——|
. . 20 . ¥ ——
w projekcie (Swiatto punktowe jest wtedy re- z —{—

prezentowane przez z6ttg kule); Rys. 460 — panel edycji swiatta

punktowego
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6. Edycja $wiatta stonecznego

Aby przejs¢ do edycji Swiatta stonecznego, nalezy klikngé lewym przyciskiem myszy na
odpowiednig pozycje na liscie $wiatet. Parametry podlegajgce modyfikacji to w tym
przypadku kolor, natezenia, wysokos¢ nad horyzontem i kierunek padania swiatta oraz
rozmiar (szerokos¢) jego wigzki. Edytowane $wiatto stoneczne pojawia sie na podgla-
dzie jako prostopadtoscian, symulujacy padajace z oddali swiatto (Rys. 461 na nastep-
nej stronie). Przy zmianie kierunku porusza sie on po orbicie, ktérej centrum stanowi
Srodek pomieszczenia (jest on wyznaczony przez czerwong linie wewnatrz prosto-
padtoscianu). Czerwona o$ prostopadtoscianu moze tez pada¢ na inny punkt, niz
Srodek pomieszczenia - jesli uzytkownik skorzysta wczesniej z opcji ,,Storice swieci na
obiekt”, dostepnej pod prawym przyciskiem myszy po zaznaczeniu obiektu. Jesli
Swiatto stoneczne ma by¢ widoczne w projekcie, nalezy pamieta¢ o wiaczeniu funkcji
»Swieci” ukrytej pod przyciskiem z symbolem zaréwki: '3?:', gdyz Swiatto to jest
domyslnie wytgczone przy pierwszym wejsciu do wizualizacji.

Funkcja  Opis

Kolor - modyfikacja koloru $wiatfa stonecznego przebiega na tej samej zasadzie, co
w przypadku pozostatych Zzrédet $wiatta;
— zalecany odcien to delikatna z6f¢ - dobrze imituje naturalne $wiatto;

Natezenie - nalezy zadbaé, aby ten parametr byt ustawiony w dolnym zakresie - tatwo
mozna przeswietli¢ scene, jesli natezenie Swiatta stonecznego jest za wysokie;

Wysokos¢ - okresla wysokos¢ storica nad horyzontem;

— jesli storice ,wschodzi” lub ,zachodzi”, lub jesli pomieszczenie znajduje sie np.
na wzgdrzu, nalezy przesungc suwak w lewg strone - $wiatto stoneczne bedzie
wtedy padac od dotu;

- aby zaprezentowac storice w zenicie, nalezy przesunaé suwak maksymalnie
w prawo - $wiatto bedzie pada¢ wtedy niemal pionowo z gory;

- warto pamietac, ze jesli prezentujemy scene o wschodzie lub zachodzie storica,
Swiatto powinno mieé bardziej czerwonawy odcien;

Kierunek - stuzy do okreslania, z ktérej strony Swiatto stoneczne wpada do pomieszczenia;
- przy jego ustawieniu warto pamieta¢ o faktycznym potozeniu wnetrza
w stosunku do kierunkéw $wiata;

Rozmiar - okresla szerokos¢ wigzki Swiatta stonecznego;
— jesli pomieszczenie jest duze i domyslna szerokos$¢ nie wystarcza, aby $wiatto
wpadato przez wszystkie okna, nalezy jg zwiekszyé, przesuwajgc suwak
w strone prawg;
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CAD Decor Pro
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Rys. 462 — przyktadowy efekt prawidtowego ustawienia parametréw $wiatet — przyktad 1
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Rys. 464 - przyktadowy efekt prawidtowego ustawienia parametréow swiatet - przyktad 3
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ROZDZIAL 31
Wizualizacja — rendering na poziomie podstawowym

1. Uwagi wstepne

Dziatanie rendera, czyli obrazowania, determinuje jakos¢, kontrast i gtebie obrazu
wyswietlanego po zapaleniu swiatet. Odpowiednie dobranie wygladu oswietlenia jest
kluczowe dla koncowego rezultatu. Dzieki rozwigzaniom, zastosowanym w module
renderujgcym, nawet przy niewielkim wysitku projektanta uzyskanie bardzo dobrych
efektow wizualizacji nie nastrecza trudnosci. Juz na podstawowym poziomie rendera
nasze oprogramowanie oferuje najnowsze osiggniecia komputerowej grafiki 3D,
w szczegdlnosci algorytmy przeliczania oswietlenia sceny - Ambient Occlusion i Bump
Mapping, oraz funkcje, przedstawione w tabeli w nastepnym punkcie tego rozdziatu.

Render - parametry_ L

2. Panel sterowania rendera podstawowego
Panel sterowania renderem podstawowym (Rys. 459) [ Fenderoraszze
znajduje sie w centralnej czesci zaktadki ,Scena”. |0 Eekemetaly

|3 Prezentaga emisji
|[0 wysokajakosé
| Globalne cieniowanie - AQ

ZakresAQ | |——

Ustawienia | Wybierz domysine |

Zaznaczanie lub odznaczanie check-boxow przy poszcze-

gblnych funkcjach pozwala na odpowiednie dobranie e
.y . . . Jasnosé = |1——
ustawien, a przez to na sterowanie wygladem wizualni-
. Rys. 465 — panel sterowania
Zowanej sceny. »Render — parametry”
‘ Funkcja Opis
Render - mozliwos$¢ wyboru bardziej ekonomicznej pod wzgledem zuzycia pamieci
uproszczony wersji rendera;

- zastosowanie w przypadku komputeréw o stabszych parametrach,
0 mniejszej mocy przerobowej;

- szybszy czas uzyskiwania ostatecznego efektu;

— gorszy wyglad cieni (mniej realistyczne, ostrzejsze, , kanciaste”);

— mniej wyrazny Bump Mapping - jest pozbawiony cieni, ,,sptaszczony”;

Lustra - pokazywanie nadanych witasciwosci odbié pionowych dla obiektéw imitu-
jacych zwierciadta po zapaleniu Swiatet;

Efekt metalu — pokazywanie nadanych wtasciwosci odbié¢ ogdlnych dla obiektow imitu-
jacych metal po zapaleniu Swiatet;

Prezentacja - pokazywanie nadanych wtasciwosci emisji wlasnego Swiatta dla obiektdw,
emisji ktérym zostata ona przypisana;
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- w programie dostepne s3 dwa rodzaje emisji — podstawowa, dostepna
w standardzie, ktéra powoduje, ze dany element rozjasnia sie i imituje
wydzielanie $wiatfa, oraz zaawansowana, dostepna z modutem Rende-
ringu Profesjonalnego, ktéra daje efekt prawdziwej emisji $wiatta;

- funkcja ,,Prezentacja emisji” stuzy do wyswietlania emisji podstawowej,
ktéra dziata na zasadzie efektu Glow (Light Bloom lub Glow Effect);

- jej zastosowanie polega na wyswietlaniu poswiaty wokét obiektow, kté-
rym nadano wtasciwos$¢ emisji, imitujaca wydzielanie przez nie $wiatta;

Wysoka - daje mozliwos¢ podniesienia poziomu jakosci uzyskiwanych efektéw, jesli
jakos¢ moc komputera na to pozwala;

- dotyczy jakosci renderingu cieni w projekcie, ktére dzieki zastosowaniu tej
funkcji nabierajg rzeczywistej miekkosci i ksztattéw odzwierciedlajacych
rzeczywisty rozktad $wiattocienia;

Mapowanie - specjalistyczny sposdb teksturowania, symulujacy niewielkie nieréwnosci
wypuktosci faktury obiektow;

(Bump - pozwala na uzyskanie efektu petnej realnosci wizualizowanych powierz-
Mapping) chni, na przyktad wygladu ptytek ceramicznych;

- dzieki mapowaniu wypuktosci tekstury i kafle zyskujg naturalnie wygla-
dajace potyski, szorstkosci i wypuktosci;

- funkcja dostepna w oknie ,,Wtasciwosci” - panel ,,Zaawansowane”;

- aby wywota¢ to okno nalezy zaznaczy¢ obiekt, rozwingé menu konteksto-
we pod prawym przyciskiem myszy i wybraé opcje ,,Wtasciwosci”;

Globalne - metoda cieniowania powierzchni obiektéw przestrzennych, polegajaca na
cieniowanie szacowaniu w jakim stopniu dany fragment powierzchni przedmiotu jest
(AO) wystawiony na dziatanie S$wiatta rozproszonego w pomieszczeniu
(Ambient (tj. S$wiatta ambientowego);

Occlusion) - nadaje przedmiotom realistyczny wyglad;

- ,Globalne cieniowanie” jest odpowiedzialne za naturalnie wygladajacy
Swiattocien;

- jego dziatanie mozna regulowac, ustalajgc jego zakres, intensywnosé
i 0gdlna jasnosc¢ sceny;

Zakres AO - przy modyfikacji ustawienia tego parametru zmienia sie zasieg cieni
uzyskanych poprzez wigczenie funkcji AO;

- przy ustawieniu minimalnym cienie zajmujg najmniejsza powierzchnie,
a przy maksymalnym rozciaggajg sie na wiekszym obszarze;

Intensywnos¢ - parametr stuzacy do regulacji natezenia cieni;

AO — przy ustawieniu minimalnym bedg one bardziej delikatne, przy maksy-
malnym - ciemniejsze i wyrazistsze;

Jasnos¢ — okresla poziom rozéwietlenia catej sceny;

- pozwala na sterowanie poziomem ogdlnego kontrastu;

283




Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

Tworzenie - funkcja tworzenia i zapisu animacji w formacie AVI;

animagji i - opcja dostepna w zaktadce ,,RenderPRO” - , Prezentacja”

prezentacja - animacja tworzona jest w oparciu o dowolng Sciezke, wskazang przez
projektu uzytkownika, pod wybranym katem i z dowolng predkoscig kamery, ktére

ustawia sie przed rozpoczeciem nagrywania w zaktadce ,Scena”
- ,Kamera”;

- mozliwa jest zmiana predkosci i kata kamery w trakcie nagrywania —
wymaga to uzycia pauzy, przejscia do zaktadki ,Scena” i zmiany ustawien
kamery, a nastepnie powrotu do ,,Prezentacji” i wznowienia nagrywania;

- do wyboru jest szereg rozdzielczosci (az do Full HD) oraz rézna ilos¢ klatek
na sekunde;

— po nagraniu filmu nalezy zapali¢ Swiatta we wnetrzu, wybraé przycisk
»Zapis do pliku AVI”, a nastepnie wybra¢ odpowiedni kodek;

- efektem jest wideo w ktérym kamera porusza sie swobodnie
w przestrzeni ze zmienng predkoscia i dowolnie zmienia kat;

3. Globalne cieniowanie (Ambient Occlusion)

Zastosowanie algorytmu ,,Globalnego cieniowania” (ang. Ambient Occlusion) powodu-
je podniesienie jakosci wygladu sceny poprzez uzyskanie efektu miekkiego Swiattocie-
nia, ktéry dodaje obrazowi gtebi. Zakres i intensywnos¢ globalnego cieniowania mozna
samodzielnie modyfikowa¢, podobnie jak ogdlng jasnosé¢ sceny co pozwala ustawié
kontrast i natezenie Swiattocienia w projekcie zgodnie z wtasnymi preferencjami.

4. Mapowanie wypuktosci (Bump Mapping)

Dzieki wykorzystaniu specjalnej techniki teksturowania - ,Mapowania wypuktosci”
(ang. Bump Mapping), faktury tekstur i oktadzin $ciennych i podtogowych zyskujg wra-
Zenie tréjwymiarowosci. Program rozpoznaje jasniejsze i ciemniejsze fragmenty tekstu-
ry i sprawia ztudzenie, ze sg to wgtebienia lub uwypuklenia (w zaleznosci od wybranej
opcji + lub -).

Wiaiciwosc materiatu |§|

Po zapaleniu Swiatet w projekcie wyraznie wida¢, kté- el e Zocnanionan: |
re obszary sg gtadkie, a ktére chropowate i porowate.
Nawet przy uzyciu funkcji ,,Rendera uproszczonego”,

ktéra powoduje bardziej ekonomiczne zuzycie pa- Kttt ) ¥
. .. 7 . . RenderPro
mieci i skrécenie czasu obrazowania kosztem wygladu i
misja $wiatha
sceny, efekt ten jest nadal wyraznie widoczny, cho¢ 0 0
pozbawiony dodatkowego cieniowania, co wywotuje 3 2vians alou e o

[7] Materiab dwustronng

wrazenie pewnego sptaszczenia.

[7] zmieri globalnie

Efekt ,Mapowania wypuktosci” mozna réwniez wy- @ @l_
tgczy¢ - przycisk ,,Wytacz” (Rys. 466). Rys. 466 — suwak sterujacy poziomem

efektu Bump Mapping
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5. Emisja podstawowa i prezentacja emisji (efekt Bloom)

Aby nadac obiektowi efekt emisji podstawowej, nalezy zaznaczy¢ wybrany obiekt
i z menu kontekstowego wybraé pozycje ,Wthasciwosci” - w nowo otwartym oknie
»Wiasciwosci elementu” w zaktadce ,Wiasciwosci” pierwszy suwak od goéry
odpowiada wtasnie za nadawanie emisji (Rys. 467).

Wiasciwoici materialu =] Ustawienie tego suwaka z prawej strony spowo-
haicvote! Waluildhalian | Bsatnagenial duje maksymalne rozjasnienie obiektu, dzieki
emsia ] czemu bedzie on sprawiat wrazenie jarzenia sie
potysk 0 witasnym Swiattem. Aby spotegowad ten efekt i
whe ) zwiekszy¢ jego realizm, nalezy w panelu ,Render
oz ) - parametry” zaznaczy¢ funkcje ,Prezentacja

@ ogdine ") poziome pionowe

emisji” — spowoduje to dodanie specjalnego
efektu Light Bloom — wydzielania poswiaty. W

[T awie giabalie g efekcie obiekt z emisjg podstawowg bedzie
@ [ Zamkni [ At | wygladat, jakby wydzielat intensywne wtasne
Rys. 467 — nadawanie emisji Swiatto, jednak nie bedzie to miato Zzadnego
podstawowej wplywu na rozktad oswietlenia w scenie.
e, = W programie CAD Decor PRO istnieje rowniez
Wtatchoici | Kelor iskstura ] Zaswansowanz | mozliwo$¢ nadawania przedmiotom zaawanso-
sl L - wanej emisji $wiatfa, mierzonej w watach na
[ (e . S :
P metr kwadratowy, ktéra powoduje, ze obiekty
i tonrdearia ) o nie tylko imitujg, lecz faktycznie emitujg Swiatto
RenderPro . . .
s do otoczenia i maja realny wptyw na wyglad
0 0 catego pomieszczenia. Swiatto wydzielane przez
B ziara ke et £k obiekty z nadang emisjg zaawansowang moze
I o iy mie¢ dowolng barwe. Funkcja ta jest dostepna w
] fi globalni . 7 . 7 e
e e oknie ,Wiasciwoéci elementu” - zakfadka
- . »Zaawansowane” (Rys. 468).
Rys. 468 — nadawanie emisji
zaawansowanej
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ROZDZIAL 32
Wizualizacja — rendering na poziomie zaawansowanym

1. Uwagi wstepne

Modut Renderingu Profesjonalnego to nowoczesne narzedzie stuzgce do zaawanso-
wane] wizualizacji. Gtdwnym zadaniem tego modutu jest zapewnienie dobrej jakosci
wizualizacji przy stosunkowo nieduzym czasie obliczen. Skrdocenie czasu uzyskano dzieki
wspotdziataniu procesora karty graficznej (GPU) i wielordzeniowe] natury nowoczes-
nego procesora (CPU). Mamy nadzieje, ze zapoznanie sie z instrukcjg pomoze Panstwu
w uzyskiwaniu atrakcyjnych wizualizacji. Prosimy, aby wzieli Panstwo pod uwage, ze
obliczenia majg charakter przyblizony i ze gtdwnym celem, jaki przyswiecat powstaniu
tego modutu, byto otrzymanie optymalnego stosunku czasu obliczen do jakosci otrzy-
mywanych wizualizacji.

Dwa gtéwne zadania modutu Renderingu Profesjonalnego to zaawansowane oblicze-
nia algorytmoéw ,,Global lllumination” (oswietlenia globalnego): ,,Radiosity” — metoda
energetyczna wyliczenia rozktadu Swiatta rozproszonego w scenie), oraz ,Raytracing” -
metoda obliczen odbic¢ i zataman promieni.

2. Funkcjonalno$¢ modutu Renderingu Profesjonalnego — tabela

Funkcja Opis

Radiosity - metoda przeliczania danych i wyznaczania globalnego rozktadu oswie-
(metoda tlenia scen 3D (Swiatta posredniego)
energetyczna) - uwzglednia odbijanie i pochfanianie $wiatta przez rézne przedmioty;

- wyliczone t3 metodg parametry os$wietlenia sg zapamietywane przez
program i uzywane do wyswietlania wizualizacji w czasie rzeczywistym;

- poprawia wydajnos¢ renderingu;

- pozwala na uzyskiwanie rzeczywistego wygladu wnetrza;

— uzyskane efekty sg niezalezne od potozenia obserwatora;

- edycja $wiatet (w zakfadce ,Scena”) moze przebiega¢ po rozpoczeciu
obliczen ,,Radiosity”;

— proces obliczen przebiega w dwéch etapach - pierwszy to przygotowa-
nie danych do obliczen, drugi zas polega na cyklicznym pokazywaniu
wyliczonego o$wietlenia w wizualizacji;

- ostateczny wyglad wizualizacji jest osiggany przez stopniowe ulep-
szanie renderowanej sceny;

Diagnostyka - kazda scena poddana obliczeniom musi zosta¢ najpierw odpowiednio
i naprawa przygotowana;
sceny - stuzy do tego funkcja reperowania btedéw w scenie, tj. odwréconych
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powierzchni modeli 3D, ktére mogg powodowac zaburzenia w rozktadzie
oswietlenia (obiekty z odwréconymi powierzchniami sg znacznie ciemniejsze
po zapaleniu Swiatet, niz by to wynikato z rozktadu $wiatta w scenie);

— uporzadkowanie powierzchni ma kluczowe znaczenie dla obliczenia rozktadu
oswietlenia, w zwigzku z czym funkcja ta jest domysinie wigczona;

Parametry - dostepne ustawienia ,,Global lllumination” (o$wietlenia globalnego) maja na
Gl celu dostosowanie renderingu do indywidualnych upodoban projektanta;

- ,Global lllumination” to model oswietlenia, w ktérym uwzgledniane jest nie
tylko $wiatto emitowane przez wystepujace w projekcie zZrédta Swiatta, jak to
ma miejsce w mniej przypadku mniej zaawansowanej wizualizacji, w ktorej
stosuje sie oswietlenie lokalne, lecz réwniez promienie odbite od innych
obiektéw, Scian i podtdg;

- zastosowanie tej funkcji pozwala na otrzymanie realistycznie wygladajacego
rozktadu Swiatta w pomieszczeniu;

Wptyw GI - zmiana potozenia suwaka tej funkcji powoduje wiekszy lub mniejszy wptyw na
obraz $wiatta odbitego;
— przesuniecie suwaka maksymalnie w lewo spowoduje catkowity brak oddziat-
tywania Swiatta odbitego;
- zmiany tego parametru mogg sie odbywaé zaréwno podczas trwania obliczen
jak i poich zakonczeniu;

Kontrast GI -ten parametr jest odpowiedzialny za sposdb przedktadanie wartosci
liczbowych na sktadowe koloréw RGB;
—zmiana ,,Kontrastu GI” w czasie rzeczywistym jest mozliwa podczas trwania
obliczen lub po ich zakonczeniu;

Ambient - okreslenie to dotyczy $wiatta otoczenia (ambientowego), ktdére rozswietla
jednorodnie i bezcieniowo catg scene w wizualizacji;

—w obliczeniach Gl ,,Ambient” zazwyczaj ustawiony jest na warto$¢ zerowa
w przeciwienstwie do renderingu wykorzystujgcego modele swiatta bezposre-
dniego;

- wptyw tej funkcji na scene to biaty kolor ktéry powoduje zwiekszanie jasnosci
catej sceny;

- funkcja ta jest przydatna w scenach, ktére majg by¢ bardzo jasne a aktualne
ustawienia na to nie pozwalajg;

- szczegllnie dobre efekty mozna uzyskaé manewrujagc tym parametrem
i parametrami ,,Globalnego cieniowania (AO)” (w zaktadce ,,Scena”).

Kolory GI —zmiana tego parametru powoduje podwyzszenie wspodtczynnika odbijania
Swiatta dla wszystkich powierzchni w scenie (innymi stowy: obniza wspét-
czynnik pochfaniania swiatta);

- w efekcie obraz staje sie jasniejszy i zarazem z wyrazniejszym efektem prze-
chodzenia koloréw (Colour Bleeding - efekt ten wystepuje wtedy, gdy Swiatto
odbijajac sie od powierzchni rozpraszajgcej przejmuje barwe tej powierzchni);

- funkcja ta determinuje wiec intensywnosé, z jaka kolory powierzchni od

— ktérych odbija sie $wiatto, rozprzestrzeniajg sie w scenie i wptywaja na jej
wybarwienie;
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— warto z niej skorzystaé przy zastosowaniu w projekcie duzej ilosci ciemnych
materiatéw silnie pochtaniajacych swiatto;
— parametr ten nie moze by¢ zmieniany w trakcie trwania obliczen;

Emisja Gl —ten parametr nalezy rozumie¢ jako mnoznik wszystkich materiatéw
emisyjnych;

- pozwala na szybka modyfikacje intensywnosci emisji obiektéw, ktdrym
zostata przypisana emisja zaawansowana;

—zmiana wilasciwosci dla kazdego elementu jednego po drugim bytaby
czasochtonna, wiec zamiast tego mozna zmieni¢ poziom emisji dla wszystkich
naraz, uzywajac tego suwaka;

- przy jego uzyciu wygodnie dostosowywac wptyw wszystkich obiektéw emi-
tujacych $wiatto na renderowang scene;

- parametr ten mozna zmienia¢ w zakresie 0 - 200% (domysInie 100%);

- przy ustawieniu na 0% nastepuje wytgczenie wptyw wszystkich obiektéw
emisyjnych w scenie;

Final - jest to ostateczne przeliczanie rozktadu oswietlenia;

Gathering - jesli wyglad niektdérych obiektéw w projekcie nie jest zadowalajacy, mozna
poddaé scene dodatkowej obrdbce, polegajacej na przeprowadzeniu przez
program poszerzonych obliczen dotyczacych rozktadu $wiatta na powierzchni
wszystkich widocznych przedmiotéw;

- sytuacja taka moze dotyczy¢ obiektéw sktadajacych sie z wielu drobnych
powierzchni, ktére moga by¢ niewystarczajgco oswietlone $wiattem posre-
dnim;

- aby poprawié ich wyglad, nalezy uruchomic proces ,Final Gathering”;

-w przypadku wiekszej ilosci obiektdw uzyskanie ostatecznego efektu moze
zabra¢ stosunkowo duzo czasu - dlatego mozna ja przerwac, klikajgc <STOP>;

- funkcja ta jest szczegdlnie przydatna w sytuacji, gdy uzytkownik chce stworzyc
ilustracje projektu na ktérej bedzie przedstawione zblizenie na jaki$ konkretny
obiekt;

Raytracing - jest to algorytm analizowania zataman i odbi¢ promieni, ktére trafiaja do

obserwatora sceny;

- obliczenie odbi¢ od obiektéw lustrzanych oraz zatamujacych sSwiatto (np.
szklanych);

- pozwala na uzupetnienie oswietlenia sceny o promienie pominiete w meto-
dzie ,,Radiosity”, ktéra bierze pod uwage tylko swiatto rozproszone;

—umozliwia miedzy innymi uzyskiwanie potyskéw na powierzchniach metalo-
wych, zataman $wiatta na szkle, lub — co bardzo istotne - wielokrotnych odbié¢

w lustrach;
Jakos¢ — uzytkownik moze wskaza¢ jeden z o$miu poziomoéw ,Raytracingu” (1x1, 2x2,
(Raytracing) 3x3, 4x4 lub 1x1 AA 2x2 AA, 3x3 AA, 4x4 AA — gdzie AA oznacza Adaptive Anti-
aliasing);

— Adaptive Antialiasing to zesp6t technik stuzacych zmniejszeniu btedéw znie-
ksztatceniowych (Aliasing), powstajgcych przy reprezentacji obrazu o wyso-
kiej rozdzielczosci w rozdzielczosci mniejszej (w praktyce oznacza dodatkowe
obliczenia w miejscach, gdzie sg widoczne krawedzie);
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- trybu 1x1 warto uzy¢ do zobaczenia wstepnych efektow ,,Raytracingu”;

— obliczenia w trybie 4x4 trwajg 16 razy dtuzej, niz w 1x1 (aby wyliczy¢ 1 piksel
docelowy, program robi az 16 probek - 4 w pionie i 4 w poziomie);

—wybér jakosci ,,Raytracingu” zalezy od mocy przerobowej komputera - im
wyzsza jakos¢, tym wieksze zuzycie pamieci i dtuzszy czas wykonania operacji;

Odbicia - ,Raytracing” dziata na zadanych przez uzytkownika promieniach - mozna
(Raytracing) wiec samodzielnie dostosowywac liczbe wysytanych promieni odbitych i zata-
manych;

— uzytkownik sam decyduje o ustawieniu odbi¢, w zakresie od 1 - 10;
- standardowe ustawienia to 1 promien odbity i 20 zatamanych.

Zatamania - ustalanie poziomu przetwarzania danych dotyczacych promieni zatamanych w
(Raytracing) zakresie 0-20;

— uzytkownik sam decyduje o ustawieniu tego parametru, ktéry razem z opi-
sanym powyzej, dotyczagcym promieni odbitych, determinuje wyglad obiektu
poddawanego ,,Raytracingowi”;

- w przypadku zatamania promieni program liczy ilos¢ promieni przechodza-
cych przez obiekty przezroczyste;

— jezeli ustawi sie obok siebie 2 szklanki i zatozy, ze kazda ma 4 $cianki (wyma-
gane jest by szkto miato zadang pewng grubos¢) to dla poprawnego obliczenia
zataman nalezy ustawi¢ warto$¢ promieni zatamanych minimum na 8.

Opcje - obliczenie rozktadu $wiatta dokonywane jest tylko w naroznikach powierzchni
Zaawanso- siatki obiektow;
wane - siatka $cian jest domysinie dostosowana do obliczen i podzielona na face’y

(powierzchnie) o wymiarach 100 x 100 mm;

— pozostate obiekty nie sg dzielone przez program automatycznie, moga wiec
wymagac modyfikacji - zmiany gestosci siatki;

- dostepne s3 2 opcje - ,podziat siatki adaptacyjny” i ,podziat siatki sceny”;

- ,podziat adaptacyjny” pozwala na zmiane podziatu powierzchni $cian i pode-
stéw, do ktérych przylegaja inne obiekty, zastaniajgce cze$¢ wierzchotkdow
fragmentow siatki (co powoduje zwiekszenie zakresu cienia);

— dziafanie tej funkcji polega na automatycznym odjeciu zakrytych czesci po-
wierzchni i w efekcie lepszy rozktad cieni posrednich na styku sciana-obiekt;

- ,podziat siatki sceny” umozliwia uzytkownikowi samodzielny wybér wymia-
réw nowe;j siatki dla catej sceny - od 40 mm do 200 mm w celu poprawienia
rozktadu cieni;

- zmniejszenie wymiaréw powierzchni powoduje zwiekszenie ich ilosci, a co za
tym idzie - ilo$¢ pamieci i czasu potrzebnych na dokonanie obliczen;

Diagnostyka - dostepne s dwie funkcje diagnostyki sceny - ,,Pokaz obiekty z emisjg” oraz

»Pokaz odwrécone powierzchnie”;

- pierwsza powoduje zaznaczenie obiektéw, ktérym nadano witasciwosci emisji
Swiatta wtasnego;

- przydatna gdy jest wymagana modyfikacja rozktadu Swiatta w pomieszczeniu
a nie wiadomo, ktérym obiektom efekt emisji zostat przypisany;

- druga wskazuje powierzchnie (face’y) wyrysowane w odwrotnym kierunku, co
negatywnie wptywa na rozktad swiatta na obiekcie)
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— powierzchnie mogg by¢ rysowane prawo- lub lewoskretnie i dla prawidtowe-
go rozktadu $wiatfa istotne jest, aby byly wyrysowane w te sama strone;

— aby naprawi¢ scene (odwréci¢ btedne wyrysowane powierzchnie), nalezy zaz-
naczy¢ opcje ,Diagnostyka i naprawa sceny” w panelu ,,Radiosity” i rozpo-
czy¢ proces obliczen (przycisk <START>);

Statystyka - ,Powierzchni” - podaje informacje na temat ilosci powierzchni w projekcie
(program zlicza ilo$¢ powierzchni z ktérych zbudowane sg wszystkie uzyte w
projekcie elementy - liczba ta zmienia sie w zaleznosci od wybranej metody
podziatu sceny);

- ,FPS” - (ang. frames per second) - liczba klatek na sekunde ktéra program mo-
ze wyswietli¢;

- ,Czas obliczen” - podawany jest czas obliczen dla Swiatet bezposrednich, a po
wtgczeniu obliczen ,,Radiosity” - czas od momentu poczatku obliczen;

- ,Pamie¢” - podawana jest aktualna wielko$¢ pamieci uzywanej przez program
(obliczenia ,,Radiosity” nie s3 uwzgledniane, poniewaz sg wykonywane w 0so-
bnym procesie). Po przekroczeniu bezpiecznego poziomu zuzycia pamieci pro-
gram poinformuje uzytkownika o niskim poziomie pamieci RAM i zasugeruje
zapisanie wynikow pracy. Ostrzezenie bedzie sie pojawiato co 60 sekund az do
momentu zwolnienia pamieci. Testowanie pamieci celu zabezpiecza program
przed usterka, spowodowang brakiem zasobdw systemowych..

Mozliwos¢ - dane IES odpowiadaja za ksztatt generowanej plamy $wietlnej, czyli za sposéb

uzycia dystrybucji $wiatta przez jego zrédto, np. halogen
wiasnych - do dyspozycji uzytkownikéw sg 32 gotowe style;
plikdow IES - mozna takze wgrywaé wiasne pliki IES, wyszukanych w Internecie lub stwo-

rzonych samodzielnie.

3. Radiosity — wprowadzenie

»Radiosity” (metoda energetyczna) to jedna z metod obliczeniowych, ktérej zadaniem
jest uzyskanie petnego rozktadu oswietlenia. Metoda ta, w przeciwienstwie do modeli
oswietlenia lokalnego, ktére mogg modelowac jedynie swiatto bezposrednie (symulujg
w przyblizeniu droge swiatta pomiedzy jego Zrédtem a powierzchnig obiektu), bierze
pod uwage takze swiatto posrednie.

Swiatto posrednie (Gl) to $wiatto odbijane z jednej powierzchni w kierunku innej. Roz-

gladajac sie wokét siebie nie jest trudno zauwazy¢, ze wiekszos¢ swiatta docierajgcego

do naszych oczu jest swiattem posrednim.

Swiatto posrednie mozna rozdzieli¢ jeszcze na dwie podkategorie:

= Swiatto odbijane w sposdb rozproszony przez powierzchnie chropowate (np. Sciany
pokryte farbg)

= Swiatto odbijane lustrzanie przez powierzchnie gtadkie.

Poniewaz moce obliczeniowe komputeréw sg bardzo niewielkie w stosunku do proce-
séw zachodzacych w naszym Srodowisku stosuje sie pewne uproszczenia, po to by obli-
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czenia byty wykonywane w akceptowalnym czasie. W przypadku ,Radiosity” cata scene
dzieli sie na mate fragmenty i obliczert dokonuje sie na podzielonej scenie. Akceptowal-
ny czas obliczed w tej metodzie uzyskuje sie poprzez dokonywanie obliczen tylko w
wierzchotkach powierzchni. Obliczenia te sg procesem bardzo ztozonym. Gdyby zato-
2y¢, ze przyktadowa scena podzielona na mate fragmenty ma np. 100 000 powierzchni,
to aby wyliczy¢ dokfadny rozktad oswietlenia trzeba przeanalizowa¢ wzajemny wptyw
wszystkich 100 000 powierzchni, co daje 10 000 000 000 obliczerr do wykonania! Ten
prosty przyktad wyjasnia, dlaczego obliczenia zajmujg duzo czasu.

Gtéwna przewaga naszej metody nad innymi metodami wyliczania Global lllumination
polega na tym, Zze raz obliczony rozktad oswietlenia jest pamietany (w wierzchotkach
sceny) i mozna ogladac scene z dowolnego widoku bez dodatkowych obliczen. Jest to
bardzo wazna wiasciwosé, zwtaszcza dla tworzenia filméw. Niestety doktadnos¢ obli-
czen zalezy od wielkosSci powierzchni na ktére podzielona jest scena, co wptywa na czas
obliczen i wymagania programu w zakresie dostepnej pamieci operacyjnej.

Rys. 469 - przyktadowa wizualizacja wykonana w Module Renderingu Profesjonalnego

4. Panel sterujacy modutu Renderingu Profesjonalnego

Panel ten (Rys. 470 na nastepnej stronie) zawiera grupy, podzielone ze wzgledu na fun-
kcje. Autorzy tak utozyli poszczegdlne grupy by tatwo byto sie zapoznaé z dostepnymi
funkcjami. U géry zostaty umieszczone najwazniejsze opcje a na dole te najmniej
znaczace. Takie rozmieszczenie jest zgodne z zalecanym sposobem pracy z modutem.
Oznacza to, ze nalezy uzywac dostepnych funkcji w kolejnosci od géry do dotu.

Wszystkie procesy, ktére wymagajq czasu obliczer oznaczone sg przyciskiem <START>.
Dodatkowo w celu fatwej identyfikacji najwazniejszych grup funkcji oznaczono je
kolorami. Mniej zaawansowane opcje mozna zwijac lub rozwija¢ przy pomocy strzatki

z lewej strony panelu ' lub ¥
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Rys. 470 - Panel sterowania modutu
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7! Render Prezentaga
| Radiosity ]
|  stamt || STOP |

Odéwiezanie o ——— ( 4s

D Diagnostykai naprawa sceny

Parametry GI

Wphyw Gl
Kontrast GI  —f J—————
Ambient  [——o
Kolory GI  —— ——
EmisiaGl ——F——

[ Przywrd € ustawienia domysine |

J. A Final Gathering

| START

Jakest  ———{] @ 108

Szacowany @as S51s
. Raytracing
[ START
Jakosc 1l
odbida [[/———= @ 1
Zatamania CO:) 4

. ~ Opgje zaawansowane

O Podziat siatki adaptacyjny
[ Podziat siatki sceny

. A Diagnostyka
[ pokaz obiektyz emisja
[ Pokaz odwrdcone powierzchnie

A Statystyka
Powierzchni : 53691
FPS 60
Czas obliczer 13s
Pamigé 724 MB
B Tonade barwne L
‘ |m standard v”

Renderingu Profesjonalnego
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5. Grupa Radiosity

Jest to najwazniejszy panel ktéry jest odpowie-
dzialny za gtéwne obliczenia swiatta posredniego
(Rys. 471 ponizej). Proces wykonywanych obliczen
mozna nazwac ,interaktywnym Radiosity”. Juz po
wcisnieciu przycisku <START> uzytkownik moze
przez caty czas zmienia¢ ustawienia Swiatet przez
przejscie do zaktadki ,Scena” i dowolne modyfiko-
wanie parametrow Swiatet (ich koloru, intensywno-
$ci, zakresu i kata stozka). Ponowne przejscie na za-
ktadke ,,RenderPro” spowoduje aktualizacje oswie-
tlenia globalnego w ciggu kilku sekund.

| Radiosity |

| start || stop |
Odswiezanie D:) 25
Diagnostykai naprawa sceny

Rys. 471 - zaktadka ,,Radiosity”

W skrajnym przypadku mozna rozpocza¢ obliczenia
zanim wiaczone zostang jakiekolwiek elementy os-
wietlenia.

Przycisk <START> rozpoczyna proces obliczen. Jest
on realizowany w dwdch etapach. W pierwszym
przeprowadzane jest przygotowanie danych do obli-
czen (zwykle trwa on kilka sekund), w drugim nato-
miast nastepuje cykliczne pokazywanie wyliczonego
oswietlenia w module wizualizacji. Ostateczny wy-
glad wizualizacji jest osiggany przez stopniowe
ulepszanie renderowanej sceny.

Pokazywanie nowego rozktadu oswietlenia uzaleznione jest od dwdch czynnikéw:

od interwatu czasu odswiezania ustawionego przez uzytkownika:
- W programie istnieje mozliwo$¢ ustawienia czasu odswiezania wynikéw
obliczen od 0-20 sekund;

- ustawienie czasu na wartos¢ 0 oznacza, ze program jest ,zwolniony” od poka-
zywania wynikéw obliczen i moze cata swojg moc przeznaczy¢ na obliczenia;

od faktycznych zmian wprowadzanych w rozktadzie oswietlenia:
— po jakim$ czasie zmiany bedg miaty juz tak niewielki wptyw na renderowany
obraz, ze program bedzie odswiezat obraz z czestotliwoscig inng niz ta
wybrana przez uzytkownika.
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Ponizej przedstawiono przyktadowg scene obrazujaca dziatanie algorytmu obliczaja-
cego globalne oswietlenie (Rys. 472, 473, 474 i 475). Testowa scena ma ok 110 000
powierzchni i jest oswietlona tylko 4 halogenami ktére oswietlajg blat kuchenny.

Rys. 472 - scena z oswietleniem bezposrednim, Rys. 473 - scena z o$wietleniem bezposrednim i

w celu lepszej widocznosci scena jest delikatnie posrednim. Wyraznie widaé, ze $wiatto padajace na blat

rozjasniona odbija sie od niego i oSwietla spody szafek wiszacych.
Czas obliczen Radiosity to 8 sekund

Rys. 474 - scena z o$wietleniem bezposrednim i Rys. 475 - scena z oSwietleniem bezposrednim
posrednim po 60 sekundach. Wyraznie wida¢, ze plamy i posrednim po 60 sekundach -
na suficie z Rys. 473 zostaty zastapione przez cienie inny widok bez dodatkowych obliczen
pochodzace od szafek wiszacych, powstate w wyniku
wyliczenia swiatta odbitego

Uwaga! Podczas pierwszego uruchomienia moze wystqpi¢ préba zablokowania programu
wykonujgcego obliczenia. Program ten to ,RadiosityProcess.exe”. Przy probie zablokowania go
pojawi sie okno dialogowe, w ktérym nalezy wybracé opcje ,Odblokuj” (rys. 476 na nastepnej
stronie). W przeciwnym razie zadne obliczenia Gl nie zostang wykonane. Po aktualizacji systemu
Windows program moze wymagac ponownego wcisniecia przycisku ,, Odblokuj”.

System Windows moze wymagac¢ ponownego wecisniecia przycisku ,,0dblokuj” takze po pobraniu
aktualizacji.
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@ Alert zabezpieczen systemu Windows @

@ Zapora systemu Windows zablokowata niektére funkcje tego

programu

Zapora systemu Windows zablokowata niektére funkcje programu RadiosityProcess.exe we
wszystkich sieciach publicznych i prywatnych.

@ Nazwa: RadiosityP
Wydawca: Nieznana
Scietka: Ct\cadprojektiraddecor20_testirenderpro
‘radiosityprocess.exe

Zezwdl programowi RadiosityProcess . exe na pofaczenia w tych siedach:
[ Sieci prywatne, takie jak sieci domowe lub firmowe

[ Siedi publiczne, takie jak w portach lotniczych i kawiarniach (niezalecane,
poniewaz takie sied na ogot majg stabe zabezpieczenia lub nie maja ich weale).

Jakie ryzyko wiaze sie z zezwoleniem programowi na dostep przez zapore?

l @Zamala]ngdostgp ]l Anuluj J

Rys. 476 - Widok okna blokujacego proces obliczen ,Radiosity”.

6. Diagnostyka i naprawa sceny
Kazda scena poddana obliczeniom musi zosta¢ naj-

. . . R . ) ~ Diagnostyka
pierw odpowiednio przygotowana. Obliczenia ktére .Dpokanbiemzemisﬂ
wykonuje program sg proba odwzorowania rzeczy- ) Poka odwrdcone powierzchnie
wistosci, dlatego waznym elementem sg obiekty kté- Rys. 477 — funkcje diagnostyki

re wystepuja w scenie.

Obiekty 3D sktadajg sie z siatki powierzchni (face’éw). Kazda z tych matych powierzchni
moze by¢ narysowana badz wygenerowana lewoskretnie lub prawoskretnie. Zadaniem
funkcji ,,Diagnostyki” jest odpowiednie uporzadkowanie skretnosci wszystkich face’éw
w scenie tak, by byfa ona identyczna dla wszystkich obiektéw w projekcie.

Jest to kluczowe z punktu widzenia rozktadu oswietlenia, T —
dlatego domyslnie na poczatku obliczenr opcja ta jest [ smamr | sor |
zawsze wigczona w panelu Radiosity (Rys. 478). Program ﬂ.déwieiame — &=
. . . .. . (% Diagnostykai naprawasceny
stara sie wtedy podczas obliczania o$wietlenia global-
P . . X Rys. 478 — zaznaczony
nego odwrdci¢ wszystkie niepoprawnie wyrysowane checkbox Diagnostyka i
powierzchnie w danym pomieszczeniu. naprawa sceny w panelu
Radiosity

Jezeli projekt zawiera kilka pomieszczen, zaleca sie wigczy¢ tg opcje za kazdym razem
gdy zauwazy sie fragmenty ciemnych powierzchni. Aby sprawdzi¢, czy w danej scenie
wszystkie obiekty s3 wykonane prawidtowo, nalezy w panelu , Diagnostyka” (Rys. 478
powyzej) zaznaczy¢ opcje ,Pokaz odwrdécone powierzchnie”. Btednie narysowane
powierzchnie zostang wyswietlone przez program w kolorze amarantowym (Rys. 479
na nastepnej stronie).

Trzy ilustracje na kolejnej stronie prezentujg dziatanie porzadkowania powierzchni.
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. . ““--.L

Rys. 479 - wyglad sceny po wiaczeniu opcji ,,Pokaz odwrécone powierzcnie"

Rys. 480 - obliczenia Gl dla sceny zawierajacej btedne obiekty. WyraZnie wida¢, ze tam,
gdzie wystepowat kolor amarantowy, obraz jest bardzo ciemny (np. na okapie)

Rys. 481 - obliczenia Gl - scena naprawiona, ciemne plamy zniknety
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7. Parametry Gl - Global
lllumination
W tej zakftadce uzytkownik
moze dostosowac ustawie-
nia renderingu do swoich
indywidualnych  upodoban.
Mozna w niej sterowac
natezeniem pieciu paramet-
row: ,Wptyw GI”, , Kontrast
GI”, ,Ambient”, ,Kolory GI”
oraz ,Emisja GI”, uzywajac
suwakdw. Niektére suwaki sg
aktywne podczas trwania
obliczen ,Radiosity”, jednak
cze$¢ ustawien mozna zmie-
ni¢ dopiero po zakonczeniu
tych obliczen (,Kolory GI”
i ,Emisja GI”).
| Perametry I |
wphywel ——{———
Kontrast 61 ———{J—r—
Ambient [/—
Kolory I [
Emisja 61 ——— F———

| Przywrac ustawienia domysine | |

Rys. 482 - grupa ,,Parametry‘
Global llumination”

7.1. Wptyw Gl

Zmiana potozenia tego su-
waka powoduje zwiekszenie
lub  zmniejszenie  wptywu
Swiatta odbitego na obraz.
Przesuniecie go maksymal-
nie w lewo spowoduje cat-
kowity brak oddziatywania
Swiatta odbitego. Zmiany
tego parametru moga sie
odbywa¢ zaréwno podczas
trwania obliczen jak i po ich
zakonczeniu. llustracje obok
przedstawiajg dziatanie tej
funkcji (Rys. 483, 484 i 485).
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Rys. 483 — ,Wptyw GI” ustawiony na 0%

Rys. 484 — ,Wptyw GI” ustawiony na 50 % - ustawienie domysine

Rys. 485 - ,Wptyw GI” ustawiony na 100 % - maksymalny
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7.2. Kontrast Gl

Ten parametr jest odpowie-
dzialny za sposdb przektada-
nia wartosci liczbowych na
sktadowe koloréw RGB.

Zmiana kontrastu w czasie
rzeczywistym jest mozliwa
podczas trwania obliczen lub
po ich zakoriczeniu.

Jak wida¢ na ilustracjach (Rys.
486 i 487), zmiana poziomu
»Kontrastu GI” w znaczaco
wptywa na wyglad wizualni-
zacji.

7.3. Ambient

Okreslenie to dotyczy Swiatta
otoczenia (ambientowego),
jednorodnie i bezcieniowo
rozswietlajgcego cafg scene.
W obliczeniach Gl ,,Ambient”
zazwyczaj ma wartosé zero,
w przeciwienstwie do rende-
ringu korzystajacego z modeli
Swiatta bezposredniego.

Wplyw tego parametru na
scene to biaty kolor ktoéry
powoduje zwiekszanie ogol-
nej jasnosci. Moze by¢ przy-
datny w scenach ktére maja
by¢ bardzo jasne a aktualne
ustawienia na to nie pozwala-
ja (Rys. 488). Woéwczas moz-
na oczywiscie przerwac obli-
czenia i zmieni¢ np. usta-
wienia dla obiektéw emituja-
cych Swiatto, ale czasem
fatwiej jest dodac¢ troche
»Ambientu” (Rys. 489).
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Rys. 486 - kontrast standardowy

Rys. 487 - zwigkszony kontrast

Rys. 488 - szyny okien wystepuja jako emitery Swiatta dziennego.
Celowo zanizone natezenia Swiatta emitujacego przez szyby w
oknach
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Szczegdlnie dobre efekty Mo-
zna uzyska¢ manewrujgc tym
parametrem i ustawieniami
»Globalnego cieniowania”
(Ambient Occlusion).

»Globalne cieniowanie” jest
funkcjg dostepna na standar-
dowym poziomie rendera - w
zaktadce ,,Scena”, i stuzy do-
dawaniu naturalnie wyglada-
jacyCh cieni w projekcie w Rys. 489 - wizualizacja powstata przez dodanie Ambientu ok 55 %.
miejscach, w ktérych wyste- Wyraznie widaé rozjasnienie catej sceny

puja one w Swiecie realnym
(np. na styku sufitu i Scian),
dzieki czemu wyraznie zwiek-
sza wrazenie tréjwymiarowo-
Sci sceny.

Rezultaty uzycia jednoczesnie
funkcji ,,Ambient” oraz ,,Glo-
balnego cieniowania” przed-
stawiono na ilustracji obok
(Rys. 490). Wyraznie widac
cienie na styku miedzy sufi-

tem a $cianami. Rys. 490 - obraz powstat przez dodanie do rozjasnionego obrazu

efektu Ambient Occlusion, co uwydatnito pewne szczegéty sceny.

7.4. Kolory GI

Jak wyjasniono wczesniej, wszystkie powierzchnie w projekcie wzajemnie na siebie
wptywaja. Czes$¢ energii pochodzacej od zrédta swiatta pozostaje odbita, a cze$¢ zostaje
pochtonieta przez kazdy obiekt.

Powierzchnie gtadkie odbijajg wiekszo$¢ promieni Swiatta, pochtfaniajac ich bardzo
niewiele. Lustro jest przyktadem idealnie gtadkiej powierzchni. Promien ktéry pada na
nie jest odbijany w jednym kierunku. Te wtasciwosci lustra wykorzystywano
w przesztosci do przekazywania Swiatfa stonecznego na dalekie odlegtosci (sygnaty
Swietlne). Z kolei powierzchnie rozpraszajgce np. $ciana zachowujg sie odmiennie.
Swiatto ktdre na nie pada jest mocno rozpraszane we wszystkich kierunkach.

Dodatkowo mozna zaobserwowac jeszcze jedng prawidtowosé - stosunek sSwiatta
pochtonietego do odbitego zalezy od barwy obiektu - niektére kolory pochtaniajg

wiecej energii niz odbijaja.
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Mozna przyjac ze barwy ciemne
pochtaniajg  znacznie  wiecej
Swiatta niz barwy jasne. Kolorem
idealnie pochtaniajagcym jest ko-
lor czarny. Efekt ten jest wyko-
rzystywany np. w kinach, gdzie
$ciany sg pomalowane na wta-
$nie taki kolor, tak, aby widz od-
bierat tylko Swiatto pochodzace
bezposrednio z ekranu. Gdyby
wymalowaé cate kino w kolorze
biatym, prawdopodobnie nie
mozna by sie skupi¢ na ogla-
daniu filmu, bo mielibysmy do
czynienia z ciggtymi zmianami
natezenia oswietlenia na $cia-
nach a to na pewno byloby
meczace.

Po takim wprowadzeniu mozna
przejs¢ do omodwienia, czym jest
zmiana parametru ,Kolory GI”.
Powoduje ona mianowicie pod-
wyzszenie lub obnizenie wspot-
czynnika odbijania promieni dla
wszystkich powierzchni w scenie.

Przesuwanie suwaka w prawo
powoduje, ze kolor czarny wi-
dziany jest przez program jako
szary, i ze wieksza czes$¢ energii
jest odbijana, a mniejsza pochta-
niana. Oczywiscie dotyczy to
wszystkich koloréw. W efekcie
obraz staje sie jasniejszy i za-
razem z bardziej zaznaczonym
efektem przechodzenia koloréw
(Colour Bleeding). Efekt ten
wystepuje wtedy, gdy Swiatto,
odbijajgc sie od powierzchni
rozpraszajacej, przejmuje barwe
tej powierzchni.
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Rys. 491 - wizualizacja bazowa przed zwigekszeniem
parametru ,Kolory GI”

Rys. 492 - parametr ,Kolory GI” podwyiszony o 20 %

Rys. 493 - ciemny kolor na Scianie, wrazenie duzo
ciemniejszego wnetrza
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Przechodzenie  koloréw jest
szczegdlnie widoczne na styku
powierzchni sufitu i Sciany - biaty
sufit przejmuje kolor z pobliskiej
Sciany.

Nalezy jeszcze podkresli¢, ze
najczesciej ten parametr bedzie
trzeba zmienié¢ przy zastosowa-
niu duzej ilosci ciemnych mate-
riatbw silnie  pochfaniajgcych
Swiatto.

Ustawienie tego parametru nie
moze by¢ modyfikowane w trak-
cie trwania obliczen ,Radiosity”.
Aby go zmieni¢, nalezy zakonczyé
obliczenia, klikajac ,,STOP”.

Ilustracje umieszczone obok i na
poprzedniej stronie przedsta-
wiajg opisane powyzej zjawiska.
Prosimy zwrdéci¢ uwage na roz-
nice w oswietleniu wnetrza przy

Rys. 495 - dobrze widoczny efekt przechodzenia kolorow.

zachowaniu tyCh SamyCh para- W tym wypadku kolor z6tty jest widoczny na suficie
metrow oswietlenia. naprzeciw okna emitujacego $wiatto

7.5. Emisja Gl

Ten parametr nalezy rozumieé¢ jako mnoznik wszystkich materiatéw emisyjnych.
W oknie ,,Wtasciwosci materiatu” w zaktadce ,,Zaawansowane” znajduje sie suwak
ktéry pozwala na przypisywanie wiasciwos¢ emisji Swiatta dowolnym obiektom w
projekcie (Rys. 496).

Wartos¢ emisji jest w wyrazona w W/mz. Oznacza to, vl o e
ze na wielkoé¢ emitowanego $wiatta ma wptyw pole ifiouti iag) == [
powierzchni danego obiektu. Jezeli dla szyby okna T g e

. . 2 . . s s ‘Wyatadzanie wisrzchokkdw
o polu powierzchni 1 m” ustawiona zostanie wartos¢ F——" o
100, to okno bedzie emitowac swiatto o mocy 100 W. || Jreneeree
Ale jezeli ta sama warto$¢ zostanie ustalona dla L ;
matego Swiecgcego obszaru o wymiarach 10 x 10 cm [E) Zriena kolow erisk Kol
(jak na ilustracji obok - Rys. 489), emitowane Swiatto I7] Mateiak sty
bedzie miato moc zaledwie 1 W, czyli bardzo nie- Bz tiie
wielka. [ ot (i)

”

Rys. 496 - opcje ,Zaawansowane
300



Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

Na ilustracjach obok (Rys. 497 i 498)
pokazano 6 powierzchni emituja-
cych $wiatto. Zeby zmieni¢ nateze-
nie emisji przy pomocy suwaka w
oknie ,,Wtasciwosci materiatu”, kaz-
da z tych sSwiecacych powierzchni
o wymiarach 10x10 cm musiataby
by¢ zaznaczona, co bytoby bardzo
czasochtonne.

Z myslg o tym, aby nieustannie nie

t , . . . . Rys. 497 - powierzchnie emitujace swiatto - parametr ,,Emisja
powtarzac czynnosci Zwigzanej GI” w ustawieniach domysinych (100 %) 6x5W=30 W
z ustalaniem doswiadczalnie nateze-

nia oswietlenia obiektéw emituja-
cych witasne $wiatto, powstat para-
metr ,Emisja GI”. Dzieki niemu
mozna szybko i wygodnie dostoso-
wywacé wptyw wszystkich obiektow
emisyjnych na scene.

Parametr ten mozna zmienia¢
w zakresie 0 - 200% (wartos$¢ domy-
$lna to 100%). Ustawiajac wartos¢
0 mozna wytgczyé wptyw wszystkich
obiektow emisyjnych w scenie.

Rys. 498 - powierzchnie emitujace Swiatto - parametr
»Emisja GI” w ustawieniach maksymalnych (200 %)
6x10W=60 W

8. Final Gathering

W przypadku obiektéw skfadajacych sie z duzej ilosci matych powierzchni moze sie
zdarzy¢, ze nie bedg one w zadowalajgcym stopniu oswietlone swiattem posrednim.
Wtedy nalezy wybraé opcje dodatkowego przeliczania rozktadu oswietlenia - ,,Final
Gathering”. Program wtedy dla kazdego wierzchotka kazdego obiektu w scenie groma-
dzi informacje o docierajagcym do niego oswietleniu globalnym. Proces ten jest bardzo
kosztowny obliczeniowo i dlatego nalezy go stosowac tylko w wyjgtkowych sytuacjach.

W przeciwienstwie do interaktywnego procesu ,,Radio- = Final Gatharing
sity”, gdzie obliczenia odbywajg sie w matych porcjach i sToP |
mozna prezentowac wyniki obliczert w czasie rzeczywis-
tym, ten tryb uzywa maksymalnej mocy obliczeniowej

) ) Rys. 499 - panel ,,Final Gathering”,
wszystkich dostepnych rdzeni CPU. wyglad w trakcie obliczer

Szacowany zas 160 s

Poruszajgc suwakiem mozna sprawdzié, jaki bedzie szacunkowy czas wykonania obli-
czen. Obliczenia ,Final Gathering” mozna przerwa¢ w dowolnym momencie, klikajac
przycisk <STOP> (Rys. 499).
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Po zakonczeniu obliczen dla kazdego
kolejnego obiektu, program uaktual-
nia wizualizacje.

Niekiedy wybranie minimalnej jakosci
»Final Gathering” moze podnies¢
0golng jakos¢ wizualizacji w stosunko-
wo krétkim czasie.

Na ilustracjach obok przedstawiono
dziatanie tej funkcji (Rys. 500 i 501).
Wyraznie wida¢ rdznice miedzy
wygladem obiektu przed wykonaniem
dodatkowych obliczen i po ich prze-
prowadzeniu.

Rys. 501 - po przeliczeniach z maksymalna wartoscia 50.
Czas dla sceny zawierajacej 155 000 powierzchni to
ok 200 sek. (po 100 sek. na kazdy obiekt)

9. Raytracing

Podczas gdy ,Radiosity” pozwala uzyskac rozktad $wiatta rozproszonego i zapisa¢ go
dla wierzchotkéw face’éw sceny, ,Raytracing” (Sledzenie promieni) pozwala na
obliczenie promieni odbitych od obiektéw lustrzanych i zatamanych na szkle.

Raytracing | |
START

Jakest (w2 v

= 1x1 - przez kazdy piksel ekranu przechodzi 1 promien i CD:U -
wystany z kamery (czyli od obserwatora sceny) (w ten Rys. 502 — panel ,Raytracing”
sposéb program sprawdza odbicia na obiekcie);

= 1x1 AA - przez kazdy piksel ekranu przechodzi 1 promier wystany od obserwato-
ra, a w miejscach gdzie brakuje doktadnosci jest dodatkowo uzywany algorytm
wygtadzania krawedzi (Adaptive Antialiasing);

= 2x2 - przez kazdy piksel ekranu przechodza 4 promienie;

= 2x2 AA - przez kazdy piksel przechodzg 4 promienie, uzyty algorytm Antialiasing.

= 3x3 - 9 promieni przechodzi przez kazdy piksel ekranu;

= 3x3 AA -9 promieni na 1 piksel i algorytm wygtadzania krawedzi;

= 4x4 - obliczenia trwajg 16 razy dtuzej, niz w 1x1 (aby wyliczy¢ 1 piksel docelowy,
program robi az 16 préb - 4 w pionie i 4 w poziomie)

= 4x4 AA - 16 préb i dodatkowe obliczenia w miejscach, w ktérych widoczne s3
krawedzie.

W zwigzku z tym, ze wyliczenie odbi¢ i zataman zajmuje
troche czasu, dostepne jest 8 poziomdw jakosci:
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Trybu 1x1 zazwyczaj uzywa
sie do zobaczenia wstepnych
efektéw ,,Raytracingu”.

Zaleca sie eksportowac obra-
zki z uzyciem ,Raytracingu”
w  rozdzielczosci  widoku.
W tym wypadku obraz jest
gotowy do zapisu bez dal-
szych obliczen. Jesli eksporto-
wane s3 ilustracje w wiek-
szych rozdzielczosciach, obli-
czenia ,Raytracingu” beda
wykonywane  wielokrotnie,
co znacznie wydtuzy proces
eksportu do pliku.

Rys. 503 - przed Raytracingiem

W zwigzku z tym, ze ,Ray-
tracing” dziata na zadanych
przez uzytkownika promie-
niach, mozna dostosowywac
liczbe wysytanych promieni
odbitych i zatamanych. Pro-
mienie odbite mozna regulo-
waé w zakresie od 1 - 10

a zatamane od 0 - 20. Rys. 505 - po zastosowaniu Raytracingu — doskonaty wyglad

Standardowe ustawienia to szklanego stolika oraz przezroczystych plastikowych krzeset na
. g . . pierwszym planie

1 promiedn odbity i 20

promieni zatamanych.

Im wieksza liczba promieni
ustawiona jest w programie,
tym dtuzszy czas obliczen.

Zaleca sie przeprowadzac
wstepne obliczenia przy us-
tawieniach standardowych
i dopiero w koncowej fazie
przed zapisaniem do pliku
wizualizacji zwiekszac¢ liczbe
odbi¢ lub zataman.

w

Rys. 506 — przyktad zastosowania Raytracingu 1 - szklanki
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W przypadku promieni zata-
manych program liczy ilos¢
promieni przechodzacych
przez obiekty przezroczyste.
Jezeli ustawi sie obok siebie
2 szklanki i zatozy, ze kazda
ma 4 $cianki, to dla popraw-
nego obliczenia zataman na-
lezy ustawi¢ warto$¢ promie-
ni zatamanych na 8.

Na ilustracjach (Rys. 503,
504, 505 i 506) zobrazowano
przyktady wykorzystania fun-
kcji ,,Raytracing”.

Aby powstat prawidtowy
efekt zatamania, niezbedne
s3 prawidlowo wykonane
modele. Szkto musi wiec by¢
narysowane z zachowaniem
pewnej grubosci Scianki.

Ostatnia ilustracja (Rys. 508)
pokazuje wielokrotne odbi-
cia w lustrach, ktére rowniez

Rys. 508 — wykorzystanie Raytracingu: widoczne na szklanym

uzyskiwane s3 dZiQki dziata- stoliku pod telewizorem ($ledzenie promieni zatamanych)
. . ” . oraz wielokrotne (10x) odbicia w lustrze ($ledzenie promieni
niu ,,Raytrancmgu (opc;a odbitych)

promieni odbitych).

10. Opcje zawansowane
Jak juz wspomniano, obliczenia sg dokonywane tylko N

Podziat siatkiadaptacyjn
w wierzchotkach powierzchni. Siatka dla $cian jest domysl- podzia*siatkisce:y o

. . , . . lugosc
nie przygotowana do obliczer i ma wymiary 100 x 100 mm. Do
Rys. 509 — opcje zaawansowane

B~  Opgezaawansowane [ ]

40mm

Pozwala to na otrzymanie dobrego rozktadu oswietlenia w optymalnym czasie. Jednak
niekiedy taki podziat okazuje sie zbyt rzadki, dlatego dodano opcje modyfikacji siatki
sceny.

10.1. Podziat siatki sceny
Czasem zdarza sie, ze duza powierzchnia ma tylko 1 wierzchotek widoczny a reszta

pozostaje zastonieta. Taki przypadek prezentuje ilustracja 510 na nastepnej stronie.
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Czerwonymi kwadratami zaznaczono wierzchotki boku szafki dla ktérych sg przeprowa-
dzane obliczenia. Wida¢ wyraznie ze bok szafki jest szary, to jest wtasnie przypadek
duzej, prawie catkowicie przystonietej powierzchni. W takim wypadku, jezeli jest to
szczegodlnie widoczne, nalezy wybraé opcje podziatu siatki sceny na mniejsze powierz-
chnie. Na ilustracji 511 pokazano tg sama scene ale z zataczong opcjg podziatu na

dtugosci 40 mm.

Wyraznie widac cienie, ktére
sie pojawity na granicy boku
szafki i blatu. Wynikajg one z
tego, ze cze$¢ wierzchotkéw
znajduje sie juz pod blatem,
dokad $wiatto nie dociera.

Podziat sceny zwieksza czas
obliczen, poniewaz wzrasta
liczba powierzchni do przeli-
czenia.

11. Diagnostyka

Funkcja ,Pokaz obiekty z
emisjq” jest narzedziem po-
mocnym do graficznej pre-
zentacji obiektéw z nadang
emisjg zaawansowang (czyli
emitujacych Swiatto majace
realny wpltyw na rozktad
oswietlania w scenie).

H~ Diagnostyka .
Pokaz obiekty z emisjg
[ Pokaz odwrécone powierzchnie

Rys. 512 - panel , Diagnostyka”

Funkcja ta jest szczegdlnie
przydatna przy duzych pro-
jektach gdzie uzytkownik
zdefiniowat wiele obiektéw
emitujacych swiatto i nie jest
pewien, ktére to byty obie-
kty, a zidentyfikowanie ich
jest konieczne do wprowa-
dzenia zmian w oswietleniu
sceny (obiekty z nadang
zaawansowang emisjg wpty-

Rys. 510 - Scena przed podziatem, widac szary bok szafki. Rozmiar
sceny 103 000 powierzchni

Rys. 511 - Scena po podziale minimalng wartoscig 40mm - widaé
wigcej szczegotow (delikatne swiatto odbite od blatu). Rozmiar sceny
powiekszyt sie do 155 000 powierzchni.
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waja na rozktad oswietlenia
w catym wnetrzu, nawet jesli
poziom tej emisji jest nie-
wielki - a nawet niewidoczny
gotym okiem).

Dziatanie tej funkcji pokaza-
no na ilustracji 513.

Szczegotowy opis drugiej fun-
kcji diagnostyki sceny: ,Po-
kaz odwrécone pomierzch-
nie”, znajduje sie w punkcie 6 Rys. 513 — wykorzystanie funkeji ,,pokaz obiekty z emisjg” (obiekty z
tego rozdziatu (str 297) opi- nadang emisj3 to waz $wietiny pod sufitem i obudowa telewizora)
. ’

sujgcym  dziatanie  funkcji
»Diagnostyka i naprawa sce-
ny” w panelu ,,Radiosity”.

Rys. 514 - efekt emisji po zapaleniu $wiatet

.A.‘ Statystyka
12. Statystyka — w5237
W panelu tym wyswietlane sg istotne informacje o = —
. . . Czas oblizen 0.3 sek.
aktualnie renderowanej scenie (Rys. 515). o 520MB

Rys. 515 - panel ,,Statystyka”

= Powierzchni” - aktualna liczba powierzchni. Liczba ta zmienia sie w zaleznosci od
wybranej metody podziatu sceny. Jest ona wazna z punktu widzenia czasu trwa-
nia obliczen i zasobdéw systemowych. Czasem jeden wstawiony element z zewne-
trznej bazy danych moze mie¢ wiecej powierzchni niz cata scena.

= FPS” - liczba klatek na sekunde ktérg program potrafi wyswietli¢ - im wiecej, tym
lepiej. Liczba ta przewaznie spada podczas zatgczenia obliczen ,Radiosity”.

= ,Czas obliczen” - podawany jest czas obliczerr dla $wiatet bezposrednich, a w
przypadku wtagczenia obliczer ,,Radiosity” - czas od momentu poczatku obliczen.

=, Pamiec¢” - aktualna wielkos¢ pamieci uzywanej przez program. Podawana jest
tylko pamie¢ zajeta wraz z srodowiskiem .4CAD. Poniewaz obliczenia ,,Radiosity”
s3 wykonywane w osobnym procesie, nie s w tym zestawieniu uwzgledniane. Po
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przekroczeniu bezpiecznego poziomu zuzycia pamieci program poinformuje uzy-
tkownika o niskim poziomie pamieci RAM i zasugeruje zapisanie wynikéw pracy.
Ostrzezenie bedzie sie pojawiato co 60 sekund az do momentu zwolnienia pa-
mieci. Testowanie pamieci zostato wprowadzone w celu zabezpieczenia programu
przed usterka, spowodowang brakiem zasobdw systemowych.

13. Tonacje barwne

W celu zwiekszenia mozliwosci oddziatywania swiatta obliczonego (w procesie Radio-
sity) na barwy wyswietlanej sceny wprowadzono funkcje ,Tonacje barwne” - czyli
liste 23 filtrow do wyboru uzytkownika. Zmiany sg mozliwe réwniez po zakoriczeniu
obliczen ,,Radiosity”. W ten sposéb projektant ma do dyspozycji wiecej mozliwosci w
kreowaniu docelowej wizualizacji - mozna jg zaprezentowaé np. w o$wietleniu dzien-
nym i nocnym bez koniecznosci zmiany wielu ustawien.

Tonacje barwne zmieniajg ekspozycje sceny, zatem warto dokona¢ ustalen natezen
oswietlenia w taki sposdb, aby dopasowac je do konkretnego filtru (np. filtr pierwszy
po standardowym - agfa-scala-200xCDPush1 - znacznie rozjasnia scene). Efekty uzycia
réznych filtrow przedstawiono na ponizszych ilustracjach (Rys. 516, 517, 518 i 519).

Rys. 516 — filtr standardowy Rys. 517 —filtr agfa-scala-200xCDPush1

Rys. 518 - filtr ektachrome-100-plusCD Rys. 519 - filtr ektachrome-400XCD

14. Najczesciej zadawane pytania

Pytanie 1. Czy mozna zmienia¢ nateienie Swiatet podczas trwania obliczen GI? Tak.
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Taki schemat pracy jest zalecany. Podczas trwania obliczeh mozna przej$é do zaktadki
»Scena” i zmodyfikowac Swiatta (przypominamy, ze przycisk [F1] przelicza na nowo
oswietlenie bezposrednie). Przejscie na zaktadke ,Scena” powoduje wstrzymanie
odswiezania wynikéw obliczen ,,Radiosity” (wykonuja sie w tle z maksymalng szybko-
$cig). Powrét z zaktadki ,Scena” z powrotem do ,,RenderPro” spowoduje aktualizacje
oswietlenia w ciggu kilku sekund. Jedynie obiekty ktére wptywajg na scene poprzez
emisje o$wietlenia muszg by¢ ustalone przed startem obliczen.

Pytanie 2. Jak dtugo trwajg obliczenia bezposrednie, ,Radiosity”, ,Raytracing”?
Czas obliczen bezposrednich czyli np. Swiatet halogenowych to jest uzyskiwany
zwykle w ciggu kilku sekund. W przypadku oswietlenia Gl trudno jest odpowiedzie¢
jednoznacznie na to pytanie. Czas trwania obliczen Gl zalezy w duzej mierze od liczby
powierzchni i od geometrii samej sceny.

llustracja ponizej przedstawia testowe wnetrze kuchenne przy czasie obliczen 70 se-
kund (z czego 10 s. ,,Raytracing” 1x1 AA), na procesorze Core2 Duo E 8400 (Rys. 520).

B

il

h
5T ”EHA-&!\!» :

Rys. 520 - przyktad wizualizacji kuchni — czas obliczen 70 sek. (10 sek. raytracing 1x1 AA), procesor Core2 Duo E 8400.

Pytanie 3. Czy obliczenia ,Radiosity” s3 wykonywane na procesorze komputera czy
na karcie graficznej? Obliczenia algorytmdw ,Radiosity”, ,Raytracing” oraz ,Final
Gathering" s3 catkowicie wykonywane na procesorze (CPU).

Pytanie 4. Czy modut RenderPro wykorzystuje wielordzeniowe procesory? Tak.
Mozna przyjaé, ze im wiecej rdzeni tym proporcjonalnie szybszy czas wykonywania
obliczen. Szczegélnie ta zasada bedzie miat miejsce przy uzyciu ,Raytacingu”
i metodzie ,,Final Gathering”.

Pytanie 5. Jaki jest optymalny cenowo procesor pod katem obliczer ,Radiosity”?
Optymalny procesor to 4-rdzeniowy i5, cenowo zblizony do Core2 Duo.
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Pytanie 6. Czy czas od$wiezania ustawiony w zaktadce ,Radiosity” ma wptyw na
szybkos¢ wykonywanych obliczen? Tak. Zmierzone wartosci dla kilku scen wahajg sie
w granicach 10-20%. Jezeli obliczenia maja zosta¢ przyspieszone, warto ustawi¢ war-
tos¢ odswiezania sceny na 20 sek. Oznacza to, ze dla tej samej sceny ustawienie czasu
odswiezania co 2 sekundy da gorszy wynik w stosunku do ustawienia czasu na 20
sekund. Jest to zrozumiate, poniewaz program nie musi renderowac sceny, co przy
rozbudowanych scenach moze zajg¢ wiecej czasu niz same obliczenia Gl.

Pytanie 7. Czy mozna zmienia¢ czas od$wiezania w trakcie trwania obliczer GI? Tak.
Dobra praktyka jest ustawienie czasu na poczatku rzedu 2-4 sek. Wtedy beda widoczne
juz wstepne rezultaty otrzymanych obliczenn i mozna bedzie podja¢ decyzje, czy
przerwac obliczenia, czy tez je kontynuowac. Jezeli wstepne rezultaty s akceptowalne
to mozna wydtuzy¢ ten czas do maksymalnego aby przyspieszy¢ obliczenia.

Pytanie 8. Czy program wykorzystuje architekture 64-bitowa. Tak, jezeli program roz-
pozna, ze Windows jest systemem 64 bitowym to obliczenia ,,Radiosity” s3 wykony-
wane w trybie 64 bitowym.

Pytanie 9. Jakie korzysci daje Windows 64-bitowy w przypadku modutu Renderingu
Profesjonalnego? Gtéwng korzyscig jest wieksza mozliwos¢ rezerwowania pamieci. W
systemach 32-bitowych maksymalnie mozna zarezerwowac 3.2 GB pamieci dla wszys-
tkich proceséw. W praktyce oznacza to, ze dla jednego procesu da sie zarezerwowac
nie wiecej niz 1.5 GB. Inaczej sytuacja wyglada w przypadku systeméw 64-bitowych. Do
dyspozycji jest tyle pamieci ile komputer ma zainstalowane. W praktyce moze to
oznaczaé, ze w Windows 32-bit obliczenia mogg zosta¢ przerwane z powodu braku
pamieci. Sceny do wielkosci ok 500 000 mogg by¢ wyliczone w Windows 32-bitowym.
Do wiekszych scen zalecamy Windows 64-bit. Dodatkowa korzyscig jest ok 5-10%
wieksza wydajnosc¢ obliczer w srodowisku 64 bitowym.

Pytanie 10. Czy srodowisko dziata w systemie 64 bitowym? Niestety nie. Dlatego obli-
czenia sg wykonywane w innym procesie by brak pamieci nie blokowat obliczen
»Radiosity”.

Pytanie 11. Kiedy ulegaja zakornczeniu obliczenia ,Radiosity”? Obliczenia s3 wyko-
nywane do momentu az uzytkownik nie wcisnie przycisku <STOP>.

Pytanie 12. Co zrobi¢ jak obliczenia trwajg diugo, a obiekt ktéry ma kluczowe znacze-
nie w projekcie (np. jest na pierwszym planie) jest nadal niedoktadnie policzony? W
takim wypadku nalezy zaznaczy¢ ten obiekt a nastepnie w zaktadce ,Final Gathering”
powtdrzy¢ obliczenia tylko dla tego wskazanego obiektu

Pytanie 13. Czy mozna nagrywa¢ filmy z obliczonym wczesniej oswietleniem? Tak.
Obliczenia raz wykonane sg pamietane w scenie do momentu wprowadzenia zmian
i mogg by¢ wielokrotnie potem wykorzystywane do zapisu klatek filmu badz eksportu
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sceny do plikow jako pojedyncze obrazki.

Pytanie 14. Jak wykona¢ podziat $ciany inny niz standardowy 10x10 cm? Do tego by
ustali¢ zadany podziat najlepiej wykorzysta¢ ptytki o mniejszych wymiarach. Mozna
doda¢ np. ptytke o wymiarach 5x5 cm. Natozy¢ ta ptytke na wybrang $ciane lub podest,
a potem natozy¢ dowolng teksture i kolor. Dodatkowym atutem dziatania taka metoda
jest automatyczne odejmowanie przylegajacych powierzchni, co oznacza lepszg jakosé
cieni prezentowang w wierzchotkach powierzchni.

Pytanie 15. Czy po wecisnieciu przycisku <STOP> i zakoriczeniu obliczen , Radiosity”
mozna zmienia¢ parametry obliczonej sceny, i nie utraci¢ wczesniejszych obliczen?
Tak, ale tylko 2 z nich: ,Wptyw GI” i ,Ambient”. Te parametry moga by¢ zmieniane caty
czas, nawet po zakonczeniu lub przerwaniu obliczen.

Po przesunieciu suwakéw ,Wptyw GI” i ,Ambient” wizualizacja jest pokazywana
natychmiast z nowymi ustawieniami. Po zakoriczonych obliczeniach mozna réwniez
sterowa¢ dostepnymi opcjami ,Render - parametry” znajdujagcymi sie na zaktadce
»Scena” i odswieza¢ widok przez wcisniecie klawisza [F1]. Po odpowiednim ustawieniu
tych parametréw mozna scene wielokrotnie eksportowac do pliku PNG, JPG, lub nagrac
firm w formacie AVI.

Pytanie 16. Czy uzycie algorytmu odwracania powierzchni jest konieczne? Tak. Moze
nasuwac sie pytanie, czy nie bytoby tatwiej wyrysowac¢ wadliwe modele od nowa,
poprawiajgc powierzchnie narysowane odwrotnie. Niestety, nawet przy zastosowaniu
tego rozwigzania pozostaje kwestia modeli wprowadzanych przez uzytkownika samo-
dzielnie (np. pobranych z Internetu), ktére réwniez mogg by¢ wyrysowane w sposdb
nieprawidtowy, lub po prostu odwrotny do pozostatych obiektéw w projekcie.

Pytanie 17: Co zrobi¢ gdy podczas obliczeri rendera wyswietli sie¢ komunikat ,The
NVIDIA OpenGL driver lost connection with the display driver...”? Nalezy zamkna¢
tryb wizualizacji i w srodowisku CAD wpisa¢ na pasku Command Bar polecenie ,,anty”.
W nowym oknie klikng¢ przycisk ,,Slow rendering. Spowoduje to spowolnienie obliczen
rendera, ale zabezpieczy przed wylaczaniem sterownika. Aby przetaczy¢ sie na
wolniejszy tryb, nie trzeba restartowaé programu, jednak jesli zmiane te poprzedzit
bfad sterownika, prosimy ponownie uruchomié program.
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ROZDZIAL 33
Prezentacja projektu —
tworzenie ilustracji, animacji i filmow

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Decor PRO prezentacja projektéw mozliwa jest na wiele réznych
sposobOw: mozna scene w wizualizacji zapisa¢ jako ilustracje — w formacie JPG lub
PNG, a takze stereoskopowych plikéw 3D typu JPG (format JPS) lub jako proste
animacje programu Export 3D (format 3DE). Istnieje tez mozliwosé nagrywania filmoéw
po zadanej Scieice, w ktorych kamera porusza sie swobodnie w pomieszczeniu
a rendering jest generowany w czasie rzeczywistym (format AVI). llustracje i filmy mo-

Zna prezentowac przy uzyciu aplikacji ,,Galeria”, dostepnej pod ikong 2w wizualizacji.

2. Eksport sceny w wizualizacji — tworzenie ilustracji i animacji

2.1. Eksport do plikow JPG, PNG i JPS

Po zakonczeniu aranzowania pomieszczenia, czyli naniesieniu tekstur, materiatéw, farb
i oktadzin, nadaniu odpowiednich wtasciwosci i efektéw wybranym obiektom, a przede
wszystkim — dobraniu optymalnych parametrow swiatet i rendera, uzytkownik moze
zapisa¢ szereg ilustracji projektu, np. w réznych rzutach, w kilku proponowanych
wersjach kolorystycznych lub przy o$wietleniu dziennym i nocnym.

Aby to zrobi¢, nalezy:
= ustawi¢ widok tak, aby pomieszczenie prezentowato sie atrakcyjnie;
= zapali¢ swiatta, aby wszy-

stkie nadane efekty i os-

wietlenie sceny byto wi-

doczne;
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klikna¢ ikone A »Eksport

sceny” 3D;
poda¢ nazwe tworzonego
pliku i wybra¢ jego format

A Ulubione

= OStalmem\EJs:a!

(do wyboru sa trzy forma- . B
ty plikéw obrazkowych: 5 Bblotek

JPG, PNG i Stereo 3D JPS); e
wskazac lokalizacje zapisu e

Nazwa pliku:

Biblioteka Obrazy

Przykladowe obrazy

Chryzante
ma
Latarnia
morska

Y Zapisywanie jako ==
( \J‘ <« Obrazy » Przyktadowe obrazy v‘é,H Preeszukaj: Przykladowe obrazy D |
Organizuj = Nowy folder - @

Folder =

ﬁ

Koala

Rozmiesé wedhug:

Meduza

3

Pustynia Hortensie

B

Pingwiny Tulipany H

i kliknaé¢ przycisk ,,Zapisz”
(Rys. 521);

< Uknyj foldery

n:

Zapisz jako typ: [JPEG (*.jpg) -

PNG(*,
Exporter3D 3DE(*3de)
Stereo 3D JPS (jps)

Rys. 521 - zapis pliku wyeksportowanej sceny w wizualizacji

otworzy sie okno ,Zapis sceny do pliku...”, w
ktérym mozna wybrac rozdzielczo$¢ zapisy-
wanej ilustracji - od rozdzielczosci widoku (tj.
ekranu, pomniejszonej o paski narzedziowe)
az do potrdjnej jakosci Full HD (5760x3240)
(w zaktadce ,,Zapis pliku” Rys. 522);
maksymalna dostepna rozdzielczos$¢ daje jak-
0$¢ ponad 18 milionéw pikseli, czyli wiecej,
niz w przypadku standardowych aparatéow
cyfrowych, i jest przeznaczona do wydrukow
wielkoformatowych;

w tym oknie mozna réwniez doda¢ podpis
lub logo i ustali¢ ich potozenie, wielkos¢ oraz
sto-pienr przezroczystosci (w zaktadce ,,Znak
autorski”) (Rys. 523);

po ustaleniu ustawienn znaku autorskiego
oraz rozdzielczosci, kliknaé¢ przycisk ,,Zapisz”;
mozna réwniez zrezygnowac z dodania znaku
autorskiego, i pozostajac w zaktadce ,Zapis
pliku”, klikng¢ ,,Zapisz”;

plik zostanie zapisany w podanej lokalizacji;
utworzone w ten sposob ilustracje mozna
szybko i sprawnie prezentowac przy uzyciu
modutu ,Galeria”, opisanego w punkcie
4 tego rozdziatu.
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2.2. Eksport do plikow 3DE i obstuga modutu Export 3D
Eksportowanie scen w wizualizacji do plikéw prostych animacji w formacie modutu
»Export 3D” - 3DE, przebiega na podobnej zasadzie, jak zapis wizualizacji do plikéw
JPG, PNG i JPS. Jedyna rdznica polega na tym, ze przy tworzeniu animacji 3DE nalezy

[ Zapis sceny do pliku jpg

ki Zapis pliku m

1280720 i
1360768 HD
1440300
16001200
168061050 |
1320:1080 FHD |
3 0

Rozdzielczodé

Zapisz Zamknij

Rys. 522 - wybor rozdzielczosci ilustracji

[ Zapis sceny do pliku jpg

b Zapispliku | £ Znak aularski|
Opcie
dodawanie znaku
[¥] da pliku ipa [¥] do wydruku
widocznoéé 4 0} @
procent wypetnienia 4
@) tekst A+
) logo-znak. % wskaz plik

Rys. 523 - dodawanie znaku autorskiego
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odpowiednio ustawi¢ kamere - powinna znalez¢ sie w punkcie centralnym pomieszcze-
nia lub w innej dogodnej lokalizacji, gdyz podczas odtwarzania animacji pomieszczenie
bedzie obracac sie wokot osi, wyznaczonej przez potozenie kamery w momencie zapisu.

= po ustawieniu kamery i zapaleniu $wiatet nalezy wybra¢ ikone A »Eksport sceny”,
podac nazwe i lokalizacje pliku i wybrac rozszerzenie ,,Export3D 3DE (*.3de)”;

= po kliknieciu przycisku ,,Zapisz” otworzy sie okno ,Zapis sceny...”, w ktérym mozna
doda¢ do animacji znak autorski;

= po ponownym wyborze przycisku ,Zapisz” plik zostanie zapisany we wskazanej
lokalizacji i bedzie gotowy do odtworzenia przy uzyciu modutu Export 3D;

= aby odtworzy¢ animacje, nalezy najpierw odnalez¢ modut Export 3D;

= jesli na pulpicie nie zostata utworzona ikona skrétu do modutu, nalezy go odszukac
w miejscu instalacji programu;

= aby to zrobié, nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy na ikone skrétu programu
CAD Decor PRO na pulpicie;

= w Windows XP — wybra¢ z rozwinietego menu kontekstowego pozycje ,Wiasci-
wosci”, a nastepnie ,Znajdz element docelowy”;

= w Windows Vista i 7 —wybraé opcje ,,Otwérz lokalizacje pliku”;

= uzytkownik zostanie przeniesiony w miejsce instalacji programu, gdzie powinien
znalez¢ katalog Export3D, a w nim pozycje Export3D.exe, oznaczong symbolem
“®r i dwukrotnie klikng¢ na nig lewym przyciskiem myszy;

= modut Export 3D zostanie uruchomiony (Rys. 524);

= aby uruchomié¢ animacje, nalezy klikngé¢ lewym przyciskiem myszy w jakimkolwiek
miejscu w oknie modutu, co spowoduje pojawienie sie przyciskéw — aby wczytaé plik

animacji, wybrac = i wskazac jego lokalizacje na dysku, aby go odtworzy¢: P ;
= 7eby przej$é na tryb petnoekranowy, wybra¢ ikone 2 w prawym gérnym rogu;
= zeby przyblizy¢ widok, nacisnaé < aby oddali¢, wybraé ':;
= obracanie sceny w prawo/lewo, gore/dét przebiega przy uzyciu strzatek TR
= aby ukry¢ strzatki, klikngé¢ é, aby je ponownie wywota¢, wybrac *i*;

= aby zatrzymac prezentacje wybrac ikone © , aby zamkna¢ modut klikngé ?(
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Export3D 2.0 [Dx\Materialy_do_wykerzystania\NowyExporter3D\sypialnia_01.3de]

Rys. 524 - wyglad modutu Export 3D

Uwaga! Odtwarzanie animacji przy uzyciu modutu Export 3D moze odbywac sie na komputerach,
na ktorych nie jest zainstalowany program CAD Decor PRO. Wystarczy wgrac na taki komputer
zapisane animacje oraz plik Export3D.exe.

3. Tworzenie filméw w formacie AVI CAD Decor Pro
Funkcja nagrywania i zapisywania filméw AVI w rendero- [ Wiaterialy | Scens | Renderpro |
. PR . [ Render | Prezentacia |
wanym pomieszczeniu jest dostepna w panelu sterowania ‘ = L]
»RenderPro” = ,Prezentacja” (Rys. 525). Umieszczone w OO0 00
nim przyciski pozwalajg na tworzenie filméw wideo w O
formie wirtualnego spaceru po projekcie, ktory jest rende- Klatek fsek  —[F= (35
rowany w czasie rzeczywistym. : :
Czas trwania animagji: > 10 &)
Pomif wybdrkodeka
Filmy powstajg w oparciu o Sciezke wtasnorecznie ustalang \ Zapis do pliku AV
przez uzytkownika, a procedura przebiega nastepujaco: Rys. 525 — panel tworzenia
animacji AVI

4

w pierwszej kolejnosci nalezy przejs¢ do zaktadki ,Scena” i w panelu ,Kamera”
ustawic¢ kat i predkos$¢ kamery zgodnie z wtasnymi preferencjami;
w trakcie nagrywania bedzie mozliwos$¢ zmienienia tych ustawien;
jesli $ciezka dla filmu jest tworzona jednoczesnie z przeprowadzaniem obliczen
»Radiosity”, wtedy warto interwat czasowy pokazywania wynikéw obliczen

314



Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

(odswiezania wyglagdu renderowanej sceny) ustawi¢ na zero, co pozwoli unikngé
spowolnien i niepotrzebnego obcigzania procesora;

po ustaleniu ustawient kamery, przejs¢ do zaktadki ,,RenderPro” - ,Prezentacja”;
przed rozpoczeciem nagrywania wybra¢ odpowiednig rozdzielczo$¢ (do wyboru s3:
320x240, 640x480, 800x600, 1024x768, 1280x720, 1280x800, 1920x1080 — Full HD
oraz 4K);

mozna takze zmienic ilos¢ klatek na sekunde - domysinie parametr ten jest ustawio-
ny na 15 klatek/sek., co jest wartoscia typowag dla komputeréw (ilos¢ klatek
wyswietlanych na sekunde wptywa na czas tworzenia oraz ptynnosé odtwarzania);

nalezy klikngé przycisk nagrywania: © _zmieni kolor na czerwony: .;

w trakcie nagrywania przesuwaé¢ kamere w wybranych kierunkach przy uzyciu
myszy, strzatek na klawiaturze: T 4 « — (sterowanie géra/dét, lewo/prawo —
przesuwanie lub obracanie kamery), klawiszy [Ctrl] (przetaczanie z obracania na
przesuwanie i na odwrdt) oraz [Shift] (przyblizanie/oddalanie);

nalezy zadbac o ptynnos¢ wykonywanych ruchéw;

aby zmieni¢ ujecie albo kat lub predkos¢ kamery w trakcie nagrywania, wybrac
przycisk pauzowania: o (aktywny zmieni kolor na czerwony: w);

nastepnie moze powrdci¢ do zaktadki ,Scena” = , Kamera” i zmieni¢ ustawienia;
potem wrdci¢ do zaktadki ,,RenderPro” - , Prezentacja” i wznowi¢ nagrywanie;
aby zakonczy¢ nagrywanie, nalezy wybraé przycisk stop: O (aktywnyo);

nagrany film mozna odtworzy¢ w celu sprawdzenia efektu — przycisk u;

aby sprawdzi¢ efekt koncowy, nalezy zapali¢ swiatfa ([F1] lub ikona m);

jesli nagranie odpowiada wymaganiom uzytkownika, mozna je zapisa¢ na dysku
klikajac przycisk ,,Zapis do pliku AVI”;

uzytkownik zostanie poproszony o podanie nazwy i lokalizacji zapisu filmu AVI
(Rys. 526);

w kolejnym kroku - jesli jest to pierwszy zapis do pliku AVI po uruchomieniu pro-
gramu - uzytkownik zostanie takze poproszony o wybor kodeka (Rys. 527);

mozna z tego zrezygnowac, odznaczajac check-box ,Pomin wybér kodeka”, i
zmieni¢ kodek na inny przy kolejnym zapisie;

Kompresja wideo [
Kompresor: OK
Microsat Video 1 - s
Jokodé kompresic 75 _—
st kompes o
,, Infomace..
[Ruczone katico [0 |Katele o)
FlSabkoiédaych [0 |KBA
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- S
Y Export projektu 3 ﬂ Kompresia wideo =
O"‘u rEEE T « | 44 J[ Przeszukaj: Preyktadowe abrozy 0 Keompresor T

al Peine klatd {nisskompresowane) ~
Organizuj *  Nowy folder e @ Mictosoft RLE.
— Microsoft Video 1 Kerigaas

¢ Ulubione — Biblioteka Obrazy o ) g Koderdekoder Intel YUV .

j Rozmies¢ wedug:  Folder Koder-dekoder Irtel [YUV T

i Ostatnie migjsca ||  Praykladowe cbrazy Koder-dekoder Cinepak fimny Radius = —

1§ Pobrane [Petne o ek amremouste) |

B Pulpit Zadne elementy nie pasuja do kryteriéw wyszukiwania. Szybkosé darych 0 KB/s
" Biblioteki Rys. 527 — wybor kodeka

% Dokumenty

& Muzyka

=] Obrazy

B wideo

Nazwa pliku:  fazienka_11052011

Zapisz jako typ: [avi

)

= Ukryj foldery

Rys. 526 — zapis wideo z wizualizacji w formacie AVI

proces zapisywania filmu moze potrwaé¢ od
kilkunastu do kilkudziesieciu sekund;

o0 jego zakonczeniu uzytkownik zostanie poinfor-
mowany w komunikacie, w ktérym bedg podane
parametry wideo: liczba zapisanych klatek, czas
trwania animacji, czas renderowania catej ani-
macji oraz czas renderowania pojedynczej klatki
(Rys. 528);

jego ikone w miejscu zapisu, przy uzyciu dowo
plikéw wideo, jak réwniez w module CAD Galeria

bez koniecznosci instalowania programu CAD D

film AVI z wizualizacji projektu moze by¢ uruchom

IntelliCAD

Zapisano Klatek: 223
Caas trwania animacji: s15

Render animacjii 124 s

Czas renderowania pojedynczej klatki: 0.1 5

Rys. 528 - zakoniczenie
zapisywania pliku AVI

zapisany film mozna odtwarzaé¢ bezposrednio poprzez dwukrotne klikniecie na

Inego programu do odtwarzania
(opisanym w kolejnym punkcie);
iony na dowolnym komputerze
ecor PRO — jedynym warunkiem

jest posiadanie oprogramowania odtwarzajgcego pliki w formacie AVI.

Materialy Scena | RenderPro |
Render | Prezentacja |

| Animacja |

0OV o0o

Rozdzielczosd | 1920 x 1080 %

Klatek / sek —}—

15

Czas trwania animacji: (-) 4 (+)

Pomifi wybér kodeka

Zapis do pliku AVI

W zapisavi E
Klatka: 16 / 63 (23%)
Czas: 00:03 / 00:12
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4. Obstuga modutu CAD Galeria

»CAD Galeria” to specjalna aplikacja do prezentowania ilustracji i filméw, ktéra moze
dziata¢ jako cze$¢ programu CAD Decor PRO, lub niezaleznie od niego. Uruchamia sie

z poziomu wizualizacji — jest dostepna pod ikong 2 »Galeria wykonanych projektéow”.

Moze réwniez zosta¢ zainstalowana na dowolnym komputerze i stuzyé do prezento-

wania dokumentacji wizualnej projektéw bez koniecznosci instalowania programu CAD
Decor PRO.

Zasady postugiwania sie tym modutem sg nastepujace:

aby doda¢ nowy katalog z ilustracjami do listy w galerii, nalezy klikngé przycisk
»Otworz katalog z obrazami” a nastepnie wskaza¢ na dysku lokalizacje folderu,
zawierajgcego utworzone pliki obrazkowe (Rys. 529);

aby otworzy¢ katalog, nalezy zaznaczy¢ dowolny plik w nim zapisany, a nastepnie
klikng¢ ,,Otwérz” (Rys. 529);

Wybér katalogu przez wskazanie pliku graficznege [
<« CadDecorv.200 » Materialy » Floors
Organizuj + Nowy folder i~ B @
¢ Ulubione S Epod  [Eeols  [Elpell
%) Ostatniemigjsca| | WPl [Elpol6  [po32
18 Pobrane Bl po2 =lpol?  [Epo33
B Pulpit o| Mpoz  Dpols  []po
1 pod =pol9
4 Biblioteki M pod = po20
& Dokumenty | Mpos  [Sipoxt
P wtizyi - Hp ez Wybierz plik
= = do podgladu.
=] Obrazy li=|pot =l po23
B wideo =lpod = pod
mlpold [ pels
M Komputer [Efpoll [ po26
&, Dysk lokalny (C:) Elpolz  [E]po27
s Dysk lokalny (D:) =lpelz  [2po2s
% katarzyna (\inets =lpold  [Elpo28
Nazwa pliku: + | Al supported files. -

Rys. 529 - otwieranie nowego katalogu w aplikacji ,,CAD Galeria”

w analogiczny sposéb mozna zatadowac katalog z filmami;

katalog pojawi sie po lewej stronie okna modutu Galeria (Rys. 530 i Rys. 531 na
nastepnej stronie);

po kliknieciu na niego na pasku dolnym pojawig sie zawarte w nim ilustracje (lub
filmy) i duzy podglad pierwszej z nich w centralnej czesci modutu;

miedzy ilustracjami mozna przetaczaé sie przy uzyciu strzatek na klawiaturze oraz
poprzez klikanie na nie lewym przyciskiem myszy;

pliki wideo od obrazkowych odréznia znaczek odtwarzania;

pojawia sie réwniez duzy przycisk odtwarzania, gdy do prezentacji zostanie wybra-
ny film (Rys. 532 i 533 na stronie 322).
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wwav cadprojekt.com pl

Galeria CAD . (o] [
CAD Galeria com.f

o

o

g

P

Rys. 531 - wyglad modutu CAD Galeria — przyktad 2
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Galeria CAD - - . s ass (=] [

CAD Galeria vevw.cadprojekt.com.pl o0 2

Dodsj katalog do galeri

s arogz e |2

Galeria CAD

CAD Galeria wvaw.cadprojekt.com.pl

S Wymiary : 12
ala: 77,8%

Film AVI

(I

BN B
5

Galeria )

o

flmy.

[ oosaataing dogor

Usui katalog galeri

T b e ] D) ) ) ) e e R i

.

Rys. 533 - odtwarzanie pliku wideo w module CAD Galeria — przyktad 2
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ROZDZIAL 34
Publikowanie projektow w Internecie
— aplikacja CAD Share-it

1. Uwagi wstepne

CAD Share-it to nowoczesna aplikacja, z ktérej mozna korzysta¢ na réznych urzadze-
niach mobilnych. Stuzy do dostarczania realistycznych wizualizacji 3D zaprojektowa-
nych wnetrz na komputery PC, tablety i smartfony. Umozliwia:

= zarzadzanie wizualizacjami 3D zapisanymi w plikach 3de, grupowanie ich w galerie,
sygnowanie projektdw wiasnym logiem z odnosnikiem do dowolnej strony
internetowej lub adresu mailowego;

= proste rozsytanie projektow do dowolnej liczby odbiorcéw poprzez e-mail, publi-
kacje na witasnej stronie internetowej, kod QR wydrukowany w formie papierowe;j
(np. plakat), lub nawet proste wystanie tacza do projektu SMS-em;

= odbieranie i wyswietlanie projektéw na komputerach PC (przeglagdarka interne-
towa) i urzadzeniach mobilnych (odpowiednia aplikacja dostepna dla systemoéw
Android i iOS).

2. Dwa rodzaje kont uzytkownika
Aplikacja CAD Share-it jest dostepna w dwdch wersjach: BASIC i PRO. Rdznice miedzy
opcja podstawowa i rozszerzong:

WESER:T:N (e Wersja PRO

koszt bezptatna dla wszystkich bezptatna dla uzytkownikéw
uzytkownikéw naszych programu CAD Decor PRO, dla
programoéw z aktywnym posiadaczy pozostatych
Pakietem Serwisowym programéw ptatna wedtug cennika

uruchomienie aktywny Pakiet Serwisowy aktywny Pakiet Publisher PRO

przestrzen dyskowa* 100 MB 1GB

miesigczna wymiana** bez limitéw bez limitéw

pobieranie projektow*** limit 200 pobran limit 2000 pobran

ilos¢ galerii jedna mozna tworzy¢ wiele

wiasne logo - tak

statystyki pobran - tak

* catkowita ilo$¢ miejsca na serwerze na projekty dla jednego uzytkownika,
** jlos¢ MB, ktére uzytkownik moze miesiecznie wystac na serwer,
*** 1 pobranie = 1 wyswietlenie projektu przy uzyciu maila, linku lub kodu QR.

3. Pobieranie, instalacja i uruchamianie aplikacji CAD Share-it

= Aplikacje CAD Share-it w wersji przeznaczonej do systemu Android mozna pobrac
z serwisu Google Play, a wersja przeznaczona do iOS dostepna jest w App Store.
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Wymagania systemowo - sprzetowe dla aplikacji CAD Share-it nie réznig sie od tych,
ktére dotycza pozostatych naszych programéw, z tg rdinica, ze dziata ona na
réznych systemach operacyjnych w zaleznosci od uzywanego urzadzenia, a dla jej
funkcjonowania niezbedne jest aktywne potaczenie z Internetem.

Instalacja CAD Share-it na komputerach i laptopach przebiega podczas instalowania
programoéw CAD Kuchnie, CAD Decor i CAD Decor PRO. W chwili opublikowania
aplikacji, odpowiednie pliki zostaty dodane do instalatoréw naszego oprogramo-
wania, a klienci z waznym Pakietem Serwisowym otrzymali link do ich pobrania. Po
przeprowadzeniu instalacji, po przejsciu do wizualizacji, pojawia sie nowy przycisk
»Publikuj w CAD Share-it”, uruchamiajacy aplikacje. Aby zainstalowa¢ aplikacje CAD
Share-it na innych urzadzeniach, nalezy j3 pobra¢ ze sklepu internetowego
i postepowac zgodnie z instrukcja obstugi danego urzadzania.

Na komputerach PC aplikacje mozna uruchamia¢ na dwa sposoby:

- klikajac na ikone »Publikuj w CAD Share-it” w trybie wizualizacji podczas
pracy w programach CAD Kuchnie, CAD Decor i CAD Decor PRO,

- niezaleznie, uruchamiajac plik CAD_Share_it.exe, znajdujacy sie w katalogu
gtéwnym wyzej wymienionych programéw. Ta wersja stuzy do publikowania
projektow na serwerze i przesytania ich drogg mailowa.

Na pozostatych urzadzeniach aplikacje uruchamia sie poprzez wybdr ikony .
Wersje te stuzg do przegladania galerii uzytkownikéw systemu Share-it w przegla-
darkach internetowych oraz w systemach Android i iOS, oraz do przesyfania ich
pocztg elektroniczna.

Wiecej informacji na temat CAD Share-it znajda Panstwo w instrukcji obstugi
aplikacji, dostepnej na stronie internetowej CAD Projekt K&A.

"/ B CAD Share-it

.
Jadalnia Kuchnia Sypialnia_1 Sypialnia_2 tazienka

Rys. 534 - galeria wyswietlona w przegladarce internetowej
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ROZDZIAtL 35
Wspétpraca z Modutem Szaf Wnekowych

1. Uwagi wstepne

Modut Szaf Wnekowych jest modutem dodatkowym do programu CAD Decor PRO.
Pozwala szybko stworzy¢ model dowolnej szafy, pracujac w przestrzeni 2D lub 3D.
Dzieki zastosowaniu intuicyjnej metody parametrycznej i inteligentnych rozwigzan
ufatwiajgcych prace projektanta, w krétkim czasie mozna przygotowaé kompletny
projekt szafy z wyceng i dokumentacja, a nastepnie wstawi¢ go do projektu
pomieszczenia w programie CAD Decor PRO i wykona¢ profesjonalng wizualizacje
(Rys. 535). Szczegdtowy opis dziatania Modutu Szaf Wnekowych znajduje sie w
instrukcji obstugi modutu, dostepnej na naszej stronie internetowej oraz w miejscu
instalacji modutu na Panstwa komputerze w katalogu Help. Instrukcje mozna takze
uruchomi¢ podczas pracy w module pod przyciskiem ,,Pomoc” w gérnym menu.

Rys. 535 - przykladowéwuua izacja wnetrza z szafg wnekowa, wykonana w programie CAD Decor PRO

2. Instalacja i uruchamianie Modutu Szaf Wnekowych

Instalacja Modutu Szaf moze przebiega¢ na dwa sposoby. U nowych klientéw zacho-
dzi podczas instalowania programu CAD Decor PRO. Natomiast osoby posiadajgce juz
nasze oprogramowanie CAD instalujag Modut Szaf za pomocga osobnego instalatora.

Prawidtowym miejscem zapisu jest katalog gtéwny programu CAD Decor PRO. Po
instalacji pojawi sie tam podkatalog SzafyWnekowe. Domyslna $ciezka do niego jest
nastepujaca: c:\CadProjekt\CAD Decor Pro\SzafyWnekowe.

322



Instrukcja obstugi programu CAD Decor PRO

Po uruchomieniu instalatora Modutu Szaf Wnekowych uzytkownik zostanie poprowa-
dzony przez kolejne etapy instalacji. W czasie jej trwania wszystkie inne aplikacje

powinny by¢ wytgczone.

Przy pierwszym uruchomieniu po zainstalowaniu modutu
uzytkownik zostanie poproszony o wybranie jezyka (Rys. 536)
i wpisanie kodu aktywacyjnego, otrzymanego przy zakupie.
Wybdr jezyka jest konieczny po kazdej ponownej instalacji.

Aby uruchomi¢ Modut Szaf Wnekowych nalezy, na dowolnym
etapie pracy w programie CAD Decor PRO po wstawieniu
$cian, wybra¢ ikone ,Szafy wnekowe” i na pasku narze-
dziowym ,,CAD Whnetrza” (Rys. 537), a nastepnie klikna¢ na
krawedz sciany, przy ktérej szafa ma sie znajdowac.

Select language

Select default languags -

Palski -

o)

Rys. 536 — wybor jezyka

CAD-Wnetrza |§|

Rys. 537- pasek ikonowy
CAD-Wnetrza

Mozna réwniez najpierw zaznaczy¢ $ciane, a nastepnie klikng¢ na ikone uruchamiajaca
modut. W obu przypadkach otworzy sie okno gtéwne modutu i ,Kreator opcji podsta-

wowych” (Rys. 538).

[ Potaczenie z c\CadProjeki\CAD Decor _unil . UNIWERSALNA.FDB aktywne - =) =X
Projekt Edycla | Widok | Opcje Pomoc
e sl | e = = k=l =l
Wneka
N — Kreator apgji podstawowych
Wymiary wneki

Producent

Budowa

Zakoricz

Elementy

Moduly
Materiaty

Podsumowanie

Wybierz/ wskaz / okres) / Kiiknij...
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Rys. 538 — widok okna gtéwnego po uruchomieniu modutu
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Po wybraniu bazy i systemu mozna przejs¢ do kolejnych krokéw tworzenia projektu
w kreatorze, albo zamkng¢ go i rozpoczg¢ dziatania w oknie gtéwnym modutu.

3. Najwazniejsze funkcje Modutu Szaf Wnekowych

Modut pozwala na szybkie ustalenie wymiaréw wneki i budowy szafy, wygodne wsta-
wienie elementéw konstrukcyjnych i wyposazenia, ustalenie kolorystyki dla wewne-
trznych i zewnetrznych czesci szafy oraz dla drzwi (mozliwos¢ uzycia wtasnych grafik),
zapisywanie wiasnych schematéw kolorystycznych i modutéw (zestawow elemen-
tow) do przysztego wykorzystania, definiowanie wystepowania okleiny na krawe-
dziach ptyt, dodawanie wymiaréw i notatek, tworzenie wtasnych modeli szuflad
i definiowanie unikalnych podziatéw frontéw. Dostepne sg réwniez opcje generacji
zestawienia elementéw konstrukcyjnych i szacunkowej wyceny w wielu walutach,
oraz tworzenia trzech rodzajow raportéw (szczegdtowego i standardowego dla
klienta i raportu dla produkcji ze schematami ptyt).

Poruszanie w module przebiega za pomocg myszy lub strzatek. Podglad szafy jest
interaktywny i mozna w nim bezposrednio zmienia¢ potozenie elementoéw.

Wymienione powyzej funkcje sg dostepne w nastepujacych miejscach:

= Kreator opcji podstawowych - szybkie projektowanie w szesciu krokach. Pozwala
wybraé producenta, uzupetni¢ dane zlecenia, ustali¢ wymiary wneki (w tym skosy
i odstepy od $cian), wybra¢ opcje szafy (wystepowanie poszczegdlnych
elementow wienca gornego i dolnego, scianek i podziatéw wnetrza), zdefiniowad
materiaty dla wnetrza i zewnetrza szafy oraz ustali¢ parametry drzwi.

= Gorne menu - zawiera pie¢ zaktadek: ,Projekt”, ,Edycja” ,Widok”, ,Opcje”,
»Pomoc”, w ktérych moina zarzadza¢ projektem, edytowacé elementy szafy,
dostosowa¢ widok do wtasnych potrzeb, ustali¢ naddatki wymiaréw i oczekiwane
grubosci ptyt, edytowac cennik, stworzy¢ nowe modele szuflad, ustali¢ opcje dla
drzwi oraz zarzadza¢ modutami standardowymi i uzytkownika.

= Boczne menu - zawiera szes¢ zaktadek: ,,Wneka”, ,,Budowa”, ,Elementy”, ,Mo-
duly”, ,,Materiaty” oraz ,Podsumowanie”, pozwalajace na: definiowanie rozmia-
row wneki i budowy szafy, wstawienie wyposazenia, zapisywanie i uzywanie goto-
wych modutéw elementéw, wybdr kolorystyki i tworzenie wtasnych schematoéw,
uzyskanie raportu btedéw oraz zestawienia i kosztorysu projektu szafy.

= Edytory - dostepne sg cztery edytory, dajace duzg swobode w zakresie stoso-
wania indywidualnych rozwigzan projektowych i dostosowania Modutu Szaf do
wtasnych potrzeb: ,Edytor danych klienta i studia”, ,Edytor cennika”, , Edytor
bazy modeli szuflad” oraz ,,Edytor drzwi suwanych”.

=  Menu kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy - uaktywnia sie po zaznacze-
niu obiektu do edycji, zawiera rézne opcje w zaleznosci od typu edytowanego
elementu. Pozwala miedzy innymi na: edytowanie, kopiowanie i przesuwanie
elementéw, rGwnomierne rozmieszczanie ich w komérce, dzielenie desek, zapisy-
wanie modutéw i czyszczenie komorek.
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4. Wspétpraca Modutu Szaf Wnekowych z programem CAD Decor

Gotowa szafe mozna wstawi¢ do projektu w programie CAD Decor PRO na 2 sposoby:
z drzwiami lub bez. Pozwala to szybko stworzy¢ rézne wizualizacje do zaprezento-
wania klientowi. Materiaty i grafiki ustalone w module s3 podczytywane w wizu-
alizacji programu CAD Decor PRO. W wizualizacji programu CAD Decor PRO mozna
nanies$¢ inne materiaty, jednak nie bedg one brane pod uwage przez Modut Szaf. Jesli
w suficie szafy wstawiono halogeny, po przejsciu do wizualizacji beda one swieci¢
i podlegac edycji tak, jak pozostate zrédta swiatta.

W Srodowisku CAD szafa jest traktowana jako blok, stanowiacy jedna catosé, wiec po
kliknieciu na jakikolwiek element sktadowy, zaznaczeniu ulega caty model. W zwigzku
z tym nie jest mozliwe niezalezne przesuwanie czesci szafy, np. zmiana potozenia
skrzydta drzwi czy wyposazenia. Operacje te moga by¢ przeprowadzone jedynie
w Module Szaf, po poddaniu szafy edycji. Aby edytowac szafe z poziomu programu
CAD Decor PRO, nalezy ja zaznaczy¢, rozwingé menu pod prawym przyciskiem myszy
i wybra¢ pozycje ,,Edycja”. Szafe mozna poddawa¢ standardowym operacjom, doste-
pnym w menu kontekstowym programu CAD Decor PRO (z wyjatkiem kopiowania).

5. Wspétpraca Modutu Szaf Wnekowych z programem CAD Rozkrdj

CAD Rozkrdj jest prostym programem do uzyskiwania wzorcow ciecia ptyt, ktory
mozna dokupi¢ do programu CAD Decor PRO lub uzywac niezaleznie od oprogra-
mowania CAD. Zostat przystosowany do wspétpracy z bazami szafek kuchennych
programow CAD Kuchnie i CAD Decor PRO, z Modutem Projektowania i Edycji Szafek
oraz z Modutem Szaf Wnekowych. Formatki szaf utworzonych w Module Szaf moga
by¢ importowane do programu CAD Rozkrdj, gdzie mozna szybko uzyska¢ optymalne
i precyzyjne wzorce ciecia ptyt.

Po zakonczeniu konstruowania szafy, zestawienie jej czesci sktadowych mozna
eksportowaé do pliku CSV, ktéry jest odczytywany przez CAD Rozkrdj. Funkcja
»Eksport ptyt do CSV” jest dostepna po uruchomieniu wyceny szafy, w zaktadce
»Raport”. Podczas eksportu program zapisuje dwa pliki: _base.csv z danymi formatek
i _mag.csv z domysinymi rozmiarami arkuszy ptyt. Analogiczne pliki s3 réwniez
automatycznie zapisywane kazdorazowo po zakonczeniu pracy z modutem.

Aby importowaé pliki CSV z danymi formatek szafy wnekowej i przyktadowych
arkuszy, nalezy z menu gérnego CAD Rozkroju wybrac: ,,Plik” 2 ,Import” = ,Pliki
tekstowe” (import formatek) lub ,,Pliki tekstowe ze stanem magazynu” (import
arkuszy). Mozna réwniez skorzysta¢ z opcji ,Import szaf wnekowych z CAD Decor,
CAD Kuchnie lub CAD Decor PRO”. W tym wypadku CAD Rozkrdj wyszuka projekty
zawierajgce szafy wnekowe, wykonane w programie CAD Decor PRO, i wyswietli liste
szaf dostepnych w kazdym z nich (Rys. 539).
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Rys. 539 - importowanie formatek i przyktadowych arkuszy dla szaf wnekowych z programu CAD Decor PRO

Po zaznaczeniu szafy i kliknieciu przycisku ,Pobierz szafe na liste rozkroju”, zostang
pobrane formatki i arkusze niezbedne do wykonania zlecenia. Po ewentualnym doda-
niu wiasnych arkuszy i elementéw dodatkowych mozna przeprowadzi¢ optymalizacje
i otrzymac wzorce rozkroju (Rys. 540).

Plik  Widok

a-a

| Wykomzystane arkusze: 5 szl

Podglad wzorca rozkroju arkusza: 3

i

1 nArkusz
(2222:120...

1 xArkusz
(1500x2000] Matesi

x Arkusz
(1500:2000) M ateri

1 nérkusz
(1500x2000) M steri.,

Rys. 540 - przyktadowy wzorzec rozkroju formatek szafy wnekowej w programie CAD Rozkrdj v. 4
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Ponizsze ilustracje pokazujg przyktadowgq szafe w wizualizacji programu CAD Decor PRO.

Rys. 542 - przyktadowa wizualizacja tej samej szafy z drzwiami, z podziatami tukowymi a
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ROZDZIAL 36
Wykaz ikon i funkcji - tabela

Nazwa paska Nazwa funkcji Opis funkcji
narzedzi
Standardowy D Nowy rysunek Rozpoczynanie rysowania nowego projektu / rysunku DWG
E’; Otworz Otwieranie projektu / rysunku DWG zapisanego na dysku
H Zapisz Zapisywanie biezgcego projektu / rysunku DWG
% Drukuj Drukowanie projektu / rysunku DWG
Kody dostepu Uzupetnianie koddw aktywacyjnych dla poszczegdlnych
modutéw
;;@ Pomoc Wyswietla informacje o programie i skréty klawiaturowe
CAD Kuchnie L_ Sciany Rysowanie $cian pomieszczenia na kilka sposobow
E Szafki Wstawianie szafki kuchenne z wybranej bazy producenta
Tr Blaty typowe Generowanie blatéw typowych
T Blaty nietypowe Rysowanie blatéw nietypowych
= Dokumentacja Tworzenie rysunkdw technicznych blatéw do dokumentacji
blatow
{}—ll Stupy Rysowanie stupdw, kolumn i $cianek tukowych o zadanych
= parametrach
LB Listwy Generowanie lub rysowanie listew i tworzenie profili wtasnych
Ha Sprzet AGD Wstawianie sprzetu AGD z baz danych producentéw
ﬁ Elementy Wstawianie elementéw dodatkowych z bazy producenta szafek
kuchenne kuchennych
E= Wycena Generowanie wyceny uzytego zestawu szafek z bazy
- producenta
== Zarzadca wycen  Przetaczanie sie miedzy alternatywnymi wycenami réznych
- zestawow
EE Cennik Wyswietlanie cennika producenta bazy szafek kuchennych
% Pokaz-ukryj Ukrywanie lub odstanianie wybranych klas obiektow
o element
@"' Wymiana Wymienianie zestawow szafek — zmiana wzordw, kolorystyki,
zestawow uchwytdw itd.
ID..; Edycja szafek Edytowanie wybranej szafki z aktualnie uzywanej bazy
kuchennej
ﬁ Dokumentacja Generowanie dokumentacji techniczng projektu wraz z wyceng
i umowg
ﬁ Edytor szafek Uruchamianie modutu Edytora szafek kuchennych i
uzytkownika
CAD Whnetrza Q} Elementy Rysowanie podtdg, obuddéw, podestdw, cokotdw i sufitéw o
dowolne dowolnych ksztattach oraz tekstu 3D i bryt z face’dw
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Szafy

wnekowe

Otwiera Modut Szaf Wnekowych do projektowania, edyciji i
wyceny szaf i regatow

Konwerter 3D

Konwertowanie modeli 3D w réznych formatach do formatu
DWX

Wstawianie Wstawianie elementéw z baz producentéw wyposazenia
elementow wnetrz
Zestawienie Generowanie zestawienia uzytych w projekcie elementéw
elementéow wyposazenia

Edycja elementéw Przesun Przesuwanie zaznaczonego obiektu o zadang odlegtos¢ we
element wskazanym kierunku
Kopiuj Kopiowanie obiektu dowolng ilo$¢ razy i wstawianie we
element wskazanej lokalizacji

Obré¢ element
3D

Obracanie obiektu w stosunku do wybranej osi wspétrzednych
o wskazany kat

Obré¢ element

Obracanie obiektu w oparciu o wskazany punkt i kat obrotu

Lustro Odbijanie obiektu lustrzanie w oparciu o wskazang ptaszczyzne
odbicia

Odsun Kopiowanie narysowanej i odsuwanie kopii rGwnolegle o
zadang wartos¢

Przytnij Usuwanie fragmentéw odcinkéw figur (linii, polilinii itd.)

przecietych przez inne figury

Rozbij element

Rozbijanie obiektow na czesci sktadowe

Usun element

Usuwanie zaznaczonych obiektow

s | | o] ] | | | | <] 2| 8| 5 | o] | 2] o] ] o il

Cofnij operacje Cofanie ostatnio wykonanej operacji
Powtérz Ponawianie ostatnio wycofanej operacji
operacje
Rysowanie Rysuj Sciezke Rysowanie $ciezki
Linia Rysowanie linii
tuk Rysowanie tuku
Prostokat Rysowanie prostokata (lub kwadratu)
Okrag Rysowanie okregu
Tekst Wprowadzanie tekstu do rysunku
Edycja tekstu Edytowanie wprowadzonego tekstu
Wstaw blok Wstawia blok ze wskazanej lokalizacji na dysku komputera
Pomoce Ustawienia parametréw rysunku
rysunkowe
Warstwy Zarzadzanie warstwami rysunku
Zaawansowane Edytuj dtugosé Szybkie i proste modyfikowanie dtugosci odcinka
Zaokraglij taczenie dwdch linii tukiem lub zaokraglanie naroznika
Dostaw Dostawianie obiekty do siebie pod wskazanymi katami (2D lub

=
=

3D)

Stworz szyk

Tworzenie symetrycznych uktaddw przestrzennych
identycznych obiektéow w 2D

Stworz szyk 3D

Tworzenie symetrycznych uktaddw przestrzennych
identycznych obiektéw w 3D
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Przycigganie kursora

Punkt koncowy

Przyciaganie kursora do punktu koricowego obiektu

Punkt bliski

Przyciaganie kursora do punktu najblizszego kursorowi

Punkt srodkowy

Przyciaganie kursora do srodka obiektu, np. odcinka

Punkt centralny

Przyciaganie kursora do centrum tuku lub okregu

Punkt Przyciaganie kursora do punktu lezgcego pod katem prostym

prostopadty

Punkt Przyciaganie kursora do dowolnie wczesniej okreslonego
punktu na obiekcie

Punkt Przyciaganie kursora do punktu wstawienia (bazowego)

wstawienia obiektu

Punkt kwadrant

Przyciaganie kursora do wierzchotkdéw czworokata wpisanego
w koto

Punkt przeciecia

Przyciaganie kursora do punktu wspdlnego 2 linii lub tukow

Zaden

Wytaczenie wszystkich punktow przyciggania

Wymiarowanie

Wymiar poziomy

Rysowanie wymiaru poziomego

Wymiar Rysowanie wymiaru pionowego

pionowy

Wymiar Rysowanie wymiaru obréconego pod katem
obrécony

Wymiar katowy

Rysowanie wymiaru kata miedzy liniami

Linia odniesienia

Rysowanie linii wymiarowych w postaci taricucha bazowego

Szereg Rysowanie linii wymiarowych w postaci taricucha szeregowego
wymiarowy

Promien Wymiarowanie promienia okregu lub tuku

$rednica Wymiarowanie $rednicy okregu lub tuku

Ustawienia Modyfikowanie stylu wymiarowania (linii, strzatek)
wymiarowania

Edytuj tekst Szybkie modyfikowanie opiséw wybranych linii wymiarowych

wymiarowania

Zastosuj styl

Zastosowanie nowego stylu dla wybranych linii wymiarowych

BN | B oA O | E| e A 3 K X O] O B e @ O]

Informacje Wspotrzedne Odczytywanie wspdtrzednych punktu na obiekcie
punktu
pot Odlegtosé Odczytywanie odlegtosci miedzy dwoma punktami
dynamiczna
ﬁ Pole Odczytywanie pola powierzchni obiektu
Kalkulator Uruchomienie kalkulatora systemu Windows
O elemencie Wyswietlanie informacji o obiekcie
Punkt widoku Widok z géry Ustawienie widoku projektu z géry

Widok z przodu

Ustawienie widoku projektu z przodu

Widok z tytu

Ustawienie widoku projektu z tytu

2 G By &

Widok z lewej

Ustawienie widoku projektu z lewej strony
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Widok z prawej

Ustawienie widoku projektu z prawej strony

Aksonometria
potudn.-zach.

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii potudniowo-
zachodniej

Aksonometria
potudn.-wsch.

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii potudniowo-
wschodniej

Aksonometria
po6tnocno-zach.

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii pétnocno-
zachodniej

Aksonometria
po6tnocno-wsch.

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii pétnocno-
wschodniej

Widok Odswiez Odswiezenie obrazu projektu
Pokaz wszystko  Pokazanie catego projektu
Powigksz Powiekszenie obrazu projektu
Pomniejsz Pomniejszenie obrazu projektu
Powigkszenie do Powiekszenie zaznaczonego obszarem fragmentu projektu
okna
Poprzedni widok Powrdcenie do poprzedniego widoku pomieszczenia
Przesuwanie Przesuniecie obrazu
widoku
Zapisywanie Zapisywanie pomieszczenia na dysku
pomieszczenia
Wczytanie Woczytywanie pomieszczenia z dysku
pomieszczenia
Szybki podglad Prezentowanie pomieszczenia w prostej wizualizacji
Wizualizacja Przejscie do wtasciwej wizualizacji
Ikony okna Zaznacz element Zaznaczenie obiektdw w scenie, wskazanych kliknieciem
wizualizacji

Ukryj element

Ukrywanie kolejno obiektéw w scenie, wskazanych kliknieciem

Pokaz ukryte

Odkrycie wszystkich ukrytych obiektéw (jednoczesnie)

Cofnij <Ctrl+Z>

Cofniecie ostatnich operacji, w tym ukrywania obiektow

Ponéw <Ctrl+Y>

Ponowienie wycofanych operacji

Eksport sceny 3D

Zapis biezgcego widoku do plikéw obrazkowych (JPG, PNG, JPS)
oraz jako animacji 3DE, odtwarzanych przez modut Export 3D

Galeria wykona-
nych projektow

Otwarcie modut CAD Galeria do prezentacji zdjec¢ i filméw

Drukuj aktualny
widok

Drukowanie sceny w biezgcym ustawieniu kamery

Udostepnij w Uruchomienie aplikacji CAD Share-it (Publisher)

Share-it

Ukryte linie Wyswietlanie widoku bez koloréw i tekstur, w trybie linearnym
czarno-biate

Ukryte linie z Wyswietlanie widoku bez koloréw i tekstur, w trybie szarosci

oswietleniem

dddﬁﬂdﬂﬂdddﬂ%@@%%@@@@ﬁm%%@%%

Pokaz Swiatta
<F1>

Zapalenie swiatet i wyswietlenie nadanych efektow
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Tel. 61 642 90 82 1.,61 662 38 83

WSPARCIE TECHNICZNE

Masz jakiekolwiek pytania albo watpliwosci?
Skontaktuj sie z naszym serwisem

e-mail: pomoc@cadprojekt.com.pl

lub poszukaj informacji w ,,Centrum wiedzy”
na www.cadprojekt.com.pl
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