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Dziekujemy za dokonanie zakupu programu CAD Decor!

Jest nam niezwykle mito, ze zdecydowali sie Paristwo na wybor oprogramowania firmy CAD Projekt K&A.
Niniejszy dokument w przejrzysty sposéb poprowadzi Panistwa przez proces instalacji oraz przyblizy zasady
pracy z naszym programem i jego funkcjonalnos¢. Jezeli jednak napotkajg Panstwo problemy podczas
instalacji lub pracy z programem, prosimy o kontakt z naszym Wsparciem Technicznym pod numerem
telefonu: +48 61 642 90 82 lub adresem e-mail: pomoc@cadprojekt.com.pl.

Bezptatny pakiet serwisowy

Razem z zakupionym programem otrzymujg Panstwo bezptatny Pakiet Serwisowy, ktory jest aktywny
przez okres 12 miesiecy od daty zakupu. Po uptywie tego czasu majg Panstwo mozliwos¢ przedtuzenia
pakietu na dowolny okres (po uiszczeniu okreslonej optaty).

Pakiet Serwisowy zapewnia:

= aktualizacje oprogramowania przez Internet (update i upgrade),

= dostep do Wsparcia Technicznego za posrednictwem telefonu i poczty e-mail: pomoc w instalacji
programu i jego serwis techniczny (nie obejmuje nauki obstugi programu przez telefon i on-line),
przyjmowanie zgtoszen btedéw oraz sugestii zmian, mozliwo$¢ zdalnego rozwigzania problemu przez
naszych serwisantéw poprzez potgczenie sie z komputerem uzytkownika,

= dostep do nowych wersji oraz aktualizacji baz danych - informacje na ich temat s3 na biezgco
publikowane na stronie internetowej www.cadprojekt.com.pl,

= aktualizacje Srodowiska CAD,

= dostep do aplikacji CAD Share-it w wersji BASIC (bezptatnej dla wszystkich posiadaczy modutu
Export 3D) lub w wersji PRO (bezptatnej wytgcznie dla uzytkownikéw programu CAD Decor PRO
z aktywnym Pakietem Serwisowym).

Szkolenia

Zachecamy réwniez do skorzystania ze szkolen, dzieki ktérym praca z naszym oprogramowaniem bedzie
jeszcze prostsza i bardziej efektywna. Oferujemy szkolenia indywidualne lub grupowe (maksymalnie
6 uczestnikéw) na réznych poziomach zaawansowania, w siedzibie naszej firmy. Wiecej informacji na
temat szkolen znajda Paristwo w dziale Cennik oraz Szkolenia na naszej stronie internetowe;j.

Prawa autorskie

Ten dokument jest chroniony prawami autorskimi wtasnosci intelektualnej CAD Projekt K&A. Kopiowanie, dystrybucja i/lub modyfikowanie
ponizszego dokumentu jest dozwolone na warunkach umowy licencyjnej. Umowa licencyjna jest dostepna w formie elektronicznej przy
instalacji programu.

Ograniczenie odpowiedzialnosci

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie, w tym adresy URL i inne odwotania do internetowych witryn w sieci Web, mogq ulec zmianie bez
powiadomienia. Firma CAD Projekt K&A zastrzega sobie rowniez mozliwos¢ wprowadzenia zmian w zasadach funkcjonowania wsparcia
technicznego bez uprzedniego powiadomienia. W przypadku koniecznosci zmiany numerdw telefonéw stosowne informacje podawane bedq
na naszej stronie internetowej www.cadprojekt.com.pl.


http://www.cadprojekt.com.pl/strefa_projektantow/pakiet-serwisowy.html
http://www.cadprojekt.com.pl/
http://www.cadprojekt.com.pl/strefa_informacyjna/cennik---szkolenia.html
http://www.cadprojekt.com.pl/strefa_informacyjna/szkolenia.html
file:///C:/Users/katarzyna/AppData/Roaming/Microsoft/Word/www.cadprojekt.com.pl
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3. Drukowanie projektu z poziomu wizualizacji

ROZDZIAL 30 - Wykaz ikon i ich funkcji oraz przydatne skréty klawiaturowe i k dy —tabel
1. Ikony programu CAD Decor i ich funkcje

2. Skréty klawiaturowe i komendy
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ROZDZIAL 1
Instalacja programu CAD Decor

1. Wymagania systemowo-sprzetowe

1.1. Wymagania systemowe

system operacyjny: Windows 7, Windows 8/8.1 lub Windows 10 - wszystkie 64-bitowe;
program .4CAD (dostarczany z naszymi programami CAD bez dodatkowych optat).

Uwaga! Program CAD Decor nie wspdtpracuje z systemami Linux oraz Mac OS.

1.2. Zalecane wymagania sprzetowe dla programu CAD Decor z Modutem

Renderingu Profesjonalnego (Render PRO)
procesor: czterordzeniowy 3 GHz, Cache 3 MB;
pamieé¢ RAM: 16 GB;
karta graficzna (patrz tabela ponizej):
- NVIDIA GeForce ** ** z pamiecig 3-4 GB RAM (rekomendacja dla projektdw ponizej
2 milionéw powierzchni*);
- NVIDIA GeForce ** ** * z pamiecig powyzej 4 GB RAM (rekomendacja dla projektéw
powyzej 2 miliondw powierzchni*);
* - podane powyzej liczby powierzchni majg charakter orientacyjny i moga odbiega¢ od podanych wartosci; dotyczy
dziatan na renderze Path tracing i w nowej dokumentacji technicznej);
przyktadowa optymalna konfiguracja: Windows 10 - 64-bitowy, pamie¢ RAM: 16 GB,
procesor Intel Core i5 7500, karta NVIDIA GeForce * * *** (patrz tabela na nastepnej
stronie).

1.3. Zalecane wymagania sprzetowe dla programu CAD Decor bez dodatkowego

Modutu Renderingu Profesjonalnego (Render PRO)
procesor: dwu- lub wiecej rdzeniowy 3 GHz oraz Cache 3MB;
pamie¢ RAM: 8 GB;
karta graficzna NVIDIA GeForce **, * % * (patrz tabela na nastepnej stronie).

Uwaga! Oprogramowanie firmy CAD Projekt K&A nie funkcjonuje na kartach graficznych innych niz
NVIDIA GeForce. Informujemy, ze CAD Projekt K&A zapewnia wsparcie techniczne dla swojego opro-
gramowania dziatajgcego na sprzecie zgodnym z wymogami producenta wraz z aktywnym pakietem
serwisowym. W przypadku posiadania karty graficznej starszej generacji nalezy zweryfikowac jej
wydajnos¢ wzgledem ponizszej tabelki. W razie watpliwosci prosimy o kontakt z naszym wsparciem
technicznym (dane kontaktowe znajdq Paristwo na koricu instrukcji).
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Zestawienie przyktadowych kart graficznych Nvidia GeForce:

komputery stacjonarne laptopy

* % % % % NVIDIA GeForce GTX 980, 1060 6GB, ~ * % * * * NVIDIA GeForce GTX 980m 8GB, 1060 Max-q
980Ti, 1070, 1070Ti, 1080, 1080Ti 6GB, 1060 6GB, 1070 Max-q, 1070, 1080 Max-q, 1080

* * ¥ ¥ NVIDIA GeForce GTX 1050Ti 4GB, 780,  * * * * NVIDIA GeForce GTX 970m, 1050Ti 4GB, 980m
780Ti, 970, 1060 3GB 4GB, 1060 3GB

% % ¥ NVIDIA GeForce GTX 760, 950, 1050, 770  * % % NVIDIA GeForce GTX 960m, 775m, 870m, 780m,
965m, 1050, 880m

* * NVIDIA GeForce GTX 750, 1030, 750Ti * * NVIDIA GeForce GTX 850m, 950m, 770m, MX 150,
860m
% NVIDIA GeForce GT 740 * NVIDIA GeForce GT 820m, 920m, 730m, 740m, 830m,

930m, 840m, 750m, 940m, GTX 760m, MX 130

Uwaga! Informujemy, ze starsze, nieaktualizowane wersje oprogramowania firmy CAD Projekt K&A
moggq nie dziatac¢ poprawnie na nowych, dostepnych w sprzedazy kartach NVIDIA GeForce, jak réwniez
na innych nowych podzespotach komputerowych lub najnowszych wersjach systemdéw operacyjnych
Windows, ktdrych data premiery wyprzedza date dystrybucji posiadanego oprogramowania.

Uwaga! W celu zapewnienia poprawnosci dziatania oprogramowania firmy CAD Projekt K&A projekty
powinny by¢ odpowiednio optymalizowane. Najwiekszy wptyw na szybkosc renderingu oraz poprawne
dziatanie programu majg modele, jakie zostajg uzyte w Paristwa projektach.

1.4. Inne wymagania i zalecenia

= 14 GB wolnej przestrzeni na dysku twardym (uwaga: jest to ilos¢ szacunkowa, zmienia sie
w zaleznosci od liczby instalowanych baz danych);

= dostep do Internetu w celu wykonywania aktualizacji oprogramowania.

2. Instalacja programu CAD Decor

Uwaga! W przypadku systeméw operacyjnych Windows 7, Windows 8/8.1 i Windows 10 wymagane
sq prawa administratora.

Uwaga! W przypadku systemdéw operacyjnych Windows 7, Windows 8/8.1 i Windows 10 nie nalezy
instalowac programu CAD Decor w katalogu C:\Program Files.

2.1. Zmiana ustawien systemu dla Windows 7, Windows 8/8.1 i Windows 10

Przed przystgpieniem do instalacji programu CAD Decor w systemie Windows 7, Windows
8/8.1 lub Windows 10 nalezy zmieni¢ ustawienia systemu, istotne dla prawidtowej pracy
programu. W zaleznosci do wersji systemu procedura ta nieznacznie sie rézni. W celu zmiany
ustawien we wszystkich przypadkach nalezy wejs¢ do ,Panelu sterowania” i klikng¢ ikone
,Konta uzytkownikéw” (wyglad klasyczny) (Rys. 1) lub ,Konta i bezpieczeristwo rodzinne”
(podglad kategorii) (Rys. 2).
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[E Wszystkie elementy Panelu sterowania - o X
=~ 4 [ Panelsterowania » Wszystkie elementy Panelu sterowania v 0| | SakajwPanelusterowania 0
Dostosuj ustawienia komputera Widok wediug:  Duze ikony v

- : MM Centrum siecii o
[ Autoodiwarzanie g Cormimeedt @ centrum synchronizadi
udostepniania

Centrum utatwieri dostepu A Cacionki

Data i godzina ) Diwick Flash Player (32-bitowy) @ Foldery robocze ¢ Historia plikéw
) i Kopia zapasowa i < Mail (Microsoft Outiook 5 o
Konta uzytkownikéw 3% : @ o

< Klawiatura 82 xonta usytkownikew P o 216 B Menedzer poswiadczers

Menedzer Realtek HD Migjsca do - )
B 6o 3 Me nns @ Mysz Narzedzia administracyjne
OB odzyskiwanie E1 Opeje Ekeploratora pHkGw g Opde indeksowania €Y opde internetowe ‘[J Opde zasilania
BB panel sterowaniaNviDIA ] Pasek zadan i nawigadja IF Podazerwien L ;Z':\C;Z'XZSE‘;%::‘:’W [Wg Programy domysine
3] Programy i funkgje P Region 6 Rozpoznawanie mowy [ Ropeiamywanie B system
1 . probleméw 9
& Telefoni modem $ Urzadzenia i drukarki k o Ez::zf‘f;:;"'a' ‘ Zapora Windows Defender ? Zarzadzanie kolorami

Rys. 1 - Wybér ikony ,Konta uzytkownikéw” w Panelu sterowania systemu Windows
- wyglad klasyczny, mate ikony

Nastepnie, jesli uzywaja Panstwo systemu Windows Vista, nalezy wybra¢ opcje ,Wiacz lub
wytacz funkcje Kontrola konta uzytkownika” i na kolejnej planszy odznaczy¢ polecenie ,,Uzyj
funkcji Kontrola konta...”. Po wyfgczeniu funkcji zatwierdzi¢ zmiane przyciskiem ,,0k”. W tym
momencie system zazgda ponownego uruchomienia komputera. Po restarcie komputera wytg-
czona kontrola konta pozwoli na bezkonfliktowa prace z instalatorem programu CAD Decor.

W systemach Windows 7, 8/8.1 oraz 10 nalezy wytaczy¢ kontrole konta uzytkownika. W tym
celu w pierwszej kolejnosci nalezy przejs¢ do panelu sterowania i wybrac¢ pozycje ,Konta uzyt-
kownikéw”, a potem opcje ,Zmien ustawienia funkcji Kontrola konta uzytkownika” (Rys. 3).

Panel sterowania . [m] X
&« v > Panel sterowania »> v O |Szukaj w Panelu sterowania P
Dostosuj ustawienia komputera Widok wedtug:  Kategoria ¥

System i zabezpieczenia Konta uzytkownikéw
Zapoznaj si¢ ze stanem komputera 9 Zmief typ konta
Zapisz kopie zapasowe plikéw za pomoca historii

plikéw

opia zapasowa i przywracanie (Windows 7)
K y Nind

4.3
. xiivapte. =
¢ Sieci Internet ; 2 ; :
Wyswiet! stan sieci i zadania A:* €gariregion

Konta uzytkownikéw
Zmien ustawienia kont uzytkownikéw
i hasta,

Wyglad i personal

Zmien formaty daty, godziny lub liczb
Sprzet i dzwiek

%‘ vietl urzadzenia i drukarki
Dodaj urzadzenie

~ Programy
[‘]“ Odinstaluj program

Ulatwienia dostepu
Niech system Windows sugeruje ustawienia
Optymalizuj wyswietlacz wizualny

Rys. 2 - Wybér ikony ,,Konta i bezpieczeristwo rodzinne” — widok kategorii

Otworzy sie okno ,Ustawienia kontroli konta uzytkownika”, w ktérym nalezy wskazaé suwa-
kiem najnizszy poziom kontroli (wytgczy¢ jg). Nastepnie nalezy klikng¢ przycisk ,Ok” aby
zatwierdzi¢ zmiane (Rys. 4).
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2, Konta uzytkownikow - (m]
<« v 4 8 > Panelsterowania > Konta uzytkownikéw > Konta uzytkownikéw v & | Szukaj w Panelu sterowania »p
Strona gtéwna Panelu dz . k TV 1Y ik o
sterowania Wprowa ZZmiany w Koncie \JZyt ownika
Zarzadzaj poswiadczeniami Wprowadz zmiany na moim koncie w ustawieniach
" . komputera .
Utwoérz dysk resetowania hasta CAD Projekt K&A
& Skonfiguruj zaawansowane Konroloxaine
ehlobion @ Zmieri swoja nazwe konta Administrator
wiasciwosci profilu 5
uzytkownika & Zmien typ swojego konta Chrenione hastem
Zmien moje zmienne
srodowiskowe
G Zarzadzaj innym kontem
Gz tkownika
Rys. 3 — zmiana ustawien funkcji ,Kontrola konta uzytkownika” w systemie Windows 7, 8/8.1 lub 10
Poniewaz kontrola konta jest wtaczona © Ustowieis kontrol konta uzytkowniks - o x

domysinie, po zmianie ustawien pojawi
sie prosba o potwierdzenie, ze uzytkow-
nik zezwala programowi Ustawienia
kontroli konta uzytkownika (User
Account Control Settings) na dokonanie
zmian na komputerze. Aby ostatecznie
wytgczy¢ kontrole, nalezy wybraé ,0k”.
System zazada ponownego uruchomie-
nia komputera.

Po zrestartowaniu komputera wytgczo-
na kontrola konta pozwoli na bezkonflik-
towg prace z instalatorem programu
CAD Decor.

Wybierz, kiedy powiadamiac o zmianach na komputerze

Kontrola konta mozliwos¢

pomaga
2mian na
iWiece] informacii o ustawieniach kentroli konta

Powiadamiaj zawsze

Nigdy mnie nie powiadamiaj, gdy:

o Aplikacje probuja instalowa oprogramowanie lub
wprowadzaé zmiany na komputerze

©  Wprowadzam zmiany w ustawieniach systemu
Windows

—mm- @ Niezalecane.

Nie powiadamiaj nigdy

[(®ox ]

Anuluj

Rys. 4 — wylaczona kontrola konta uzytkownika
w systemach Windows 7, 8/8.1 lub 10

2.2. Wstep do instalacji programu CAD Decor

Przed rozpoczeciem instalacji zalecane jest zamkniecie wszystkich aplikacji uruchomionych na
komputerze. Nalezy takze odinstalowac serwer baz danych, jedli jest on w wersji innej niz
wymagana (czyli jesli jest to serwer Firebird w wersji starszej niz 2.5 lub jakikolwiek serwer baz
Inter Base). Jesli na dysku w momencie rozpoczecia instalacji programu CAD Decor bedzie
obecna inna niz wymagana wersja serwera, program wymusi jej odinstalowanie w sposéb

opisany na stronie 10.

Instalacje rozpoczyna sie od umieszczenia pendrive'a instalacyjnego

(Rys. 5) w porcie USB komputera. Jesli ponizsze okno (Rys. 6) nie
otworzy sie automatycznie, instalator mozna wyszukaé samodzielnie.
Instalator nie uruchamia sie automatycznie. Zeby go uruchomié,
nalezy dwukrotnie klikngé na ikone Setup.exe (Rys. 6).

SN 5 J

Rys. 5 - pendrive
instalacyjny

Uwaga! Przed rozpoczeciem instalacji prosimy upewnic sie, Zze zabezpieczajgcy klucz sprzetowy HASP

nie jest podtgczony do komputera.
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BiBds=! ecor
“ Narzedzia gléwne Udostepnianie Widok o
<« v 4 B> CADDecorPro (E) v ukaj: CAD Decor Pro () @
. ~
I Pulpit * 5
& Pobrane * : £ ‘ ]
‘é] Dokumenty * Additional Databases MainFiles Manuals
&= Obrazy * L |
@ CAD Decor Pro (E:) ¥ ‘ V4
Additional Setuplcad Tz.dll Autorun
Databases C\ $
MainFiles NN 2
CADDecor license Setup Setup
Manuals P
ro
Setuplcad
System -
Elementy: 12 1zaznaczony element =

Rys. 6 - okno z zawartoscig pendrive'a instalacyjnego, otwierajace sie po umieszczeniu go w porcie USB

Po uruchomieniu instalatora ot-
worzy sie okno, zawierajace in-
formacje o programie instalacyj-
nym (Rys. 8). Po zapoznaniu sie
z nimi nalezy klikng¢ ,Dalej >>”,
aby przejs¢ do kolejnego etapu,
natomiast w celu przerwania
pracy instalatora na tym etapie
nalezy wybrac przycisk ,Anuluj”
w lewym dolnym rogu okna.

Instalacje mozna przerwaé w do-
wolnym momencie, jednak nale-
zy pamieta¢, ze program CAD
Decor nie bedzie wtedy dziatat
poprawnie. Po kliknieciu ,,Anuluj”
uzytkownik zostanie proszony
o potwierdzenie przerwania ins-
talacji (Rys. 7).

CAD Decor 3.0

‘ Tak

Czy na pewno cheesz zakoriczyé dziatanie
programu instalacyinego?

| [ Nie |

Rys. 7 — zadanie potwierdzenia
przerwania pracy instalatora

Po kliknieciu ,Dalej>>" otworzy
sie okno z umowa licencyjng
(Rys. 9). Po zapoznaniu sie z jej
trescia nalezy zaakceptowac jej
warunki w lewym dolnym rogu

CAD Decor 3.0 _

Witamy w kreatorze instalacji programu

CAD Decor 3.0

W przypadku systemu Windows XP / Vista /7 /8 / 10 wymagane sq prawa administratora.

@& can prosET KEA

Rys. 8 — Kreator instalacji programu CAD Decor

CAD Decor 3.0 -

Zapoznaj sig¢ z umowg licencyjng

Umowa licencyjna

§1

1. Niniejsza umowa (dalej Umowa) zostaje zawarta pomiedzy-

Producentem Oprogramowania, firma: CAD Projekt K&A Dabrowski, Sterczata, Stawek

spétka jawna z siedzibg ul. Rubiez 46, 61-612 Poznari, NIP: 779-00-34-266, REGON

632223660, zwanym dalej ,Licencjodawcy”.

b) Kupujacym egzemplarz kopii programu (dalej Of . ktérego
dane zostaty o wskazane w na zakup O zlozonym
Licencjodawcy, w przypadku zawarcia kazdej umowy obejmujacej korzystanie z
0 ia, w tym umowy sprzedazy lub umowy spr na prébe,
zwanym dalej Licencjobiorca”

Korzystanie z Oprogramowania, o ktérym mowa w Umowie, jest mozliwe jedynie w oparciu o

postanowienia Umowy wraz z Umowa sprzedazy.

Zawarcie Umowy nastepuje z chwila zawarcia Umowy sprzedazy poprzez akceptacje

&

]

Warunkéw Sprzedazy Oprogramowania. Umowa stanowi uzupetnienie i integralng czes¢ Umowy
Sprzedazy i Warunkow Sprzedazy.

3 Stranv_zandnie ustalaia_nastenuiace znaczenie uswanvch wtra&ei ninisiezei umewn

&
[ |

Rys. 9 - Umowa licencyjna

v

[ Akceptuje tresé umowy licencyinej

[ =

13



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

okna, aby byto mozliwe przejscie @ 0 Dear 30 = X
do dalszych krokéw instalacji.
Nastepnie nalezy ponownie Kkli-
kngc¢ ,Dalej >>".

Wybierz rodzaj instalacji

NS NN

M Pelna instalacja programu CAD Decor

Umowe mozna wydrukowaé, kli- g
kajac przycisk a Jesli uzytkow-

}Q [ Instrukcja obstugi programu w formacie PDF
nik nie zgadza sie z warunkami

umowy, moze przerwac insta- @b
lacje, klikajac ,Anuluj”. Po zaak-
ceptowaniu umowy i kliknieciu
,Dalej >>”, w kolejnym oknie na-
lezy wybrac rodzaj instalacji (Rys.

[ Sterowniki klucza sprzetowego HASP

10). Dostepne opcje opisano na [ o] I
nastepnej stronie. Rys. 10 — wybo6r rodzaju instalacji

= ,Petna instalacja programu CAD Decor” - wywotuje procedure standardowej, petnej
instalacji programu;
»Instalacja wybranych baz danych” - pozwala na zainstalowanie wybranych baz do istnie-
jacego programu; opcja nie jest dostepna podczas pierwszej instalacji programu; po jej
wybraniu program obliczy rozmiar baz dostepnych do zainstalowania, aby sprawdzi¢, czy
nie przekracza on ilosci wolnego miejsca na dysku (wymagana ilos¢ to okoto 5 GB; doktad-
na ilos¢ zalezy od liczby i wielkosci instalowanych baz);

= ,Instalacja wybranych baz danych” - pozwala na zainstalowanie wybranych baz do ist-
niejgcego programu; opcja nie jest dostepna podczas pierwszej instalacji programu; po jej
wybraniu program obliczy rozmiar baz dostepnych do zainstalowania, aby sprawdzi¢, czy
nie przekracza on ilosci wolnego miejsca na dysku (wymagana ilos¢ to okoto 5 GB; doktad-
na ilos¢ zalezy od liczby i wielkosci instalowanych baz);

= ,Instrukcja obstugi programu w formacie PDF” - instaluje instrukcje obstugi programu
w wersji elektronicznej; jesli na komputerze nie ma zainstalowanego programu do odczy-
tu dokumentéw PDF, razem z instrukcjg zainstaluje sie program Adobe Acrobat Reader;

= Sterowniki klucza sprzetowego HASP” - instaluje sterowniki klucza zabezpieczajgcego;

2.3. Wersja serwera baz danych

Jesli na komputerze jest zainstalowany serwer Firebird w wersji starszej niz 2.5 (lub serwer
Inter Base), po wybraniu opcji instalacji i kliknieciu ,Dalej”, program poinformuje o tym pro-
blemie i zaproponuje jego rozwigzanie, czyli odinstalowanie nieodpowiedniej wersji serwera.
Po kliknieciu ,,Tak” otworzy sie okno , Odinstaluj lub zmien program” (w nowszych systemach
Windows) lub ,,Dodaj/usui programy” (w starszych systemach Windows), w ktérym nalezy
wybrac pozycje Firebird i klikna¢ ,,Odinstaluj” (Rys. 11). Uzytkownik zostanie poproszony o
potwierdzenie, ze serwer ma zosta¢ odinstalowany (Rys. 11). W przypadku odmowy, instalacja
programu CAD Decor zostanie wstrzymana. Po potwierdzeniu rozpocznie sie dezinstalacja
nieodpowiedniej wersji serwera. Po jej zakonczeniu nalezy zamkna¢ okno ,Odinstaluj lub
zmien programy” i przejs¢ do kolejnego kroku instalacji programu CAD Decor.
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Ej Programy i funkcje

<« v 4 @ > Panel

Strona gtéwna Panelu
sterowania

Wyswietl zainstalowane
aktualizacje

Wiacz lub wytacz funkcje
systemu Windows

= a X
> Wszystkie el y Panelu > Programy i funkcje v|® | Przeszukaj: Programy i funkcie 0
Odinstaluj lub zmiers program
Aby odinstalowac program, zaznacz go na liscie, a nastepnie kliknij przycisk Odinstaluj, Zmieri lub Napraw.

Organizuj v] | Odinstaluj f==il e
Nazwa Odinstaluj ten program. Wydawca Zainstalow  Rozmiar !
[E27-Zip 18.01 (x64) Igor Pavlov 21.05.2018 4,84 M8
B8 Adobe Acrobat Reader DC - Polish Adobe Systems Incorporated 11.07.2018 261 MB
[ CAD Decor PRO 21.05.2018
S. Camtasia 9 TechSmith Corporation 29.05.2018 1,02GB
[ dot4CAD 6 CAD Projekt K&A s.c. 26.04.2018

I i@ Firebird 2.2.0.26074 (Win32) Firebird Project 26.04.2018
Google Chrome Google Inc. 24.04.2018
[#:|HyperCam 2

Odinstaluj Firebird

4 Intel® Software Guard Extensions Platform Softwa)
(1% Kaspersky Anti-Virus

f;ﬁ‘r Kaspersky Secure Connection Czy na pewno chcesz usuna¢ program Firebird i wszystkie
o jego sktadniki?

<
@ Firebird Project Wersja produktu: 2.2

Link do Pomocy:  htf Tak

e ]

Rys. 11 - okno ,,Odinstaluj lub zmier program” i prosba o potwierdzenie odinstalowania serwera Firebird

2.4. Przebieg petnej instalacji programu CAD Decor

Petna instalacja obejmuje: wybranie przez uzytkownika elementéw do zainstalowania, roz-
poznanie i ewentualne zainstalowanie odpowiedniej wersji Srodowiska .4CAD, przekopiowa-
nie i zarejestrowanie plikéw systemowych (sktadowych programu i standardowych baz da-
nych), instalacje komponentéw dodatkowych (Srodowiska MDAC, sterownikéw klucza HASP
i innych) oraz instalacje wybranych baz danych (wyposazenia wnetrz, ptytek i materiatow).

CAD Decor 3.0

X

Prosze czekaé...

Obliczanie rozmiaréw baz danych do instalacji

Rys. 12 - obliczanie wielkosci baz do zainstalowania
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2.4.1. Wybér elementow
instalacji

Po rozpoczeciu petnej instalacji
programu CAD Decor i kliknie-
ciu ,Dalej”, instalator obliczy
rozmiar baz danych dostepnych
do zainstalowania z pendrive'a
instalacyjnego (Rys. 12). Naste-
pnie mozna wybra¢ bazy,
z uzyciem ktérych beda tworzo-
ne projekty. Na liscie widniejg
kategorie baz dostepnych na
pendrivie (Rys. 13).

W tym miejscu mozina takie
wskazaé inne elementy do za-
instalowania (instrukcje obstugi
w PDF, sterowniki klucza HASP).
Aby rozwing¢ liste dostepnych
baz, nalezy klikngé symbol H
przy danej kategorii (Rys. 13).
Aby zwing¢ liste, nalezy klikngc
w tym samym miejscu (symbol
zmieni wyglad: B) (Rys. 19).

Wszystkie elementy sg domysl-
nie zaznaczone. Aby z ktéregos
zrezygnowadé, nalezy odznaczyc
dang pozycje (Rys. 18). Mozna
zaznaczac i odznaczac¢ elementy
catymi grupami, zaznaczajac lub
odznaczajac nadrzedne katego-
rie lewym przyciskiem myszy.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

(AD Decor 30 - X
Wybierz elementy do instalacji

B [V] Dostepne bazy danych
B [/ Bazy danych plytek (2 643,8 MB)
@ [V] Bazy danych wnetrz (8 390 MB)
B [V Bazy danych materiatéw (1 388,5 MB)
B [] Pozostate elementy instalacji
[V Instrukeja obstugi programu w formacie PDF
[V Sterowniki klucza sprzetowego HASP

Spodziewana wielkosé instalacji: 14 024.9 MB

A | | wstee

|

Rys. 13 - wyboér baz danych i innych elementéw instalacji

(AD Decor 30 - X
Wybierz elementy do instalacji

B [/] Dostepne bazy danych A

@ [ Bazy danych plytek (2 643,8 MB)

B [ Bazy danych wnetrz (8 376,6 MB)
[V Baza modeli 3d - wybér projektantéw tom 1 (53,1 MB)
[V] Baza modeli 3d - wybér projektantéw tom 2 (262,5 MB) &
[V Baza modeli 3d - wybér projektantéw tom 3 (220,4 MB)
[V Baza modeli 3d - wybér projektantéw tom 4 (465,6 MB)
[ ABB (6,5 MB)
[ Aquaform (1 064,2 MB)
[ Besco (140,9 MB)
[] CAD_Zlewozmywaki_2010 (13,5 MB)
[ Cersanit STYCZEN (526,7 MB)
[] Deante wyposazenie tazienkowe (47,2 MB)
[V] Deftrans (77,1 MB)
[ Elita Meble tazienkowe 2017 (125,8 MB)

-

Spodziewana wielkosé instalacii: 14 011.4 MB

Rys. 14 — wybor elementéw do instalacji — rozwinieta lista baz
elementéw wyposazenia wnetrz

} Anuluj \ Wstecz

2.4.2. Wskazanie lokalizacji instalacji

Kolejng czynnoscia jest wybor miejsca na dysku komputera, w ktérej pliki programu maja zos-
ta¢ zapisane, czyli wskazanie $ciezki (lokalizacji) instalacji (Rys. 15). Po kliknieciu przycisku
,Przegladaj” pojawi sie okno ,Przegladanie w poszukiwaniu folderu” (Rys. 16), w ktérym mo-
zna wskazac lokalizacje zapisu. Jesli uzytkownik nie wskaze recznie miejsca instalacji, program
zainstaluje sie na dysku C: w katalogu CADProjekt, w podkatalogu CADDecor (Rys. 15).

Uwaga! Przypominamy, ze w systemach Windows 7, Windows 8/8.1 oraz Windows 10 nie
nalezy instalowac programu CAD Decor w lokalizacji C:\Program Files.
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@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

CAD Decor 3.0 - X

Przegladanie w poszukiwaniu folderu X

Wybierz katalog docelowy VWybierz katalog, wktrym program ma by¢ zainstalowany:

Sciezka docelowa programu wraz z bazami danych: ~ K Ten komputer

CACADProjektiCAD Decor v. 3.0.01 Przegladaj ‘ =] Dokumenty

Muzyka
Wolna przestrzen na dysku C: 213 360 MB (wymagana: 14 011.4 MB) J; Obiekty 3D

&= Obrazy

& Pobrane

[ Pulpit

B wideo

., Dysk lokalny (C)

= Dysk lokalny (D:)

m= Stacja dyskéw DVD RW (F) G71-MID107
< >

Utwérz nowy folder Anuluj

Rys. 16 — samodzielne wskazanie
docelowego katalogu instalacji

e

Rys. 15 — wybor Sciezki instalacji programu

Jesli program CAD Decor byt juz wczesniej zainsta- & (AD Decor 30

lowany we wskazanej lokalizacji, instalator poin-

formuje o tym fakcie i upewni sie, ze uzytkownik e P eooidule
chce zainstalowaé¢ go ponownie w tym samym nadpisac?

katalogu, nadpisujac jego zawartos¢ (Rys. 17). Po

wybraniu ,, Tak” nastgpi nadpisanie plikéw znajdu-

jacych sie we wskazanym katalogu, tj. zamiana Rys. 17 — informacja o weczesniejszej wersji
zainstalowanej tam wersji programu na obecnie programu obecnej w wybranym katalogu

instalowang. Po wybraniu ,Nie” instalator powrd-
ci do okna wyboru $ciezki, dajgc mozliwos¢ wska-
zania innej lokalizacji (jest to zalecane, gdyz nadpi- 0

CAD Decor 3.0

Katalog docelowy programu juz istnieje i nie
Jestpusty. Czy na pewnoe zainstalowac w nim
program. nadpisujgc jege zawarlosc?

sanie plikdbw moze spowodowac problemy z funk-
cjonowaniem programu; jesli jednak zdecyduja sie

Panstwo na nadpisanie zawartosci wskazanego |
katalogu instalacji, warto upewnic sie, ze aktual-
nie instalowana wersja jest nowsza od juz zainsta-
lowanej).

Tak | ‘ Nie

Rys. 18 — instalator wykryt pliki
we wskazanej lokalizacji

Analogiczny komunikat pojawi sie, jesli we wskazanej lokalizacji znajdujg sie jakiekolwiek pliki,
nie bedace jednak plikami wczesniejszej wersji programu CAD Decor (Rys. 27). Aby wskazac
inny katalog instalacji, nalezy wybra¢ opcje ,,Nie”.

Jesli we wskazanej lokalizacji zostang wykryte bazy uzytkownika (ptytek, wyposazenia wnetrz,
lub uktadéw ptytek), pojawi sie okno ,,Pliki z poprzednich instalacji” (Rys. 19), w ktérym mo-
zna zdecydowaé, czy bazy te majg by¢ pozostawione w obecnym ksztatcie, czy tez majg zostac
zainstalowane nowe bazy z pendrive’a instalacyjnego, niezawierajgce zadnych elementéw.
Jesli we wskazanej lokalizacji instalacji nie ma baz uzytkownika, krok ten zostanie pominiety.
Dostepne opcje opisano na nastepnej stronie.
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@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

CAD Decor 3.0 - X

Pliki z poprzednich instalacji

Na dysku znajduja sig juz nastepujace bazy danych:
/ Baza plytek uzytkownika

/ Bazawnetrz uzytkownika

Baza ukladéw

Jak z nimi postgpic?
@ Pozostaw istniejgce bazy

© Zainstaluj nowe, puste bazy

Rys. 19 — opcje instalacji baz uzytkownika

= ,Pozostaw istniejgce bazy” — wybranie tej opcji powoduje, ze bazy uzytkownika w docelo-
wej lokalizacji pozostajg nienaruszone, co uchroni je przed utratg zawartosci, ktdra zostata
w nich dotychczas zapisana (czyli np. samodzielnie dodanych ptytek, modeli wyposazenia
wnetrz, szafek kuchennych lub utworzonych uktadéw).

= | Zainstaluj nowe, puste bazy” - nastgpi instalacja nowych baz uzytkownika z pendrive'a
instalacyjnego, nie zawierajgcych zadnych elementdw, ktdre zastgpig istniejgce bazy (ich
zawartos¢ zostanie utracona).

2.4.3. Wersja srodowiska .4CAD

Po zakonczeniu instalacji baz uzytkownika instalator przeszuka dyski komputera w poszukiwa-
niu $Srodowiska pracy programu CAD Decor — czyli programu .4CAD (dot4CAD), naszej autors-
kiej wersji platformy IntelliCAD. Srodowisko .4CAD jest niezbedne do instalacji i dziatania pro-
gramu CAD Decor. Jesli sSrodowisko nie zostanie znalezione albo bedzie w nieodpowiedniej
wersji, wtedy jego instalacja uruchomi sie automatycznie z pendrive'a instalacyjnego. Jej prze-
bieg przedstawiamy na stronie 23. W przypadku, gdy odnalezione srodowisko .4CAD bedzie
W najnowszej wersji, instalator przejdzie od razu do kolejnych etapéw instalacji.

2.4.4. Kopiowanie plikow systemowych i pozostatych komponentow

Jesli srodowisko .4CAD nie musi zostac¢ zainstalowane, to po wybraniu elementéw do instalacji
instalator przechodzi bezposrednio do kopiowania i rejestrowania plikdw systemowych
(sktadowych programu, np. plikéw EXE, DLL, XML, INI, plikdw uniwersalnych baz danych, np.
DWX, DWG, PAL, JPG), srodowiska MDAC oraz instrukcji obstugi w pliku PDF (Rys. 20).

Po zakoniczeniu tego etapu, pojawi sie plansza ,Instalacja komponentéw dodatkowych”, na
ktérej przedstawione sg zakonczone i obecnie realizowane kroki instalacji (Rys. 21). W tym
etapie wgrywane s3g sterowniki klucza sprzetowego HASP, pakiet Visual C++, serwer baz
danych Firebird, program Adobe Reader, ktéry umozliwi otwarcie instrukcji programu (jesli na
danym komputerze nie ma zainstalowanego programu do odczytu dokumentéw PDF) oraz
program CAD Rozkrdj (jesli zostat zakupiony jako modut dodatkowy).
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Kolejne kroki instalacji kompo-
nentéw mozna $ledzi¢ na liscie
(Rys. 21). Pozycja oznaczona &
to operacja obecnie przeprowa-
dzana, ¥ oznacza operacje ocze-
kujaca, a v"zakoriczona.

Pozycje nie wybrane do instalacji
sg wyszarzone.

Jesli instalacja komponentu nie
powiedzie sie, obok danej po-
zycji pojawi sie czerwony krzyzyk
X, a w dole okna pojawi sie ko-
munikat (Rys. 22). W takiej sytu-
acji instalator zaproponuje po-
nowienie proby. Jesli i wtedy da-
ny komponent nie zostanie pra-
widtowo zainstalowany, prosimy
skontaktowa¢ sie z naszym
Wsparciem Technicznym (dane
kontaktowe znajdg Panstwo na
ostatniej stronie tej instrukcji).

2.4.5. Instalacja baz danych
Po zakoriczeniu instalacji kompo-
nentéw dodatkowych nastgpi
zatadowanie baz danych (wypo-
sazenia wnetrz, materiatow, pty-
tek), wybranych do zainstalowa-
nia. Instalacja baz danych rozpo-
czyna sie samoczynnie po zakon-
czeniu weczesniejszych etapow
instalacji. Na kolejnych plan-
szach uzytkownik jest informo-
wany, ile pozostato wolnej prze-
strzeni na dysku oraz ktéra baza
jest aktualnie instalowana (na
paskach w dolnej czesci okna)
(Rys. 23, Rys. 24 i Rys. 25).

Proces ten przebiega w sposdb
w petni zautomatyzowany. Jesli
jednak program CAD Decor byt
juz wczesniej instalowany na da-
nym komputerze, instalator mo-
ze wykry¢ baze na dysku o tej

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

CAD Decor 3.0

llo$¢ wolnej przestrzeni na dysku C: 213 356.7 MB

Kopiowanie pliku: CAD_Share_it exe

‘ Anuluj Wstecz

Rys. 20 - kopiowanie pliku EXE

CAD Decor 3.0

v i rejestracia plike

" Instalacja Srodowiska MDAC

P Instalacja sterownikéw HASP

¥ Instalacja pakietéw Visual C++ Redistributable

¥ Instalacja senwera baz danych Firebird

Trwa instalowanie kemponentéw dodatkowych

Rys. 21 — zakoriczone i kolejne kroki instalacji

CAD Decor 3.0

piowanie i rejestracja plikéw
Instalacja $rodowiska MDAC

Instalacja sterownikéw HASP

IR NE

Instalacja pakietw Visual C++ Redistributable

<

Instalacja serwera baz danych Firebird

Instalacja niektérych komponentow nie powioda sig-
Sprébuj ponownie lub skontaktuj sie z Pomocg Techniczng,

Anuluj \Wstecz

Sprébuj ponownie

Rys. 22 —instalacja komponentu nie powiodta sie
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samej nazwie, co baza aktualnie
instalowana. W takiej sytuacji
zaproponuje uzytkownikowi trzy
rozwigzania (Rys. 26), opisane na
ponizej.

= Zainstaluyj nowa baze,
zachowujac istniejacg pod
zmieniong nazwg” - nowsza
wersja bazy zostanie zains-
talowana, jednak nie zastg-
pi poprzedniej, gdyz nazwa
starszej wersji zostanie au-
tomatycznie zmieniona; po-
zwoli to na réwnolegte ko-
rzystanie z obu wersji bazy
w programie w przypadku
baz wnetrzarskich (dodat-
kow) a takze spowoduje
utworzenie kopii zapaso-
wych w przypadku baz pty-
tek (uwaga: starsza wersja
bazy ptytek nie bedzie dos-
tepna do uzytku w progra-
mie jednoczesnie z nowg);

= Zainstaluyj nowa baze,
nadpisujgc istniejacg” -
starsza wersja  zostanie
zastgpiona nowa, obecnie
instalowang wersja bazy;

=, Nie instaluj nowej bazy” —
instalacja nowszej wersji
zostaje pominieta, na dysku
pozostanie  niezmieniona
starsza wersja bazy.

Jesli w stosunku do wszystkich
baz ma by¢ zastosowane to sa-
mo rozwigzanie, mozna zazna-
czy¢ opcje ,Zastosuj dla pozos-
tatych baz”. Instalator przesta-
nie wtedy pytaé za kazdym ra-
zem, gdy wykryje starszg wersje
bazy, tylko zastosuje wybrane
polecenie do wszystkich kolej-
nych baz.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

[@) CAD Decor 3.0 - x|

llos¢ wolnei, przestrzeni na dysku C: 172 342.3 MB

Instalowanie bazy: Baza danych $cian

Rys. 23 — instalacja baz danych $cian
& (AD Decor 30 - x|

lloé¢ wolnej przestrzeni na dysku C: 216517.3MB

1
Instalowanie bazy: Modele na kazda okazje

Rys. 24 - instalacja bazy wnetrzarskiej

&) CAD Decor 3.0 - x|

llos¢ wolnej przestrzeni na dysku C: 215 576.6 MB

Instalowanie bazy: Tekstury Standard

Rys. 25 - instalacja bazy tekstur
20
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2.4.6. Wprowadzanie kodéw
rejestracyjnych

Instalacja baz danych to ostatni
krok instalacji. Po jego przejsciu
pozostaje juz tylko uzupetnienie
kodu rejestracyjnego do progra-
mu CAD Decor i ewentualnie
réowniez do zakupionych dodat-
kowych modutéw: Szaf Wneko-
wych i Rendera PRO (czyli Mo-
dutu Renderingu Profesjonalne-
go (Rys. 27).

Aby wpisa¢ kod do modutu do-
datkowego, nalezy rozwing¢ pa-
nel z jego nazwa przy uzyciu
strzatki % (Rys. 28).

Kody rejestracyjne do programu
CAD Decor oraz zakupionych
modutéw dodatkowych mozna
takze uzupetni¢ pdiniej, przy
pierwszym uruchomieniu pro-
gramu (np. jesli w momencie
instalacji nie maja Panstwo przy
sobie karty z kodami).

Jesli kody nie zostang podane
bezposrednio po zakonczeniu
instalacji, to po pierwszym uru-
chomieniu programu CAD Decor
automatycznie otworzy sie okno
,Kodowanie”, w ktérym trzeba
wpisa¢ kod, podany na Karcie
Rejestracyjnej, aby mdc korzys-
taé z programu.

Po uzupetnieniu kodu do progra-
mu CAD Decor nalezy zatwier-
dzi¢ go przyciskiem ,,0k”. Uzyt-
kownik zostanie wtedy poinfor-
mowany o koniecznosci ponow-
nego uruchomienia programu
(nalezy go wtedy zrestartowac).

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

CAD Decor 3.0 - X

CAD Decor 3.0

Na dysku jest juz zainstalowana baza danych
DOMINO (plik: plytd_domino.fdb)
Jakz nia postapic?

O Zainstaluj nowa baze. zachowuijac istniejaca pod zmieniona nazwa

e

O Zainstaluj nowa baze. nadpisujac istniejaca
@ Nie instaluj nowej bazy

[ Zastosuj dla pozostalych baz

llosé wolnej g e
! | I
Instalowanie bazy: DOMINO

Rys. 26 — instalacja bazy danych przy wykrytej
zainstalowanej wczesniej bazie o tej samej nazwie

CAD Decor 3.0 - X

Wprowadz kody rejestracyjne
Podj kod rejestracyjny programu oraz posiadanych modulow. Jezeli nie posiadasz kodéw do
dodatkowych moduldw to pozastaw te pola puste.

CAD Decor
|
Moduly dodatkowe
Modul Renderingu Profesjonalnego v
Modul Szafy Wnekowe v

Brak poprawnego kodu uniemozliwi korzystanie z programu CAD Decort

Rys. 27 — plansza, na ktérej mozna podac kody rejestracyjne

[ o |

CAD Decor 3.0 - X

Wprowadz kody rejestracyjne
Podsj kod rejestracyjny programu oraz posiadanych moduldw. Jezeli nie posiadasz kodéw do
dodatkowych moduidw to pozostaw te pola puste.
CAD Decor
|

Moduly dodatkowe

Modul Renderingu Profesjonalnego ~

Modul Szafy Wnekowe v

Brak poprawnego kodu uniemozliwi korzystanie z programu CAD Decort

Rys. 28 — rozwiniety panel z miejscem do wpisania kodu
rejestracyjnego do Modutu Szaf Wnekowych
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Przy btednie wpisanym kodzie
pojawi sie czerwony krzyzyk X
(Rys. 29), natomiast jesli kod
zostanie podany prawidiowo,
wyswietli sie zielony znaczek v
(Rys. 30).

Niezaleznie od tego, czy kody
rejestracyjne zostaty wprowa-
dzone, czy tez nie, po wybraniu
przycisku ,Dalej” pojawi sie
plansza z informacjg o zakon-
czeniu instalacji (Rys. 31).

Uwaga! Na planszy informu-
jgcej o pomysinym zakoricze-
niu instalacji moze pojawic
sie prosba o zrestartowanie
komputera. W takiej sytuacji
zalecane jest jak najszybsze
ponowne uruchomienie go.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

CAD Decor 3.0 - X

Wprowadz kody rejestracyjne
Podaj kod reje /jny prograr
dodatkowych moduldw to pozostaw te pola puste.

moduléw. Jezeli nie posiadasz kodéw do
CAD Decor
I7EC s08z JAUU JLHD 1GHS F252 EF9F 4 X
Moduly dodatkowe
Modut Renderingu Profesjonalnego v

Modut Szafy Wnekowe b

A | stecz

Rys. 29 — nieprawidtowy kod do programu CAD Decor

CAD Decor 3.0 - X

Wprowadz kody rejestracyjne
Podaj kod rej yjny programu oraz moduléw. Jezeli nie posiadasz kodéw do
dodatkowych moduldw to pazostaw te pola puste:

CAD Decor
AZAO 9ESE 7868 5008 4013 F252 EF9F 6F55 \/
Moduly dodatkowe
Modut Renderingu Profesjonalnego v
Modut Szafy Wnekowe v

Anlii |

Rys. 30 — prawidtowy kod do programu CAD Decor

CAD Decor 3.0 - X

Instalacja zostata zakoriczona pomysinie

D jemy za wybranie 9
www.cadprojekt.com.pl

(&) CAD PROJEKT K&A

Rys. 31 —informacja o pomysinym zakorczeniu instalacji
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

3. Instalacja srodowiska pracy - programu .4CAD

Przy zakupie programu CAD Decor, uzytkownik otrzymuje licencjonowang wer-
sje programu IntelliCAD, ktéry jest jednym z podstawowych elementéw sys-
temu projektowego. Autorska wersja srodowiska IntelliCAD firmy CAD Projekt
K&A nosi nazwe .4CAD (dot4CAD). Podczas pierwszej instalacji programu CAD
Decor uruchamiany jest oryginalny instalator programu .4CAD.

Rys. 32 - logo
.4CAD

W sytuacji, gdy na komputerze jest juz zainstalowana wczesniejsza wersja Srodowiska, instala-
tor programu CAD Decor poinformuje o tym i wyswietli dostepne wersje. Jesli w tym momen-
cie uzytkownik zdecyduje sie na zainstalowanie nowej wersji z pendrive'a instalacyjnego,
powinien wybrac¢ opcje ,Zainstaluj nowa wersje sSrodowiska IntelliCAD”. Jesli zaistnieje konie-
cznos¢ recznego uruchomienia instalatora srodowiska .4CAD, nalezy wyszukaé go na pendrivie
instalacyjnym i uruchomié. W tym celu nalezy znalez¢ folder Setuplcad i uruchomié¢ znajdujacy
sie w nim plik dot4CAD_setup_6.6.xxx.xx.exe (Rys. 33). W kazdym przypadku instalacja sSrodo-

wiska .4CAD przebiega tak samo:

= jesli na komputerze sg uruchomione jakiekolwiek aplikacje, nalezy je zamkng¢ przed przy-

stgpieniem do instalacji srodowiska.4CAD;

= pierwszym krokiem jest wybor jezyka instalacji (Rys. 34) — po jego wskazaniu na liscie

nalezy klikng¢ ,,0k”;

= otworzy sie okno ,Witamy w Kreatorze instalacji programu dot4CAD” (Rys. 35);

[4 || = | dot4CADE6_default - o
Narzedzia gtéwne Udostepnianie Widok 2]
<« v 1 <« Setu... > dot4CAD... v 0

~

v [B cAD Decor Pro (E)
Additional

Databases

MainFiles
Manuals dotdCAD_setup_
6.6.137.50
v || Setuplcad
dot4CADE6_default
System
o Sie¢

1 element

Rys. 33 - reczne uruchamianie
instalatora srodowiska .4CAD

Wybierz jezyk instalacji X
E] Wybierz jezyk uzywany podczas instalacji:

Polski v

Rys. 34 - wybor jezyka instalacji programu .4CAD
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4] Instalacja - dot4CAD

- cEN

Witamy w Kreatorze instalacji
programu dot4CAD.

Instalstor zainstaluje teraz program dot4CAD 6 na Twoim
komputerze,

Zalecane jest zamknigdie wezysthich innych uruchomianych
programéw przed rozpoczedem procesu instalad

Wybierz praycisk Dalej, aby kontynuowaé, lub Anuluj, aby
zakorczy instalacia.

Anuluj

Rys. 35 — ekran powitalny instalatora programu .4CAD

Zakoricz instalacje

Instalacja nie jest zakoficzona. Jezeli przerwiesz ja teraz, program nie
zostanie zainstalowany. Mozna ponowié instalacje péznic],
uruchamisjac pakiet Instalatora.

Cay cheesz przenwa instalacje ?

Rys. 36 - prosba o potwierdzenie przerwania instalacji
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nalezy klikng¢ ,Dalej >”, aby
kontynuowa¢ instalacje, lub
»Anuluj”, aby jg przerwa;

instalacja moze zosta¢ przer-
wana w dowolnym momencie,
lecz program nie zostanie wtedy
zainstalowany - uzytkownik be-
dzie o tym ostrzezony w stoso-
wnym komunikacie (Rys. 36);

kolejnym krokiem jest wskazanie
lokalizacji instalacji (domysinie
jest to katalog dotd4cad utwo-
rzony w katalogu programoéow
z rodziny CAD Projekt K&A, czyli
C:\CADProjekt\) (Rys. 37);

jesli uzytkownikowi odpowiada
domyslna lokalizacja, powinien
klikng¢ ,Instaluj” aby rozpoczac
wtasciwg instalacje Srodowiska
(Rys. 37);

aby wskazaé inng lokalizacje, na-
lezy klikna¢ ,,Przegladaj”, wska-
za¢ zadang lokalizacje i zatwier-
dzi¢ wybor przyciskiem ,0k”
i klikna¢ ,,Instaluj”;

czas pozostaty do ukoriczenia
instalacji mozna sledzi¢ na pasku
postepu (Rys. 38);

po kilkunastu sekundach pojawi
sie plansza, informujaca o po-
mysinym zakonczeniu instalacji
srodowiska dot4CAD (Rys. 39);

klikniecie przycisku ,,Zakoncz”
(Rys. 39) spowoduje zamkniecie
instalatora srodowiska .4CAD.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

B Instalacja - dot4CAD 2

Wybierz docelowa lokalizacje
Gdzie ma by¢ zainstalowany program dot4CAD?

Instalator zainstaluje program dot4CAD do ponizszego folderu.

Kiiknij przycisk Dalej, aby kontynuowaé. Jesli cheesz okreslié inny folder, kliknij przycisk
Przegladaj.

\CADProjekt\dot4CAD| Przegladaj...

Potrzeba przynajmniej 204,9 MB wolnego miejsca na dysku.

W ks

Rys. 37 — okno wyboru lokalizacji docelowej sSrodowiska

] Instalacja - dot4CAD = X

Instalacja
Poczekaj, az instalator zainstaluje aplikacjg dot4CAD na Twoim komputerze. C

Dekompresja plikow..
C:ACADProjekt\dot4CAD\Lang\ITA\IcadRes.dll

Rys. 38 - postep instalacji Srodowiska dot4CAD

1 Instalacja - dot4CAD 2

Zakonczono instalacje programu
dot4CAD

Instalator zakoriczy! instalacjg programu dot4CAD na Twoim
komputerze. Aplikacja moze by¢ uruchomiona poprzez uzycie
zainstalowanych skrotow.

Kiiknij przycisk Zakoricz, aby zakoriczy¢ instalacje

Rys. 39 - pomyslne zakoriczenie instalacji dot4CADa

24



(@) CAD PROJEKT K&A

4. Uruchamianie programu CAD Decor

Aby mozliwe byto uruchomienie programu CAD Decor, po zakorczeniu
instalacji nalezy umiesci¢ klucz HASP w porcie USB komputera. W prze-
ciwnym razie zobaczg Panstwo komunikat przedstawiony na rysunku
obok (Rys. 54), a program nie uruchomi sie. Jezeli dioda klucza USB, syg-
nalizujaca jego poprawne dziatanie, nie zapali sie, nalezy przetozy¢ klucz
do innego portu lub zamieni¢ z innym urzgdzeniem USB. W przypadku
gdy powyzsze czynnosci nie przyniosg pozytywnego rezultatu, nalezy
sprawdzi¢, czy sterowniki producenta portu USB zostaty poprawnie
zainstalowane.

Program mozna uruchomi¢ poprzez wybér ikony CAD Decor z menu
Start/Programy, a takze klikajagc dwukrotnie na ikone skrétu na pulpicie
lub uruchamiajac plik CADDecor.exe w miejscu instalacji programu —
domyslnie jest to C:\CADProjekt\CADDecor\.

5. Dezinstalacja programu CAD Decor

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

IntelliCAD “

Brak klucza HASP

Rys. 40 — komunikat
o braku klucza HASP

e

Rys. 41 - ikona
programu CAD
Decor PRO

W przypadku zaistnienia koniecznosci odinstalowania programu CAD Decor, nalezy wejs¢ do
Panelu sterowania systemu Windows i wybra¢ opcje ,Odinstaluj program” (Rys. 42). Nas-
tepnie w nowym oknie ,Odinstaluj lub zmien program” nalezy zaznaczy¢ kliknieciem pozycje
,»CAD Decor” i kliknaé przycisk ,,Odinstaluj/zmien” w gérnej czesci okna (Rys. 44).

[ Panel sterowania -

A [EZ > Panel sterowania vo ||

Dostosuj ustawienia komputera Widok wedtug: Kategoria ¥

System i zabezpieczenia

Zapoznaj sie ze stanem komputera

Zapisz kopie zapasowe plikéw za pomoca historii
plikéw

Kopia zapasowa i przywracanie (Windows

Konta uzytkownikéw
@ Zmien typ konta

Wyaglad i personalizacja

Siec i Internet

\

)
L
-
- Programy

3 Zegar i region
i/
2J|  Odinstoluj program

Zmien formaty daty, godziny lub liczb

tl stan sieci i zadania

Sprzet i dzwiek yoz
tl urzadzenia i drukarki Utatwienia dos'
Niech sy

Optymali

uje ustawienia
zualny

dzenie

@SER

~

Rys. 42 — wybor opcji ,Odinstaluj program” w Panelu sterowania systemu Windows

Uwaga! Nie nalezy odinstalowywac pro- Uwaga
gramu CAD Decor poprzez uruchomienie
pliku uninstall.exe w katalogu programu.
W takiej sytuacji uzytkownik zostanie poin-
formowany o koniecznosci wywotania pro-
cesu dezinstalacji z poziomu Panelu stero-
wania systemu Windows (Rys. 43).

Program dezinstalacyjny powinien zostaé uruchamiony za
ZBL pocrednictwem opcji "Dodaj lub usuft programy” w Panelu sterowania.

Rys. 43- dezinstalacje nalezy uruchamiac
w Panelu sterowania
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[ Programy i funkcje - o X

= ~ 4 [ > Panelsterowania > Programy > Programy i funkcje v & | Przeszukaj: Programy i funkcje 0

Strona gléwna Panelu

sterowania Qdinstaluj lub zmier program

Wybwiet zainstalowane Aby odinstalowa¢ program, zaznacz go na liécie, a nastepnie kliknij przycisk Odinstaluj, Zmieri lub Napraw.

aktualizacje

& Wicz lub wytacz funkcje

systemu Windows Organizuj v | Odinstaluj/Zmier - @
Nazwa . Zainstalow  Rozmiar  Wersja ~
[E7-Zip 18.01 (x64) * 21/05/2018 484MB 1801
Bl Adobe Acrobat Reader DC - Polish Adobe Systems Incorporated  25/10/2018 312MB  19.008.20080
Q@ Beyond Compare 4.2.8 Scooter Software 05/11/2018 4TBMB 42823479
[&cAD Decor CAD Projekt K&A 08/11/2018 CA\CADProjekt\CA...
[ CAD Rozkrsj 4.1.0 CAD Projekt K&A 08/11/2018 41,1M8
[Edot4CAD 6 CAD Projekt K&A s.c. 05/09/2018
{@)Firebird 2.5.026074 (Win32) Firebird Project 23/07/2018 25026074
(3 FSPViewer version 2.1.0 Fulvio Senore 09/10/2018 613MB 210
@ Google Chrome Google Inc. 24/04/2018 700.3538.77
[ HyperCam 2 Hyperionics Technology LLC ~ 21/05/2018 22001
[ Intel® Software Guard Extensions Platf... Intel Corperation 20/04/2018 131MB  16.101.32869
¥ Kaspersky Anti-Virus Kaspersky Lab 21/05/2018 18.0.0405
Kaspersky Secure Connection Kaspersky Lab 21/05/2018 18.0.0.405 v

( CAD Projekt K&A Wersja produktu: CACADProjekt\CAD Decor v. 3.0.0\
[

Rys. 44 - wskazanie programu CAD Decor do odinstalowania

Uzytkownik zostanie poproszony o potwierdzenie decyzji o odinstalowaniu programu (Rys. 45).
Po potwierdzeniu, program CAD Decor zostanie odinstalowany. Przebieg procesu mozna sle-
dzi¢ na pasku postepu (Rys. 46 i Rys. 47).

Po pomysinym zakonczeniu procesu deinstalacji wyswietli sie komunikat potwierdzajgcy odins-
talowanie programu CAD Decor z Paristwa komputera (Rys. 48).

Dezinstalator programu CAD Decor [ Dezinstalator programu CAD Decor

Diaimalalaisn s ram CAD e ki v Usuwanie pliku: ArtLine_AL53620_ORB jpg

zwigzane. Czy na pewno chcesz jg rozpoczgé?

‘ Postep dezinstaladgji

| odinsalsi | ‘ [ Anuwi | Odinstaluj
Rys. 45 - prosba o potwierdzenie odinstalowania Rys. 46 - proces dezinstalacji programu CAD Decor
programu
Dezinstalator programu CAD Decor Dezinstalator programu CAD Decor
| Postep dezinstalagii ‘ | Kon ie pracy dezi CAD Decor
Kasowanie katalogéw
Dezil ja zostata Sni k
|
Gomewia | || [z ]
Rys. 47 - proces dezinstalacji programu CAD Decor Rys. 48 - program CAD Decor zostat odinstalowany
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ROZDZIAL 2
Pierwsze uruchomienie programu CAD Decor

1. Uwagi wstepne

Uwaga! Omdwione narzedzia oparte sq na 6. wersji programu IntelliCAD. W przypadku wczes-
niejszych wersji Srodowiska mogq zachodzic¢ nieznaczne réznice w dziataniu opisywanych funkcji.

Po uruchomieniu programu, poprzez dwukrotne klikniecie skrétu na pulpicie lub pliku
CADDecor.exe w miejscu lokalizacji programu (C:\CADProjekt\CADDecor v. 2.3.0\), pojawi sie
ekran powitalny (Rys. 49), a nastepnie otworzy okno ,,Wybér projektu”.

Copyright by CAD Projekt KEA. (\

All rights reserved

'
AL Dec%rB(L

Sprawdzanie aktualzacj...

Rys. 49 - ekran powitalny programu CAD Decor 3

2. Okno ,Wyboru projektu” i tworzenie nowego projektu

2.1. Okno wyboru projektow

Okno to jest pierwszym elementem wyswietlajagcym sie bezposrednio po uruchomieniu pro-
gramu. Stuzy do tworzenia nowych projektéw (przycisk ,,Nowy Projekt”) oraz do otwierania juz
istniejacych. Aby otworzy¢ istniejgcy projekt nalezy wskaza¢ go na liscie zawartej w tabeli
poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy, a nastepnie, klikajgc prawym przyciskiem myszy,
rozwing¢ menu kontekstowe i wybraé¢ pozycje , Otwérz dokument” (Rys. 50) lub klikngé
przycisk ,,Otworz dokument” w prawym dolnym rogu okna. Projekt mozna réwniez otworzy¢
klikajgc na niego szybko dwukrotnie lewym przyciskiem myszy.

Na liscie znajduja sie projekty zapisane w ,Katalogu roboczym”, czyli w zdefiniowanym przez

uzytkownika folderze, przeznaczonym do przechowywania wykonywanych projektéw. Domysl|-

nie jest to podkatalog ,,PROJEKTY” w katalogu programu CAD Decor. Aby otworzy¢ projekt
3

zapisany w innej lokalizacji, nalezy wybra¢ przycisk r=msi ,Przegladaj” lub weu , Importuj”.

27



(@) CAD PROJEKT K&A

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

B Wybér projektu (132) - o lEd
= . e
] 3y B ‘ X ‘ # b ‘ = E
Nowy projekt | Przegladsi  Impori Usur Podalad Opcie Filtr Odzyskiwanie Widok

Nazwa Ni Data utworzenia Data modyfikaci Data ostatniego dost... Sciezka piku Rozmiar Nazwisko A
2015_DISENO DE SALONES DEMO 20150608 10:5408 20150608 10:54:14 20150608 105408 c:\CAD Projekt\CAD DecorP..  2045MB el

[ 2015_DISEND BANOS DEMO 2015060810:5338_ 2015060810:5340  20150608105338  c:\CAD Projskt\CAD DecorP.. B31MB  Ela
2015_DISEND DE COCINA DEMO 2015080810 =  Otwérz dokument 50608105255  c\CAD Projskt\CAD DecorP..  1564MB  Ela
2015_CUCINA PROGETTO DEMO WEGBBIT 3 oo i ey [FBIBINEIS  cACAD Pek\CAD Decor P 1564MB  Ela
2015_SOGGIORNO PROGETTO DEMO 2015080810 — 50508105024  c\CAD Projekt\CAD DecorP..  2045MB el
2015_BAGNO PROGETTO DEMO 2015060810] [ Importyj 5060810:4934  c\CAD Projekt\CAD DecorP.. B31MB  Ela
2015_FURDOSZ0BA DEMO DESIGN 20150608 10 Przegladaj Cti+B  |5060810:0833  cACAD Projeki\CAD DecorP..  B3IME El
2015_NAPPALI DEMO DESIGN 20150608 10 5050810:0740  c:\CAD Projekt\CAD Decor P 2045MB  ela
2015_KONYHA DEMO DESIGN 2015-06-08 10: Eksportuj dokument(y) 50603100706  cACAD Projekt\CAD DecorP.. 1564 MB  Ela
2015_KUCHE DEMO DESIGN 2015080810]  Wylij dokument(y) 5060810:0627  c\CAD Projskt\CAD DecorP..  1564MB  Ela
2015_WOHNZIMMER DEMO PROJEKT 20150608 10 - 5060810:0546  c:\CAD Projekt\CAD DecorP..  2045MB el
2015_BADEZIMMER DEMO PROJEKT 20150808 10: i 5.050810:0515  c\CAD Projskt\CAD DecorP..  831MB  Ela
2015_SALLE DE BAIN DEMO PROJET 20150808 10 Podglad 5060810:0229  c\CAD Projskt\CAD DecorP..  831MB  Ela
2015_CUISINE DEMO PROJET 20150608 10 ) 5060810:0157  c:\CAD Projekt\CAD DecorP.. 1564MB  Ela
2015_SALON DEMO PROJET msos0a10]  Vidok " |5080810:01:07  CACAD Projeki\CAD DecorP..  2045MB  ela
2015_LIVING ROOM DEMO DESIGN 20150608035352 20150608 035958  20150608035952  c:\CAD Projekt\CAD DecorP..  2045MB  ela
2015_KITCHEN DEMO DESIGN 20150608095310  20150608035315  20150608035910  c:\CAD Projekt\CAD DecorP..  1564MB  Ela
2015_BATHROOM DEMO DESIGN 2015060803510 201506080951:03  201506080951:01  c:ACAD Projekt\CAD Decor P, 831ME Els
2015_DEMO NAVRH KUPELNE 201506080341:18  201508080341:21  201508080341:18  c:ACAD Projskt\CAD DecorP..  831MB  Ela
2015_DEMO NAVRH KOUPELNY 2015060809.4009  201506080336:14  201506080340.09  c:\CAD Projekt\CAD DecorP..  831MB Ela
2015_DEMO NAVRH INTERIERU 2015060315:3256  2015060315:3303  2015060315:3256  c:\CAD Projekt\CAD Decor P 2045MB el
2015_DEMO NAVRH KUCHYNE 2015080315:31:01 20150803 15:31:06 20150803 16:31:01  c:ACAD Projekt\CAD DecorP.. 1564MB  Ela v
< S

Otwéra dokument Zamknii

Rys. 50 - okno ,,Wybor projektu”

2.2. Tworzenie nowego projektu

Tworzenie nowego projektu rozpoczyna sie od wyboru przycisku Newmit  Nowy projekt”
w oknie ,,Wybér projektu”. W nastepnym oknie nalezy uzupetnié¢ niezbedne informacje (Rys.
51). Pozycje wyttuszczone s wymagane.

Dane nowego projektu

Dane projektu:
Nazwa rysunku projektu:

Katalog roboczy: | e:ACAD Projekt\CAD Decor PROYPROJEKTY

Nazwa podkatalogu:
Nazwisko projektanta: | Katarzyna Lisiak

Identyfikator projektanta: |KL

Zlecenie i dane zamawiajgcego:
Nr Zlecenia:
Imig:
Nazwisko:
Telefon:

E-mail:

¥ | Definiui katalogi

v

Podkatalog(i) mozna wpisa¢ stosujac separator \|

Ades: | ulica:

kod: miasto:

wetecz | Nowy

Rys. 51 - okno ,,Dane nowego projektu”

Anuluj

Uwaga! W polu ,Nazwa
rysunku projektu” nie
wolno uzywac znakdw
specjalnych (=".\,:; *
<>/]'~?)

W polu ,Katalog roboczy”
uzytkownik moze zdefinio-
wac folder zapisu wykona-
nych projektéw poprzez
wskazanie $ciezki do niego
na dysku - przy uzyciu przy-
cisku ,,Definiuj katalogi”.

Jesli katalog roboczy zawiera podkatalogi (np. kilka réznych zlecen od jednego klienta), ich lista
wyswietli sie po rozwinieciu pola ,,Nazwa podkatalogu”. Aby utworzy¢ w katalogu roboczym
nowy podkatalog, nalezy w tym miejscu wprowadzi¢ nowg nazwe. Nazwy podkatalogow
mozna rozdzielaé przy uzyciu separatora: \. Jesli pole to pozostanie puste, biezgcy projekt
zapisze sie bezposrednio w katalogu roboczym.
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Dane osoby projektujacej nalezy podaé w polach ,,Nazwisko projektanta” i ,Identyfikator pro-
jektanta”. Zostang one zapamietane przez program przy ponownym uruchomieniu. Mozna je
jednak usunaé, uzywajac przycisku ,,Usun projektantow" (Rys. 52).

Dane nowego projektu

Dane proiekiu:

Nazwa rpsunku projektu:

Katalog raboczy | 04D Projekt\CAD Decor PROSPRIUEKTY v Defini katalogi
Nazwa podkatalagu -
Nazwisko projektanta: |Janka Biata v | Usur projektanti
Identyfikator projektanta: |JB B Usuri projektantow =~ = &
Nazwisko projektanta
Zlecerie i dane zamawisjacego: [Katarzyna Lisiak. Zenon Glowacki
Nr zleceria: Jarka Bizta
Irie: Identyfikator projektanta
Nazviska Lk =
Telefon ®
Email Anuluj Usufi
« Wstecz Howy Al

Rys. 52 - definiowanie katalogu roboczego do przechowywania projektéw

2.3. Otwieranie i importowanie istniejgcych projektow
2.
Przycisk r=oi ,,Przegladaj” pozwala otworzy¢ projekt zapisany w innej lokalizacji niz domysiny

katalog do przechowywania projektéw. Po wybraniu przycisku et ,,Importuj” rowniez mozna
wskazac projekt do otwarcia (klikajgc na przycisk | -|), zapisany w dowolnej lokalizacji - po
zatwierdzeniu zostanie on automatycznie zapisany w domysinym katalogu do przechowywania
projektow.

Dane importowanego projektu

Nazwa pliku do zaimpartonania

AD Deca TEMPYJUAN CARLOS LOPEZMUAN CARLOS LOPEZ dwg

[4] Otwieranie
4 < Katarzynadis.. » dserwis » v ¢ | Preszukaj serwis r
Organizuj »  Nowy folder =y O @
G katalo A Nazwa ’ Datamodyfikscii  Typ
I
o egelm i) JUAN CARLOS LOPEZ 20 1135 Folder skompresowan
&9 uploac
Podglad
N niedostepny.
G Siee
v < >
Nazwa pliku: | JUAN CARLOS LOPEZ | [supported files (“dwgtzip) v

T s

Rys. 53 - definiowanie katalogu roboczego do przechowywania projektow

3. Definiowanie katalogéw zapisu projektow

Po kliknieciu przycisku | Definikatsosi  hoiawi sie okno ,,Opcje”, w ktdrym nalezy wybraé przy-
cisk ,,Przegladaj" aby przejs¢ do kolejnego okna ,,Przegladanie {(...)”.
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W tym oknie nalezy wyszukaé na liscie odpowiedni katalog, zaznaczy¢ go i zatwierdzi¢ wybor
przyciskiem ,,OK”. Nazwa wybranego katalogu pojawi sie na liscie ,Katalogi dokumentéw".
Aby zdefiniowa¢ nowo dodany katalog jako domysiny, nalezy klikng¢ na niego dwukrotnie
lewym przyciskiem myszy lub wybra¢ przycisk ,,Ustaw jako domysiny" (Rys. 54).

Dane nowego projektu

Dane projektu
Nazwa rysunku projektu:

Katalog roboczy: | ¢:A\CAD Projekt\CAD Decor PROVPROJEKTY “If Definiuj katalos

Opcje

Manager dokumentgw Dane studa projektantéw
Katalogi dokumentéu:

c\CAD Projekt\CAD Decor PRONPROJEKTY
ACAD Projekt\CAD Decor\PROYECTOS.

C ACAD Projekt\CAD Decor 2.2.0\PROJEKTY (Domysiny) Wybierz katalog dokumentdw

Przegladanie w poszukiwaniu folderu n

A

4% Ten komputer| ~
v > [ Dokumenty

i Muzyka

£ Obrezy

8 Pobrane

1% Pulpit

C:ACAD Projek!\CAD Decor\PROYECTOS I | Precgladei | I B Wideo
> i Dysk lokalny (C:
Dodaj Zmien Usufi Ustaw jako domysing Usuri nispoprawne & Dysklokalny (C)
s Dysklokalny ()

Bz (9] Automalyezry zaps dokumentu 43 Stacja dyskéw DVD RW (E) I
Interwat czasowy: |20 2 minut S ooal &
Anuluj
Rys. 54 - definiowanie katalogu roboczego do przechowywania projektow
. . o]
Katalog roboczy mozna takze zde- 2
.. , L. . Manager dokumentéw | Dane studia
finiowaé wpisujac jego nazwe g et
z klawiatury - aktywujg sie przycis- E}crégnz;ﬁ’:%ég;cg;ﬁgggémEm T
ki ,Dodaj” i ,Zmien”, pozwalajace e —
na dodanie nowego katalogu do Dodawanie kataloay A
|i$ty (tWOI’ZQC nowy folder na dys— A Katalog ‘D:\PROJEKTY e istnicje. b
. A Czy cheesz go utworzy¢?
ku - Rys. 55) lub na zmiane nazwy e
katalogu obecnego na liscie. Jesli L — = 1
. . . D:APROJEKTY Przegladaj
uzytkownik popetnit btad podczas
Y popeinit biad podcz: i e e [
zmiany nazwy, moze uzy¢ przycis- pr—
L, . " V] Automatycany zapis dokumentu
ku ,,Usun niepoprawne", aby usu- It caasouy: (20 =] minit
ng¢ z listy katalogi o btednych
0K Anuluj
nazwach. :

Rys. 55 - tworzenie nowego katalogu

Na liscie projektéw wyswietla sie nie wiecej niz 2000 projektow. Dlatego warto przechowywac
projekty w réznych katalogach, i z biegiem czasu usuwaé stare katalogi z listy - uzywajac
przycisku ,,Usui”. Foldery pozostang na dysku i mogg stuzy¢ jako archiwa, do ktérych mozna
wraca¢ w dowolnym momencie, otwierajac zawarte w nich projekty lub importujac je do
uzywanych obecnie katalogéw.

Przyciski M) oraz M 2 prawej strony okna stuzg do ustalania kolejnosci wyswietlania

katalogéw z projektami w oknie ,,Wyboér projektu" w trybie wyswietlania widoku grupowego
(z podziatem na katalogi) (Rys. 56).
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Wybor projektu (80) - olEl
2 3 He X / & Fa =
Nowy projekt Przegladaj Importuj 3 Opcie Filtr Odzyskiwanie ‘Widok
Nazwa Nr Data utworzenia Data modyfikaci Data ostatniego dostepu  Sciezka plit lkony F3 Rozmiar  Nazwisko
:\CAD Projekt\ CAD Decor PRO\PROJEKTY W] Lista F4
2015_DISENOD BANOS DEMO 2015-06-08 10:53:38 2015-06-08 10:53:40 2015-06-08 10:53:38 Widok grupowy  F8 831MB Ela
2015_DEMO NAVRH KUPELNE 2015-06-08 09:41:18 2015-06-08 03:41:21 2015-06-08 09:41:18 831MB Ela
2015_BAGNO PROGETTO DEMO 2015-06-08 10:49:34 2015-06-08 10:43:36 2015-06-08 10:43:34 Odswiez F5 831MB Ela
2015_DEMO NAYRH KOUPELNY 2015-06-08 09:40:03 2015-06-08 09:36:14 2015-06-08 03:40:03 Ostotnle projekty, [Fo 831MB Ela
2015_BATHROOM DEMO DESIGN 2015-06-08 03:51:01 2015-06-08 09:51:03 2015-06-08 09:51:01 c\CAD Pre G 831MB Ela
2015_FURDOSZ0BA DEMO DESIGN 2015080810:0833  2015060810:0835 20150608 10:08:33 cACAD P,JL‘ Wszystkie projekty F7 831MB Ela
2015_BADEZIMMER DEMO PROJEKT 2015-06-08 10:05:15 2015-06-08 10:05:18 2015-06-08 10:05:15 ©:\CAD Projekt\CAD Decor PRO\PROJEKTY 831MB Ela
2015_SALLE DE BAIN DEMO PROJET 2015-06-08 10:02:23 2015-06-08 10:02:32 2015-06-08 10:02:23 ©:\CAD Projekt\CAD Decor PROAPROJEKTY 831MB Ela
2015_KUCHE DEMO DESIGN 2015-06-08 10:06:27 2015-06-08 10:06:31 2015-06-08 10:06:27 c:\CAD Projekt\CAD Decor PROAPROJEKTY 1564MB  Ela
2015_DEMO NAVRH KUCHYNE 2015-06-0315:31:01 2015-06-03 15:31:06 2015-06-03 15:31:01 ©:\CAD Projekt\CAD Decor PROAPROJEKTY 1564MB  Ela
2015_KONYHA DEMO DESIGN 2015-06-08 10:07:06 2015-06-08 10:07:10 2015-06-08 10:07:.06 c\CAD Projekt\CAD Decor PROVPROJEKTY 1564MB  Ela
2015_DEMO NAVRH INTERIERU 2015-06-03 15:32:56 2015-06-03 15:33:03 2015-06-03 15:32.56 ©:ACAD Projekt\CAD Decor PROPROJEKTY 2045MB  ela
2015_DISEND DE SALONES DEMO 2015-06-08 10:54:08 2015-06-08 10:54:14 2015-06-08 10:54:08 ©:\CAD Projekt\CAD Decor PROAPROJEKTY 2045MB  ela
2015_LIVING ROOM DEMO DESIGN 2015-06-08 09:53:52 2015-06-08 09:53:58 2015-06-08 09:53:52 ©:\CAD Projekt\CAD Decor PROAPROJEKTY 2045MB  ela
2015_SOGGIORND PROGETTO DEMOD 2015-06-08 10:50:24 2015-06-08 10:50:30 2015-06-08 10:50:24 c\CAD Projekt\CAD Decor PROVPROJEKTY 2045MB  ela
2015_WOHNZIMMER DEMO PROJEKT 2015-06-08 10:05:46 2015-06-08 10:05:51 2015-06-08 10:05:46 ©\CAD Projekt\CAD Decor PRO\PROJEKTY 2045MB  ela
CA\CAD Projekt\CAD Decor 2.2.0\PROJEKTY
Salon_11 2015:05-1913:29:22 20150519 13:29:22 2015-051913:23:22 C:ACAD Projekt\CAD Decor 2.2 0\PROJEKTY 37.48KB
filrnwefilrmie 2015-04-03 16:40:28 2015-04-03 16:40:29 2015-04-03 16:40:28 C:ACAD Projekt\CAD Decor 2.2.05\PROJEKTY 58,43KB
filmwfilmie-kino 2015-04-0917:1413 2015-04-1009:24:17 2015-04-1009:24:16 C:ACAD ProjekthCAD Decor 2.2.0\PROJEKTY 38312KB  Katarzyna o
< >
Otwérz dokument Zamkni]
Rys. 56 - listy projektow z podziatem na katalogi
. , . ”
4. Inne funkcje okna ,,Wybér projektu
Wyglad okna ,Wybér pro- 7] Wybor projektu (82 -®
jektu" mozna dostosowac 5
. » & X S
do swoich p referenc ji — Nows poiekt |  Przedadi  Importi
zmieniajac  jego  rozmiar & foa By |
L, , Opcie Filtr Odzyskiveanie “widok.
oraz sposdb wyswietlania B oy 5 .
. Lo . _ _ Lista F4
projektow: jako listy z dany- 37 P —
1 E g ‘1 Widok grupowy  F8 ﬂ
mi (widok tabelaryczny) lub L. 4] = ®
. . . = -
Jako miniatur pOdgladOW Mata_t Tred  Mata_fazenk kowad 1 Mata_tazerkaStomkowa3123

(widok ikonowy) - uzywajac

opcji ,Widok" v (Rys. 57). ﬂ
W widoku listy mozna wy-

Mata_tazierka Stomkowa3123.. Mata_tazienka-Stomkowa3 123, tazpierdolane decor DEMO antiesola_zislonaolivkal

wota¢ podglad poszczegdl- *
nych projektc’)w, klikajac na Otwérz dokument Zarmknip
ich pozycje |ewym przycis- Rys. 57 - widok ikonowy w oknie wyboru projektu
kiem mysz n ni
e . . yszy a aStQp f B Wybér projektu (82) - o
wybierajgc opcje ,,Podglad
P P] =4 X
PD’;‘Q - (RyS. 58). Mowyprojekt | Przsgladei  Importi s
. E%Ei | il Oeyetamanis Wik Podglad rysunku ) [ ]
. ‘V’;;r‘ ] . Nazwa N Data utworzeria Daana
PrZYC.'Sk e "OPCJ‘? ’ opro§z e B msmaiam s
mozliwosci  zdefiniowania RN LR
katalogéw roboczych, co zo- o M Damnime el
Sta’[o opisane W poprzednim ulotka_B72 2015-04-08 17:41:56 2015041
Maka_tazienkaChodaielska3 KL-C. 2015-03-30 08:53:08 2015-03-
. . Maﬁaiiazlenka Chodzielskad 12345 KL-C. 2015-05-25 18:28:35 201505
punkue' pozwala takze na [ kuchniz ulapmac3_ecover 3 0150514120812 201505
kuchniz-ukiywacz_recover 33 o015-040216:30:39 2015041
ustalenie interwatu czaso- e e AT
Wego UrUChamiania auto_ kuchniz-ukipwacz 3 33 2015-04-03 10:44:24 2015-04-03 10:44:26 20150403 10:44:24 CACADF v
matycznego zapisywania Oiwir et | [ 2k
zmian w projekcie. Rys. 58 - wyswietlanie podgladu projektu
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Domyslnie automatyczny zapis
wtgcza sie co 20 minut (Rys.
59). Autozapis chroni przed
utraceniem niezapisanych in-
formacji w przypadku wysta-
pienia awarii podczas projek-
towania. W takiej sytuacji
mozna fatwo odzyskac¢ wyniki

pracy, korzystajac z opcji my‘%
»0dzyskiwanie”. Po jej wybra-
niu otworzy sie okno z listg
projektow, ktdre zostaty za-
chowane dzieki autozapisowi.
Nalezy wskaza¢ wybrany pro-
jekt na liscie, klikajac na niego
lewym przyciskiem myszy, po
czym wybraé opcje ,,Przywroc”
lub ,Przywré¢ i otworz" (ta
druga poza odzyskaniem pro-
jektu spowoduje réwniez jego
otwarcie bezposrednio po za-
twierdzeniu operacji przycis-
kiem ,,0k").

Podczas odzyskiwania przy-
wracany jest stan z chwili
ostatniego autozapisu. O ile
uzytkownik nie poda nowej
nazwy, do nazwy odzyska-
nego projektu bedzie dodany
dopisek ,,recover" (Rys. 60).

Opcja uswi ,,Usun” przenosi za-
znaczone projekty do kosza.

Przycisk ff HFiltr” otwiera
wyszukiwarke projektow. Jest
to tabela, w ktorej nalezy uzu-
petni¢ dane, ktére bedg sta-
nowi¢ kryterium wyszukiwa-
nia: nazwe projektu, numer
zlecenia, date utworzenia, mo-
dyfikacji lub ostatniego doste-
pu, Sciezke do pliku lub jego
rozmiar, oraz dane projektanta
lub klienta.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Opcje [ x |
Manager dokumentéw Dane studia

Katalogi dokumentav

C\CAD Frojekt\CAD Decor 2.20\FROJEKTY
G:\CAD Projeki\CAD Decor PROPROJEKTY (Dompsing)
CACAD ProjektCAD Decor\PROYECTOS

Przegladsi

Doda Zmiert Usurt Ustaw ko domyeing Usui niepopravne

Aulo-zapis -
Automatyczry 2afis dokumenty

Interwat czasowy: | 20 = minut

Rys. 59 - ustalanie czestotliwosci autozapisywania zmian

[ ] Odzyskiwanie plikow = =

Mazwa Data modyfik.acji Sriezka pliu Fiozmiar
Maka_tazienka-Stomkowa3-11 2050709123024 cACAD ProjekthCAD Decor 2. 21,84 MB

Odzyskiwanie plikow

Podaj nowg nazwg dia pliku

afa_lazienka-Stomkowa3-11 recover]

Katalog docelowy
Wyt CACAD ProjektyCAD Decor 2.2 0vPROJEKTY

w | Przpangd Praywidé i obwirz

Rys. 60 - odzyskiwanie projektu

[ ] Wyb6r projektu (83) = B
3 |
X s
Nowyprojekt | Preegladai  Imporui st [ysunff

N 5—

w5 o =

Opcie Filr Ockyskinarie Widok

Nazwa e Data utworzenia Data modyfkaci Data ostalriego dostepu

c\CAD Projekt\CAD Decor PRO\PROJEKTY
2015_BADEZIMMER DEMO PROJEKT
2015 _BAGND PROGETTO DEMO

20150508 100515 2050608100518 20150608 10.05:15
2015-06-02 10:43.34 20150602 10:43.36 20150602 10:43:34
2015_BATHROOM DEMO DESIGN 201505080351:01  201506080351:03 20150608 0351:01
2015_CUCINA PROGETTO DEMO 20150508 105215 20150608105279 20150608 105215
2015_CUISINE DEMO PROJET e ek
2015_DEMO NAVRH INTERIERU
2015_DEMD NAVRH KOUPELNY
2015_DEMD NAYRH KUCHYNE Czy na pewno cheesz usunaé wskazane pliki?
2015_DEMO NAVRH KUFELNE B C\CAD Projekt\CAD Decor PROVPROJEKTYA2015_BAGNO PROGETTO

e e Dirgﬁl‘?g' kt\CAD Decor PROYPROJEKTYA2015_CUCINA PROGETTO
c rojel ecor X

(2["5 DISEND DE COCINA DEMO DEMQ .dwg, c\CAD Projekt\CAD Decor PRO\PROJEKTYA2015_CUISINE
DEMQ PROJET.dwg, c:\CAD Projekt\CAD Decer =
PRO\PROJEKTY\2015_DEMO NAVRH INTERIERU.dwg,

Tak Nie

Rys. 61 - usuwanie wybranych projektéow
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Daty mozna wybiera¢ z kalendarza, rozwijajacego sie po kliknieciu przycisku przy dacie
(Rys. 62). Po uzupetnieniu danych, w oparciu o ktdére uzytkownik chce wyszukaé projekt, nalezy
klikng¢ ,,Wyszukaj”. W oknie wyboru projektu wyswietlg sie wtedy zlecenia odpowiadajace
danym wprowadzonym w filtrach. Aby rozpocza¢ wyszukiwanie od poczatku, nalezy wybrac
przycisk ,Reset” i ponownie podac dane do wyszukiwania.

Wszystkie omowione powyzej funkcje sg dos- Filtr - | Filtr [ - |
tepne réwniez z poziomu menu kontekstowe- ocs Nazwo
go, rozwijanego przez nacisniecie prawego N N
przyusku myszy po .zaznaczemu projektu na T — e ——
liscie lewym przyciskiem myszy (Rys. 63). Cans 0709 o- OJams 0708 o~
D ata modyfikacji D ata modyfikaci
[ 2015-07-09 [EXg 2050709 [Ehd
: Data ostatriego dostepu Data ostatniego dostepu
W menu kontekstowym s3 dostepne dwie do- [Masors 6] lzmsanae &
datkowe opcje: ,,Eksportuj dokument(y)” oraz 0 lipiecois > Seieika ik
»Wyslij dokument(y)”. Pierwsza z nich zapisu- gPn W &caeso N Roerie
je rysunki we wskazanej lokalizacji w postaci forien

Nazwisko projektanta
skompresowanego archiwum ZIP. Druga poz- ponmanx®

. . s . . N 3 4 5 6 7 8 9 Nazwiska klienta
wala na wystanie wiadomosci do klienta droga 1 Deiés 2015-07-09
mailowa z zatgczeniem wybranych projektow, Iig Kienta I3

wykorzystujac klienta poczty zainstalowanego
na komputerze.

Rys. 62 - wyszukiwanie projektow po dacie
[ ] Wyb6r projektu (81) = B
N o —
“ X Ll & LL=] = -
Nowyprojekt | Preegladai  Importi Usur Podglad Opeie Fils Odayskimarie | Widok
Nazwa He Dats uworzenia Diata modikacii Data ostatriego dostepu  Sciezka plku "
c\CAD Projekt\CAD Decor PRO\PROJEKTY
2015_BADEZIMMER DEMO PROJEKT PMENRORTIETS  20A0508 100518 2050608100515 cACAD ProjektiCaD Decor|
2015_BAGND PROGETTO DEMO Otwérz dokument 060310433 2015060810433 c\CAD ProjekthCaD Decar|
2015_BATHRODM DEMA DESIGN Y Nowyprojekt ClsN  OBUBDSSI03  201SOB0BUSSION  c\CAD Frojeki\CAD Decor|
2015_CUCINA PROGETTO DEMO £y |mportuj 06-08 10:5219 2015-06-08 10:52:15 cACAD ProjektWCAD Decor |
2015_CUISINE DEMO PROJET 060810:0202  2015.080810.01:57  cACAD Projek!\CAD Decor
2015_DEMO NAYRH INTERIERU Pty CB g03153303 2015080315325 cACAD ProjektiCAD Decor|
2015_DEMO NAYRH KOUPELNY Eksportuj dokumenty) (608093614 20150608 03.40:08 ACAD ProjektCAD Decor |
2015_DEMO NAVRH KLCHYNE W 0603153106 201S06031531:01  cACAD Projekt\CaD Decor |
iyélij dokument(y) !
2015_DEMO NAVRH KUPELNE 0608034121 2015080803.41:18  cA\CAD Projek!\CAD Decor
2015_DISEND BANOS DEMO , Usui 0608105340 2015008105330 c\CAD Projeki\CAD Decor |
2015_DISEND DE COCINA DEMD Podalad 06-08 10:52:59 2015-06-08 10:52:55 cACAD ProjektWCAD Decor |
2015_DISENO DE SALONES DEMO s oro0A0EALLoMEAR3 105408 cACAD ProjekI\CAD Decor
2015_FURDOSZ0BA DEMO DESIGN pkic Tary B oboma CACAD FrojekthCAD Decor |
2015_KITCHEN DEMO DESIGN 2015-06-08 03:59:10 2014 Lista F4 03:59:10 cACAD ProjektWCAD Decor |
2015_KONYHA DEMO DESIGN 250608100708 201! 100708 cACAD ProjekCAD Decor |
- + | Widok F8

2015 KUCHE DEMO DESIGN 20150802 10:06:27 201‘ dok grupowy 100627 cACAD ProiekioCAD Decor|
< >

Otwdrz dokument Zamkni]

Rys. 63 - pozycje menu kontekstowego okna ,,Wyboru projektu”

5. Menu goérne i ikonowe programu CAD Decor

5.1. Zarzadzanie menu ikonowym
Po uruchomieniu programu CAD Decor przy gérnej krawedzi ekranu dostepne sie opcje menu:
»Plik", ,Rysowanie", ,Widok" oraz ,Informacje". Pod nimi znajdujg sie ikony, umieszczone
w paskach narzedziowych.
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Ikony sg przydatnym elementem programu, gdyz dzieki nim uzytkownik moze wywotywaé
wiekszo$¢ polecent za pomocg myszy. Aby sprawdzié, jaka funkcje petni dana ikona, nalezy
najechac na nig kursorem myszy (bez klikania). Wyswietli sie wtedy etykieta z nazwg funkgji.

Uwaga! Zestawienie wszystkich ikon programu CAD Decor w wersji 3 i omowienie ich funkcji
znajduje sie w ostatnim rozdziale instrukcji na stronie 321.

Dla wygody uzytkownikéw umozliwiono dowolne przesuwanie i ukrywanie paskéw narzedzi
tak, aby mozna byto ustawi¢ je zgodnie z wtasnymi preferencjami i zmaksymalizowaé wygode
obstugi programu. Aby przesung¢ pasek ikon nalezy klikng¢ na niego lewym przyciskiem myszy
myszy w miejscu, w ktérym znajduja sie dwie pionowe belki (Rys. 63),
a nastepnie, nie puszczajac lewego przycisku myszy, przeciggnac A& ol oo
pasek w nowe miejsce i zwolni¢ przycisk myszy. Aby paski zajmowaty
jak najmniej miejsca na ekranie, najlepiej umieéci¢ je jeden obok dru- Rys. 64 - pasek ,Zaawan-
. . e 4 sowane zaznaczone
giego w wyznaczonych do tego celu miejscach: pod menu gérnym belki do przesuwania
(Rys. 64), nad dolng krawedzig okna lub po jego bokach. To ostatnie
ustawienie jest szczegdlnie korzystne przy pracy z monitorem panoramicznym.

Gdy pasek ikon zostanie przeniesiony w obszar projektowania, znikng belki i pojawi sie nagté-
wek paska z jego nazwg (Rys. 65). Tak wygladajacy pasek mozna zamkngé, jesli w danej chwili
nie jest potrzebny.

W celu ponownego wywotania zamknietego uprzednio paska nalezy klikng¢ prawym przycis-
kiem myszy w obszarze przeznaczonym dla paskéw narzedzi. Rozwinie sie wtedy menu kon-
tekstowe (Rys. 65), w ktérym nalezy odszukaé nazwe wybranego paska (tatwo jg zlokalizowac,
gdyz nie widnieje przy niej znak )i klikna¢ na nig lewym przyciskiem myszy. Pasek ponownie
wyswietli sie na ekranie.

4] ACAD 6 by CAD Projekt K&A - [Mata_fazienka-Stomkowa3-11.dwg] - o IEE
€] Plik Rysowanie Widok Informacje - [&][x

bR &@ ¢ =NE s ||/ AEADNA YEMSIAHADD| YO
PDIID OO0 [LDERAKEYYY G | NOXO LoD HX|*
& £F| § 2 W RESZTA3D ||| T enaver v|[———— sraveRr v [———0o0mm

Command Bar

Status Bar

Rysowanie
Informacje
Widok

Wymiarowanie n 5 @wgog & @F Wymiarowanie
74 st Punkt widoku
P?‘ :F gl _standard1
[SRSFER 8-

CAD Decor
Przyciaganie kursora
Entity Properties

Zaawansowane

R ]

Toolbars...

Customize...

Rys. 65 - Zarzgdzanie paskami narzedziowymi
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5.2. Funkcje gérnego menu £ Plik | Rysowanie Widok Informacje
I B Nowy projekt 7]
Menu gdrne zawiera nastepujace opcje: 4= Omomprojeit &
- . K A i & Zapisz projekt
=, Plik" (Rys. 66) - otwieranie nowego projektu lub projektu obe- 4 Zepiszinko -
cnego na dysku, zapisywanie zmian w projekcie, zapisywanie ;’F‘J:““”m”:“
¢ ) r amknj rysunel
projektu pod nowg nazwg, zmiana opcji (danych) dokumentu uportco pikapg
(biezacego projektu), konczenie pracy z projektem, eksporto-
wanie do plikéw JPG i PDF, drukowanie biezacego widoku & Drukuj rysunek
projektu, konczenie pracy z programem oraz dostep do menu Koniec pracy
programu IntelliCAD. Menu IntelliCAD-a
< . PETT . . Rys. 66 - opcje menu Plik
= ,Rysowanie" (Rys. 67 - narzedzia rysunkowe (Sciezka, czyli poli-
linia, linia, tuk, okrag), pisanie tekstu, operacje na elementach, Widok Informacgje
nanoszenie wymiaréw, pomoce rysunkowe i zarzgdzanie warst- & Sciezka
i 7 Linia
wami.
tuk
= ,Widok" (Rys. 68) - zmiana powiekszenia, wy$wietlanie catego .f:k’:f
rysunku, przesuwanie widoku, zmiana kierunku obserwacji i od-
L. ! . Wymaz element
Swiezanie widoku.
Cofnij operacje
| ]

»Informacje" (Rys. 69) - wyswietlanie wspotrzednych punk-tow,
mierzenie odlegtosci miedzy punktami, wyswietlanie informacji
o elemencie, uruchamianie kalkulatora Windows, uruchamianie

Kopiuj element
Przesun element

Obroc element

. . . A Lustro
programu TeamViewer (uzywanego przez nasz Serwis Technicz- % Rozbi
ny do zdalnego tgczenia sie z komputerami uzytkownikéw w ce- Wymiarowsnie v
lu rozwigzania problemoéwy), zmiana koloru tta ekranu, zarzadza- 87 Zrmien tekst...
nie widocznoscig paskow narzedzi i grubosci linii oraz wyswie- @::m;‘:'y‘“”“wa‘"
ar:
tlanie informacji o wersji Srodowiska IntelliCAD (Rys. 70). e
Rys. 67 - opcje menu
»Rysowanie"

Informacje

Powigksz

About .4CAD 6

ACAD® § for Micrasolt Windons

POWERED
Pomnigjsz 6613649 oy

Powered by InteliCAD & 6 Technoiogy )
U e T G Copyright @ CAD Projekt K44, IntelliCAD
Poprzedni widok Al Rights Reserved. Technology

® Wspshzedne punktu
£z Odleglosé - 2 punkty
O elemencie

Powicksz okno

Przesuri widok

Kierunek obserwacji 4 Géra Kalkulstor © 13332011 The InteliCAD Technology Consortium. Al Rights Reserved TrteliCAD" and the
v IntelicAD logo a regitered adematks of The InetelicAD T echnology Consortim i the
o Front = United States and othe countis
Tyt e This softwars s based in parton the wark of the Independent JPEG Group. DV s the native

Czamy ekran

Lewy bok fle fomatfor Autodesk® AutaCAD® software andis a trademark of Autadesk, Inc InteliCAD
Ewy Technology Consartium is nat affilsted with Autodesk. Ine.

Pokaz wszystkie paski
Rrg s Uk e posk Bl ot adematke, s names o ompany hames eferenced hersin are used for

ryj wzystkie paski idenification ol and are the propety o thei especlive owners

T Pokaz grubosci linii
Akson PdW Ukry) grubosci linii (CAD Projekt Kies contact detalls
Akson PdZ Wersja érodowiska ozt BBt o]

phone: 0043 801 000 269
v, cadproiekt, com.pl

Rys. 68 - opcje menu Widok Rys. 69 - opcje menu Informacje

Rys. 70 - informacje o sSrodowisku CAD

Uwaga! Po wybraniu funkcji ,Eksport do pliku PDF" z menu ,,Plik" nalezy wskazac obszar, ktéry
ma zostac przedstawiony w generowanym pliku PDF.
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6. Paski narzedziowe programu IntelliCAD

6.1. Pasek polecen (Commad Bar)

Pasek polecen programu IntelliCAD (Rys. 71) stuzy do wpisywania polecen z klawiatury i odczy-
tywania podpowiedzi programu. Podczas pracy z projektem nalezy zwracaé uwage na pojawia-
jace sie w nim zapisy i stosowac sie do wskazowek.

Pasek Command Bar mozna przesuwac, zamykac i otwieraé podobnie jak paski ikon. Mozna go
takze dowolnie rozciggac (jego wielko$¢ zalezy od DPI). Ponizej przedstawiono pasek polecen
w trybie stacjonarnym (na dole lub u géry ekranu) oraz po przeniesieniu w obszar projekto-
wania (Rys. 71).

14 4] » | i\ Modet £ Layoutt

‘: delete ~
-
[select entities to delete
Ready 7741,-6098.0 SNAP GRID ORTHO POLAR ESNAP LWT MODEL TABLET
ACAD Command Bar -
Floating/Lower/Upper/<Show Command Bar>: T ~

: trim

Select cutting entities for trim <ENTER to select all>:

Using all entities as trim boundary.

Edge mode/Fence/Projection/<Select entity To trim>:

Edge mode/Fence/Projection/Undo/<Select entity to trim>:

Edge mode/Fence/Projection/Undo/<Select entity to Trim>:
Cancel v

Rys. 71 - Command Bar - widok stacjonarny oraz w obszarze projektowania

6.2. Pasek statusu (Status Bar)

Jest to szary pasek u dotu okna programu, pokazujacy informacje dotyczace wybranych pole-
cen lub narzedzi programu IntelliCAD, a takze potozenie kursora (koordynaty), nazwe biezgcej
warstwy i inne informacje o aktualnych ustawieniach.

Aby zmieni¢ pozycje wyswietlane na pasku Status Bar (ukry¢ je lub odstonic), nalezy:

= klikna¢ na pustej przestrzeni na pasku prawym przyciskiem myszy;

= wybrac¢ z listy menu kontekstowego pozycje do usuniecia lub dodania - przy aktualnie
wyswietlanych widnieje znak ¥ (Rys. 72);

=  przy uzyciu tego samego menu mozna ukry¢ lub wywotac caty pasek Status Bar.

Cursor Coordinate Values

]
[¥] Current Layer
BB | current Color Uwaga! Oznaczenia 1-17 na rysunku stanowiq podpowiedzi
|v | Current Linetype okreslajgce poszczegdlne funkcje w tabeli zamieszczonef na
[ | S Lneveigt nastgpnej stronie (nie wystepujg w programie).
v | Current Text Style
[¥] current Dim style
[ curent printstyte
[] snap
|[~] erp
[v| ortHo
[v] poLar
14| » [ W\ Model {Tayoai 7| ¥ ESNAP
v ] twr
g |1 Tasier 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
Ready 1 TTIATes00 2 TECHNICALT LAY BYLAVER 000mm ja WYMIAROWANIE BYCOLOR SNAP GRID ORTHO POLAR ESNAP LWT MODEL TABLET

Rys. 72 - Status Bar i menu kontekstowe
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Opis poszczegodlnych pozycji paska Status Bar

Oznaczenie Opis funkcji

informacje o aktualnie wykonywanym poleceniu (opcja widoczna w widoku standardowym);
koordynaty kursora (w osiach X, Y, Z) (opcja widoczna w widoku standardowym);

1
2
3 nazwa warstwy - dwukrotne klikniecie pozwala zmieni¢ warstwe (opcja domysinie ukryta);
4 kolor rysowania - dwukrotne klikniecie pozwala go zmieni¢ (opcja domysinie ukryta);

5

typ linii - domysinie BYLAYER (,taki jak warstwa”); dwukrotne klikniecie na nazwe pozwala
zmieni¢ typ linii na inny (opcja domysinie ukryta);

6  grubosé linii - domysinie BYLAYER; dwukrotne kliknigcie umozliwia wybranie innej grubosci
(opcja domyslinie ukryta);

7  styl tekstu - klikngé dwukrotne, aby zmienic ustawienia (Rys. 75) (opcja domysInie ukryta);

8  styl wymiarowania - aby go zmieni¢, nalezy dwukrotnie klikngé¢ na nazwe opcji; styl mozna

réwniez zmieni¢ po kliknieciu na ikone Fﬁ »Ustawienia wymiarowania” (opis znajduje sie
w Rozdziale 5 na stronie 45) (Rys. 76) (opcja domysinie ukryta);

9  styl wydruku - dostepne dla rysunkdw, ktére uzywajg nazwanych tabel stylu wydruku;

10 SNAP - opcje przyciagania - rysowanie co jedng jednostke (ustawienia domysine); dwukrotne
klikniecie wtgcza lub wytacza funkcje (opcja widoczna w widoku standardowym);

11 GRID - ustawienia siatki projektu - dwukrotne kliknigcie pokazuje lub ukrywa punkty siatki,
na ktérej powstaje projekt (opcja widoczna w widoku standardowym);

12 ORTHO - rysowanie pod katem prostym (orthogonal) - aby wiaczy¢ lub wytgczy¢ nalezy
dwukrotnie klikngé (lub uzy¢ klawisza [F8]) (opcja widoczna w widoku standardowym);

13 POLAR - sledzenie kata (polar tracking) - pozwala na rysowanie pod wybranym dowolnym
katem (increment angle); nalezy go wpisa¢ w oknie , Drawing settings”, dostepnym pod
pozycjg ,Settings” w menu kontekstowym pod prawym przyciskiem myszy) - dziata analo-
gicznie do funkcji ORTHO, ktéra umozliwia rysowanie pod katem 90°; funkcje te nie moga
dziata¢ jednoczesnie - wiaczenie jednej automatycznie wytgcza drugg (opcja widoczna
w widoku standardowym);

14 ESNAP - punkty przyciggania obiektow - dwukrotne klikniecie wigcza lub wytacza wyswie-
tlanie punktow charakterystycznych obiektéw (opcja w widoku standardowym);

15 wyswietlanie grubosci linii - dwukrotne klikniecie wiacza lub wytacza wyswietlanie nadanej
grubosci linii w projekcie (opcja widoczna w widoku standardowym);

16 MODEL/P:Layoutl - przechodzenie miedzy projektem w 3D (MODEL) a rzutem 2D (PAPER);
miedzy tymi trybami mozna sie przetaczaé takze przy uzyciu zaktadek ,Model” i ,Layout”
z lewej strony ekranu (opcja widoczna w widoku standardowym);

17 TABLET - wiacza lub wytacza czytnik tabletu kreslarskiego (opcja widoczna w widoku
standardowym).
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Aby zmieni¢ ustawienia narzedzi na pasku statusu nalezy dwu- —[v] on
krotnie klikna¢ na pozycje wyswietlang na pasku. Spowoduje to e
otwarcie okna dialogowego danego narzedzia. o e
Rys. 73 - zmiana ustawien siatki
Aby aktywowac lub wytaczy¢ opcje, nalezy: projektu (funkcji GRID)
= klikng¢ prawym przyciskiem myszy na danej opcji i wybrac oD
»ON” lub ,,OFF” z rozwijanego menu (Rys. 73); dokumentacja
= po wybraniu pozycji ,Settings” lub ,,Properties" uzytkow- 22:::2
nik zostanie przeniesiony do okna ustawien danej funkcji, Standard
gdzie bedzie miat mozliwosé zmiany jej parametrow; ——————  WYMIAROWANE
= mozna réwniez wtgczac i wytaczac opcje przez dwukrotne r— T
klikniecie na ich nazwe. Rys. 74 - zmiana stylu tekstu
Dimension Settings
E— Dinersion Sl verdes 9 [ == ew Fee ] [
Cunent Siyle Name Ariows | Fomat | Lines | Test | Tolsance | Unis | Alemale Uit | Reserved
dokumentacia v New Rename, Delete Ao s 7500 =
Text Measurements Text Font Sl A=
Fized text height |50 Hame: Courier New v o, filed ——
Width factor 1 Sty Nomahy e Ending Aronhead
oo ] T b r—

Leader Arrohead
Test Generation Test Preview

Auraw, filed ——

] Print test backwards
[ ] Prink text upside down Courier New Tick Marks
Enable tick marks

Fiint text vertically

Tick mark size: 1200 |2

? Apply Cancel
Rys. 75 - okno ustawier stylu tekstu ? Reset al vakues to defaul Cancel

Rys. 76 - okno ustawien wymiarowania

7. Uktad wspoétrzednych uzytkownika

Uktad wspodtrzednych uzytkownika (ang. User Coordinate System - UCS) to schematyczne
przedstawienie trzech wymiaréw przestrzeni za pomocg osi (Rys. 77). Utatwia orientacje
w przestrzeni projektowania. Wyswietla sie w prawym dolnym rogu ekranu.

Aol g

Rys. 77 - uktad wspétrzednych uzytkownika w réznych rzutach

Osie X, Y i Z odpowiadajg kolejno wymiarom: dtugosci, szerokosci i wysokosci, natomiast litera
W (od angielskiego stowa world, czyli swiat) wskazuje uzytkownikowi jego biezgce potozenie
wzgledem przedmiotu w polu uwagi (np. przy prostopadtym rzucie z géry zaréwno projekto-
wany obiekt, jak i ,Swiat” znajdujg sie ,pod stopami” rysujacego).
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ROZDZIAL 3
Sterowanie wyswietlaniem obrazu

1. Uwagi wstepne Widok B

Sterowanie wyswietlaniem obrazu odbywa sie przy uzyciu
ikon widoku w pasku narzedziowym , Widok” (Rys. 78) lub za BEtaaaas

pomoca myszy oraz skrotéw klawiaturowych. Rys. 78 - pasek ikon widoku

2. Zarzadzanie widokiem projektu
2.1. Odswiezanie rysunku

Ikona E ,0dswiez rysunek” pozwala na oczyszczenie obrazu z wszelkich pozostatosci np. po
usunietych obiektach. Nalezy jej réwniez uzy¢ w sytuacji, gdy wtgczone punkty przyciggania nie
wyswietlajg sie podczas rysowania. Po wybraniu ikony program ods$wiezy widok. Funkcja ta
dostepna jest réwniez poprzez wpisanie z klawiatury polecenia RE (ang. regenerate) i nacisnie-
cie [Enter], a takze poprzez nieznaczne przekrecenie rolki myszy.

2.2. Podglad catego projektu

Aby widok obejmowat wszystkie elementy rysunku, nalezy klikng¢ ikone EH ,Pokaz wszystko”.
Mozna takze wpisa¢ z klawiatury polecenie Z [Enter] --> A [Enter] (od angielskiego Zoom all].
Funkcja jest przydatna, gdy uzytkownik w sposéb niekontrolowany oddali lub przyblizy widok
i straci projekt z pola widzenia.

2.3. Powiekszanie i pomniejszanie widoku

Stopien powiekszenia mozna zmieni¢ na trzy sposoby:

= poprzez wybdr ikony @l »Powieksz” lub a »,Pomniejsz” - program dwukrotnie oddali lub
przyblizy widok do wskazanej czesci obrazu;

= poprzez réownoczesne wcisniecie klawiszy [Shift + Ctrl + lewy przycisk myszy] oraz przesu-
niecie w tym trybie myszy: w gore - przyblizy widok, w dét - pomniejszy wybrany fragment
projektu;

= poprzez ustawienie kursora w punkcie, ktéry ma zostac przyblizony lub oddalony, a naste-
pnie krecenie rolka znajdujaca sie na myszce od lub do siebie (w gére lub w dét) - obraz
zostanie odpowiednio przysuniety lub odsuniety.

2.4. Powiekszenie do okna

Opcja ta umozliwia bezposrednie powiekszenie czesci rysunku poprzez wybér obszaru do
powiekszenia. Aby powiekszy¢ wybrany fragment nalezy wybra¢ ikone a ,Powiekszanie do
okna”, a nastepnie wykresli¢ na rysunku prostokat zaznaczenia, klikajgc raz w punkcie gdzie
ma sie rozpoczynaé, a drugi raz w miejscu, gdzie ma sie zakonczyé obszar powiekszenia. Po
wykonaniu drugiego klikniecia zaznaczony obszar zostanie przyblizony.
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Funkcja ta uaktywnia sie takze po wpisaniu z klawiatury polecania Z [Enter] i zaznaczeniu
obszaru do powiekszenia przez dwa klikniecia myszg w sposob opisany powyzej.

2.5. Powrét do poprzedniego widoku

By cofnac sie do widoku, w ktérym projekt byt ustawiony poprzednio (np. przed powieksze-
niem), nalezy wybraé z paska narzedzi ikone Gy »Poprzedni widok”. Klikniecie na nig spowodu-
je, ze program wrdci do poprzedniego ustawienia.

2.6. Przesuwanie aktualnego widoku

Przesuniecie obszaru, na ktdrym kreslony jest projekt, moze odbyc sie na 4 sposoby:

= poprzez wybdr ikony SQ »Przesuwanie widoku”, a nastepnie przytrzymanie lewego przy-
cisku myszy, podczas gdy kursor znajduje sie na obszarze projektu, i przesuwanie myszy
prawo/lewo, gora/dét.

= réwnoczesne przytrzymanie klawiszy [Shift + Ctrl + prawy przycisk myszy] oraz manewro-
wanie myszg;

= przycis$niecie i przytrzymanie rolki myszy (Srodkowy ruchomy element myszy) oraz przesu-
wanie myszy w prawo/lewo, géra/dat;

»  klawisze strzatek na klawiaturze < T\ —>.

2.7. Obracanie widoku w 2D

Aby obrdci¢ rysunek dwuwymiarowej, dookota osi wyznaczonej przez centralny punkt widoku,
nalezy:

= przytrzymac przycisk [Ctrl] i prawy przycisk myszy;

= przesungc mysz.

2.8. Obracanie widoku w 3D

Aby obrdcié rysunek w ptaszczyznie tréjwymiarowej, dookota osi wyznaczonej przez centralny
punkt widoku, nalezy:

= przytrzymac przycisk [Ctrl] i lewy przycisk myszy;

= przesung¢ mysz.

3. Sposoby zaznaczania elementéw rysunku
Aby przeprowadza¢ dowolng operacje na wybranym obiekcie lub obiektach, w pierwszej
kolejnosci nalezy je zaznaczy¢. Mozna tego dokonac na rézne sposoby, opisane ponizej.

Po zaznaczeniu obiektu jego wyglad sie
zmienia - wyswietla sie odtad jako sche-
matyczny obrys linig przerywang, ze
wskazaniem punktéw wstawienia w po-
staci zielonych kwadratéow (Rys. 79).

Aby zdja¢ zaznaczenie z obiektu nalezy
wcisnaé przycisk [Esc] na klawiaturze.

Rys. 79 - zaznaczony obiekt
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3.1. Zaznaczenia przez klikniecie

Pierwsza metoda jest zaznaczanie przez kliknigcie na elemencie. Polega na jednorazowym
kliknieciu lewym przyciskiem myszy na krawedzi obiektu przeznaczonego do zaznaczenia.
Obiekt wyswietli sie jako linia przerywana. Aby zaznaczy¢ wiecej obiektdw nalezy klika¢ na nie
kolejno, jeden po drugim.

3.2. Zaznaczanie obszarem

Drugi sposdb to zaznaczanie obszarem. Polega na wyrysowaniu prostokatnego obszaru, obej-
mujacego swoim zasiegiem przeznaczone do zaznaczenia obiekty. W tym celu nalezy klikng¢
lewym przyciskiem myszy w punkcie, w ktdrym obszar ma miec jeden ze swoich naroznikdw.
Nastepnie zwolni¢ przycisk myszy, przesungé kursor do punktu, gdzie ma sie znajdowac prze-
ciwlegty naroznik obszaru i ponownie klikng¢ lewym przyciskiem. Elementy znajdujgce sie
wewnatrz tak wyznaczonego prostokata zostang zaznaczone.

Zaznaczenie obszarem ma dwa warianty - od strony prawej do lewej i od strony lewej do
prawej. W zaleznosci od tego, z ktorej strony rozpocznie sie rysowanie obszaru zaznaczenia,
mozna selekcjonowac obiekty, ktére zostang zaznaczone.

Wariant 1: podczas zaznaczania od prawej do lewej zaznaczeniu ulegng wszystkie obiekty,
ktére choéby czesciowo znajda sie w obrebie prostokatnego obszaru zaznaczenia (tzn. ktére
zostaty przeciete jego krawedzig) (Rys. 80).

Rys. 80 - spos6b zaznaczania ,,od prawej do lewej” i jego efekt

Wariant 2: podczas rysowania obszaru zaznaczenia w kierunku od lewej do prawej, zostang
zaznaczone wytgcznie te obiekty, ktore w catosci znajda sie w jego wnetrzu (nie wystarczy
przeciecie ich linig obszaru). Jest to wiec sposdb zaznaczania bardziej wybidrczy niz poprzedni
(Rys. 81).

|53
Rys. 81 - spos6b zaznaczania ,od lewej do prawej” i jego efekt
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4. Zmiana koloru tfa rysunku

W Srodowisku .4CAD mozna ustawi¢ dwa kolory tta rysunku - czarny lub biaty, w zaleznosci od
preferencji uzytkownika.

Kolor tta mozna zmieni¢ w dowolnym momencie | Informadje |

pracy z projektem. W tym celu nalezy wejs¢ w za- ®  Wspéhzedne punkiu
ktadke ,Informacje” w menu gtéwnym programu = gt‘:ﬂfﬁ;:pu"“’
i wybraé z niej pozycje ,,Ustawienia”. Rozwinie sie Kalkulator
podmenu, w ktérym sg dostepne funkcje zmiany bl

Ustawienia r

Czarny ekran

koloru tta: ,,Biaty ekran” i ,,Czarny ekran” (Rys. 82).

. R . . X Pokaz wszystkie paski
W tym miejscu mozna réwniez ukry¢ i ponownie Ukryj wszystkie paski
wywotac wszystkie paski menu ikonowego, a takze
pokazac lub ukry¢ wartos¢ grubosci linii i sprawdzic¢

wersje uzywanego srodowiska.

Pokaz grubosci linii

Ukryj grubosci linii
Wersja srodowiska

Rys. 82 - opcje menu Informacje
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ROZDZIAL 4
Postugiwanie sie punktami charakterystycznymi

1. Uwagi wstepne

Przy projektowaniu pomieszczenia niezwykle istotne jest zachowanie szczegdlnej precyzji
wykonywania rysunku, gdyz wszelkie niescistosci mogg skutkowaé powaznymi problemami
przy realizowaniu projektu. Dlatego, aby umozliwi¢ osiggniecie maksymalnej precyzji podczas
rysowania, menu programu CAD Decor zostato wyposazone w szereg ikon stuzacych do wska-
zywania punktéw charakterystycznych obiektdw, nazywanych inaczej trybami lokalizacji lub
punktami przyciggania. Wyglad paska ikonowego, umozliwiajgcego prace z punktami przycia-
ganie, prezentuje ponizsza ilustracja (Rys. 83). Korzystanie z punktéw charakterystycznych za-
pewnia precyzyjne rysowanie nawet w sytuacji, gdy uzy-

tkownik nie wskaze doktadnie odpowiedniego punktu Przyciaganie kursora |
kursorem myszy. Dzieki dziataniu ikon, przedstawionych NOoOTZeL0oOE <] %
w tabeli na nastepnej stronie, kursor zostanie automaty-
cznie przyciaggniety do aktualnie wtgczonego punktu przy-
ciggania kursora.

Rys. 83 - pasek ikon punktéw
przyciggania kursora

2. Postugiwanie sie punktami charakterystycznymi

Aby wigczyé punkt charakterystyczny nalezy jednorazowo klikng¢ na ikone oznaczong jego
symbolem lewym przyciskiem myszy. Ponowne klikniecie lewym przyciskiem spowoduje jego
wytgczenie. Aktywny punkt charakterystyczny wyswietli sie na rysunku np. po wybraniu narze-
dzia rysowania z paska ,,Rysowanie” (np. sciezki, linii lub tuku - szczegétowe omdwienie tych
funkcji znajdg Panstwo w Rozdziale 8 na stronie 61) i wskazaniu obiektu (czyli po skierowaniu
kursora myszy na dowolny obiekt w projekcie, np. Sciane lub mebel).

Aktywny punkt przyciggania wyswietla sie pod postacig z6ttego znaku o ksztatcie przypisanym
dla konkretnego typu punktu. Jesli symbol punktu przyciggania jest widoczny, rysowana linia
zostanie do niego przyciagnieta, nawet jesli kursor myszy w momencie klikniecia bedzie
znajdowat sie w innym potozeniu niz docelowy punkt.

Jednoczesnie moze by¢ wigczony wiecej niz jeden punkt przyciggania. Punkt kericowy
P . .- . . . . . . Punkt srodkowy
Nalezy jednak pamietad, ze niekiedy moga sie wzajemnie wykluczac. Punkt preeciecia
Prostapadiy
Podczas rysowania (czyli po wybraniu narzedzia rysowania, np.: Sciezki Centrum

Quadrant

(polilinii), linii, tuku) do tymczasowego wtgczania punktéw przyciggania Stycany

kursora mozna postugiwac sie skrétem [Shift + prawy przycisk myszy], -
ktéry otwiera menu kontekstowe (Rys. 84). Mozna z niego wybrac po- Bliski

- . . Zaden
trzebny punkt, klikajgc na niego lewym przyciskiem myszy. Punkt be-

. e . . s Rys. 84 - menu
dzie aktywny do momentu klikniecia w projekcie. Po kliknieciu dezakty- kontekstowe punktéw
wuje sie (jest aktywowany tylko dla jednorazowej akcji). Mozna ponow- przyciagania kursora
nie wywotaé¢ menu i wybraé potrzebny punkt.
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3. Przeglad punktéw charakterystycznych

W ponizszej tabeli przedstawiamy funkcje ikon dostepnych na pasku ,,Przycigganie kursora”
w programie CAD Decor.

Punkt charakterystyczny Opis dziatania funkcji

- ang. endpoint

kor’|cowy - wskazuje najblizszy koncowy punkt obiektu, np. rég blatu
(wyswietla sie w projekcie jako symbol zéttego kwadratu);

- ang. nearest point
@I bliski - wskazuje dowolny punkt na obiekcie (wyswietla sie w projekcie jako
26tta klepsydra);

- ang. midpoint

$rodkowy - lokalizuje $rodek obiektu np. odcinka (wyswietla sie jako Zzotty
tréjkat);
- ang. central point
centralny - wskazuje centrum tuku lub okregu (wyswietla sie jako z6tty okrag);

- ang. perpendicular
prostopadty - Wyznacza prostopadtosé do obiektu (zotty symbol kata prostego);

- ang. quadrant
kwadrant - wyznacza 4 punkty na okregu w trybie prostokatnym (z6tty romb);
- ang. insertion point
IEI bazowy - lokalizuje punkt wstawienia bryty, np. mebla (z6tty romb z dwoma

Scietymi rogami);

- ang. point

punkt - przycigga do wyrysowanych uprzednio punktow (z6tty x w okregu);
- ang. intersection point

przeciecia - wskazuje punkt krzyzowania (stykania) sie obiektow (zotty znak x);
- ang. none

paden - wyfacza wszystkie aktywne punkty przyciggania.
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ROZDZIAL 5
Wprowadzanie linii wymiarowych i tekstu

1. Uwagi wstepne
Za pomocg paska narzedziowego ,Wymiarowanie” (Rys. 85)
wprowadza sie wymiary na rysunku. Domyslnie program nanosi

Wymiarowanie n

wymiarowanie w uktadzie dwuwymiarowym (ptaskim), wzgledem I A AR H
osi X i Y. Przy wymiarowaniu obiektéw konieczne jest korzystanie DE a2z
z punktéw przyciagania, opisanych w poprzednim rozdziale. Rys. 85 - pasek ikon

wymiarowania

2. Wykaz poszczeg6lnych ikon wymiarowych
W ponizszej tabeli podajemy szczegdtowy opis funkcji ikon paska ,,Wymiarowanie”.

Funkcja Opis

T . - stuzy do wprowadzania wymiaréw obiektu wzdtuz osi X;
.Wymlar - wywotuje sie go klikajac na ikone w pasku zadan, a nastepnie w punkcie
poziomy poczatkowym i koicowym obiektu, ktéry ma by¢ zwymiarowany;
- potozenie linii wymiarowych ustala sie przesunieciem myszy i kliknieciem
lewym przyciskiem, a nastepnie nalezy je zatwierdzi¢ prawym przyciskiem
myszy lub klawiszem [Enter].

I ) - stuzy do nanoszenia wymiaréw obiektéw wzdtuz osi Y;
Wymiar N B Lo : )
. - uzyskuje sie go postepujac analogicznie jak w przypadku wymiarowania
pionowy poziomego.
4“/ ) - wprowadza wymiar skosny, pod katem # 90°.
Wymiar L - ; : . -
N - nanosi sie go tak, jak wymiarowanie poziome i pionowe.
obrécony
i Wvmi - stuzy do wprowadzania miar katow;
VOEYF - aby go wprowadzi¢, nalezy kliknaé na ikone, wskazaé kliknieciami linie ogra-
katowy niczajace kat, a nastepnie ruchem myszki i kliknieciem lewym przyciskiem
ustali¢ potozenie wymiaru.
l:qb . - pozwala na naniesienie wielu wymiaréw z poczatkiem w jednym punkcie;
Wymiar - bazui S o
je na juz istniejagcym wymiarze;
nadrzedny - po wybraniu ikony wystarczy kliknaé w punkcie, ktéry ma byé¢ punktem

(Linia odniesienia) koricowym nowej linii wymiarowej - jako punkt poczatkowy program
automatycznie obierze poczatek ostatnio naniesionego wymiaru;

- koleje wymiary sg dodawane po kliknieciu w kolejnych punktach koricowych
i wszystkie maja wspdlny poczatek;

jako baze mozna takze uzy¢ innego wymiaru niz ostatnio naniesiony,
naciskajac [Enter] po wybraniu ikony, wskazujac wybrany wymiar kliknie-
ciem i klikajgc w kolejnych punktach koricowych;

N - jesli po wybraniu ikony na pasku Command Bar pojawi sie polecenie: Select

dimension for baseline nalezy wskaza¢ wymiar, ktéry ma stanowic baze;
B — - aby zakonczy¢ operacje, nalezy wybra¢ klawisz [Esc] lub [Enter], lub prawy
przycisk myszy.

514
395

653

45



(@) CAD PROJEKT K&A

e Szereg

wymiarowy

o~

144 129

139

@ Promien

@ Srednica

I‘ﬁ Ustawienia
wymiarowania

T‘: Zmiana stylu
wymiarowania

v Zastosuj styl

wymiarowania

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

wprowadza wymiary w jedne;j linii od - do;

przydatny miedzy innymi podczas wymiarowania szafek kuchennych;

wymaga wczesniejszego wprowadzenia wymiaru poziomego, pionowego,
skosnego lub katowego, w zaleznosci od tego, w jakim kierunku szereg ma
by¢ utozony;

procedura jest analogiczna do nanoszenia wymiaru nadrzednego: po wybra-
niu ikony nalezy klikng¢ w punkcie, w ktérym ma sie korczy¢ drugi segment
szeregu - program automatycznie doda go do ostatniego wprowadzonego
wymiaru;

aby wskaza¢ jako baze inny niz ostatnio dodany wymiar, nalezy po kliknieciu
ikony wybraé¢ [Enter] i kliknieciem wskaza¢ wybrany wymiar, a nastepnie
klika¢ w punktach koricowych kolejnych segmentéw;

jesli program poprosi o wskazanie linii wymiarowej, do ktérej ma dodaé
segmenty szeregu (polecenie: Select dimension to continue na pasku pole-
cen), nalezy klikngé na wtasciwg linie wymiarowg, a nastepnie w kolejnych
punktach, wyznaczajacych segmenty;

aby zakonczy¢, wybra¢ [Esc], [Enter] lub prawy przycisk myszy.

definiuje promienie okregéw i tukow;
nanosi sie go poprzez dwa klikniecia - pierwsze, na krawedzi obiektu (aby
wczytaé¢ wymiar okregu lub tuku) i drugie, ktére ustala potozenie wymiaru.

wprowadza srednice okregow i tukow;
dziata analogicznie do wprowadzania wymiaru promienia.

pozwala modyfikowa¢ wyglad wymiarowania, np. rodzaj zakorczen oraz
format linii wymiarowych, rodzaj i rozmiar czcionki, tolerancje, uzywane
jednostki itd.

pozwala szybko modyfikowac tekst wybranych linii wymiarowych;
dzieki tej funkcji mozna zastepowaé standardowe wpisy (liczbe milimetrow)
dowolnymi opisami.

pozwala zastosowaé nowy styl do wybranych linii wymiarowych;
po zmianie wygladu przy uzyciu ikony ¥4 ,Ustawienia wymiarowania” mozna
przypisa¢ nowy styl wybranym liniom wymiarowym.

B

Rys. 86 - przyktady wymiarowania obiektow

3. Wstawianie i edycja tekstu

Umiejetnos¢ wstawiania i edycji tekstu jest przydatna przy nanoszeniu w projekcie notatek dla
wykonawcow oraz podczas tworzenia dekoracyjnych elementéw dowolnych przy uzyciu opcji
»tekst 3D”, dostepnej pod ikong , Elementy dowolne” w pasku narzedziowym ,,CAD Decor"
(wiecej informacji na temat wstawiania tekstu jako obiektu 3D znajdg Paristwo w Rozdziale 8
LTworzenie i wykorzystanie elementéw dowolnych” na stronie 61).
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Aby wstawi¢ tekst do projektu nalezy:

= klikng¢ ikone ,Tekst” A pasku narzedziowym
»Rysowanie” (Rys. 87), a nastepnie wyznaczyc¢ kurso-
rem obszar, w ktérym tekst ma zosta¢ wpisany (przez

wskazanie dwdch punktow);

= otworzy sie okno , Multiline Text”
(Rys. 88), w ktéorym mozna wybrac
rodzaj, wielkos¢, efekty (np. kur-
sywa, pogrubienie) i kolor czcionki
- w zaktadce ,, Text”;

®  zoom powinien by¢ ustawiony na
1% (warto$¢ domysina);

= w zaktadce ,Properties” (Rys. 89)
mozna wybraé styl tekstu, wyrow-
nanie (do prawej, do lewej lub
centralne, u gory, na dole albo
posrodku  wyznaczonej ramki),
szeroko$¢ tekstu (brak zawijania
tekstu na koncu wiersza) oraz kat
obrotu;

= po wpisaniu tekstu
ustawien, klikng¢ ,,0k”;

i wybraniu

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Rysowanie n
N EENeH |
mE\Led 9
Rys. 87 - pasek narzedzi rysunkowych

Multline Text =
Text | Propeties
Infornal Roman v oo [(B](Z][u] (0] W cdorsn : Zoom 1% -
EEYLAYER
EGYBLOCK
0 20 300 M0 50 0 70 600 9w 1000 1100 1200 1300 v MEMRed 1800 1900 2000 2100
| Yellow
[EGreen
przyktadowy tekst o
11
B Vagerta
‘ i '
! -
@ [ ey S8

Rys. 88 - okno ,,Multiline Text" - zaktadka Text

Muiine Text =
Propeties
Style: | dokumentacja ~ | Justification: |Top Left | Width: 29150000 ~ Rotation: 45 - ‘
Top Center
Top Right
el
Middle Right
Bottom Left
St Corter
Bottom Right
o7 — g
@

Rys. 89 - okno ,,Multiline Text” - zaktadka Properties

= tekst zostanie wyswietlony we wskazanym miejscu w projekcie.

Aby wyedytowaé wprowadzony tekst nalezy:
= wskazac tekst przeznaczony do edycji kliknieciem lewym przyciskiem myszy;

= kliknac¢ ikone ,,Edycja tekstu” E;

= w oknie ,,Multiline Text” wprowadzi¢ zgdane zmiany i zatwierdzi¢ przyciskiem ,,0k”.

Aby zmieni¢ wielkosc¢ tekstu (takze poszczegdlnych liter niezaleznie od siebie) nalezy:
= podczas wprowadzania lub edycji tekstu zaznaczyé fragment tekstu, ktérego rozmiar ma

zostaé zmieniony;

= nastepnie poda¢ nowa wielkos¢
w drugim polu od lewej w za-
ktadce ,, Text” (Rys. 90) i nacisng¢
[Enter];

= dostepne wielkosci sa zalezne od
stylu wybranego w zaktadce
»Properties”;

" zmiany zatwierdzi¢ , Ok”.

Muttiline Text ===
Texdt | Properties
e
Przyktadow, teksp i
R . — 3 B
(2

Rys. 90 - zmiana wielkosci poszczegdlnych liter

Wielko$¢ tekstu mozna réwniez zmienic¢ w oknie ,,Entity Properties" (pl. wtasciwosci elementu)
(Rys. 91), dostepnym w menu kontekstowym pod prawym przyciskiem myszy pod pozycja

»Wtasciwosci...”.
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Aby uzyskac dostep do okna witasciwosci elementu, nalezy zaznaczy¢ tekst lub obiekt przezna-
czony do edycji lewym przyciskiem myszy i klikngé prawym przyciskiem myszy, a nastepnie
z rozwinietego menu wybraé ostatnig pozycje - ,,Wtasciwosci...”). W oknie ,,Entity Properties”,
w panelu ,,Mtext Settings”, w polu ,Height”, nalezy wybra¢ lub wpisa¢ nowga wielkosc¢ tekstu
lub obiektu i zatwierdzi¢ zmiane klikajgc na przycisk ,,Ok”.

Przy uzyciu tego sposobu zmieniania rozmiaru tekstu nie mozna zmieniac jego poszczegdlnych
fragmentow niezaleznie od siebie, lecz jedynie caty tekst naraz.

Entity Properties ==

All Selected Entities
Layer: [TEXT_T v] Linetype: [EyLaya[ | Thickness: 0

Colar. BYLAYER | | Gelect Colar.. | Linewsight ——— 0.00 mm ¥ Linetype scale: 1

Print style: | EYCOLOR

40| [P

Huperlink

Link Descriptior: None E it Hyperlink.
MText
MText Coordinates
MText Settings
Height: 25 = Justification: | Top left - Line spacing
whidth; 100 = Direction: | Left ta right b Ak least b
Rotation: 49 = Syle: | dokumentacia - 1 <

Contents:  {Mtst.shalbORDIe0Ip0:AH T Bx prayk \uiallbOR0ic238Ip32: st shilbO0IcOlpD adovy Full Editor.

Handle:  2041E38CE

(2] [Ewpoe. | [ ok | [ Ccancal

Rys. 91 - okno ,Entities Properties", edycja wtasciwosci tekstu

W oknie ,,Entity Properties” mozna rowniez zmienic inne ustawienia tekstu:

= w polu ,Width”: szeroko$¢ tekstu - jesli bedzie ustawiona krétsza niz dtugos¢ tekstu,
zostanie on zawiniety do nastepnej linijki;

= w polu ,Rotation”: kat obrotu tekstu - wartosci dodatnie obracaja przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara, a ujemne - zgodnie z nim;

= w polu ,Justification”: wyjustowanie - wyréwnanie do strony prawej, lewej lub do
centrum, na gorze, na dole lub posrodku pola wyznaczonego dla tekstu;

= w polu ,Direction”: kierunek tekstu - ustawienie pionowe pod opcja ,Top to bottom”
(pl. z géry na dot);

= w polu ,Style”: styl tekstu;

= w polu ,Line spacing”: odstepy miedzy linijkami tekstu.

= atakze w panelu ,,Mtext Coordinates” mozna zmieni¢ potozenie tekstu w stosunku do osi
X, Y, Z w polu ,,Origin” (przez wpisanie wartosci dla poszczegdlnych osi lub wskazanie
punktu - mozliwe po wybraniu przycisku ,Select”).

B
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ROZDZIAL 6
Rysowanie pomieszczenia

1. Uwagi wstepne
W programie CAD Decor dostepne s3 cztery opcje CAD Decor |
rysowania S$cian: ,Kreator Scian”, ,Rysuj Sciany”, | . = =
ysowania nreat ysuj sclany D EE O EEY Y Y
»,Wskaz” i ,Edytor $cian”.

Rys. 92 - pasek ikonowy ,,CAD Decor"

. P .
Opcja ,Kreator $cian” uruchamia Edyqja clementéw scian
sie automatycznie w chwili rozpo- T Skasy Oknai dizwi Dodaiki Pyt acza
czecia tworzenia nowego projektu. Semm oD Rremiméte S
Zarowno ,,Kreator $cian”, jak i po- Kreator £cian 4 e
zostate funkcje, mozna wywotac Rty
wybierajac ikone L= ,Sciany” na 5
pasku ikon ,,CAD Decor” (Rys. 92), " Va nysckost
. . . €00 |-

ktora otwiera okno ,Edycja ele- - poziom

, L. . Riysuj sciany 0 =
mentow Scian” (Rys. 93). W oknie I
tym mozna ustali¢ parametry $cian /m
- ich grubos¢, wysokosc i poziom, ] Rysui podoge

. . \Wakas Rysui suff
na ktérym zostang wstawione do [ Rysui iako écian dziskows
projektu. Dostepne s3 tutaj takze Edytor $cian Zamknii

opcje: ,,Rysuj podtoge”, ,,Rysuj su-
fit” i ,,Rysuj jako §cianq dzianwq”. Rys. 93 - okno ,Edycja elementéw $cian”

Pierwsze dwie z nich odpowiadajg za automatyczne pojawienie sie podtogi i sufitu po wyry-
sowaniu $cian przy uzyciu dowolnej metody. Natomiast zaznaczenie funkc;ji ,,Rysuj jako Sciane
dziatowga” spowoduje, ze narysowana $ciana bedzie przez program traktowana jako dziatowa.
W rezultacie bedzie inaczej wyswietlana w wizualizacji (nie zostanie ukryta, gdy znajdzie sie
,pomiedzy” okiem kamery a wnetrzem pomieszczenia). Uzytkownik bedzie takze mdgt zmienic
jej grubos¢ niezaleznie od innych $cian (grubos¢ scian nosnych moze by¢ zmieniona wytacznie
dla wszystkich jednoczesnie). Ksztatt wyrysowanego pomieszczenia nie jest ostateczny. Na
dowolnym etapie projektowania mozna go zmieni¢ za pomocga funkc;ji ,,Edytor $cian”. Zmiany
takie mogg jednak pociggac za sobg utrate niektdrych elementdw, tj. skoséw lub ptytek. Opcja
ta zostata szerzej oméwiona w ostatnim punkcie tego rozdziatu.

Uwaga! Podczas rysowania Scian nalezy pamietaé o ograniczeniu dotyczgcym maksymalnej
ilosci powierzchni (fejsow) dla pojedynczego obiektu, dostosowanego do pokrycia ptytkami.
Ograniczenie to wynosi 1 000 000 powierzchni. Oznacza to, Zze po wyrysowaniu pomieszczenia
o wymiarach 100 x 100 m (10 000 x 10 000 cm), sufit i podtoga nie bedq mogty by¢ wygene-
rowane w wizualizacji. Wynika to z faktu, ze na potrzeby rendera program automatycznie dzieli
podtogi i sufity na powierzchnie o boku 10 x 10 cm, co przy pomieszczeniu o wymiarach
100 x 100 m daje wtasnie wartosc graniczng 1 000 000 powierzchni.
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2. Funkcja ,,Kreator $cian”

W momencie rozpoczecia pracy z nowym projektem uruchamia sie okno ,Kreatora $cian”
(Rys. 97). W oknie tym nalezy ustali¢ ksztatt pomieszczenia, ktory najbardziej przypomina jego
ostateczny uktad. Ksztatt pomieszczenia mozna wybrac sposréd czterech gotowych szablonéw
pomieszczen, a nastepnie dowolnie modyfikowaé przy uzyciu funkcji ,Podaj wymiary
pomieszczenia” i ,0bré¢ pomieszczenie”. Mozna takze zdefiniowac wysokos¢ i grubosé Scian.
Jesli uzytkownik nie wskaze wtasnych parametréw, program ustawi je domysinie: wysoko$é na
260 cm, a grubos¢ na 12 cm.

Kreator scian B

‘Wybierz rodzaj pomieszczenia:

Uwaga! W ,Krea-
torze Scian”, wy-
miary nalezy po-
0] dawac w centyme-

trach. W pozosta-

Podaj wymiary pomieszczenia [cm]

A 250 B [0 Kliknij na écianie aby wiaczyé \uhw{a(zy:’]ajwwdn(znni(’h
tych miejscach w

clo [
programie uzywa-

Wysoko$¢ scian [em] Grubosé seian [em] ne sq milimetry.

= =

Dbiéé pomieszczenie

0 90 [ 180 270 | gopn
Zaswansonans Edyeia

Rys. 94 - okno ,Kreatora Scian”

W prawej czesci okna ,,Kreatora Scian” prezentowany jest biezacy podglad ksztattu rysowane-
go wnetrza. Zmiana danych powoduje modyfikacje podgladu zgodnie z wpisanymi wymiarami.
Jesli pewne ze Scian nie maja wystepowac w projekcie, mozna w tym miejscu wyfaczy¢ ich
widocznos¢. Aby to zrobic¢, nalezy zaznaczyc¢ je w polu podgladu kliknieciem lewym przyciskiem
myszy. Sciana wskazana kursorem zabarwi sie na czerwono, a po ukryciu bedzie sie wyswietla-
ta w postaci widocznej na rysunku powyzej (Rys. 94).

Po wstepnym ustaleniu podstawowych parametréw $cian, mozna przejs¢ do okna ,Edytora
Scian” poprzez przycisk ,,Edycja” lub nacisna¢ przycisk ,Rysuj”, co spowoduje wstawienie
pomieszczenia do projektu wraz z automatycznie wygenerowang podfoga, ktéra wyswietla sie
jako zielony prostokat otaczajacy obrys pomieszczenia.

Jesli zadna z powyzszych metod nie odpowiada wymaganiom uzytkownika, moze on skorzystaé
z przycisku ,Zaawansowane”, ktéry otwiera okno ,,Edycja elementéw Scian” (Rys. 93 na po-

przedniej stronie), ktére z poziomu programu uruchamiane jest poprzez ikone == , Sciany”.

Uwaga! Funkcja ,Kreatora” nie dziata jesli wnetrze zostato juz wyrysowane. Aby mdc jg pono-
wnie otworzy¢ w danym projekcie, nalezy usung¢ wszystkie uprzednio wyrysowane sciany

pomieszczenia, a nastepnie wybrac ikone ,Sciany” l== i przycisk ,Kreator $cian”.
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3. Rysowanie $cian przy uzyciu funkcji ,,Rysuj $ciany”

Opcja ,,Rysuj $ciany” pozwala tworzy¢ na biezgco obrys pomieszczenia. Aby narysowac $ciany
W oparciu o te metode nalezy:

= wybraé ikone ,Sciany” L:;

= zdefiniowac grubos¢ scian, wysokos¢ i poziom rysowanego pomieszczenia oraz zdecydo-
waé, czy podtoga i sufit majg zosta¢ wyrysowane automatycznie;

= nastepnie klikng¢ przycisk ,Rysuj ciany” - w tym momencie uzytkownik zostanie przenie-
siony do projektu, w ktorym moze nakresli¢ obrys $cian;

= tworzenie obrysu rozpoczyna sie poprzez klikniecie w dowolnym punkcie poczatkowym;

= nastepnie przesunieciem myszy nalezy wskazac kierunek rysowania $cian (musi by¢ zgodny
z ruchem wskazéwek zegara!l);

= po wskazaniu kierunku rysowania nalezy wpisac z klawiatury w milimetrach dtugosc sciany
(wartosc¢ wyswietli sie na pasku polecen) i zaakceptowac jg klawiszem [Enter];

= nastepnie skierowa¢ mysz w kierunku, w ktérym ma zosta¢ wyrysowana kolejna $ciana,
ponownie wpisa¢ dtugos¢ i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter];

= powtarzac te procedure do uzyskania zgdanego ksztattu wnetrza;

= podczas rysowania Scian tym sposobem mozna sledzi¢ wartosci wyswietlajgce sie w punk-
cie poczgtkowym kazdej kolejnej linii (Rys. 95);

= pojawiaja sie tam podstawowe informacje o wykreslanej aktualnie linii - jej biezgca dtugosé¢
i wartos¢ kata, pod jakim jest rysowana;

’ 80<0
360<180 oo
730490

Rys. 95 - dtugos¢ linii i wartos¢ kata

= przyktad: aby narysowac $ciane o dtugosci 1500 mm pod katem 45° nalezy z klawiatury
w pasku polecen wpisaé nastepujacy zapis: 1500<45 i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter], lub
ustawic¢ kursor myszy w takim punkcie, w ktérym przy poczatku linii pojawig sie zadane
parametry, a nastepnie klikng¢ lewym przyciskiem (metoda mniej precyzyjna);

= mozna podawac réwniez ujemne wartosci katéw - dla przyktadu kat o wartosci 315° mozna
zapisac jako - 45°;

= aby byto mozliwe uzyskiwanie katéw innych niz wielokrotnosé 90° przy uzyciu myszy nalezy
wytgczy¢ tryb prostokatny (ortogonalny) - poprzez dezaktywacje funkcji ,,ORTHO” na pasku
statusu lub za pomoca klawiszy [P] lub [0] na klawiaturze (jednorazowe nacisniecie
jednego z nich powoduje wytaczenie rysowania pod katem prostym, ponowne nacisniecie
wigcza je z powrotem);

= zalecane jest wpisywanie wartosci z klawiatury, gdyz podczas sterowania myszg moze by¢
trudno ustawié¢ pozgdane wartosci i co za tym idzie - uzyska¢ niezbedng precyzje ryso-
wania;

= aby zakonczy¢ definiowanie $ciezki dla $cian, nalezy wybrac prawy przycisk myszy - spowo-
duje to wyrysowanie $cian w projekcie.
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4. Rysowanie $cian przy uzyciu funkcji ,,Wskaz”

Przed przystapieniem do rysowania $cian przy uzyciu tej Rysowanie -
opcji, nalezy wyznaczy¢ Sciezke (inaczej: polilinie) przebie- JEmEeA|

gu Scian pomieszczenia. W tym celu nalezy: Moo e

= wybra¢ ikone 6{? »Rysuj $ciezke” z paska ,,Rysowanie” Rys. 96 - pasek ikon ,Rysowanie”

(Rys. 96) i klikna¢ w punkcie poczatkowym Sciezki;

przesung¢ mysz w kierunku, w ktérym $ciana ma zosta¢ narysowana, wpisac z klawiatury
dtugos¢ pierwszego odcinka i zatwierdzi¢ jg wciskajac [Enter] (mozna wyznaczy¢ dtugosc
odcinka sciany takze przez klikniecie lewym przyciskiem myszy, lecz ten sposdb nie gwa-
rantuje petnej precyzji wykonania);

w analogiczny sposdb nalezy wyrysowac pozostate odcinki $ciezki az do uzyskania zada-
nego ksztattu;

rysowanie $ciezki zakonczyc¢ klikajgc prawym klawiszem myszy;

po zakonczeniu rysowania sciezki nalezy przejs¢ do okna ,,Rysowanie i edycja scian” i w za-
ktadce ,Sciany” wybra¢ przycisk ,, Wskaz”;

w tym momencie uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do projektu, gdzie nalezy
wskazac narysowang wczesniej Sciezke, klikajgc na nig lewym przyciskiem myszy;

program utworzy sciany o grubosci i wysokosci zdefiniowanej w oknie ,,Edycja elementéw
scian";

jesli w oknie tym byly zaznaczone opcje ,,Rysuj podtoge” lub ,Rysuj sufit", elementy te
zostang automatycznie wygenerowane;

technika ta jest szczegdlnie przydatna w momencie, gdy konieczna jest zmiana ksztattu
wyrysowanego juz pomieszczenia - wystarczy przy uzyciu Sciezki (polilinii) wskazywac
wierzchotki pomieszczenia (w trakcie tej operacji nalezy uzywac koricowego punktu
przyciggania);

ponizszy rysunek ilustruje przebieg Sciezki stuzgcej do wyznaczenia Scian (Rys. 97);
(legenda: punkt 1 - oznacza punkt poczatkowy S$ciezki; punkty 2, 3, 4, 5 - wskazujg
wierzchotki pomieszczenia, a punkt 6 - ostatni punkt obrysu Scian);

w przypadku btednego wyrysowania Sciezki pojawi sie komunikat informujacy o rodzaju
popetnionego btedu (Rys. 98 i 99).

3p——4
Btad rysowania sciezki
o —0—
1 2 5 6 ‘ |

Btednie narysowana $cisfka écian.
Dla jednego segmentu sciany podano wigoe] niz 2 punkly.

Rys. 97 - Sciezka obrysu scian Sprdbuj narysowadé fciezke ponownie ...

Biad rysowania sciezki n -DK
\e\ Liczba écian zewnetrznych | wewnetrznych jest rézna Rys. 99 - komunikat o btednie

- wyrysowanej Sciezce dla Scian

Rys. 98 - komunikat o btednie wyrysowanej Sciezce

52



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Uwaga! Techniki rysowania dowolnych ksztattow przy uzyciu Sciezki opisano w Paristwo w Roz-
dziale 8 ,Tworzenie i wykorzystanie elementdéw dowolnych” na stronie 61.

Uwaga! Rysujqc Sciany przy wykorzystaniu funkcji ,,Rysuj Sciany” oraz ,,Wskaz”, kolejne odcinki
nalezy nanosi¢ zawsze zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara! Jest to konieczne dla
zachowania wymiaréw wewnetrznych Scian projektowanego pomieszczenia.

5. Rysowanie $cian przy uzyciu funkcji ,,Edytor scian”

»Edytor scian” pozwala na tworzenie nowego oraz dowolng modyfikacje juz istniejgcego po-

mieszczenia, na kazdym etapie projektowania. Pamietac jednak nalezy, ze edycja istniejacego

pomieszczenia moze powodowac utrate naniesionych wczesniej ptytek oraz skoséw przy zapi-

sie nowego uktadu w ,,Edytorze $cian”. Uruchomienie tej opcji jest mozliwe na kilka sposobdéw:

= poprzez wybdr przycisku ,Edycja” z okna ,Kreatora $cian”, uruchamianego przy tworzeniu
nowego projektu;

= przez klikniecie na ikone | ,Sciany”, a potem na przycisk ,Edytor $cian” [ Eosn ]

= przez zaznaczenie wyrysowanej juz sciany kliknieciem lewym przyciskiem myszy na jej
krawedz, rozwiniecie menu podrecznego i wyboér opcji ,,Edycja” - wszystkie te sposoby
powodujg otwarcie okna ,,Rysowanie i edycja $cian”.

6. Menu okna ,,Rysowanie i edycja $cian”

Po przejsciu do trybu edytowania $cian przy uzyciu ktéregos z powyzszych sposobdéw, wyswietli
sie ponizsze okno (Rys. 100). Po kliknieciu na wybrang Sciane, podswietla sie ona w kolorze
granatowym, z naroznikami oznaczonymi zielonym i czerwonym kwadratem. Oznaczenia
kolorystyczne pomagaja okresli¢ parametry $ciany podczas pracy z edytorem. Po zaznaczeniu
dowolnej sciany, stajg sie dostepne funkcje w menu ikonowym w gornej czesci okna oraz
menu kontekstowym, pod prawym przyciskiem myszy, opisane w tabeli na nastepnej stronie.

-] Rysowanie i edycja scian = B
| T o pomiszczomis ||| == ¢ 2 [ I [F7 = [ &t 63 %)
Jednostka wmiaréw Skok pressuwania [—
(®) Milimetry () Centymetry 50 =] Oy
- Dhugosé: 3000 mm
widok
idok 2 géry Grubosé 120 mm
Wwysckodé 2600 mm
2000 | ElKat 0 stopri
5 g Wk 50 stopni
g =
- [ Wskaz éciane Elementy dodatiowe
1500 1500 @] | Pokaz coly rysunck s P # istan okno b drzwi
7
e
g — wstaw element dodatiovy
™ Sciecie wierzchotka
" Obrét sciany
2 T Sciana dziatowa
g a8 Potgcz éciany
8
Dodaj nowy segment
== Podziel sciang na segmenty Ctrl+Del Prassuriecie éciany
. Usur segment Del
Nowa dugogé
P+ Wstaw okno lub drzwi 0
I P+ Wstaw element dodatkowy Praesunigeie
5000 o

Zmiana wysokesci / grubosci éciany

Rys. 100 - okno ,Edytora Scian"
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Uwaga! Nie mozna zmieni¢ grubosci pojedynczych scian nosnych - moze byc¢ ona zmieniona
wytqgcznie dla wszystkich Scian jednoczesnie (ograniczenie to nie dotyczy Scian dziatowych).

Uwaga! Mozna zmienic jednostke wymiardw — z centymetrow na milimetry i na odwrét.

Funkcja Opis

Nowe _

pomieszczenie

ﬂt@ Wskaz sciane

Dodaj nowy
segment

*

Podziel Sciane na
segmenty

Usun segment

=

Whneka w scianie

Sciecie wierzchotka

= .4

Obrét sSciany

'
—+|
'

Sciana dziatowa

Potacz $ciany

Cofnij operacje
Przybliz widok
Oddal widok
Pokaz caty rysunek

Wstaw okno/drzwi

TRR e Y

* _
» Wstaw element

dodatkowy

Zmiana wysokosci/ -
grubosci Sciany

pozwala na wyrysowanie nowego uktadu Scian (takze pod skrétem
klawiaturowym [Ctrl + N]); w nowym oknie (Rys. 104) mozna wpro-
wadzi¢ wymiary pomieszczenia oraz zdecydowaé, ktére sSciany maja
zostaé narysowane;

zaznacza $ciane przeznaczong do edycji (zaznaczona $ciana wyswietla
sie w kolorze granatowym);

dodaje nowy segment do zaznaczonego, pod wybranym katem
i o dowolnej dtugosci (takze pod skrétem [Ctrl + Ins]) (Rys. 104);

dzieli $ciane na 2 segmenty réznej lub 3 réwnej dtugosci (takze pod
skrotem [Ctrl + Del]); kazdy nowo powstaty segment posiada opcje
dalszego dzielenia (Rys. 108);

usuwa istniejacy segment (takze pod klawiszem [Del]);

dobudowuje $ciany w ksztatcie wneki w oparciu o 4 podstawowe typy
wnek; pozwala réwniez na wstawienie podestu we wneke (Rys. 105);

scina wybrany wierzchotek pod katem prostym lub ukosnie (Rys. 106);

pozwala obréci¢ Sciane wzgledem drugiej, do ktdrej przylega
o dowolng wartos¢ kata (Rys. 107);

tworzy Scianke dziatowa, z mozliwosciag dobudowywania do niej kolej-
nych segmentéw dowolnej dtugosci, pod wskazanym katem (Rys. 102);

opcja w menu kontekstowym, tgczy otwarte wierzchotki $cian, budujac
miedzy nimi nowy segment (Rys. 109);

cofa ostatnio wykonywang akcje (takze pod skrétem [Ctrl + Z]);

przybliza widok pomieszczenia;

oddala widok pomieszczenia;
pokazuje cate pomieszczenie (takze pod klawiszem [F5]);

opcja w menu kontekstowym; otwiera baze okien i drzwi, w ktorej
uzytkownik wybiera model i ustala parametry jego wstawienia;

opcja w menu kontekstowym; otwiera baze dodatkowych elementéw
Scian, w ktorej uzytkownik okresla typ elementu, jego wymiary i para-
metry wstawienia;

opcja w menu kontekstowym; pozwala zmieni¢ wysokos¢ wybranych
segmentdw oraz grubos¢ wszystkich scian naraz (Rys. 103);
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Parametry pomieszczenia [ =] <]
\wymiary pomieszczenia Rysowane Sciany Soianka deistowa Zmiana parametiGw scian
7 Wymiary sciany
Dhugosé pamizszcaenia Drsnte .
. ugosé Grubasé Wysokost
o as o 1 S 5
Szerokoss pomisszozenia Wysckosé Whysokodt nad porkoga Grubass
- 2600 = o = -
. - 120
3500 S mm mn z
Odllchos od narorika Odlegtosé od potkogi
‘wpsokodé pomisszezenia Grubosé dcian & 375 - 0 <
2600 = 120 =
= mm SR .
& Ziieri kierunek ~ Oclwréié guibosé [ Ustaw dla wszysthich scian
Rys. 101 - okno parametréw Scian Rys. 102 - wstawianie $cianek dziatowych Rys. 103 - zmiana parametréw
. Wingka w scianie L
Nowa sciana Fiocbaj wnhi Scigrie wigrzohotka Kt migdzy sianami
Wybér wierzchotka ‘wiybdr wisrzchotka Wfybier wisrzchobka
B O wierzchorek 1 O @ wierzchokek 1 [MEC

B @ wierchotek 2

Womiaty wngki
i S: s Glebokost :
Dhugoss =0 - SRS Parametry sciecia
W = S *1 mm Aktualny kgt 90 stopri
= i Odllegosé od rerczniks * |50 =7 [750 S T
Obréat A= =2, H= o =) gopri
Zadany kat s — =
~ - ‘odest 00z3| SCIgCIa
0O 0 Ow e Zadany kat
LGNGO Szookodt  Glebokedt  Wisokoid C a0
. 0 0 =L o 4510
0 = | el W ® cdvieizchotkat [l od wierchotka 2
i Aruk Anuk

Rys. 104 - dodawanie Sciany Rys. 105 - wstawianie wnek  Rys. 106 - Scinanie wierzchotkbw  Rys. 107 - obrét Scian

[~ '? g zenie scan 7. Skok przesuwania
62'25”2'”?5””“&“9"” L p— Na Rys. 110 przedstawiono opcje, ktéra
® 2 segmenty ) e > R i
Dhugodé pierwszegn segments B @ Wiezchorek 2 pozwala przesuwa¢, wydtuzaé i skracac
3 am “Diﬁ”az WLl cate Sciany o dowolng wartos¢ (skok).
® Wierzchotel 1 . , sz
B O, BREED W tym celu nalezy poda¢ wartos¢ skoku
= w polu ,,Skok przesuwania”, a nastepnie
Anuluj (1] Anuluj

zaznaczy¢ Sciane i ustawi¢ mysz tak, aby
Rys. 108 - podziat Scian Rys. 109 - taczenie wierzchotkéw

wyswietlit sie wskaznik: & .

Nastepnie klikngé¢ w naroznik i przesung¢ mysz wzdtuz $ciany, obserwujac, jak zmienia sie jej
dtugos¢ w prawej czesci okna - w polu ,Przesuniecie Sciany”. Po uzyskaniu zgdanej nowej
dtugosci nalezy zwolnic¢ przycisk myszy. Wymiar Sciany zostanie zmieniony.

Aby przesungc Sciany (np. zmieni¢ wnetrze o ksztatcie kwadratu o wymiarach 4500 x 4500 mm
na prostokatne o wym. 3900 x 4500 mm) nalezy wpisa¢ zgdang wartos¢ skoku przesuwania,
czyli réznice miedzy dtugoscia biezacy a zadang (w opisywanym przypadku 600 mm), potem

klikngé na $ciane, aby jg zaznaczyc¢ i ustawi¢ wskaznik tak, by uzyskat postac krzyza il

Nastepnie kliknag¢ ponownie na $ciane i przytrzymujac lewy przycisk myszy, przesunac¢ jg do
wewnatrz pomieszczenia, az do pojawienia sie przerywanej linii, oznaczajacej uzyskanie
wartosci rownej zdefiniowanemu skokowi przesuwania (Rys. 110). Podczas przesuwania
Sciany nalezy zwraca¢ uwage na informacje wyswietlajgce sie w prawej czesci okna w polu
,Przesuniecie Sciany”, gdzie widoczna jest uzyskana warto$¢ przesuniecia. Po uzyskaniu

zadnego ksztattu zwolni¢ przycisk myszy.
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“5) Rysowanie | edycja &cian [ESEES)
H Nowe pomieszczenie ||]k‘ ‘ |=f= ‘* ”lg ‘D\ |F‘ ‘T By @
Jednostka wymiardu Skok przesuwania Informacie
@ Miimetry () Centymety 500 = i “wfymiary éciany
" Dlugosé: 4500 mm
widok z gény Grubosé: 120 mm
Wiysokogd: 2600 mm
“ | Ekat 90 stopri
4500 [ [€l 90 stopni

4500
4500

4500

Elementy dodatkowe

P wstaw okno lub drzwi

B4 istaw element dodatkowy

Przesunigcie ciany
Nowa dhugodc
4300
— Przesunigcie
EO0

Rys. 110 - przesunigcie $ciany o zadang odlegtos¢ z uzyciem skoku przesuwania

8. Rysowanie nowego uktadu scian

Aby wyrysowa¢ pomieszczenie na nowo, nalezy wybrac¢ przycisk ,,Nowe pomieszczenie”
w oknie edytora. Nastepnie w nowo uruchomionym oknie (Rys. 111) poda¢ wymiary i wskazaé
$ciany, ktére maja zosta¢ wyrysowane. Po wprowadzeniu parametréw nalezy je zaakceptowaé
poprzez wybranie przycisku ,,Rysuj pomieszczenie”. Jesli konieczna jest dalsza modyfikacja

uktadu $cian, mozna jg przeprowadzi¢ w sposéb analogiczny do opisanych wyzej.

Po kazdej modyfikacji pomieszczenia w Edytorze
scian i po zamknieciu Edytora w celu powrotu do
Srodowiska .4CAD, pojawi sie ponizszy komunikat
z zapytaniem, czy uzytkownik na pewno chce zmie-
ni¢ uktad sScian (Rys. 112). Aby uktad zostat zmienio-
ny, nalezy klikng¢ ,Tak”. Aby anulowaé wybraé
»Nie” lub ,,Anuluj”.

Jesli rysowanie Scian rozpocznie sie od nowa z po-
ziomu projektu (po wczesniejszym wyrysowaniu
pomieszczenia) poprzez ikone ,,Pomieszczenie”, nie
bedzie mozliwosci uruchomienia ,Kreatora $cian”
(bedzie to mozliwe dopiero po usunieciu istnieja-
cych $cian). Dostepne beda opcje ,Rysuj Sciany”,
»,Wskaz” oraz ,Edytor $cian”.

Po wybraniu pierwszej z nich pojawi sie komunikat,
zilustrowany obok (Rys. 113). Wybranie opcji ,, Tak”
spowoduje uruchomienie rysowania Sciezki $cian.
Po zakonczeniu rysowania uzytkownik otrzyma

w rezultacie obrysy dwdch pomieszczen.
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Parametry pomieszczenia -
Wymiary pomieszozenia Fysowane sciany

e P e
E =1 mm
Szerakod pomisszezenia
3500 =

= mm
Wiysokosé pomieszczenia Grubose soian
2800 <! mm 120 =

Fysuj pamieszczenie A

Rys. 111 - rysowanie nowego pomieszczenia
w Edytorze Scian

UWAGA

e Czy wstawié zmedyfikowane sciany do projektu w Intellicadzie 7

Rys. 112 - potwierdzenie modyfikacji Scian

Informacja

Sciany w tym projekcie 53 juz narysowane,
AU oy s pewno chees: je wstawié jeszcae raz ?

Rys. 113 - przypomnienie o obecnosci
wyrysowanych wczesniej Scian
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ROZDZIAL 7

Wstawianie i edytowanie elementdéw $cian

1. Uwagi wstepne

Okno ,,Edycja elementéw Scian”, dostepne pod ikong L: »Sciany”, stuzy nie tylko do two-
rzenia $cian pomieszczenia, lecz réwniez do dodawania elementdéw $cian, takich jak: skosy,
okna i drzwi, dodatki oraz przytgcza. Opisywane parametry pomieszczenia zawsze odwotuja
sie do uktadu, w ktorym obserwator znajduje sie w jego wnetrzu. Kazdy wstawiany obiekt
posiada podglad w projekcie, rysowany w oparciu o podane parametry. Z wyjatkiem skoséw
wszystkie obiekty podlegajg edycji. Opis metod wstawiania poszczegdlnych typdéw elemen-

téw znajdg Paristwo w kolejnych punktach.

2. Skosy
Aby wstawi¢ skos nalezy:

= klikng¢ na ikone l== ,Sciany”
i w nowym oknie przejs¢ do za-
ktadki ,Skosy” (Rys. 114);

= wybraé przycisk ,Wskaz Sciane”,
a nastepnie w projekcie klikngé
na $ciane, na ktdrej skos ma sie
znaleig;

= po wybraniu sciany uzytkownik
jest automatycznie przenoszony
do okna ,Edycja elementéw
$cian”, a w projekcie pojawia sie
réozowy schematyczny rysunek
wstawianego skosu;

= nalezy wybrac typ: skos $ciany
lub naroznika (Rys. 114 i 115);

= nastepnie zdefiniowaé parame-
try skosu w oparciu o schemat
wyswietlany w prawej czesci
okna, opierajac sie na wymia-
rach A oraz B lub C, i klikng¢
»Wstaw”;

= dla skoséw $cian mozna wybrac
rodzaj zakonczenia skosu: proste
dochodzgce do S$ciany, proste
odsuniete od $ciany oraz Sciete.

r N
Edycja elementéw <cian [

Sciany “ Skosy \ Okna | dhzwi \ Dodatki | Praptacza |

Typ skosu
@ sciany

(©) naraznika

s T00 =
B 3w =
kat 15

E ) IE|
[
7] Dostosui sciang

I_!

Rys. 114 - wstawienie skosu Sciany

-
Edycja elementdw cian =)

Sciany | Skosy Okna i drzwi Dodatki Przytacza
Typ skosu
©) dciany
© naroznika

A [100]=

g [300 |2

Dostosu sciang

Rys. 115 - wstawienie skosu naroznika
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Jesli w skosie ma by¢ osadzone okno, to podczas okreslania parametréw skosu trzeba za-
znaczy¢ opcje ,,Dostosuj Sciane”. Po wybraniu funkcji ,,Wstaw”, $ciana, na ktérej znajduje sie
skos, zostanie obnizona do poziomu podstawy skosu, a przez okno wstawione do projektu
bedzie widoczne tto.

Uwaga! Skosy nie podlegajq edycji. Jesli uzytkownik chce zmieni¢ ich parametry, powinien
je usung¢ i wstawi¢ na nowo.

Edycja elementow $cian
Sciary Skoay Okna i drzw Dodatki Praphaeza

Okna paiametiyezne v 650 (= 1400 [ [s80 |2  Grebokos csadzenia

wszystkie v 0 =

okno 2 )

okno 4 v

1305 |2

Popreeczhi
540
Szerokoié

w0 |s e e i : < 7

]

ama okna
Pionows  Poziome Szerokodé Grubagé. Odsunigoie  [] wstaw parapet
2 B2 e [ (wm = [m B oo = b(
Wkat element Zamkrii

Rys. 116 - wstawianie okna w skos - okno edycji i podglad w srodowisku

Uwaga! Jesli skos sciany ma wystepowac tylko na jej fragmencie, nalezy wybrac skos odsuniety
z rozwijanej listy i podac odlegtos¢ od naroznika, w jakiej skos ma zostac¢ narysowany.

Uwaga! Wstawiane obiekty mozna centrowac w pionie i poziomie. W tym celu po wprowadze-
niu wymiaréw elementu nalezy klikng¢ na jego ilustracji prawym przyciskiem myszy, a naste-
pnie z rozwinietego menu wybraé, w zaleznosci od potrzeby, opcje ,Centruj poziomo” lub
»Centruj pionowo”. Opcja ta nie dziata dla obiektéw edytowanych.

3. Okna i drzwi
3.1. Wstawianie standardowych okien i drzwi

Wstawianie okien i drzwi standardowych z uniwersalnej bazy dotgczanej do programu,
przebiega w nastepujacy sposéb:

= nalezy wybra¢ ikone == ,Sciany” i zaktadke ,Okna i drzwi” (domyslnie ustawiong na
zaktadce ,,Standardowe drzwi i okna”) (Rys. 117);

= nastepnie wybrac przycisk ,Wskaz element” i po powrocie do projektu wskaza¢ kliknie-
ciem linie $ciany lub skosu, na ktédrym ma zosta¢ osadzony obiekt;

= po zaznaczeniu elementu uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do okna ,,Edycja
elementdw $cian”, gdzie musi dokonaé wyboru konkretnego obiektu;

= wybdr ten utatwia filtr, dzieki ktéremu mozna wybrac¢ do podgladu tylko okna lub wy-
facznie drzwi;

po wybraniu modelu nalezy podac¢ parametry obiektu:
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- odlegtos¢ od lewej lub prawej krawedzi Sciany;
- szerokosc¢ i wysokos¢ okna lub drzwi;
- odlegtos¢ od podtogi do parape-
tu (lub poziom, na ktérym majg
wstawic sie drzwi);
- gtebokos¢ osadzenia okna lub T "
drzwi; S
- gtebokos¢ parapetu (pod warun- |
kiem, ze zostata wybrana opcja
»Wstaw parapet”)
= podczas ustalania parametréow w
srodowisku widoczny jest schemat LI =
elementu, co pozwala na biezaco drewi 2L
korygowac jego ustawienia; < >
= gdy wszystkie parametry bedg juz
ustalone, nalezy wybrac¢ przycisk
»Wstaw” - okno lub drzwi zostang
umieszczone w projekcie;
= jesdli ktéryS z parametréw okna lub drzwi zostat podany
nieprawidtowo, w wyniku czego model wejdzie w kolizje
z innym elementem, uzytkownik zostanie o tym poinformo-
wany (Rys. 118).

Edycja elementow scian
Oknai drzwi

850 |5 om0 |2 [2es0 2
——t———+——+ 80 7

F 0

Sciany Skasy Dodatki Praytacza

Standardowe okna i diz v Ghebokodé osadzeria

dizwi 31 P
2000 |2

v []'wistaw parapet

Wstaw Zamkni

Rys. 117 - wstawianie okien i drzwi

Informadja

1.

Rys. 118 - komunikat o kolizji

Znaleziono Kolizje
okno 4

3.2. Wstawianie okien parametrycznych
Nalezy wybraé pozycje ,Okna parametryczne” z rozwijanej
listy w lewym gérnym rogu okna (Rys. 119), a nastepnie:

= wybra¢ model okna parametry-

cznego, a nastepnie dowolnie go Edycja elementéw scian
zmodyfikowag; Sciany skoy [ Dknaidai | Dodatki Prytaces

= domyslnie majg one kwadratowy 0 |2 a0 |2 Btebokost osadzenia
ksztatt i rézng iloéé poprzeczek; e — gt }T .

= wskaza¢ element (Sciane lub u e l
skos), w ktérym okno ma zostac ] I_ _I
wstawione; ] ICNE

=  podaé ilos¢ i szeroko$¢ poprze- dand___Re I I

< >

czek poziomych i pionowych;
zdefiniowa¢ wymiary i potozenie
okna i gtebokos¢ osadzenia;
ustali¢ szerokos$¢, grubos¢ oraz
odsuniecie ramy okiennej;

mozna tez wstawic parapet;
zatwierdzi¢ ustawienia klikajgc
przycisk ,,Wstaw”.

Poprzeceki
Szerckodt
0o

Fiorowe

: 2z

Wkaz element

Poziome

Szemkoit

)

Rama okna
Grubogt:

= el

Odsuriecie

=

1 =

[]wstaw parapet

Wistaw Zamkrii

Rys. 119 - wstawianie okien parametrycznych
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4. Dodatki
Modele dodatkéw znajdujg sie w czwartej zaktadce okna ,Edycja elementéw S$cian”
(Rys. 120). Wstawia sie je podobnie jak okna i drzwi, dodatkowo definiujac ich typ:

= ,wystajacy” - posiada zdefi- Edycja elementaw scian
niowanq gi—ebokos’c’l Sciany Skosy Okna i drzwi Dodatki Przpbacza
- ” Fulowy fiofkatny LL . . . .
= otwor” - element ,na wylot s 2 [om |2 zo0 |3 2 Dngasuona
Gruboge

nie posiada gtebokosci; — e
= ,wneka” - ma gilebokos¢ (nie l

wigkszg niz grubos¢ sciany). R e
1000 =
Podczas umieszczania wystepdw y

i wnek w S$ciankach dziatowych

oraz ich edycji, mozna szybko prze- tukowy tikatry D

nies¢ je na druga strone Sciany, v %ﬂwﬂjgz”m P P—

wybierajac opcje ,Druga strona” < 2

w prawym gérnym rogu okna sk lver, Zak

(opcja dostepna jedynie dla wnek Rys. 120 - edycja dodatkowych elementéw $cian

i wystepédw wstawionych w $cia-

nach dziafowych) (Rys. 120). Edycja elementdw scian
fciany Skosy Okna i drzwi Dodatki [ Pataces

cienng v 50 =

5. Przytacza instalacyjne & r—¢—1

Rysunki przytagczy sg wykorzysty- gl_

wane w dokumentacji technicznej i

projektu. W przeciwienstwie do Praptases simne) wody

pozostatych elementdw $cian, s3

to obiekty ptaskie (2D). ><

Mechanizm wstawiania rysunkéw Déwietenie sultane Udsumecleodsc\aw

przytaczy nie rdzni sie od metod < y | e cektceme -showe 400/ z

wprowadzania innych obiektow Wikt element I — Zakii
dostepnych w oknie ,Edycja ele-

mentoéw écian” (Rys. 121)' Rys. 121 - edycja przytaczy i dodatkéow

Uwaga! Okna, drzwi, dodatki oraz przytgcza wstawione do projektu mozina edytowac. W tym
celu nalezy je zaznaczy¢ kliknieciem lewym przyciskiem myszy, a nastepnie klikngé prawym
przyciskiem, aby rozwing¢ menu podreczne, i z listy wybra¢ opcje , Edycja”. Pojawi sie okno,
w ktorym mozna zmienic¢ wczesniej ustalone parametry.
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1. Uwagi wstepne

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

ROZDZIAL 8
Tworzenie i wykorzystanie elementow dowolnych

Przycisk I:} »Element dowolny” jest drugg ikong paska
»CAD Decor" (Rys. 122). Umozliwia wyrysowanie dowo-
Inego elementu o ksztatcie i parametrach zdefiniowa-

nych przez uzytkownika.

CAD Decor n
CL M B & &
WY @

Rys. 122 - pasek ikon ,,CAD Decor"

Obiekty okreslane jako elementy dowolne powstajg
w oparciu o szablon, tworzony z uzyciem narzedzi

z paska ,,Rysowanie” (Rys. 123) lub przy uzyciu ko-
mendy 3dface, pozwalajgcej na rysowanie powierz-
chni (ang. surface lub face).

Tworzenie elementéw dowolnych wymaga stosowania

Rysowanie n
S da=cy g
g Lo d| 9

Rys. 123 - pasek ikon ,,Rysowanie”

punktéw przyciggania. Najczesciej

uzywane s3 punkt korcowy i punkt Srodkowy [E] Zaleca sie, aby byty one w miare
mozliwosci zawsze wtgczone. Nalezy takze zwraca¢ uwage na podpowiedzi wyswietlajgce sie
na pasku polecen Command Bar.

Aktualnie tworzony
obiekt jest wyswie-
tlany na rysunku jako
schematyczny pod-
glad.

Do dyspozycji jest
siedem rodzajéw ele-
mentéw (Rys. 124):

= podtoga,
= podest,

= sufit,

= tekst 3D,
= obudowa,
= cokdt,

= uzytkownika.

Elementy dowolne

Rodzaj elementu

() podtoga () obudowa
O podest (O cokét
(@) sufit () uzytkownika
() tekst 3D
Parametry
poziom
22600
buki | Warstwa

Podziat na segmenty
_) dopasowanie do promieni

(®) staka dhugosé segmentu
dhugosé segmentu
400
] wszpstkie segmenty réwne
Opcie
[ pytki

Rysuj \ Anul

Elementy dowolne

Rodzaj elementu

podtoga obudowa
podest cokét
sufit uzytkownika
(®) tekst 3D
Parametry
poziom
=10
wysokosé
2120
Warstwa

[] Zmodyfikowana nazwa warstwy

nazwa warstwy
PODESTY

Opcie
phytki

\ Rysuj Anuluj

Elementy dowolne

Rodzaj elementu

@ podtoga () obudowa
O podest O cokst
O sufit ) uzytkownika
Otekst 30
Parametry
poziom
=01

tuki Warstwa
Podziat na segmenty
(®) dopasowanie do promieni

() staka dtugosé segmentu

aestosé podziatu

Opcie
[V] phytki

| Rysui Anulj

Rys. 124 - parametry elementéw dowolnych
- sufitu, tekstu 3D i podtogi (wymiary podano w mm)
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Poszczegdlne typy elementéw dowolnych i opcje dostepne przy ich tworzeniu, zostaty omé-
wione w kolejnych punktach tego rozdziatu. Techniki opisane ponizej mozna dowolnie taczyg,
przez co mozliwe jest uzyskanie ksztattow o réznym stopniu ztozonosci.

2. Typy dostepnych elementéw oraz krétki opis bryt

Na ponizszej ilustracji zaprezentowano przyktady rysunkéw i wizualizacji dowolnych obiektéw
3D (Rys. 125). Zasady ich tworzenia oraz specyfike uzyskiwanych bryt opisano w tabelach na
kolejnych stronach.

Uwaga!  Okno
,Elementy  do-
wolne” otwiera
sie po wskazaniu
obrysu lub ob-
szaru tworzone-
go elementu.

Rys. 125 - elementy dowolne, widok w srodowisku CAD i w wizualizacji

Uwaga! Na wszystkie elementy dowolne z wyjgtkiem tekstu 3D mozna w wizualizacji nanosic¢
ptytki i inne oktadziny - pod warunkiem, ze zostata zaznaczona opcja ,Ptytki" w polu ,,Opcje".

Uwaga! W przypadku niektorych czcionek z tukami i ozdobnikami, utworzony tekst 3D moze
miec zbyt duzq liczbe powierzchni. Zalecane jest uzywanie prostych czcionek i zwracanie uwagi
na liczbe powierzchni, podang w panelu ,Statystyka" w wizualizacji.

Typ Opis

Podtoga - element ptaski, stosowany gtéwnie do rysowania podtég o zadanym ksztatcie;
jedyny wymagany parametr to poziom wstawienia, wskazujacy na jakiej wyso-
kosci element ma sie pojawic¢ po kliknieciu ,,Rysuj”;

pomieszczenie wygenerowane za pomocg dowolnej techniki posiada automa-
tycznie wyrysowang podtoge (symbolicznie przedstawiong jako zielony obrys),
ktérg mozna zastgpi¢ recznie wyrysowang podtogg w ksztatcie odpowiadaja-
cym doktadnie uktadowi Scian - aby to zrobi¢, nalezy obrysowac pomieszczenie

polilinig, klikna¢ ikone ,,Elementy dowolne” E‘J i wybraé opcje ,,podtoga”.

Podest - bryta posiadajaca $ciany boczne, spdd oraz wierzch;

oprécz poziomu nalezy w tym przypadku podac rowniez wysokosé bryty;
element stosowany do tworzenia Scianek dziatowych o dowolnym ksztatcie
(réwniez z otworami), podestéw, sufitdbw podwieszanych, obudéw wanien, itd.

Sufit element ptaski analogiczny do podtogi, z ta réznicy, ze w tym przypadku po-
ziom wstawienia jest domyslinie ustawiony na 2600 mm;
sufit w ksztatcie pomieszczenia wyrysowuje sie automatycznie przy pierwszym

przejsciu do wizualizacji.
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Tekst 3D

Obudowa

Cokot

Uzytkownika

obiekt 3D powstajacy na bazie tekstu wprowadzonego do projektu przy uzyciu
ikony ,, Tekst” A (ktéry moze by¢ dowolnie zmodyfikowany przy uzyciu funkcji
»Edycja tekstu” AY wiecej informacji na temat wprowadzania i edycji tekstu
znajda Panstwo w punkcie 3 Rozdziatu 5 na stronie 46);

aby stworzy¢ element typu ,tekst 3D”, nalezy wprowadzi¢ tekst, ewentualnie

zmienic jego parametry, zaznaczy¢ go i wybrac ikone ,,Elementy dowolne” E},
a nastepnie ustali¢ parametry obiektu (poziom wstawienia i wysoko$¢);

aby zmieni¢ rozmiar tekstu 3D, nalezy go zaznaczy¢, wywotaé menu konteksto-
we pod prawym przyciskiem myszy, wybra¢ opcje ,,Wiasciwosci...” i w oknie
»Entity Properties” zmienic skale (mozna niezaleznie w kazdej z osi X, Y, Z);
uwaga: dla_elementu ,tekst 3D” nie jest dostepna opcja nanoszenia ptytek
w wizualizacji.

element posiadajacy wytgcznie krawedzie boczne;

jest zblizony do podtogi ze wzgledu na swojg zerowa grubos¢, z tg roznica, ze
rysuje sie w pionie;

obudowa moze by¢ utworzona juz z jednego odcinka polilinii i uzyta np. do
stworzenia tta za oknami pomieszczenia.

bryta w ksztatcie ramy lub pierscienia (gdy tworzona z obrysu) lub prostopadto-
Scian (jesli wyrysowany na bazie pojedynczego odcinka polilinii).

element przestrzenny o ksztatcie zdefiniowanym wtasnorecznie przez uzytko-
whnika, powstajacy na bazie powierzchni (face’éw), a nie linii lub polilinii;

stuzy do rysowania nietypowych naroznych skoséw i elementéw dekoracyj-
nych o niestandardowych ksztattach;

aby narysowac powierzchnie, nalezy wpisac z klawiatury polecenie ,,3dface”,
zatwierdzi¢ je klikajac [Enter], a nastepnie ustali¢ ksztatt powierzchni kliknie-
ciami lewym przyciskiem myszy w punktach, gdzie majg znalez¢ sie jej narozni-
ki (aby zakonczy¢ rysowanie - klikng¢ prawym przyciskiem myszy);

nastepnie zaznaczy¢ wszystkie powierzchnie, z ktorych ma powstaé obiekt
i klikna¢ ikone E‘D »Element dowolny” - otworzy sie okno o takiej samej
nazwie, w ktérym mozna podac poziom wstawienia elementu;

w przypadku zaznaczenia obrysu elementu z linii, tuku, okregu lub polilinii -
funkcja ,uzytkownika” pozostaje nieaktywna (natomiast, jesli w momencie
klikniecia ikony Eb' »Element dowolny” zaznaczone beda wytgcznie powierzch-
nie, bedzie to jedyna dostepna opcja);

na elementy ,uzytkownika" mozna nanosi¢ ptytki w wizualizacji, jednak przy
nadmiernym skomplikowaniu obiektu nie bedzie ona dziata¢ prawidtowo.

3. Zaktadki okna , Elementy dowolne”

Zaktadka Funkcje

tuki

zaktadka dotyczaca podtdg, sufitow, podestow, obuddw i cokotow;

stuzy do definiowania ilosci lub wielkosci segmentéw tworzacych tuk;

jesli obiekt przeznaczony jest do obtozenia ptytkami ceramicznymi, nalezy zazna-
czy¢ opcje ,stata dtugos¢ segmentu” i poda¢ wymiar ptytki, ktéra bedzie uzyta,
razem z szerokoscig fugi (z jednej strony ptytki);

dzieki temu kafle nie beda przycinane;
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- w tym wariancie dostepna jest funkcja ,,wszystkie segmenty rownie”, ktéra powo-
duje podziat tuku na réwne czesci;

jesli obiekt nie bedzie pokrywany ptytkami, mozna zastosowac opcje , dopasowa-
nie do promieni" - liczba segmentéw w tym przypadku bedzie zalezata od zdefinio-
wanej przez uzytkownika liczny promieni (im wiecej promieni, tym wiecej seg-
mentow);

domysina wartosc to 12 - w przypadku duzych tukéw warto te wartos¢ zwiekszy¢,
aby unikng¢ wyswietlania prostych odcinkéw na tuku w wizualizacji;

parametr ten mozna edytowac wraz z edycja catego bloku;

w przypadku obu opcji sgsiednie tuki powinny mieé¢ rowng ilos¢ segmentéw, aby
zapewni¢ poprawne wyswietlanie w wizualizacji (bez przeswitow);

jesli bryfa nie bedzie , obktadana" ptytkami, nalezy odznaczyc¢ opcje ,,ptytki” - w ta-
kiej sytuacji tuk w wizualizacji bedzie gtadki, a pokrycie go teksturg spowoduje
roztozenie jej po catym obwodzie, a nie w segmentach.

- zaktadka ta jes ostepna dla wszystkic! ow bk | Warstwa
Warstwa ktadka t t dost dl tkich t
EIementOW dOWO|nYCh; [¥] Zmodyfikowana nazia vwarstey
- pozwala na zapisanie obiektu na warstwie innej niz [—
biezaca po wybraniu opcji ,,Zmodyfikowana nazwa PODESTY
warstwy”.
Profil - wystepuje tylko w przypadku podestow i cokotow;
- pozwala na wyprofilowanie dowolnej krawedzi obiektu w oparciu o wczesniej
wyrysowang sciezke (tzw. profil uzytkownika);
- przyktady wykorzystania opisano w punktach 5.2i 5.3;
- profil mozna symetrycznie odbic, jesli wstawia sie z nieprawidtowej strony - w tym
celu nalezy uzy¢ opcji ,,odbij poziomo”.
Elementy dowolne Elementy dowolne Elementy dowolne Elementy dowolne
Rodzaj elementu Rodzaj elementu Rodzaj elementu Rodzaj elementu
_) podroga () obudowa () podtoga (® obudowa _) podroga () obudowa podroga obudowa
®) podest () cokék () podest () cokér ) podest (®) cokét p
) sulfit ) ugytkownika () sufit () uzytkownika ) sufit () uzptkownika
) tekst 3D (O tekst 3D (O tekst 3D
Parametry Parametry Parametry Parametry
poziom poziom poziom poziom
2o 2120 = fo
wysokosé wysokosé wysokosé
220 = iF] =]
szerokosé
s
tuki Frofil Warstwa tuki Warstwa Luki Profil Warstwa Warstwa

Podziat na seamenty

[ Profil uzytkownika 5 7 [ Profil uzytkownika [[] Zmodyfikowana nazwa warstwy
() dopasowanie do promieni
- » tiy
(®) stata drugosé segmentu A faca. o
Odbij poziomo. PODESTY

dhugosé segmentu
418

wszystkie segmenty réwne

Opeie Opcie Opcie Opcie
[ phytki [ phytki [ phytki [ phytki
Rysui | | Anubi | Rwsi || Anubi Rysui | | Anubi Rysui | | Anui

Rys. 126 - parametry elementéw dowolnych: podestu, obudowy, cokotu i elementu uzytkownika
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4. Przyktady ksztattéw tworzonych za pomocg narzedzi rysowania
4.1. Prostokat o wymiarach 800x1500 mm

tryb ORTHO (rysowanie pod katem prostym) powinien by¢ wigczony;

nalezy ustawi¢ widok z gory i wybra¢ narzedzie rysowania - ,,linia” -/.;

klikng¢ na ptaszczyznie projektu lewym przyciskiem myszy i zdecydowanym ruchem myszy
w prawo wskaza¢ kierunek rysowania linii;

z klawiatury wprowadzi¢ wartos¢ 800 i zaakceptowac ja klawiszem [Enter];

skierowa¢ mysz w dét, wpisac dtugosé boku 1500 i nacisngc [Enter];

skierowa¢ mysz w strone lewg i wpisa¢ wartos¢ 800; nacisng¢ [Enter];

przesungé mysz w gore, kierujac jg do punktu poczatkowego rysowanego elementu;

gdy pojawi sie z6tty kwadrat klikngé w niego, a nastepnie odsungé¢ mysz i klikng¢ prawym
przyciskiem myszy w dowolnym miejscu, koriczac rysowanie.

4.2. Okrag o promieniu 400 mm

nalezy ustawi¢ widok z géry i wybra¢ narzedzie rysowania - ,,okrag” @;

klikngé na ptaszczyznie projektu w miejscu, w ktdrym ma sie znalez¢ punkt centralny;
zdecydowanym ruchem myszy odsungé¢ wskaznik w dowolnym kierunku;

wpisa¢ wybrang wartos$¢ promienia i zaakceptowac jg poprzez nacisniecie [Enter].

1200

| Uwaga! W celu wprowa-

dzenia srednicy okregu,
X’% przed podaniem wartosci
nalezy wpisac litere <D>
(od angielskiego diameter)
i nacisng¢ [Enter], a naste-
pnie podac¢ wartos¢ Sre-

§00

dnicy okregu.

Rys. 127 - prostokat Rys. 128 - okrag

4.3. Obudowa wanny prostokatnej
W przypadku, gdy jeden z jej bokdw jest tukiem:

nalezy wyrysowacé prostokat, postepujac zgodnie ze wskazéwkami z punktu 4.1.;

przy aktywnym srodkowym punkcie przyciggania [E] wybra¢ narzedzie - ,linia” -/;
zblizy¢ wskaznik myszy do Srodkowej czesci linii, wzdtuz ktérej ma byé dodany tuk; gdy
wyswietli sie z6tty trojkat - klikngé w niego, a nastepnie zdecydowanym ruchem myszy
odsung¢ wskaznik na zewnatrz bryty; wpisa¢ wartosé¢ wychylenia tuku - w tym przypadku
200 mm - i zaakceptowac klawiszem [Enter]; klikngé prawym przyciskiem myszy konczac
rysowanie linii pomocniczej;

wybrac¢ narzedzie - ,,tuk”

narysowanie fuku wymaga wskazania 3 punktéw, przez ktére tuk bedzie przebiegac;

w zwigzku z tym nalezy klikngé kolejno: w narozniku prostokata (tam gdzie bedzie wido-
czny z6tty kwadrat, symbolizujgcy punkt koricowy), nastepnie na koricu wyrysowanej linii
pomocniczej (ten punkt bedzie wierzchotkiem tuku) oraz w przeciwlegtym narozniku pro-
stokata;

po zakonczeniu rysowania nalezy usunac¢ zbedne linie, ktére znajdujg sie wewnatrz nary-
sowanego szablonu.
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600 200 . 500 | 200

T B |

1200
1200

Rys. 129 - obudowa wanny

4.4. Trapez o zadanych wymiarach katéw i bokéw

rysowany przy uzyciu Sciezki (polilinii) - bez uzycia funkcji ORTHO;
nalezy wybrac narzedzie ,,Rysuj Sciezke” i klikngé na ptaszczyznie projektu;
narysowac odcinek o dtugosci 1200 w lewo, wpisujgc wartos¢ @1200<180 (wyswietli sie na

pasku polecen) i nacisngc¢ [Enter];
512

wprowadzi¢ nastepny odcinek, wpisujac

@600<55 i naciskajac [Enter]; \
nastepnie kolejny, wpisujagc @512<0 i nacis-
kajac [Enter];

zblizy¢ wskaznik do punktu poczatkowego
rysowanego elementu i klikngé w niego, NG
gdy pojawi sie z6tty kwadrat, a nastepnie
nacisng¢ prawy przycisk myszy, aby zakon- ‘
czy¢ rysowanie elementu.

)

yB

%

1200

Rys. 130 - trapez

Uwaga! Rysowane kqty obliczane sq zgodnie z zasadami matematyki. Przed wpisanym znakiem
mniejszosci nalezy podac dfugosc odcinka, natomiast za nim - wartosc kqta. Caty wpis poprzedzi¢
znakiem @.

4.5. Trapez zwienczony tukiem

rysowany w oparciu o bryte rysowang w przyktadzie 4.4;

nalezy wybrac narzedzie ,,Rysuj Sciezke” i klikngé na ptaszczyznie projektu;

narysowac odcinek o dtugosci 1200 w lewo, wpisujgc wartos¢ @1200<180 (wyswietli sie na
pasku polecen) i wcisnac¢ [Enter];

wprowadzi¢ nastepny odcinek, wpisujac @600<55 i [Enter];

nastepnie wpisac z klawiatury litere [A] (ang. arc - tuk) i nacisng¢ [Enter] (lub spacje);

gdy w tym momencie poruszy sie mysza, na podgladzie pojawi sie zarys tuku;

przy wigczonej funkcji ORTHO, bedzie sie on rysowaé¢ w jednym utozeniu;
przytrzymanie przycisku [Shift] spowoduje ,,uwolnienie” tuku do rysowania pod dowolnym
katem;
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wprowadzi¢ dtugosé¢ podstawy tuku wpisujac 512
@512<0 i nacisng¢ [Enter];

powrdcic¢ do trybu rysowania linii wpisujgc [L]
(ang. line - linia) i naciskajac [Enter],

zblizy¢ wskaznik do punktu poczatkowego ry-
sowanego elementu i klikng¢ w niego, gdy \ﬁ-
pojawi sie z6tty kwadrat, a nastepnie nacisngc
prawy przycisk myszy, aby zakonczy¢ rysowa-

nie elementu {

%

1200

Rys. - 131 - trapez zwiericzony tukiem

Uwaga! tuk bedzie miat wysokos¢ zapamietang z poprzednich operacji. Aby jg zmienié, nalezy
wybrac z klawiatury litere A (zatwierdzi¢ [Enter]) a nastepnie S (i [Enter]) i klikngé w punkcie,
przez ktory tuk ma przejs¢ (ang. second point), a nastepnie w punkcie, gdzie ma sie zakoriczyc.

5. Przyktady praktycznego wykorzystania elementéw dowolnych

Kazdy z ponizszych elementéw mozna dowolnie edytowac i obracaé¢ w przestrzeni. Opcje te s3
dostepne po zaznaczeniu bryly i wyborze prawego przycisku myszy. Z rozwinietego menu
nalezy wybra¢ funkcje ,Edycja” lub ,,Obrét”/, Obrét 3D”. Zmiana ksztattu elementu jest mozli-
wa wytacznie poprzez ponowne wyrysowanie ksztattu szablonu.

5.1. Rysowanie elementu z otworami
Aby wyrysowac taki element nalezy: ~C O

J O
narysowac krawedZ zewnetrzng przy uzyciu dowolnego b \)

narzedzia rysowania; ON_/
wewnatrz wyrysowac ksztatty otwordow; Q O
wybrac ikone LS »Element dowolny” i klikng¢ we wne- ()O
trzu wyrysowanego ksztattu; O
w nowo uruchomionym oknie wybraé typ elementu O
(podtoga lub podest), wpisaé¢ parametry obiektu i klikng¢
przycisk ,,Rysuj”.

Rys. 132 - element z otworami
- projekt i efekt koricowy

5.2 Rysowanie podestu z uzyciem profilu uzytkownika

dowolng technikg wyrysowac ksztatt podestu;
obok ksztattu podestu narysowac profil przy uzyciu narzedzia polilinia;

wybrac ikone CS »Element dowolny” i klikngé wewnatrz wyrysowanego obrysu;

w nowym oknie zdefiniowac typ elementu - podest;

wybra¢ zaktadke ,,Profil” a w niej opcje ,,Profil uzytkownika”: uzytkownik zostaje przenie-
siony do projektu, gdzie powinien klikngé na wyrysowang linie profilu, a nastepnie wskazac
punkt styku profilu z wyrysowanym ksztattem podestu;
gdy okno ,,Elementy dowolne” ponownie sie otworzy
- nalezy wybra¢ przycisk ,,Rysuj”;

w tym momencie podest o zdefiniowanym profilu zo- > v

stanie wstawiony do projektu.

Rys. 133 - podest o zdefiniowanym profilu
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5.3. Rysowanie cokotu z zastosowaniem profilu uzytkownika

= przy uzyciu $ciezki narysowac trase przebiegu oraz ksztatt profilu;

= wybrac ikone Eh »Element dowolny” i klikng¢ na wyrysowang trase;
= w nowym oknie zdefiniowac typ elementu - cokét;

= wybrad zaktadke ,,Profil” iopcje ,Profil uzytkownika”;
= po przeniesieniu do projektu klikngé na wyrysowang
linie profilu i wskaza¢ punkt styku profilu z wyrysowa-

ng trasg przebiegu listwy;
= w oknie ,Elementy dowolne” wybrac przycisk ,,Rysuj” Rys. 134 - cokot o zdefiniowanym profilu
- zostanie wyrysowany cokét o zdefiniowanym profilu.

6. Szybkie rysowanie prostokata i kwadratu

Przy uzyciu ikony ,,Prostokat” D oraz komendy rec lub rectangle (pl. prostokat) mozna szybko
i tatwo narysowac te figure geometryczng. Po wybraniu ikony lub wpisaniu polecenia z klawia-
tury i zatwierdzeniu go klawiszem [Enter], wystarczy wskaza¢ dwoma kliknieciami przeciwlegte
narozniki. Widoczny bedzie zarys rysowanego prostokata (oznaczony linig ciagta). Po drugim
kliknieciu prostokat zostanie narysowany.

Dtugosci bokdéw prostokata mozna takze wpisa¢ z klawiatury i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter].
Na przyktad, aby narysowac prostokat o bokach 1000 cm i 2000 cm, nalezy wybrac ikone
»Prostokat”, klikngé w punkcie poczatkowym, a nastepnie wpisa¢ z klawiatury nastepujaca
komende: @1000,2000 — i zatwierdzic jg klawiszem [Enter].

Aby narysowac kwadrat, bezposrednio po kliknieciu na ikone, przed wskazaniem pierwszego
naroznika, nalezy wpisa¢ z klawiatury polecenie square (pl. kwadrat) i zatwierdzi¢ je klawiszem
[Enter]. Nastepnie wskaza¢ kliknieciami dwa przeciwlegte wierzchotki (Rys. 135).

drugi
naroznik

ierwszy
ﬂarnz'nilf prostokat wynikowy

Rys. 135 - kwadrat narysowany przy uzyciu funkcji , prostokat"

Prostokaty sg rysowane w oparciu o wielokrotnos¢ 90°. Aby uzyskaé inne potozenie figury, nalezy
po jej narysowaniu skorzystac z opcji ,,Obrét” lub ,,0brét 3D” (opisanych w nastepnym rozdziale
na stronie 71). Natomiast kwadraty mozna rysowa¢ pod dowolnym katem - po wytgczeniu opcji
ORTHO na pasku statusu lub przytrzymujac klawisz [Shift] podczas wskazywania drugiego
wierzchotka.

W s$rodowisku IntelliCAD prostokaty to zamkniete polilinie o czterech bokach. Aby uzyskaé nieza-

lezne odcinki, nalezy zaznaczy¢ prostokat i rozbi¢ go przy uzyciu ikony ,,Rozbij” lub komendy
explode, wpisanej z klawiatury na pasku polecen.
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ROZDZIAL 9

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Podstawowe operacje na elementach

1. Uwagi wstepne

Aby wywota¢ menu podreczne (Rys. 136), ktére pozwoli szybko
i sprawnie przeprowadza¢ podstawowe operacje na elementach,
nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy na obiekcie, a nastepnie
klikna¢ prawym klawiszem, najlepiej na pustg przestrzen rysunku.

2. Edycja (Edit)

W programie mozna edytowac nastepujgce obiekty: Sciany, okna,
drzwi, otwory, elementy dowolne, stupy i elementy wyposazenia.
Aby przeprowadzi¢ edycje danego obiektu, nalezy go zaznaczy¢,

Edycja

Przesun 2 punkty
Przesun

Kopiuj

Obrét

Obrét 3D

Lustro

Usuri

Grupuj <Ctrl+G>
Rozgrupuj < Chrl+U>

Wiagciwosci...

wywota¢ menu podreczne i wybraé pozycje ,Edycja”. Edytowanie
umozliwia miedzy innymi zmiane wymiardow.

Rys. 136 - menu rozwijane

Przesuwanie B
KiZ

w kierunku

3. Przesun 2 punkty (Move 2 points)

Aby przesungé obiekt, nalezy go zaznaczy¢ i z rozwijalnego menu
(pod prawym przyciskiem myszy) wybrac¢ opcje ,,Przesun 2 punkty”.
Nastepnie wskaza¢ kursorem punkt na obiekcie, w oparciu o ktéry
ma nastgpi¢ przesuniecie obiektu, i klikng¢ w miejscu, w ktérym
obiekt ma sie docelowo znalez¢. Obiekt zostanie przesuniety w wyz-
naczone miejsce.

O OY ®Z  OZpunky

odegtoss 757 || Wskaz

Zamknii

Przesuwanie [ = |

WyZ | wkismnku

géraldst pratdiyt
1420 0

4. Przesun (Move)
Aby przesungac obiekt przy uzyciu tej opcji, nalezy zaznaczy¢ obiekt, I
z rozwijalnego menu wybraé polecenie ,,Przesun” i w pojawiajgcym o
sie oknie ,,Przesuwanie” (Rys. 137) ustali¢ parametry przesuniecia.
Szczegdtowe omowienie funkcji tego okna znajduje sie ponizej.

Zamknij

Rys. 137 - okno ,,Przesu-
wanie” - zaktadka ,XYZ”

Zaktadka ,XYZ” - stuzy do przesuwania obiektéw w konkretnej osi S ”
i ,w kierunku

0 podang wartos¢:

= nalezy wybra¢ jedng z trzech osi wspdtrzednych uzytkownika (X, Y, Z) lub opcje ,,2 punkty”,
a nastepnie suwakiem wskaza¢ odlegtos¢ (lub wpisac recznie wartosé);

= aby element zostat przesuniety, nalezy klikng¢ przycisk ,,Przesun”.

Przycisk ,,Wskaz” - stuzy do przesuwania obiektow do dowolnego punktu:

= nalezy wybraé przycisk ,Wskaz” i zaznaczy¢ punkt na elemencie, ktéry ma sie znalezé
w wybranej lokalizacji;

= wskazac¢ drugim kliknieciem nowa lokalizacje tego punktu;

= w polu ,odlegtos¢” pojawi sie wartos$¢ przesuniecia w zaznaczonej osi w milimetrach;

= aby zatwierdzi¢ nalezy wybraé przycisk ,,Przesun”;

= aby wyjs¢ z okna bez wprowadzania zmian w projekcie, nalezy klikna¢ ,,Zamknij” lub [ < }
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Zaktadka ,,w kierunku” - pozwala przesung¢ obiekt w dowolnym kierunku. W tym przypadku nie
bierze sie pod uwage osi wspdtrzednych XYZ, lecz przednia strone przesuwanego obiektu. Tak
wiec, jesli obiekt zostaje obrécony wzgledem osi XYZ, ptaszczyzny przesuniecia ulegajg zmianie.
Aby przesung¢ element przy uzyciu tej opcji nalezy:

= wybraé okreslony kierunek przesuniecia (géra/dét, przod/tyt, lewo/prawo);

= okresli¢ suwakiem odlegtos¢ przesuniecia (warto$¢ mozna wpisac recznie);

=  monitorowac poprawnos$¢ ustawien na biezgco na podgladzie w projekcie;

= nacisngc przycisk ,Przesun” po ustawieniu obiektu we wtasciwym potozeniu.

5. Kopiuj (Copy)

Aby skopiowac wybrany obiekt nalezy go zaznaczy¢ i wybrac¢ opcje ,,Kopiuj”. Nastepnie wskazac
na kopiowanym elemencie punkt, w oparciu o ktéry ma przebiegac kopiowanie i wybra¢ miejsce,
w ktore ma zosta¢ wstawiony. Funkcja ta dziata analogicznie do komendy ,,Przesun 2 punkty”,
Z tg rdznicy, ze po jej zastosowaniu w projekcie pojawi sie dowolna liczba nowych obiektow,
identycznych jak oryginat poddawany kopiowaniu. Wstawianie kolejnych kopii zakonczy sie po
wcisnieciu prawego przycisku myszy lub klawisza [Enter] albo [Esc]. Kopiowane elementy mozna
wstawia¢ w rownych odstepach, wpisujgc na pasku polecen zgdang odlegtos¢ odsuniecia od
oryginatu, np. 1000 mm odsuniecia dla pierwsze]j kopii, 2000 mm dla drugiej i 3000 mm dla
trzeciej (Rys. 138 i 139).

ACAD Command Bar - |

z/m0de/<Base point>: v

Displacement point: 1000

|
|
&
\
Rys. 138 - kopiowanie elementu dekoracyjnego - pierwsza kopia odsunigta o 1000 mm

4CAD Command Bar B

© _copy ~
Vector/moOde/<Base point>:
Displacement point: 1000
DodajSDSElement (e: 71315840:70045912)
Displacement point: 2000
Doda3jSDSElement (e: 71314720:70045912)
Displacement point: 3000
DodajSDSElement (e: 71315000:70045912)
Displacement point:

Cancel

Rys. 139 - kopiowanie elementu dekoracyjnego - trzecia kopia odsunieta o 3000 mm
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6. Obrot (Rotate)

Obracanie przy uzyciu tej opcji przebiega zawsze w osi Z. Aby obro-
ci¢ element nalezy go zaznaczy¢ i wybrac¢ funkcje ,Obrét”z roz-
wijanego menu. Potem wskazaé punkt (na obiekcie lub poza nim),
definiujgcy o$ (centrum) obrotu i przesuwajgc mysz, ustali¢ jego kat
(Rys. 140, 141 i 142). Ponowne klikniecie lewym przyciskiem konczy
operacje. Kat obrotu mozna réwniez wpisa¢ na pasku Command
Bar po wskazaniu punktu centralnego obrotu i zatwierdzi¢ klawi-
szem [Enter].

Jesli opcja ORTHO na pasku Status Bar jest aktywna, obracanie za
pomocg myszy bedzie przebiegato wytgcznie w oparciu o wielo-
krotnos$¢ kata 90°. Gdy opcja ORTHO jest nieaktywna, obracanie
przebiega pod dowolnym katem. Mozna ja wtgczad i wytgczac po-
przez dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem myszy, takze w trak-
cie obracania.

7017,-3425,0 SNAP GRIDI ORTHOIPOLi\R ESNAP LWT MODEL TAELET

7. Obrot 3D (3D Rotate)

Po wybraniu tej funkcji z menu podrecznego otwiera sie okno
,Obracanie”, ktére zostato podzielone na dwie zaktadki: 2D i 3D
(Rys. 142 i 143). Umozliwiajg one obracanie obiektow w dwdch lub
w trzech wymiarach.

Obracanie 2D - tylko wzgledem osi Z (czyli pionu):

= w polu ,kat obrotu” nalezy podac¢ wartos$¢ kata, o jakg obiekt
ma zostac obrécony;

= na ekranie pojawi sie zarys obracanego elementu;

= aby zatwierdzi¢ operacje nalezy klikng¢ przycisk ,,Obré¢”;

= bloki obracajg sie wzgledem swojego srodka, a elementy linio-
we wzgledem punktu 0, O, 0.

Obracanie 3D - w 3 ptaszczyznach - X, Y lub Z (Rys. 148).
= przebiega na tej samej zasadzie, co obracanie 2D;
= dodatkowo dostepna jest opcja ,przez wskazanie”:
- wymaga wybrania przycisku ,wskaz 2 punkty”;
- nastepnie nalezy wskaza¢ kliknieciami poczatkowy i korico-
wy punkt osi obrotu,
- nastepnie nalezy ustali¢ ,kat obrotu” - wybierajgc jedna
z opcji 0, 90, 190, 270, uzywajac strzatek =1 lub wpisujac
wartosc z klawiatury;
- aby zatwierdzi¢ - klikng¢ ,,0bré¢”;
- aby wrdci¢ do punktu wyjscia - klikng¢ ,,Zeruj obroty 3D";
- aby wyjs¢ z okna bez zapisywania zmian - klikna¢ ,,Zamknij”.
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os obrotu E> ‘ %

Rys. 140 - obracanie elementu
- wskazana o$ obrotu

Rys. 142 - obracanie cd.

Obracanie

of obroty

2 prasz wskszanie
2 wsksz 2 punkty
wz
kat obrotu
®0 Ox Ole 020

kat obrotu |0

Zenjobroy3D || Obide || Zamkni

Rys. 143 - okno ,,Obracanie"
zaktadka 2D

QObracanie

&

o8 bty

R (O przez wekazanie
oy wkat 2 purkly
wz
kat abrotu

®0 O O Oz

kat obrotu 0

Zewjobioty3D || Obeic || Zamkni

Rys. 144 - okno ,,Obracanie"
zaktadka 3D
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.
9 3 )

Rys. 145 - obracanie 3D - przyktady

8. Lustro (Mirror)

Funkcja ta stuzy do tworzenia lustrzanego odbicia elementéw:

= nalezy zaznaczy¢ element do skopiowania,

= 7z rozwijanego menu wybrac opcje ,Lustro”
lub wpisa¢ z klawiatury polecenie mirror
i zatwierdzi¢ je klawiszem [Enter];

= wskaza¢ dwa punkty nalezace do ptaszczy-
zny odbicia: klikng¢ lewym przyciskiem
w pierwszym punkcie (definiuje on odle-
gtos¢ kopii od oryginatu) - po poruszeniu
myszg pojawi sie linia ptaszczyzny odbicia
oraz zarys lustrzanej kopii, nastepnie kli-
kng¢ lewym przyciskiem w drugim punkcie

pierwszy punkt ptaszczyzny odbicia

ptaszczyzny (Rys. 145); 5
= aby ZakOﬁCZYé operacje naleiy k||knqé pra- drugi punkt ptaszczyzny odbicia
wym prZVCiSkiem myszy. Rys. 145 - dziatanie opcji , Lustro”

9. Usun (Delete)
Aby usung¢ obiekt nalezy go zaznaczy¢ i wybraé opcje ,,Usun” z rozwijanego menu lub klawisz
[Delete] na klawiaturze.

10. Grupowanie i rozgrupowywanie (Group/Ungroup)

Grupowanie elementéw to operacja stuzaca wigczeniu bryt wystepujacych razem (np. stotu
i krzeset) w jeden zbidr. Dzieki tej funkcji jednym kliknieciem myszy mozna zaznaczy¢ wiele
obiektéw jednoczesnie, w celu wykonania na nich operacji np. kopiowania lub przesuwania.
Aby zgrupowac elementy, nalezy zaznaczy¢ wszystkie obiekty, ktére maja wejs¢ w sktad grupy
i z rozwijalnego menu wybraé opcje ,,Grupuj”. Aby rozgrupowac uprzednio zgrupowane obie-
kty, nalezy klikng¢ na dowolny element wchodzacy w sktad grupy i wybra¢ opcje ,,Rozgrupu;j”.
Polecenia te sg rowniez dostepne z poziomu klawiatury - aby potgczy¢ obiekty w grupe nalezy
uzy¢ skrétu klawiszowego [Ctrl + G], natomiast by wykonaé polecenia odwrotne - [Ctrl + U].

11. Wtasciwosci elementu - okno Entity Properties

Wybranie opcji ,,Wtasciwosci" z menu kontekstowego otwiera okno wtasciwosci elementu,
w ktédrym wyswietlane sg informacje dotyczgce wybranego obiektu (Rys. 146).

72



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Najwazniejsze z nich to wspotrzed- Entity Properties &=
. . . All Selected Entities
ne wstawienia (,Insert Coordina- - T S e 7 E
tes"), w tym koordynaty punktu coor [ | | Select Color.. | Lineweigh 000mm v Linetype scale: |1 <
wstawienia X, Y, Z w polu ,Inser- B ebis B LR
R ) ) , ) ) Hyperink.
tion Point" i wspotczynnik skali Link Descption: None Edit Hyperink...
obiektu w polu ,,Scale Factor". nsert
Insert Coordinates
. A ) 3 ; Insetion point. % |-374 =] yv.[24 =] z[o =] [ gekect>
Kazdy obiekt mozna powigkszy¢ g o E = =i =
lub pomniejszy¢ w kazdej z osi, po- —
dajac wspotczynniki skali w polach Columrs: |1 : Rows: |1 2
X, YiZ. W polu ,Layer” (warstwa) Ceie et |0 = eripechz ) :
Rotati le: 180 2
podane s3 parametry warstwy, na i =
s . . Handle:  80416C487 Insert name:  Zawieszki_2150
ktorej lezy wybrany element.
? Explorer. 0K || Cancel

Rys. 146 - Okno ,,Wtasciwosci elementu”

12. Pasek , Wtasciwosci elementu” w menu narzedziowym

Wtasciwosci obiektéw mozna réwniez edytowac przy uzyciu narzedzi dostepnych na pasku
»Wiasciwosci elementu" (Rys. 147), znajdujgcym sie pod paskami ikonowym. Pasek ten poz-
wala zarzadza¢ wtasciwosciami warstwy, na ktérej dany element zostat narysowany. Jest
przeznaczony dla zaawansowanych uzytkownikéw srodowiska CAD.

Wiasciwosci elementu n

& 1% | § 4 W RESZTAID v | T evLaver vf| ——— BraveR || ————0.00mm || [BYEOLOR

Rys. 147 - pasek ,Wtasciwosci elementu”

Warstwy w srodowisku .4CAD odpowiadajg przezroczystym naktadkom, stosowanym w ryso-
waniu recznym. Pozwalaja zorganizowac rdzne czesci rysunku, na przyktad jesli rysowany mo-
del sktada sie z réznych materiatéw, jak np. drewno, szkto i metal, poszczegdlne jego elementy
powinny by¢ wyrysowane na réznych warstwach. Kazdy element wyrysowany w srodowisku
ACAD nalezy do jakiej$ warstwy. Element rysowany w danej chwili jest przypisywany do
warstwy biezacej.

Mozna zarzadza¢ widocznoscig, kolorem, rodzajem i gruboscig linii poszczegdlnych warstw.
Warstwy mozna réwniez wigczaé lub wytgczaé (ang. On/Off) (stajg sie wtedy niewidoczne
w projekcie i na wydruku, ale moga by¢ nadal edytowane i wptywa¢ na wyswietlanie i wydruk
widocznych warstw, tj. zastania¢ je) oraz zamraza¢ i odmraza¢ (ang. freeze/thaw) (sa wtedy
niewidoczne w projekcie i na wydruku i nie moga by¢ edytowane; nie beda zastania¢ innych
warstw). Wyjatkiem jest warstwa biezgca, ktéra nie moze by¢ zamrozona. Warstwy mozna tez
blokowa¢ i odblokowywaé (ang. lock/unlock) (warstwa zablokowana jest widoczna, lecz nie
moze by¢ edytowana - zabezpiecza to przed przypadkowg modyfikacjg rysunku).

Modyfikacje niektérych ustawien warstwy wybranego elementu mozna przeprowadzaé na bie-

z3co przy uzyciu paska ,,Wtasciwosci elementu”, natomiast ustawienia wtasciwosci wszystkich
warstw dokonuje sie w ,,Eksploratorze Warstw” programu IntelliCAD.
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Po kliknieciu na element lewym przyciskiem myszy, w nizej wymienionych polach paska,
wyswietlg sie informacje na temat tego, do jakiej warstwy jest on aktualnie przypisany.
Ponizsze parametry mozna zmieniaé zgodnie z zapotrzebowaniem. Na pasku tym dostepne s3
nastepujace funkcje:

= % »Ustaw warstwe zgodnie z elementem” - zmienia biezgcg warstwe zgodnie z warstwa
wskazanego elementu;

Q »Eksploruj warstwy” - przycisk ten otwiera okno ,Eksploratora warstw” programu
IntelliCAD (Rys. 148), w ktorym uzytkownik moze zmodyfikowaé wszystkie atrybuty warstw
w projekcie.

4] IntelliCAD Explorer - Layers = =

Edit View Help
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Rys. 148 - Eksplorator Warstw IntelliCADa

TECHNICAL_T ; sliwi isani
§wiLE - Y| ,Pole zmiany warstwy” - umozliwia przypisanie narysowanego

elementu do wybranej warstwy;

L] Color &1 ¥l ,Pole zmiany koloru” - pozwala na zmiane koloru warstw. Aby zmieni¢
kolor warstwy, nalezy zaznaczy¢ obiekt i wybrac kolor z rozwijanej listy lub swdj wiasny,
wybierajac pozycje ,Select color...” - otwiera sie wtedy nowe okno ,,Color” z trzema zakta-

dkami, przedstawionymi na ilustracji na nastepnej stronie (Rys. 149);

DasHDO™2 ¥ Pole zmiany rodzaju linii” - pozwala na modyfikacje rodzaju linii

obiektu. Do wyboru sg rézne style;
0.00 mm

»Pole zmiany grubosci linii” - umozliwia zmiane grubosci linii np.
w celu zwiekszenia jej widocznosci na wydruku lub spetnienia standardéw rysunku te-
chnicznego. Po zmianie grubosci, jesli ma ona by¢ widoczna na biezgco w projekcie, nalezy
wigczyé opcje ,Pokaz grubosé linii”. Znajduje sie ona pod pozycjg ,Informacje” =>
,Ustawienia” w menu gtéwnym programu, a takze pod opcja ,LWT" (LineWeight) na
pasku Status Bar.

Kolejna ilustracja przedstawia rozwiniete listy dostepnych pdl paska ,Wtasciwosci elementu”
(Rys. 150).
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Rys. 149 - Wybor koloru warstwy - zakfadki: ,,Index Color”, , True Color”, ,,Color Books”
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13. Odsun (Offset)
Funkcja ta pozwala na tworzenie proporcjonalnych obiektéw, potozonych réwnolegle do juz
wyrysowanych (Rys. 151). Procedura uzycia funkcji ,,Odsui” jest nastepujaca:

Wiasciwosci elementu

|| [CJevaver M

BYLAYER |

0.00mm v|| |E¥coLoR

[Jerarer v

BYLAYER  [w

[_JBYLAYER
[_JBYBLOCK

BYLAYER
BYBLOCK
Continuous
——-DASHDOT

-——————-CENTER2
—CENTERX2
——-DASHDOTZ

-DASHEDX2
DoT

DoT2
DoTx2

Explore Linetypes...

Rys. 150 - rozwiniete listy w poszczegdlnych polach paska

= po wybraniu ikony , Odsun” £ program poprosi o podanie dystansu miedzy oryginatem
a obiektem réwnolegtym - nalezy wpisa¢ wybrang wartos¢ z klawiatury i zatwierdzi¢ klawi-
szem [Enter] lub wskazaé jg dwoma kliknieciami lewym przyciskiem myszy;

= nastepnie wskazac (kliknieciem) element, ktéry ma by¢ odbity;

= kolejnym kliknieciem wskaza¢ strone, z ktérej ma zostaé odbita linia rdwnolegta (jesli z obu
stron, nalezy wpisa¢ both (pl. obie) na pasku Command Bar i zatwierdzi¢ [Enter];

= funkcja jest aktywna do momentu wybrania klawisza [Esc], wiec po wstawieniu jednego
obiektu mozna od razu wskaza¢ kolejny element do odbicia i strone, z ktérej ma zostac
potozony réwnolegty obrys.

Jesli odbijana linia réwnolegta ma przechodzi¢ przez
okreslony punkt, po wybraniu ikony , Odsui” nalezy
na pasku Command Bar wpisaé polecenie Through
point (pl. przez punkt), zatwierdzi¢ jg klawiszem
[Enter], zaznaczy¢ element do odbicia, a nastepnie
klikngé w punkcie, przez ktéry ma przejs¢ nowa linia.
Po czym mozna wybra¢ kolejny element.
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14. Przytnij (Trim)

Funkcja umozliwia przycinanie czesci linii, tukdw, okregow, polilinii, ktdre krzyzujg sie z innymi

obiektami (Rys. 115256). Procedura jest nastepujaca:

= po wybraniu ikony ,,Przytnij” ! nalezy wskaza¢ elementy, figura wyidciowa
w oparciu o ktére ma przebiegac przycinanie - aby wskazac
wszystkie w projekcie, nalezy nacisna¢ [Enter];

= nastepnie program poprosi o wskazanie elementdw, ktére
majg zostac przyciete;

= przycinanie trwa dopdty, dopdki uzyskane fragmenty nie
beda roztagczne i mozliwe do usuniecia przez zwykte zaznacze-
nie i wybranie opcji ,,Usui” lub klawisza [Del];

= aby zakonczy¢ przycinanie nalezy nacisng¢ [Esc]. Rys. 152 - przyktad uzycia
funkcji ,,Przytnij”

figura wynikowa

15. Rozbij (Explode)

Jest to funkcja przeznaczona dla sredniozaawansowanych uzytkownikéw, pozwalajaca na roz-

bijanie elementéw (figur, polilinii, blokdw) na elementy sktadowe (pojedyncze odcinki, powie-

rzchnie). W tabeli zaprezentowano przyktady obiektow poddanych rozbiciu i efekty tej funkcji

(Rys. 153). Procedura postepowania w przypadku tej funkcji jest nastepujaca:

= po wskazaniu obiektu do rozbicia (kliknieciem lub zaznaczeniem obszarem), nalezy wybraé
ikone ,,Rozbij” ® lub wpisaé z klawiatury polecenie explode (i [Enter]);

= operacja dziata jednorazowo, jesli wiec rozbiciu ma ulec wiecej niz jeden element, nalezy
zaznaczy¢ je jednoczesnie, lub po rozbiciu pierwszego ponowic¢ operacje.

Uwaga! Niektdére bloki nalezy rozbic¢ wielokrotnie, az do uzyskania pojedynczych powierzchni. Nalezy
jednak pamietad, ze obiekty wielokrotnie rozbite mogq stac sie niewidoczne w wizualizacji.

Rysunek Opis
\ Polilinie o grubosci linii > 0 zostajg rozbite na linie
/ J i tuki o zerowej grubosci linii.
N /\J Polilinie zostajg rozbite na osobne odcinki (linie i tuki).
Linie wielokrotne zostaja rozbite na dwie osobne linie,
/NO /\g podzielone dodatkowo na fragmenty.

‘ Prostokaty i inne figury wyrysowane za pomoca polilinii

zostajg rozbite na poszczegdlne odrebne odcinki.

Figury zakreskowane rozpadaja sie na osobne odcinki,
‘ ‘// kazda z linii kreskowania staje sie osobnym elementem.
% O O Bloki rozbijaja sie na poszczegdlne elementy skta-

dowe.

figury wyjsciowe figury wynikowe

Rys. 153 - przyktady rozbitych elementow

76



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

ROZDZIAL 10
Zaawansowane operacje na elementach

1. Uwagi wstepne

Do standardowego menu programu CAD Decor dodalisémy pasek Zaawansowane 5]

»Zaawansowane” z kilkoma czesto uzywanymi ikonami platformy
IntelliCAD (Rys. 154). Pasek ten jest domysInie ukryty - aby go wy-
wotaé, nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy w polu paskéw Rys. 154 - pasek

ikon i zaznaczy¢ pozycje ,Zaawansowane” na rozwijanej liscie. »Laawansowane
2. Edytuj dtugos¢ (Edit Length)
Po wybraniu ikony #* ,Edytuj dtugoé¢”, stuzacej do 4CAD Command Bar 2
. . . s . : EDITLEN ~
szybkiego modyfikowania dtugosci wyrysowanego - v
. , . . . , Edit length: D¥namic/Increment/Percent/Total/
odcinka, na pasku polecen pojawi sie prosha o wy- <Select entity to list length»:

branie sposobu przeprowadzenia zmian (Rys. 155). Rys. 155 - wybér sposobu zmiany dfugosci

Wymienione opcji pozwalajg na zmiane dtugosci odcinka:

= ,Dynamic”: dynamicznie - czyli poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy w punkcie,
do ktérego linia ma zostac dociagnieta;

=, Increment”’: przez dodanie odcinka - wymaga wpisania z klawiatury dtugosci odcinka,
ktéry ma zosta¢ dodany do istniejgcego;

=, Percent’: procentowo - nalezy wpisac jaki procent obecnego odcinka ma stanowic
nowy - np. 50% skrdci istniejgcy odcinek o potowe, a 150% - wydtuzy go potowe;

= Total”: catosciowo - nalezy podac¢ nowga dtugosé catkowity odcinka.

Aby wybrac opcje, nalezy wpisac jej nazwe na pasku po dwukropku i zatwierdzi¢ klawiszem
[Enter]. Na pasku pojawi sie kolejny wpis, w ktérym trzeba poda¢ odpowiednig wartosé,
zatwierdzi¢ jg [Enter] i wskaza¢ (przez pojedyncze klikniecie lewym przyciskiem myszy) ele-
ment, ktérego dtugos¢ ma ulec zmianie. W przypadku opcji dynamicznej zmiany nie nalezy
nic wpisywac, tylko klikna¢ na odcinek, a nastepnie drugim kliknieciem wyznaczy¢ jego nowy
punkt korcowy. Opcja ta jest szczegdlnie przydatna przy poprawianiu linii wyrysowanych
pod katem innym, niz wielokrotnos¢ 90°.

3. Zaokraglij (Fillet)

Opcja ,Zaokraglij” ¥~ umozliwia potaczenie dwéch elementéw tukiem o zadanym promieniu
lub zaokraglenie istniejacego ostrego naroznika pomiedzy liniami. Tym sposobem mozna
tworzy¢ zaokraglone wierzchotki miedzy odcinkami linii, prostymi odcinkami polilinii, tukami
okregami i liniami prostymi. Po wybraniu ikony ,,Zaokraglij” na pasku Command Bar pojawi
sie komunikat, w ktérym podana bedzie obecna wartos$¢ promienia oraz dwie opcje do
wyboru: ,Settings” i ,Polyline” (Rys. 156).
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Opcja ,Settings” stuzy do zmiany ustawien ACAD Command Bar [ = |
zaokraglania, m.in. promienia tworzonego tu- : _FILLET ~
ku. Aby jej uzyé, nalezy po dwukropku wpisa¢ Filles (radive0) Seteinge/Polyline/<Belect
settings lub skrétowo set i w nowym oknie frst entine:

podaé nowe wartosci (Rys. 157). Rys. 156 - komunikat po wybraniu opcji ,Zaokraglij”
Po zatwierdzeniu nowych ustawien Diawing Settings &
przyciskiem ,,Ok", na|eiy wskazac’, je_ Drawing Units | Coordinate Input | Display | Entity Creation | Entity Modification | 3D Settings
den po drugim, elementy, ktére maja Miror Option Defauit Dffset Distance

by¢ potaczone tukiem, klikajac jedno- f‘:i'::::a'“::'mm Rla ofset 100 -
razowo lewym przyciskiem myszy na -

kazdym z nich. Aby uzy¢ funkcji ,Za- Change seltings for. | Chamfer/Filet 2
okraglij” w odniesieniu do polilinii, Efg‘::wmm :“;”“’”‘“*m .
nalezy po wybraniu ikony (lub po zmia- O el comes [7_ T —

nie ustawien) wpisa¢ po dwukropku ChonferDistances snd Angls =
polecenie ,polyline” lub skrétowo p, ® Distarce - distance O Distance-ands
zatwierdzi¢ je klawiszem [Enter] i wska- Fistdistance: | 10.00 5| Distance: |00 :

zac kliknieciem wybrang polilinie w pro- S il G| Awe D :
jekcie. Wszystkie wierzchotki polilinii

zaokraglone. L e e

Rys. 157 - okno zmiany ustawien zaokraglania

Aby zaokragli¢ jeden wybrany wierzchotek polilinii, trzeba jg wczesniej rozbic - w tej sytuacji
wystarczy wskazac¢ odcinki do potaczenia tukiem bez wpisywania polecenia ,,polyline”.

polilinia wyjsciowa polinia po zaokragleniu

Rys. 158 - przyktad uzycia funkcji ,,Zaokraglij” dla poliliniii

o D

elementy wyjiciowe wariant 1 wariant 2 wariant 3

Rys. 159 - przyktady uzycia opcji ,Zaokraglij” dla linii i tuku

4. Dostaw (Align)

Funkcja ta pozwala na ustawianie elementéw wzgledem siebie w wybranym uktadzie prze-

strzennym, np. dostawianie ich do siebie pod okreslony katem. Jest przydatna przy umie-

szczaniu kilku elementéw 3D w przestrzeni pod réznymi katami wzgledem siebie i osi wspot-

rzednych. Procedura dostawiania jest nastepujaca:

= po wybraniu ikony , Dostaw” oll zaznaczy¢ obiekt lub obiekty, ktdre majg zostac dosta-
wione (kliknieciem lewym przyciskiem myszy lub obszarem);

= zatwierdzi¢ wybdr klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem myszy;

= wskazac pierwszy punkt zrédtowy (np. punkt koicowy w narozniku obiektu, ktéry ma by¢
dosuniety) poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy;
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= wskazac¢ pierwszy punkt docelowy (miejsce, w ktérym po dostawieniu ma sie znalez¢ punkt

zrédtowy);

= mozna wskazac jeszcze dwie pary punktéw,
klikajac po kolei w wybrane punkty obiektu
przeznaczonego do przesuniecia i obiektu,
w oparciu o ktéry zachodzi dostawianie;

= po wskazaniu par punktow (jednej lub dwdch)
aby zakoniczy¢, nalezy nacisngé [Enter] lub

prawy przycisk myszy - obiekt zostanie dosu-
niety; &
= po wskazaniu trzech par punktéw obiekt zos-
tanie dosuniety samoistnie;
= to w jakich osiach (X, Y, Z) nastgpi obrdcenie |
2

obiektu, zalezy od wskazanych par punktéw
zrédtowych i docelowych;

= na ilustracji (Rys. 160) przedstawiono rdzne
warianty uzycia opcji ,,Dostaw”.

5. Stworz szyk (Array)

Dzieki tej funkcji mozna w prosty i szybki sposdb tworzy¢ syme-
tryczne uktady identycznych obiektdw w przestrzeni 2D. Obiekt
wyjsciowy jest kopiowany i wstawiany do projektu we wskaza-
nym szyku - biegunowym (na bazie okregu) lub prostokatnym.
W trybie prostokatnym liczba kopii w szyku jest definiowana
przez podanie ilosci kolumn i wierszy w szyku. Dystans pomie-
dzy kolumnami i wierszami réwniez jest ustalany przez uzytko-
wnika. W trybie biegunowym uzytkownik podaje liczbe kopii,
sktadajgcych sie na szyk i ustala, czy maja by¢ obrécone do
centrum szyku.

Aby utworzy¢ szyk biegunowy nalezy:

= po wybraniu ikony ,Stwérz szyk” it wskaza¢ kliknieciem
obiekt i nacisng¢ [Enter];

= na pasku Command Bar wpisaé polecenie polar i zatwier-
dzi¢ klawiszem [Enter];

= wskazac kliknieciem punkt centralny szyku;

= podaé liczbe kopii, ktére majg zostaé utworzone, wliczajgc
w to oryginat;

= podaé, w jakim kacie szyk ma sie zawiera¢ - wpisujgc od
0 do 360 (domyslnie bedzie to 360° podanie wartosci
dodatniej spowoduje wstawienie szyku w kierunku przeci-
wnym do ruchu wskazowek zegara, natomiast ujemnej
- w zgodnym) i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter];

= na pasku polecen wpisaé Yes, jesli obiekty majg by¢ obré-
cone do centrum okregu, lub No jesli maja zachowac poto-
zenie oryginatu wzgledem uktadu wspodtrzednych - szyk
zostanie wyrysowany.
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obiekty wyjiciowe wariant 1

wariant 2 wariant 3

Rys. 160 -

przyktady uzycia funkgji ,,Dostaw”

Szyk biegunowy
wskazany kat 360 stopni

&

Szyk biegunowy
Wskazany kat 180 stopni

OO0
OO0
OO0

Szyk prostokatny

Rys. 161 - przyktady szykéw 2D



(@) CAD PROJEKT K&A

Aby utworzy¢ szyk prostokatny nalezy:
po wybraniu ikony ,,Stwérz szyk” wskazaé element i nacisngé [Enter];

na pasku Command Bar wpisa¢ rectangular lub w skrécie rect i zatwierdzi¢ [Enter];
podac liczbe wierszy, a potem kolumn w szyku, wpisujac je na pasku Command Bar

i zatwierdzajac klawiszem [Enter];

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

ustali¢ odlegtosci miedzy rzedami i kolumnami, wpisujac je na pasku lub przy uzyciu
myszy, wskazujac kliknieciami dwa punkty odniesienia;
szyk 2D zostanie wyrysowany (przyktady zaprezentowano na Rys. 161 na poprzedniej

stronie).

6. Stworz szyk 3D (3D Array)
Funkcja ta umozliwia tworzenie szykdw w przestrzeni 3D. Jest przydatna miedzy innymi przy
rysowaniu scianek z luksferow.

Aby stworzy¢ szyk 3D nalezy:

po wybraniu ikony =*=* ,Stwoérz
szyk 3D” kliknieciem wskazac ele-
ment i zatwierdzi¢ wybor klawi-
szem [Enter];

na pasku Command Bar wpisac
komende polar (okragty) lub rect
(prostokatny) w zaleznosci od
potrzeb;

w kolejnych krokach postepowacd
analogicznie do procedury opisa-
nej w poprzednim punkcie, z t3
roéznicg, ze oprocz ilosci wierszy
i kolumn trzeba podac liczbe
poziomow, i poza odlegtosciami
miedzy rzedami i kolumnami,
nalezy takze zdefiniowaé gtebo-
kos¢ kazdego z poziomdw.

!

\

Obiekt wyjsciowy Seyk tréjwymiarowy, prostokatny

Rys. 162 - Przyktad szyku 3D



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

ROZDZIAL 11
Tworzenie i wykorzystanie stupow i $cianek

1. Uwagi wstepne

lkona 22 »Stupy i Scianki” stuzy do tworzenia podstawowych bryt (prostopadtoscianéw lub
ostrostupow o réznych podstawach) bez koniecznosci rysowania szablonéw. Obiekty sg two-
rzone jedynie w oparciu o parametry zdefiniowane w oknie ,,Stupy i scianki” oraz o wybrany
punkt, w ktérym maja sie pojawié¢ w projekcie (nalezy go wskaza¢ bezposrednio po wybraniu
ikony ,,Stupy i $cianki”). Funkcja ta znajduje praktyczne zastosowanie przy tworzeniu wszel-
kiego rodzaju kolumn, podestéw, skoséw, stupkdw, Scianek tukowych, sufitdw podwieszanych
oraz innych obiektéw dekoracyjnych. Podobnie jak w przypadku elementéw dowolnych, dla
stupdw rowniez dostepna jest mozliwos¢ naniesienia ptytek oraz podziatu elementéw obtych
na segmenty.

Stupy i scianki

W tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje ,ptytki”, a nastepnie w zale- Keatat podstany
znosci od preferencji, wybrac¢ ,,dopasowanie do promieni” lub A ) hd
»podziat na segmenty”. Mozna takze wykluczy¢ stupy i Scianki I“:“;:::*:im,cian
Z wyceny - po zaznaczeniu opcji ,,brak wyceny” nie zostang uwz- O Diteshp
glednione w kosztorysie projektu. Paramety

poziom Wiskaz
2. Wstawianie stupoéw i scianek -0

wysokost

Aby wstawic stupy i $cianki nalezy: S
= | -

= wybrac¢ ikone ,,Stupy i scianki” 24 na pasku ,,CAD Decor", szeioknit
a nastepnie klikng¢ w punkcie, gdzie bryta ma zosta¢ wsta-
wiona w projekcie;
= w nowo otwartym oknie poda¢ parametry, wybraé ksztatt
podstawy i rodzaj bryty (prostopadtoscian lub ostrostup);
= po wprowadzeniu wszystkich parametréw, zatwierdzi¢ je po- Poctisk s segmenly
przez klikniecie przycisku ,,Rysuj”. .E:s;v:;it;:;im

agstosé podzistu

=150

3. Rodzaje stupéw i écianek =

Definiowalne parametry bryt o réznych przekrojach dostepnych

Opcie

w oknie ,,Stupy i Scianki” opisano w tabeli na nastepnej stronie. E::Lklwycw
Przyktadowe bryly przedstawiono na rysunek na nastepnej stro-

nie (Rys. 164). Podczas okreslania parametréw kazdej z bryt mo- A
zna podac poziom, na ktérym ma by¢ wstawiona jej podstawa. Rys. 163 - okno

»Stupy i Scianki"

Utatwieniem jest przycisk ,Wskaz” - po wybraniu go okno ,,Stupy..." znika, a uzytkownik moze
wskaza¢ w projekcie punkt o takim poziomie, na jakim ma zosta¢ wstawiony nowy element.
Po wskazaniu poziomu, okno ,Stupy..." pojawia sie ponownie z wpisanym poziomem. Stupy
mogg mie¢ forme prostopadtoscianu lub ostrostupa o dowolnej podstawie. W przypadku
ostrostupdw nie sg dostepne opcje ,,ptytki” oraz , brak wyceny”.
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Rys. 164 - przyktady stupéw i Scianek tukowych (widok w projekcie oraz w wizualizacji)

Przekroj Definiowalne Charakterystyka
parametry

Okragty poziom, wysokosc, - podstawa o przekroju okregu, w ktérym szerokos¢

szerokos$¢ réwna sie Srednicy podstawy;
Tréjkatny poziom, wysokos¢, - podstawa o przekroju tréjkata rownobocznego;
rownoboczny  szerokos¢ - podawana szerokosc to dtugosc¢ boku tréjkata;
Tréjkatny poziom, wysokosc, - podstawa o przekroju trdjkata o bokach dowolnej
3 boki dtugosé 3 bokow dtugosci;

- uzytkownik wprowadza dtugosci bokéw tréjkata;

Tréjkatny poziom, wysokos¢, - podstawa o przekroju trdjkata o bokach dowolnej
2 boki i kat dtugosc 2 bokéw, dtugosci;

wartosc kata - uzytkownik wprowadza dtugosci bokdéw tréjkata

lub kata miedzy nimi;

Kwadratowy poziom, wysokos¢ - podstawa o przekroju kwadratu;

szeroko$é - podawana szerokos¢ to dtugos¢ boku kwadratu;
Prostokatny poziom, wysokosc, - podstawa o przekroju prostokata;

szerokos$é, dtugosé - bryta doskonale sprawdza sie przy tworzeniu $cianek

dziatowych oraz sufitéw podwieszanych;

Szesciokatny poziom, wysokosc - podstawa o przekroju szesciokata;
szerokosé - podawana szerokos¢ to dtugosé¢ przekatnej figury;
tukowy poziom, wysokos¢ - podstawag jest wycinek % kota, wpisany w % kwadratu;
szerokos$¢ - stuzy do tworzenia wklestych $cian tukowych;

- dopasowuje sie idealnie do 90° naroznika Sciany;
- szeroko$¢ podawana w tym oknie odpowiada promieniowi
wycinka kota;

Scianka poziom, wysokos¢, - podstawe tworza potaczone ze sobg dwa wycinki
tukowa promien, grubos¢, kota o réznych promieniach, ale o tych samych katach
wartosc kata rozwarcia, utozone réwnolegle wzgledem siebie;

- bryta stosowana podczas rysowania wklestych lub
wypuktych $cian tukowych, umieszczanych réwniez
pomiedzy naroznikami, ktérych kat jest rézny od 90°.
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ROZDZIAL 12
Wstawianie elementéw wyposazenia wnetrz

1. Uwagi wstepne

Program CAD Decor jest zaopatrzony w liczne i obszerne bazy modeli 3D wyposazenia fazie-

nek, pokoi, biur oraz innych pomieszczen. Zawarte w nich obiekty nalezy wstawiac do projek-

tu w nastepujacy sposéb:

= po wybraniu widoku, w ktérym bedzie przebiegato wstawianie (najwygodniejszy jest rzut
prostopadty z gory, gdyz mozna w nim tatwo ustalaé¢ kat obrotu wstawianego obiektu
przy uzyciu myszy i rozmieszcza¢ elementy sgsiadujgce) nalezy wybrac ikone »Ele-
menty wnetrzarskie”;

= w oknie ,,Elementy wnetrzarskie” (Rys. 165) nalezy wskazac¢ obiekt i sposéb wstawienia,
a nastepnie klikng¢ przycisk ,,Wstaw";

= klikng¢ w projekcie w punkcie, w ktérym model ma zosta¢ umieszczony (jesli wstawianie
przebiega w trybie ,punkt i kat", nalezy nastepnie ustali¢ kat wstawienia, przesuwajac
mysz dookotfa punktu wstawienia - po uzyskaniu zgdanego potozenia modelu, klikng¢ po
raz kolejny, aby zatwierdzi¢ operacje).

@ Elementy wnetrzarskie I
Typ standadony || [Etomenty | cennic | aza enkormiva
Firy wysaukiwania Q

kabiny prysznicowe [1774)

>-() <baza ugtkawnika>

»-1C] <lypy nisstandardowe>

» -] drzwi, okna, dekoracie
1] elekuoriks, inne uradberia
»-i] elementy dekoracyine

> -] kominki i akeesoria

> -] komady, konsole, toaletki |

» -] kizesta, hokeny. taborety =
>-i] bazka

i1 mebie inne

>-1] ainielleric

> -] regaky, paki, wittyry
i1 schody, balustrady

o -] siedziska

kabina LRACHAE kahina INT-Cy kabina KOMFORT || kabina KOMFORT | [ kabina KOMFORT kahma KCHLCRT Kabina KOMFORT
K-0007 K-0015 K-0054 K-0076
o] stoby, stolki

| ||| ||||
£l symbole architsktonicano-budowlane ﬁ ‘ - u

—
o] szafy, szafki kahma KOMF(!RT kahma KOMFORT Kabine KOMFORT kahlna KGMFORT kabina KOMFORT Kabina
o] tekstylia K-0109 K01 kwﬂdralnwa AKO | | kwadratowa AKO

> -] wyposatenie biura wl

» ] wyposazenie kuchri il
-] wypasazenie azienek. | |
i ] skeesoris Fazienkowe 8 |
4] amaturs, ceramika, inne

: S amatia 1 =

b brodaki

o] ceramika

6] kabiny prysanicone

L] sphuczkii prayeiski Kod producenta K-0075

S wanny Cena 000
i) meble bazienkowe Opis: Rabina prysznicowa pétokiagha KOMFORT K-D076 2 pojsdynczymi drawiami ushylnymi, uniwersaing lewa lub prawa, wym. 804804195 om. szkfo: araft
1] wppasatenie szaf wngkowych
s zestamy

Wyblany element: kabina KOMFORT K078 (NEW TREND'Y / kabina prysanicawa / kabiny knm!ml/gu\d] LY

- (new
' ¢ | TRENDY|

‘wpmiaty obiektu % 800 Y 828 Z 1960

Kolonystyka elementu v

Model w drodaisku ICAD Sposth watawiania Podom wsioeria
XK Zarknij (® petry (O tylko obrys (O pray écianie. (@) purktikat 0 0o :jl:,;:gycw

Rys. 165 - okno ,,Elementy wyposazenia wnetrz”

2. Opcje okna , Elementy wnetrzarskie” e o :
W lewej czesci okna znajduje sie lista baz oraz filtr, pozwalajacy na roducent / zestaw
sterowanie wyswietlaniem elementéw dostepnych w bazach wedtug Rys. 166 — wybér
czterech kategorii: ,,Producent/typ", ,Producent/zestaw", ,Typ" oraz sposobu filtrowania
»Typ standardowy" (Rys. 166). baz wyposazenia
wnetrz
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W gérnej CZQS’Ci okna znajdujq SIQ zaktadki Elementy | “Wycena Cennik D ane producenta Baza uzptkownika

pozwalajace przetaczac sie miedzy réznymi czesciami bazy.

= w zaktadce , Elementy” wybiera sie obiekty do wstawienia w projekcie; gdy jest wybrana,
w gtodwnej czesci okna wyswietla sie lista podgladow modeli;

= w zaktadce ,Wycena” wyswietlane jest zestawienie wszystkich uzytych elementéw wraz
z ich wstepnym kosztorysem (Rys. 167) (wiecej informacji w Rozdziale 13 na stronie 97);

= po przejsciu do zaktadki ,,Cennik” wyswietli sie cennik aktualnie wybranego producenta
(Rys. 168) (wiecej informacji w Rozdziale 13 na stronie 97);

= zaktadka ,Dane producenta” zawiera dane teleadresowe firmy, ktdrej baza jest w danym
momencie wybrana (Rys. 169);

= zaktadka ,Baza Uzytkownika” zawiera liste elementéw samodzielnie dodanych przez
uzytkownika do jego indywidualnej kolekcji modeli przy uzyciu modutu Konwerter 3D
(zostata szczegotowo opisana w Rozdziale 16 na stronie 133).

<] Elementy wnetrzarskie =
T || Elemeny | [wycena | Cemnik | Dane producenta | Baza ustkownika
iy wyszukivania [ Edyeia =1 Rapot
>~ DEFTRANS MEBLE LAZENKDWE Wyiniellal elementy producerts; | v
(] ELF&DECOR
>-() ELITA MEBLE LAZIENKDWE Producent_[Zestaw Nazwa Kod producenta Kalor VAT |~
> ENIX 1
3 qEXEELLENT _|Aquaform Meble Fazienkowe - AMILA 2 0403161600 legno ciemne (| 114800 |23
g 1'1 EEE?E Jsustorn AMILA 2 Piimo 55 0401161604 legro ciemne [| 1300 |22
g h GEBERIT |equiom  0éwieterie évietlenie lusra v 8039336 chion 1 37am |23
-] GORGIEL Jaquetom FLEX  Flex 6 0448-180000R bisky (] 1mm 2
1 HUMAN FIGURES YOL. 1 _|aaustom AMILAZ  Amilall a 0412761600 legno ciemne [I HEDRE
-] INSTALPROJEKT 2 |Kemi Gresinii dekeracyine CREDO-DUD - greeink dekaracyiny Cov2HEnTs bicky ) 100 |0
-] INTERIDR_DESIGN_VOL_2 Gebert  Prayeisk Sigmadl SigmaBD T160905M 1, sakto ustrzzne 116090, 5M.1 Tukusawp [ 1000 0
- KERMI | mebert Zestaw do natrysku i donatryskdn @ 154330 P, 154 330, 1 stal rerdz. 1000 0
> 1% E/SuanEN Enix Libral Libra L1606 L1606 Silver metalic [| 1000 0
>-(J | . ¥
.80 MEBLE KUCHENNE 2015 e Foyal i Floyal A-1705 R1705 Bronz metsic (| 1000 0
00 et _|eee Basic 55 Trendine basic 55 trendine griazda foperczemary/chdetti 3000 |0
-] NEW TRENDY |ass Alpha nea alpha nea grizado brzz [ ElEE
-] OPOCZND |eee Caal cara grizdo st selachema/anvacyt| 3000 |0
[2) bidsy _|FERRD BATERIE RAVENNA BRAY bateris kuchenna BRAS chiom ) 1m0 2
(5] meble bzisnkows |Escelent  actima Amatua GEOWICA NATRYSKOWA KWADRATOWA SLIM 300300 ARAL1225PCR chiom [000] 167886 |23
{3 miski we T[Spetine  Dprany dowhudowaria SATINAWHITE 114901 1140 bisky (] 41990 |0
) cbudouy _|Spotine | Lampy wiszace AIXLIGHT LONG ES111 154362 srebrnoszay (] 114300 0
151 pétpostumerty Opoczne  MALMO Zaghéwek do wanny MALMO 05901001 biaky ] 1000 |2
1) preyciski do spukiwania = v
umpialki
S ey . Razem netto: 4230.46
< = 5 Razem brutio: 6150,89
Modelw érodowisku ICAD 3 Poziom wstawienia
X Zamkni ® peiry O ko obiys O pizy scianie 600 e o Wistaw
”
Rys. 167 - zaktadka ,Wycena
<] Elementy wnetrzarskie - o IEH
T || Elemeny | wicens | [ Comik | Dane producenta | Baza ustkownika
Filty wyszukivania [ Edyeia [J Edycia globaina & Prasicanik
-] CERSANIT | |_|producert [Grpa i Nazwa Kodpioducenia [Cena VAT [Marta [Upust | &
] ckeesoria de niepetnaspranmych | )] NIT Y b ] YDA 4
) bidew _|CERSANIT  ceramika - seria OLIMPIA bidely Bide! stogey OLIMPIA k10009 ] 2 0 0
S ;"“”f‘k‘ take |EERSANIT  ceramiks - ssis PURE bidety Bidet stojzey PUFE KIMOGE0X 0 2 0 0
i CERSANIT  ceramka - seria PURE bidely Bidet wiszacy PURE KIDS80X 0 2 0 0
] kabiny pryszrnicowe - ineba ~
5] Kabing pysaricows - nana _|CERSANIT  ceramia - seria CARINA bidely Bidet zavieszany CARINA ka0 ] p] 0 0
[5) abin pysericows - onega _|CERSANIT  ceramica - seiia DECO bidely Bic! zauieszany DECO k1200 [ 2 0 0
(3] kabiny piysaricome - saona _|CERSANIT  ceramika - ofeta uaupetriaiasa bidety Bic! zauieszany DELFI K1ome ] 2 0 0
5] komody T|CERSANIT  ceramika - seia IRYDA bidely Bide! zavieszany IAYDA KIz06 ] F] 0 0
] kosee meblows: _|CERSANIT  ceramika - sefia OLIMFIA bidety Bidet zavieszany DLIMFIA Koo [ 2 0 0
[ lusr tazienkome _|CERSANIT  ceramika - seiia SYMFONIA bidety Bidet zawieszany SYMFONIA k14002 o 7 0 0
S P""E:e j“ brodakdu tako TJEERSANIT  brodiki Brockzki TAKD Brackzk kwackatowy TAKD 0/15 EEIE] [ ) 0 0
B . |cERSANIT  brodiki Brodzki TAKD  Brockzic kwadiatowp TAKD 80/3 5204009 o 2 o 0
1) pisy _|CERSANIT  biodki Brodki TAKD Brodek kwackatowy TAKD 50/6 cintegronany 2 panelem 5204011 [ 2 o 0
1) postumenty |cERsANIT  brodsiki Brodzki TAKD Bradizk kwackatowy TAKD 90/16 s2n0ne [ 2 0 0
2] pétpostumenty _|CERSANIT  brodiiki Broczki TAKD Brodzik kwarkatowy TAKD 30/3 S204-010 o 2 0 0
(5] prayeiskido stelady podyrkomyet || _|CERSANIT  brodaiki Brodzki TAKD Brodek kwackatowy TAKD 30/8 cintegromany 2 panclem | 5204-012 [ 2 0 0
[2] stupki i patshupki _|CERSANIT  brodaiki Brodziki TAKD Brodzik pétokraghy TAKD 80/16 5204-008 o 23 0 0
15) szafdpodumpualcone _|cERsANIT brodziki Brodzki TAKD Brodzk pofokraghy TAKD 60/3 5204001 ] 23 0 0
% Z‘m"’mj““ _|CERSANIT | brodaiki Bradzki TAKD Brodzk pétokraghy TAKD 80/30 5204007 1 23 0 0
” CERSANIT  brodaiki Brodaki TAKD Brodizk pifokuagty TAKD E0VE zilegrowany 2 panelem 5204003 [ 2 0 0
(5] wanry asymetyezne o
1) warmy prasickne _|cERsaNIT  brodiki Broczki TAKD Brodzik psfokragty TAKD 30/16 5204006 ] 2 0 0
(2] wanny spmetiyczne TJCERSANIT | brodki Brodaki TAKD Brodzk pétokagty TAKD 90/3 5204002 ] F] 0 0
w v v
= < >
< >
Modelw érodowisku ICAD a Pozinustamens ()
X Zamkni ® petry O ko obrys O pizy scianic @ punktikat 600 ot Watam

[ automatyceny

Rys. 168 - zaktadka ,Cennik”
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B Elementy wnetrzarskie = =

Froducent / byp Elemenly | Cennik || Dane producenta | Baza uzytkownika

Filtry wyszukivaria

Nazwa Fabiyki Mebli Forte 5.4,
>-([J CERSANIT A Ulca Bista1l
>-(] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE Migjscowods:  07-300 Dstréwy Mazowiscka
» -] ELF& DECOR Telsfor: infolinia 0B01-644-222
> -] ELITA MEBLE £AZIENKDWE Fax
<[ ENI% E-mal forte@forte. com.pl
Strona v www . forte. com.pl
FKontakt
+[2] bielizniarka
2 biurka
[ blendy
[21 fronty
2 komody
0 ste
ERrT v
< >
<ulCAD Sposdb wstawiania Poziom wstawienia
O ko abiys O proy dciaris. @) purkt ikat 0 E e Wataw

Rys. 169 - zaktadka ,,Dane producenta”

W gornej czesci okna, pod zaktadkami, znajduje sie wyszukiwarka tekstowa, umozliwiajgca
szybkie przeszukiwanie wszystkich baz danych wgranych do programu w poszukiwaniu modeli,
ktorych nazwa zawiera zadang fraze (minimum 3 znaki) (Rys. 170).

] Elementy wnetrzarskie o B
et s, 1 || Elementy | Wiycens | Cemik | Dane producents | Bazavzptkomrika
Filty wysaukiwania Q| kiid
> -] ABB ~ Model wanna Klio 120x70 cm
-] ANDEX-PAWLIWSCY (10/15) POOLSPA o vanny Klio o Poolspa
> -] AQUAFORM §.A, wanna Klio 130x70 cm
> -] BAZAMODELI 30 - wYBOR PROJE POOLSPA = wanny Klio « Poolspa
-] BAZA MODELI 30 - wYBOR PROJEY wanna Klio 140x70 cm
> -] BAZA UZYTKOWNIKL POOLSPA = wanny Klio « Poolspa
> 7] B_BRW_GUST wanna Klio 150x70 cm
-] B_BRW_OPTIMA POOLSPA o wranny Klio o Poolspa
(] B_BRW_PREMILM wanna Klio 160x70 cm
-] CAD PROJEKT - BS_WNETRZA_200 POOLSPA ny Klio o Poolspa
> -] CAD_ZLEWTZMYWAKI_2010 wanna Klio 170x70 cm
-] CERSANIT POOLSPA ¢ wanny Klio = Poolspa
> -] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE wanna Klio Sym 133x133
-] ELF4 DECOR POOLSFA o wanny Klio = Poolspa
-] ELITA MEBLE £AZIENKOWE

wanna Klio asym (lewa) 140x80 cm
> - ENIX POOLSPA o wanny Klio o Poolspa
-] EXCELLENT

-] renmo e e

> ) FORTE i

' b i wanna Kiio asym (lewe) 163x103 cm

> (] GORGIEL

> -] HUMAN FIGURES vOL. 1 Wywietl wszystkie elementy (15)

> 'ﬂ.J INSTAL-PROJEKT 2

> -] INTERIOR_DESIGN_vOL_2 Typ

> -] KERMI (/1)

-] KOEO Zestaw

> -] LAUFEN v (2/2)

< - >

57 Zetay @ petry O tyko cbiys Ot O 500 H:jﬁ:&ymy e
Rys. 140 - wyszukiwarka tekstowa

Po kliknieciu przycisku ,Filtry wyszukiwania", ktéry
znajduje sie w lewym gérnym rogu, w prawej czesci Praducent / zsstaw v] || Elementy
okna ,,Elementy wnetrzarskie”, otworzy sie kolejny filtr, Oy O T Qfed
utatwiajacy przeszukiwanie baz poprzez wskazywanie Rys. 171 — przycisk ,Filtry wyszukiwania”

zadanych wymiaréw modeli (Rys. 171).
W dolnej czesci okna znajdujg sie opcje wstawiania: sposdb wyswietlania modelu w srodowi-
sku CAD (peten model lub tylko jego obrys), sposéb umieszczenia modelu w projekcie (réwno-

legle do sciany lub poprzez wskazanie punktu i kata) oraz poziom wstawienia.
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B Elementy wnetrzarskie
Producert 7 zestan o |[Elementy | wacena | Cennik | Daneproducenta | Baza usstkonnka ¥ Wybrane fity @
Wiykaa fil Q, |kl Nazwa bazy
B_BRW_PREMIUM
4 (1 B_BFw_PREMIUN . B_BRW_PREMIUM / lemonade (18]
[ afi - Al Zestaw
S o —l— ¥ Wymiar X
antwerpen \|
o) ey | [t 0500 7)
[5) avia 4 6001000 (5)
|] aztecarbiaty potysk/dab san remc .. L - 1000 - 1100 (1)
ko LOZ/S0 Komoda Komoda B
120 actecabishy/biahy potysk (bew welngy | mat| | Burko BIU/120 o s Komoda KOM4S 11001200 (1]
[ aztecardab sanremn 1200+ (1)
[ brw office Wprowad? ogianiczenia
Ela 1 | ) Dodaj
[ crestia — i
[ deal ]" Vl l ¥ Wymiar Y
w[] denzel 2
g desenc2 L) L i Ugng][a]
=) dolomit . a . Potka wiszaca -
= Kontener KNT2S Pétka POL/53 Pélka POL/93 Pétka SFW/53 SPW1D/93 300- 400 (3]
1) iberia - = 400- 600 (3)
| )| 6o0-700 1)
[ kaspian | e
2] kaspian classic I = .
-3 keniaki | B — Wprowad? ogianiczenia
{3 =il Dodaj
-8 marocco
2 nowarc Szafka KOMIDIS | [ Szafka KOMIDIS Szafka ¥ voymen 2
S oregon Szafa SZF2D4s L ) szafka KOMSD2S REG1D/18/S v| | 0-100 2
orient
B B 100- 400 (1
[ etlond Wybrany element: Pérka SFW/53  [BLACK RED WHITE / potki / lemonade) % | 40 50 {2%
1= owgen2 Kod producenta: SFw/53 SI0=ETD ({l)
[2) oksana [ 600- 700 (1)
[0 roksanaii e 700- 800 (2)
15 senegal-aharbra pis: wys./szer Aok.: 424534285 om a00-500 (3]
~[2) senegal-ahambra/bes szamparisk 900-1200 (1]
[5) seneqal-dab sonoma Kolorystyka elementu | biaky-28ky [] - 1200+ (3)
[ strzatka - Wprowad? ograniczenia
[ onore “wymiary obiekiu ¢ 530 v [65 z[420
< Dodai v
Model v srodawisku ICAD Spossh wstawiania Posiom wstamieria |1
i O pray § UELEED
XK Zamkni ®) pefny ) tylko abrys 2) pray scianie ®) punkt i kgt 1600 e

Rys. 172 - filtry wymiarowe

3. Wybdr elementéw wyposazenia wnetrz
3.1. Zarzadzanie sortowaniem baz danych
Wyglad listy katalogéw baz zmienia sie w zaleznosci od filtra ustawionego w lewym gérnym
rogu (,, Typ standardowy", , Typ", ,,Producent/zestaw", , Producent/typ") (Rys. 173).

Tye standardony

Fiy wyszukinaria

T besa thonriver |
» ) <typy niestandardowe>
»- (] diewi, okna, dekoracie
>+(] elekonika, inne Lizadzenia
> -] elementy dekoracyine
) komirki  akcesoiia
] komady, kansole, toaletki
(1 kizesta, hoken, taborely
] kizka

(] ¥izka podwiine

(] ¥zka pojedyncze
(] meble inne
] oimietierie
() regaky, pok, wityny
(] schody. baustrady
(] siedziska
] stoby, stoliki

] stoki

] stoiki barawe

(] staiki nocre

) stohy

v Ve v

N

Spossh wstaniaria

(O prey doiarie @) punkti kat

Toe
Fily wysaukiviania

©J acra pion
1 et poziom
1 afto new
] abight flst
] aidlight pro
w0 akeesora
(] akeesoria biurowe
(] akeesoria dla riepetnosprannych
(] akeesoria do wanien koko
(] akessoria keminkowe
(] akeesoria kucherne
(] akeesoria kazienkows
€1 alex
] ahus bz
o aus w2
w1 ahus vhz
o ahus w2
1 ambra s
(] angus pion
(1 angus pozion
() angus scianka dzishowa

Sposéh wetawiania
(O prey scianie

® purktikat

Producent / zestan
Filiy wyszukivania

] AQUAFORM 5.2

[2) elementy dekoracyine
(] frany, zaskony

2 oreeiniki
[ inny spragt

[ kaominki

[ krzesta, hokeny

2] uwiaty | roling

5 téka
meble biuone
1] meble tazienkane
meble regaty. pétki
meble stofy i stoliki
meble safy, seafki
meble tapicerowans
meble zestany
odzie2 | buly
asuiellenie
olely
schody | balustiady

®

DO LDDD

wlCAD

® ko chiys O pray scianie

Sposéh wstawiania

> "
a -] BAZAMODELI 3D - WYB(IR PROUEKTANT W TOM

® purktikat

Producent / typ

b -

4BB

Filyy wyszukiwania

> [[] ANDEX-PaWEDWSCY
(] AQUAFORM 5 A
.

[5] akeesoria kuchenns

<wlCAD

[ armah

ura bazierkowa

[ biwka
2] dodatki Fazienkowe
12 fiany, zaskony

[0 fotsle

() gy zabanki

|5 oreeiniki

inne

[5) inny sprest
[0 Kenepy, soly

[ korinki

[5) krzesta, hokery
2] kvialy rosliny
(2] lampy biukawe
2] lampy pockegowe
12 lampy siotame

® ko cbiys

Rys. 173 - r6zny wyglad listy baz w zaleznosci od wybranego filtra

Sposéh wstawiania

O pray cianie @ punktikat

W trybach ,,Producent/zestaw" |ub ,,Producent/typ" na liscie wyswietlajg sie nazwy wszyst-
kich producenckich i uniwersalnych baz modeli 3D, zainstalowanych w programie. Po dwu-
krotnym kliknieciu na nazwe bazy lub kliknieciu na strzatke [* rozwinie sie lista zawartych
W niej zestawow lub typdw, pogrupowanych w podkatalogi. Po kliknieciu na podkatalog,
w centralnej czesci okna wyswietli sie lista miniaturowych podglgdéw modeli w nim zawar-

tych (Rys. 174).
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Producent / typ
Filty wyszukiwania

4] WYPDSAZENIE_WNETRZ_TOM_2 A
[2) akeesoria biurowe
=) akeesoria kuchenne
[2) akessoria tazienkowe
[2) dywany

1] fotele

[5) inne dekoracie

1] instrumenty muzyczne
2] komody

[2) krzesta

[ lampy podtogowe
2] lampy stotowe

[2] lampy wiszace

1] lustra

[ tawy

[) tozka podwdine

[2) meble biurowe

[2) narozriki

[2) poduszki

[ puly, siedziska

[2] regaty

[ sofy, kanapy

3] toic|

[ stoliki barowe

[2) stoky

[ szafki

[ szedlongi

(2] swiece

d taborety

2] wazony, rosling

[ wieszaki

o |[Elementy | Wycens

Elementy wnetrzarskie

Cennk | Dane producenta

Q,

J

Stolik Croche|
Table 30cm

=5

Stolik Encore

Stolik Jolly

‘Wiybrany element

Baza uzytkownika

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

WYPDSAZENIE_WNETRZ_TOM_2 / stoliki (42)

Kod producenta:
Cena: 0,00
Opis: Projektant: Marcel Wanders

Stolik Crochet Table 30cm

i P

Stolik Drums 600

A

Stolik Tilusion
czarny

N B

Stolik Origami

stoly, stoliki)

Stolik Ttomaki
600

1 |

L3

Stolik Elipse
kwadratowy

Stolik Elipse
prostokatny

Stolik Ttomaki
920

T

Stolik Plato

Stolik Rocher | !

(2] zegary

[2) zestawy do jadalni
(2] 2aluzie, rolety

J ZooM

Model w rodowisku ICAD
® peiny O ko obiys

Sposéb wstawiania

XK Zamkni O przy dcianie (@) punktikat

Rys. 174 - zaktadka ,Dane producenta”

W trybie , Typ standardowy", w ktdrym wyswietla sie lista arbi-
tralnie przez nas ustalonych, ustandaryzowanych typéw, do kté-
rych przyporzadkowujg sie elementy ze wszystkich wgranych baz,
po kliknieciu na wybrang pozycje rozwinie sie lista podkatalogéow
(np. po wybraniu typu ,tézka" wyswietlg sie podkatalogi: ,t6zka
podwdjne" oraz ,t6zka pojedyncze" - Rys. 175).

Po kliknieciu na podkatalog, w centralnej czesci okna wyswietli sie
lista podgladéw modeli w nim zawartych. Jedli w ktdrejs bazie
znajdujg sie modele, ktére przypisano do innych kategorii, niz za-
warte w liscie , Typ standardowy", nalezy ich szuka¢ w katalogu
<typy niestandardowe>. Natomiast modele samodzielnie doda-
ne przez uzytkownika po obrébce w module Konwerter 3D, nary-
sowane witasnorecznie lub pobrane z Internetu, beda dostepne
w katalogu <baza uzytkownika> (wiecej na temat konwersji mo-
deli i tworzenia witasnej bazy mozna przeczyta¢ w Rozdziatach 14
i 16). Po dodaniu nowego typu do bazy uzytkownika, do listy baz
automatycznie doda sie nowy podkatalog.

Po wybraniu kategorii ,, Typ" wyswietlane sg wszystkie typy usta-
lone przez producentéw, bez podziatu na poszczegdlne bazy. Po
kliknieciu na wybrany typ, w centralnej czesci okna wyswietlg sie
podglady elementéw, wchodzgce w jego sktad.
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Poziom wstawienia

‘Wymiary obiektu X 313 Y 313 Z 310

v ]

[ wskazany
] automatyczny

Typ standardawy v
Filly wyszukinania

PRL <baza uzytkownika |
1] baterie
-] standard
e umpwalki
] warny
-] <typy niestandardowes
1] baterie bidetowe
(] baterie podynkowe
-] baterie prusznicowe
(] baterie umywalkowe
] baterie wannaws
(] baterie wolnostojgce
(1] brodziki kvadratowe
L] brodziki pokokragte
(] brodziki prostokatne
-] ceranika bidsty
1] ceramika miski we
(] ceramika umywalki
(] deszczownics
1] kabiny kwadratowe
-] kabiny pétokiagte
(] kabiny prostokatne
(] kabiny walkin
-] panele prysanicowe
(] parawany nawannowe
[ prapbgcza
(] wanny inne
() warny narozne
] warnny owalne
(] warny prostokatne
-] warny wolnostojace
(] wylewka wannowa
1] zestawy natryskawe
([ zestawy natryskowe typu rain
(] zestawy wannowe
> drzwi, okna, dekoracie
> elektrorika, inne uizadzenia
> elementy dekaracyine
> ] kominkii skcesaria
> -] komedy, kensole, toaletki
> o] krzesta, hokery, taborety
a- ] vitka
(] +62ka podwiine
] ¥62ka pojedyncze

Rys. 175 - filtr ,,typ
standardowy"
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3.2. Filtrowanie po wymiarach

Filtr wymiarowy uruchamia sie po kliknieciu przycisku Filry wysaukivvaria w lewym gérnym
rogu okna. W prawej czesci okna wyswietli sie panel z nazwg wybranej bazy i listami
wymiardw X, Y, Z. Jesli baza nie zostata jeszcze otwarta poprzez dwukrotne klikniecie na jej
nazwe, listy wymiarow beda puste (Rys. 176).

B Elementy wnetrzarskie = =
Froducent ¢ bp | |[Elementy | Cennik | Dane producenta | Baza wzstkonnka ¥ Wybrane fitry
‘wiykac fity Q Nazwa bazy

T — TG NEW TRENDY

T ANDEX P/ DWSEY ¥ iymiar X

7 AQUAFORM 5.4,

7 BAZAMODELI 3D -WYBOR PROJE | 5 . NEW WarowadZ ograniczenia

] BAZA MODELI 3D - wBOR PROJE .« | TRENDY . Dodsi
] BAZA UZFTROWNIKA
> CERSANIT ¥ Wymiar Y
. -] DEFTRANS MEBLE LAZIENKDWE NEW TRENDHY
-] ELFA DECOR Wprowad? agraniczenia
> -] ENIX - Dodsj
-] EXCELLENT
> FERRO ¥ Wymiar 2
> -] FORTE
-] GEBERIT “wprowad agraniczenia
] GORGIEL . Dodsi
-] INSTALPROJEKT_2
oL RERMI Wiybany element;
- Koo B0 s
-] LAUFEN Kod produsent
> Cona:

Opk:
. ] FROFORM SP.20.0. = Wapsrezmnik skali X [1 v z[1
Model w rodowisku ICAD Sposdh wstaiania Posomwstatienia 1
X Opetnp @ tylko abiys () przy dcianie () punkt i kat 0 GEMEER) Wstaw

[T automatpezny

Rys. 176 - filtry wymiarowe - puste

Jesdli baza jest otwarta i wybrano konkretny zestaw lub typ, na listach wymiaréw wyswietla
sie wszystkie obecne w bazie zakresy wymiaréw modeli, obecnych w danym zestawie lub
typie (Rys. 177). Obok zakresu wymiaréw (np. 800 - 900 mm) podana jest ilos¢ modeli
w wybranym zestawie lub typie, ktérego wymiary mieszczg sie w danym zakresie.

B Elementy wnetrzarskie = E
Frodusent / tym | || Elemerty | Cenrik | Dane producents | Bazs uaptkoniks ¥ Wybrane filry
Wikacz filty Q Nazwa bazy
0 ABB . NEW TRENDY / dhzwi prysznicowe (18] NEW TRENDY
> (] ANDEXCPAWEDWSCY y - ~ || Twp
> (] AQUAFORM 5.4, dizwi prysanicowe

> (] BAZAMODELI 3D -WYBOR PROJE

('] BAZA MODEL 30 - wBOR PROJE i e
(] BAZA UZVTKOWMIKA L 0-800 (1)
] CERSANIT = 500 - 900 (3)
(] DEFTRANS MEBLE LAZIENKDWE iz CORRINA, chavi CORRINA chawi CORRINA, 300 - 1000 (3)
-] ELFADECOR D-00304 D-00314 000324, 1000+ {61
>+ ENIx - \wprowads ograniczenia
] EXCELLENT 0
] FERRO
) FORTE y ¥ Vymiar ¥
] GEBERIT 4
> GORGIEL - 1 t ?D'[TUU 1[21
(] INSTALPROJERT_2 drizwi CORRINA dizwi MODENA drzwi MODENA )
> (] KERMI D-00334 EXE-1005 lewe EXE-1006 prave WpiowadZ ograniczenia
> KoLo hd - Dodsi
> () LAUFEN Wybrany element Y
> 1 MGT ¥ Wymiar 7
a (] NEW TRENDY Kod producenta
3 brodei Cena 0-1900 (12)
3] o prysaricone] Onis 1500+ (8]
[ kabina prysznicawa ‘Wprowad? ograniczenia
[ paraman warnowy . Dodsj
[5 scianka pryszricowa
z ] 0POCZND s v Wspdtozpnik skali ¥ [1 v 1 zh
Model w sradonisku ICAD Sposdb wstanisnia Posiom wstavirie 7,
) petry (@ tylka obiys () pray soianie purikt i kat R Wstaw

[T autoratyczry

Rys. 177 - filtry wymiarowe - dostepne zakresy wymiaréw
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Mozna wprowadzaé ograniczenia wyswietlania modeli, czyli filtro-
wac zawartos¢ zestawu lub typu wedtug kryteriow wymiaréw:

= wybierajgc jeden z zaproponowanych zakreséw;

dodajac wiasny zakres, wpisujac skrajne wartosci w polu
,Wprowadz ograniczenia" i klikajac | Podsi | (Rys. 178).

Wtedy na liscie wyswietlg sie wytgcznie podglady modeli, ktérych
wymiary w danej osi odpowiadajg wskazanemu zakresowi (Rys.
179). Aby powrdci¢ do wyswietlania wszystkich modeli w zestawie
lub typie, nalezy klikng¢ przycisk obok zdefiniowanego
zakresu wymiarow.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

¥

0-800 (1)

800- 500 (3
900 - 1000 [8)

1000+ [E]
WprowadZ ograniczenia
200 - ||s0

W ymiar X

Dodaj

“

¥ Wymiar X

0-800 (1)
500- 500 (3)
500- 1000 ()
1000+ (5]

‘Wprowad? ograniczenia
Rys. 178 — dodawanie
wiasnego zakresu wymiaréw

Dodaj

B Elementy wnetrzarskie (=1
Froducent / | |Elemeny | Connk | Dansproducents | Bazs usytkamrika ¥ Wybrane fitry
wipbacz fitry Q Nazwa bazy
] AQUAFORM S A . NEW TRENDY / dizwi prysznicone (18) 2t TRIEGEAY
»-(] BAZA MODELI 3D - wYBOR PROJE Ty .
> +] BAZAMODELI 30 - wBOR PROJE drzwi prysznicowe
(] BAZA LEYTKIWNIRA =
(] CERSANIT i a0
(] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE | l
(] ELFADECOR ¥ Wymiar ¥
] ENIX drzwi MODENA drzwi MODENA drawi WADRO
y ﬂ] EXCELLEMT EXK-1005 lewe EXK-1006 prave D-00268 0-100 (1)
. (] FERRD e (2
> -] FORTE ‘Wiprowadz ograniczenia
> (] GEBERIT Doda
> ] GORGIEL
> |1:] INSTAL-PROJEKT 2 ¥ Wymiar Z
. Il;Il Egig‘ 0-1900 (2)
> ] 1300+ (1)
> LAUFEN
- M&T wybrany element m || Wpiowsds ograniczenia
a NEw TREMDY ) Dodaj
ook Kod producents:
Cena:
e
[ kabina prysznicowa b=
12 parawan wannawy
[2] scianka pysznicona
» (] OFOCZND
oolnme R v Wapétczpnnik skall X |1 ¥ z[1
Madel w Sradawisku ICAD Spasch wstawiania Pocion wlawieria
(®) tylko obips () przy écianie (®) punkt i kat 0 g’jl:nf:;yz oy Wstaw
Rys. 179 - dodawanie wiasnego zakresu wymiaréw
¥ Wybrane filtry
R iy ¥ Wybrane filry
. o, L. . MEW TRENDY
Filtry wymiaréw w réznych osiach Nazwa bazy
3 . J Top _ HEW TRENDY
mozna dowolnie tgczy¢ (Rys. 180). drzwi prysanicows .
; o
;":3;';';' Y drzwi prysznicoue
Nieuzywane filtry mozna zamykac Wymiar X :
y S Y . y e Wymiar X 1000+
lub otwiera¢, klikajgc na strzatki = 1000+ Uit
. Wymiar Y S
i (RYS 181) ¥ Wymiar Z 0-100
1800 - 1900 (2] % Wymiar 7
‘wiprowad? ograniczenia
Dodaj

Rys. 180 - filtrowanie
wg dwéch wymiaréw
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Rys. 181 - zamkniety
nieuzywany filtr
wymiaru w osi Z
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3.3. Wyszukiwanie po
nazwie

Kolejnym utatwieniem w wy-
najdywaniu najbardziej odpo-
wiednich modeli w naszych ob-
szernych cyfrowych katalogach
jest wyszukiwarka tekstowa.

Aby btyskawicznie uzyska¢ do-
step do wszystkich modeli we
wszystkich zainstalowanych ba-
zach, ktérych nazwa zawiera
okreslony tekst, wystarczy wpi-
sac¢ fragment nazwy (minimum
trzyliterowy).

Wyswietli sie lista modeli, kto-
rych nazwy zawierajg szukang
fraze (Rys. 184). Jesli w bazach
znajdujg sie zestawy lub typy
0 nazwach takze zawierajacych
szukany tekst, rowniez zostang
wyswietlone - na osobnych
listach (Rys. 185).

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

¥ clementy wnetrzarskie

([ O [t

PRI 2 |[Elementy | Cennik | Baza uzytkownika

.

> () drawi, okna, dekoracie
0] elementy dekoracyine

> () komody, konsole, toaletki
b ¥ézka

> () odwietlenie

o stoky, stoliki

b tekstylia

> () wyposazenie bazienek

b zestawy

oy ki) | O
b <haza uzgtkownika> Model  Misl
] <No translation> (53/59) I roc

() elektionika, inne urzadzenia

|
() kominkii akcesoria

1] krzesta, hokery, taborety T
] meble inne w

] regaty, pétki, wityny
() schody. balustrady
(] siedziska

(] szafy, szafki s
(. wyposazenie biura & i
() wyposazenie kuchni %
&
(] meble kuchenne
(] zlewozmywakii baterie

des|

WYP

() wyposazenie szaf wnekowych

 desl
" wyp

Sposéb wstawiania dos
pizy cianie @ punktikat L

. des|

2 wyp

des|
™ e

. des|
= wyp

ka wc podwieszana + deska A

A o ceramika  ceramika Element
ka wc podwieszana + deska A
amika ¢ ceramika i meble Hall

ka wc stojaca o/podwéjny +

ceramika © c.Dama S

zana MALMO + desk

iski vic © MALMO

zana MALMO + desk
MALMO

miski vic

ka - ser

E_WNETRZ - BAZA UNIWERS

WNETRZ - BAZA

1E_WNETRZ - BAZA UN

ka do prasowania 1
OSAZENIE_WNETRZ - BAZA UNIWERS]
ka do prasowania 2

OSAZENIE_WNETRZ - BAZA

ka kuchenna okragta
OSAZENIE_WNETRZ - BAZA
ka kuch
OSAZEN

ka ze szklana pokrywa - duza
NIWERS]

OSAZENIE_WNETRZ - BAZA

ka ze szklana pokrywa - mata
OSAZENIE_WNETRZ - BAZA UNIWER]

| Wyswietl wszystkie elementy (59)

Rys. 184 - wyszukiwanie modeli, ktérych

nazwa zawiera fraze ,de

ska"

Aby przejs¢ do wybranej bazy, nalezy wskaza¢ kursorem odpowiedni model, typ lub zestaw
na liscie - podswietli sie on na pomararnczowo. Po kliknieciu otworzy sie baza, zawierajgca

wyszukany model, typ lub zestaw.

Elementy wnetrzarskie

[ Typ

z)

Elementy | Cennik | Bazausytkownika

( Filtry

] <baza uzytkownika>

(] <No translation>

(] dhzwi, okna, dekoracie
(] elektronika, inne uizadzenia
] elementy dekoracyine
) kominkii akeesotia

] komody, konsole, toaletki
(] kizesta, hokety, taborety
(] tozka

] meble inne

] oswietlenie

(1) regaty, pétki, wittyny

] schody, balustrady

(] siedziska

] stoty, stoliki

(] saaly, saafki

] tekstylia

] wyposazenie biura

(] wyposazenie kuchni

IS

(] meble kuchenne
(] dlewozmywakii baterie
] wyposazenie azienek
] wyposazenie szaf wnekowych
] zestawy
Model w srodowisku ICAD
D O petny © tylko obrys

] | O aked
Model
(6/6)
Typ Akcesori
(4/14) CAD_ZLEW
Akcesoria
ELFA DECOR
Akcesoria biurowe
WYPOSAZENIE WNETRZ - BAZA UNIWERSALNA
Akcesoria do wanien KOLO
KOLO
Zestaw AKCESORIA
(4/10)
Spostb wstat
() pray cian| KOLO
Brodziki AKCENT
== KOLO

Rys. 185 - wyszukiwanie modeiﬂ ktérych nazwa zawiera fraze ,,akce"
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Instrukcja ob:

stugi programu CAD Decor 3

Ilustracje 186 - 188 przedstawiajg przyktad wyszukiwania modeli regatu i krzesta, nalezgcych
do kolekcji JIL z naszej bazy uniwersalnej ,,Baza Modeli 3D - Wybor Projektantéow Tom 2".

-
[ Elementy wnetrzarskie

© petny

tylko obrys

(© przy Scianie

© punktikat 0

[Tpstondardony =] | [ Elementy | Bazauzytkownika |
ki) | Q0 ‘
b -] <baza uzptkownika> Model L ML
5] <No translation> (5/5) W BAZA MODELI 2D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 o Regaly © Regaly, pélki, witryny
b ) drzwi, okna, dekoracie o JIL2
b -] elektionika, inne urzadzenia = BAzA MODELT 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 v, pélki, vitryny
) elementy dekoracyine L JIL3
o] korinki i akcesoria ¥ BazA MODELI 2D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 o ¢1 pilki, vitryny
-] komody, konsale, toaletki JIL 520
4] kizesta, hokery, taborety P! BAZA MODELI 2D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 o Krzesta o Krzesta, hokery, taborety
] hokery , JIL 525
] krzesta BAZA MODELI 2D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 o Krzesla o Krzesla, hokery, taborety
] taborety — -
sl tizka { Waicmintszvatkiciel aisnbato) J
] meble inne. e, :
b oswietlenie i
- r\-;
gl vega&’y potkn witiyry
s MACHINE Model 247 Roech - Mode! 728 Sorago Uni Model 738 Strage Uk Model Es Model Frp Postmeister
ookcase aige Version High Version
%J Booke: - Large Ve h Ve 03
] wittyny
] schody, balustiady
(] siedziska
b -] stoky, stoliki
b sealy, seatki
o] tekstylia
b -] wyposazenie biuia
(] wyposazerie kuchri Model Frip Postmeister  Model Gespanntes Model Libri Model Libii Duo Model Oto100 Model Pipe Line  Model 0r 130x130
» -] wyposazenie tazienek 233 Y
] wyposazerie szaf wnekowych ‘Wybrany element: JIL 1 hd
] zestawy
Kod producenta:
Cena: 0,00
Opis: szer. 3000, wys. 2260, gt. 430; prod.: BAXTER; proj:: CHRISTOPHE DELEUURT
hitp: /7w
Kolorystyka elementu [ -
Wymiary obiektu X 3000 v 430 Z 2260
Model w srodowisku ICAD Sposib wstawiania Poziom wstawienia
- [l wskazany

[ automatycany

Rys. 186 - wyszukiwanie modeli zawierajacych fraze ,JIL" - wybor regatu

B Elementy wnetrzarskie

4

Producent Ztyp ) |[Elementy | Cennik |

7] BAZAMODELI 3D - WYBOR P &

[2) akeesoria kominkowe
[2) akoesotia kuchenne
[0) akeesoria azienkowe
[ amatura, ceramika, inne
) drzwi
1) dywany
[2) firany, zastony
[ fotele
[ hokery
[0) inne dekoracie
(2] inne tekstylia
[ inny spraet
(2] kominki
[2) komody
(2] konsole
[ kezesta
[2) lampy podrogowe
[) lampy stotowe:
[ lampy sufitowe
[2) lampy scienne
[ lampy wiszace
[2) lustia
[2) rawy
[0) ¥ézka padwiine
[0) ¥ézka pojedyncze
[2) meble inne
[2) meble bazienkowe
[ narozniki
[] odziez, obuwiie i galanteria
[2) poduszki
[2) puly. siedziska
3l st
[ reezby
[ sofy. kanaoy
n ]

i

Q Jil

BOOKCASE 3113/K

POST OFFICE
LVING

REG.

ESPIGA

Dane producenta | Baza ugytkownika |

BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 / regaty (14)

P &

IRKEL

| g

AL FANCY REGAL FIRST

| = LML
b=
P

JiLt

SEADEFENCE
SHELVES

1

JiL2 Ji

MACHINE

Wiybrany element:

Kod producenta:
Cena
Opis:

L2

‘Wymiary obiektu X 3000

Y 430 Z 2280

Model w stodowisku ICAD

© petny

© tylko obiys

Sposéb wstawiania
(2 pray Scianie

Poziom wstawienia

© punktikat 0

[ wskazany
(7] automatycany

Wistaw

Rys. 187 - wyszukany regat JIL w bazie
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¥ Elementy wnetrzarskie [ = [
B 1 [ Elementy | Cernik | Dane producerta | Baza ugytkownika

ol ‘
4] BAZAMODELI 3D -WYBOR P » Model L ML

[2) akeesoria kominkowe (s/5) W@ BAZA MODELI 20 BOR PROJEKTAN y. potki, viitryny

[ akcesoria kuchenne s JIL2

(2 akcesoria tazienkowe ¥ BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW 2 y. pélki, vitryny

[ amatura, ceramika, inne. - JIL3

) diewi ¥ Baza moDELI 30 - aly. pélki, vitryny

[] dywany JIL 520

1) firary, zastony W Gaza MoDELT 20 - W Krzesta, tabs

] fotele JIL 525

] hokery BAZA MODELT 3D - WYBOR PROJEKTANTO! 2 Ja, hokery, tab

] inne dekoracie —

B ime teksls [ Wyswietl wszystkie elementy (5) J

[2) inny sprzet - -
[2) korminki
[2) komody

il konscle POST DFFICE REGAL FANCY REGAL FIRST SEA DEFENCE SHELF FX SHELF XX XSHELF

% :mzes«’a . SHELVING SHELVES
lampy podkogowe.

[2] lampy stotowe

[2] lampy sufitowe

[2] lampy Scienne

(2] lampy wiszace

[ lustra

(5] tany

(2] ¥étka podwéine

5] té2ka poiedyncze

) meble inne Wybrany element =
] meble Fazienkowe
) narcniki Kod producenta:

(5] odziez, obuwie i galanteria Cena:
[) poduszki Opis:
) puly, siedziska

‘Wymiary obiektu X 3000 Y 430 Z 2260

Model w $rodowisku ICAD Sposéb wstawiania Poziom wstawienia
0

7 petny © tylko obrys () przy écianie @ punktikat [ wskazany

1] automatyczny

Rys. 187 - ponowne wyszukiwanie modeli zawierajacych fraze ,,JIL" - wybor krzesta

¥ Elementy wnetrzarskie ﬂlﬂ
TS ) |[Elementy | Cennk | Daneproducerta | Bazauzytkowrika
Filtry wyszukiwania Qi

———— BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 / kizesta (45)

v

4 (] BAZAMODELI 3D -WYBORP »
[ akcesoria kominkowe

[5) akeesoria kuchenne f

2] akeesoria bazienkowe i
[2) amatura, ceramia, inne:

[5) drzwi Z U

5] dywany \ h

rany, zastony

B fi

[ f HIGH FIDELITY ICON ARM 04 JIL520 JILE:
B hokewy ASHWOOD

[3) inne dekoracie

[ inne tekstylia

[ inny sprzet

[2) kominki

2] komody J

[5) konsole L J

L 3]lczests

_'

<

o 4 KRZESLO MASSIV2  KRZESLD THONET LaJA 880 LINEAL COMFORT 50 LUNA

lampy podrogowe: AG150 0607

() lampy stotowe

1] lampy sufitowe:

2] lampy <cienne

[2) lampy wiszace —y

[ lustia / 11

1) fawy

[5) ¥62ka podwoine

[5) Hézka poiedh MALI CHAIR MAPLE MISS BIBI DARK MOEMA 76 NOX WOO!

5] meble inne Wybtany element: JIL 520

2] meble Fazierkowe

0 narozniki Kod producenta:

[2) odziez, obuwie i galanteria Gana 000

[ podusski Opis: szer. 500, wys. 830, gt. 530; prod:PEDRALL: proj; ENRICO FRANZOLINI; o

3 pu’}; siedziska = L 525
regaty.

] reetby

1

) sofu. kanaoy

[ T— Bl

Model w érodovisku ICAD Sposéh wstawiaria Posiom wsioieria
® pehry @ tylko obiys O przy écianie  (© punktikat 0 u:’;j:l:t};zny

Rys. 188 - wyszukane krzesto JIL w bazie

il Wymiary obiektu X 500 v 530 Z 830

4. Wstawianie elementéw wyposazenia do projektu

4.1. Wybor modelu

Po najechaniu kursorem na miniature elementu i przytrzymaniu go w bezruchu okoto dwéch
sekund, wyswietli sie duzy podglad z nazwg modelu, co pomaga ocenié, czy dany obiekt bedzie
sie dobrze komponowat w aranzowany wnetrzu (Rys. 189).
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Natomiast po kliknieciu na miniature lewym przyciskiem myszy, w panelu ,,Wybrany element"
w dolnej czesci okna, wyswietlg sie udostepnione przez producenta informacje o danym mode-
lu (kod, cena i opis) oraz jego wymiary lub wspdtczynnik skali. Wymiary i skale mozna dowolnie
zmieni¢ jeszcze przed wstawieniem modelu do projektu, wpisujagc nowe wartosci w polach
X, Y, Z, w prawym dolnym rogu okna.

Aby wstawi¢ wybrany model do projektu nalezy ustali¢ opcje wstawienia: sposob wyswietlania
w Srodowisku CAD (peten model lub sam obrys), metode umieszczenia w projekcie (dosuwajgc
do $ciany lub poprzez wskazanie punktu i kata) oraz poziom, na ktérym model ma zostaé
umieszczony (podany, wskazany lub automatyczny).

B Elementy kuchenne =] ® s
4] Elementy kuchenne Elementy | Cennik
4] dizwi, okna, dekoracie
€l firany, zastony Elementy kuchenne / lampy sufitowe (23)
(. zaluzie, rolety E— A
4] elekirorika, inne urzadzenia [ - S
) arzejniki —~ =
C : inny sprzgt g | = |
) spragt agd | 3 I
(] elementy dekoracyine =
) kizesta, hokery, taborety CONDD 3 CONDO 30604/31/16 DOLIUM 57930/48/16 DOLIUM 57932/48/16
] meble inne
4] oswietlenie
(1 lampy wiszace P ——
(] lampy écienne f r W Vo - y
(] regaly, poti, wityny - -
(] siedziska
4] stoby, stoliki
cl DOLIUM 57334/48/16  DOUBLE CUADRO  LAMPA SUFITOWA | LISTWA TECH
(] stolii iy
(J stoty
' wyposazenie biwa Wybrany element: LISTWA TECHNIC 3
4] wyposazenie kuchni
(] akeesoria kuchenne Kod producenta
(] meble kuchenne Cena: 0.00
(. dlewozmywakii baterie Opis: szer, B48, wys. 295, of. 219 »
4] Uniersalna baza mebii kuchennych 2014 it/ leroymeriin, p 9
(1 inne
Wymiay obiektu X 648 ¥ 213 Z
—— Model w srodowisku ICAD Sposéh wstawiania Foziom wstawieria —
3 O petny © ko obrys prey écianie  © punktikat 2600 F ‘auloma‘y’; o [ var

LISTWA TECHNIC 3

Rys. 189 - wyszukane krzesto JIL w bazie

4.2. Sposob wyswietlania modeli w sSrodowisku CAD

O tym, jak obiekty wstawione do projektu wyswietlajg sie w srodowisku .4CAD, decyduje
funkcja ,,Model w srodowisku ICAD". Po wybraniu opcji ,petny" beda widoczne wszystkie po-
wierzchnie, z ktérych model jest zbudowany. Natomiast po

wybraniu opcji ,tylko obrys", widoczny bedzie jedynie kon- hlodelubioonstllEe)

tur modelu (wyéwietlany w kolorze turkusowym - Rys. 190). pefny ) tyka obiys

Metoda wstawiania samych obryséw pozwala zmniejszy¢ obcigzenie projektu modelami
o duzej ilosci powierzchni, dzieki czemu program zuzywa mniej pamieci RAM i dziata szybciej.
W s$rodowisku IntelliCAD wczytuje sie jedynie schematyczny obrys modelu, a dopiero po
przejsciu do trybu wizualizacji podczytujg sie réwniez jego powierzchnie. Obiekty wstawione
do projektu jako obrysy zachowuijg sie jak ,,odnosniki", gdyz odwotuja sie do oryginalnego pliku
DWX, ktory jest podczytywany dopiero po przejsciu do wizualizacji. W przypadku przenoszenia
projektu na inny komputer wszystkie pliki te DWX sg przechowywane w pliku DAT i zostajg
podczytane podczas otwierania projektu.
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Rys. 190 - od lewej: peten model w srodowisku CAD, model jak‘o obry‘s w ‘S’I’OWISku‘CAD, oba modele w wizualizacji

4.3. Zmiana wymiarow lub wspétczynnik skali modelu

Kazdy obiekt znajdujacy sie w bazach danych posiada okreslone wymiary lub wspdétczynnik
skali. Wartosci te mozna dowolnie modyfikowac jeszcze przed umieszczeniem modelu
w projekcie - w polu ,Wymiary obiektu" w prawym dolnym rogu okna (Rys. 191 i 192).

B Elementy wnetrzarskie Sl -
[Producent 7tvp 7 | Elementy ‘ ‘Wycena ‘ Cennik \ Dane producenta ! Baza uzytkownika ‘
Filtry wyszukiwania Q
-] BAZAMODELI 30 - WYBOR PROJE A BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2/ fotele (17)
[5] akcesoria kominkowe A
~[] akeesoria kuchenne
[ akeesoria bazienkowe
[5] amatura, ceramika, inne
«[2] drawi :
[ dywany %
[ firany, zastany 1282 LINK AMARILLO EGG CHAIR EKTORP ARMCHAIR
B S| v
5] hokery Wybrany element. EGG CHAIR LY
[] inne dekoracie
2] inne tekstylia Kod producenta:
[ inny spraet Cena: 0,00
[2] kominki Opis: szer. 817, wys. 1151, gk. 790; prod.: FRITZ HANSEN proj.: ARNE JACOBSEN:
:l Komody hittp: /v, atak design. pl/pl/p/Fotel-E gg/303
[£] konsole
2] kizesta
I fomey podrogone il | womiaycbiekau x 817 | v (730 | z |1t
$rodowisku ICAD Sposéb wstawiania Poziom wstawienia K
(@) tylko obiys () przy écianie (@) punktikat :’5. oa"f:;ycmy
Rys. 191 - od lewej: peten model w srodowisku
Elementy wnetrzarskie =
Producent / typ v | Elementy ‘ ‘Wycena ! Cennik ‘ Dane producenta ! Baza uzytkownika ‘
Filtry wyszukiwania ||
4. ABB o ABB / gniazda (13)
-0 I 2
) sterowniki knx
o[ 2] wykaczniki ca o' ots
> (] ANDEX-PAWLOWSCY
> () AQUAFORM S.A.
> (] BAZAMODELI 3D - WYBOR PROJE
> (] BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJE alpha exclusive alpha nea gniazdo axcent gniazdo basic 55 baseline
> (] BAZA UZYTKOWNIKA niazdo gniszdo v
(] B_BRW_GUST ‘Wybrany element: alpha exclusive gniazdo 5
> (] B_BRW_OPTIMA = =
>-(] B_BRW_PREMIUM Kod producenta:
(] CAD PROJEKT -B5_WNETRZA 200 | Cena 0.00
> (] CAD_ZLEWOZMYWAKI_2010 Opis:
> () CERSANIT
> (] DEFTRANS MEBLE £AZIENKDWE
(] ELFADECOR Kolorystyka elementu | braz [] v
SIOLELTAMEBLELZENKOWE l Wapstcaynrik skali X |1 v |z[i
srodowisku ICAD Sposéb wstawiania Poziom wstawienia [Tk
ko abrys O przy scianie (@) punkt ikat 380 ik

Rys. 192 - od lewej: peten model w srodowisku
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Rys. 193 - ten sam model wstawiony w projekcie - wymiary oryginalne oraz po zmianie wymiaréw w osi X i w osi Y

4.4. Definiowanie poziomu wstawienia

Przed umieszczeniem modelu w projekcie, nalezy ustali¢ poziom wstawienia, czyli wysokos¢,

na ktérej wstawi sie punkt bazowy wstawianego elementu. Wiele elementéw ma juz zdefinio-

wany domysiny poziom wstawienia, np. podwieszane umywalki, sedesy, bidety, lustra, lampy,

itd. Poziom wstawienia mozna zmieni¢ na kilka sposobdw:

= w polu ,poziom wstawienia” wpisa¢ wysokos¢, na ktérej ele- PU“'Z‘W e e ehazany
ment ma zosta¢ wstawiony w projekcie; e

= zaznaczy¢ opcje ,,wskazany”, a nastepnie podczas wstawiania obiektu wskaza¢ punkt wsta-
wienia poprzez klikniecie w odpowiednim miejscu w projekcie; opcja ta jest przydatna np.
gdy jeden obiekt ma zosta¢ ustawiony na innym; najwygodniej wstawia¢ model t3 metoda
w rzucie aksonometrycznym (skosnym), gdyz wymaga ona od uzytkownika najwiekszej
precyzji; pomocne moze by¢ uzycie punktow przyciggania (wiecej informacji na ich temat
w Rozdziale 4 na stronie 43);

= wybrac¢ opcje ,automatyczny” - gdy element ma zosta¢ ustawiony na innym elemencie,
znajdujgcym sie w projekcie - np. lampa na stole, umywalka na blacie.

4.5. Definiowanie kolorystki modelu 3
W bazach niektérych producentéw posz- h—
czegdlnym modelom przypisano kilka réz- . L i
nych wariantéw kolorystycznych do wybo- Fro- Bidet stogcy Pro- Kompakd e Pro - sk w
ru (832951) (824956] 22 zbiarmiki podwieszana (B2095... v
’ 5
W takim przypadku przed wstawieniem
obiektu do projektu mozna wybra¢ kolor
z rozwijanej listy w polu ,Kolorystyka ele- Wymiary obickty % 380 | v [580 | Z2[403
mentu” (Rys' 194)' Kolorystyka elementu | Pergaman [049] v
Bisby [000]
. . . Poziol Biaty ze szkliwieniem Laufen Clean Coat [400]
4.6. Metody wstawiania modeli 0 [
W programie CAD Decor dostepne s3 dwa e (4]
sposoby umieszczania modeli wyposaze- Rys. 194 - od lewej: peten model w $rodowisku

nia wnetrz w projekcie:

= ,przy scianie" - pozwala na zawieszenie obiektu na wybranej $cianie lub dosuniecie go do
niej, z zachowaniem wczesniej zdefiniowanego poziomu wstawienia (okreslanie poziomu
opisano w punkcie 4.4.); najczesciej tg metodg sg wstawiane elementy takie jak kanapy,
obrazy, lustra czy regaty;

= ,punkt i kat" - pozwala wstawi¢ obiekt w dowolnym miejscu i pod dowolnym katem
(np. stét posrodku pomieszczenia); najwygodniejszym widokiem w tym przypadku jest
widok pionowy z géry - mozna w nim ustali¢, za pomocg myszy, kat obrotu wstawianego
obiektu oraz poprawnie rozmiesci¢ elementy sgsiadujace.

95



CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Po wybraniu sposobu wyswietlania modelu w sro-

dowisku CAD, poziomu wstawienia, kolorystyki, oraz Winiaypobick % 30| v 580 | 2|3 |
metody umieszczenia obiektu w projekcie, nalezy Biaty (000 ¥
klikng¢ przycisk ,Wstaw” (Rys. 195). Aby wyjs¢ z ok- Posom slawieria 1),y azany
na , Elementy wnetrzarskie" bez wstawiania eleme- ] automatycany

ntu do projektu, nalezy klikna¢ przycisk Rys. 195 - przycisk ,Wstaw"

w lewym dolnym rogu.

Na ponizszych ilustracjach przedstawiono wyglad elementéw wyposazenia w $rodowisku
JACAD i w wizualizacji (Rys. 196 i 197). Uwaga! Wizualizacje wykonano z uzyciem dodatkowego
Modutu Renderingu Profesjonalnego.

Rys. 197 - elementy wyposazenia wnetrz w wizualizacji
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ROZDZIAL 13

Wycena wstawionych obiektéw i cennik

1. Uwagi wstepne

Wybranie ikony

,Zestawienie elementéw” na pasku ikon ,,CAD Decor” wywotuje okno

»Elementy wnetrzarskie” otwarte na zaktadce ,Wycena”, w ktérej prezentowane jest
zestawienie elementdéw wyposazenia uzytych w projekcie (Rys. 198). Zestawienie jest na
biezaco aktualizowane, dzieki czemu w kazdej chwili mozna sprawdzi¢ lub zmieni¢ ceny

uzytych modeli.

B Elementy wnetrzarskie
r || Elementy |[wycena | Cenrik | Daneproducenta | Bazauzythownika
Filtry wysaukivaria [ Edycia =] Raport
> @] ABB A Wyéwislla] elementy producenta

> ([ ANDEXPAWEDWSCY

»- () AQUAFORM 5.4, Producent

Kod producenta

-

() BAZA MODELI 3D - wYBOR F IE LAZIENEK iilo, s sue box s 1]0,00
() BAZA MODELI 30 - wYBOR F ROCA ceramia Meridian - N COMPACTO Miska we poduieszana z deska [A346248 + 4801 4345248000 + AB012: bisky [| 10m 23
' m% Eﬁg:ﬁmuwmm |roca, wanny skrylowe America 180¢100 cm 247552.1 bisty [ 1000 23
) DEFTRANS WEBLE tAZENK || |POCA BATERIE ATAI Kalumna natryskowa ABAZH4ADD chomll 1000 23
(] ELFADECOR _|roca, BATERIE LOFT ELITE Caternotworowa batera wannowa ze stuchawka AB4051C0D chomll 1000 23
(] ENIX _|Baza modeli 3d - vybér prok Diawi, skina i dekaracie ROLETA RZYMSKA FALISTA 1200:2000 1um 0
+ (] EXCELLENT | WYPOSAZENIE WNETRZ Wyposazenie fazienek stojak narecznki 2 1om o
> FERRD AOCA ceramka Meridian - N COMPACTO | Bidet podwieszany (4357245) 357246000 biaty [ 1000 23
> | Wposazenie_nnetrz_tom_ WYPOSAZENIE LAZIENEK New York Taiet Fioll Tidy John Lewis 1000 0
| cemsanr preyeiski do stelazy podtyrkauych Praycisk AQUA L Biaty Ka7-008 bisty [ 1000 23
| Wnosazenie_nnetiz_tom_ WYPDSAZENIE LAZIENEK Billo. fauid snap dispenser Alessi 1000 0
| wonosazenie_nnetiz_tom_| ELEMENTY DEKORACYJNE Marka Difecet - model sparks coathanger Ofecet 1000 0
\Wyposazenie_nneliz_tom_| DSWIETLENIE Lampa GLOBD HANGING Siide 100 0
| Temal echnologie Koral GKOR145815500 GKOR-145815500 chom[] 1124100 23
~|Baza model 3d - wybér prof Kizesta, hokery Krzesto 19 1000 0
| WYPOSEZENIE_WNETRZ Wyposazenie tazienek petfumy-zestaw 1000 0
| WYPDSAZENIE WNETFZ Wynosazenie Fazienek peifumy-dezodorarty 1000 0
v
g Razem neto: 1440,6
LU FROFOAMSP 200 v Razem bruttc: 1726.03
Model w siodowisku ICAD Sposdh wslawiania Pozbm wstowieris
X Zankni O petry @® tyko obiys O przy oiarie (@ punkt kat 9] automayeany Witaw
Rys. 198 - wycena elementéw wyposazenia wnetrz
Edycja -

W zaktadce ,,Wycena” dostepne sg opcje edycji ceny i stawki
VAT dla poszczegdlnych elementéw - pod przyciskiem ,,Edycja”

[ Edyea lub po dwukrotnym kliknieciu na pozycje prze-
znaczong do edycji (Rys. 199), a takze funkcja generacji rapor-
tow uzytych elementéw ,,Raport” - =| Rapot

taczna wartos¢ wstawionego wyposazenia (netto i brutto) po-
Fiazem netto: 1440,6

dana jest w dolnej czeéci okna  Rezem bt 1726.03

Czterootwerowa bateria wannewa ze sichawka

Zestaw BATERIE LOFT ELITE

Cena 000
var |23

Anuhi Zrmien

Rys. 199 - edycja ceny i VAT

Po przejsciu na zaktadke ,,Cennik” (Rys. 200) i wybraniu bazy w lewej czesci okna, uzytkownik
zyskuje dostep do cennika wybranego producenta, w ktérym moze dokona¢ wtasnych zmian.
W zaktadce tej dostepne sa takze opcje edycji cen (indywidualna i globalna) oraz ,,Przelicznik
cen”, pozwalajgcy na zmiane waluty i szybkie przeliczenie cen w catej bazie.
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by
<] Elementy wnetrzarskie -8
e Elementy | Wycena || Cennik | Dane producenta | Baza weytkounika

Filtry wiszukiwania [ Edvcja [ Edycia alobalna @& Przelicznik
>l ABB Producent |Grups [Ty [vazws Kod producenta | Cena var Marza |upust P
> (] ANDEX-PAWAOWSCY _|Excellent Actima Amatura Ca baterie bidetowe  BATERIA BIDETOY ARACS003CH 3374 23
’ ﬂ-% AQUAFORM 5.4 ’ |Excelent Actima Amatwa 5q baterie bidetows | BATERLA BIDETOVARACTS03CR 20081 23
> -l BAZAMODELI 30 - WYBOR F Excellent | Armatura Apor biterie bidetowe  BATERIA BIDETOVARSXB00ZCR 32114 £
7 8424 MODELI 30 -WYBORF | —
. h B8 UZYTKOWNIEA _|Excelent el Armalura Ather baterie bidetowe | BATERIA BIDETOVARAX 8503CR 45935 Edyca a
(1 CERSAMIT MExcelent el Amatura Plata batere bidetows  BATEFIA BIDETOVARAX 003CA 39024 BATERIA BIDETOWAAXEL PLATANIA CHROM
() DEFTRANS MEBLE LAZIENK | |_|Excellent Auel Armnatura Rome baterie bidetowe  BATERIA BIDETOY ARAX B103CR 48374
> -] ELFA DECOR _|Escellent Actima dimatura Ac baterie prpsznicowe BATERIA PRYSZN ARAC.1008CR 25203 ‘orel Armatura Platarnia
> ENIX _|Escetent Actima Armatura Ca baterie pryszricowe BATERLS PRYSZN ARACS008CR 31301 Zestaw
© {61 EXCELLENT _|Excellent Actima Amatura Flo baterie prysznicows BATERIA PRYSZN ARAC1I08CR  398.37 ipfllatcicbueine
’ fL;‘] FERRO _|Excellent Actima Amatura i bateie prysznicowe BATERIA PRYSZN ARAC400SCR | 356,91 o [0
9 E?ZEE;IT [Excsten Actims Amatura Sq baterie prysznicowe BATERIA PRYSZN ARAC 1608CR  325.2 el 0
, &-] GORGIEL _|Eucellent el Armatura Apor baterie prusznicowe BATERLA PRYSZN ARAx G008CR 402 44 VAT |23
(] INSTAL PROJEKT_2 _|Escellent el Amatura Ather baterie pryszricowe BATERLA PRYSZN ARAX.B508CR  467.48 Upust 000
> -] KERMI Excellent el Armatura Platal baterie prpsznicowe BATERIA PRYSZN ARAx 7008CR 369.92 M 000
- - aizs |0
s KOO scellent we| Armnalua Riome batere prysznicowe 1
a _|Excen el A Flom b BATERIA PRYSZN ARAXGI08CR  B46.34
- LALFEN |Excstent Actima Amatua Su balerie pryszricows BATERIA PRYSZN ARACGR-LY-138 35366
() MGT _|Excellent Actima Amatura A baterie podiynkowe BATERIA PRYSZN ARAC10MCR 30884 L]
- ucellent ctiria Armatura Ca baterie podtynkauws
’ ftq HEw TREND'Y _|Excen Actima Amatua Ca b dtynkowe BATEFIA PRYSZN ARACEDMCR 3374
g l;l E;zSIZND _|Escellent Actima dimatura Sq baterie podiynkowe BATERIA PRYSZN ARAC.1544CH 47154 23
. &.] POOLSPA _|Escellent el Armatura Apom baterie podiynkowe BATERIA PRYSZN ARAx G044CH 32114 23
-] PROFORM SP.Z0.01 v ¥
< > g )
Model w srodowisku ICAD Sposth wataiania Pocion welanienia
X Zamknii O petry ®) ke obrys O pray éeianie  ® punktikat 0 oty Wstaw
Rys. 200 - cennik wybranego producenta - edycja elementu
. .
2. Edycja elementow wyceny :
Edydja a

Ceny elementéow uzytych w projekcie mozna dowolnie
zmienia¢ w biezacej wycenie. Aby wyedytowaé element,
nalezy dwukrotnie klikng¢ na wybranej pozycji lub zazna-
czy¢ jg i wybrac przycisk ,,Edycja” 4] Edyeia . W nowo
otwartym oknie (Rys. 201) mozna podac nowgq cene i wyso-
kos¢ podatku VAT. Nowe wartosci zostajg zapamietane
przez program dla danego projektu.

Miska wc podwieszana z deska (A346248 « AB012AC)

Zestaw  CBtsika Meridian - N L0

Cena

AT |23

Zmien

Rys. 201 - edycja pozycji wyceny

Anuluj
3. Generacja raportow
Zestawienie mozna wygenerowac¢ w formie raportu i zapi-
sa¢ je na dysku w formacie HTM lub wydrukowaé. Po wy-
braniu przycisku ,,Raport” =1 Rapot wyswietli sie lista
raportow do wyboru (Rys. 202). Dostepny jest raport stan-
dardowy, a takze wybrane raporty producentéw. Po zazna-
czeniu wybranej pozycji z listy i kliknieciu ,Dalej>” raport
zostanie wygenerowany (Rys. 204na nastepnej stronie).

Wybierz raport

produktdw firmy Kolo
port elemen

Zestawienie

Anuluj Dalej »>

Rys. 202 - wybdr rodzaju raportu

4. Edycja pozycji cennika baz wnetrzarskich

W zaktadce ,,Cennik” uzytkownik ma dostep do podgladu
i edycji cen elementéw w bazie wybranego producenta. In- .
dywidualna edycja polega na zaznaczeniu elementu i klik- T

Edycja

Afa - Kabina piokragta 80, chrom/szkio grigio

Kabiny &fa
Kabiny pétokragte

3
nieciu przycisku ,,Edycja" (lub dwukliku lewym przyciskiem Cena 311530
myszy na wybranej pozycji) i podaniu nowych wartosci vaT 23
w oknie ,Edycja" (Rys. 203). Po zmianie ceny, VAT-u, upustu t:::”:; EES

lub marzy, nalezy klikng¢ ,Dodaj". Nowe wartosci zostang
zapamietywane przez program.

Dodaj

Rys. 203 - indywidualna edycja
pozycji z cennika
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Standardowy raport elementow dodatkowych [ <]
|
[Zestawienie elementéw | &
Nazwa Pestan it Kolor [ e el [
netto brutto
Baza modeli 3d - wybér projektantow tom 2
ROLETA RZYMSKA FALISTA 1200x2000 Drzwi, okna i dekoracje 1
Wartosé netto- 0.00
Wartosé brutto- 0.00
Elita Meble Lazienkowe
szafia podumywalkowa Go 80 White Go 164604 Dl ey EaRvEl )
potysk ]
Wartos€ netio: 0.00
Wartosé butto- 0.00
KOLO
Siedzisko prysznicowe LEHNEN EVOLUTION uhylne bez  Lehnen Evolution - wyposazenie dia I chvom ] N
oparcia niepeinosprawny
Porecz katowa 90A° LEHNEN EVOLUTION 30 x 60 cm, lewa &en Evolution - wyposazenie dia 130121271 chrom [] 1
niepeinosprawny
Porgez WC LEHNEN FUNKTION, écienna fukowia stala 85 Lehnen Funktion - wyposazeniz dia I chvom ] n
cm niepeinosprawnyc
Scianka NEXT 50 do tworzenia rzviazas niestandardowych ey [E— S —— =
typu walkin
Szafla wiszaca universaina DOMINO XL 96 cm, wenge  meble DOMINO XL 89300 wenge [] 1
Zestaw pisuarowy - pisuar Alex + termiczny system
e e FEEY _— biaty [} i
Kontenerek EGO/OVUM by Antorio Citterio, kolor teak meble EGO/OVUM by Antonio Citterio 88327 teak ] 1
Scianka boczna GEO 6 90 KABINY GEO 6 GSKS90 srebmy polysk [] 1
Zestaw uchwylow do lustrauchylnego LEHNEN FUNKTIoN | =2en Funklion - wyposazenie dia 11600510 chrom [] 1
niepeinosprawnyc
Wartosé netto- 0.00
Wartosé brutto- 0.00
ROCA
A346245000 +
Miska we podwieszana z deska (A346248 + ABD12AC) ceramika Meridian - N COMPACTO ey bialy [] 1 222 22 273,06
Umywalkowa Scienna BATERIE ATAI ASA4434A00 chrom [] 2
Bol Umywalki A327676.0 bialy [] 2
Bidet podwieszany (A357246) ceramika Meridian - N COMPACTO A357246000 bialy [] 1
Kolumna natryskowa BATERIE ATAI ABAZT34A00 chrom [] 1
Caterostworowa bateria wannowa zs stuchawka BATERIE LOFT ELITE ASA0951C00 chrom [] 1
America 180x100 cm wanny akrylowe A2a7552.1 bialy [] 1
Wartosé netto: 222
Wartosé brutto: 273,06 ¥
Rys. 204 - standardowy raport elementéw dodatkowych
Podglad wydruku
s S Widok 1 strony V] [85% v @
~
[Zestawienie elementdw: ]
- cona Waro&  Warioé
Nazwa Zedtaw Kod producenta Kolor llo&E Cena netto brutto
Baza modeli 3d - wybér projektantsw tom 2
ROLETA RZYMSKA FALISTA 120062000 Drzwi, okna | dekorace 1
Wartosé netio: 0.00
‘Wartoé¢ brutto: 0.00
Elita Meble t azienkowe
szafia podumywalkowa Go 80 White Go 154504 ch (aterowam namsali
Wartosé netic: 0.00
Watos¢ brtic: 0.00
Koto
Sieczisko pryznicowe LEHNEN EVOLUTION uchyine bez ~ Lefnen Evolution - wyposazenis da
oparcia niepetnosprawny 132001001 chrom ] 1
Porecz kowa 90A° LEHNEN EVOLUTION 30 60 cm lewa  Lermeh Evlulion - wyposszenie da L3021271 chrom() 1
Porecz WG LEHNEN FUNKTION, éoisra ukowa staka 8 om  LETer FUTKIOn  wyposazenie dla L1054502 chrom() 1
Seianka NEXT 50 do tworzenia rozwi azan nisstandardowyeh typu
Saak kabiny NEXT HeKNE0 sretmy poiysk 2
Szafkawiszasa ininersaina DOMING XL 9 cm wenge medle DOMING XL ce00 wenge 1
Zestaw pisuarowy - pisuar Alex + termiczny §/stem spukujacy
zasilany na baterie Pisuary 6015 biaty I 1
Kontenerek EGO/OVUM by Antonio Citterio, kolor teak meble EGO/OVUM by Antonio Citterio 88327 teak ) 1
Sdanka boczna GEO 690 KABINY GEO 6 SS90 sreormy poysk ] 1
Zestaw uchaytow do usira uchyinego LEHNEN FUNKTION  LEMen Funiton -y posazeni dla 11600510 chrom() 1
Wartosé netio: 0.00
‘Wartoé¢ brutto: 0.00
ROCA
M i A346248000 +
Miska we podwieszana z deska (A346248 + ABU12AC) ceranika Neridan - NCOMPACTO PersTrr iy [ 1 22 22 27306
Umywalkawa ciennia BATERIE ATAI ASAH34A00 chvom ) 2 v
Umywalki A327876.0 biaty [ 2

Rys. 205 - podglad wydruku raportu elementéw wnetrzarskich
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Mozna rowniez globalnie zmieni¢ VAT, upust i marze dla catego cennika lub wybranych

zestawow i typdw elementéw. W tym celu nalezy wybrac¢ przycisk ,,Edycja globalna” i w no-

wym oknie wskazac zestaw, typ lub zestaw i zawarty w nim typ, przeznaczony do edycji

zbiorczej (Rys. 206, 207 i 208):

= jesli zostanie wybrany zestaw, nowe wartosci zostang przypisane dla wszystkich elemen-
téw w nim zawartych;

= jedli zostanie wybrany typ, wartosci zmienig sie dla elementéw do niego nalezacych we
wszystkich zestawach w bazie;

= jesli zostanie wybrany zaréwno zestaw, jak i typ, zmiana zostanie wprowadzona tylko dla
elementdéw nalezgcych do wskazanego typu i do danego zestawu;

= jedli nie zostanie wybrany zaden zestaw ani typ, zmiany zostang wprowadzone dla catego

cennika.
Edycja globalna - Edycja globalna - Edydja globalna ﬂ

Zestgw | bohemia eusl v Zestaw | i Zestaw |newyork o
Typ | v Typ | Oizeiniki o szerokosci 400 v Typ |lsterka kasmatyoane v

yaT |0 war |0 VAT |23

Upust [0 Upust |0 Upust |0

Marza |0 Marza |0 Marza |0
Rys. 206 - wybor typu zestawu Rys. 207 - wybér typu Rys. 208 - wybdr zestawu i typu

Po ustaleniu zasiegu wprowadzanych zmian, w odpowiednich polach nalezy poda¢ nowe
wartosci i zatwierdzi¢ je przez klikniecie ,,Dodaj”. Program poprosi o potwierdzenie, ze
zmiany majg zostac zapisane w bazie (Rys. 209).

INFO

e Czy napewno zmieni¢ pola: VAT, marza i upust w calym cenniku?

Tak . Ne
Rys. 209 - prosba o potwierdzenie globalnej zmiany w catym cenniku

5. Przelicznik cen

Pod przyciskiem ,,Przelicznik” | & Pesicznik | dostepna jest funk- Przelicznik cen [~ |
cja szybkiego przeliczania cen w bazie, w celu zmiany uzywanej © 1 omX @ 06
waluty (Rys. 210). Po wybraniu nowego przelicznika, ceny zosta- 1 deleuit

ng przez niego przemnozone. Ceny oryginalne sg pamietane
przez program i mozna je przywrdcic, przetgczajac sie na prze-
licznik domysiny o wartosci 1. Aby stworzy¢ nowy przelicznik,
nalezy klikng¢ ikone P »,Dodaj" i poda¢ nazwe oraz kurs nowej
waluty, wpisujac wartos¢ z klawiatury lub uzywajac przyciskdw Aol
=) i (Rys. 211).

Rys. 210 - przelicznik cen
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Przelicznik cen L=l Bazy moga mie¢ predefiniowane przeliczniki. Na

Nazwa: | Eura

Podaj kurs wality: (=) 4,1845 ) | Odwrotnosc

Preykbad dristania -

255,52 41,0000 = 255.52
Cena z bazy darych # Praclicank = Wnk w nowe] walucie

Rys. 211 - ustalanie przelicznika dla Euro

Anului

przyktad, jesli ceny w bazie bedg podane w
walucie Euro, to przy pierwszym otwarciu okna
»Przelicznik cen” bedg juz w nim dostepne dwa
wpisy: EUR = 1 oraz PLN = 4,45. Ponizej przedsta-
wiono przyktadowg zmiane cen przy uzyciu
przelicznika (Rys. 212).

Elemenly | ‘Wycena || Cenrik | Daneproducenta | Baza uzytkownika

[ Edycia

Producent

_|Excellent
Excellent

Excellent
Excellent

_|Excellent

{14 Edycia globalna

@& Przslicznik.

Actima Aimatura Squ baterie bidetowe

Awel Armatura Apom baterie bidetowe
Axel Armatura Athen baterie bidetowe
Axel Armatura Platar baterie bidetowe
Avel Armatura Homa baterie bidetowe

BATERIA BIDETOW ARAC.1503CR 300,81 23 0,00 0,00
BATERIA BIDETON ARAEODICA 32114 23 0,00 0.00
BATERIA BIDETOW ARAX B503CR 455,35 23 0,00 0.00
BATERIA BIDETOW ARAX. 7O03CA 390,24 23 0,00 0.00
BATERIA BIDETOW ARAX.B103CR 483,74 23 0,00 0.00

Elementy | ‘wycena Cernik | Dane producenta | Baza uzptkownka

D/' Edycia G Edycija globalna ﬂ Przelicznik.
Praducent Grupa : . N ' ‘Kod producenta Cena WAT Marza Upust
P[E scellent Actima Przelicznik cen B e a 23 0,00 0,00
: Excellent Actima s Li’ lﬁ‘ < ‘ [ W ARAC 1603CR 30081 23 0,00 0.00
_|Excellent Anel Arm W ARAX EODZCR 321,14 23 000 0,00
Excellent Al A wARA 8503CA 459,35 23 0,00 0.00
" |Excelent Al A W ARAX FOD3CR 350,24 23 0,00 0.00
" |Excelent Axel Arr W ARAX B103CR 483.74 23 0,00 0.00
: Excellent Actima I ARAC.1002CR 252,03 23 000 0,00
Excellent Actimay I ARAC.S008CR Jam 23 0,00 0.00
" |Excelent Actima s Il ARAC1308CR 35837 23 0,00 0.00
" |Excelent Actima s Al ARAC 4008CR 356.91 23 0,00 0.00
: Excellent Actima ) I ARAC.1508CR 325,20 23 000 0,00
Excellent Al A 1l AR& B00ECA 402,44 23 0,00 0.00
|Excetlent el A Al Il ARAY.BEDRCR | 467.48 23 0,00 0.00
" |Excelent S — |1 A0 39,92 23 000 0,00
Elementy | ‘Wycena Cennik | Dane producenta Baza uzytkownika
[ Edvcia [ Edyeia globalna ﬂ Przeliczrik
Producent Grupa : . . ! |Kod producenta Cena VAT Marza Upuist
¥|Excolont fictina Przelicznik cen B o e ] 0,00 0,00
: Excellent Actima s 4,1600 Lh Iﬁ. | B | s wARAC 1B03CH 30081 22 0,00 0o
_ |Excellent Axel A i A Rdk BO03CH 32114 23 0.00 0.0
Excellent Aiel A i AR&x BE03CH 459,35 23 0.00 0.0
" |Excettent Asnel Arr wARAR FO03CH 390,24 23 0,00 0.00
: Excellent Anel Ar W ARAR B103CH 433,74 22 0,00 0o
Excellent Actima 1| 4RAC.1008CH 252.03 23 0.00 0.0
" Exceltent Actima s I 4RAC GO0BCR feiiedny} 23 0,00 0.00
" |Excettent Actima s Il 4RAC 1308CHR 398,37 23 0,00 0.00
: Excellent Actima s Al 4RAC 4002CH 356,91 22 0,00 0o
Excellent Actima s 1| ARAC.1508CH 32520 23 0.00 0.0
" Exceltent Ael Arr Al 4Reux BODBCR 402 44 23 0,00 0.00
| Exestont fasel dar Anudi Il ARAX BE0SCR | 467.48 23 0.0 000
: Excellent J-CC Pt ——— e AR TOOBCH 36992 22 0,00 0oo

Elemenly | ‘Wycena

D/ Edycia

Cennil Dane producenta Baza uzptkownika

m Edycia globalna

Grupa
imatura Cal baterie bide!
Actima Armatura Squ baterie bidetowe
Awel Armatura Apom baterie bidetowe
Axel Armatura Athen baterie bidetowe
Avel Armatura Platar baterie bidetowe
Axel Armatura Roma baterie bidetowme

ﬂ Przelicznik

Kod producenta

BATERIA BIDETON ARAC1503CR 1251.37 23 0,00 0.00
BATERIA BIDETON ARAX BODICA 133594 23 0,00 0.00
BATERIA BIDETOW ARAX B503CR 151030 23 0,00 0.00
BATERIA BIDETO ARAX, FODICA 162240 23 0,00 0,00
BATERIA BIDETON ARAX. B103CR 201236 23 0,00 0.00

Rys. 212 - fragment cennika - ceny przed i po zmianie waluty
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Aby zdefiniowac¢ nowa wartos$¢ dla przelicznika, np. gdy kurs Przelicznik cen [ |
waluty ulegnie zmianie, nalezy go zaznaczy¢ poprzez kliknie- @ w00 @ R[] | s
. . . . s . -4 . e
cie lewym przyciskiem myszy i wybra¢ ikone (&, Zmien" (Rys. 0154 02K
213) 58637 GBP
. 37857 USD
1 default

Uwaga: nazwa przelicznika nie jest edytowalna (Rys. 214).

Aby jg zmieni¢, trzeba wprowadzié przelicznik od nowa

Aby usung¢ przelicznik, nalezy go zaznaczy¢ i wybrac ikone #

»Usun" lub klawisz [Delete] na klawiaturze.

Przeliczniki zdefiniowane przez uzytkownika sa
zapamietywane przez program dla danej bazy. Dla

kazdej z baz nalezy definiowac je osobno.

102

Rys. 213 - opcje okna
»Przelicznik cen"

Przelicznik cen
Mazwa: GBF
Podsjkurswaluty: (=) 58600 &) | Odwolnosé

Praykkad dzigbania :
125.51 » 1.0000 = 12551
Cenaz bazy danpch = Przelicznik = ‘wiynik w nowej walucie

Rys. 214 - opcje okna



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

ROZDZIAL 14
Konwersja dowolnych modeli 3D

1. Uwagi wstepne

Konwerter 3D to modut dostepny w standardzie w programie CAD Decor. Umozliwia konwer-
towanie plikdw zapisanych w wielu formatach, nie uzywanych przez program CAD Decor oraz
w formacie DWG (uzywanym przez AutoCAD i odczytywanym przez CAD Decor) do autorskiego
formatu firmy CAD Projekt K&A, czyli DWX. Dzieki temu uzytkownicy majg petng swobode
w wykorzystywaniu modeli, powstatych przy uzyciu innych aplikacji. Mozna wykorzystywac je
w projektach oraz dodawac¢ do indywidualnej bazy uzytkownika.

Aby uruchomi¢ modut, nalezy klikngé na ikone L& ,Konwerter 3D” na pasku ikon ,,CAD Decor”
lub wpisa¢ komende konw na pasku polecen i zatwierdzi¢ ja klawiszem [Enter].

Uwaga! Od wrzesnia 2012 srodowisko dot4CAD oferuje mozliwos¢ otwierania plikow zapisanych
w formacie DWG AC2010, ktdry wczesniej nie byt obstugiwany przez nasze programy (po-
przednia obstugiwana wersja to DWG 2007). W instalatorze srodowiska .4CAD umieszczono plik
o nazwie IntelliConvert.exe, ktdry pozwala na konwersje rysunkéow w formacie DWG 2010
do starszych wersji i otwieranie ich w naszych aplikacjach. Nie dotyczy to jednak konwersji
przeprowadzanej z uzyciem Konwertera 3D. Wiecej informacji na ten temat znajdq Paristwo
w Rozdziale 15 na stronie 129.

2. Dodawanie plikéw na liste do konwersji

Pierwsza czynnoscig podczas pracy z Konwerterem 3D jest zatadowanie plikdw przeznaczonych
do konwersji na liste w lewej czesci okna (Rys. 214). Mozna dodawac¢ pojedyncze modele lub
wiele modeli naraz (opcja ,,Dodaj pliki") lub cate foldery (opcja ,,Dodaj foldery"). Po wybraniu
odpowiedniego przycisku w lewym gérnym rogu, nalezy wskaza¢ lokalizacje plikéw, ktére maja
zostac zatadowane (Rys 215), a nastepnie wskazac pliki lub folder i zatwierdzi¢ wybor.

Konwerter 3D umozliwia konwertowanie plikdw w nastepujacych formatach:

" DWG - format programu AutoCAD; byt dotychczas odczytywany przez CAD Decor jedynie
w wersji 3DFace; obecnie odczytywane i konwertowane s3 réwniez modele 3DSolid -
warunkiem przeprowadzenia konwersji pliku 3DSolid do 3DFace jest praca w srodowisku
dot4CAD (funkcja nie dziata w srodowisku BricsCAD);

" DXF - bardzo popularny format stworzony przez Autodesk, odczytywany przez AutoCAD
i Autodesk 3ds Max oraz wiele innych programdw;

= 3DS - format programu Autodesk 3ds Max;

= SKP - format programu Google Sketch Up;

="  CTM - format programu OpenCTM;

= PLY, STL, OBJ, LWO, OFF, DAE - standardowe formaty uzywane przez wiele aplikacji do
tworzenia grafiki tréjwymiarowe;j.

103



CAD PROJEKT K&A

Konwerter

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

[ Dodaj plii || Dodsifokdery |

Konwertuj Dodaj do bazy

4 -] U:\Katarzyna\Models\files_for_conversion-01c|
~[7] 30-4871133eal.skp

[ 30-48711332.5kp

[] Bamboo2.skp

[ '] Books3.skp

[ capitonne_3_2_branco.skp

~[7] CB4088.5kp

[ complements3.sko

[ '] Eames Molded Plastic Rocking Chair.skp
[ flowers_3_2.skp

-] Hanging Light Cluster.skp

[ kare lamp.skp
[ kitap.sko
[ Light_Floor_Freeform.skp
[] Pilows_2.skp
[ pixel.skp
~[7] PLANTS.skp
[ Tappetto 200X100.skp Nazwa pliku:
Liczba powierzchniz
Wymiary:
[] Wyswietl warstwy w réznych kolorach "
Wyswiet! linie & yczyse
16:34:48 [30-4871133eal.skp] : Brak podgladu. Obiekt rie jest f ertowany.
I Dodaj obiekt 2 projektu | |
[ Wtaw obiskt do projekt |
Tp | Zestaw |
~
v
-
w o] c &
Resetuj Cofij Pondw Opde
Rys. 214 - lista plikéw przeznaczonych do konwersji
| Dodsj piki \ | Dodaj foldery \ >
[ Kormertuj || Dodejdabezy |

tarzyna\Models fles_for_conversion-01C

Dodaj modele do konwersji

L« Mod... » files_for_convers. v| ¢ | | Preszukaj: files for_conversio... P
Organizuj v Nowy folder = 0 @
8 Pobrane " Nazwa [l
i Pulpit || kare lamp.skp 2
[® Szkolenial (szkolenia) || kitap.skp 2
B Wideo | Light_Floor_Freeform.skp 2
iy Dysklokalny (C:) ] Pillows_2.skp 2
= Dysk lokalny (D:) [ pixelskp 2
e IPOD (KEIT) (R} || PLANTS.skp 2 Wybierz plik
& ogolny (\devserver) (G)) __| Tappetto 200X100.skp 2 do
9 katarzyna (\\netserver) (H:) || Unbenannt (1).skp af | podgladu.
T & install (\\dvdfarm) (1) |_| Unbenannt (2).skp 2
= 9 katalog (\netserver) (K:) ] Unbenannt (3).skp 2
x| ¥ ogolny (\\netserver) (0) __] Unbenannt.skp 2
8 upload (\\dvdfarm) (U:) ] Untitled (1).skp 2 rtowany.
[ =2
] Untitled skp Ay
|: € Siee v < >
l_ Nazwa pliku: | ENFETIREER ] V‘ \Wﬂystkle obslugiwane pliki. v|
-
>
I e, ]

Rys. 215 - dodawanie plikéw na liste do konwersji

Po dodaniu na liste pliki s3 oznaczone tak, jak to prezentuje ilustracja na nastepnej stronie
(Rys. 216). Formaty plikéw sg oznaczone réznymi kolorami. Na drzewku listy automatycznie
tworzg sie katalogi analogiczne do tych, z ktérych pochodzity pliki dodane na liste, ktére mozna

zwijac i rozwija¢, klikajac na nie.
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Aby zarzadzac listg nalezy klikngé na ktéras z pozycji lewym, a potem prawym przyciskiem
myszy - rozwinie sie menu kontekstowe, umozliwiajgce wyczyszczenie listy, usuniecie z niej
wybranej pozycji oraz zapamietanie stanu listy przy ponownym otwarciu programu.

L ===

» -] U:\KatarzynaModels\files_for_conversion-0101
-] U:\katarzyna\Vodels \files_for_conversion)
[[] Armchair Unitalia N270910.305

[ Car Kia Picanto N240910.305

[ Lamp N260810.305

82012\

([ Uz\Katarzyna \Models\pliki_do_konwersi_20150602}
€. Ut \Katarzyna'\Models\piki_do_konwers_20150: L -
] AG.STAHLFORMS100-2D.dwg Usur z listy Del
[ AG.STAHLFORMS05-20.dwa Wyczysé liste Shift+Del
» -] C:\Users'katarzyna\Dowr brane} " N
£ Cmashatarernaipon: oo 20150 Opcje listy v ([v] pamictaj stan listy

[[] skPwizard.com_043_pine_tree.skp

[[] skPwizard.com_087_jukebokz.skp

4 -] C:\Users\katarzyna\Downloads \pobrane_20150814}

[7] skPwizard.com_086_Wrought_lron_Round-Table.skp

Rys. 216 - lista modeli gotowych do konwersji i opcje listy

3. Wyglad i funkcje modutu Konwerter 3D
Ponizsza ilustracja przedstawia wyglad modutu. Widoczne sg listy plikow w lewej czesci okna,
podglad modelu, informacje o nim, opcje podgladu, pole informacyjne w dolnej centralnej
czesci okna, panel funkcyjny w prawej czesci okna z zaktadkami: ,,Podglad", , Dane", ,Skala",

,Obroét i odbicie lustrzane", ,Punkt wstawienia i ,,Gestos¢ siatk

Oznaczenia plikow:

= plik zatadowany na
liste: [

= plik po udanej
konwersji: [

plik dodany
do bazy
uzytkownika: =

, oraz przyciski resetowania,

cofania i ponawiania operacji, przycisk ,,Opcje" i okno ,,Opcje konwertera" (Rys. 217).

Dodsj piki Dodsj foldery

Konwertuj Dodaj do bazy

woman_shoes.obj
xylophone.obj
‘yamaha-yzr-16.0bj
sers Katarzyna\Downloads\Modele_20150819\
ACarpet. 3ds

bonssi.obj

Buidingshed. 305

BuidingShed.obj

Carpet 24.305

Carpet. 508

Conference_Table.sko
ConferenceTable. 3ds
CR_200_Dréék_s_mydenkou (1).dwg

Dodaj obiekt z projektu
Wstaw obiekt do prajektu

T | —

SKPwizard,com_174_unequal_right_angle_olass_tc A
SKPnizard, com_176_Spaceship_arth_Epcot_ Geoc
SkPnizard, com_178_Shabby_chic_fiing_cabinet (5
SKPwizard, com_173_Chilcrens_drawer_urit (SKPw
SKPizard.com_185_telephonebox (SKPwizard_cor
SKPnizard.com_187_Toothbrush (skPwizard_com_
SKPrizard, com_188 Truck Crane (SKPwizard_com_
SKPwizard, com_183_UNSC_Forkift (SkPwizzrd_cor

Konwerter

SKPwizard, com_192_Volvo_ConcreteTruck (SkPwiz

SkPnizard,com_193_baskethall_goal_portable (SkF
SkPnizard, com_194_basketbalcourt (SKPwizard_o
SKPwizard, com_195_Hellicopter (SkPuwizard_com_1
SKPwizard,com_196_BMW_24 (SKPwizard_com_13
SkPwizard.com_197_FF_Coral_lamp (SkPwizard_cc
SKPriizard, com_200_FF_parkbench (SkPhizard_co

>

26 adjgcie

@ 2l

«
7
[ £

Rys. 217 - wyglad okna modutu Konwerter 3D
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Nazwa SKPwizard.com_203_77897_KARE _Ber
Producent v
Ty Standard 2
Zestaw Standard v
|\ Opis
Poiom D 5] Kalor
| cena  [o,00 wuar 0 [E
Opcje konwertera = = < %Upust 0,00
Parameiry konvwersi ”
d Widej Wyczyse
U Automatycznie konwertuj dodawane pliki
= m] e i i
I Dais obiekt na warstuy unzgledriaige 162ne kolory —
i
[ Automatycznie genenj obrys obiektu [usuwa oginalny obrys) V|| Preeskalj
Paramstiy zepisu do bazy Wymiary [ron]
= X |1547
Pobiers] nazwe modslu z nszwy pliku > =
Nazwa piku:SKPwizard_com_203_77897.dwx [¥] Pobiersj nazwe typu 2 nazwy katalogu Sl LR LE] 5
Liezba powierzchni: 18284 - -
Viymiary: 1547 x 873 x 957 mm Pabiersj nazwe zestanu 2 nazny katslogu = Z |s57 <
[Jwysnie warstwy w réznych kolorach
Paramety intertejsu —
Wyswied linie
vl — . -
—— [¥] Pokazui prawy panel z danymi modely - Ox Ov @2
: : or
11:18: 14 [Buidingshed. dwd] : Of o [ Pamigtai stan listy pray ponownym etwarciu okna —
11:18: 17 [Buldingshed. dx] + O M Odbi lustrz,
et et [¥] Wyghadzarie kiawedzi na podgladzie:
11:15:1
11:18: 19 [bathmat.dwx] : Obiekt wyénietiony prawid | ]
11:18:26 [SKPwizard_com_203_77897.dws] : Obiekt. Ari
11:18:26 [SKPnizard_com_203_77897.dwx] : Cbiekt = v
11:18:27 [SKPwizard_com_203_77897.wx] : Obiekt przeskalowany [
11:18:27 [SKPwizard_com_203_77397.wx] : Obiekt wyShietiony prawidiono. ” -
~ |
o s s * Zamknij
Resetyj Cofnij Ponduw Opcje
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3.1. Listy plikow, podglad i opcje podgladu

W lewej czesci okna znajdujg sie dwie listy plikdw - modeli
przeznaczonych do konwersji oraz modeli zapisanych w bazie
uzytkownika (Rys. 218).

W centralnej czesci jest wyswietlany tréjwymiarowy podglad

przekonwertowanego modelu (Rys. 219). Potozenie obiektu

mozna zmienia¢ przy uzyciu myszy:

= obracanie modelu - nacisniecie lewego przycisku i poru-
szanie myszg;

= przesuwanie modelu - nacisniecie prawego przycisku
i poruszanie myszg;

= przyblizanie/oddalanie - nacisniecie rolki (Srodkowego
przycisku) i przesuwanie myszy przdd/tyt.

Na podgladzie widoczne sg narozniki ,ramki", wskazujgcej
granice zdjecia, ktérego mozna uzy¢ jako podglad obiektu
w bazie - klikajgc przycisk ,,Zréb zdjecie" w prawym gérnym
rogu.

Dla tatwiejszej orientacji na podgladzie sg wyswietlane osie
wspotrzednych X, Y, Z (Rys. 219). Kazda z nich ma jeden metr
dtugosci, co pozwala szybko oceni¢, czy obiekt jest prawi-
dtowej wielkosci, czy tez nalezy go przeskalowaé. Poczatek
uktadu wspdtrzednych wskazuje punkt wstawienia obiektu.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Dodaj pliki Dodaj foldery
Konwertuj Dodaj do bazy

3 pi 8
H SKPwizard, com_198_FF_female ~
SKPwizard.com_202_Ford_F60C
SkPwizard.com_206_Lighthouse
FE []_j Ci\Usersikatarzyna\Downloads'pob
: SKPwizard.com_086_Wrought_]
SkPwizard.com_087_jukebokz.s
SKPwizard, com_092_breakfast,
SKPwizard.com_120_Samsung_t o
-

SR TP N

>

%
Dodaj obiekt z projekiu
Wstaw obiekt do projektu

Tvp Zestaw

» -] Baterie ~
> -] Modele_20150505

> -] Modele_20150602

» -] Modele_20150813

4 -] Modele_20150814

. SKPwizard.com_086_Wrought_

| SKPwizard.com_087_jukebokz (

! SKPwizard.com_092_breakfast

! SKPwizard,com_120_Samsung_
4§ standard

| BILBAO_D35_4 (BILBAO_D35_<

! HMI_Chair_One_Stacking_Base

! HMI_Eames_Aluminum_Lounge,_

¢ SCIANA-DO0D2 (SCIANA-00002

! SKPwizard.com_073_rocking_ct

¢ SKPwizard,com_074_roof_truss »
< >

Rys. 218 - lista modeli
w bazie uzytkownika

Pod podgladem modelu wyswietlaja sie informacje o nim (nazwa, ilo$¢ powierzchni, z ktérych
jest zbudowany, wymiary) oraz dwie opcje podgladu: ,, Wyswietl warstwy w réznych kolorach”
oraz ,,Wyswietl linie". Pierwsza z nich umozliwia pokazanie réznych warstw obiektu w réznych
barwach i zobaczenie, ile ich jest i jak sg rozmieszczone (Rys. 219 i 220). Druga pozwala uzyskac

podglad obiektéw liniowych (Rys. 221).

>

Nazwa pliku: Clock yellow.3Ds

Liczba powierzchni: 17244

Wymiary: 14 x 24 x 35 mm

[ wiyswiet warstwy w réznych kolorach
Wyéwiet linie

(® Konwerter uwzglednia transformacie obiektéw 305
(O) Konwerter nie uwzglednia transformacii obiktow 305

Nazwa plku:Bed N280715.3D5

Liczba powierzchni: 17244

Wymiary:14 x 24 x 35 mm

Wyswiet warstwy w réznych kolorach
Wyswietl inie

Konwerter uwzglednia transformacie obiektow 305
_) Konwerter nie uwzglednia transformacji obiektdw 3DS

Rys. 219 - dziatanie funkcji ,Wyswietl warstwy w réznych kolorach"
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

W przypadku niektdrych modeli barwy réznych elementéw sg widoczne bez wyswietlania

warstw w réznych kolorach (Rys. 220).

Nazwa pliku:Eames Molded Plastic Rocking Chair.skp
Liczba powierzchni: 4936

Wymiary:682 x 870 x 880 mm

[C] wyéwietl warstwy w réznych kolorach

Wiygwiet linie

Mazwa pliku: Eames Molded Plastic Rocking Chair.skp
Liczba pawierzchni: 4936

Wymiary:682 x 870 x 880 mm

Wygwietl warstwy w rénych kelorach

Wyswiet! linie

Rys. 220 - dziatanie funkcji ,Wyswietl warstwy w réznych kolorach"

Niektdre modele poza powierzchniami 3D, widocznymi w wizualizacji, posiadajg takze ele-
menty liniowe (linie, okregi, tuki, polilinie), wyswietlajgce sie w Srodowisku dot4CAD. Prze-
tacznik ,,Wyswietl linie" pozwala zobaczy¢ te elementy na podgladzie w oknie Konwertera
(Rys. 221), nie zmieniajac sposobu wyswietlania modeli w srodowisku CAD i wizualizacji.

> >

Nazwa plikut115_750_kb_1_867.dwx
Liczba ponier2chni: 1314

Wymiary:246 x 15 164 mm

[ wyswiet warstuy w réznyeh kolorach
Wyswiet nie

Nazwa plikut115_750_kb_1_867.dwx
Liczba powierzchni: 1314

Vymiary: 246 x 15 x 164 mm

[ wyswiet warstuy w réznych kolorach
[ wyswiet Inie

Rys. 221 - dziatanie funkcji ,Wyswietl linie" - po lewej model z widocznymi elementami liniowymi

W przypadku plikéw 3DS pod podgladem modelu pojawiajg sie jeszcze dwie pozycje:

nwerter uwzalednia transformacie obiektéw 305
rwerter nie uwzglednia transformadii ohiektdw 305

W przypadku niektorych plikéw 3DS uwzglednianie transformacji podczas konwersji jest korzy-
stne, zas w przypadku innych lepsze efekty uzyskuje sie pomijajac je. Uzytkownik moze sam
zdecydowaé, ktére rozwigzanie wybiera, oceniwszy wynik konwersji danego pliku. Opcje
uwzgledniania transformacji warto przetaczy¢, jesli fragmenty przekonwertowanego modelu
3DS s3 nieprawidtowo przesuniete wzgledem siebie (Rys. 222 i 223).
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it o 08 OF @z s J§ O Or w7
ot o, oot e

B —— i

® Komvertes g Yomstormace oshaow X5 pa— x5

Kormwerter rie unagedns trarsformacy obiekton 105 Orygraiy 2 obiskty \J @ Karwerter rve wagkednia ransformacs cbekiw 305 Orygrainy z cbekt v
hunonsacaceund . L
st powerzr 1721
Wymiay:27 X 25 x 41 mm Wymery:27 x 25 x 41 men

e gestod s 0 4% R

(st marstey sy ke Lo (o Wrive marshey o réimychciach
(et et ine

Rys. 223 - réznice rezultatéow konwersji w przypadku uwzgledniania i nieuwzgledniania transformacji obiektéw 3DS

W dolnej srodkowej czesci okna Konwertera 3D znajduje sie pole z informacjami na temat
konwertowanych modeli (Rys. 224).

12:35:08 [Carpet.3ds] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.

v

12:35:12 [Carpet. 3ds] : Plik przekonwer towany do formatu DWX. Kat[7 0 S Ox Oy @z
12:35:12 [Carpet. 3ds] : Obiekt wyswietlony prawidtowo,
12:39:33 [Carpet. 3ds] : Plik zostat dodany do bazy uzytkownika. Obrié Odbij lustrz.

Typ : Dywany i maty”. Zestaw : Natura™
12:39:42 [SKPwizard_com_086_Wroug.dwx] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.
42 [SKPwizard_com_086_Wroug.dwx] : Obiekt wyswietiony prawidtowo.
08 [SKPwizard_com_086_\Wroug.dwx] : Nazwa modelu w bazie zostata zmieniona.
45 [SkPwizard_com_086_Wroug.dwx] : Typ modelu w bazie zostat zmieniony.
55 [SKPwizard_com_086_Wroug.dwx] : Zestaw modelu w bazie zostat zmieniory.
03 [vana 170.dwg] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.
03 [vana 170.dwg] : Obiekt wyswietlony prawidiowo.
04 [vana 1701.dwx] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.
04 [vana 1701.dwx] : Obiekt wyswietlony prawidiowo. "
12:55:52 [vana 1701.dwx] : Obiekt jest stosunkowo duzy. Proponowane jest zmnigjszenie skali, Zmniejsz gestose siath 0 35%

Brzegowy gorny v

12:
12
1z
1
12:
12
12
1z

o

mo;‘ﬁ

Zamknij
Resetuj Cofnij Pondw Opcje

Rys. 224 - informacje dotyczace konwertowanych plikow

3.2. Funkcje prawego panelu
Funkcje dostepne w prawej czesci okna Konwertera 3D opisano w tabeli na nastepnej stronie.
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Panel Funkcje

Podglad

¥

2r6b adjecie

Zplku..
Dane
I —
Nezwa [Stoliczek secesyjny
Producent [noTABLE z 0.0. v
Ty Stoliki v
Zestaw  [Secesia v
opis stolk ze s2kanym blatem
Poziom 0 = Kolor
Cena 330,00 wuar (3 2
%Marza |0,00 2 %Upust 0,00 |
Kopiuj Widej Viyczyse
Skala
Skalowarie | dowoine v Prasskaluj
wsp. skali wymiary ]
x[100 |2 X 700
s }.‘v EzS
Z 1,00 z Z 610
Obrét i odbicie
lustrzane
2, Qi
Kat[] 0 = o5 Ox Oy @z
obréé b strzanie

Punkt wstawienia

- tutaj mozna zrobic zdjecie aktualnie ustawionego podgladu przekonwer-
towanego modelu (przy uzyciu przycisku ,,Zréb zdjecie” lub przez dwu-
klik na podgladzie modelu) (osie wymiardw X, Y, Z nie bedg widoczne na
zdjeciu) lub wgrac obrazek z pliku, np. pobranego z Internetu (przycisk
»Z pliku”);

- podglad bedzie wczytany automatycznie, jesli plik JPG lub BMP znajduje
sie w tym samym katalogu, co model 3D i ma takg samg nazwe;

- podglad zostanie uzyty jako ilustracja modelu w bazie uzytkownika.

- w tej zaktadce mozna uzupetni¢ informacje o modelu: poda¢ jego naz-
we, producenta, okresli¢ typ i zestaw, do ktérych ma by¢ przypisany
w bazie, dodac¢ krdtki opis, ustali¢ jego cene, wysokos¢ podatku VAT,
ewentualnie takze marze lub upust;

- dane te mozna podac¢ przed lub po dodaniu modelu do bazy uzytko-
whnika; mozna je réwniez edytowac;

- wprowadzone dane mozna skopiowa¢ (przycisk i.524...1) i wklei¢ po wy-
braniu kolejnego modelu (przycisk L% 1) - uwaga: nazwa modelu nie
jest kopiowana;

- wpisy mozna szybko usuna¢, uzywajac przycisku L.t J;

- wiecej informacji na ten temat w punkcie 6. tego rozdziatu;

- funkcje dostepne w tym panelu stuzg do zmiany wymiaréw przekonwer-

towanego modelu;

- jesli zmiana gabarytéw jest wskazana (obiekt jest zbyt duzy lub zbyt ma-

ty w stosunku do projektu), uzytkownik zostaje o tym poinformowany w
oknie informacji pod podgladem modelu;

- panel ,Skala” jest domyslnie ukryty przy pierwszym uruchomieniu kon-

wertera - aby go otworzy¢, nalezy kliknaé 2 obok jego nazwy;

- w tym panelu dostepne sg trzy osie wspétrzednych X, Y, Z, oraz przy-

ciski: ,,0bro¢”, ,,0dbij lustrzanie", stuzagce do obracania modelu o zada-
ny kat w wybranej osi oraz do tworzenia lustrzanych odbi¢ modeli,
w oparciu o wskazang os;

- dla funkcji ,,Obré¢” mozna ustawi¢ dowolny kat i wskazac o$ obrotu;
- dla funkcji ,,0dbij lustrzanie” mozna wskazac o$, wyznaczajaca kierunek

odbicia (zmiana kata nic w tym przypadku nie zmieni);

- obrot jest prawoskretny, czyli po wybraniu dodatniej wartosci kata (np.

90°), obiekt obrdci sie w prawo wokot wybranej osi;

- aby to sobie tatwo zobrazowaé, mozna zacisna¢ prawa reke w piesé¢

i wystawié kciuk do géry - przyjmujac, ze kciuk wskazuje kierunek osi, to
utozenie pozostatych palcow wskazuje kierunek obrotu;

- obroét mozna cofngé, uzywajac przyciskéw ,,Cofnij” lub ,Resetuj” w dol-

nej czesci okna;

- panel jest domyslnie zamkniety - aby go otworzy¢ nalezy klikngé 2.

w tym panelu mozna zmieni¢ punkt, w oparciu o ktéry przebiega umie-
szczanie modelu w projekcie;
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¥ Punkt wstawienia
I

Oryginalny z obicktu v
Orygnalny z obicktu
3Narozny dolny
HNarozny gamy
Centrainy dolny
Centralny gém

Brzeqowy do
Brzegowy gorny

Gestos¢ siatki

¥ %saﬂa

Zmniejsz gestosé siatki o 35%

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

jest to punkt, ktéry wstawia sie do projektu jako pierwszy podczas uzy-
wania metody ,,Punkt i kat” i wyznacza o$ obrotu elementu;

punkt ten pojawia sie w projekcie na zdefiniowanym poziomie (mozna
go zmieni¢ w panelu ,,Dane” - poziom domysiny to 0);

dostepnych jest 7 kategorii punktow - oryginalny z obiektu, dolny i gor-
ny narozny; dolny i gérny osiowy oraz dolny i gérny brzegowy;

punkt oryginalny z obiektu to punkt ustalony dla danego modelu przez
jego tworce (warto go uzy¢, gdy model ma nietypowy punkt wstawie-
nia, nie nalezacy do zadnej z opisanych ponizej kategorii);

pozostate punkty znajdujg sie w punktach charakterystycznych hipote-
tycznego prostopadtoscianu, wyznaczajgcego obrys obiektu;

punkty narozne umiejscowione sa w lewych naroznikach bokdéw pro-
stokata, bedacego tylng Sciang hipotetycznego obrysu;

punkty centralne to punkty wyznaczajace o$ symetrii modelu w rzucie
pionowym z dotu lub z géry (przebiegajgcej w miejscu przeciecia prze-
katnych prostokata, bedacego ,,podstawa” lub ,,wierzchem” hipotetycz-
nego obrysu modelu);

punkty brzegowe lezg doktadnie w potowie boku prostokata, stanowig-
cego tylng Sciane hipotetycznego obrysu modelu;

przyktady uzycia: dolny narozny: wanny prostokatne lub narozne; gor-
ny narozny: szafki narozne; dolny centralny: lampy stotowe; gérny cen-
tralny: lampy sufitowe; dolny brzegowy: kanapy, sedesy stojace; gérny
brzegowy: umywalki, lustra, sedesy podwieszane;

panel ,Punkt wstawienia” jest domysinie zamkniety przy pierwszym
uruchomieniu modutu - aby go otworzy¢ nalezy klikng¢ 2%;

jesli model ma btednie przypisany punkt wstawienia (znacznie oddalony
od modelu), program poinformuje o tym w specjalnym komunikacie,
sugerujgcym samodzielng zmiane tego ustawienia.

w tym panelu mozna zminimalizowa¢ siatke modelu, jesli sktada sie on
ze zbyt duzej ilosci powierzchni (face’ow);

graniczna ilos¢ powierzchni to 100 000 - po jej przekroczeniu, w polu
informacyjnym w dolnej czesci modutu, wyswietli sie komunikat o zale-
canej minimalizacji siatki (Rys. 225);

warto zmniejsza¢ gestosc¢ siatki do momentu, w ktérym nie zaczyna to
negatywnie wptywac na wyglad modeli, poniewaz im nizsza jest liczba
powierzchni w projekcie, tym szybsze tempo pracy;

jednorazowo mozna zmniejszy¢ ilo$¢ powierzchni siatki az o 69%, zaleca
sie jednak zacza¢ od mniejszych wartosci;

minimalizacje mozna przeprowadzi¢ wielokrotnie;

aby wycofa¢ wprowadzone zmiany, nalezy wybrac przycisk ,,Cofnij”, lub
»Resetuj” w dolnej czesci okna;

panel jest domysinie zamkniety przy pierwszym uruchomieniu modutu -
aby go otworzy¢ nalezy klikng¢ przycisk 2;

obstuga minimalizacji siatki staje sie aktywna dopiero po przeprowadze-
niu konwersji modelu.
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| R —

Skalowarie | dowolne v| | Pracsiain |
Wsp, skl Viyniary [rm]
= =

@i [H 0 0sOx Or @z

.
Nazwa pliku:trees lo-poly.dwx [ Obréé || odbijlustrzanie
Liczba powierzchni: 111762

Wymiary: 274688 x 334243 x 170915 mm
[¥] Wiygwiet warstwy w réznych kolorach

Wyswietl linie

15:03: 14 [trees lo-poly.dwx] : Plik przekonwertowany do formatu DWX. 3¢ si

i 14 [trees lo-poly.dwx] : Obiekt jest stosunkowo duzy. Proponowane jest zmniejszenie skali.

15:03: 14 [trees lo-poly.dwx] : Obiekt zbudowany jest z duzej ilosd powierzchni, wstawiony do projektu moze spowelnic prace programu.
Proponowane jest zmniejszenie gestosd siatki. |

Zmniejsz gestost siatki o 48% |

0

Rys. 225 - komunikat o zalecanej minimalizacji siatki

Panele opisane powyzej mozna dowolnie zwijac i rozwijac (Rys. 226). Aby rozwing¢ panel, nale-
2y klikngé przycisk 2 umieszczony obok jego nazwy. Aby go zwingé, nalezy klikng¢ ¥,

- ol - ol - ol
W —— e —

¥ [ s | | b |
ﬁ; “ e ’ [ oo |
Es——— 2o
Nezwa  [Drzewa | - —

Producent[orok vl e [donane | [ preestaty_| Sionare [dondne v precsiats |
) [Rosinnos¢ v Wsp. skali Wymiary mm] 5 Wymiary (e}
Zestaw  |ogréd vl x[100  H x[zs7 | x[pr 2
Opis [10 drzew réznej wielkosdi i rodzajow ] YiL00 | e v 7604 |

podom [0 oor | | z[100 |2 zlsoo [

e [o00 war o B O L —

womara (0,00 2] %opust 000 |Z] ko 5  0sOx Ov @z Ox Oy @z
[ Obrsé || odiustzane | \ Obrsé | odvijlustrzane |

[k | e [ wyap |

22, Obrétiodicelustrzane T v Sl ] >
Oryginainy z obiektu

e — e S — I Sy y
Narozny gérny

Sesoitsats e

Zmniejsz gestost siatki 0 48% Centralny gérny
= Brzegowy doln
Brzegowy g

Rys. 226 - r6zne ustawienia paneli funkgji
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Mozna catkowicie zamkna¢ catg prawg czes¢ okna, poszerzajgc tym samym obszar wyswietla-
nia tréjwymiarowego podgladu modelu, klikajagc na strzatki >> w prawym gérnym rogu.
Wszystkie czesci okna mozna dowolnie przesuwaé, w zaleznosci od biezgcego zapotrzebowania
(Rys. 2271 228).

<] Konwerter - oIEH
~
>

[ Dodaj plki || Dodai fidery

[ Komertuy || Dodajdobazy

i vana 150.dxf
15 vana 160.3ds
& vana 160.dwg
i vana 180.dxf

. 4

& vana 170.3ds Rsssssssssss——
@ vera 170.dvg v ——
< >

Wsp. skal Wymiary [mm]
=

[ Dodaj obickt 2 projektu ]

[ Wstaw obiekt do projekiu ]

T | Zestan

&) SKPwizard.com_163_2013 Cadillac_Escalac
i) SKPwizard.com_165_old_vintage_trunk (Sk
&g SKPwizard.com_167_pop,_art_ckawer (SKP: o |2 Ox Oy ®z

1} SKPwizard.com_168_mini_smplifier (SKkPwiz

& SKPwizard,com_169_cot_bed_crib (KPwizz Nazwa plku:SKPwizard_com_188_Truck.dwx [ Obro¢ | odbiustrzznie |

1 SKPwizard, com_170_Arduino_Uno_ecuit_t Liczba powierzchni: 58839

) SKPwizard.com_171_Audi_A3_SB (SKPwiza Wymiary: 13273 x 3820 x 4304 mm

{4 SKPwizard,com_172_Buckyball_papercraft [[]Wyswietl warstwy w réinych kolorach
i) SKPwizard.com_174_unequal_right_angle_ Wysniet lnie |orygnainy z sbiekts vl

i) SKPwizard.com_176_Spaceship_Earth_Epc:

5} SKPwizard.com_178_Shabby_chic_filing_ca 15:25:36 [SKPwizard_com_188_Truck.dwx] : Plk przekonwertowany do formatu DWX. e

& SKPwizard.com_179_Childrens_drawer_uni 15:25:35 [SKPwizard_com_188_Truck.dwx] : Obiekt jest stosunkowo duzy. Proponowane jest zmniejszenie skali,

1! SKPwizard.com_186_telephonebos (SKPwiz ‘

1) SKPwizard,com_187_Toothbrush (SkPwizar
-+ &, SKPwizard.com_188 _Truck Crane (3Pwiza 0
) SKPwizard.com_189_UNSC_Forkift (SKPwiz

Resetj || Cofiij || Fonw

Rys. 227 - domysiny wyglad modutu Konwerter 3D - widoczne wszystkie elementy okna

Konwerter - - IEH

1 Rosa_140 Rudi A
1 Rosa_140 Ruds
& Rosa_150_L.dv
& Rosa_150_L.dx

1) Rosa_150_pan

1) Rosa_150_PAN
&) Rosa_150_R.dy
i Rosa_150_R.d>
1 Rosa_160_L.dv
£ Rosa_160_L.dx
&2 Rosa_160_pan:
i) Rosa_160_PAN
& Rosa_160 Rudh —_

-1 Rosa_160 R.d>

-+t Round Kids Wa
& vana 150.3ds
& vana 150.dwg __—
1 vana 150.dxf
i vana 160.3ds
i vana 160.dwg
& vana 160.dxf
& vana 170.3ds

g vana 170.dwg

i vana 170.dxf

Nazwa pliu: SKPwizard_com_188_Truck.dwx
Liczba powierzchni: 58839

Wymiary:13273 x 3820 x 4304 mm

[ wyswietl warstwy w réznych kolorach

- VSK2 Gentiana ydwiet! linie
152 VSK2 Gentiana
&2 Wind Mil.obj 15:25:36 [SKPwizard_com_188 _Truck.dwx] : Pik przekonwertowany do formatu DVVX.
4] Ciusershatarzyra 1525236 [SKPwizard_com 188 _Truck.dwx] : Obiekt jest stosunkowo duzy. Proponowane jest amnisiszenie skail
Loig Carpetds W
< >
Mo
Resetj || Cofnj | Pondw

Rys. 228 - zamknieta prawa czes¢ okna, zwinieta lista modeli dodanych do bazy, zsunigta lista modeli do konwersji
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4. Konwersja modeli

Konwersje mozna przeprowadzi¢ na dwa

najpierw dodac pliki na liste konwer-
sji, a nastepnie w dowolnej kolejnosci
konwertowaé, zaznaczajac jedng lub
wiele pozycji na liscie i klikajgc przycisk

sposoby:
| ]

,Konwertuj” | Kemwerty
L

wiaczy¢  automatyczng  konwersje
plikéw, ktéra aktywuje sie bezposre-
dnio po dodaniu ich na liste. Funkcja
ta jest dostepna pod przyciskiem

#
»opcje” o | w prawym dolnym rogu
i otwiera okno ,Opcje konwertera"
(Rys. 229).

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Y |

B Opgje konwertera
Parametry konwersj
Automatycznie konwertuj dodawane pliki
[ Dziel ohiskt na warstwy uwzgledniaigc rézne kolory
[] Automatycznie genenj obrys abisktu (usuwa aryginalny obrys]
Parametiy zapizu do bazy
[] Pabieraj nazwe modelu z nazwy pliku
[] Pabieraj nazwe typu z nazwy katalogu
[] Pobieraj nazwe zestawu z nazwy katalogu
Pararnetry interfejsu
|| Pokazuj praviy panel 2 danymi modelu
[] Pamigta stan listy przy ponownym ctwarciu okna

[ ]'wiygkadzanie krawedzi na podgladzie

Rys. 229 - opcje konwersji, zapisu do bazy i interfejsu

W trakcie konwersji w dole okna pojawiaja sie paski postepu poszczegdlnych operacji, przepro-
wadzanych przez modut (Rys. 230).

- o

<] Konwerter
Dodaj plii Dodaj foldery >
Konwertuj Dodaj do bazy
" 2rdh zdjecie
i [) Rosa_160_R.dxf S Zplku...
{[] Round Kid's Waiting Seat.obj
<[] vana 150.3ds
[ vana 150.dwg ¥ Dane
[ vana 150.dxf
<[ vana 150.3ds
Nazwa
[ vana 180.dwn b
& 2J Producent v
¥ Baza uzytiounka Typ ~
Dodaj abiekt z projektu E=E hd
Wstaw obiekt do projektu @re
ey _— Poziom |0 3 Kolor
» -] Baterie cera (0,00 wuar o |2
> (] Dywany i maty
> -] Modele_20150505 %Marza 0,00 2 % Upust |0,00 [2
> -] Modele_20150502 Mazwa pliku
> (] Modele_20150813 Liczba powierzchni: = =
> -] Modele_20150814 Wymiary: Kopiuj Whlej Wyczyéé
> () Rosinnosé Wyénietl warstwy w réinych kolorach -
(0t S O ——
> -] Stoiki yéniet linie
> -] Umywalki Skelowanie | dowolne v || Przeskaluj
(1 17:32:02 [Feisar_Ship.obj] : Plik przekonwertowany do formatu DWX ~
O Wanny 17:32:02 [Feisar_ship.obj] : Obiekt wyswietiony prawidbowo. Wsp. skali Wymiary fmm]
> -] Wyposasenie 17:32:06 [Gentiana_140_panel.dxf] : Brak podgladu. Obiekt ie jest przekonwertowany. - .
17:32:07 [Gentiana_150_panel.dxf] : Brak podgladu. Obiekt e jest przekonwertowany. e = X0 =
17:32:07 madlo.dwg] : Brak podgladu. Obiekt rie jest przekﬂnwermwsny = =
17:32:11 [madio.dwa] : Plik przekorwertowany do mea Y cin LR AL -
17:32:12 [madlo.. d/\g] Obiekt wygnietiony prawidhowo. - .
17:32:40 [Round Kid's Waiting Seat.obj] : Brak podoladu. Obiekt nie jest przekonwertowany. 1 - Zo =
v
Konwersja : Round Kid's Waiting Seat.obj Wiczytywanie podgladu. .. &
Zamknij
Cofr P Opde

Rys. 230 - przebieg konwersji

Po udanej konwersji w centralnej czesci okna wyswietla sie wizualizacja modelu, a ponizej
komunikaty: ,,Plik przekonwertowany do formatu DWX" oraz ,,Obiekt wyswietlony prawidto-
wo" (Rys. 231). Jesli wymiary modelu sg stosunkowo duze lub mate, program zasugeruje zmia-
ne skali. (Rys. 232). W przypadku, gdy model jest zbudowany ze zbyt duzej liczby powierzchni,

zostanie zasugerowane zmniejszenie gestosci siatki (Rys. 233).
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Dodaj piki Dodaj foldery

Slensl—
[} SKPwizard.com_16€ &
(2 SKPwizard.com_17:
£} SKPwizard.com _17¢
i [} SKPwizard.com_18%

[} SKPwizard.com_18¢
(2 SKPwizard.com_18%
1.0 Scpwirard com 190

>

Dodaj obiekt 2 projektu
Wistaw obiekt do projektu

Zestaw

w
b Baterie
-0 Dywany | maty
& (] Modele_20150505
&+ (] Modele_20150602
&[] Modele_20150813
& (] Modele_20150814
(] Roginnosc.
&> - (] Standard
b -] Stolki
b - Umywaki
b -l wanny
&> -] Wyposazenie

K&A

Konwerter

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

- o

Nazwa plku:SKPwizard.com_185_spitfire.skp
Liczba powierzchni: 9887

Wymiary:333 x 446 x 124 mm

[Cwyswietl warstwy w réznych kolorach
iyénietlinie

~

lC——
rw
Poziom 2 ke [
o oo wwr 0 2

svazs (000 [2] wumst 000 [

viklej

Wsp. skali

Wymiary [mm]
=

17:41:54 [SkPwiizard com_185_spitfire.sho] : Pk przekornwertowany do formatu DWWX.
17:41:55 [SKPwiizard.com_185_spitfire.skp] : Obiekt wySnietony prawidiowo.

Dedaj foldery

[ SKPwizard,com_09Z A
[ SKPwizzrd.com_120
-] C:\Users katarzyna'Dox
[ LuciusVerus.083
4] Ci\sers atarzynaDan
[} Butterfiy.obj

< >

Dodaj obiekt z projektu
Wstaw obiekt do projekiu

T | zestan

b -] Baterie
b -] Dywany i maty

& -] Modele_20150505
b 1] Modele_20150602
(] Modele_20150813
& (] Modele_20150814
] Roslinnos¢

& -] Standard

b -] stolia

b ] Umywalki

& -] Wanny

Resetuj

Rys. 231 - obiekt po konwersji, wyswietlony prawidtowo

Konwerter

Coffij

>

i ——

Nazwa  [Butterfiy

w
teson
w
- H e[

Nazwa plku: Butterfly.obj

Liczba powierzchni; 73141
Wiymiary:125529 x 68173 x 90712 mm
‘yéwiet warstwy w réinych kolorach
Wydwiet inie

widej

Silowarie P,

Wsp. skall Wymiry o]

-] Wypesaierie

16:01:08 [Butterfly.obi] : Pik przekonwertowany do formatu DIVX.
18:01:09 [Butterfly.obj] : Obiekt wyéwietiony prawidiowo.
18:01:51 [Butterfy.obj] : Obiekt p

Jest

Cofnij Pondw

Rys. 232 - obiekt o stosunkowo duzych wymiarach, sugerowane zmniejszenie skali

Uwaga! Jesli przy probie konwersji pliku pojawi sie komunikat ,Polecenie _INSERT dla pliku <nazwa
pliku> nie zostato wykonane prawidfowo. Zmieri nazwe pliku tak, aby réznita sie od nazwy bloku, ktéry
jest w nim zapisany”, nalezy zmieni¢ nazwe pliku, bo najprawdopodobniej jest identyczna z nazwg
bloku, ktéry w tym pliku zapisano, a to uniemozliwia programowi prawidtowe wykonanie polecenia
,_INSERT” i konwersje. Aby sprawdzi¢ czy nazwy pliku i bloku sq takie same, nalezy otworzyc proble-
matyczny plik DWG, wpisujgc komende ,,ICOPEN”, nastepnie zaznaczy¢ blok, wpisa¢ komende , LIST”
i zatwierdzic [Enter]. W nowo otwartym oknie, wsrdd roznych informacji o bloku, bedzie podana rowniez

jego nazwa.
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Konwerter

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

- o EN

Do foldry

(23 SKPwizard.com_DSE A
[ SKPuizard.com_087
[ SKPwizard,com_03z
[} SKPwizard.com_12C
4+ C:\sersatarzyna Doy
[ Lucusverus.08)

< >

Dodaj obiekt 2 projektu
Wistaw obiekt do projektu

v | zestaw |
b -] Baterie

-] Dywanyi maty

b -] Modele_20150505

] Modele_20150602

-1 Modle 20150813

-] Modele_20150814

Mai—

>

C

Nazwa pliu: LuciusVerus.0B)

Liczba powierzdhn: 1032372

Wymiary:36 x 51 x 17 mm

] wyswiet! warstwy w r6znych kolorach
Wyswiet Inie

-] Roslinnos¢:
b 1] Standard

b -] Stolii

b ) umywalki

& (] Wanny

b -] Wyposatenie

=
oo [

@il 2 Ox Or @2

17:56:57 1 ©B7] - Pik do formatu DWX.
17:56:57 [LuciusVerus. OB : Obiekt wySwietiony prawidiowo.

17:56:57 [Luciusverus.OB] : Obiekt zbudowany Jest z duze] loéd powierzchni, wstawiony o projekiu moze sponainic prace programu.
Fropononane fest zmnieiszenie qestos siatii.

. ‘ obree Odbi lustrzanie

Resety | Cofj || Pondw ‘

Rys. 233 - obiekt o zbyt gestej siatce powierzchni moze spowolnic¢ dziatanie programu - sugerowana minimalizacja siatki

Podczas konwersji przeprowadzane jest odczytywanie geometrii modelu. Jesli w geometrii
zapisane sg powierzchnie o réznych kolorach, program rozpozna te réznice i rozbije przekon-
wertowany model na osobne warstwy, zgodnie z oryginalnymi kolorami (Rys. 234). Réznym
warstwom mozna przypisacé rézne tekstury i wtasciwosci w wizualizacji programu CAD Decor,
np. podczas tworzenia palety modelu (procedura opisana w Rozdziale 16 na stronie 137).

Nazwa pliku: holdingFemale02.0bj
Liczba powierzchni: 7061

Wymiary: 740 x 621 x 1810 mm

[V Wyswietl warstwy w réinych kolorach
Wyswiel linie

L

Nazwa pliu:female01.0bj

Liczba powierzchni: 14352
ymiary:475 x 464 x 1686 mm
Wyswietl warstwy w réznych kolorach
Wyswiet linie

Rys. 234 - po lewej: model nie podzielony na warstwy; po prawej: model podzielony prawidtowo
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5. Skalowanie modeli

Modele po konwersji moga byé dowolnie skalowane, w zaleznosci od potrzeb uzytkownika.
Skale mozna okresli¢ przed konwersjg lub po jej przeprowadzeniu. Jesli wielkos¢ modelu jest
zbyt mata, aby wyswietli¢ jego podglad, lub jesli obiekt jest za duzy w stosunku do projekto-
wanego wnetrza, uzytkownik zostanie o tym poinformowany w stosownym komunikacie (Rys.
235). Wymiary modelu s3 podane pod podgladem w centralnej czesci okna oraz w zaktadce
»Skala" w prawym panelu.

il

Skalowanie | dowalne

Mazwa pliku: EAGLE_2.3DS
Liczba powierzchni: 12834
Wymiary:4 x 1% 1 mm

Wyswietl warstwy w réznych kolorach Wsp, skali Wymiary [mm]
(] Wyswiet linie X (2,48 o X |4 =
05:49:05 [EAGLE_2.3DS] : Obiekt przeskalowary. - LS S ER At S
09:48:06 [EAGLE_2.3D5] : Obiskt wygwietiony prawidtows. . .
09:49:10 [EAGLE 2.3DS] : Obiekt za maty by o wyswietiic, Proponowane jest zwickszenie skali. Z |28 - 1 -

v

Rys. 235 - komunikat o koniecznosci przeskalowania modelu oraz wybor skali

Aby zmieni¢ wymiary modelu mozna: ]
= wybraé jedng ze skal z rozwijanej listy (Rys. 236); e ¥|| Preesiis
.y . . . o . W “ Mymiary [mm]
= ustali¢ wspoifzynnlk skali w polu ,,Wsp. skali", przy uzy- TP -
ciu strzatek = lub wpisujgc wartosé z klawiatury — mo- ‘ 0.1 > am) . -
zna to zrobi¢ proporcjonalnie dla wszystkich trzech osi ZWI -
%0,04 (mm -> cal) ¥ x

(Rys. 237) lub dla kazdej z osobna (Rys. 238), klikajac na
ktédke &, pod ktdérg ukryta jest opcja ,Zachowaj
proporcje";

Rys. 236 - wybor skalowania

L - . - = [

= podad zgdane wymiary, klikajgc na strzatki = lub wpro-
d . t ;7 kl . t I W . n Skalowanie |dowolne w | Przeskaluj
wadzajac wartos¢ z klawiatury w polu ,,Wymiary". e, s p—

X (555,48 | = X 817
Domyslnie wszystkie wymiary obiektu zmieniajg sie propor- v[ssee [Fla v =
cjonalnie. Aby samodzielnie ustali¢c wspotczynniki lub wy- z[sss 2] 5 e
achowaj proporcje

miary, nalezy wybrac skalowanie dowolne. Rys. 237 - ustalanie wspotczynnika

skali proporcjonalnie dla 3 osi
"

Aby zatwierdzi¢ operacje, nalezy klikngé przycisk ,,Przeskaluj”.

asizl,
Jesli uzytkownik ustawi nowe skalowanie dla modelu, a na- Skalowarie | dowelne ol Preeskalu
stepnie sprobuje przetaczy¢ sie na inny model bez przepro- Wisp. skal Wymizry mm]
wadzenia operacji, program zapyta, czy skalowanie ma X000 |27 x[wms S
zostaé przeprowadzone, czy anulowane (Rys. 239). Y [3585 }' S
z - 7 233 -

Rys. 238 - ustalanie wspétczynnika
skali niezaleznie dla kazdej osi

INFO

e Wspélczynniki skali zostaly zmienione. Czy cheesz przeskalowat obiekt?

Tak Nie Anuluj

Rys. 239 - prosba o potwierdzenie przeprowadzenia skalowania obiektu
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6. Zmiana punktu wstawienia

Aby zmieni¢ punkt wstawienia, czyli punkt, ktéry pierwszy poja- [ R —
wia sie w projekcie podczas wstawiania modelu przy uzyciu meto- g'*ﬂ'"j'"“?a‘k‘z hd
. . , . , . ryginalny z obiel
dy ,Punkt i kat", i dookota ktérego mozna obracac obiekt, ustala- fzroimy dobm
Centralny dolm

jac kat wstawienia, nalezy wybra¢ odpowiednia pozycje z rozwija-
nej listy w zaktadce ,Punkt wstawienia" (Rys. 240). Przyktad

Centralny gdrm
Brzegowy dolny
Brzegowy gorm:

zmiany punktu przedstawiono ponizej (Rys. 241 i 242). Rys. 240 - wybor skalowania
- 35> |

b adjece |

Zplku... |

-

Rys. 241 - model bezposrednio po konwersji - widoczny oryginalny punkt wstawienia

> |

Rys. 242 - model z przypisanym naroznym dolnym punktem wstawienia

Wiecej informacji o punktach wstawienia modeli znajdg Panstwo w tabeli na stronie 112.

7. Obracanie i lustrzane odbicia elementow

Niekiedy model po konwersji jest nieprawidtowo ustawiony w stosunku do uktadu wspétrzed-
nych, przyjetego w programie CAD Decor. Mozna go wtedy obréci¢ o dowolny kat, ustalajgc
wartos$¢ obrotu w zaktadce ,,Obrét i odbicie lustrzane" i wskazujgc oS, w stosunku do ktérej

obiekt ma zastac obrécony. Aby zatwierdzi¢ operacje, nalezy klikng¢ ,,0Obro¢" (Rys. 243).
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Nazwa pliku:cat.obi

Liczba powierzchni: 3954

Wymiary: 295 x 800 x 1156 mm

[T wiyswiet warstwy w réznych kolorach

Wiyénict linie

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

kil H es@x Ov Oz

[ Obroc || odijhstzzne |
|oryainalny z obiektu v

Rys. 243 - obiekt bezposrednio po konwersji

>

Mazwa pliku:cat.obj

Liczba pawierzchni: 3054

Wymiary: 1156 x 295 x 800 mm
[CJwyéwietl warstwy w réinych kolorach
[+ wyswiet linie

| —
i ——
e eeeee——
siodb
o 2 cs@x Ov O2
\ Obréé || oijlustrzane |
Nazwa pliu:cat.obj
Liczha powierzchni: 3954
Wymiary: 295 x 1156 x 800 mm ‘Dwgm‘rw”b‘em v‘
I wyswietl warstwy w réznych kolorach
Etrinetine e T
Rys. 244 - obiekt obrécony 0 90° w osi X

Z pliku...

Kat[7] E o8 Ox Oy @z

[ Obrée || odjlustzane |
|oryginainy z obiektu v

Rys. 245 - obiekt obrécony dodatkowo o 90° w osi Z

Opcja ,,Odbicie lustrzane" stuzy do tworzenia kopii przekonwertowanych modeli, ktére stano-
wig ich lustrzane odbicie. Dla tej operacji wystarczy wskaza¢ o$, w oparciu o ktérag ma przebie-
gad, i klikna¢ przycisk ,,0dbij lustrzanie" (Rys. 246 i 247). Wiecej informacji na temat obracania
i odbi¢ lustrzanych modeli znajdg Panstwo w tabeli na stronie 109.
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»

Skalowanie Przeskaluj

Wisp. skali Wymiary [mm]
=1 =

Kat [ o @x Ov Oz

[ Obréc || odsihstrzane

<

[oryginainy z obiekty

g-l
alg

&

&

&

B

»>

"

Wymiary [mm]
= B
v
e

e |E 0t Ox Oy @z

[ obré¢ || odbiustrzanic |

|orygiainy 2 abiektu v

[ Zmnicjsz gestodé siatki 0 34% |
0

Rys. 247 - lustrzana kopia oryginatu

8. Minimalizacja siatki modelu

W przypadku modeli zbudowanych z duzej liczby powierzchni (przekraczajgcej 100 000),
zalecane jest zmniejszenie gestosci siatki, poniewaz tak duza ilo$¢ powierzchni moze nega-
tywnie wptywaé na tempo pracy programu, w zwigzku z duzym zuzyciem pamieci, niezbednej

do ich obstugi.

Modele moga sktadac sie z powierz-
chni tréjkatnych lub czworokatnych.
Podczas minimalizacji siatki tych dru-
gich, moze dojs¢ do paradoksalnego
zwiekszenia gestosci, poniewaz po-
wierzchnie czworokatne zostang po-
dzielone na tréjkatne (Rys. 248).

Konwerter

Obiekt posiada czworokatne powierzchnie, W pierwszym kroku
minimalizacji zostang one zamienione na tréjkaty, co moze skutkowaé
zwiekszeniem liczhy powierzchni,

Czy cheesz kentynuowac?

Rys. 248 - ostrzezenie o mozliwym wzroscie liczby powierzchni
w wyniku podziaty powierzchni czworotkatych na tréjkatne
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Ponizej przedstawiono przyktad modelu ztozonego z duzej liczby powierzchni, ktérego siatka

zostata zredukowana. (Rys. 249 i 250).

»

Nazwa plku: quakingAspen.dwx
Liczba powiierzchni: 109000
Wymiary:B278 x 8590 x 16326 mm
[Iwiyswiet warstwy w réznych kolorach
] Wyswiet linie

R ——
E—
| dowalne v| | preestay |
Wsp. skal Vrymiary [mm]
X

s
wtifn

\ Zmniejsz gestosé siatk 0 69%.

15:22:55 [quakingAspen.ob] :
15:22:55 [quakingAspen.obi] :
15:22:55 [quakingAspen. abi] :

Plik przekonwertowany do formatu DWX,

Obiekt wyswietiony prawidiowo.

Obiekt zbudowany jest z duzej ilosdi powierzchni, wstawiony do projektu moze spowolni¢ prace programu.
Proponowane jest zmniejszenie gestosd siatki.

Rys. 249 - liczba powierzchni przekracza 100 000 - zalecana minima

»

Nazwa plku:quakingAspen.dwx
Liczba powierzchni: 98147
Wymiary:8278 x 8590 % 16326 mm
[] wyéwietl warstwy w réznych kolorach

Wyzwietl linie

lizacja siatki

Skalowanie | dowolne

Wisp. skal
=

Mo 5 os@x Ov Oz
[ Obrée || odilstzane |
-

Zmniejsz gastodc siatki 0 69%

15:18:32 [quakingAspen.dwx] : Minimalizacja siat.
15:18:33 [quakingAspen.dwx] : Minimalizacia zakariczana.
15:18:34 [quakingAspen.dwx] : Plik przekonnertowany do formatu DWX.

Rys. 250 - obiekt po minimalizacji siatki - liczba powierzchni ponizej 100 000

120



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

9. Dodawanie modeli do bazy uzytkownika

Przy uzyciu Konwertera mozna kompletowac¢ swojg unikalng baze modeli 3D - wprowadza sie
je do bazy klikajac przycisk w lewym gérnym rogu okna modutu. Mozna doda-
wacé pojedyncze obiekty lub cate grupy (zaznaczajac pozycje na liscie plikéw do konwers;ji le-
wym przyciskiem myszy z wcisnietym klawiszem [Ctrl] lub [Shift]). Jesli zaznaczone modele nie
zstaty wczesniej przekonwertowane, modut automatycznie przeprowadzi konwersje w tym
momencie. Przy pozycjach dodanych do bazy na liscie do konwersji, pojawi sie symbol %=, a na
drzewku modeli zapisanych w bazie w lewym dolnym rogu, pojawi sie nowa pozycja.

Katalogi i pliki w bazie uzytkownika sortujg sie w porzadku alfabetycznym. Po kliknieciu na fol-
der w drzewku bazy, w centralnej czesci okna Konwertera 3D, wyswietlg sie podglady elemen-
tow zawartych w danym typie lub zestawie (Rys. 251).

<] Konwerter - olEd

N ~
Dodaj piki Dodaj foldery F922.Y D
Konwertuj Dodaj do bazy < [} \!\ |
. Pl cofomerss i [ 6 ° - 2t6b zdiecie
T — o g0
‘ SN bESkEﬂ)E” @ SKPy d. 'SKPwizard. SKPwizard. SKP{I: d. SKPwizard. SKPy ird. s
wizard.com_ izard.com_ izard.com_ zard.com_ zard.com_ SKPwizard.com_
§§ SKPoizard.com 194, backethal 109 Art_Nouvea 111_mobile_cran 113 bobcat _ 115_star wars_R 119_surface_tabl _ 125_Duct_fan
1) SKPwizard.com_195_Helicopter |

SKPizerd.com_196_BMW_24.5 -
& SKPwizard.com_187_FF _Coral | & .
& SKPwizard.com_200_FF _paribe I ' - 4 o
& SKPwizard.com_203_77897_KAI Xk | »
%) SKPwizard.com_204_BMW_200; - 3 = : Producent v

& SKPwizard.com_205_CADO_She )
& SKPwizard.com_209_REPUBLIC, SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizardcom_ 'SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ ™ v
~3 s | 135_MR16_LED_ 143_industrial_ra 147_Group_55 159_organic_sha 162 PlanerCart 163_2013_Cadill

&) SKPwizard.com_210_SpaceX_Dr
v = Zestaw v
!4‘ & ' 2 opis
4 Poziom <] Kolor
Al — L J
Dodaj obiekt 2 projektu < » e VAT =
SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ =
Wstaw obiekt do projektu 165_old_vintage 167_pop_art_dra 168_mini_amplifi 169_cot_bed_cri 170_Arduino_Un 171_Audi_A3_SB %Marza =1 o Upust =
) Zestaw | 4
(] Baterie ~ = Kopiuj e Wyczysé
(] piki_do_konwersj_20150505 <
] plki_do_konersi_20150602 ﬁ L P ——
7 pobrane_20150813
%1 mb:ang»w]sgslq KPwizard, KPwizard. Kpwizard. Kpwizard: KPwizard. Skalowanie | dowoine v Przeskalyj
4 1§ Standard 19:25:21 [SKPwizard, com_163_2013_Cadlac_Escalade_ESV_2.5kp] : Obiekt wyéwetiony praidiomo. Wep. skal Wymiry frmen]
BILBAO_D35_4 (BILBAO_D35_¢ 19:25:21 [SKPwizard.com_163_2013_Cadilac_Escalade_ESV_2.5kp] : Obiekt zbudowany jest z duze; losd powierzchni, wstawiony do pfn x 1,00 - xlo -
i[_Chair_One_Stacking_Base Proponowane jest zmniejszenie gestosd siatki. g - =
HMI_Eames_Aluminum_Lounge. 19:25:29 [SKPwizard.com_165_old_vintage_trunk.skp] : Obiekt wyéwietiony prawidiowo. v 100 avl
AR 00003 (I ANA. OO0 [SKPizard.com_167_pop_art_drawer.skp] : Obiekt wyswietiony pramidiowo. i =
[SKPwizard.com_168_mini_amplifier.skp] : Obiekt za maty by go wySwietic. Proponowane jest zwigkszenie skali. 200 = 2zl =
KPuizard.com_073_rocking_ [SKPvizard,com_169_cot_bed_crb.ckp) : Obiekt wyswietiony prawidiono. i 7 -
KPwizard.com_074_roof_truss [SKPwizard.com_170_Arduino_Uno_circuit_board.skp] : Obiekt wyswietiony prawidiowo.
4 SDuirard o 077wl o 1Y 19 26:11 [SKPwizard.com_111_mobile_crane.skp] : Obiekt wySwietiony prawidiowo. VY Obstioducelustzane
< > 5 o
Wezytywarie podgiadu [ T |1l o I ¢ ‘ s ‘ e i
i
| — Resetj | Cofj | Ponéw || Opge
Rys. 251 - obiekt po minimalizacji siatki - liczba powierzchni ponizej 100 000
. . . . .. -r ||
Typaml i zestawami w bazie mozna zarzqdzac. » =
.y . . . , . . » - Maluchy ~
- mozliwe Jest przecigganie elementéw Zjednej grupy >+ Modern
I . T > - Namra
do drugiej na drzewku bazy lub z graficznej listy do

o p\a\ Zmier nazwe zestawu CtrlR

dowolnego typu lub zestawu przy uzyciu myszy; Ol Zammsce demeny wapie Chled
=  nazwy typéw i zestawdw mozna zmienia¢, klikajac j“g | ([ Del
na nie najpierw lewym, a nastepnie prawym przy- e mErmmome S
ciskiem myszy, i wybierajac opcje ,,Zmien nazwe..." R ety CuE
z rozwijanego menu kontekstowego lub skrét kla- Rys. 252 - opcja zmiany nazwy zestawu
wiaturowy [Ctrl + R] (Rys 252);
=  pod prawym przyciskiem myszy (po wczesniejszym
zaznaczeniu folderu) jest réwniez dostepna opcja pasd]
zaznaczania wszystkich elementéw w danej grupie. Anulg

Rys. 253 - zmiana nazwy zestawu

Import bazy Ctrl=|

ﬂ Zmiana nazwy zestawu
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Podstawowe informacje o modelu mozna uzupetni¢ w panelu ,,Dane” przed lub po dodaniu go
do bazy - w prawym gérnym rogu okna (Rys. 254).

»,nazwa modelu” domyslnie jest kopiowana z nazwy
konwertowanego pliku (aby wytgczy¢ te funkcje,
nalezy klikna¢ przycisk ,Opcje" i odznaczy¢ opcje
,Pobieraj nazwe modelu z nazwy pliku”);

modelowi mozna nada¢ dowolng nowa nazwe;

w polu ,Producent” mozna wpisa¢ nazwe firmy,
z oferty ktdrej pochodzi dany model;

w polach , Typ” i ,Zestaw” domyslnie wyswietla sie
nazwa folderu na dysku, z ktérego pochodzi przekon-
wertowany plik (aby wytaczy¢ te funkcje, nalezy kli-
kng¢ przycisk ,,Opcje" i odznaczy¢ pozycje ,,Pobieraj
nazwe typu z nazwy katalogu” i ,Pobieraj nazwe
zestawu z nazwy katalogu”);

typy i zestawy mozna ustali¢ samodzielnie;

definiujgc typ ustala sie podziat w bazie na katalogi
tematyczne, np. dywany i maty, lampy podtogowe;
pozycje w polach ,,Producent”, , Typ” oraz ,Zestaw”
sg dodawane do rozwijanych list - w przysztosci mo-
zna je wybrac, zamiast wpisywac od nowa (Rys. 255);
jesli typ i zestaw nie zostang zdefiniowane, program
automatycznie utworzy w bazie folder o nazwie
,Standard”, do ktérego bedg dodawane wszystkie
modele bez ustalonego typu i zestawu;

w polu ,,Opis” mozna podac krotkg charakterystyke
produktu (do 255 znakdw);

dla niektérych modeli zalecane jest ustalenie pozio-
mu wstawienia w projekcie (np. dla luster, umywalek,
podwieszanych sedeséw, lamp sufitowych itd.);

[
Nazwa Krowia skdrka SZTUCZHA
Producent  SCARPET s.c. v
Typ Dywany | maty v
Zestaw Natura v
Opis dywanik z imitacji krowiej skéry
Poziom 0 2 Kolor | biado-brazowy

Cena 180 i1 % VAT 23 =
% Marza 0,00 = %Upust 0,00 =
Kopiuj Whlej Wyczysc

Rys. 254 - panel "Dane"

¥ Dane
Nazwa Krowia skirka SZTUCZNA
Producent |SCARPET s.c. v
Typ Pywany i maty] v

Modele_20150814 ~

Zestaw Roglinnosé

Opis

Poziom

Cena

% Marza |0,00 = %Upust 0,00 =

Kopiuj Whlej Wyczyse

Rys. 255 - rozwijana lista typow

domysiny poziom wstawienia to 0 mm, czyli poziom standardowej podtogi;

w polu ,,Kolor” mozna podac¢ kolorystyke, w ktérej model bedzie dostepny, jednak ozna-
czenie to nie ma rzeczywistego wptywu na wyglad modelu - pojawi sie w zestawieniu
uzytych elementdéw, informujac, ze model jest dostepny w okreslonych wybarwieniach;
(modelowi w bazie uzytkownika mozna jednak przypisa¢ na state palete, zgodna z podang
kolorystyka - procedura ta zostata opisana w Rozdziale 16 na stronie 133);

w tym miejscu podaje sie réwniez cene elementu, a takze procentowg wartos¢ podatku

VAT, upustu oraz marzy.

Aby uzupetni¢ lub zmieni¢ dane po dodaniu modelu do bazy, nalezy poddac¢ go edycji w zaktad-
ce ,,Baza uzytkownika" w oknie ,Elementy wnetrzarskie" (Rys. 256). W tym celu trzeba go za-
znaczy¢ kliknieciem lewym przyciskiem myszy i wybra¢ przycisk , lub klikng¢ dwu-
krotnie lewym przyciskiem myszy. Spowoduje to otwarcie Konwertera, w ktérym w panelu
»,Dane” mozna zmieni¢ dowolne informacje. Modyfikacje danych nie wymagaja potwierdzenia,
zmiany sg na biezgco zapisywane w bazie. Aby nowe dane staty sie widoczne, wystarczy klikng¢
w innym polu, niz przed chwilg edytowane. Spowoduje to zmiane na drzewku bazy uzytko-
whika (np. po dodaniu nowego typu, na liscie pojawi sie nowy folder).
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B Elementy wnetrzarskie - O
€
P e || Elementy | Cennk | Dane produsenta | | Baza uatkownika
Filtry wyzzukivania %, Dodaj iy Edytuj A Usun =, Import bazy

>~ BB A Top 0 v
>~ ANDER-Paw/EOwWSCY
> -] AQUAFORM 5.4, Nazwa Froducent Top Zestaw Cera ™
> (] BAZMODELI 3D -WYBOR PROJEKTANTOW TOM ™| Coonony stofek niznany Standard Standard
> 1% BAZA MODELI 3D -WYBOR PROJEKTANTOW TOM dait_game Standard Standard

J BAZA POSTACI TOM 1 Drewniane tory dla ciuchci nigznany Standard Standard

‘] gi?;_?&ggﬁwﬁq 2010 Drzewa brak Roflinnofc Ogréd
)__Lq EEHEAN\T - | Dywwan SCARPET z.c. Dyweany i maty Matura 180 \
h DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE Dypwean Tappetto 2006100 rigzhany Standard Standard
. Ilj ELF& DECOR Dzhanek Biedronka rigznany Akcesoria kuchenne Biedronka
-] ENIX E ames Molded Plastic Fiocking Standard Standard v
» (] EXCELLENT Wybrany element: Dywan L3
’ 1% EE';?E Fiik podgldu: Carpet? jog
> (]
»-() GEBERIT
> -] GORGIEL
>~ INSTALPROJEKT 2
O i e v

< > =
Madel w drodowisku ICAD Sposdb wstawiania Paziom watawienia [ wsk
XK Zamkrii | @) petny ) tyko obrys () pray écisnie (@) punkt i kat TR Wistam

[] automatycany

Rys. 256 - okno wstawiania elementéw wyposazenia wnetrz - zaktadka "Baza uzytkownika"

Do bazy uzytkownika mozna rowniez dodawac¢ dowolne obiekty 2D i 3D z projektu, np. samo-
dzielnie utworzone elementy dowolne, szablony z elementéw liniowych czy zmodyfikowane
elementy z baz danych wyposazenia wnetrz (np. przeskalowane). Stuzy do tego przycisk
| Dodaj obiekt z projektu |

10. Wykorzystanie modeli dodanych do bazy w projekcie
Modele wprowadzone do bazy uzytkownika przy uzyciu modutu Konwerter 3D sg od razu
dostepne do wykorzystania w biezgcym projekcie. Aby umiescic je w pomieszczeniu, mozna:

= po wybraniu modelu, klikng¢ na przycisk| IR S AR |(Rys. 258) i wskazaé miejs-
ce w projekcie, w ktorym model ma zosta¢ umieszczony (punkt wstawienia), a nastepnie,
poruszajac myszg, ustali¢ kat wstawienia - aby zatwierdzi¢ operacje, ponownie klikng¢
lewym przyciskiem myszy (wstawianie wedtug metody punkt i kat);

= zamkng¢ Konwerter i otworzy¢ okno ,Elementy wnetrzarskie", klikajgc na ikone & na
pasku ,,CAD Decor". W zakfadce ,Elementy" na liscie baz odszuka¢ pozycje ,,Baza uzytko-
whnika", rozwingc¢ ja, wybrac typ lub zestaw, a nastepnie kliknag¢ na podglad wybranego
modelu, ustali¢ opcje wstawiania i klikna¢ ,,Wstaw" (Rys. 259). Wiecej informacji na temat
umieszczania obiektéw w projektach znajdg Parstwo w Rozdziale 12 na stronie 83.

Uwaga! Jesli model wstawiany do projektu Konwerter
z poziomu Konwertera jest zbudowany z wie-
Cej niz 50 000 pOWierZChni/ zostanie automa- ' ke Model zostat wstawiony do projektu w punkcie (0,0,0)

tycznie wstawiony w punkcie o koordynatach
0, 0, 0 (Rys. 257). Wynika to z faktu, ze prze-
suwanie i obracanie tak duzych modeli
mocno obcigza zuzycie pamieci i spowalnia

dziatanie programu. Rys. 257 - informacja o wstawieniu modelu

w punkcie zerowym projektu
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Dodaj pia Dodaj foldery
i Dodaj do bazy
e e——
[] EAGLE_2.LwO ~
[} EAGLE_2.081
4] C:\Users\katarzyna'Downloads\Modele_20150818"
3 sponza. 3ds

[3 sponza_noflag. 3ds

[} sponza_orig. 3ds

41 C:\Users\katarzvna'\Downloads\Modele 20150828 ¥
< >

e

Dodaj obiekt z projektu

\ Wistaw obiekt do projekty |

T | Zestaw |

2 SKPwizard,com_174_unequal_right_angle_gla: A
SKPwizard.com_176_Spaceship_Earth_Epcot_|

SKPwizard. com_178_Shabby_chic_filing_cabin:
£ SKPwizard.com_179_Childrens_drawer_unit (5

>

Rys. 258 - wstawianie modelu do projektu z poziomu modutu Konwertera 3D

Elementy wnetrzarskie

= I Elementy

Q,

Producent / typ

Filtry wyszukiwania

Wycena

Cennik } Dane producenta ‘ Baza uzgytkownika }

b -] BAZAMODEL 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 1 A
b -] BAZAMODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2
b BAZAPOSTACI TOM 1
4] BAZA UZYTKOWNIKA

[5] akcesoria kuchenne
~[] baterie

¢ ‘
] elektronika [—S‘I—W—WH

24

(5] kwiaty rosliny
modele_20150505
modele_20150602
modele_20150813
modele_20150814
roglinnosé
standard

stoliki

umywalki

wanny

Prosty dywan
CarpetZeSkarpet

Krowia skérka
SZTUCZNA

Zapitonne_3_2_H
ranco

wyposazenie

zabawki modele gadzety v
Model w srodowisku ICAD

®) petny O tyko obiys

{0 | W e e e o e e

Sposéb wstawiania
() przy $cianie

K Zamknij

‘Wybrany element: Dywanik Carpet 24

(®) punkt i kat

(NI

-

o

Krowia skérka SZTUCZNA

S T

Rys. 259 - okno wstawiania elementéw wyposazenia wnetrz - zaktadka "Elementy"

11. Usuwanie obiektéw z bazy uzytkownika w module Konwerter 3D

Aby usunac pojedynczy obiekt z bazy uzytkowni-
ka z poziomu Konwertera, nalezy klikng¢ na wy-
brang pozycje na liscie lewym przyciskiem myszy
i wybra¢ klawisz [Delete]. Alternatywnie, po
zaznaczeniu pozycji na liScie, mozna rozwingé
menu kontekstowe pod prawym przyciskiem
myszy i wybraé opcje ,Usun z bazy” (Rys. 260).
Aby usung¢ kilka wybranych obiektow, nalezy je
wskazaé, przytrzymujac klawisz [Ctrl] (zaznacza-
nie wybidércze) lub [Shift] (zaznaczanie kilku
pozycji pod rzad) i wybraé klawisz [Delete] lub
opcje ,,Usun z bazy” z rozwijanego menu. Mozna
tez usuwac cate foldery.
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O
Dodaj obiekt z projekiu

Wistaw obickt do projektu

T |
» () Akcesoria kuchenne ~
&[] Baterie
4] Dywany i maty
i i Dywanik Carpet 24 (Carpet 24.d
i ¢ Krowia skdrka SZTUCZMA (Carpe
2 Mata tazienkowa (bathmat.dwx)
2 Prostokatny dywan CarpetZeSka
¢ Prosty dywan C

Zestaw

pet (

.  Wistaw

Nazwa pliku:

Liczha powierzchni
Wymiary:

[ wyéwiet warstwy v
[ wiyswiet linie

[i Zapitonne 3 2 branco fcanitonr

> (] Elektronik| | Usuniz bazy

Del

b Kwiaty i r
&[] Modele_2,
&[] Modele_2,
b ] Modele_2
& ] Modele 2

Import bazy

Eksport bazy

Wyczyée baze uzytkownika

Shift+Del
Ctrl+1
Ctrl+E

Rys. 260 - usuwanie elementu z bazy
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Aby usunac z bazy jednoczesnie wszystkie
obiekty, nalezy klikng¢ prawym przycis-
kiem myszy w dowolnym miejscu listy
i wybra¢ opcje ,Wyczys¢ baze uiytko-
wnika” lub wybra¢ z klawiatury przyciski
[Shift] oraz [Delete]. Program poprosi
o potwierdzenie operacji (Rys. 261).

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Konwerter

Wyczyszczenie bazy uzytkownika spowoduje usuniecie wszystkich
plikéw modeli. Czy cheesz kentynuowaé?

Tak Nie

Rys. 261 - prosba o potwierdzenie usunigcia wszystkich
elementéw z bazy modeli uzytkownika

12. Import i eksport bazy uzytkownika w module Konwerter 3D
Baze uzytkownika mozna w catosci wyeksportowac lub zaimportowac z poziomu Konwertera.

W tym celu nalezy klikngé prawym przyciskiem
myszy w polu ,Baza uzytkownika” i wybrac
opcje ,Eksport bazy” lub ,Import bazy” (takze
pod klawiszami [Ctrl + 1] i [Ctrl + E]) (Rys. 262).
Po wybraniu opcji ,Eksport bazy” otworzy
sie okno, w ktéorym mozna wskazac¢ lokalizacje
dla spakowanej kopii bazy (w formacie 7Z)
(Rys. 263). Domyslnie jako proponowang loka-
lizacje zapisu program wskaze katalog: C:\CAD
Projekt\CAD Decor 2.3.0 \dodatki\ B_USER\
EXPORT\b_user.

W oknie, ktére otworzy sie po wybraniu opcji
»Import bazy”, nalezy wskaza¢ spakowang baze
i klikna¢ przycisk ,,Otwérz” (Rys. 264).

Eksport bazy

1 i « BUSER » EXPORT

Organizuj = MNowy folder

) Muzyka o Nazwa’
=| Obrazy

4 Pobrane g buser
m Pulpit

[® Szkolenial (szkolenia)

# Wideo

iy Dysk lokalny (C:)

—a Dysk lekalny (D)

= pgolny (\devserver) (G:) v <

lmltzzgoonia

Dodaj obiekt z projektu

Wstaw obiekt do projektu

Typ

Zestaw

> ([ Akcesoria kuchenne
> [ Baterie

> (] Dywany | maty

» ([ Flekironikal

> [E7 kniaty i rodh

> (] Modele_201
> -] Modele_201
> -] Modele_201
> (] Modele_201
>
>
>
>
>
>
>

Zmien nazwe typu Ctrl+R

Zaznacz elementy w grupie CtrleA

Usun z bazy Del

] Roslinnosé Shift+Del
-] standard
(. Stoli
-] Umywalki
-] Wanny
(] Wyposazenie

-] Zabawki Modele Gadzety

Wiyczyée baze uzytkownika
Import bazy Ctrl+l
Eksport bazy Ctrl+E

Rys. 262 - opcje eksportu i importu bazy uzytkownika

w | & Przeszukaj: EXPORT el
= - @
Data modyfikacji Typ Rozmiz
2015-09-01 10:23 WinRAR archive
>

WERERI TR .\ CAD Projekt\ CAD Decor 2.2 0\dodatki\B_USER\EXPORT\b_user]

Zapisz jako typ: |*.7z - Spakowana baza uzytkownika v

Rys. 263 - eksportowanie bazy uzytkownika

“ Ukryj foldery Anuluj
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4] Import bazy
T . « B_USER » EXPORT w & Przeszukaj: EXPORT el
Organizuj = Nowy folder H @
‘F cad proje ~ Na:wa' Data modyfikacji Typ Rozmiar
™ pLuADe -
- E b_user 10:23 WinRAR archive 0 KB
| Dokumer
"f."" lukasz (ke
\',Ii-s'h Lukasz Le Podglad
U Muzyka riedostepny
= Obrazy
4 Pobrane
m Pulpit
"_.i.‘t'" Szkolenia v

Mazwa pliku: | b_user

v | |*7z- Spakowana baza uzytkow v

DOtwarz

Anuluj

Rys. 264 - importowanie bazy uzytkownika

Podczas importu elementy w bazie,
roznigce sie nazwg od importowa-
nych plikéw, pozostajg bez zmian.
Natomiast jesli program natrafi na
plik o takiej samej nazwie, co model
juz obecny w bazie, poprosi o zde-
cydowanie, czy nowy plik ma zasta-
pi¢ istniejacy (opcja , Tak”), czy ory-
ginat ma pozosta¢ bez zmian (opcja
»Nie”), czy oba pliki majg zostac za-
pisane (opcja ,Zachowaj oba”) (Rys.
265). W tym ostatnim przypadku
pliki beda miaty w programie taka
sama nazwe. Aby ponowié ten wy-
bér dla kolejnych plikow o takich sa-
mych nazwach, nalezy zaznaczy¢ op-
cje ,Wykonaj dla nastepnych konfli-
ktow”.

-]

Opcje importu i eksportu bazy uzytkowni

- cEN

Potwierdzanie importu pliku

Baza zawiera juz plik o nazwie SKPwizard_com_115_star .dwx

Czy cheesz zmienic istnigjgcy model

e} Nazwa pliku SKPwizard_com_115_star .dwx
Nazwa SKPwizard.com_115_star wars_R2D2
Producent
[ ] Typ Zabawki Modele Gadzety
_'V' Zestaw Gwiezdne Wojny
na nastepujacy?
i) Nezwaplku  SKPwizard_com_115_star .dwx
Nazwa SKPwizard.com_115_star wars_R2D2
Producent
'] A Typ Standard
§ &° Zestaw Standard

[C1wiykonaj dia nastepnych konfliktow |

Rys. 265 - potwierdzenie importu pliku o nazwie
identycznej, jak plik juz obecny w bazie

Tak Hie

Al

ka sg dostepne rowniez w oknie ,Elementy

wnetrzarskie” (Rys. 266). Procedura postepowania jest analogiczna do opisanej powyzej.

Elementy wnetrzarskie

- ol

e | Etermenty | Cennik | Daneproducenta | [ Bazaugtkonnika
Filty wyszukiniania % Dods = Edwmi 2 Usud =, Import bazy % Eksport bazy
-] ABE ~ Top - v
-] ANDEX FEWEDWSCY
-] AQUAFORM 5.4 Nazwa Producent Typ Zestan Cens ~
»- (] BZAMODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 1 Dzbanek Biedronka nisznany Akeesoria kuchenne Biedionka
» () BAZAMODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 Zaptonne_3_2 branco  nieznany Dywany i maty Simple
- 3 BAZAPOSTACI TOM 1 Prostokatny dywan Carp..  nisznany Dywiany | maty Simple
> Ej BAZA LIZATHOWNIEA Dywanik Carpet 24 nieznany Dypwary i maty Hippie:
> CERSANIT Kiowia skétka SZTUCZNA SCARFET s.c Duwany i maty Naluia

Rys. 266 - przyciski Import bazy i Eksport bazy w oknie ,Elementy wnetrzarskie”
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13. Inne opcje modutu Konwerter 3D
Pod przyciskiem ,,Opcje" w prawym dolnym
rogu okna dostepne sg parametry konwer-
sji, parametry zapisu do bazy oraz parame-
try interfejsu (Rys. 267), dzieki ktérym mo-
zna dostosowac wyglad i dziatanie modutu
do swoich potrzeb. Wybrane ustawienia sg
pamietane przy kolejnym uruchomieniu
Konwertera 3D.

Poszczegdlne opcje zostaty szczegdtowo opi-
sane w ponizszej tabeli, a ustawienia domy-
$Ine okna przedstawiono na rysunku obok

] Opcje konwertera

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

~E
Parametry konwersj

[[] Automatyczrie konwertuj dodawane pliki

Diziel obiekt na warstwy uwzglednisjge réane kolory

[ &utomatycznie genens obrys ohiskiu [Usuwa oryginaliy obrps)
Parametry zapisu do bazy

Pobiera nazwe modelu z nazwy pliku

Pobiera nazwe typu z nazwy katalogu

Pobiera) nazwe zestawu z nazwy katalogu
Parametry interfejsu

Pokazuj prawy panel z danymi madelu

[] Pamigtaj stan listy przy ponownym otwarciu okna

‘wygtadzanie kiawedzi na podgladzie

(Rys. 267).

Rys. 267 - okno ,,Opcje konwertera"

Anuluj

Opcja Opis

Automatycznie konwertuj
dodawane pliki

Dziel obiekt na warstwy
uwzgledniajac rézne kolory

Automatycznie generuj
obrys obiektu

Pobieraj nazwe modelu
z nazwy pliku

Pobieraj nazwe typu
z nazwy katalogu

- powoduje, ze kazdy plik dodany na liste do konwersji, zostaje od razu
automatycznie przekonwertowany;

w przypadku, gdy na liste konwersji jest dodawanych wiele plikow
jednoczesnie, aktywna autokonwersja moze zajac relatywnie duzo czasu
- w tym przypadku korzystniejsze moze by¢ wskazywanie plikéw do
konwersji pojedynczo.

- czasem zdarza sie, ze model zawiera warstwy o takich samych nazwach,
ale réznych kolorach;

opcja ta powoduje automatyczng zmiane nazw warstw, w zaleznosci od
koloru (dodaje do nich przyrostki);

wytaczenie jej powoduje, ze nazwy o réznych kolorach nie sg rozréznia-
ne.

obrys wptywa za wyswietlanie modelu w $rodowisku .4CAD (decyduje
o tym, ktére krawedzie bedg widoczne);

niektére modele pobrane z Internetu maja nieprawidtowo zdefiniowane
obrysy;

autogeneracja pozwala uzyskaé optymalne obrysy modeli;

- w przypadku obiektéw o prawidtowych obrysach uzywanie tej funckji
nie jest konieczne.

utatwia definiowanie danych konwertowanych plikdw, automatycznie
przypisujac do im takie same nazwy oryginatéw;

nazwy s3 widoczne na liscie plikdw do konwersji, w prawym panelu
z danymi modelu oraz na drzewku bazy uzytkownika;

nazwe mozna zmieni¢ w panelu ,,Dane" w prawej czesci okna.

automatycznie tworzy katalog na liscie plikdbw do konwersji, o takiej
samej nazwie jak folder, z ktérego pochodzg pliki;

nazwe typu mozna zmieni¢ w panelu ,,Dane";

jesli opcja jest nieaktywna, a typ nie zostat zdefiniowany przez uzytko-
wnika, model w bazie bedzie dodany do typu ,Standard".
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Pobieraj nazwe zestawu - funkcja dziata analogicznie, jak w przypadku typu;
z nazwy katalogu - nazwe zestawu mozna zmieni¢ w panelu ,Dane";
- w przypadku niezdefiniowania zestawu, model w bazie zostanie dodany
do zestawu ,,Standard".

Pokazuj prawy panel - stuzy do pokazywania i ukrywania panelu w prawej czesci okna Konwer-
z danymi modelu tera, w ktérym zawarte sg informacje o modelu i funkcje modyfikacji:
skalowania, obracania, zmiany gestosci siatki, itd.

Pamietaj stan listy przy - aktywna funkcja powoduje zapamietywanie stanu listy plikéw do
ponownym otwarciu okna  konwersji po kolejnym uruchomieniu modutu.

Wygtadzanie krawedzi - wptywa na jakos¢ wygladu modeli na podgladzie;
na podgladzie - przyktad zastosowania zaprezentowano ponizej (Rys. 268).

>

4

Rys. 268 - przyktad dziatania funkcji wygtadzania krawedzi - po lewej opcja wytgczona
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ROZDZIAL 15
Otwieranie plikbw DWG w aplikacji IntelliConvert

1. Uwagi wstepne

Od momentu wprowadzenia wersji 6.6.129.42 w 2012 roku, srodowisko .4CAD (dot4CAD) ofe-
ruje mozliwos¢ otwierania plikow zapisanych w formacie DWG AutoCAD 2010, ktéry wczesniej
nie byt obstugiwany przez nasze oprogramowanie (obstugiwana byta wersja DWG 2007).
W instalatorze srodowiska CAD pojawit sie wtedy nowy plik IntelliConvert.exe, ktéry pozwala
na konwertowanie projektow w formacie DWG 2010 do starszych wersji, dzieki czemu mozna
je otwiera¢ w naszych aplikacjach.

2. Dziatanie aplikacji IntelliConvert

Po zainstalowaniu programu .4CAD w wersji 6.6.129.42 lub nowszej, plik IntelliConvert.exe
bedzie sie znajdowat w miejscu instalacji srodowiska .4CAD na Panstwa komputerze, a takze
bedzie dostepny z poziomu menu Start & Wszystkie programy = IntelliConvert (Rys. 269).

| [ = | dot4CAD Narzedzia skrotéw  Narze... = =
m Marzedzia ghdwne Udostepnianie Widok Zarzadzanie Zarzadzanie 0
s T - > -
= & g Przenies do ~ 7€ Usuri + = L H
= =) | = —‘ﬂr
Kopiuj gj =i g @ — o Mowy Wiagciwosci Zaznaczanie
= \El Kopiuj do I:;ﬁZmlem nazrwe e ! v '
L <« Start Menu » Programs » dotdCAD v O Przeszukaj... 0
‘7 Ulubione ~ MNazwa ‘ Data modyfikacji Typ Ri
=l Ostatnie miejs dotd4CAD & Skrét
4. Pobrane @ IntelliCanvert Skrét
Bl Pulpit
& Grupa domowa
M Ten komputer
v <
Elementy: 2 1zaznaczony element. 302 B
Rys. 269 - aplikacja IntelliConvert na dysku
Przy prébie otwarcia rysunku zapisanego IntellicAD =
w formacie nowszym niz DWG AutoCAD
) . Error: Invalid Dwg Version.
2007 w programie CAD Decor, pojawi sie iy
) i K R ) Unable to open the requested file:
informacja o tym, ze dany format pliku nie *CAUsers\Katarzyna.Lisiak) Desktop' Bez Barier\Bez Barier\804-365
X . i Uchwyt prosty prysznicowy.dwg’.
jest obstugiwany, oraz zapytanie, czy ma Ornly drawing versions 2.5 through version 2007 are supported.
on Zostaé przekonwertowany (RyS. 270), Do you want IntelliCAD to attempt to convert this file?
X K . R (it can takes several seconds or minutes depending of the file size)
W przypadku potwierdzenia, aplikacja
IntelliConvert zapisze plik w starszej wersji Tak Nie
i otworzy go.

Rys. 270 - zapytanie o konwersje do nizszej wersji pliku
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Plik IntelliConvert.exe mozna réwniez
uruchomi¢ recznie i zmieni¢ wersje
dowolnej liczby plikéw DWG na star-
sz3.

Po odszukaniu pliku IntelliConvert.exe
(w miejscu instalacji $rodowiska
.ACAD lub na liscie programéw w me-
nu Start) i uruchomieniu go, mozna
zdecydowa¢, czy konwersja ma doty-
czy¢ pojedynczego pliku (opcja ,,Single
file”), czy kilku naraz (opcja ,,Multiple
files”) (Rys. 271).

Po kliknieciu ,Dalej >”, w kolejnym
oknie nalezy wskazaé Sciezke do pliku
(konwersja jednego pliku), lub katalo-
gu z plikami do konwersji (jednoczes-
na konwersja kilku plikdw) (Rys. 272).

W tym miejscu mozna tez wskazac,
czy konwertowane majg by¢ pliki
DWG, czy DXF.

Po kliknieciu ,,Dalej >” wyswietli sie li-
sta plikdw odnalezionych we wskaza-
nym katalogu (Rys. 273).

Po ponownym kliknieciu ,Dalej >”
w kolejnym oknie (Rys. 274) mozina
wskazac lokalizacje, do ktérej maja zo-
sta¢ wgrane pliki po konwersji, a takze
wybra¢ format docelowy (dostepne
formaty przedstawiono na Rys. 274),
oraz zdecydowad, czy istniejgce pliki
majg zostac zastgpione przekonwerto-
wanymi, czy tez majg zostaé utworzo-
ne kopie zapasowe.

Zamiast konwersji mozna takze wyko-
na¢ sprawdzanie plikéw i naprawe
bte-déw, wybierajac opcje ,,Audit files
and fix errors”. Aby zatwierdzi¢ ope-
racje, nalezy klikna¢ przycisk ,,Dalej>".

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

B e |

r
ﬁ IntelliConvert

i

Conversion Method

(7 Single file

(@ Mmultiple files

W

Rys. 271 - wybdr ilosci konwertowanych plikéw

B [ |

€ Convert From

~

7
/

Convert From
Input folder:  U:\KatarzynaModels\Bez Barier @
Process subfolders
File Types
Convert .dwg files
[T convert . dxf files

I<Wstea ][ Dalej > ]l Anuluj ]

Rys. 272 - konwersja wielu plikéw naraz
- wybor katalogu z plikami do konwersji

€ Files List of —x
“; Found fles (7):
U: Katarzyna Models\Bez Baricr B0 L. Uchwyt pétokraghy uchyiny.dwg P

U:\Katarzyna'Models\Bez Barier\803.Krzeselko prysznicowe z uchwytami.dwg
U: Katarzyna\Models\Bez Barier\804-365 Uchwyt prosty prysznicowy.dwg
U:'\Katarzyna\Models\Bez Barier\804-665 Uchwyt prosty prysznicowy.dwg
U:'\Katarzyna\Models\Bez Barier\807-715 Uchwyt prosty wannowy.dwag
U:\Katarzyna'Models\Bez Barier\809 Lustro uchylne z raczka.dwg
U:\Katarzyna'Models\Bez Barier\811. Uchwyt podlogowy uchylny.dwg

<Wsteez | b Anuluj

Rys. 273 - lista znalezionych plikéw oczekujacych na konwersje
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€ Convert To

53
H_I Folders

Input: U:\Katarzyna\Models\Bez Barier
Output:
" Options
Convert
New version: 2007 Drawing -
[] Audit files and fix errars

Save audit logs

@ Replace existing Create backup files (*.bak)
) Skip existing

() Add suffix to output files | _suffix

[ < Wstecz ][ Dalej > ] [ Anuluj

)

2010 DXF
2007 DXF
2004 DXF
2000 DXF

R 14 DXF

R13 DXF

R12 DXF
2010 Drawing
2007 Drawing
2004 Drawing
2000 Drawing
R.14 Drawing
R.13 Drawing
R.12 Drawing

Mew version:

Rys. 274 - wybdr opcji konwersji i dostepne formaty docelowe

Postep konwersji mozna $ledzi¢ na pasku
postepu (Rys. 275). Po zakonczeniu kon-
wersji uzytkownik zostanie poinformo-
wany o jej wyniku (w kolumnie ,Result”)
i ewentualnych zagrozeniach (w kolum-
nie ,,Warnings”) (Rys. 276).

Pod lista przekonwertowanych plikéw po-
jawi sie opcja ,Save log to file”, pozwa-
lajaca na zapisanie raportu zmian, czyli
pliku TXT, z listg plikéw i wykonanych na
nich operacji. Po wybraniu tej opcji i kli-
knieciu przycisku ,,Close”, mozna wskazaé
miejsce zapisu raportu (Rys. 277).

ﬁ Converting C] g‘
1%
r:_ﬂ Converting results:
15

# Name Result Warnings
1 C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop\...  Successful
2 C:\Jsers\Katarzyna.Lisisk'\Desktopl...  Successful
3 C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop\...  Successful

Il 4 C:\Users\Katarzyna,.Lisiak'\Desktopl,..  Successful
5 C:\Jsers\Katarzyna.Lisisk\Desktopl... -

Rys. 275 - postep konwersji

ﬁ Converting

Cl

1%
qﬂ Converting results:
15
# MName

Result Warnings

RV T, T R C

C:\Users\Katarzyna. Lisisk\Desktop'...
C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop'...
C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop'...
Ci\Wsers'\Katarzyna. Lisiak\Desktoph,..
Ct\Users\Katarzyna. Lisiak\Desktoph,..
C:\Users\Katarzyna. Lisisk\Desktop'...
C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop'...

Successful
Successful
Successful
Successful
Successful
Successful
Successful

Save log to file

Rys. 276 - konwersja zakoriczona, mozna zapisa¢ raport zmian
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Nastepnie po wybraniu przycisku ,,Zapisz” (Rys. 333) aplikacja IntelliConvert zakoriczy prace.

£ Zapisywanie jako =)

\_/\_/':‘ |+ BezBarier » Bez Barier v [4|[ P==

Organizuj = Nowy folder - @

¢ Ulubione 2 Mezwa Dato modyfikagi  Typ

& Ostatrie micjsca | = Zadne elementy nie pasuja do kryteriow wyszukiwania.

& Pobrane -
M Pulpit
M Pulpit

= Biblioteki
=] Dokumenty =< i v
MNazwa pliku: -

Zapisz jako typ: | Text log file (*Jog) -

Rys. 277 - wybdr miejsca zapisu raportu zmian po konwersji

Uwaga! W programie CAD Decor moina wywoftaé plik ,Pomocy do Srodowiska dot4CAD"
- wybierajqc klawisz [F1] na klawiaturze.

Uwaga! Jesli nie posiadajg Panstwo omawianej w tym rozdziale lub nowszej wersji srodowiska,
prosimy o kontakt z Paristwa opiekunem z naszego Dziatu Handlowego.
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ROZDZIAL 16
Baza modeli 3D uzytkownika

1. Uwagi wstepne
W Rozdziale 14 na stronie 103 przedstawiliSmy, w jaki sposéb uzytkownik moze stworzyc
wtasng baze dowolnych elementéw, ktére mozna nastepnie wykorzystywaé w projektach.

Dostep do bazy uzytkownika majg Panstwo w oknie , Elementy wnetrzarskie” (pod ikong &)

oraz w module Konwerter 3D (pod ikong Bo ). Modele dodane do bazy s3 zapisane w naszym
autorskim formacie DWX. Funkcje dodawania, edytowania i usuwania elementéw, a takze
eksportu i importu bazy, sg dostepne w zaktadce ,Baza uzytkownika” (Rys. 278). Elementy
w bazie mogg by¢ sortowane po kolumnach ,nazwa”, , producent”, ,typ”, ,zestaw”.

B Elementy wnetrzarskie o B “
Froducent / tyn | | Elmenty | Cennik | Dane producenta | [ Bazauzpikawrika
Fity wipszukivania =, Dods = Edytui 2 Usui =, Import bazy %, Eksport bazy |
- ABB ~ Tve 7 v
] ANDEX-PEWEOWSCY
] AQUAFORM S.A. Nazwa Froducent Top Zestaw Cena "
>-[] BAZA MODEL! 3D - WwYBOR PROJEKTANT (W 003_table_153_x_90 rieznany Standard Standard
-] BAZA MODELI 3 -WYBOR PROJEKTANTOW 1108522 Wanny Warny
> 3 Sg Egﬂigwsm 048711332 Standard Standard
» [ BAZA UV TKOWNIKA
04571133 4eal Standard Standard
(] CAD_ZLEWOZMYWAKI_2010 = — ancar
(] CERBANIT alenorgan Standard Standard
(] DEFTAANS MEBLE LAZIENKOWE appleibook 2001 Standard Standard
-] ELFADECOR appleimac1936 nisznany Standard Standard
>+ ENIX armchair2 Meble salonawe Madem
» ] FERAD assielleVeresCouverts Standard Standard
> FORTE auditt_whesl Standard Standard
> ] GEBERIT autacuiseur Standard Standard
> ] GORGIEL [ AVE Vespa Yespa Pojazdy Skutery | motocykls |
> ] INSTALPROJEKT_2 baby hich chai Standard Standard &
> -] KERMI Wibrany element: AVE Vespa
+ (] KITCHEN FURNITURE 2015
§ h Koo Plik padgladu; scoaterjpg o
> o] LAUFEN -
> MGT
> ) NEW TRENDY
» (] OMNIRES
+ ] DFOCZND
s .1 NRAS hd
Model w érodawisku ICAD Spaséh wstawiaria Poziom wstawicria e
X Zamkni ) petny @ tyko obiys @ pryéoianie () punkti kat 0 GEIEERD st

[ automatycany

Rys. 278 - okno ,,Elementy wyposazenia wnetrz”, zaktadka , Baza uzytkownika”

2. Tworzenie bazy uzytkownika
Aby dodac do bazy uzytkownika plik w formacie innym niz DWX nalezy:

= uruchomi¢ modut Konwerter 3D (klikajgc ikone B ub przycisk w zaktadce
,Baza uzytkownika” w oknie , Elementy wnetrzarskie”);

= uzytkownik zostanie przeniesiony do modutu Konwerter 3D;

= jedli lista plikow do konwers;ji jest pusta (przy pierwszym uruchomieniu modutu lub przy
wytgczonej opcji zapamietywania stanu listy), automatycznie otworzy sie rowniez okno
dodawania plikéw do konwersji (Rys. 279);

= w przypadku uruchamiania modutu poprzez przycisk ,Dodaj”, automatycznie pojawi sie
okno dodawania plikéw - jesli nie, nalezy klikng¢ przycisk ,,Dodaj pliki”;
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Rys. 279 - Konwerter i okno dodawania modeli do konwersji

w oknie ,,Dodaj modele do konwersji” wskazac pliki w formatach podlegajgcych konwersji
(DWG: 3dFace lub 3dSolid, DXF, 3DS, SKP, DAE, STL, PLY, OBJ, LWO, OFF, CTM);

po kliknieciu ,,0twarz" pliki zostang dodane na liste do konwersji;

przed zapisaniem ich w bazie uzytkownika, nalezy je przekonwertowad, i jesli tego wyma-
gaja, takze przeskalowac, obrécié, przypisa¢ optymalne punkty wstawienia lub zmniejszy¢
gestosc siatki ich powierzchni - operacje te zostaty opisane w Rozdziale 14;

nastepnie nalezy uzupetni¢ panel z danymi modelu (nazwa, producent, typ, zestaw, opis,
poziom wstawienia, kolor, cena, marza, VAT i upust) i klikng¢ przycisk ,,Dodaj do bazy”;
informacje mozna réwniez uzupetni¢ pdzniej, edytujac dany element;

obiekt jest od razu dostepny do uzycia w projekcie - z poziomu Konwertera (przycisk

| Wstaw obekt do projekty |) lub w oknie ,Elementy wnetrzarskie” - w zaktadce ,Elementy”
(Rys. 280) (wstawianie elementdéw wyposazenia opisano w Rozdziale 12 na stronie 87).

Aby doda¢ do bazy uzytkownika plik w formacie DWX z Banku modeli 3D na naszej stronie
internetowe;j (https://www.cadprojekt.com.pl/bank-modeli-3d/) nalezy:

pobrac plik i zapisa¢ go w dogodnej lokalizacji na dysku komputera;

uruchomi¢ modut Konwerter 3D i klikng¢ przycisk ,,Dodaj pliki" lub "Dodaj foldery";

w oknie ,Dodaj modele...” wskaza¢ plik DWX pobrany z naszej strony;

gdy plik wyswietli sie na liscie, nalezy podac jego dane i klikng¢ przycisk ,,Dodaj do bazy”;
model zostanie dodany do bazy uzytkownika i jest gotowy do uzycia w projekcie.

Aby dodaé do bazy obiekt z projektu (insert) nalezy:

Dodaj obiekt z projektu |

uruchomi¢ modut ,,Konwerter 3D” i klikna¢ przycisk|
okno konwertera zostanie zamkniete i uzytkownik zostanie poproszony o wskazanie

obiektu w projekcie (moze to by¢ samodzielnie utworzony element dowolny, wstawiony
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stup lub $cianka, dowolny model z bazy producenckiej lub uniwersalnej, element liniowy);
= obiekt zostanie dodany do bazy z nazwa takg, jakg ma dodawany plik;
= nazwe i pozostate dane mozna edytowac - zmiany nie wymagajg potwierdzenia, zostajg
wprowadzone po kliknieciu w dowolnym innym polu.
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Rys. 280 - podglad elementéw w bazie uzytkownika

3. Edycja i usuwanie elementow z bazy uzytkownika

Elementy zapisane w bazie uzytkownika mozna poddawac edycji, np. w celu uzupetnienia lub
zmiany danych. Po zaznaczeniu elementu i kliknieciu przycisku , lub po dwukro-
tnym kliknieciu na element, otworzy sie okno Konwertera 3D, w ktdrego prawej czesci mozna
zmieni¢ dane oraz wykonac rézne operacje na obiekcie (przeskalowac lub obrdci¢ go, zmienié
punkt wstawienia, zminimalizowac siatke, jesli zawiera za duzo powierzchni). Wprowadzane
zmiany sg na biezgco zapisywane po kliknieciu w innym miejscu.

INFO

Aby usuna¢ wybrany element z bazy w oknie ,Ele-
menty wnetrzarskie", nalezy go zaznaczy¢ i klikng¢
przycisk | euwi | Program poprosi o potwie-
dzenie, ze wskazany element ma zostac¢ usuniety (Rys.

281). Elementy mozna takze usuwaé w oknie modutu
Konwerter 3D. Rys. 281 - prosbha o potwu.erdzenle.usunleaa
elementu z bazy uzytkownika

e Czy cheesz usunaé element: Stoliczek secesyjny 7

Tak Nie

4. Importowanie i eksportowanie bazy w oknie , Elementy wnetrzarskie”
Baze modeli dodatkéw uzytkownika mozna w catosci wyeksportowaé lub zaimportowac przy
uzyciu przyciskéw| % Ekspotbazy | graz | ® Impatbay | podczas eksportu baza zostaje skopio-
wana, spakowana i zapisana we wskazanej lokalizacji. Aby zaimportowac baze, nalezy wskazaé
lokalizacje spakowanej bazy i klikng¢ ,,Otwérz” - pliki zostang rozpakowane i dodane do bazy
uzytkownika. Jesli program natrafi na plik o nazwie identycznej z plikiem obecnym w bazie,
poprosi uzytkownika o zdecydowanie, czy nowy plik ma zastgpic istniejacy, czy pominiety, lub
tez czy oba pliki maja zosta¢ zachowane. Opis tych procedur znajduje sie w Rozdziale 14.
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5. Definiowanie koloru i wtasciwos$ci modelu - nadawanie palety

Aby obiekt z bazy uzytkownika, wstawiony do projektu, za
kazdym razem miat w wizualizacji konkretng, zdefiniowana
palete, nalezy kolejno:

wstawi¢ obiekt do projektu, uzywajgc dowolnej meto-

dy opisanej w Rozdziale 20;

przejs¢ do wizualizacji, wybierajac klawisz [F12] lub

ikone na pasku ,,Widok ";

nanies¢ na obiekt tekstury, korzystajac z materiatow

dostarczonych z programem lub wgranych samodziel-

nie w zaktadce ,,Materiaty” w lewym menu;

jesli model podzielony jest na rézne warstwy, mozna im

przypisac rézne tekstury i wtasciwosci - do wyboru s3:

— potysk;

— przezroczystosé;

— odbicia (planarne lub ogdlne);

— chropowatosé;

— emisja (wydzielanie $wiatta)(opcja dostepna wyta-
cznie z dodatkowym modutem Render PRO)

— podswietlenie (efekt jarzenia lub poswiaty, bez
realnego wydzielania $wiatta);

— kolor emisji (opcja dostepna z Renderem PRO);

— efekty wypuktosci tzw. (Bump wapping);

wiecej informacji na temat uzycia tekstur i efektow

znajdg Panstwo w rozdziatach dotyczacych wizualizacji;

aby przypisa¢ obiektowi lub jego czesci wybrane witasci-
wosci, nalezy dwukrotnie klikng¢ na nim lewym przycis-
kiem myszy — stang sie wtedy dostepne opcje prawego
menu, podzielone na panele: , Typ wypetnienia”, ,Tek-
stura”, ,,Wtasciwosci materiatu”, ,,Emisja”, ,,Mapowa-
nie wypuktosci”, ,Warstwa” oraz ,,Zaznaczone” (Rys.

282), w ktérym mozna:

— zdecydowaé, czy obiekt ma by¢ pokryty kolorem,
czy teksturg;

— wybraé¢ dowolny kolor (wskazujgc go na palecie,
wpisujgc wartosci RGB lub ustalajac parametry
,Barwa”, ,Nasycenie” i, Jasnosc¢”);

— zmieni¢ ustawienia tekstury (przesungc ja, rozcigg-
nac¢ na caty obiekt, ustali¢ wymiary i kat obrotu);

— nada¢ materiatowi wymienione wyzej wtasciwosci;

— wskaza¢ inng warstwe obiektu i ustali¢ dla niej
stopien wygtadzania, widocznos$¢ oraz opcjonalnie
takze dwustronnos$¢ materiatu (ktéra ma znaczenie
np. w przypadku zaluzji, gdy do wyrenderowania
sceny uzyto metody Radiosity i tylne czesci powie-
rzchni powodowatyby nadmierne zaciemnienie);
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= aby sprawdzic¢ efekt mozna zapali¢ swiatta ikong m na gornym pasku;

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

= po ustaleniu witasciwosci nalezy zapisaé palete, klikajac na ikone ,Zapis palety obiektu”

@ w prawym gornym rogu okna (Rys. 283);

= zapisanie palety spowoduje, ze przy kazdym kolejnym uzyciu danego modelu w projekcie

bedzie on zachowywat zdefiniowane tekstury i wtasciwosci.

6. Skalowanie elementéw

Modele wstawiane do projektu nie zawsze sg odpowiedniej wielkosci. Niekiedy, aby element
miat odpowiednie wymiary, trzeba go pomniejszy¢ lub powiekszy¢. W tym celu nalezy wyko-

nac nastepujgce operacje:

= klikng¢ na obiekt lewym, a nastepnie prawym przyciskiem myszy
i z rozwijanego menu wybraé pozycje ,,Wiasciwosci” (Rys. 284);

= otworzy sie okno ,Entity Properties” (Rys. 285);

= w zaktadce ,Insert” nalezy zmieni¢ wartosci w polach wspétczyn-
nikéw skali ,Scale factor" X, Y, Z (Rys. 286) (mozna to zrobi¢ nieza-
leznie w kazdej z trzech osi);

=  wprowadzajgc wartosci dziesietne nalezy uzywac kropek, gdyz pro-
gram .4CAD nie rozpoznaje przecinkdw;

= nowe ustawienia zatwierdzi¢ przyciskiem ,,0K”;

= w oknie tym mozna tez zmieni¢ punkt wstawienia obiektu - w po-
lach wspétrzednych ,Insertion point";

= przyktad skalowania przedstawiono na ilustracji (Rys. 287).
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[ Woscwoic. |
Rys. 284 - menu
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Rys. 285 - okno ,,Entity properties" (wtasciwosci elementu)
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Rys. 286 - zmienione wspotczynniki skali - niezaleznie we wszystkich trzech osiach
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Rys. 287 - obiekt w skali 1:1 i przeskalowany w osi
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ROZDZIAL 17
Dokumentacja techniczna projektu

1. Uwagi wstepne

Program CAD Decor w wersji 3.0 umozliwia automatyczng generacje profesjonalnej dokumen-
tacji technicznej, ktora oferuje bardzo duzg elastycznos¢ w sposobie prezentowania projektu.
Zawartos¢ i wyglad dokumentacji zalezy tylko od Panstwa inwencji twdrczej - moze zawierac
dowolng ilos¢ i rodzaje stron (m.in. przyktadowe wizualizacje, rysunki techniczne, ktady wy-
branych $cian lub fragmentéw projektu, zestawienie szafek, rzuty blatow i podtdg, przekroje
pomieszczenia z wyposazeniem lub bez). Wyboru czesci tych elementéw dokonuje sie podczas
wstepnej konfiguracji dokumentacji lub podczas dalszej pracy z nig, natomiast ktady i przekroje
mozna tworzy¢ po wygenerowaniu dokumentacji. Wszystkie strony mozna edytowac i dowol-
nie dostosowac do swoich aktualnych potrzeb. Ciekawg wtasciwoscig naszej dokumentac;ji jest
mozliwos¢ wyswietlania tekstur obiektow (np. elementdéw wyposazenia, szafek, blatow, ptytek
i farb). Obiekty mozna réwniez oczywiscie prezentowaé w formie liniowej. Modut oferuje tez
mozliwos¢ wprowadzenia nowych obiektéw bezposrednio w dokumentacji (ksztattéw, kresko-
wania, wymiarow, tekstéw, odnosnikdw, grafik oraz tabelek), a takze proste zarzadzanie skalg
oraz wielkoscig arkusza, dla kazdej strony z osobna.

2. Uruchamianie i konfiguracja dokumentacji

W programie CAD Decor dostep do modutu zyskujg Panstwo po mozna uruchomia sie w wizu-
alizacji, przy uzyciu ikony ,,Dokumentacja” 4 w gédrnym menu. Po jej wybraniu z powyzszych
ikon otworzy sie okno ,,Nowy dokument” z czterema zaktadkami: ,,Dane projektu”, , Autoge-
neracja”, ,Tabelki” i ,Zaawansowane” (Rys. 288).

lkument

Dane projektu Autogeneracia Tabelki Zaawansowane

Dane projektu

Nazwa dokumentu:

Projektant:

Inwestycja:

Inwestor:

Wezytaj obraz Lzt

Usuri obraz

j CAD PROJEKT K&A

Wezytaj dokument Nowy dokument Anuluj

Rys. 288 — okno konfiguracji dokumentacji

139



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

2.1. Zaktadka ,, Dane projektu”

W tym miejscu (Rys. 288) mozna uzupetni¢ informacje, ktére beda wyswietlanie w tabelce,
dotgczanej do dokumentacji (nazwe projektu, dane projektanta, inwestycji oraz inwestora).
Mozna tu takze wczytac logo firmy - wystarczy klikngé przycisk ,,Wczytaj obraz” i wskazac plik
JPG, PNG lub BMP w lokalizacji komputera, a nastepnie wybra¢ opcje , Otwérz”. Wstawione
tutaj logo bedzie wyswietlane w tabelkach, wstawianych do dokumentacji.

2.2. Zaktadka , Autogeneracja”

W tej zaktadce (Rys. 289 i Rys. 290) mozna okresli¢ zawartos¢ generowanej dokumentacji (ro-
dzaje stron w niej zawartych). Do wyboru sg opcje uporzadkowane w czterech panelach, opisa-
nych w tabeli na nastepnej stronie. Przy pierwszym uruchomieniu dokumentacji panel srodko-
wy ,,Wybrane strony” bedzie pusty (Rys. 289), natomiast przy kolejnych uruchomieniach be-
dzie pamietany ostatnio wybrany szablon stron do utworzenia (Rys. 290).

Autogeneracja Tabelki

Wybrane strony

Szafki Szablon z wybranych stron

[ 5zablon B v|

PS50 L6
!

Bl B
faty Padaj nazwe szablonu

Dodaj szablon Usuri

_ bt B l AL l o

Rys. 289 - pierwsze uruchomienie okna ,,Nowy dokument” — pusty panel ,Wybrane strony”

Dane projektu Autogeneracia Tabelki Zaawansowane
Wybrane strony
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iy
1
i

Odsunigcie inii +(=) 0,1 &)
Rzuty blatew |
Pokaz wszystkie | [0

Szafki Szafki x Szablon z wybranych stron

[ Szablon & v

Blaty Blaty x

B D0
L § i 1
® 55 B0 D
|

Podaj nazwe szablonu
Dodaj szablon | [ Usuri

_ (e LT LTl l AU l —

Rys. 290 - zaktadka ,,Autogeneracja” — widok po wybraniu szablonu i zaznaczeniu strony ,Blaty”
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Dostepne s nastepujace opcje:

»Rodzaje Znajduje sie tutaj lista wszystkich dostepnych typow stron, ktérych mozna uzyé, tworzac
stron” nowy dokument. Zostaty one opisane w punkcie ,3. Rodzaje stron i ich wtasciwosci”.

»Wybrane Wyswietlane s3 tu typy stron wybrane przez uzytkownika do biezacej dokumentacji. Przy
strony” pierwszym uruchomieniu programu pole to jest puste - uzytkownik moze zdecydowac,

co ma sie w nim znalez¢. Dla utatwienia przygotowaliSmy kilka domysinych szablondw,
ktére mozna wybrac z listy w prawym dolnym rogu okna (Rys. 290). Po wybraniu sza-
blonu bedzie on juz otwarty przy kolejnym uruchomieniu modutu. Mozna takze wskazaé
rodzaje stron samodzielnie, przeciggajac je przy uzyciu myszy (metodg ,przeciagnij
i upusc”) z panelu ,Rodzaje stron”, a niepotrzebne usuwac krzyzykiem . Mozna takze
usuwac istniejgce szablony oraz dodawaé swoje. Przyktadowy wtasny szablon przedsta-
wiono na ilustracji ponizej tabeli.

»Wiasciwosci W prawym panelu wyswietlaja sie opcje do wyboru w przypadku dwdch typow stron:
strony” — ,Rysunek techniczny”: mozna doda¢ autogeneracje ktadéw Scian, zastgpi¢ okna
i drzwi symbolami lub zdecydowa¢, czy ma by¢ wyswietlana ich tekstura)

— ,Blaty”: mozna ustali¢ odsuniecie linii wymiarowej, zdecydowad, czy kazdy blat ma
zostaé przedstawiony dodatkowo na osobnej stronie (opcja ,Rzuty blatéw”), a wi-
docznos¢ blatéw w sytuacji, gdy w rzucie z géry ktéres z nich sg przestoniete przez
inne (wybranie opcji ,,Pokaz wszystkie blaty” powoduje, ze blaty znajdujace sie na
wiekszej wysokosci stajg sie przezroczyste i odstaniajg blaty potozone nizej) (Rys.
290).

Uwaga: W przypadku pozostatych typow stron panel ten jest pusty.

»,Szablon Lista gotowych szablonéw do wykorzystania podczas tworzenia dokumentacji. Mozna
zwybranych  dodawac wtasne — wystarczy klikngé¢ lewym przyciskiem myszy w polu ,Podaj nazwe
stron” szablonu”, wpisa¢ tekst, ustali¢ zawarto$¢ panelu ,Wybrane strony” (przy pomocy

metody , przeciagnij i upusc”) i klikng¢ przycisk ,,Dodaj szablon”. Jesli ktorys szablon jest
niepotrzebny, mozna go usuna¢ przy uzyciu opcji ,Usun”.

Uwaga! Zapamietanie nowego szablonu wymaga otwarcia nowego lub wczytania
wczesniej utworzonego dokumentu. Po wybraniu przycisku ,,Dodaj szablon” i zam-
knieciu okna kliknieciem na przycisk ,,Anuluj” szablon nie zostanie zapamietany.

2.3. Zaktadka ,, Tabelki”

W tej zaktadce mozna wybra¢ domysine tabelki, ktdre majg by¢ wyswietlone w dokumentacji.
Do wyboru sg wzory dla poziomego i pionowego potozenia stron (Rys. 291). W sytuacji przed-
stawionej ponizej na wszystkich poziomych stronach wygenerowanej dokumentacji pojawi sie
tabelka nr 1 z lewego panelu, a na wszystkich stronach pionowych — tabelka nr 5 z panelu $ro-
dkowego (jesli uzytkownik zmieni orientacje strony, tabelka ulegnie automatycznej zmianie).

Po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na nazwie tabelki, w prawej czesci okna pojawia sie jej
pod-glad. Po przesunieciu kursora na ten podglad, w lewej czesci okna wyswietli sie jego
powiekszenie, co utatwia podjecie decyzji, ktora tabelka bedzie najbardziej odpowiednia ze
wzgledu na zawartosc i potozenie (Rys. 292).
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dokument
Dane projektu Autogeneracja Tabelki Zaawansowane
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Wczytaj dokument Nowy dokument l Anuluj I

Rys. 292 — powiekszony podglad wybranej tabelki

2.4. Zaawansowane ustawienia dokumentacji

W tej zaktadce mozna zdefiniowaé ustawienia: ogdlne, strony, linii pomocniczych i wymiaro-
wych, wypetnienia $cian oraz rzutéw pojedynczych blatéw (Rys. 293). Po zapisaniu nowego
dokumentu ustawienia te bedg wyswietlane w kazdym kolejnym dokumencie, az do momentu
ich zmienienia. Aby stworzy¢ nowg dokumentacje, nalezy uzy¢ przycisku ,,Nowy dokument” —
program wczyta wybrane przez nas strony z nadanymi wtasciwosciami. Jezeli w danym projek-
cie dokumentacja zostata juz wczesniej zapisana, mozna uzy¢ funkcji ,,Wczytaj dokument”,
a dokumentacja zostanie wyswietlona (mozna jg edytowac).
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Ustawienia projektu
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Dane projektu Tabelki Zaawansowane
0géblne Kontury scian
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Rys. 293 - zaktadka ,Zaawansowane”

Dostepne s3 nastepujace opcje:

»,0golne”

»Linie
wymiarowe”

,Ustawienia
strony”

»Wypetnianie
$cian”

,Linie
pomocnicze”

»Blaty”

Mozna wybraé: rodzaj i styl czcionki opisowej (wielko$¢, pogrubienie, kursywa); jedno-
stki odlegtosci, uzywane w dokumentacji; ilo$¢ podawanych miejsc po przecinku; gru-
bos¢ linii obryséw oraz zdecydowad, czy bedg widoczne tabelki.

W tym miejscu mozna zdefiniowaé: czcionke wymiarowg, lewy i prawy symbol, skok
odsuniecia linii wymiarowej, poziom precyzji szybkiej linii oraz rozmiar znacznika
(wielko$¢ grotu strzatki wymiarowej).

Tutaj mozna ustali¢: format, orientacje i marginesy strony oraz skale (automatyczng lub
uzytkownika). Skala automatyczna ustawia sie na jedng sposréd nastepujacych
wartosci: 5, 10, 20, 25, 50, 75 lub 100 — w taki sposéb, aby pokaza¢ caty scene
w optymalnym przyblizeniu.

Do wyboru jest rodzaj wypetnienia (kolor lub kreskowanie), typ kreskowania, dowolny
odcien koloru wypetnienia oraz grubos¢ obrysu.

Uzytkownik moze wybraé w jaki sposdéb linie pomocnicze bedg sie pojawiaty na rysunku
(od obiektu, od zaznaczenia lub brak ich wyswietlania) oraz podac¢ odlegtos¢ linii
pomocniczych od obiektu.

Mozna tu ustali¢ grubosé¢ obrysu pojedynczych rzutéw blatéw, przedstawionych na
podstronach strony ,,Blaty” po wybraniu opcji ,Rzuty blatéw > Generuj”.

3. Podstawowe informacje o module

W oknie ,,Dokumentacja techniczna” znajdg Panistwo cztery rodzaje menu: lewe, prawe, gérne
i dolne. Kazde z nich odpowiada za inne funkcje modutu. W centralnej czesci okna wyswietlany
jest podglad aktualnie wybranej strony. Poruszanie sie w module jest proste i intuicyjne. Ze
wszystkimi szczegdtami moga sie Paristwo zapozna¢ w kolejnych podpunktach.
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4. Elementy okna ,,Dokumentacja”

Okno dokumentacji zawiera:

— dwa paski ikonowe (w gornej i lewej czesci okna);

— liste typow kreskowan i symboli elektrycznych, budowlanych oraz okien i drzwi (w dole
okna);

— panel z wtasciwo$ciami strony, wtasciwosciami zaznaczonych obiektéw, listg obiektéw oraz
listg stron (w prawej czesci okna);

— pole podgladu w centralnej czesci okna, na ktérym wyswietla sie obecnie wybrana strona
dokumentacji, a w przypadku strony ,,Rysunek techniczny” - takze wskaznik stron swiata
(réza wiatrow) (Rys. 294) (strzatka wskazuje pétnoc).

127°

Iy

Rys. 294 — wskaznik kierunkéw éwiata - nieaktywny, edytowany i obrécony

Uwaga! Przy recznym obracaniu rézy wiatréw podawane sq

wartosci kqtéw do dwdch miejsc po przecinku. Aby w prosty ____100°

sposob ustawi¢ zqdang pozycje, mozna podac wartos¢ kqta "M

recznie z klawiatury. W tym celu nalezy klikngé lewym przy- ‘N [ I
ciskiem myszy na wartosci i wpisac¢ zqdanq wartos¢, a nastep- Rys. 295 — wskazywanie wartosci obrotu

nie zatwierdzi¢ jq klawiszem [Enter] (Rys. 295).

Bezposrednio pod podgladem biezacej strony znajdujg sie strzatki do przetgczania sie miedzy
stronami, a takze pojawia sie pasek postepu przy niektérych operacjach, wymagajgcych kilku
chwil przetwarzania (Rys. 296).

RS d=anie zmisno. £ 2/ )

Rys. 296 — pasek postepu zapisu zmian oraz strzatki przetgczania stron dokumentacji

5. Poruszanie sie w oknie ,,Dokumentacja”
Poruszanie sie w oknie modutu przebiega w nastepujacy sposdb:

— przyblizanie i oddalanie widoku: zachodzi poprzez krecenie kdtkiem myszy (scrollowanie)
lub wcisniecie kotka i przesuwanie myszy gora - dof;

— centrowanie widoku: ustawianie biezgcej strony w centralnym punkcie podgladu w do-
mysinej, wygodnej odlegtosci — wymaga wybrania ikony ,,Wycentruj” z gérnego menu;

— przecigganie widoku: zachodzi poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy w dowol-
nym miejscu strony, przytrzymanie przycisku i przesuwanie myszy — projekt zachowuje
sie, jakby byt ,przyklejony” do kursora;

— zaznaczanie obiektéw kliknieciem lewym przyciskiem myszy: po nakierowaniu kursora na
obiekt (czyli dowolny element strony dokumentacji, np.: pole tekstowe, model, tabelka,
obszar pokryty ptytkami itd.) zostaje zaznaczony na zielono (centralna cze$¢ ponizszej
ilustracji) (Rys. 297). Po kliknieciu na niego lewym przyciskiem myszy, obiekt zyskuje
rézowy lub pomaranczowy obrys, co jest znakiem, ze mozna poddawac go edycji. Na
pomaranczowo zaznaczane s obiekty dodawane przez uzytkownika (ksztatty, tabelki,
odnosniki, symbole itd.) — mozna je skalowac, przesuwac i obracac.
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Na rézowo zaznaczajg sie elementy rysunku podczytane ze Srodowiska .4CAD (elementy
dowolne, wyposazenie wnetrz, $ciany) oraz elementy strony tytutowej i spisu tresci,
ktérych nie mozna w zaden sposdb przemieszczac, obracac czy skalowac;

— zaznaczanie obiektdw obszarem od prawej do lewej: po kliknieciu lewym przyciskiem
i przesunieciu myszy z jednoczesnym przytrzymaniem przycisku pojawia sie szary, prosto-
katny obszar — zaznaczeniu ulegajg wszystkie elementy objete lub przeciete obszarem
w momencie zwolnienia przycisku;

— zaznaczanie obiektéw obszarem od lewej do prawej: przy analogicznym dziataniu, popro-
wadzonym w drugg strone — obszar ma kolor pomaranczowy, a zaznaczone zostajg wytgcz-
nie elementy w catosci nim objete;

— mozna zaznaczy¢ wiecej niz jeden obiekt, na przyktad w celu zmiany ich wtasciwosci, klika-
jac prawym przyciskiem myszy na kolejne obiekty przy jednoczesnym przytrzymywaniu
przycisku [Ctrl].

] W I W] H‘""‘”H ]\ n“ 1y
ul[ [lmml\l\
\[wulﬂ[ l\ all ||munH

) Hi (0]
i 9 Y

Spis tresci Spis tresm\

Rys. 297 — obiekty: niezaznaczone, wskazane kursorem, zaznaczone kliknieciem lewym przyciskiem myszy

I mnllH

Uwaga! W prawym dolnym rogu podglgdu strony znajduje sie przycisk ,Pokaz tabelke”, ktérego
wybranie powoduje wyswietlenie tabeli domysinej na aktualnie otwartej stronie. Po pokazaniu tabelki,
przycisk zmieni nazwe na ,,Ukryj tabelke” — jesli wiec uzytkownik uzna, Ze jest ona jednak niepotrzebna
na tej stronie, moze jq tatwo ukry¢ ponownie, klikajgc w tym samym miejscu.

Uwaga! Panel w prawej czesci okna zawiera opcje stron i obiektdw, a takze dwie listy: obiektow i stron
dokumentacji. Klikajgc lewym przyciskiem myszy na wybranej kategorii obiektow, mozna dokonywac
ich réwnoczesnej edycji, np. zmieni¢ grubos¢ linii dla wszystkich elementéow wyposazenia (dodatkow),
ukry¢ lub pokazac je w projekcie (klikajgc na ikone oka: @).

Pod podglagdem strony znajduje sie pasek podpowiedzi, na ktérym wyswietlane sg wskazowki
dotyczace poszczegdlnych operacji. Np. po wybraniu ikony ,,Prostokat”, pojawi sie podpo-
wiedZ o nastepujacej tresci: ,Kliknij LPM, aby rozpocza¢ rysowanie prostokata lub PPM, aby
anulowac” (Rys. 298) (uwaga: skrot ,LPM” oznacza ,lewy przycisk myszy”, a ,PPM” - ,prawy
przycisk myszy”). Niekiedy mozna w tym samym miejscu zaobserwowac pomararnczowy pasek
postepu — np. podczas generowania ktadéw lub autozapisywania projektu.

| Kreskowania ESTulEIE

7

ANSI31 ANSI31 A ANSI32 ANSI33 ANSI34 ANSI3S ANSI3Z7

Rys. 298 — pasek podpowiedzi w module ,,Dokumentacja”

145



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

6. Menu gérne

Jest to pasek ikon, zawierajacy podstawowe funkcje modutu. Aby sprawdzi¢, za jakg opcje jest
odpowiedzialna dana ikona, nalezy najechac na nig kursorem i pozostawi¢ go w bezruchu przez
kilka sekund. Spowoduje to wyswietlenie etykiety z nazwa funkcji.

W menu gérnym dostepne s3 nastepujace opcje:

pZapisz Wybranie tej funkcji powoduje zapisanie zmian dokonanych w biezacej dokumentacji.
projekt” Ta sama funkcja jest dostepna pod skrétem klawiszowym [Ctrl+S]. Po jej wybraniu
nalezy odczekac, az program zakoriczy zapis.

»Eksportuj Wybranie tej ikony otwiera okno ,,Zapisz to PDF”, w ktérym:
do PDF” —  nalezy podac¢ nazwe pliku i lokalizacje jego zapisu;
—  mozna wskazac, ktére strony dokumentacji maja zostac zapisane (wszystkie, tylko
biezgca, wybrane);
— zdecydowad, czy fonty majg zosta¢ osadzone w pliku, czyli czy zestaw uzytych
w dokumentacji czcionek ma by¢ uzyty do wyswietlania i drukowania pliku PDF,
nawet, jesli dany font nie jest zainstalowany na komputerze (nie beda dokonane
zadne podstawienia czcionek);
—  skompresowac plik;
—  sprawdzi¢ na pogladzie, czy zostaty wybrane odpowiednie strony.

Po wybraniu ustawien nalezy klikna¢ przycisk ,Zapisz”, a nastepnie zdecydowac, czy
plik PDF ma zostac od razu otwarty, czy tez nie.

»Drukuj” Opcja ta otwiera okno wyboru drukarki. Dostepna réwniez po skrétem [Ctrl+P]. tado-
wanie stron moze zaja¢ kilka chwil.

»Cofnij”, Funkcje pozwalajace wycofa¢ operacje lub ponowic¢ j3. Dostgpne takze pod skrétami
,Ponéw” klawiaturowymi [Ctrl+Z] i [Ctrl+Shift+Z]. Mozna cofngé do dwudziestu krokéw. Cofnie-
cie niektérych operacji wymaga dodatkowego potwierdzenia (np. dodawanie i usuwa-
nie stron, zmiany ustawien dla wszystkich stron, generowanie ktadéw i rzutéw blatow).

»Kopiuj”, Opcje dostepne takze odpowiednio pod skrétami [Ctrl+C] oraz [Ctrl+V]. Pozwalajg na
~Wklej” kopiowanie i wklejanie symboli, znacznika poziomu, obiektéw narysowanych przez
uzytkownika oraz wstawionych przez niego tabelek i obrazéow.
— natej samej stronie (poprzez wskazanie kliknieciem punktu wstawienia po wybra-
niu ikony ,,Wklej”),
— na innej stronie dokumentacji, w tym samym potozeniu, co oryginat i z zacho-
waniem skali (wystarczy po skopiowaniu elementu przejs¢ na wybrang strone
i wybrac¢ ikone ,Wklej”); kazda kolejna wklejana kopia bedzie automatycznie
gotowa do przesuwania — nalezy wiec kliknieciem wskazac punkt wstawienia.

»Usun” Usuwanie zaznaczonego elementu. Takze pod przyciskiem [Delete].

»Wycentruj” Ustawia strone w centrum widoku, w domysinej odlegtosci. Pomocna przy nadmier-
nym oddaleniu lub przyblizeniu strony.

»Ustawienia”  Otwiera okno (Rys. 301), w ktérym mozna edytowac dane projektu, wybra¢ tabelki
(Rys. 302) i zmieni¢ opcje zaawansowane (Rys. 303). Rodzaje ustawien opisano szcze-
gotowo w punkcie ,2. Uruchamiane i konfiguracja dokumentacji”.
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Uwaga! Nowe ustawienia mozna wyeksportowac jako globalne, czyli sprawic, aby
w przysztosci byty uzywane w kazdym kolejnym, nowo tworzonym dokumencie.
W tym celu nalezy nacisnqc przycisk ,,Eksportuj do globalnych”.

»Punkt Kolejna grupa ikon to ,,Punkty charakterystyczne”, nazywane inaczej trybami lokaliza-
koricowy” cji lub punktami przyciggania. Umozliwiaja one osiggniecie maksymalnej precyzji
podczas rysowania takze w sytuacji, gdy uzytkownik nie wskaze doktadnie odpowied-

»Punkt bliski” niego punktu (kursor zostanie automatycznie przyciggniety do aktualnie wtaczonego

,Punkt punktu przyciggania). W Dokumentacji dostepne sg nastepujace punkty:
przeciecia” — koncowy (wskazuje koricowy punkt obiektu, np. naroznik);
—  bliski — wskazuje dowolny punkt na obiekcie;
»Punkt —  przeciecia — wskazuje punkt krzyzowania (stykania) sie obiektow;
srodkowy” —  $rodkowy — wskazuje $rodkowy punkt na prostym odcinku lub tuku.
»Ruch Aktywna ikona wtacza wspomaganie rysowania w trybie prostopadtym (inaczej: trybie

prostopadty”  Ortho), w ktérym ruch kursora jest ograniczony do kierunku poziomego lub pionowego

albo tryb, w ktérym kursor jest dociggany do wartosci 0°, 45°, 90° itd., co zwieksza

precyzje rysowania. Dokfadne dziatanie aktywnej funkcji ,,Ruch prostopadty” w przy-

padku poszczegdlnych operacji opisano ponizej:

— rysowanie ktadu z dwéch punktéw i polilinii — docigga kursor do wartosci 0°, 90°,
180°i 270°, przez co tatwiej je ,ztapac”;

— edycja polilinii — docigga przesuwany edytowany punkt koriczacy do ptaszczyzny
poziomej i pionowej (przy edycji punktéw Srodkowych tryb Ortho nie dziata);

— wymiarowanie linig zwykta — nawet, gdy nie trzymamy sie pionu lub poziomu,
program rysuje linie wymiarowe wytacznie w tych dwdch ptaszczyznach;

— wymiarowanie linig szybka — program pozwala poprowadzi¢ szybka linie wymia-
rowa po skosie, ale sam wymiar nanosi w pionie lub poziomie;

— rysowanie przekroju — docigga linie do wielokrotnosci 45°;

—  przesuwanie elementdéw — dziata wytgcznie w ptaszczyznie poziome;j i pionowej;

— wstawianie skopiowanego elementu - dziata w ptaszczyznie poziomej i pionowej,
dzieki czemu mozliwe jest kopiowanie réwnolegte — mozna wpisywac z klawiatury
wartosci odsuniecia (liczac od elementu oryginalnego).

Aby wytgczy¢ rysowanie w trybie Ortho lub docigganie kursora, nalezy dezaktywowa¢
ikone ,,Ruch prostopadty” lub wcisna¢ klawisz [Shift] na klawiaturze (wytacza to funk-
cje czasowo, do momentu zwolnienia przycisku).

Uwaga! Klawisz [Shift] nie dziata w przypadku wstawiania skopiowanych elemen-
tow (kopiowania réwnolegtego).

»Tryb edycji W tym trybie uzytkownik moze zmieni¢ format (do wyboru jest: A5, A4, A3 lub A2),

kartki” uktad (poziomy lub pionowy) oraz skale strony, nie jest natomiast mozliwe edytowanie
poszczegdlnych elementéw strony. Zmiana skali strony skutkuje zmiang wielkosci rysun-
ku (rzutu pomieszczenia, podtogi, ptytek, pomieszczenia z szafkami kuchennymi, rysunku
blatéw, ktadéw i przekrojow) (Rys. 299). Skale mozna zmieni¢ na dwa sposoby — w pra-
wym panelu za pomocg przyciskow ‘= £/ Jub wpisujac wartos¢ z klawiatury (od 1 do
1000), albo przy uzyciu kétka myszy (krecenie nim lub przytrzymanie go i przesuwanie
myszy powoduje oddalenie lub przyblizenie rysunku i automatyczng zmiane wartosci
skali strony w prawym panelu). Rysunek mozna réwniez umiesci¢ w dowolnym punkcie
kartki — przez przytrzymanie wcisnietego lewego przycisku i przesuwanie myszy. Po usta-
wieniu rysunku w optymalnym potozeniu wystarczy przetaczy¢ sie na tryb edycji sceny —
ustawienie zostanie zapamietane.
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Rys. 300 — panel wiasciwosci w prawym
gornym rogu — opcja skalowania strony

»Tryb edycji
sceny”

Uwaga! W zaleznosci od rodzaju aktualnie wybranej strony w trybie edycji sceny
dostepne sq rézne opcje.

Tryb ten jest domysiny, bedzie aktywny zawsze po przetgczeniu sie na nowa strone
dokumentacji. Sceng nazywamy to, co znajduje sie na wyswietlanej aktualnie stronie
dokumentacji. W trybie edycji sceny mozna dokona¢ zmian w wygladzie danej strony —
np. uzupetni¢ rysunek techniczny, doda¢ lub usuna¢ tabelki, generowac przekroje
i ktady, zmienia¢ wtasciwosci elementéw (np. kolory linii, stopien przezroczystosci itd.).
Jednym stowem — mozna dokona¢ wszelkich zmian w wygladzie danej strony, dostoso-
wujac jg do swoich potrzeb i preferenciji.

nia projektu

Dane projektu

Tabelki
Dane projektu

Mazwa dokumentu:
Projektant:

Inwestycja:

Inwestor:

Logo

Wezyta] obraz

Usuri ohraz

Eksportuj do globalnych
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enia projektu

Dane projektu Tabelki Zaawansowane
a strona Fodglad

% Tabelka nr 1 x @ Tabelka nr 1 x

% Tabelka nr 2 x % Tabelka nr 2 x

% Tabelka nr 3 x % Tabelka nr 3 x

@ Tabelka nr 4 x @ Tabelka nr 4 x

[ TR =y —

% Tabelka nr 3 x @ Tabelka nr 5 x

% Tabelka nr 6 x

% Tabelka nr 7 x

Ekspartuj da glabalnych Zastosuj wszedzie | Anuluj

Rys. 302 - okno ustawier — zaktadka , Tabelki”

a projektu
Dane projektu Tabelki Zaawansowane
0gélne Kontury $cian
Czcionka opisowa | Tahoma V\‘ Rodzaj wypetnienia | Kreskowanie v|
Rozmiar czcionki opisow:((5) 7 () (B] ||| Tve kreskowania [ ANSI31 v|
Ukryj tabelki Kolor wypetnienia |
Jednostki | Centymetry Grubosé obrysu G 2 *+
Miejsca po przecinku »:7 2 Linie'wyriiarows —
GELbosCinit = = | Czcionka | Arial v|
B ustawiema» strony. Rozmiar czcionki o 6 ) \E||:|
Format strony (a4 Lewy symbol | Strzatka smukta v/
Orientacja strony | Pozioma Prawy symbol [ Strzatka smukta v
Marginesy (=) 10[mm] Skok przesuniecia o  oai[m] @
skala | Automatyczna ||| Precyzia szybkiej linii  (©)  0,010[m] &)
i al ||| Rozmiar znacznika 2[mm] &
Linie pomocnicze Blaty
€ Lod vj‘ [Grubos’é obrysu  :” 3 5 |
Zastosuj Anuluj

Rys. 303 — okno ustawien, zaktadka ,Zaawansowane”

7. Lewe menu boczne
W zaleznosci od typu aktualnie edytowanej strony dokumentacji aktywujg sie inne opcje tego
paska ikon. Dostepne funkcje opisano w ponizszych podpunktach.

7.1. lkona ,,Wskaznik”

Z ikony przedstawiajgcej znacznik kursora w lewym menu mozna korzystaé alternatywnie do
przycisku [Esc], w celu odznaczenia wybranych wczesniej elementow. Jest ona rowniez przy-
datna przy koniczeniu operacji lub edycji elementéw.

7.2. lkona ,,Przekroj”

Modut Dokumentacja pozwala na tworzenie przekrojow prostych (w jednej ptaszczyzinie) oraz
ztozonych (kilka réwnolegtych ptaszczyzn). Przekroje tworzy sie poprzez wskazanie punktow
(poczatkowego i koricowego, ewentualnie punktéw zatamania ptaszczyzny przekroju, jesli ma
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powstaé przekrdj stopniowy) oraz kierunku, w ktérym przekrdj ma byé zwrécony. Mozna to

zrobié na dwa sposoby:

— nalezy wybra¢ ikone, lewym przyciskiem myszy klikng¢ w projekcie, wyznaczajac w ten
sposob poczatek przekroju, przesunac¢ mysz w zagdanym kierunku, ponownie klikng¢ lewym
przyciskiem myszy, ustalajgc w ten sposob koniec (lub punkt zatamania przekroju), a po
uzyskaniu zgdanego ksztattu, zatwierdzi¢ koniec rysowania przy uzyciu prawego przycisku
myszy. W tym momencie wyswietli sie strzatka, wskazujgca kierunek generowania prze-
kroju (Rys. 304) — aby wyznaczy¢ kierunek, nalezy przesung¢ mysz w odpowiednig strone
i klikng¢ w dowolnym miejscu lewym przyciskiem myszy.

— nalezy wybrac ikone, klikngé lewym przyciskiem myszy w punkcie poczatkowym i przytrzy-
mujac przycisk, odsungé mysz w zgdanym kierunku, a gdy przekrdj osiggnie odpowiedni
punkt, zwolni¢ przycisk. Ostatnim krokiem jest wskazanie kierunku — kolejnym kliknieciem
lewym przyciskiem po odpowiedniej stronie linii. Uwaga: w ten sposéb nie da sie uzyskaé
przekroju stopniowego.

Rys. 304 - rysowanie przekroju i gotowy przekroj '

Strony

Strona tytulowa a
- 08.05.2018& 08:25:05 .
[E] Spis tredci

“ l L) 0g.05.2018 08:25:05
N N - Pusta strona

L 08.05.2018 08:25:05

2

. Rysunek techniczny
8 08.05.2018 08:58:56

RSN

B Przekréj A-A
08.05.2018 08:40:237

-
-
-

[

O

. Plytki
08.05.2018 08:25:05

| - m Podloga
y ‘ 08.05.2018 08:25:05
h | — szafki 1

08.05.2018 08:25:05

1

v

Rys. 305 - wynikowy przekroéj Rys. 306 - lista stron dokumentacji

Wygenerowany przekrdj pojawi sie jako linia na rysunku oraz zostanie dodany na liscie stron
dokumentacji w prawej dolnej czesci okna, jako element podrzedny do strony, na ktoérej byt
dodawany — np. do ,,Rysunku technicznego” (Rys. 306). Bezposrednio po narysowaniu przekrdj
jest zaznaczony na rézowo i gotowy do edycji, a w prawej gornej czesci okna dokumentac;ji
technicznej pojawia sie panel ,Wtasciwosci obiektu”, w ktéorym mozna: wybraé kolor grubosé¢
i styl linii przekroju, zablokowac jego nazwe, wybrac rozmiar i rodzaj czcionki opisu oraz podac
indeks (indeks to numer w kolejnosci, ktéremu odpowiada oznaczenie literowe przekroju, np.
indeksowi 1 odpowiada nazwa A-A, a indeksowi 2 — B-B, itd.). Aby zdjg¢ rézowe zaznaczenie,
nalezy nacisng¢ [Esc]. Aby ponownie poddac¢ przekrdj edycji, nalezy na niego klikngé lewym
przyciskiem myszy.
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Uwaga! Przekrdj nie musi byc linig prostq — mozna wyrysowac linie tamangq (z kqtami prostymi miedzy
odcinkami), otrzymujqc przekréj stopniowy, np. w celu ominiecia fragmentéw projektu, ktére nie majg
byc¢ widoczne na przekroju lub zastaniajq istotne elementy. Kolejne odcinki oraz ich kierunek wskazuje
sie klikajgc lewy przycisk myszy, przesuwajgc mysz w zgdang strone i ponownie klikajgc (Rys. 309).

Uwaga! Aby przesung¢ linie przekroju lub zmieni¢ jej dfugosé, nalezy poddaé przekrdj edycji,

a nastepnie klikng¢ lewym przyciskiem myszy w pomarariczowy punkt na jej koricu (Rys. | _;\
308). Aby zmienic dtugosc, nalezy poruszy¢ myszq wzdtuz linii wymiarowej, a zeby przesu- ™ /\
ngc, przesunqé¢ mysz w ptaszczyznie prostopadtej do linii wymiarowej. W przypadku prze-  Rys. 308
kroju stopniowego dostepne sq dodatkowe punktu edycji w miejscach zatamania linii

przekroju.

[T i Przekréj B-B
s s N

. &

~

by m— — mil==EINE

il ol I

Rys. 309 - przekrdj stopniowy Rys. 310 — efekt przekroju stopniowego

krojow. Aby zmieni¢ nazwe, nalezy dwukrotnie klikng¢ lewym przyciskiem myszy na
nazwie przekroju (Rys. 311). Pojawi sie okno edycji, w ktérym mozna wpisac tekst,
zmieni¢ rodzaj i wielkos¢ czcionki. Aby zatwierdzi¢ zmiane wystarczy zamkng¢ okno
krzyzykiem &

Funkcja ,,Zablokuj nazwe” jest przydatna podczas nadawania wtasnych nazw prze- é\
S /\

Rys. 311

Indeks przekroju o zmienionej nazwie zostanie automatycznie zamieniony na wartos¢ 0, a naz-
wa przekroju zostanie zablokowana — co oznacza, ze nie bedzie brana pod uwage przy automa-
tycznej numeracji. Aby jg odblokowa¢, nalezy odznaczy¢ opcje ,,Zablokuj nazwe”. W takim wy-
padku do danego przekroju zostanie przypisana pierwsza wolna nazwa w kolejnosci (i pierwszy
wolny indeks) — np. jesli w projekcie sg juz przekroje A-A, B-B i C-C, to bedzie miat nazwe D-D
i indeks = 4. Jesli uzytkownik chce zmienié kolejnosé numeracji przekrojow, moze to zrobi¢ za-
réwno zmieniajac ich nazwe na odpowiednig litere alfabetu, albo zmieniajgc wartos¢ indeksu.

,Dopasowanie pola” — opcja jest automa- syl

tycznie aktywna. Wptywa na dostosowywa-  arf cem e 0 = 8ls
nie ksztattu pola tekstowego do rozmiaru
wpisanego tekstu (np. dtugosci i ilosci linii-
jek). Zmiany zostang zapisane po zamknie-

ciu okna krzyzykiem @ Rys. 312 — okno edycji tekstu opisu przekroju

Wyréwnanie

Nowa nazwa przekroju pojawi sie na liscie stron dokumentacji w prawym oknie menu, w kate-

gorii nadrzednej, w ktorej zostata dodana (,,Rysunek techniczny”, ,,Ptytki” lub ,Szafki”). Row-

niez z poziomu tej listy mozna zmieni¢ nazwe - wystarczy rozwingé zawartos$¢ pozycji nadrzed-

nej, odszukac¢ dany przekrdj, dwukrotnie klikngé lewym przyciskiem myszy na jego nazwie i po-
151



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

dac¢ nowa. Zmiana bedzie widoczna na stronie ,,Rysunek techniczny” oraz na stronie przekroju.
Po zaznaczeniu przekroju i kliknieciu prawym przyciskiem myszy pojawia sie menu konteksto-

we (Rys. 313), w ktérym mozna:

— przejs¢ na strone dokumentacji, przedstawiajgcej przekroj;
— zmienic¢ kierunek (zwrdcic przekrdj w przeciwng strone);

— dodac kolejny punkt przekroju — czyli podzieli¢ go na czesci i

w ten sposéb

poming¢ fragmenty projektu, ktore nie sg na przekroju pozadane (aby =
wyznaczy¢ punkt podziatu nalezy klikng¢ na edytowanym przekroju =

lewym przyciskiem myszy w miejscu, ktére nas interesuje, a nastepnie

przesungé mysz w zadanym kierunku; nastepnie mozna zmienié¢ ksztatt Rys. 313 - menu

przekroju lub anulowa¢ podziat, klikajac na pomaranczowy
pojawit sie w miejscu dodania wezta).

7.2.1. Tworzenie pojedynczych ktadow

kontekstowe

krzyzyk, ktory

W przypadku nanoszonych pojedynczo ktadéw dostepne sg dwie funkcje:
— ,Ktad na sciane” - tworzy sie go przez klikniecie lewym przyciskiem myszy na $cianie, dla
ktérej ma zostaé wygenerowany (po zblizeniu kursora do $ciany pojawi sie strzatka wska-

zujaca kierunek ktadu);
— ,Ktad z 2 punktéw” — powstaje przez wskazanie kliknieciem

punktu poczatkowego i konco-

wego oraz potwierdzenie kierunku, w ktérym ktad ma by¢ zwrdcony.

Po wygenerowaniu ktad zostaje dodany do listy stron pod kate-
gorig nadrzedng, ktéra byta wybrana w chwili generacji ktadu.
Moze to by¢ ,,Rysunek techniczny”, , Ptytki” lub , Szafki” (Rys.
314). Nazwy ktadow to kolejne litery alfabetu (gdy ktadow jest
wiecej, niz liter alfabetu, zaczynajg by¢ nazywane AA itd.). Aby
zmieni¢ nazwe ktadu, nalezy dwukrotnie klikng¢ lewym przycis-
kiem myszy na jego domysinej nazwie (Rys. 315). Pojawi sie
okno, w ktérym mozna wpisac tekst, ustali¢ rodzaj i rozmiar
czcionki oraz wyrédwnanie tekstu. Zmiany zostang zapisane po
zamknieciu okna edycji przy uzyciu krzyzyka ). Nowa nazwa
ktadu bedzie widoczna na liscie stron w prawym menu.

Strony
I fal E=A ]

Strona tytulowa a
€ o7.05.2018 03:53:56

= Spis tresci
07.05.2018 08:53:57

Pusta strona
T o7.05.2018 03:33:57

Rysunek technicz:
8 n;ns.znm 10:20:1’:‘1’”I
Ktad A
07.05.2018 10:20:08
Kiad B
B 07.05.2018 10:20:48

~— Plvtki W
07.05.2018 03:53:57

= Podioga
07.05.2018 09:53:57
v

Rys. 314 - lista stron i ktadow

ra — <

Wskazanie $ciany, na bazie ktdrej ma zosta¢ wygenerowany klad Wygen

Tu mozna
Zmienic nazwe

Rys. 315 - edycja nazwy ktadu
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Po dwukrotnym kliknigciu na nazwe ktadu
lewym przyciskiem myszy otworzy

sie okno edycji tekstu, w ktérym mozna
whpisa¢ wlasna nazwe, wybrac styl
czcionki i ustalié wyrdwnanie tekstu.
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Nazwe ktadu mozna zmienic¢ réwniez z poziomu listy stron w prawym menu: wystarczy rozwi-
ng¢ zawartos¢ kategorii nadrzednej, odszukac ktad, dwukrotnie klikngé¢ lewym przyciskiem
myszy na jego nazwie i wpisa¢ nowa. Zmiana bedzie widoczna na stronie, na ktdrej ktad zostat
wygenerowany (np. ,,Rysunek techniczny”) oraz na stronie przedstawiajacej kfad.

Wygenerowane ktady mozna edytowac pod wzgledem gtebokosci oraz zasiegu w prawa lub le-
wa stronie (mozna je np. ograniczy¢ do fragmentow $cian i w ten sposdb stworzyé szczegotowaq
dokumentacje projektu). W tym celu nalezy klikng¢ na oznaczeniu ktadu i przesuna¢ granice
jego obszaru (oznaczonego na pomaranczowo) w zgdanym kierunku, rozszerzajgc go lub zwe-
zajac, przy uzyciu metody ,przeciagnij i upus¢”. Po przejsciu na strone przedstawiajgcy ktad,
mozna tez wybrac opcje ,Nie przycinaj ptaszczyzng”, ktéra w tym przypadku zadziata w pionie
— i spowoduje wyswietlenie w catosci fragmentdw obiektow wczesniej odcietych sieczna. Ktady
mozna réwniez usuwac — albo przy uzyciu ikony ,Usui” z gérnego menu, po uprzednim zazna-
czeniu ktadu na rysunku technicznym, albo po otwarciu strony, przedstawiajacej dany ktad
i wybraniu ikony ,,Usun strone” z paska nad listg stron w prawym menu.

Uwaga! Ktady mozna tez generowac zbiorczo: po przejsciu na strone ,Rysunek techniczny” w prawym
menu dostepna jest opcja ,Ktady = Generuj”, ktérej wybranie powoduje utworzenie ktadéw wszyst-
kich scian w projekcie. Opcja ta jest réwniez dostepna podczas wstepnej konfiguracji dokumentacji, po
wybraniu pozycji ,,Rysunek techniczny”.

7.2.2. Nanoszenie ksztattow wtasnych

Dostepne tu ikony umozliwiajg wyrysowanie w dokumentacji ksztattow (linii, okregéw, prosto-

katéw), pozwalajacych na:

— wprowadzenie dodatkowych informacji na stronie,

— szybkie zastoniecie elementdw, ktére majg by¢ niewidoczne w danym rzucie,

— wyrysowanie linii pomocniczych, np. aby réwno nanies¢ odnosniki,

— obrysowanie i naniesienie kreskowania na obiekty, ktére w Srodowisku .4CAD byty utwo-
rzone przy uzyciu narzedzia ,Elementy dowolne” (czyli podestow, podtdg, obudéw oraz
cokotow).

Dostepne s3g nastepujace opcje:

»Polilinia” — podczas rysowania polilinii mozna definiowa¢ jej parametry: dtugosci poszczegdlnych od-
cinkéw oraz kata, pod ktédrym majg by¢ narysowane;
— przetaczanie miedzy funkcjami wykonujemy za pomoca klawisza [Tab] (Rys. 316);

| B =

Casmes

Rys. 316 - edycja dtugosci i edycja kata linii

— aby narysowac linie o okreslonej dtugosci, nalezy kliknaé lewym przyciskiem myszy w pun-
kcie poczatkowym, odsung¢ kursor w zadanym kierunku, wpisac¢ z klawiatury dtugosé, zat-
wierdzi¢ wartos¢ lewym przyciskiem myszy lub klawiszem [Enter], a nastepnie prawym
przyciskiem myszy zakonczy¢ rysowanie;

— aby zdefiniowac zaréwno dtugosé odcinka jak i kat, nalezy po wpisaniu pierwszej wartosci
nacisngc przycisk [Tab] i dopiero po podaniu réwniez drugiej wartosci nacisna¢ [Enter];

— przy uzyciu tej funkcji mozna takze tworzyé tuki — w tym celu nalezy zaznaczy¢ linie,
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»Okrag” =

»Prostokat” —

a nastepnie lewym przyciskiem myszy chwyci¢ jej punkt Srodkowy i odsung¢ w zagdanym
kierunku;

po narysowaniu kazdg linie mozna edytowac - wystarczy zaznaczy¢ jg lewym przyciskiem
myszy i za pomoca punktdw koricowych skorygowaé jej dtugos¢ lub zmienic jej wiasci-
wosci (kolor, styl i grubos$é) w panelu w gérnym prawym rogu;

linie i tuki po narysowaniu mozna obracac i przesuwaé (przy uzyciu strzatki i krzyzyka,
ktére pojawiajg sie po ich zaznaczeniu).

wybranie opcji ,Uwzgledniaj granice rysunku” powoduje, ze czesci polilinie narysowane
poza obszarem roboczym nie s3 wyswietlane.

podczas rysowania okregu mozna definiowac dtugosé pro-
mienia, wpisujac jego wartos¢ recznie i zatwierdzajac kla-
wiszem [Enter];

narysowanY ?qug moznjd p.rzest.ch, za.znaczajqc go I.e- Rys. 317_“'“'1;“0“ okrag,
wym przyciskiem myszy i uzywajac krzyzyka ‘*’, a takze widoczny krzyzyk do przesu-
zmieni¢ jego wielkos¢, przy uzyciu strzatki B (Rys.317).  wania i strzatka do rozciagania

mozna recznie definiowac dtugosci bokéw prostokata — aby zdefiniowac dtugosc¢ jednego
boku wystarczy po wybraniu ikony i kliknieciu lewym przyciskiem myszy w poczatkowym
punkcie prostokata, wpisa¢ zadang dtugos¢ boku z klawiatury i nacisng¢ [Enter], aby j3
zatwierdzi¢ — drugi bok wyrysuje sie z dtugoscig wskazang kursorem myszy;

aby zdefiniowac oba boki, nalezy poda¢ wartos¢ pierwszego, po czym nacisng¢ przycisk
[Tab] — spowoduje to zapisanie pierwszej podanej wartosci i przejscie do edycji drugiej —
po jej wpisaniu, nalezy zatwierdzi¢ catg operacje klawiszem [Enter];

po narysowaniu prostokata mozna kazdy jego bok zamieni¢ w tuk, otrzymujac rézne
ksztatty (Rys. 318).

definiowanie tukéw przebiega przy uzyciu myszy na podstawie wyswietlanych aktualnych
wartosci katéw;

Rys. 318 — prostokat wyjsciowy i przyktadowe ksztatty, ktére mozna z niego uzyskaé
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»Wstaw po-
wierzchnie”

opcja ta jest aktywna wytgcznie dla strony z rzutem podtogi;

pozwala na wyodrebnienie dodatkowych obszaréw na podtodze (np. oznaczenie metrazu
kilku réznych pomieszczen - Rys. 321).

rysowanie powierzchni powinno przebiega¢ w oparciu o punkty przyciggania;

po wybraniu ikony kolejne wierzchotki powierzchni wskazuje sie lewym przyciskiem my-
szy w odpowiednich punktach projektu;

aby zakoriczy¢ rysowanie nalezy klikng¢ w dowolnym miejscu prawym przyciskiem myszy
lub nacisna¢ [Esc];

kazda nowo wyrysowana powierzchnia zostaje uwzgledniona w zestawieniu, ktére poja-
wia sie w lewym gérnym narozniku na danej stronie dokumentacji (Rsy. 322).

usuniecie powierzchni spowoduje aktualizacje wymiaréw podanych w legendzie.

po zaznaczeniu powierzchni i kliknigeciu na nig prawym przyciskiem myszy uzytkownik
otrzymuje dostep do menu kontekstowego z dodatkowymi funkcjami (Rys. 319):

e dodaj wierzchotek,

usun wierzchotek,

wytnij otwor wewnatrz obszaru,
ukryj/pokaz numeracje.

N N

aby wstawi¢ nowy wierzchotek, po wybraniu funkgji ,,Do-
daj wierzchotek”, nalezy zaznaczy¢ fragment, na ktérym
wierzchotek ma sie pojawi¢, a nastepnie przesuwajac mysz
wyznaczy¢ nowy ksztatt powierzchni;
aby zlikwidowaé niepotrzebny wierzchotek, nalezy wybraé
funkcje ,,Usun wierzchotek” i wskaza¢ go kliknieciem le-
wym przyciskiem myszy (Rys. 320). Rys. 319 — menu
kontekstowe, edycja
wstawionej powierzchni

&)

[C@ 4 Usuri wierzchotek

Rys. 320 — usuwanie wierzchotka narysowanej powierzchni

funkcja wycinania otworéw w powierzchniach znajduje zastosowanie w sytuacji, gdy
chcemy w projekcie uwzgledni¢ obszary, na ktérych uzyto réznych materiatéw, a nie
chcemy nieprawidtowo zwieksza¢ catkowitego pola powierzchni podtogi (nalezy wycigé
otwdr, a nastepnie w pustej przestrzeni wyrysowaé nowa powierzchnie, tak jak to
opisano w punkcie 8.6.3. Zmiana ksztattu i dodawanie nowych powierzchni podtogi);
przed narysowaniem otworu warto przygotowac sobie linie pomocnicze (przy uzyciu
ksztattéw ,,Polilinia” lub ,,Prostokat”);

numeracje powierzchni mozna dowolnie przesuwac przy uzyciu krzyzyka ‘5’, uprzednio
klikngwszy na jej oznaczenie lewym przyciskiem myszy.
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Rys. 321 — etapy dodawania powierzchni — od lewej: zmniejszenie istniejacej zielonej powierzchni
o odpowiedni obszar poprzez przesuniecie wierzchotkéw, wyrysowanie nowej powierzchni

(kolor granatowy), dodana powierzchnia (kolor czerwony)

1-1774m”

L [

2-1516m*

3-4.88m*

4-1513m? 3 E g

5-777Tm*

E
6-1215m*

A
Suma: 72,83 m*

o ]|

@ h—o

Rys. 322 — wykorzystanie dodatkowych powierzchni dla przedstawienia pola powierzchni
poszczegolnych pomieszczen w projekcie

Po zaznaczeniu narysowanego ksztattu w prawym gdérnym rogu okna pojawiajg sie opcje (Rys.
323), ktére pozwalajg na zmiane:

Wiasciwosci
— rodzaju Wype{nienial Wiagciwosci obiektéw @
R Rodzaj wypetnienia [ Brak v
—  koloru wypetnienia, colorwypetienis |
— uwzgledniania granic rysunku (czyli sterowania tymi Sy e | ]
L. . L, Kolor linii
czesciami ksztattu, ktére narysowano poza obszarem s -
roboczym); Grubosé linii :(T:i:nwa,
‘Wihasciwos
—  koloru, stylu i grubosci linii. Format e ek

Rys. 323 — wiasciwosci ksztattow
7.2.3. Narzedzia wymiarowania

Do wyboru s dwa rodzaje narzedzi wymiarowania, opisane w tabelce w podpunkcie 7.3.2.1.
Edytowanie wymiaréw opisano w kolejnym podpunkcie 7.3.2.2.

156



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

7.2.3.1. Rodzaje narzedzi wymiarowania

Rodzaje narzedzi wymiarowania

Linia Stuzy do wymiarowania odlegtosci na stronie poprzez wskazanie poczatku i korica
wymiarowa wymiaru. Przed rozpoczeciem wymiarowania przy jej uzyciu nalezy wtaczy¢ wybra-
ne punkt przyciggania. Mozna w ten sposéb zwymiarowac np. symbole elektryczne,
budowlane oraz pozostate obiekty niewidoczne dla szybkiej linii wymiarowej - np.
obiekty dodatkowe (meble, dekoracje itd.). Przy pomocy linii wymiarowej mozna
nanosi¢ wymiary recznie, wpisujac wymiar z klawiatury, np. aby wpisa¢ réwne odle-
gtosci miedzy halogenami. Przebiega to w sposdb nastepujacy:
— nalezy klikng¢ na ikone linii wymiarowej;
— nastepnie klikngé na projekt;
— odsung¢ mysz w kierunku ktéry nas interesuje;
—  wpisa¢ wartosc¢ z klawiatury, np. 600;
—  zatwierdzi¢ wpis lewym przyciskiem myszy albo klawiszem [Enter];
—  ponownie odsungé mysz i ponowi¢ czynnos¢;
—  prawym przyciskiem myszy zakoriczy¢ wymiarowanie.

Szybka linia Stuzy do wymiarowania $cian, okien, drzwi oraz szafek kuchennych. W jej przypad-

wymiarowa ku nie ma potrzeby witaczania dodatkowych punktéw przyciggania, poniewaz pro-
gram sam rozpoznaje obiekty (,tapie” odpowiednie punkty na scenie podczas prze-
suwania myszy i je wymiaruje).

Aby jej uzy¢ nalezy:

— wybrac ikone ,,Szybka linia wymiarowa”;

— klikng¢ lewym przyciskiem myszy w punkcie startowym;

— klikng¢ lewym przyciskiem myszy w punkcie koricowym;

— przesung¢ mysz, aby ustali¢ odsuniecie wymiaru i klikngé lewym przyciskiem
myszy;

— aby zakoriczy¢ operacje mozna klikngé prawym przyciskiem myszy, wybraé
ikone ,,Wskaznik” lub przycisk [Esc].

Mozna ustali¢ precyzje szybkiej linii wymiarowej, czyli podaé, na jaka minimalng
odlegtos¢ dwa punkty w projekcie muszg by¢ od siebie oddalone, aby oba mogty
zosta¢ zwymiarowane przy jej uzyciu — jesli bedg potozone blizej siebie, niz ta usta-
lona wartos¢, to pierwszy punkt zostanie wziety pod uwage podczas wymiarowa-
nia, a drugi nie. Dzieki temu mozna pomingac punkty, ktére sg nieistotne.

Aby zdefiniowac precyzje szybkiej linii, nalezy klikng¢ na ikone ,,Ustawienia” w gor-
nym menu i w polu ,Precyzja szybkiej linii” w panelu ,Linie wymiarowe” wpisac
z klawiatury lub ustawi¢ przy uzyciu przyciskow +/- zadang wartos¢ (maksymalnie
1 metr).

Wymiarowanie Stuzy do nanoszenia linii wymiarowych dla promieni okregéw i tukéw w przypadku

tukow blatéw oraz ksztattéw narysowanych przez uzytkownika (nie jest dostepne dla
elementéw dowolnych [np. podestéw] oraz stupdw i Scianek tukowych, wczytanych
ze Srodowiska .4CAD). Aby nanies¢ wymiar, nalezy wybrac ikone i klikng¢ lewym
przyciskiem myszy na okrag lub tuk, a nastepnie przesungé mysz, wskazujgc kieru-
nek potozenia wymiaru na rysunku. W chwili otrzymania zgdanego potozenia, po-
nownie klikna¢ lewym przyciskiem myszy. Jeden tuk mozna oznaczy¢ tylko jednym
wymiarem.
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Rys. 324 — wymiary stworzone przy uzyciu szybkiej linii wymiarowej — od lewej: narysowany w poziomie, narysowany
ukosnie bez uzycia funkcji ,Ruch prostopadty” (odlegtosci wyliczone dla ptaszczyzny ukosnej), narysowany ukosnie
z wiaczong funkcja ,,Ruch prostopadty” (odlegtosci dla ptaszczyzny poziomej)

Uwaga! Przy uzywaniu szybkiej linii wymiarowej istotne jest zachowanie poziomu i pionu, poniewaz
przy wymiarowaniu po skosie program poda rzeczywistq odlegtos¢ miedzy ,ztapanymi” punktami,
a nie odlegtos¢ bezwzgledng w poziomie lub pionie (Rys. 324). Jednak niekiedy trudno jest wskazac
odpowiednie punkty, poruszajgc sie tylko w pionie i poziomie. Wtedy przydatna okazuje sie funkcja
,Ruch prostopadty”, ktérej witgczenie powoduje, ze dla linii wyrysowanych ukosnie zostang podane
odlegtosci bezwzgledne zmierzone w ptaszczyznie poziomej lub pionowej, a nie rzeczywiste odlegfosci
miedzy wskazanymi punktami. Linia wymiarowa takze bedzie dodana w ukfadzie prostopadtym
(Rys. 324).

7.2.3.2. Edytowanie wymiaréw

Kazdy wymiar bezposrednio po naniesieniu jest zaznaczony na pomaranczowo, co oznacza, ze
jest dostepny do edycji. Moze ona przebiegac na trzy sposoby — przy uzyciu opcji dostepnych
w panelu ,,Wtasciwosci obiektéw”, przy pomocy myszy lub uzywajac menu kontekstowego.
Panel ,Wtasciwosci obiektow” staje sie aktywny po zaznaczeniu linii wymiarowej kliknieciem
lewym przyciskiem myszy. Mozna tu:

— zmienic kolor linii i kolor tekstu opisowego;

— wybraé oznaczenie prawych i lewych symboli;

— wskaza¢, gdzie maja sie zaczynac linie pomocnicze — i czy w ogdle maja by¢ obecne;

— zmieni¢ rozmiar znacznika (symbolu) oraz czcionki opisowej;

— wybraé rodzaj czcionki opisowej, dodac pogrubienie i kursywe.

Opcje te mozna réwniez zmieni¢ w oknie ,,Ustawienia projektu”, dostepnym pod ikong ,,Usta-
wienia” w gérnym menu. W tym przypadku zmiany zostang wprowadzone w catym biezgcym
projekcie. Ustawienia mozna tu takze zapisa¢ do globalnych, aby byty dostepne przy kolejnym
uruchomieniu modutu.

Edycja wymiardéw przy uzyciu myszy przebiega w oparciu o pomaranczowe znaczniki: krzyzyk,

punkty i dwustronne strzatki (Rys. 325). Jej zasady sg nastepujace:

— przy recznym korygowaniu wymiaréw nalezy korzystac z punktéw przyciggania w gérnym
menu;
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— pomaranczowy krzyzyk stuzy do przesuwania wymiaru — nalezy na e e
niego klikngé lewym przyciskiem myszy i przesung¢ mysz, caty czas
przytrzymujac przycisk, az do osiggniecia pozadanego potozenia; 2 @. 4

— po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na punkt na zakonczeniu linii

Rys. 325 — znaczniki

pomocniczej, mozna zmieni¢ ksztatt linii wymiarowej, przesuwajac edycji

mysz w zgdanym kierunku;

— klikniecie lewym przyciskiem myszy na punkt
przy polu opisu wymiaru pozwala zmienié¢ poto-
zeniopisu — po przesunieciu myszy pojawia sie
strzatka, a opis przyjmuje forme odnosnika (Rys.
326);

O

“ﬂﬁﬁ: 60 , 56/ ) 52

7

Rys. 326 - zmiana potozenia opisu wymiaru

— dwukrotne klikniecie na opis wymiaru pozwala edytowac go niezaleznie od pozostatych,

wpisujgc dowolne cyfry lub inne znaki;

— po kliknieciu na strzatke, przesuwajac mysz w gére i w dét, mozna zmieni¢ dtugosé linii
pomocniczych (oddali¢ lub przyblizy¢ wymiar od wymiarowanego obiektu; wymiar przesuwa
sie skokowo a skok przesuniecia mozna ustali¢ w oknie ,Ustawienia projektu” pod ikong

»Ustawienia” w gédrnym menu) (Rys. 327).

Ustawienia projektu

Dane projektu Tabelki Zaawansowane

0gdlne Kontury scian
Czcionka opisowa | Tahoma | | Rodzaj tnieni | Kr v/
: Rozmiar czcionki opisow: (=) [Typ kreskowania [ANSI3L v
| Ukry; tabelki | kolor wypelnienia |
_JEdHOStki v/ || Grubosé obrysu - 2 )|
‘Mle]sca po przecinku &) Linie wymiarowe
Grubosé linii o) D[ czcionka | Arial v/
Ustawienia strony | Rozmiar czcionki O s @8]
| Format strony \‘i_ v/} Lewy symbol | Strzatka smukta  v||
‘orientacja strony | Pozioma || :Prawy symbol | Strzatka smukta  v|
| Marginesy - 10[mm] &) Eskok przesuniecia - 0411[m] +|
Skala [Automatyczna ¥/ |[Precyzja szybkiej linii (=) 0,010[m] ()
¢ skal | Rozmiar znacznika =) 2[mm] +
Linie pomocnicze - Biaty
Linie pomocnicze | od zaznaczenia v/ [Grubose abryen ~ 3 @

Eksportuj do globalnych

Zastosuj

Anuluj

Rys. 327 - opcja ,,Skok przesunigcia” dla linii wymiarowych

Menu kontekstowe, dostepne pod prawym przyciskiem
myszy po uprzednim kliknieciu na linie wymiarowg lewym
przymsklem pozwala na:

zmieniania wygladu (Rys. 328);

1
| Mvs
< >

— dodawania nowych odcinkéw wymiaréw (nowy wy- il (8] | ‘ i
miar mozna doda¢ na zewnatrz lub w dowolnym miej- & oe
scu istniejgcej linii, dzielgc istniejacy odcinek) (Rys. s
329) (edytowany jest wymiar podswietlony na zielono - °
- mozna wpisac jego wartos¢ z klawiatury);

— kopiowania catej linii wymiarowe] (wedtug zasad opi- }6,00s 56,000
sanych w tabeli na stronie 146); = i

—  usuwania ca’fej linii wymiarowej Rys. 328 - menu kontekstowe wymiaréw
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Rys. 329 — dodawanie nowego odcinka linii wymiarowej — na zewnatrz i wewnatrz

— scalania, czyli tgczenia wszystkich odcinkéw w jedng linie wymiarowa (Rys. 330);

° ] e 2 °
T, 100,08 10008 __I_ —Jﬁgg w [100.08
- =
- m|

x r ,

Scalwymiaryt
T efekt scalenia wymiaréw ®
Bl JAQSQUL ;‘

Rys. 330 — scalanie wymiaréw

— rozdzielania odcinkédw linii wymiarowych, aby mozna byto edytowac je oddzielnie (np.
umiesci¢ w réznej odlegtosci od obiektu) (Rys. 331);

— usuwania pojedynczych odcinkéw linii wymiarowych;

— zresetowanie opisOw wymiaréw zmienionych przy uzyciu myszy — opcja ,,Opisy = Rese-
tuj”.

vV 4= =

T‘Jﬁda_ T o008 = . _fico + . looo?
(]

Rozdziel linie wymiaroqu

T_Jmno&; I __l100.08 TQ 100,00 JA 100.00 J
v v

100,00 J

100,00

__1100,00]__ | _1100.,00L__ ‘

Rys. 331 - rozdzielanie wymiaréw
160



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

W przypadku rozdzielania i usuwania odcinkéw linii wymiarowych decydujace znaczenie ma
odpowiednie zaznaczenie fragmentu, ktérego ma dotyczyé dana operacja. Zaznaczenie odnosi
sie do wezta linii wymiarowej, ktory zostat wskazany poprzez skierowanie kursora w odpowie-
dni punkt na linii. Zaznaczony fragment wyswietla sie na zielono (Rys. 332).

L] @ @ 8
) [100.08

. e- . =

_Iiooo®_ j

Rys. 332 - zaznaczanie weztow linii wymiarowej — widoczne zielone zaznaczenie linii

Aby zaznaczy¢ wezet na prawo od opisu wymiaru, nalezy skierowac kursor na linie wymiarowg
po prawej stronie od opisu (np. na prawy symbol). W tej sytuacji rozdzieleniu ulegnie odcinek
po prawej stronie od wskazanego wezta (Rys. 333). Aby zaznaczy¢ wezet znajdujacy sie po
lewej stronie od opisu, nalezy najechac kursorem na linie wymiarowg z jego lewej strony (np.
na lewy symbol).

| 3 100.00

Rys. 333 - rozdzielenie linii wymiarowych — wskazany wezet zostat odciety, po jego prawej stronie jest teraz osobna
linia wymiarowa, ktéra mozna niezaleznie edytowac

W przypadku usuwania — jesli zaznaczony jest prawy wezet odcinka konczacego linie wymia-
rowg z prawej strony, to odcinek ten zostanie usuniety (Rys. 334).

@ @
jio0.o®

100,08

-

- Y,,’i:‘i‘ g 100 R

Rys. 334 — efekt usunigcia zaznaczonego odcinka (korncowego)
— nastgpito usuniecie wskazanego wezta, a wraz z nim catego wymiaru

Jesli natomiast zaznaczony bedzie lewy wezet takiego odcinka, to zostanie on scalony z odcin-
kiem po jego lewej stronie (Rys. 335).

L] @ %) ¢ °
J 100,00 | 'le 4| 100.00 [100 l’xp1 |
- -—— *’— . -—
@ ®

Qo

Rys. 335 - efekt usunigcia zaznaczonego odcinka (Srodkowego)
- nastapito scalenie go z sgsiednim odcinkiem, lezagcym po drugiej stronie zaznaczonego wezta

Analogicznie — jesli dla odcinka korczacego linie wymiarowa z lewej strony zaznaczony zosta-
nie lewy (skrajny) wezet, to odcinek zostanie usuniety, natomiast po zaznaczeniu prawego
wezta i wybraniu opcji ,,Usun wymiar” z menu podrecznego, odcinek ten zostanie scalony
z sgsiednim.
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Uwaga! Mozina réwniez zaznaczy¢ wezet poprzez wskazanie kursorem prowadzqcej do niego linii
pomocniczej.

7.3. lkona ,Poziom”
Znacznik ten mozna wykorzystaé¢ do oznaczenia poziomu réznych elementéw na przekrojach,
ktadach i rzutach z gory, na przyktad schodéw lub wysokosci, na ktorej na $cianie rozpoczyna

sie i konczy obszar pokryty ptytkami. Po kliknieciu na ikone
»Poziom” w lewym menu wystarczy wskaza¢ kliknieciem

punkt, w ktérym znacznik poziomu ma zosta¢ umieszczony TT@ Kslorini S
L . . . L. > Kolor tekstu O

w projekcie. Po wstawieniu mozna edytowaé opis wskaznika 5 | =
oraz jego wtasciwosci w prawym menu (kolor linii i tekstu, Rozmiar czcionki () 12 @)[B][1]
¥ Czcionka Arial v|

typ, rozmiar czcionki).
P, ) Rys. 336 — panel wtasciwosci znacznika

poziomu i dwa typy znacznikéw
7.3.1. Ikona ,,Poczatek ptytek”
Jest to symbol dwdch wektoréw, dostepny wytacznie dla strony ,,Ptytki”. Stuzy do wyznaczenia
poczatku ktadzenia ptytek. Mozna umiesci¢ go w dokumentacji w celu wskazania wykonaw-
com, od ktérej krawedzi majg rozpoczac¢ nanoszenie ptytek. Aby to zrobi¢, nalezy klikng¢ ikone
»Poczatek ptytek” i kliknieciem lewym przyciskiem myszy wskaza¢ punkt w projekcie, gdzie
znacznik ma zosta¢ wstawiony.

7.3.2. Nanoszenie tekstow i odnosnikow
Uzytkownik moze dodawac notatki i odnosniki w dowolnym miejscu na kazdej stronie. Po
kliknieciu lewym przyciskiem myszy na ikone ,Wstaw tekst” lub ,,0dnos$nik” nalezy — réwniez
lewym przyciskiem myszy — wskaza¢ lokalizacje notatki lub odnosnika, a nastepnie dwukrotnie
klikngé¢ w wyswietlonym polu tekstowym.
Spowoduje to otwarcie okna edyc;ji tekstu,
w ktorym mozna wpisac tres¢, ustali¢ wta- Cxionka
$ciwosci czcionki, oraz wigczy¢ dopasowa- Rommer xcork

nie pola tekstowego (automatyczng zmia- iroumae
ne jej wielkosci tak, aby byt widoczny caty = = -
tekst) i wyréwnanie (Rys. 337).

Tutaj wpisz teks{

Rys. 337 - okno edycji tekstu

Wstawiony tekst lub odnos$nik mozna przesungé, obrdécic, zmienié kolor wyswietlanych linii lub
tekstu i stopien ich przezroczystosci (wartosci RGB oraz A), ustawi¢ rozmiar i rodzaj czcionki.
Dla tekstu mozna dodatkowo wybra¢ kolor obramowania, zdecydowac, czy ma nastepowac
dopasowanie pola tekstowego do wpisywanego tekstu, a dla odnosnika - wybra¢ rodzaj ozn-
aczenia strzatki.

Aby przesungc¢ lub obrdci¢ tekst lub odnosnik nalezy klikngé na niego lewym przyciskiem my-
szy, a nastepnie uzy¢ ze skrzyzowanych strzatek w centralnym punkcie linii odniesienia (uzywa-
jac metody ,,przeciggnij i upusc”) lub strzatki (w poblizu linii odniesienia) (Rys. 338). Dodatko-
wo dtugosé, ksztatt i kierunek linii odniesienia mozna regulowaé przy uzyciu oznaczonych na
pomaranczowo punktow (Rys. 338). Klikajac na punkcie przy strzatce, mozna rozciaggnac linie
lub ustawi¢ jg w inny sposdb. Natomiast po kliknieciu w punkt w rogu pola tekstowego, do
ktorego nie dochodezi linia i odsuwajgc go w prawo lub w lewo, mozna uzyska¢ zatamanie linii
wymiarowej. Klikajgc nastepnie w punkcie zatamania, mozna dowolnie modyfikowaé ksztatt
i potozenie odnosnika.
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Rys. 338 — rozne ksztalty tego samego odnosnika

7.3.3. Wstawianie i edycja tabel

Aby wstawi¢ tabele na dowolnej stronie dokumentacji, nalezy wybra¢ ikone ,Wstaw tabele”
i wybrac¢ ustawienia w kreatorze tabeli (Rys. 339), czyli poda¢ ilo$¢ kolumn i wierszy oraz wy-
miary tabelki. Mozna takze wybrac, czy kolumny, czy wiersze majg by¢ tworzone pierwsze (w
przypadku wybrania opcji ,,Zacznij od tworzenia kolumn” przy pdzniejszej zmianie szerokosci
kolumny za pomocg myszy, bedzie sie ona rozszerzaé lub zwezac¢ w catosci, a jesli zostata wy-
brana opcja ,,Zacznij od tworzenia wierszy”, to zmieni sie jedynie szeroko$¢ jednego wiersza).

Po wygenerowaniu tabeli mozna jej wielko$¢ dostosowac przy uzyciu myszy, klikajagc lewym
przyciskiem myszy na jej krawedzi i dowolnie jg rozciggajac, a takze przystgpi¢ do edycji posz-
czegblnych komdrek. W tym celu nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy w komérke, a nas-
tepnie rozwingé menu kontekstowe po prawym przyciskiem myszy.

Uwaga! Poruszanie sie po menu kontekstowym tabelek:

aby je otworzyc, nalezy kliknqc¢ prawym przyciskiem myszy,

aby zobaczyé, za co odpowiada dana ikona, nalezy przytrzymaé nad niq kursor myszy (nierucho-mo,

bez klikania),

- aby uzy¢ funkcji, nalezy klikngé na ikone lewym przyciskiem myszy i postepowac zgodnie ze wska-
zowkami,

- niektdre ikony sq opatrzone matq strzatkq > co oznacza, ze w ich obrebie dostepne jest kilka réz-
nych opcji — aby je zobaczy<, nalezy klikngé na dangq ikone (rozwinie sie kolejny rzqd ikon) (Rys. 340).

Kreator tabeli

Wiasna

Zaczni) od tworzenia
O Kolumn
® wierszy

iKolumn (- T W

1w|erszy o 1 @

Rozmiar tabeli

Szerokosé D 92 &)

Wysokosé -) %4 &)

8 8

Rys. 339 — okno kreatora tabeli Rys. 340 — menu kontekstowe
dla tabeli dowolnej

W menu kontekstowym dostepne s3 nastepujace opcje:

»Edytuj Kazda komorke tabeli mozna zdefiniowac jako:
komérke‘ — pusta,
— zawierajaca tekst lub tekst z nagtowkiem,
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— zawierajacq ilustracje (domysinie bedzie to logo zapisane w ustawieniach projek-tu
— mozna je wymieni¢ na inny obrazek poprzez zmiane ustawien lub po dwu-
krotnym kliknieciu lewym przyciskiem myszy na obrazie).

»Usun Powoduje usuniecie catej tabeli.

tabele”

»Usun Powoduje usuniecie zaznaczonej komorki (sasiednia komdrka scali sie z usuwang).
komorke'

»Wstaw — ,Okresl z tabeli” - wybranie tej opcji otwiera ,Kreator tabeli” (Rys. 341) i pozwa-
komérke' la na wstawienie w edytowanej komérce dodatkowej tabeli.

— ,Dodaj pojedynczo” - po wybraniu tej funkcji nalezy kierowac kursor myszy na
komorke, ktérg chcemy podzieli¢, a nastepnie tak go ustawi¢, zeby pojawit sie
zielony poglad wiersza (jesli chcemy dodaé wiersz) (Rys. 342) lub kolumny (jesli
chcemy dodac kolumne) (Rys. 342).

Uwaga! Jesli podglgd wiersza lub kolumny wyswietla sie na czerwono, to znaczy,
Ze jest za mato miejsca na dodanie nowej komaorki.

' ot ez toks b Frum ozt [Tota) woiss v
| ' B !
1 - !

i) | 4 { g'

) Dodaj pojedynczo Dodaj pojedynczo
4 o 0}

v

8 &8 f 8 @

Rys. 341 - dodawanie kolumny Rys. 342 - dodawanie wiersza

»Zapisz  Po ustaleniu wygladu tabeli mozna zapisac jg jako szablon do przysztego wykorzystania.

szablon”  Aby to zrobi¢, nalezy klikna¢ ikone ,Zapisz szablon” B i w nowo otwartym oknie ,,Nowy
szablon tabeli” podac jego nazwe (Rys. 343). Szablon zostanie dodany do listy szablonéw
w oknie kreatora tabeli (Rys. 344).
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szablon tabeli

F'r.vda]’nazwe szablonu

Anuluj

Rys. 343 — podawanie nazwy nowego szablonu tabeli

Kreator tabeli
Wiasna Szablony

Zapisane szablony Podglad

Tt weiss ket Tutsj wpine | Tutsj wiine
st Tt

ot sz laskst Tuts wpisz
teisat

Tty wpia tnicn!

Rys. 344 — nowy szablon zapisany na liscie w oknie Kreatora tabeli

Usuwanie szablonu polega na kliknieciu na krzyzyk przy jego nazwie. Program poprosi
o potwierdzenie operacji.

7.3.1. Wstawianie obrazkow

Wstawianie obrazow odbywa sie po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na ikone ,Wstaw
obrazek”, a nastepnie na strone projektu. We wskazanym miejscu wstawi sie pole, ktére mo-
zna przesuwac i obracac (Rys. 345). Do obracania stuzy strzatka na gérnej krawedzi pola. Prze-
suwanie moze zachodzi¢ na dwa sposoby — albo poprzez kliknieciu lewym przyciskiem myszy
na skrzyzowane strzatki w centralnym punkcie pola i uzycie metody , przeciagnij i upus¢”, albo
klikniecie prawym przyciskiem myszy w dowolnym punkcie pola i uzycie tej samej metody.

Po dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem myszy, mozna wska- <«
za¢ lokalizacje pliku graficznego, ktéry ma zosta¢ wstawiony. Po
wstawieniu grafiki pole mozna rozcigga¢ — wymaga to klikniecia na N 4

nie lewym przyciskiem myszy i skierowania kursora myszy na jego
krawgd; Iup r??roznlk. (pOJéwll sie dwustronlné strzatka). Mo'zna Rys. 345 - pole wstawiania
réwniez zmieni¢ kolor i stopien przezroczystosci obramowania i tta grafiki do dokumentacii
obrazka.

Kliknij dwukrotnie, aby wstawié obraz

7.4. Prawe menu boczne

Menu to podzielone jest na cztery czesci: ,,Wtasciwosci strony”, ,Witasciwosci obiektu”
(panel ten pojawia sie po zaznaczeniu obiektu lub obiektow), , Obiekty” oraz ,Strony”.
W panelu ,Wtasciwosci” pojawiajg sie rézne opcje, w zaleznosci od aktualnie wyswietlanej
strony dokumentacji. W panelu ,,Obiekty” znajduje sie lista elementéw widocznych na
aktualnie wyswietlanej stronie dokumentacji — mozna w tym miejscu sterowac ich widoczno-
$cig lub poddawac je zbiorczej edycji. W panelu ,,Strony” znajduje sie lista wszystkich stron
i podstron (czyli ktadow, przekrojow lub rzutéw pojedynczych blatéw) wygenerowanej doku-
mentacji.
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7.3.1. Panel ,,Wtasciwosci strony”

W polu tym s3 dostepne rézne opcje, w zaleznosci od aktualnie otwartej strony. Zostaty one
omowione w ponizszej tabeli. Pierwsze trzy pozycje mozna edytowac po uprzednim przejsciu
do ,, Trybu edycji kartki”.

Opcje dostepne w panelu ,,Wtasciwosci strony”

Format Dla kazdej strony dokumentacji mozna wybrac¢ format. .
strony Do wyboru s3 cztery rozmiary: A2. A3, A4, A5. Opcje dostep'ne
Orientacja dla Wszystklsh
strony Kazdg strone mozna ustawi¢ w poziomie lub w pionie stron w trybie
(jesli wtaczona jest widocznosé tabeli domysinej, to wys- edycji kartki.
wietli sie tabela wybrana dla danej orientacji strony).
Skala Automatyczna (o wartosci 5, 10, 20, 25, 50, 75 lub 100 — Opcja dla stron: ,,Rysunek
w zaleznosci od tego, ktére przyblizenie jest w danym techniczny”, ,Pytki”,
momencie optymalne) lub wskazana uzytkownika. »Szafki”, ,Podtoga” i
»Blaty”.
Potozenie Spis tresci mozna umiesci¢ z prawej lub z lewej strony
kartki.
Opcje dostepne
Rozmiar Mozna ustali¢ wielkos¢ wyswietlanej czcionki w prze- dla strony ,,Spis
czcionki dziale od 1 do 50. Dostepne s3 rowniez opcje pogrubie- tresci”.

nia tekstu i kursywa.

Czcionka Do wyboru jest siedem typow czcionek.
Wysokos¢ Pozwala ustawi¢ zgdang wysokosé przekroju, czyli po- .
przekroju ziom, na ktérym dokonywany jest przekrdj pomieszcze- Opcja dla stron: ,Rysunek
nia w rzucie z géry, co wptywa na widoczno$é¢ obiektéw techniczny”,
(np. aby przedstawi¢ lampy sufitowe nalezy ustawié #Plytki”, ,Szafki”
wysokos¢ przekroju réwng wysokosci sufitu). oraz ,Podtoga”.
Tekstura Opcja ,Wypetnij” — powoduje dodanie tekstury do
wszystkich modeli 3D w projekcie (dodatkéw, szafek
kuchennych i blatéw). Opcje dostepne
dla strony
Ktady Opcja ,Generuj” — powoduje dodanie do strony gtéwnej Rysunek
poc!stron z ktadami wszystkich scian w pro‘jekue,. ktére s techniczny”
dtuzsze niz 1 metr. Uwaga: ktady dla $cian dziatowych
generujg sie z dwdch stron.
Wypetnienie Do wyboru s3 dwie opcje ,Kolor” i , Tekstura”. Pierwsza
ptytek powoduje wyswietlenie domysinych koloréw na wszyst-
kich obszarach pokrytych ptytkami, a druga sprawia, ze
pokazywane s3 prawdziwe wybarwienia ptytek. Dzia- Opcje dostepne
tanie tej opcji pokazuje ilustracja pod tabelg (Rys. 346). dla strony
»Plytki”.
Obrys Pozwala na sterowanie widocznoscig liniowego obrysu
liniowy ptytek ceramicznych (linii siatki fug). Dziatanie tej opcji

pokazuje ilustracja pod tabelg (Rys. 346).
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Ukryj
tabele
szafek

Rozmiar
znacznikéw

Pliki DXF

Rzuty
blatéw

Ukryj
tabele
blatéw

Wybranie tej opcji powoduje ukrycie tabelki z danymi
uzytych w projekcie szafek z bazy mebli kuchennych,
ktora wyswietla sie automatycznie w lewym dolnym rogu
strony ,,Szafki”.

W tym polu mozna zmieni¢ wielko$¢ oznaczen numerycz-
nych szafek kuchennych (Rys. 347).

Opcja umozliwia zapisanie rysunkéw blatéw w formacie
DXF. Jest to format zapisu rysunkéw 2D i 3D, obstugiwany
przez maszyny CNC.

Woybranie tej opcji powoduje automatyczne dodanie do
dokumentacji podstron przedstawiajgcych pojedyncze,
zwymiarowane blaty (jeden blat na stronie), ktére sg dos-
tepne po rozwinieciu listy dla strony gtéwnej ,,Blaty”.

Pozwala ukryé¢ tabelke z danymi blatéw, ktéra jest genero-
wana automatycznie po generacji stron przedstawiajgcych
pojedyncze blaty.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Opcja dostepne
dla strony
»Szafki”.

Opcje dostepne
dla strony
»Blaty”.

Rys. 346 — rézne przedstawienia obszaréw pokrytych ptytkami — od lewej: tekstura z obrysem fug,

kolor z obrysem fug, tekstura bez obrysu, kolor bez obrysu

Rys. 347 - rézna wielkos$¢ znacznikéw szafek
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7.3.1. Panel ,Wtasciwosci obiektow”

Panel ten pojawia sie w prawym gérnym rogu okna dokumentacji technicznej po zaznaczeniu
kliknieciem lewym przyciskiem myszy wybranego obiektu na aktualnie wyswietlonej stronie
dokumentacji (np. na tabelki, tekstu, wstawionego odnosnika, sciany, elementu wyposazenia
itd.).

Opcje dostepne dla edytowanych obiektéw

Ptaszczyzny przekroju Rodzaj wypetnienia, kolor wypetnienia i kolor linii.

Ktady Kolor znacznika i opisu, blokowanie nazwy, rozmiar i typ czcionki, indeks.
Przekroje Kolor linii, blokowanie nazwy, grubos¢ i styl linii, rozmiar i typ czcionki, indeks.

Ksztatty dorysowane Rodzaj wypetnienia, kolor wypetnienia, kolor oraz styl i grubos¢ linii, a takze
przez uzytkownika uwzglednianie granic rysunku (jesli czes¢ ksztattu lezy poza obszarem zazna-
czenia, moze nie by¢ wyswietlana).

Wymiary Kolor linii, kolor tekstu, rodzaje symboli zakoriczer, widocznosé linii pomocni-
czych i ich odlegtos¢ od obiektu, rozmiar znacznikéw i czcionki, rodzaj czcionki
oraz mozliwosc¢ zresetowania opisow.

Znacznik poziomu Kolor linii, kolor tekstu, typ znacznika, rozmiar czcionki i jej rodzaj.

Teksty Kolor obramowania, tta, tekstu, dopasowanie pola, rozmiar czcionki, pogrubie-
nie, kursywa, czcionka

Odnosniki Kolor linii i strzatki, symbol strzatki, rozmiar czcionki.

Tabelki wstawione Potozenie, typ i rozmiar czcionki, pogrubienie, kursywa.
przez uzytkownika

Tabelki z danymi Opcje wyswietlania kolumn tabeli, zawierajacych nastepujgce dane: nazwe sza-

szafek kuchennych fki, jej wymiary, poziom, obecno$¢ zawiasu, typ lub dodatkowe uwagi. Mozna
takze przywréci¢ ustawienia domysine, doda¢ nowa grupe szafek, zmienic¢
rozmiar czcionki (wielkos¢ tabeli automatycznie sie dopasuje) oraz ustali¢
potozenie tabeli (w jednym z naroznikéw lub dowolne).

Uwaga: Kazda z pozycji tabeli podlega edycji - po dwukrotnym kliknieciu
lewym przyciskiem myszy.

Tabelki z danymi

blatéw Uwaga: Tabelka ta pojawia sie na stronie , Blaty” po wygenerowaniu zwy-

miarowanych rysunkow pojedynczych blatéw (przy uzyciu opcji ,Rzuty
blatéw”).

Opcje wyswietlania kolumn z nastepujgcymi danymi: nazwa blatu, jego wymia-
ry, poziom, typ lub uwagi. Mozna tez przywrécié¢ ustawienia domysine, dodac
grupe blatéw (np. kuchenne, tazienkowe, panele Scienne), zmieni¢ wielkos¢
czcionki oraz ustali¢ potozenie tabeli.

Uwaga: Kazda z pozycji tabeli podlega edycji - po dwukrotnym kliknieciu
lewym przyciskiem myszy.
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Obrazy Kolor obramowania, kolor tta.
Legendy: ptytek Rozmiar podgladdw, rozmiar czcionki, potozenie legendy, wyswietlanie obramo-
i farb, symboli, wania.

powierzchni podtogi

Obiekty z projektu  Rodzaj wypetnienia, kolor wypetnienia i linii, grubos¢ obrysu, przycinanie ptasz-

(modele 3D) czyzng przekroju (odcinanie na wysokosci ptaszczyzny siecznej lub pokazywanie
catego obiektu, takze nad ptaszczyzng przeciecia) (Rys. 348), uproszczenie obrysu
(Rys. 349) oraz mozliwo$¢ zamienienia na symbol.
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Rys. 348 — schody odciete ptaszczyzng przekroju
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Rys. 349 - schody — obrys standardowy i obrys uproszczony

7.3.2. Lista ,Obiekty”

W zaleznosci od wybranej strony na tej liscie pojawiaja sie rézne pogrupowane tematycznie
obiekty, takie jak: teksty, obrazki, tabelki, ksztatty, sciany, drzwi, okna, skosy, elementy dowol-
ne (podesty), dodatki, szafy wnekowe, ptaszczyzny przekroju (czyli ptaszczyzny powstate w wy-
niku odciecia pozioma ptaszczyzng na ustalonej wysokosci Scian i innych obiektéw, domysinie
kreskowane), szafki, AGD, podtogi, ptytki, znaczniki, blaty i pozostate (czyli: wskaznik stron
Swiata, legenda ptytek i farb, spis powierzchni podtogi z podanym metrazem).

Grupy obiektéw mozna szybko ukrywac lub pokazywac —

przy uzyciu ikony oka @ (Rys. 350). llustracja na nastep- if:’v‘iy : |
nej stronie przedstawia pomieszczenie z widocznymi Okiia P
elementami wnetrzarskimi (obiektami 3D), nastepnie Elementy dowolne ©° |
. .. . . | Elementy wnetrzarskie © |
z zaznaczonymi wszystkimi obiektami tego typu (po T &
kliknieciu na ich pozycje na liscie), oraz z dodatkami | Pozostate &
ukrytymi (Rys. 351). Eeghogh ®
Rys. 350 — panel ,,Obiekty”
— ukryte dodatki
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Rys. 351 — dodatki widoczne, dodatki zaznaczone, dodatki ukryte

7.3.3. Lista,Strony”

Panel ten zawiera liste stron zawartych w dokumentacji, wygenerowang na podstawie wybra-
nego szablonu dokumentacji. Aby zmodyfikowa¢ ilos¢ i rodzaj pozycji dokumentacji, mozna
skorzysta¢ z funkcji, przedstawionych w ponizszej tabeli. Strony dokumentacji mozna takze
wyeksportowac jako pliki DWG.

Opcje dostepne w panelu ,Strony”:

Dodaj nowa Po wybraniu tej opcji pojawi sie okno o tej samej nazwie, w ktérym mozna wskazaé

strone rodzaj strony, ktéra ma zosta¢ dodana. W tym momencie mozna zmieni¢ nazwe
strony, ktéra ma zosta¢ dodana — wpisujac jg w polu ,,Zmien nazwe strony”. Nastep-
nie nalezy zatwierdzi¢ wybor przyciskiem ,,0k”. Dla stron ,,Rysunek techniczny” oraz
»Blaty” sg dostepne dodatkowe opcje (Rys. 352 i Rys. 353). W przypadku ,,Rysunek
techniczny” mozna automatycznie wygenerowac ktady wszystkich scian, zamienié¢
okna i drzwi na symbole oraz wyswietli¢ obiekty z teksturami lub bez. W przypadku
strony ,,Blaty” mozna ustawi¢ odsuniecie linii wymiarowej, doda¢ podstrony przed-
stawiajace zwymiarowane rzuty kazdego z blatéw z osobna (opcja ,Rzuty blatow”)
oraz zdecydowac o przezroczystosci blatéw na rzucie, tak aby widoczne byty blaty
umieszczone nizej i przystaniane przez inne (opcja ,,Pokaz wszystkie”).

Kopiuj strone Mozna skopiowac kazda ze stron dokumentacji - z wyjatkiem spisu tresci. W tym celu
nalezy zaznaczy¢ wybrang strone kliknieciem lewym przyciskiem myszy i wybraé iko-
ne ,Kopiuj strone”. Skopiowana strona zostanie dodana na dole listy. Jesli kopiowana
strona posiada podstrony (np. dla strony ,,Blaty” zostaty dodane rzuty pojedynczych
blatéw), to zostang one réwniez skopiowane. Nie ma natomiast mozliwosci kopio-
wania pojedynczych podstron (w przypadku automatycznych ktadéw oraz rzutéw
blatéw mozna je jednak wygenerowaé ponownie, uzyskujac w ten sposéb kolejne
kopie).

Usun strone Aby usunaé niepotrzebng strone nalezy zaznaczy¢ ja kliknieciem lewym przyciskiem
myszy i wybrac ikone ,,Usun strong”, a nastepnie zatwierdzi¢ operacje. Po usunieciu
strony lista zostanie zaktualizowana.

Eksportuj Aby zapisaé dang strone jako plik DWG, nalezy zaznaczy¢ jg kliknieciem lewym przy-

do DWG ciskiem myszy i wybrac¢ opcje ,Eksportuj...”. Nastepnie nalezy wskaza¢ miejsce zapisu
pliku i jego nazwe. Tak zapisany plik mozna otworzy¢ w programie CAD Decor w celu
dalszej edycji rysunku.

Strony na liScie mozna dowolnie przesuwaé przy uzyciu metody ,przeciggnij i upusé”. Kazda
taka zmiana zostanie uwzgledniona w spisie tresci. Nazwy stron mozna zmieniaé¢ podczas
dodawania nowej strony lub po dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem myszy na wybrane;j
pozycji na liscie stron, co spowoduje edycje nazwy (Rys. 354).
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Dodaj nowa strone

Rodzaje stron

B

Pusta strona

Podloga

Rzut na podioge i zestawienie
powierzchni

Zipief nazwe siony: _

Rzuty, klady, przekroje

Plytki
Rzut na plaszczyzne i zestawienie
plytek

Blaty

Szafki
ienie szafek kuchi

&
[

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Wiasciwosci strony

~)

Strona tytutlowa Spis tresci
Tytut i wizualizacia Spis wszystkich stron w Ktady (]
dokumencie
Symbole drzwi i| (0
Pusta strona Rysunek techniczny Tekstura (]

oK | |

Anuluj

Rys. 352 — dodawanie strony dokumentacji — opcje dla rysunku technicznego

Dodaj nowa strone

Rodzaje stron

Strona tytufowa

Pusta strona

B

Podloga
Rzut na podloge i zestawienie
powierzchni

Spis tresci

Rauty, klady, przekroje

Plytki

Rzut na plaszczyzne i zestawienie
phytek

Blaty

Szafki
ienie szafek

A

Wiasciwosci strony

Tytut i wizualizaga Spis wszysthich stron w Odsuniecie linii () 01 @)
kumencie - |

Rzuty blatéw (L] |

Pusta strona Rysunek techniczny | Pokaz wszystki | [0 !

oK l

Anulu)

Rys. 353 - dodawanie strony dokumentacji — opcje dla blatéw

Strony Strony
=l

—_. Rysunek techniczny . Rysunek techniczny
22.05.2018 10:17:52 22.05.2018 10:17:52
~ Plytki — Plytki

22.05.2018 10:17:52 22.05.2018 10:17:52

Podioga

B 22.05.2018 10:17:52 Podloga|

. Szafki . Szafki

22.05.2018 10:17:52 22.05.2018 10:17:52
= Blaty = ty

22.05.2018 10:17:52 22.05.2018 10:17:52

Rys. 354 — edycja nazwy strony ,,Podtoga”

7.4. Menu dolne
Menu dolne zawiera dwie zaktadki z podgladami: , Kreskowania” i ,Symbole”. Menu dolne
mozna ukry¢ lub rozwing¢ przy uzyciu strzatki K.
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Zakfadka , Kreskowania” zawiera propozycje wypetnien dla
Scian i ksztattéw dowolnych, dorysowanych przez uzytkow-
nika. Aby wypetni¢ obiekt kreskowaniem nalezy przeciggnac
i upusci¢ wybrany wzér kreskowania na obszar obiektu (jesli
w panelu ,,Wiasciwosci obiektéw” jest wybrana opcja ,Kre-
skowanie” lub ,Jednolity kolor”) (Rys. 355) albo na jego
krawedz (jesli jest wybrana opcja ,,Brak”). Kreskowaniu mo-
zna nadac¢ dowolny odcien w panelu ,,Wfasciwosci obiek-
téw” - nalezy klikng¢ na podgladzie koloru w polu ,Kolor
wypetnienia”, a nastepnie w nowo otwartym oknie ,,Wyboér

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Wiasciwosci

Wiasciwosci obiektow A

| kreskowanie v|
Jednality kolor
Kreskowanie

Brak

Rodzaj wypetnienia

Kolor wypetnienia

Uwzglednij granice rys.

Kalor linii
Styl linii | kreskowa v|
Grubosé linii - 1 +)

Rys. 355 - opcja ,,Kreskowanie”

w panelu ,Wtasciwosci obiektow”,

ktory pojawia sie po zaznaczeniu
elementu

Wiasciwosci

koloru” wskaza¢ odpowiedni punkt na palecie lub wpisac¢

Wiasciwosci strony ~

wartosci RGB z klawiatury, zatwierdzajagc je klawiszem Fotma

[Enter]. Bezposrednio po naniesieniu kreskowania pojawia Orientacja st
sie nowy panel ,,Wfasciwosci kreskowania” w prawym me-
nu (Rys. 356) — mozna w nim zmieni¢ kat obrotu i skale Klady
wzoru. Ustawienia zostajg zapamietane takze po ponow-

A4

Pozioma

nym uruchomieniu modutu. I

Wysokosé przekroju  |(=)  1[m] @)

——

- —
[ ‘Wiasciwosci kreskowania

| Kat obrotu - 8 D)

| skala = 130 @

Zaktadka ,,Symbole” zostata podzielona na grupy: elektry-
czne, budowlane oraz symbole drzwi i okien.

Rys. 356 — panel wtasciwosci
kreskowania pojawia sie po

przeciggnieciu wzoru na obiekt

Aby wstawi¢ symbol, wystarczy go przeciggna¢ w zgdane miejsce w proje-
kcie. Podczas przeciggania program wskazuje potozenie symbolu wzgle-
dem $cian (pojawiajg sie wymiary w czterech ptaszczyznach: gdrnej, dolnej,
prawej i lewej, ktére mozna edytowac kliknieciem, aby wpisaé wartosc¢
odsuniecia z klawiatury) (Rys. 357). Symbol po wstawieniu mozna przesu-
wacé oraz obracac przy pomocy krzyzyka i zagietej strzatki, ktére pojawiajg
sie po kliknieciu na symbol lewym przyciskiem myszy (Rys. 358). Symbole
mozna rowniez wstawiaé przy uzyciu funkcji zastepowania obiektow
symbolami, ktdra jest dostepna po poddaniu obiektéw edycji w prawym
menu (opcja ,,Zamien na symbol” w panelu ,,Wtasciwosci obiektow”).

L

)y €|' ||

Rys. 358 — wymiary widoczne podczas wstawiania symbolu drzwi

8. Rodzaje stron i ich wtasciwosci

— e

Rys. 357 - znaczniki
obracania
i przesuwania
symbolu

W kolejnych podpunktach opisujemy cechy charakterystyczne i opcje dostepne dla kazdej ze

stron Dokumentacji.
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8.1. Strona tytutowa

8.1.1. Opis strony

Strona ta zawiera trzy czesci, ktérych zawartos¢ mozna edytowac poprzez dwukrotne kliknie-

cie lewym przyciskiem myszy:

— nagtéwek dokumentacji (Rys. 539);

— pole centralne, w ktéorym mozna umiesci¢ obraz w formacie JPG, PNG i BMP (np. wizuali-
zacje projektu), wskazujac jego lokalizacje,

— stopke, w ktorej wyswietla sie logo, wybrane podczas wstepnej konfiguracji projektu.

Kazdy z tych elementéw mozna usungc, zaznaczajac go poje-
dynczym kliknieciem lewym przyciskiem myszy i wybierajac Teksty
ikone ,Usui” z gérnego menu lub przycisk [Del] na klawia- oo
turze. Ich widoczno$é mozna takze wiaczac lub wytaczaé na

liscie ,Obiekty” w centralnej czesci prawego menu, klikajac
na symbol oka @ przy odpowiedniej pozycji (Rys. 360).

d8e

Rys. 359 - lista obiektéw na
stronie tytutowej — ukryte obrazki

@) CAD PROJEKT K&A

Rys. 360 — strona tytutowa — edycja nagtéwka

8.1.2. Opcje lewego menu i zarzagdzanie tabelkami

Dodatkowo, korzystajac z opcji dostepnych w lewym menu, na stronie tytutowej mozna dodaé:

— wiasne ksztatty (polilinie, prostokat lub okrag),

— teksty,

— odnosniki,

— dodatkowe obrazy,

— wiasng tabelke (mozna takze wstawi¢ tabelke domys$ing przy uzyciu przycisku ,Pokaz
tabelke” w prawym dolnym rogu podgladu strony - Rys. 361).

173



A;\ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

200\ w2 B

RIS WA SR [SGALK ISR T o

Rys. 361 — zmiana szablonu tabelki dla stron o orientacji pionowej

Uwaga! Po wstawieniu tabelki przycisk , Pokaz tabelke” zmienia sie na ,,Ukryj tabelke”, co pozwala
szybko ukryc tabelke, jesli uzytkownik jednak stwierdzi, ze nie odpowiada mu ona na tej stronie.

Aby zmieni¢ wyglad tabelki domysinej, nalezy przejs¢ do ikony ,,Ustawienia”, w oknie ,Usta-
wienia projektu” przejs¢ do zaktadki , Tabelki” i wybrac¢ inng tabelke (Rys. 302). Zmiana ta
bedzie dotyczyta wszystkich stron o takiej samej orientacji w catej dokumentacji. Mozna réw-
niez recznie modyfikowad ksztatt, wielkos$¢ i zawartos¢ tabelki — tak, jak to opisano w punkcie
»7.4.3. Wstawianie i edycja tabel”). Przesuwanie tabelki odbywa sie przy pomocy krzyzyka
aktywowanego poprzez klikniecie na nig. Mozna tez zmienic jej potozenie i wtasciwosci czcion-
ki w panelu ,,Wtasciwosci obiektow” w prawym gérnym rogu.

8.1.3. Opcje prawego menu

W prawej czesci okna dokumentacji technicznej dostepne sa:

— wiasciwosci strony,

— wiasciwosci obiektow (panel ten pojawia sie po wstawieniu i zaznaczeniu obiektu),
— lista obiektow,

— lista stron.

Menu dotyczace wtasciwosci strony w prawym gdérnym rogu okna staje sie aktywne po przej-
sciu w ,, Tryb edycji kartki”, ktéry jest dostepny pod ikong w gornym pasku narzedzi (Rys.
362). Mozna wtedy zmieni¢ format (A2, A3, A4, A5) i orientacje strony (pozioma lub pionowa).
Aby wréci¢ do edycji elementdéw na stronie, nalezy wybrac ikone ,, Tryb edycji sceny” ().

Wiasciwosci

Tryb edycji kartki

Wiadciwoscl strony

Format strony | a4

Orientacja strony | Pionowa

Rys. 362 — opcje dostepne w trybie edycji kartki — widoczna aktywna ikona
174



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Na liscie obiektow mozna zaznaczyc teksty lub obrazki w projekcie i ukryé je przy uzyciu ikony
oka @, Natomiast lista stron stuzy do przetgczenia sie na inne strony i zmiany ich kolejnosci,
a takze do dodawania nowych, kopiowania lub usuwania istniejacych lub zapisywania stron
jako plikéw DWG.

-------

1
...... AL 3 Skt
s P prere anin amaize asam otz warm comc caes  cacss

Rys. 363 - przyktadowa strona tytutowa

8.2. Opis tresci

8.2.1. Opis strony

Zawartos¢ strony ,,Spis tresci” powstaje automatycznie podczas generowania dokumentacji.
Dotyczy to zaréwno stron wybranych podczas wstepnej konfiguracji, jak i kazdej kolejnej zmia-
ny zawartosci, dokonywanej podczas pracy z dokumentacjg (przy uzyciu opcji ,,Dodaj nowa
strone”, ,, Kopiuj strone” lub ,,Usun strone” przy liscie ,,Strony” w prawym dolnym rogu). Jesli
lista okaze sie za dtuga, aby mogta zmiesci¢ sie na jednej stronie, program automatycznie
utworzy podstrony do spisu.

Aby mdc zmienic¢ format i orientacje strony nalezy wybrac ikone ,, Tryb edycji kartki” z gérnego
menu.

Uwaga! Kolejnos¢ stron mozna zmieniaé. Wystarczy przeciggngc strone lub grupe stron na liscie
,Strony” we wtasciwe miejsce. Kazde przestawienie kolejnosci zostanie uwzglednione w spisie tresci.
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8.2.2. Opcje lewego menu i zarzadzanie tabelkami

Lewe menu w przypadku spisu tresci daje takie same mozliwosci, jak dla strony tytutowej.
Mozna dodaé ksztatty, teksty, odnosniki, obrazki oraz wtasne tabelki. Natomiast w prawym
dolnym rogu podgladu strony znajduje sie przycisk ,,Pokaz tabelke” dajgcy mozliwos¢ wsta-
wienia tabelki domysinej, wybranej uprzednio podczas wstepnej konfiguracji dokumentacji
w oknie ,,Nowy dokument”.

Po wstawieniu tabelki przycisk zmieni nazwe na ,Ukryj tabelke”, co pozwala szybko cofngc
operacje. Aby wybraé inny szablon tabelki, nalezy przejs¢ do ikony ,Ustawienia” i w oknie
,Ustawienia projektu”, w zaktadce ,Tabelki” wskaza¢ odpowiedni wzdr. Zmiana zostanie
wprowadzona dla wszystkich stron o takiej samej orientacji w catej dokumentacji.

8.2.3. Opcje prawego menu

asciwosci obiektdw ~) | &

Pojedyncze klikniecie na nagtéwek spisu tresci aktywuje Ko\orobra:;wania uh = )
menu ,,Wiasciwosci obiektow” w prawym goérnym rogu Kolor ta !7]H
(Rys. 364), w ktérym mozna zmienia¢ kolory tta, obramo- f°‘:’j“’"‘5‘“ (I
wania oraz tekstu, typ i parametry czcionki, a takze wybra¢ oamior ot |0 ORI
opcje ,Dopasowania pola”, ktéra automatycznie dostoso- Cacionka (Tahoma ||
wuje ksztatt pola tekstowego do wielkosci i ilosci linii wpro- Wiagciwogei strony 2)
wadzanego tekstu. Natomiast dwukrotne klikniecie otwiera F‘m:“f‘"t e
edytor tekstu, w ktdrym mozna zmienic tres¢ nagtéwka. Polozenie [lews v

Rozmiar czcionki = 9 @[B!
W panelu ,Wtasciwosci strony” mozna zmodyfikowaé poto- Cecionka LTeh0me Y]
zenie spisu (prawa lub lewa strona kartki), jak réwniez
rozmiar (od 1 do 50) i typ czcionki pozycji znajdujgcych sie
ponizej nagtéwka. Dostepne opcje z lewego menu to doda- le:f;fw :
wanie ksztattow, tekstéw, odnosnikéow, tabelek (ktérych Tabelki =
ksztatt i wielkos$¢ ustala sie w kreatorze tabel) oraz obraz-

Rys. 364 — wtasciwosci obiektow
) (opcje nagtéwka spisu tresci)
tych elementow. oraz wiasciwosci strony
(zawartosci spisu tresci)

kéw. W zaktadce ,Obiekty” mozna sterowaé¢ widocznoscia

8.3. Pusta strona

To dodatkowa strona, na ktdérej mozna rysowac ksztatty, wpisywac teksty, tworzy¢ wtasne
tabelki (lub wstawia¢ domyslne) albo wstawiac pliki graficzne. Opcje dostepne w prawym
menu bedg zalezaty od umieszczonych na niej obiektow.

8.4. Strona ,,Rysunek techniczny”

8.4.1. Opis strony

Jest to przedstawienie przekroju pomieszczenia ptaszczyzng pozioma, poprowadzong na do-
myslnej wysokosci jednego metra nad podtogg (widoczne sg wszystkie obiekty znajdujace sie
ponizej lub na poziomie ptaszczyzny siecznej przekroju), czyli rzut pozwalajacy na stworzenie
szczegdtowej dokumentacji technicznej projektu.

Dookota rzutu linig przerywang zaznaczony jest prostokatny obszar roboczy, ktérego zasieg
okresla widocznosé rysunku (mozna go dowolnie zmieniac) (Rys. 365).
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T

Rys. 365 - rézne obszary robocze

8.4.2. Pfaszczyzna przekroju

Uzytkownik moze dowolnie zmieni¢ wysokos¢ ptaszczyzny siecznej przekroju w panelu ,,Wta-

sciwosci strony” w prawym menu, ustawiajgc zgdang wartos¢ w polu ,,Wysokos¢ przekroju”.

Mozna réwniez pokazac istotne elementy projektu, znajdujgce sie powyzej ptaszczyzny siecz-

nej:

— zbiorczo, zaznaczajac na liscie ,,Obiekty” kategorie ,,Dodatki” i wybierajac opcje ,Nie przy-
cinaj ptaszczyzng przekroju” w panelu ,Wtasciwosci strony”,

— dla wybranego elementu, zaznaczajac obiekt w projekcie i wybierajac opcje ,,Nie przycinaj
ptaszczyzng przekroju”.

8.4.3. Opcje lewego menu

W lewym menu aktywne ikony pozwalajg na:

— dodanie dowolnych przekrojow pionowych;

— wygenerowanie ktadéw $cian lub na bazie dwdéch wskazanych punktéw;

— dorysowanie wtasnych ksztattéw (polilinii, prostokatéw, okregdwy);

— zwymiarowanie projektu;

— wstawienie oznaczenia poziomu (obszaru pokrytego ptytkami lub obiektu);

— dodanie tekstéw i odnosnikow;

— narysowanie dowolnej tabelki (podobnie jak w przypadku pozostatych stron, mozna tez
wstawic tabelke domysing przy uzyciu przycisku ,,Pokaz tabelke”);

— wstawienie obrazow.

8.4.4. Opcje dolnego menu

Menu dolne zawiera dwie listy: , Kreskowania” i ,Symbole”. Uzycie tych opcji opisano szcze-
gétowo w punkcie 7.5. Menu dolne. Wybrany rodzaj kreskowania lub symbol wystarczy
przeciggna¢ we wiasciwe miejsce w projekcie. W przypadku kreskowania nalezy wskazac
obszar kursorem myszy obiekt, na ktéry ma zosta¢ naniesione. Zostato to doktadnie opisane
ponizej w punkcie 8.4.6. Wypetnianie i wybarwianie obiektdw.

8.4.5. Dziatania na obiektach

Po skierowaniu kursora myszy na dowolny obiekt na rysunku ulega on podswietleniu, a po
kliknieciu na niego lewym przyciskiem myszy (czyli poddani go edycji) stang sie dostepne opcje
w panelu ,,Wiasciwosci obiektu” w prawym gérnym rogu okna modutu. Tak zaznaczony obiekt
mozna takze usung¢, np. w celu poprawienia widocznosci rysunku. Pozostate dostepne ope-
racje réznia sie w zaleznosci od typu obiektu (zostaty opisane w kolejnych podpunktach).
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8.4.6. Wypetnianie i wybarwianie obiektow

Dla niektérych obiektéw (powierzchni przekroju, elementéw wygenerowanych przy uzyciu
narzedzia ,,Elementy dowolne” w srodowisku .4CAD lub ksztattéw dowolnych dodanych przez
uzytkownika) mozna wybrac jedng z opcji w prawym gornym rogu: ,Jednolity kolor”, ,Kre-
skowanie”, ,,Brak”. Po wybraniu opcji ,,Kreskowanie” obiekt zostanie wypetniony domysinym
kreskowaniem. Naniesienie i zmiana kreskowania jest mozliwa dla kazdej z powyzszych opcji.
W przypadku kreskowania i jednolitego koloru, wystarczy przeciggnac¢ wybrany wzér z listy
w dolnej czesci ekranu na obszar obiektu. Natomiast w przypadku braku wypetnienia nalezy
podczas przeciggania wybranego wzoru kreskowania wskaza¢ krawedz obiektu.

Wiasciwosci

Mozna dowolnie zmienia¢ barwe wypetnienia, wskazujac od- Wiazciwoic obiektow )
cien w panelu ,Kolor wypetnienia” — zaréwno w przypadku poce e

Kalor wypetnienia

opcji ,Jednolity kolor”, jak i ,Kreskowanie”. Nalezy kliknac le- T

Kreskowanie A
Jednolity kolor
Kreskowanie

Brak

wym przyciskiem myszy na polu z podglgdem koloru i w nowo folnglind I Kreskowante

. . . T Styl | [Clagla |
otwartym oknie ,,Wybér koloru” wskaza¢ odcieri kliknieciem e e o
lewym przyciskiem myszy na palecie lub wpisujac z klawiatury Wissciwoic strony )

Format strony A4

wartosci RGB. Zatwierdzenie wartosci polega na wybraniu przy-
cisku [Enter] lub przejsciu do innego pola.

Orientacja strony Pozioma

Rys. 366 — wybor rodzaju
wypetnienia

Parametr A okresla stopien przezroczystosci —

osigga ona warto$¢ 100% gdy parametr jest m
réwny 0. Wiaciwosci obickts )

Rodzaj wypetnienia

Kalor efnienia
Obiekty takie jak elementy wyposazenia (tzw. e

dodatki), szafki kuchenne, blaty, zamiast kres-
kowania moga mie¢ widoczne tekstury. W przy- B
padku edycji takich obiektéw, w panelu ,Wtas- ¢ [ws |1 &
ciwosci obiektow” zamiast opcji ,Kreskowa- —
nie” bedzie dostepna pozycja , Tekstura”. Pozy-
cje ,,Jednolity kolor” oraz ,Brak” pozostajg bez
zmian. W przypadku wszystkich wymienionych
wyzej obiektéw mozna takze zmienia¢ kolor li-
nii obrysu. Natomiast obszary i obiekty pokryte
ptytkami lub farbami mogg by¢ przedstawione
z uzyciem faktycznych wzoréw producenta lub
domysinych koloréw.

#FFFOGADB

Rys. 367 — wybor koloru wypetnienia

Widok taki jest dostepny na stronach ,,Ptytki” i ,,Rysunek techniczny” oraz na ktadach na nich
utworzonych (na stronie ,,Rysunek techniczny” nalezy wybraé opcje , Tekstura > Wypetnij”
w prawym menu; jesli funkcja ta nie zostanie wybrana, na utworzonych ktadach nie beda
przedstawione tekstury ptytek i farb). Na pozostatych stronach dokumentacji obszary te
wyswietlane sg bez wypetnien. Dodatkowo obszary takie mozna wyswietla¢ z widoczng siatka
lub bez siatki (obrysu poszczegdlnych ptytek) (Rys. 368).
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Wiaéciwoéci

8.4.6.1. Sterowanie wygladem obiektow

W przypadku obiektow takich jak $ciany, drzwi i okna, ele-
menty dowolne (podesty) oraz dodatki, poza zmiang wypet-
nienia i koloréw linii, mozna takze decydowac o:

grubosci i stopniu skomplikowania ich obryséw,

tym, czy s3 przecinane ptaszczyzng przekroju.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Wiasciwosci strony Wiagciwosci strony S

tror A4 na u A4

Pozioma - Pozioma
7
Wysokog€ przekroju = Wysokosé przekroju 1 +
Wypetnienie plytek | Tekstura - b Wypeltnienie plytek | Tekstura v
Obrys liniowy B Obrys liniowy [&]
[ABANARS

Rys. 368 — obrys liniowy rzutu ptytek oraz ten sam rzut bez obrysu

Whagciwosci obiektdw (n)

Rodzaj wypelnienia Jednolity kolor

Kolor wypetnienia I

Kalor linii [ |
Grubogé obrysu 1 )
Nie przycinaj plaszczy- [0

Uprosé obrys (]

Zamien na symbaol | Zamier

Rys. 369 — opcje zmiany wygladu obiektow

Rys. 370 — lampa sufitowa — od lewej: czesciowo przycieta ptaszczyzng przekroju,
wyswietlona w catosci, z pogrubionym obrysem, z uproszczonym obrysem

8.4.6.2. Zamienianie obiektow na symbole

Po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na obiekcie, ktéry ma
zostaé zastgpiony symbolem, w panelu ,Wtasciwosci obiek-
tow” prawym gérnym rogu okna dokumentacji technicznej, po-
jawia sie opcja ,,Zamien na symbol” (Rys. 371). Po kliknieciu
przycisku ,Zamien” otwiera sie okno ,Edycja symboli”, w kté-
rym nalezy wskazac, ktéry symbol ma zostac¢ uzyty.

Potozenie legendy mozna zmieni¢ przy uzyciu opcji w panelu
»Wiasciwosci obiektow” (do wyboru jest prawy i lewy gérny
naroznik oraz potozenie ,Dowolne” — czyli ustalane recznie
przez uzytkownika).

Opisy w legendzie symboli mozna modyfikowac
dwukrotnie klikng¢ lewym przyciskiem myszy
symbolu i zmieni¢ opis lub parametry czcionki
tekstu (Rys. 373).

- wystarczy
na nazwe
w edytorze
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Wiasciwosci obiektiw

)

| Jednolity kolor
fnieni ( |

Rodzaj wypelnienia

Kolor wyp

Kalor linii
Grubosé obrysu ©
Nie przycina) plaszczy| ()

]

Zamieri na symbol ||

Uprosé obrys

Zamier

witasciwosci strony
Ad

Format strony
Orientacia strony Pozioma
Skala 100

Wysokosé przekroju

Kiady
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Rys. 373 — edycja tekstu opisu pozycji w legendzie symboli

8.4.7. Nanoszenie i edycja wymiarow

Do dyspozycji uzytkownika sg trzy narzedzia: ,Linia wy-
miarowa”, ,,Szybka linia wymiarowa” i ,,Wymiarowanie
tukéw”. Po naniesieniu wymiaréw mozna je edytowac:
dodawac lub usuwaé (w catosci lub pojedyncze czesci),
scala¢ i rozdziela¢, zmienia¢ ich opisy, zmienia¢ kolory
linii i tekstu oraz rodzaje znacznikdw, sterowa¢ widocz-
noscig linii pomocniczych, a takze przesuwac i modyfiko-
wac linie wymiarowe recznie. Wymiarowanie zostato
opisane w punkcie 7.2.3. Narzedzia wymiarowania.

8.4.8. Generacja ktadow i przekrojow
Na stronie ,,Rysunek techniczny” uzytkownik ma mozli-
wos¢ automatycznego wygenerowania ktadéw wszyst-
kich $cian, a takze recznego tworzenia ktadow (scian
i w oparciu o dwa wskazane punkty) i pionowych prze-
krojow pomieszczenia. Wszystkie wygenerowane ktady
i przekroje zostang dodane na liste jako podstrony stro-
ny ,,Rysunek techniczny”. Aby rozwing¢ ich spis, nalezy
klikna¢ na krzyzyk przy kategorii nadrzednej (Rys. 374).
Klikniecie na pozycje na liscie (np. ,,Ktad AA”) powoduje
otwarcie tej strony. W jej prawym dolnym rogu bedzie
widoczna miniaturka strony ,,Rysunek techniczny” z zaz-
naczong $ciang lub miejscem, gdzie ktad zostat wygene-
rowany (Rys. 376). Na ktady i przekroje mozna naniesc:
— wiasne ksztatty, wymiary, teksty i odnosniki, zna-
czniki poziomu, dowolne tabelki oraz obrazki (uzy-
wajac opcji z lewego menu);
— kreskowania oraz symbole (z list w dolnej czesci
okna);
— domyslng tabelke (przy uzyciu przycisku ,Pokaz ta-
belke” w prawym dolnym rogu okna podgladu).
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Rys. 376 — przyktady ktad z widoczng miniaturkg rysunku technicznego w prawym dolnym rogu

Uwaga! Usuniecie strony ,Rysunek techniczny” powoduje jednoczesne, automatyczne usuniecie wszy-
stkich jej podstron.

8.5. Strona ,,Ptytki”

8.5.1. Opis strony

Strona ta wyglada podobnie do rysunku technicznego — z t3 réznicg, ze s3 na niej przedsta-
wione wszystkie materiaty uzyte w projekcie, za to pozostate obiekty s ukryte (dodatkowo,
nie wystepuje tu réwniez obszar rysowania, za to widoczny jest zarys domysinej podtogi,
generowanej w srodowisku.4CAD — o ile nie zostata ona usunieta). Wyswietlane materiaty to:
— ptytki ceramiczne i inne oktadziny,

— farbyiinne materiaty producentéw,

— tekstury standardowe i materiaty wtasne uzytkownika.

8.5.2. Sterowanie wygladem strony

Podobnie jak w przypadku strony ,,Rysunek techniczny” uzytkownik moze dowolnie zmienié¢
wysokos¢ przekroju, czyli poziom na ktérym przebiega pozioma ptaszczyzna sieczna w pro-
jekcie, determinujgc widocznos¢ poszczegdlnych obiektow (widoczne bedg te, ktére znajdujg
sie ponizej lub na poziomie ptaszczyzny przekroju). Mozna takze wybraé sposéb wyswietlania
materiatéw — albo przy uzyciu tekstur, albo domysinych koloréw, z obrysem liniowym (liniami
technicznymi, wynikajgcymi z podziatu tekstury na powierzchnie, co w przypadku ptytek cera-
micznych pokrywa sie z siatka fug) lub nie (Rys. 377). Aktywne obrysy umozliwiaja pomiar rzu-
téw. Mozna takze wyswietlic wiecej obiektow, klikajagc na ikony z przekreslonym okiem
obok ich pozycji na liscie ,Obiekty”. Po skierowaniu kursora myszy na ptaszczyzne z teksturg
mozna jg usung¢ (do poprzedniego widoku mozna wréci¢ za pomocg ikony ,,Cofnij” w gérnym
menu lub przy uzyciu skrétu klawiaturowego [Ctrl + Z]).
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Rys. 377 — rézne przedstawienia rzutu pomieszczenia z gory z ptytkami

Wszystkie materiaty widoczne w danym rzucie sg uwzglednione w legendzie, ktéra domysinie
pojawia sie w lewym gérnym rogu. Mozna dostosowac jej wyglad do swoich potrzeb — zmienic¢
jej potozenie oraz rozmiar. Aby przesunaé legende nalezy klikngé¢ na nig jednorazowo lewym
przyciskiem myszy i zmieni¢ jej potozenie za pomocg myszy albo wybra¢ opcje ,,Prawy gérny”
w panelu ,,Wtasciwosci obiektow”, aby przestawic ja w prawy gorny naroznik. Wielkos¢ legen-
dy mozna zmieni¢, sterujac wielkoscig czcionki i podgladow.

Rozmiar czcionki mozna zmieni¢ w prawym menu po zaznaczeniu legendy lub w edytorze teks-
téw, otwieranym poprzez dwukrotne klikniecie na dowolnym napisie w legendzie (mozna tu
zmieni¢ tre$¢ edytowanego wpisu). Czcionka zmienia sie jednoczesnie dla wszystkich pozycji.
Aby zmieni¢ wielko$¢ podgladdw, nalezy klikngé jednorazowo na legendzie, a nastepnie usta-
wi¢ zadang wartos¢ w polu ,Rozmiar podgladu” w panelu ,,Wtasciwosci obiektéw”. Zmiana
zajdzie jednoczesnie dla wszystkich podgladéw. Zmiany wprowadzone na widoku z goéry zosta-
ja uwzgledniane na utworzonych recznie ktadach i przekrojach.

8.5.3. Dostepne opcje

Dla strony ,,Ptytki” sg dostepne wszystkie funkcje lewego menu z wyjgtkiem dodawania no-
wych powierzchni na podtodze. Uzytkownik moze wiec:

— wygenerowac przekroje pionowe i ktady $cian oraz z dwdch punktow;

— dorysowac wtasne ksztatty (linie, okregi, prostokaty);

— wprowadzi¢ wymiary;

— wstawic oznaczenie poziomu i punktu poczatkowego obszaru pokrytego ptytkami;

— dodac teksty i odnosniki, dowolne tabelki oraz obrazy.

Mozna takze wstawic¢ tabele domysing za pomoca przycisku ,Pokaz tabelke” w prawym
dolnym rogu podgladu strony. W prawym menu dostepne s3 wspomniane juz opcje zmiany
wysokosci przekroju, rodzaju wypetnienia ptytek oraz wyswietlania obrysu liniowego — w pa-
nelu ,,Wtasciwosci strony”, a takze sterowania widocznoscig poszczegdélnych elementéow
rysunku — na liscie ,, Obiekty”. W dole ekranu znajduja sie listy symboli i kreskowan, ktére
mozna nanosié na rysunek.
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8.6. Strona ,,Podtoga”

8.6.1. Opis strony

Strona ,,Podtoga” przedstawia rzut pomieszczenia bez wyposazenia wraz z legendy zawiera-
jaca wymiary powierzchni podtogi w metrach kwadratowych. Widoczne sg $ciany, drzwi i okna,
ptaszczyzny przekroju oraz elementy dowolne (podesty). Kazdy obszar na podtodze, ktory jest
rozpoznawany jako odrebny w wizualizacji (np. zostat pokryty innym materiatem lub osobno
wyrysowany), bedzie w dokumentacji przedstawiony jako osobna powierzchnia. Dookota po-
mieszczenia widoczny jest zarys domysinej podtogi, wygenerowanej w srodowisku .4CAD (o ile
nie zostata usunieta).

8.6.2. Sterowanie wyglagdem strony

Jesli na stronie ma by¢ widoczne wiecej szczegotow, wystarczy odstoni¢ wybrane pozycje na li-

Scie ,,Obiekty” w prawej czesci ekranu. Aby ukryé numeracje znacznikédw z numerami powierz-

chni, mozna uzy¢ ikony oka na liscie ,,Obiekty” w prawej czesci okna (zostang ukryte wszystkie)

lub klikng¢ lewym przyciskiem myszy na powierzchni, ktérej znacznik ma znikngé, nastepnie

rozwingé menu kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy i wybra¢ z niego funkcje ,,Pokaz /

Ukryj numeracje”. Znaczniki mozna réwniez przesuwac przy uzyciu krzyzyka, ktéry pojawia sie

w centrum znacznika po kliknieciu na niego lewym przyciskiem myszy. Mozna zmieni¢ potoze-

nie i rozmiar legendy - przy uzyciu opcji dostepnych w panelu ,,Wtasciwosci obiektu” po klik-

nieciu lewym przyciskiem myszy na legendzie lub przy uzycia edytora tekstu, po dwukrotnym

kliknieciu lewym przyciskiem myszy na wybranej pozycji, analogicznie do edyc;ji legendy ptytek,

opisanej w poprzednim punkcie. Dodatkowo uzywajgc ikon w lewym menu mozna:

— dorysowad wtasne ksztatty (np. linie pomocnicze do prawidtowego wyrysowania dodatko-
wych powierzchni),

— nanies¢ wymiary,

— wstawi¢ oznaczenia poziomu,

— dodad teksty i odnosniki,

— wstawi¢ dowolng tabelke lub obraz.

Przycisk ,,Pokaz tabelke” w prawym dolnym rogu podgladu strony pozwala na dodanie domy-
$lnej tabeli (ktorej wyglad uzytkownik ustalit na etapie wstepnej konfiguracji dokumentacji).
Mozna jg zmieni¢ w zaktadce , Tabelki” w oknie ,Ustawienia projektu”, ktére otwiera sie po
wybraniu ikony ,,Ustawienia” z gédrnego menu (uwaga: zmiana bedzie dotyczyta wszystkich
stron o tej samej orientacji w catym projekcie).

8.6.3. Zmiana ksztattu i dodawanie nowych powierzchni podtogi

Uzytkownik moze zmieniaé ksztatty poszczegdlnych obszaréw podtogi oraz dodawaé nowe
powierzchnie. Zmiana ksztattu moze obejmowac¢ modyfikacje potozenia i liczby wierzchotkéw,
zmiane ksztattu boku (np. z linii na tuk) oraz wycinanie otworéw w powierzchniach. Dziatania
te opisano w kolejnych podpunktach.

8.6.3.1. Zmiana potozenia wierzchotkéw i dodawanie tukéw

Aby dokona¢ modyfikacji ksztattu powierzchni pod katem potozenia wierzchotkdw nalezy klik-
nac lewym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu powierzchni, ktéra ma zosta¢ zmieniona
i skorygowac ksztatt przy uzyciu pomaranczowych znacznikéw, ktére sie wtedy pojawig: punk-
téw zaczepienia w naroznikach powierzchni oraz znacznikéw tukéw w potowie kazdego boku
obszaru (Rys. 378).
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Aby przesungé znacznik, nalezy klikng¢ na niego lewym przyciskiem myszy i przytrzymujac
wecisniety przycisk, przesung¢ mysz w zadanym kierunku. Po osiggnieciu zadanego ksztattu
nalezy zwolni¢ przycisk myszy. Podczas recznej modyfikacji jest wyswietlana biezgca wartosc
pola zmienianej powierzchni.

AR AT
Rys. 378 — widoczne znaczniki naroznikéw i tukéw (po lewej) oraz efekt uzycia znacznika tuku (po prawej)

8.6.3.2. Zmiana ilosci wierzchotkéw — opcje menu podrecznego
Liczbe wierzchotkédw mozna zmienié przy uzyciu opcji ,Dodaj wierzchotek” oraz ,Usun wierz-
chotek”, dostepnych w menu kontekstowym pod prawym przyciskiem myszy (Rys. 379).

W tym celu nalezy najpierw klikngé lewym przyciskiem myszy na wy-

branym obszarze, nastepnie rozwing¢ menu podreczne kliknieciem E -
prawym przyciskiem myszy i wybra¢ z niego zgdang funkcje. Po wy- { -3
braniu funkcji i skierowaniu kursora na znacznik naroznika lub tuku b_ _x
(potowy boku), wskazany punkt podswietla sie na rézowo (Rys. 380), M

co utatwia wybor prawidtowego miejsca na dodanie lub usuniecie

wierzchotka.

T oy - 77, s v
= {2

Rys. 379 - menu podreczne
dla powierzchni podtogi

s 7

Rys. 380 - od lewej: widok znacznikéw po kliknigciu na obszarze LPM,
znacznik naroznika podczas usuwania naroznika, znacznik srodka odcinka przy dodawaniu naroznika

Uwaga! Po wybraniu opcji ,,Dodaj wierzchotek” mozna kolejnymi kliknieciami lewym przyciskiem my-
szy dodac¢ dowolng liczbe nowych wierzchotkéw. Aby zakoriczy¢ operacje, nalezy klikng¢ w dowolnym
miejscu prawym przyciskiem myszy. Natomiast opcja ,,Usuri wierzchotek” powoduje jednorazowe usu-
niecie pojedynczego wierzchotka. Po jej wybraniu nalezy wskazac¢ wierzchotek do usuniecia lewym
przyciskiem myszy. To zakoriczy operacje. Aby usung¢ kolejne wierzchotki, trzeba ponownie wybra¢
funkcje ,,Usun wierzchotek” z menu podrecznego.

8.6.3.3. Dodawanie nowych powierzchni

Rysowanie nowych powierzchni moze by¢ przydatne np. dla uzytkownikdw nie posiadajacych
Modutu Projektowania Ptytek Ceramicznych do tatwego przedstawienia obszaréw podtogi,
ktore majg by¢ pokryte réznymi oktadzinami, a takze dla wszystkich projektantéw, ktérzy beda
wprowadzaé dorazne zmiany podczas rozmowy z klientem, Mozna je takze wykorzystac dla
przedstawienia ogrzewania podtogowego.
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Aby doda¢ nowg powierzchnie, nalezy wybraé ikone ,Wstaw powierzchnie” w lewym menu.
Pozwala ona na wyrysowanie powierzchni w oparciu o punkty przyciggania, dostepne w gor-
nym menu. Nowa pozycja zostanie dodana do legendy, a pole powierzchni nowo wyrysowa-
nego obszaru zostanie dodane do zbiorczej powierzchni podtogi, wyliczonej przez program.
Po narysowaniu powierzchni mozna zmodyfikowac jej ksztatt, np. w celu uzyskania ksztattow
zaokraglonych.

8.6.3.4. Wycinanie otworow w powierzchniach

Poniewaz pole powierzchni nowo narysowanego obszaru jest dodawane do catosciowego pola
podtogi w projekcie, w wiekszosci przypadkéw dla zachowania prawidtowych wartosci catko-
witego pola powierzchni przed narysowaniem nowej powierzchni nalezy wycig¢ otwér o takim
samym ksztatcie. Aby to zrobié, nalezy wskazaé obszar, w ktdrym otwoér ma zostaé wyciety
kliknieciem lewym przyciskiem myszy, a nastepnie rozwing¢ menu kontekstowe pod prawym
przyciskiem myszy i wybrac z niego opcje ,,Wytnij otwér wewnatrz obszaru” (Rys. 381).

Nastepnie nalezy wskazac kolejne wie-
rzchotki otworu kliknieciami lewym
przyciskiem myszy. Aby zakoriczyé ryso-
wanie, klikngé prawym przyciskiem my-
szy. Ksztatt otworu po narysowaniu mo-
zna zmienié¢, np. dodajac tuki. Nastepnie
mozna wyrysowa¢ nowa powierzchnie
o ksztatcie identycznym z ksztattem ot-
woru, w sposob opisany powyzej. Dzieki
temu catkowite pole powierzchni pod-
togi w projekcie bedzie odzwierciedlato

stan faktyczny. . Rys. 381 - funkcja wycinania otworéw
w powierzchniach podtogi w menu kontekstowym

8.6. Strona ,Szafki”

8.7.1. Opis strony

Strona ,,Szafki” to rysunek techniczny z dodanymi znacznikami z numeracja szafek kuchennych
oraz z tabelkg, zawierajgcg dane szafek w lewym dolnym rogu strony.

8.7.2. Opcje tabeli z danymi szafek

Po pierwszym skierowaniu kursora myszy na tabele podswietli sie ona w catosci na zielono
i jednoczesnie podswietla sie wszystkie znaczniki szafek i szafki na rysunku (Rys. 382). Po kli-
knieciu lewym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu tabeli i skierowaniu kursora na ktéras
z pozycji w tabeli, podswietleniu ulegnie tylko wskazana pozycja i szafka w projekcie, oraz od-
powiadajacy jej znacznik (Rys. 384).

Analogicznie, najechanie kursorem na szafke lub znacznik na rysunku powoduje podswietlenie

odpowiadajgcej im pozycji w tabeli. Po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na tabeli dostepne
staje sie réwniez menu ,,Wtasciwosci obiektéw” w prawym menu.
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Rys. 382 — na widok tabelki wskazanej kursorem przed kliknieciem na nig lewym przyciskiem myszy

8.7.2.1. Dodawanie i usuwanie kolumn i wierszy

W panelu ,,Wtasciwosci obiektéw” uzytkownik moze dodawac lub usuwac kolumny, zaznacza-
jac lub odznaczajac opcje, odpowiadajgce kolumnom zawierajgcym: nazwy szafek, ich wymia-
ry, poziom wstawienia, typ, obecnos¢ zawiaséw czy dodatkowe uwagi. Kolumny, przy ktérych

widnieje 3, beda obecne w tabeli.

Aby doda¢ do tabeli pojedynczy wiersz, nalezy klikng¢ w dowolnym mie-
jscu lewym przyciskiem myszy, a nastepnie rozwing¢ menu podreczne
pod prawym przyciskiem myszy i wybraé z niego opcje ,,Wstaw komor-
ke” (Rys. 383). Aby usung¢ wybrang pozycje z tabeli nalezy klikna¢ na
nig lewym przyciskiem myszy i z menu kontekstowego wybraé opcje
»Usun komoérke”. Jednoczesnie z pozycjg w tabeli zniknie ze strony zna-
cznik usunietej szafki.

L Wstaw komarke F
VB0MT75 113

Rys. 383 — menu
podreczne w tabeli
danych szafek

160: Tt .
1123x66x72 ﬂ ‘ | | (Q
e ile
1 3
s; lnn- 123 ;z.;m;x;z } 1;{
9 1s2170 <3 1170x50x60 7
: 2]
1
1
12> 1

Rys. 384 — widok tabelki i szafki po kliknigciu na tabelke lewym przyciskiem myszy
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Wiasciwosci

8.7.2.2. Dodawanie i usuwanie grup Wiaéciwozc obicktaw ~
Mozna takze dodawac wtasne grupy szafek. W tym celu nalezy o
) B ) R . Wy mial
klikng¢ przycisk ,,Dodaj” w polu ,,Dodaj grupe” (Rys. 385). —— a
Typ ]
W tabeli pojawig sie dwa nowe wiersze — nagtéwek ,Dodane” Zavies g
. . Uwagi
oraz pusta pozycja, opatrzona kolejnym numerem. pmswéé domydine [ Provwros
Dodaj grupe | Dodaj
Aby wprowadzié¢ nazwe nagtéwka, nalezy dwukrotnie klikngé il |#\
. . . ” . .. Polozenie Dolny lewy v
lewym prz.yu,sklem myszy na pozyqe{ »Dodane W oknie edycji Rys. 385 - funkcje edycji tabelki
tekstu wpisa¢ nazwe grupy i zamkng¢ okno krzyzykiem &, 2 danymi szafek

Nastepnie mozna przenies¢ wybrane pozycje

do nowej grupy. — ==
W 7 D35/4-6|
Aby to zrobi¢, nalezy edytowaé kazda z nich Parametry
po kolei, klikajgc dwukrotnie lewym przycis- Szerpkosd 50 gl
kiem myszy, a nastepnie wybierajac odpowie- ijh: 2
dnig grupe z rozwijanej listy w oknie ,,Edycja Poziom 100
elementu” (Rys. 386). Szafka zostaje przypisa- i::”“ i
na do wskazanej grupy. Grupa [1RYD doine_ v
‘ Pokaz znacznik
Mozna od razu edytowaé kolejng pozycje, e T

klikajac na nig dwa razy lewym przyciskiem m

myszy. Rys. 386 — okno edycji szafki

8.7.2.3. Zmiana rozmiaru i pofozenia tabeli

Rozmiar tabelki z danymi szafek mozna zmieni¢ na dwa sposoby. Po pierwsze, zmieniajac roz-
miar czcionki w panelu ,,Wtasciwosci obiektow” — wysokos¢ wierszy automatycznie dostosuje
sie do wielkosci czcionki. Ksztatt i rozmiar tabeli mozna modyfikowaé réwniez przy uzyciu my-
szy, rozciggajac wybrane komdrki w pionie lub poziomie. Zmiany wprowadzone tym sposobem
sg pamietane przy zmianie wielkosci czcionki — az do momentu, gdy tabelka osiggnie maksy-
malne rozmiary (wtedy wielko$¢ wierszy zostaje automatycznie, proporcjonalnie dostosowa-
na). Umiejscowienie tabelki na stronie mozna dopasowa¢ indywidualnie do wtasnych potrzeb
wybierajac jedng z domysinych pozycji dla funkcji ,Potozenie” w panelu ,,Wtasciwosci obiek-
tow” (do wyboru sg cztery narozniki) lub przesuwajac tabelke w dowolne miejsce przy pomocy
pomaranczowego krzyzyka, aktywowanego poprzez klikniecie na tabelce lewym przyciskiem
myszy (wtedy w polu ,Potozenie” samoczynnie ustawi sie opcja ,Dowolne”). Tabele mozna
ukry¢, zaznaczajac opcje ,,Ukryj tabele szafek” w prawym menu lub usunac. Aby jg przywrdcic,
nalezy odznaczy¢ opcje ,,Ukryj tabele szafek”.

Uwaga! Funkcja ,,Przywrdoc¢ domysine” w oknie ,Edycja elementu” przywraca pierwotne ustawienia
edytowanej szafki. Natomiast przycisk ,,Przywré¢” w polu ,,Przywréc domysine” w panelu ,, Wtasciwo-
Sci obiektow” przywraca zawartos¢ catej tabeli z danymi szafek do pierwotnych ustawieri (nastgpi
cofniecie wszystkich wprowadzonych zmian, w tym takze dodania nowych grup i przypisania do nich
elementéw).
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8.7.2.4. Edycja poszczegodlnych pozycji w tabeli szafek

Kazda pozycje w tabeli mozna edytowad, klikajac na nig dwukrotnie lewym przyciskiem myszy.
Spowoduje to otwarcie okna okno ,,Edycja elementu”, w ktérym mozna:

— zmieni¢ numer szafki (widoczny takze na jej znaczniku w projekcie);

— nadac szafce nowg nazwe;

— wpisac¢ wtasne parametry;

— przypisac szafke do innej grupy;

— zdecydowaé, czy w projekcie ma by¢ widoczny znacznik danej szafki i jakiego ma by¢ typu;
— dopisac¢ uwagi dotyczace danej szafki.

Ktédka przy nazwie szafki w oknie ,,Edycja elementu” pozwala na zablokowanie numeru szafki
(blokuje sie automatycznie po zmianie numeru przez uzytkownika). Jest to przydatne np.
w sytuacji, gdy uzytkownik dodat nadstawke do szafki i chce oba elementy traktowac jako jed-
ng pozycje. W takim wypadku mozna nadaé obu elementom ten sam numer i zablokowa¢ go,
zeby program nie mogt go ponownie zmieni¢ na domysiny. Na stronie zostang wyswietlone
dwa znaczniki o tej samej numeracji. Aby powrdci¢ do automatycznej numeracji szafek, nalezy
odblokowac¢ ktddke kliknieciem lewym przyciskiem myszy lub wybraé przycisk ,Przywréé
domysine” w oknie ,,Edycja elementu”. Wszystkie pozostate zmiany dokonywane w tym oknie
sg zapamietywane az do momentu, gdy uzytkownik przywrdci ustawienia domysine (w oknie
»Edycja elementu” lub dla catej tabeli w panelu ,, Wtasciwosci elementéw”).

8.7.3. Pozostate opcje strony ,Szafki”

Aktywne ikony w lewym menu pozwalaja na:

— wygenerowanie przekrojow i ktadéw (na ktérych szafki beda ponumerowane tak samo, jak
na rysunku gtéwnym, z tym, ze widoczne beda tylko znaczniki dla szafek mieszczacych sie
w granicach ktadu lub przekroju),

— dorysowanie wtasnych ksztattow,

— zwymiarowanie projektu,

— wstawienie oznaczenia poziomu,

— dodanie tekstow i odnosnikow,

— wstawienie dowolnej tabelki,

— wstawienie obrazu.

W prawym dolnym rogu podgladu strony znajduje sie ikona dajaca mozliwos¢ wstawiania
domyslinej tabelki. Aby zmieni¢ szablon tabelki, nalezy przejs¢ do ikony ,,Ustawienia”, wybra¢
zaktadke ,, Tabelki” i wskaza¢ szablon. Nalezy pamieta¢, ze zmiana ta bedzie dotyczyta catego
projektu (wszystkich stron o tej samej orientacji).

Uwaga! Aby na stronie ,Szafki” wygenerowac rysunek, na ktérym bedzie widocznych wiecej szczego-
tow, wystarczy wiqczyc ich widocznosé w oknie ,,Obiekty”.

8.8. Blaty

8.8.1. Opis strony

Na tej stronie przedstawione sg wyfacznie blaty, a po wygenerowaniu zwymiarowanych rysun-
kéw pojedynczych blatéw przy uzyciu opcji ,,Rzuty blatéw” - takze tabela z ich danymi, opisana
w punkcie 8.8.5. Strone te mozna jg wyswietli¢ na dwa sposoby:
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— bez wiaczonej przezroczystosci blatéw: widoczne sg wtedy tylko blaty, ktére sg widoczne
w biezacym rzucie z géry — aby pokazac blaty potozone nizej i przez nie przestoniete, trzeba
zmieni¢ wartos¢ w panelu ,Wysokos¢ przekroju” (nie jest mozliwe przedstawienie
wszystkich blatéow jednoczesnie);

— z wiaczong przezroczystoscig blatow: widoczne sg wszystkie blaty, niezaleznie od poziomu,
poniewaz blaty potozone wyzej sg przezroczyste - aby wigczyé przezroczystosé blatow
nalezy wybrac opcje ,,Pokaz wszystkie blaty” w zaktadce ,,Autogeneracja” podczas wstep-
nej konfiguracji dokumentacji.

Na stronie ,Blaty” mozna wygenerowac pliki DXF z danymi blatéw do wykorzystania przy
uzyciu maszyn CNC.

B éPOyta robocza 18 mm/28 mm/38 mm /50 mm/60 mm 1600x600x38
Rys. 387 — widok blatéw na stronie ,,Blaty”

8.8.2. Generowanie rzutéw pojedynczych blatow
Oprocz strony ze zbiorczym przedstawieniem blatéw mozna uzyska¢ zwymiarowane rzuty na
kazdy blat z osobna, ktére sa wyswietlane na podstronach dla strony ,,Blaty”.

Rzuty pojedynczych blatéw mozna wygenerowa¢ w dwdch r TR IR 5
miejscach: (et A4 -
— podczas konfiguracji wstepnej, w zaktadce ,Autogenera- [ fezone

cja”, po kliknieciu na pozycje ,Blaty” — w panelu w pra-

‘Wysokos’c’ przekroju - 2,50[m] +

wym menu (Rys. 389), - ——
. . Pliki DXF ( Generuj
— podczas pracy z dokumentacja, po przejsciu na strone [Rzuty biatow T Genery |
»Blaty” w prawym menu, w panelu ,Wiasciwosci strony” (Ukevitabalgibiat
(Rys. 388). Rys. 388 - opcja generacji

rzutéw blatéw w prawym menu
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Nowy dokument

Dane projektu Autogeneracja Tabelki Zaawansowane
Rodzaje stron Wybrane strony
@ s 5 @ o : ", Wiasciwosci strony A‘
Odsuniecie linii /(0 0,1 @)
[g Spis tresci [Q Spis tresci x [’
D Pusta strona Rysunek techniczny %
Rysunek techniczny @ Plytki 3
B - x
s - .
Szafki Blaty % Szablon z wybranych stron
(a v
Raty Podaj naz: zablonu
— peeiokmeni R homdoumenta Ko o

Rys. 389 - opcja generacji rzutéw blatéw w oknie konfiguracji dokumentacji

8.8.3. Opcje strony ,Blaty” oraz rzutow pojedynczych blatow

Rysunki blatdbw mozna edytowac. Po kliknieciu na blat lewym przyciskiem myszy, w prawym
menu aktywuje sie panel ,,Wtasciwosci obiektow”, w ktérym mozna:

— zmienic¢ rodzaj wypetnienia (opcje: ,Jednolity kolor”, , Tekstura” i ,,Brak”),

— wybrac¢ nowy kolor wypetnienia,

— wskaza¢ nowy odcien linii,

— zmieni¢ grubosc¢ obrysu zaznaczonego blatu.

Przy uzyciu opcji z lewego menu mozna takze:

— dorysowac wtasne ksztatty (np. w celu dodania kreskowania);
— nanie$¢ wymiary;

— wstawi¢ oznaczenia poziomu;

— dodaé teksty i odnosniki;

— doda¢ dowolng tabelke;

— wstawi¢ dowolny obraz.

Przy uzyciu przycisku ,Pokaz tabelke” w prawym dolnym rogu pogladu strony mozna wstawié
takze domysing tabelke z danymi projektu.

Uwaga! Wyglqd blatéw na stronach ,Blaty” oraz ,Rysunek techniczny” rézni sie nieznacznie od wyglg-
du na podstronach z wygenerowanymi pojedynczymi blatami.

8.8.4. Ustalanie grubosci obrysu blatow

Grubos¢ obrysu blatéow ustala sie w réznych miejscach w odniesieniu do blatéw, przedsta-

wianych na réznych stronach:

— na rysunku technicznym i na stronie ,Blaty” — jest domyslnie réwna 1, tak jak grubos¢
obryséw pozostatych elementéw rysunku; aby jg zmieni¢, nalezy zaznaczy¢ blaty, dla kto-
rych ma zosta¢ zmieniona, i ustawi¢ nowg wartos$¢ w panelu ,,Grubos$¢ obrysu” w prawej
czesci okna;
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— na podstronach przedstawiajacych pojedyncze blaty (dodawanych do dokumentacji po
wybraniu opcji ,Rzuty blatéw” w prawym menu na stronie ,,Blaty” lub podczas wstepnej
konfiguracji) — domysinie wynosi 3; aby jg zmieni¢ dla wszystkich podstron jednoczesnie,
nalezy wybra¢ ikone ,Ustawienia” z gdrnego menu i zmieni¢ wartos¢ w polu ,Grubosé¢
obrysu” w oknie ,,Ustawienia projektu”; grubos¢ obrysu mozna tez ustawi¢ indywidualnie
dla kazdego rzutu blatéw po przejsciu na dang podstrone, zaznaczeniu blatu i wybraniu
nowej wartosci w prawym menu, réwniez w polu ,,Grubos¢ blatu”.

8.8.5. Opcje tabeli z danymi blatéow

Na stronie ,Blaty” po wygenerowaniu rzutéw pojedynczych blatow pojawia sie tabelka z ich
danymi, ktérag mozna edytowac w podobny sposéb, jak w przypadku opisanej w punkcie 8.7.2.
tabelki z danymi szafek. Po pierwszym skierowaniu kursora na tabele podswietli sie ona w ca-
tosci na zielono i jednoczesnie podswietlg sie wszystkie znaczniki blatéw i blaty na rysunku. Po
kliknieciu lewym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu tabeli i skierowaniu kursora na kto-
ras$ z pozycji, podswietleniu ulegnie tylko wskazana pozycja i blat w projekcie, oraz jego zna-
cznik. Po najechaniu kursorem na blat lub znacznik na rysunku, podswietli sie odpowiadajaca
im pozycja w tabeli. Po kliknieciu lewym przyciskiem myszy na tabeli dostepne staje sie menu
»Wiasciwosci obiektow” w prawym gérnym rogu ekranu (Rys. 390).

Mozna w nim dodac¢ lub usuna¢ kolumny, klikajac w polach: Wiatcwotc: obiektaw o
»,Nazwa”, ,Wymiary”, ,Poziom”, ,,Typ” i ,Uwagi”, w zaleznosci aiz::ry
od tego, jakie dane majg by¢ zawarte w tabeli (bedg obecne ko- Poziom &)
lumny, przy ktérych zostanie postawiony krzyzyk B). Mozna Tvp 0
takze doda¢ nowa grupe (np. gdy z blatéw utworzono parapety, ::iréé o ‘D e
pétki lub panele nascienne) oraz zmieni¢ rozmiar czcionki i poto- Bodajgrupe (__ Dodaj |
zenie tabelki. W tym miejscu mozna tez przywrdci¢ ustawienia Rozmiar czcionki ® 7 @
pierwotne dla_catej tabeli (opcja ,Przywr6é domyslne > it Doy jewy )

Rys. 390 - wtasciwosci tabeli

AN
Przywroc¢”). z danymi blatéw

Aby dodac lub usunac¢ wiersz, nalezy klikng¢ na tabeli lewym, a nastep-

nie prawym przyciskiem myszy. Rozwinie sie mate menu kontekstowe, v

w ktérym nalezy wybra¢ plus (opcje ,,Wstaw komdrke”) lub minus /38 mm

(,,Usunn komarke”) (Rys. 391). Kazdg pozycje w tabeli mozna edytowa, 1m/38 mim 438 mm/60

klikajgc na nig dwukrotnie lewym przyciskiem myszy. Otwiera sie wtedy Rys. 391 - dodawanie

okno ,,Edycja elementu”, w ktérym mozna: usawanie wierszy

— nada¢ blatowi wtasne oznaczenie A, B, C itd. (po wpisaniu nowej litery i kliknieciu w innym
miejscu nazwa ulegnie automatycznemu zablokowaniu — ,zamknie sie” widoczny obok
symbol ktédki — aby powrdci¢ do automatycznego nazywania, nalezy klikngé na niego, co
spowoduje jego , otwarcie”);

— zmienié nazwe blatu;

— skorygowaé wymiary i poziom wstawienia;

— okresli¢ typ blatu;

— przypisac¢ go do odpowiedniej grupy (wczesniej dodanej do tabeli);

— zdecydowaé, czy znacznik blatu ma by¢ wyswietlany w projekcie i jaki to bedzie typ
znacznika;

— wpisac¢ uwagi;

—  przywrdci¢ ustawienia domysine dla edytowanego elementu.
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Aby zmienié¢ rozmiar tabeli, mozna wybrac inng wielko$¢ czcionki w prawym menu, lub uzyé
myszy do rozciggniecia komaérek w pionie lub poziomie (zmiany te sg pamietane przy zmianie
wielkosci czcionki — az do momentu osiggniecia maksymalnego rozmiaru - wtedy nastgpi auto-
matyczne dopasowanie).

W celu przesuniecia tabeli nalezy klikng¢ na niej lewym przyciskiem myszy a nastepnie wybraé
pomaranczowy krzyzyk i kolejnym kliknieciem lewym przyciskiem wskaza¢ nowa lokalizacje,
albo wybrac¢ jedng z opcji, dostepnych w panelu ,,Potozenie” w prawym menu. Tabelke mozna
usungc¢ przy uzyciu przycisku [Delete] lub ikony ,,Usun” z gdrnego menu. Aby jg przywrdcic,
nalezy odznaczy¢ opcje ,,Ukryj tabelke blatéw” w prawym menu.

b A
Zaokraglony Zaokraglony
0,10 53/90
- - +
i - i : ‘
Zaokraglony_|_ %
I < I~ i
Zapkra H
g “ |
<
A 8 ‘ B v g
S :
Zaokraglony A | Zaokraglony
L rezoo| Y
S
S
&
' ; :
49,10
27,00 =
- -
Zaokraglony

5400 Zaokraglony

Rys. 392 — widoki przyktadowych blatéw z profilami dwustronnie zaokraglonymi, od lewej:
w srodowisku .4CAD, na stronie ,Blaty”, na podstronach przedstawiajgcych rzuty blatow
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ROZDZIAL 18
Wizualizacja - informacje ogdlne

1. Uwagi wstepne

Wizualizacja, czyli modut renderujacy, jest czescig programu CAD Decor, w ktorej uzyskuje sie
rzeczywisty obraz projektu. W tym module majg miejsce procesy o najwiekszym znaczeniu dla
realistycznego wygladu pomieszczenia: nanoszenie tekstur i farb, tworzenie aranzacji ptytek
ceramicznych, nadawanie wybranym obiektom réznych wtasciwosci (np. dowolnej kolorystyki,
efektu przezroczystosci, odbic itd.), ustawienia parametréw zrodet Swiatta oraz opcji renderin-
gu i filtrow postprocesowych.

Na wczesniejszych etapach projektowania uwaga uzytkownika skupiata sie gtéwnie na ksztat-
tach i precyzji wzajemnego rozmieszczenia modeli w projekcie. W wizualizacji najwazniejsze s3
uzyte kolory i materiaty, odpowiednie dobranie oswietlenia, ktérego wptyw na wyglad i nastrdj
whnetrza jest nie do przecenienia, a takze dobdr funkcji rendera w taki sposdb, aby uzyskac
najlepsze mozliwe efekty wizualne. Rezultaty pracy mozna zapisa jako ilustracje zwykte,
stereoskopowe i anaglifowe, a takze jako prezentacje 3DE (do wykorzystania w module Export
3D oraz w aplikacji mobilnej CAD Share-it) oraz filmy AVI.

Aby przejéé¢ do wizualizacji nalezy wybra¢ ikone & ,Wizualizacja” lub klawisz [F12]. Mozna
takze przej$¢ do prostego widoku wizualizacji - czyli przestrzeni ujetej w jednym rzucie, bez
mozliwosci obracania sie w niej - nalezy wybrac¢ ikone & »Szybki podglad” lub klawisz [F11].

Uwaga! Przy pierwszym uruchomieniu wizualizacji wyswietli sie okno, w ktérym nalezy wskazac¢ poziom
wygtadzania krawedzi, czyli jakos¢ wyswietlania krawedzi w wizualizacji. Wysoki poziom wygtadzania
zalecany jest dla komputeréw wyposazonych w szybkgq karte graficzng.

Uwaga! W prawym gdrnym rogu ekranu wyswietlony jest numer aktualnie uzywanej wersji programu.

2. Menu funkcji w wizualizacji

W oknie wizualizacji znajduja sie cztery grupy funkcji:

= pasek ikon na gérnej krawedzi ekranu, zawierajacy podstawowe funkcje, takie jak zazna-
czanie i ukrywanie elementdw, cofanie i ponawianie operacji,

= |ewy panel — czyli menu gtéwne, podzielone na pie¢ zaktadek: ,Materiaty”, ,Plytki”,
,Swiatta”, ,Render” oraz ,,Prezentacja” (Rys. 394, Rys. 395, Rys. 396);

= prawy panel — czyli miejsce zmiany wtasciwosci zaznaczonych materiatéw i zrédet Swiatta,
a takze zarzgdzania ustawieniami sceny (Rys. 397);
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= dolny panel — lista elementéw, na ktérym w zaleznosci od zaktadki wybranej w lewym
menu, wyswietlajg sie:
— podglady tekstur (dla zaktadki ,,Materiaty”) (Rys. 398);
— podglady ptytek i funkcje ptytkarskie (dla zaktadki ,,Ptytki”) (Rys. 399);
— podglady zapisanych widokéw (dla zaktadki ,,Render”).

Szczegotowe omowienie funkcji lewego, prawego i dolnego panelu znajdg Panstwo w kolej-
nych rozdziatach.

Widocznoscig paneli bocznych i dolnego mozna sterowac:

= aby zmienic¢ szerokos$¢ panelu, nalezy uzy¢ metody ,przeciggnij i upusc¢”: klikngé lewym
przyciskiem myszy w potowie panelu, w miejscu oznaczonym maty okregiem 9 (po
skierowaniu kursora na okreg, pojawia sie dwie pionowe belki i strzatki ‘ﬂ’), a nastepnie,
przytrzymujac przycisk, przesungé mysz w odpowiednig strone; gdy panel uzyska zgdana
szerokos¢, zwolnic¢ przycisk;

= aby panel ukryé lub wyswietli¢ ponownie, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na
gérnym pasku ikon i odznaczy¢ lub zaznaczy¢ odpowiednig pozycje z menu podrecznego
(Rys. 393);

= w tym menu kontekstowym mozna takze przywrdci¢ domysiny uktad paneli;

= do ukrywania i ponownego otwierania paneli stuzg tez ikony , i , pojawiajace sie
po ustawieniu kursora w lewym gérnym, prawym gérnym oraz prawym dolnym rogu
podgladu sceny.

nems e

" Lewy panel - menu gtéwne

[ Dolny panel - lista elementéw
Prawy panel - wlasciwosci

Przywrdé domysiny uktad paneli

Rys. 393 — gorny pasek ikon w wizualizacji z rozwinietym menu kontekstowym, na ktérym ukryto dolny panel

llustracje na kolejnych stronach przedstawiajg poszczegdlne zaktadki bocznych menu.
W biezgcym rozdziale przedstawiamy opcje dostepne w zaktadce ,Ustawienia sceny” w pra-
wym menu: sposoby poruszania kamerg i jej pozostate opcje, przygotowanie i zapisanie

wybranych widokéw pomieszczenia, opcje sceny, dane statystyczne oraz funkcje diagnostyki.

Szczegdétowe omowienie funkcji obecnych w pozostatych zaktadkach lewego i prawego menu
znajda Panstwo w kolejnych rozdziatach tej instrukcji.
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L Tolelole glol e Tple il
Materiaty Swiatta
Producenta Standardowe
@ Grupa 2015 Pery Ceramiki 3 etapy (2015- = Halogen 1 @
jedzenie B Producenta = Halogen 2 @
. : = Halogen 3 @
Ll IEE R b s B 2016 Perly Ceramiki 3 etapy k = Halogen 4 D@
B KOLEKCIA TEKSTUR TOM2 2017 Perly Ceramiki UE 3 eta = Halogen 5 5| @ X%
cegla ARTE (2018-01-11) = Halogen 6 TEs| @ Xt
czlowiek Barlinek 2016 (2016-10-20) = Halogen 7 [iEs @
dachowka CDP Markety (2015-07-08) == =
drewno Ceramika Color (2017-06-12) = Halogen 8 -
futro Ceramika GRES (2017-10-03) = Halogen 3 @
inne Ceramika Koriskie-oferta 201 = Halogen 10 @
Ceramika NOWA GALA (2017- = Halogen 11 IES| @
CERAMSTIC 2016 (2016-02-2 = Halogen 12 [1E5| @
okladzina Cerrad 2017 (2017-05-25) = Halogen 13 [iEs| @
plytki CERSANIT 2D (2017-08-17) ( = Halogen 14 Ies| @
sciany DOMINO (2016-06-21) = Halogen 15 T @
skora Egen (2017-05-29) 5
B KOLEKCIA_TEKSTUR_TOM1 EXCLUSIVE DESIGN (2017-01 Siialageri o ot
beton KWADRO CERAMIKA (2017-0 = Halogen 17 @
cegla MAXSTONE (2015-05-04) = Halogen 18 L= >3
drewno MONOLITH (2018-02-14) Swietlowki (N
mne.—Ok[adzmy My Way (2017-08-29) B Swiatlo punktowe
kamien Paradyz (2017-11-07)
metale Perly Ceramiki UE 2014 3 eta =
B Kolekcja_TextureLib.com Pilch 2016 (2016-07-22) B Swiatto stoneczne
erf STEP_FASH(ION (2015-0)3-06) H Powierzchnie Swiecace
cegly TUBADZIN (2018-01-10 o .
chodniki TUBADZIN kreacia Maciej Zie EiRademet ey
dachy VENIS (2016-02-18) = Podswietlenie 1
drewno < : < = Podswietlenie 2 <
drzwi Kolekcje = Podswietlenie 3
fasada DOGMA (Del Conca) = Podswietlenie 4
gleba ' KOTeKCja projekcy A = Podswietlenie 5
met§l ) B Perta Ceramiki UE 2015 : = Podéwietlenie 6
nawierzchnie ALL IN WHITE (Grupa Tubadzi Gdiwitianie 7
odpadki ATELIER (Colorker) 3 5
papier CARAT (Dunin) ods'w!etlenfe 8
plastik CITY (Cerrad) odswietlenie 9
plytki CITY (Cersanit) odswietlenie 10
podloza CONCEPT STONE (Gardenia O odswietlenie 11
przyroda odswietlenie 12
rdza (Ceramstic) = Podéwietlenie 13
siersc EMILLY (Grupa Paradyz)
skaly FLASH (Grupa Paradyz)
trawa FLUORESCENT FLOWER (Opoc
tynki INTERO (Grupa Paradyz)
woda KANDINSKY (Ceramica Faetan
[ Standard_v2.0 LOFT (Ceramika Pilch)
M@ Tekstury Standard v1.0 LOFT BRICK (Cerrad)
[ Materiaty uzytkownika MALOLI (Grupa Paradyz)
METALLIC ILLUSION (V&B Flie
przykiadowe METROPOLIS (Cerrad)
| Dodaj | MONOCHROME MAGIC (V&B Fl
MOONRISE (Ceramstic)
MURALES (Ceramica Faetano)
OPP! 30x30 (Ceramstic)
ORIGAMI DUNE (Opoczno)
SIENA (StarGres)
SV STONE (Zirconio Ceramica)
TIMBER GLASS (Glassdex)
URBAN (Cerrad)
VEGA (Ceramika Koriskie) | O Lista |@ Grupowanie
‘ . - -
LI S ]

Rys. 394 - Iewy"pénel, zaktadki ,,Materi"aly", HPhytki" i ,,Swiaﬂa"
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Render uproszczony
Lustra

Efekt metalu
Prezentacja podswietleri
Wysoka jakosé

0
) Globalne cieniowanie - A0 (v)
@] ®

Anaglif

Jasmodé  — ——

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Rys. 395 - lewy panel, zaktadka ,Render” w wersji bez Modutu Renderingu Profesjonalnego

Render
Radiosity v]
| start ||  sTOP |

Odswiezanie c{]:) 4s
[0 Diagnostyka i naprawa sceny
Wptyw GI =
Kontrast GI  —ff————
Ambient [
Kolory GI
Emisja GI

Final Gathering
Ray tracing

Podziat siatki sceny

Dlugosé —{}—> 100mm
Filtry [~}
¥ Ektachrome-
. 400XCD
7Render podstawowy
(0 Render uproszczony
Lustra

Efekt metalu
Prezentacja podswietleri

[ Anaglif ~)

Jasnoi¢ ——F———

&3 KC

— SO RALAN B,

Render

Prezentacja

[ Path tracing v

Tryb pracy Wde
precyzia o1
Prébek/piksel E
Filtr wygl.

[ Blokuj zmiany widoku
() Panorama sferyczna

Renderuj | Aktualny widok c|

0O 0 0 0

2D <

Klatek / sek —{}—— @ 25

Czas trwania animacji: V@ 10 @w

Rozdzielczosé

[ Pomiri wybér kodeka
[ znak autorski

Zapis do pliku AVI l

Rozdzielczosé Widoku c|

[ start | stop |

Obliczenia 61 QD
Probelc/piksel  QEETND
Czas 12:28 / 00:00

Tone mapping @“6

Ekspozycia
Kontrast 1,00
Gemm
Redukcja jasnosci <
Balans bieli

Standard
Standard
Advantix-100CD
Advantix-200CD

Rys. 396 — lewy panel, zaktadki ,Render” (w wersji z Modutem R

Advantix-400CD
Agfacolor-futura-100CD
Agfacolor-futura-200CD
Agfacolor-futura-400CD
Agfacolor-futurall-100CD
Agfacolor-futurall-200CD

ingu Prof

Separacja
Zbieznosé

Tryb 3D Top bottom cJ

Inego) oraz ,,Prezentacja
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Wersja: 3.0.4.222 g Wersja: 3.0.4.222 E
—ARmn__ | | Rl
| Ustawienia sceny | Wtasciwosci materiatu Wiaéciwoéci éwiatta
|
Nazwa Halogen 2
p wypeinienia e _
Swiecenie
Widok podstawowy e —
1280x1024 v fSnEEnne
Widok 1 = Kolor
| Rozdz. podgladu v/ Natezenie

Widok 2

Rozdz. podgladu v

Zakres
Kat stozka
Styl [ wybierz |

’! ﬁ | Kolor #00333333

Kat kamery [f——— @ 30° R
Obrét :@: G
Szybkosé | B
[0 Giebia ostrosci ) Barn

Nasycenie
Jasnosé
P O T
Potysk 0%
7 7 Przezroczystosé 0%

Powierzchni — t =

PS 281 Odbicia 0% |

Czas obliczen 133s Chropowatose | 0% J

Pamigé Rodzaj odbi¢ | 0gélne v|

[0 Pokaz obiekty z emisja
(0] Pokaz odwrécone powierzchnie

Emisja @ 27 |

Samoswiecenie ([ 27%

Kolor emisji | |

Uzyj koloru emisj [ ()

Mapowanie wypukiosci °_

Efekt wypuktosci |' 0%

Efekt odwrécony (0]

Warstwa o-
Nazwa wnetrze
Wyagtadzanie - 35%
Widocznosé wh

Materiat dwustro .D wyl.

Zaznaczone b

E LAMPA MADISON MA04099Q X

E LAMPA MADISON MA04099Q X

Rys. 397 — prawy panel, zaktadki ,Ustawienia sceny”, , Wtasciwosci materiatu” i ,Wtasciwosci Swiatta”
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3 zmes gosune

Rys .;:98 wyglad dolnego paska po przejscm na zakladke ,,Materlafy"
— dolny panel zostat znacznie poszerzony, a prawy panel zamkniety

Rys. 399 - wyglad dolnego paska po prze;scnu na zaktadke ,,Ptytki”
- dolny panel zostat poszerzony, a prawy zamkniety

3. Podstawowe funkcje - gédrne menu ikonowe
Funkcje poszczegdlnych ikon gérnego paska (Rys. 400) zaprezentowano w ponizszej tabeli.

Rys. 400 — gérny pasek ikon w wizualizacji; od lewej: nazwa programu, ikony funkcji podstawowych, pasek postepu
operacji, wersja programu, krzyzyk zamykajacy modut wizualizacji
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lkona Opis

M ,Zaznacz element” - stuzy do zaznaczania obiektéw, np. w celu zaznaczenia wiecej niz jednej
powierzchni przeznaczonej do edycji. Po wybraniu tej ikony wskaznik wyswietla sie w kolorze
czerwonym. Funkcja ta nie dziata w przypadku obszaréw pokrytych ptytkami.

@ »Ukryj element” - stuzy do ukrywania elementéw przestaniajacych widok. Ikona po wyborze
zmienia kolor. Ukrywanie polega na wyborze ikony i klikaniu kolejno na elementy, ktére maja sta¢
sie niewidoczne. Aby zakonczy¢ ukrywanie, nalezy wytgczyc¢ przycisk ponownym klikniecie.

{01 ,Pokaz ukryte” - stuzy do odstaniania ukrytych wczesniej elementéw (wszystkich jednoczesnie);

»Cofnij” - cofa operacje wykonane w wizualizacji; dostepna réwniez pod kombinacja kla-
wiszy ,,Ctrl + Z”;

a

»Ponéw” - ponawia operacje wykonane w wizualizacji; réwniez pod klawiszami ,,Ctrl + Y”;

(=

»Szybki zapis” — zapisuje aktualny widok na dysku w konfiguracji ostatnio wybranej w oknie
w ,,Zapis wizualizacji” (otwieranym nastepng ikong , Export sceny 3D”)’ oznacza to, ze rodzaj,
format, rozdzielczos¢, opcje i lokalizacja zapisywanego pliku zalezg od tego, co uzytkownik
ostatnio ustawit w tym oknie; po wybraniu ikony ,,Szybki zapis” pojawi sie komunikat potwier-
dzajacy zapisanie pliku z podang informacja o jego nazwie (Rys. 401).

Zapisano plik: 2018_tazienka_pokazowa_2.jpg

Rys. 401 — komunikat po zapisaniu obrazka

»Export sceny 3D” - pozwala zapisac scene jako plik obrazkowy lub animacje 3DE. Po wybraniu ikony

pojawi sie okno, w ktérym mozna:

= wskaza¢ miejsce zapisu plikow (takze zapisywanych przy uzyciu funkcji ,,Szybki zapis”);

= wybrac tryb zapisu - dostepne sg nastepujace rodzaje plikéw: obraz zwykty, obraz ste-
reo, obraz anaglif, prezentacja 3DE (do uzycia w module Export 3D lub aplikacji mobilnej CAD
Share-it) lub ilustracja uzyskang przy uzyciu algorytmu Path tracing (uwaga: ta ostatnia opcja
jest dostepna jedynie dla posiadaczy Modutu Renderingu Profesjonalnego);

= wybrac rozdzielczo$¢ (od 1024x768 do 5760x3240);

= wybrac format pliku: JPG lub PNG dla ilustracji oraz 3DE dla prezentacji 3DE;

= wstawic znak autorski (w zaktadce ,,Zaawansowane”);

= dodac filtr postprocesowy (wyostrzenie, akwarela, kredka itd.) i jego przejscie (Rys.
402) (w zaktadce ,,Zaawansowane”);

= w przypadku plikéw stereoskopowych w zaktadce ,Zaawansowane” sg réwniez dostep-
ne opcje ,,Stereo sidebyside”, czyli umieszczenie obrazéw obok siebie, zamiast domysl-
nego ustawienia ,gora-dét” (w tym trybie dziata wiekszos¢ urzadzen do ich ogladania)
oraz ,Separated stereo” (zapisuja sie dwa osobne pliki — z dopiskiem L dla lewego oka
i R dla prawego);

Aby zatwierdzi¢ operacje, nalezy kliknac¢ ,Zapisz”. Powyzsza procedura zostata szczegétowo
opisana w Rozdziale 27 na stronie 295.

Uwaga! Zapis sceny do pliku obrazkowego lub animacji powinien odbywac sie po zapaleniu
Swiatet w projekcie, gdyz dopiero wtedy wnetrze uzyskuje fotorealistyczny wyglqd.
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Rys. 402 - przyktad uzycia filtra postprocesowego (,,Szkic”) i jego przejscia (ilustracja wykonana przy uzyciu
algorytmu Path tracing, dostepnego wytacznie z modutem Render PRO)

m »Galeria wykonanych projektow” - otwiera przegladarke plikow obrazkowych oraz filméw (Rys.
403). Mozna w niej prezentowac wykonane wczes$niej ilustracje projektu i filmy AVI w nim nakre-
cone, jednoczes-nie wprowadzajac dalsze zmiany w wizualizacji na biezgco przy kliencie.

| a0 Gatesa = x

d Wymiary ¢ 1280 x 720
Skals : 79,7%

Dodaj katsiog do o

Rys. 403 - uruchomiona galeria

»Drukuj aktualny widok” — drukuje bezposrednio z programu biezacy widok pomieszczenia.

3DE moga by¢ ogladane przez klientéw w dowolnym miejscu i czasie, na komputerach, tabletach
i smartfonach z systemami Android i iOS, a nawet w goglach 3D. Uzytkownikom programu CAD
Decor Pro przystuguja dwa konta BASIC (100 MB) oraz PRO (1 GB przestrzeni dyskowej). Dla Paristwa
wygody dodalismy drugg ikone (,,Udostepnij w Share-it na ostatnio uzywanym koncie i wyslij”),
ktéra od razu generuje e-mail z kodem QR przekierowujgcym klienta do animacji projektu, bez
koniecznosci odpalania aplikacji (wystarczy wpisa¢ adres odbiorcy i tres¢ wiadomosci i klikngé
»Wyslij”). Warunki korzystania z aplikacji mobilnej CAD Share-it oraz jej zastosowania przedsta-
wiono w Rozdziale 27 na stronie 302.

m »Udostepnij w Share-it” — otwiera aplikacje mobilng CAD Share-it, w ktdrej Parstwa prezentacje
M

»,Dokumentacja” — otwiera nowy modut dokumentacji technicznej projektu, ktéry przedstawiono
w Rozdziale 17 na stronie 139.

200



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

! »Ukryte linie czarno-biate” — otwiera wyswietla pro-
jekt w trybie monochromatycznym bez cieniowania,
z widocznymi jedynie zarysami bryt i ptytek. Aby po-
wrdci¢ do widoku realistycznego nalezy ponownie !
klikng¢ ikone ,Ukryte linie czarno-biate”. Projekt L
w wizualizacji mozna takze pokaza¢ w widoku linear-
nym — z widocznymi wszystkimi liniami siatki projektu.
Funkcja ta jest dostepna pod klawiszami [Ctrl + L]. Aby
powrdci¢ do widoku standardowego, nalezy ponownie
wybrac skrét [Ctrl + L].

Rys. 404 — ukryte linie czarno-biate

&
llustracje obok prezentujg réine widoki sceny — .-
kolejno od gory: ukryte linie siatki, widoczne linie, @41
ukryte linie z cieniowaniem, wtaczone $wiatta (widok AN)
fotorealistyczny) (Rys. 404 — 407)

Rys. 405 — widok linearny

n »Ukryte linie z oSwietleniem” - dziata analogicznie
do ikony opisanej wyzej, z ta rdinica, ze wyswietla
widok w odcieniach szarosci, dzieki czemu ptaszczy-
zny i cienie niewidoczne w widoku bez oswietlenia
stajg sie widzialne. Aby powrdci¢ do trybu realisty-
cznego nalezy ponownie wybrac ikone.

»Pokaz swiatta” - pozwala wywotac fotorealistyczny
obraz projektu prezentujgc Swiatta, odbicia i pozo-
state zdefiniowane wtasciwosci oraz efekty. Funkcja
ta jest dostepna réwniez pod klawiszem [F1].
Swiatta wytaczajg sie po kliknieciu w przestrzeni
projektu.

Rys. 407 — widok fotorealistyczny

Dostepne s3 tu trzy opcje, opisane ponizej. Procedure konfiguracji monitoréw przedstawiamy

w Rozdziale 27 na stronie 305.

= ,Wyswietl widok na drugim ekranie” — pozwala na wyswietlenie wizualizacji (bez inter-
fejsu) do drugiego podtaczonego ekranu, telewizora lub rzutnika w trybie 2D (sprzet musi
by¢ podtaczony w trybie rozszerzonego ekranu);

= ,Wyswietl widok 3D na drugim ekranie” — wyswietla wizualizacje z efektem 3D na drugim
ekranie, telewizorze lub rzutniku w trybie 3D (tylko na sprzecie posiadajacym tryb 3D)

=, Wiacz/wytacz wygtadzanie powierzchni” — powoduje wygtadzanie powierzchni na drugim
ekranie (opcja domysinie wtgczona, mozna z niej zrezygnowac).

LR

4. Poruszanie sie po projekcie w wizualizacji
Poruszanie sie po projekcie w wizualizacji odbywa sie przy uzyciu myszy i klawiatury. W poniz-
szej tabeli opisano postugiwanie sie opcjami perspektywy:

Rodzaj ruchu Wymagane czynnosci

Przesuwanie - zachodzi przy przytrzymaniu prawego przycisku myszy i przesuwaniu jej w dowol-
n-@ nym kierunku (widok przesunie sie w tym samy kierunku);
=5 | - przy aktywnej ikonie ,Klawisze strzatek przesuwajg scene” kamere mozna prze-

mieszczac na boki oraz w przéd i w tyt réwniez za pomoca strzatek na klawiaturze:
MNieo;
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Obracanie - zachodzi przy przytrzymywaniu lewego klawisza myszy i poruszaniu nig w prawo
n @ lub w lewo oraz w gére lub w dot;
C S - moze przebiega¢ na dwa sposoby (przetgczanie miedzy nimi zachodzi po wybraniu

litery ,H” na klawiaturze (od angielskiego ,head”, czyli gtowa):

= wokét punktu, na ktéry pada wzrok widza (pozwala np. nagrac film AVI, przed-
stawiajacy wybrany element wyposazenia z réznych stron — kamera bedzie
krazy¢ wokét niego) (tryb orbitalny);

= w taki sposdb, jakby widz krecit glowa lub obracat sie dookota (stuzy np. do
nagrywania uje¢ w pierwszej osobie, tak, jakby widz znajdowat sie w pomiesz-
czeniu irozgladat wokot siebie);

- mozna takze obraca¢ kamere przy uzyciu klawiszy strzatek na klawiaturze — w tym
celu nalezy wybra¢ ikone ,Klawisze strzatek obracaja scene” lub przytrzymac
klawisz [Ctrl] jednoczesnie z naci$nieciem strzatki;
= nacisniecie « lub — i przytrzymanie [Ctrl]] powoduje obrét w lewo lub

w prawo (bez wybrania [Ctrl] nastgpi przesuniecie w tych kierunkach);
= naciéniecie strzatki T lub 4 i przytrzymanie [Ctrl] obraca kamere w gére i w dét
(bez wybrania [Ctrl] nastapi przesuniecie w przod lub w tyt).

Przyblizanie / - zachodzi przy poruszaniu mysza w przdd/tyt, przy wcisnietym klawiszu [Shift]
Oddalanie i lewym przycisku myszy lub wcisnietym srodkowym przycisku myszy (rolce).

Kat obiektywu - w prawym menu, w zaktadce ,,Ustawienia sceny”, w panelu ,Kamera” (Rys. 408)
mozna regulowac kat ustawienia kamery (ogniskowg) — przy uzyciu suwaka ,Kat
kamery” (w zakresie od 30 do 85°) (zmiana kata zmienia oddalenie kamery od

projektu);
Nachylenie - w panelu ,,Kamera” mozna tez przekreci¢ kamere na boki (odchyli¢ jg od pionu),
kamery uzywajac suwaka ,0brét” (aby wrdci¢ do potozenia pionowego, nalezy klikngé

w zaznaczonym na suwaku punkcie srodkowym) (Rys. 408);

Predkos¢ - w tym samym miejscu uzytkownik moze zmieni¢ predkos¢ z jakga kamera sie poru-
kamery sza (przesuwa i obraca) — uzywaja suwaka ,Szybkos¢” (Rys. 408);
Gtebia - ostatnig opcjg dostepna w panelu ,,Kamera” w pra-
ostrosci wym menu jest ,Gtebia ostrosci” (Rys. 408), ktdra Bl
powoduje rozmycie obrazu poza okre$lonym punk- Kat kamery ——{}— (620
tem, wskazywanym przy uzyciu opcji ,Autofocus” EZELSD ::(]:7
(w centrum podgladu sceny pojawia sie wtedy czer- [)_Glebia ostrosci n
wony znacznik, ktéry mozna ustawi¢ na wybranym S
elemencie wyposazenia) lub przy uzyciu suwaka Rozmycie
»Dystans”; Rys. 408 — panel ,Kamera”
- poziom nieostrosci definiuje sie przy uzyciu suwaka W prawym menu

»Rozmycie”.

5. Zapis widokdéw pomieszczenia w wizualizacji

Klienci posiadajgcy dodatkowy Modut Renderingu Profesjonalnego mogg przed rozpoczeciem
pracy z renderem zaawansowanym przygotowac sobie liste widokdw projektu, ktére nastepnie
moga zosta¢ wyrenderowane przy uzyciu algorytmu Path tracing. W tym celu nalezy ustawic¢
kamere w odpowiednim potozeniu, korzystnie prezentujgcym pomieszczenie lub wybrany ele-
ment w projekcie, a nastepnie przejs¢ do zaktadki ,,Ustawienia sceny” w prawym menu i w pa-
nelu ,,Widoki” wybra¢ ikone ,,Dodaj widok” ¥4 (Rys. 409). Mozna zapisa¢ dowolng ilo$¢ wido-
kow, z ktérych kazdemu mozna nadac¢ dowolng nazwe i przypisac inng rozdzielczosc (Rys. 412).
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Osoby nie posiadajace dodatkowego Modut Renderingu Profesjonalnego mogg korzystacé z lis-
ty zapisanych widokdw przy tworzeniu ilustracji projektu (np. po zapisaniu jednego zestawu
wizualizacji, zmieni¢ aranzacje wnetrza lub jego oswietlenie i ponownie zapisac serie obraz-
kow, w ktorych kamera jest tak samo ustawiona).

Aby nada¢ widokowi wtasng nazwe, nalezy wybrac ikone ,Edytuj — Versia:30.4.221 ()
nazwe widoku” E4, ktéra pojawia sie obok miniaturki danego ujecia ’
(Rys. 410), a nastepnie wpisac tekst i zatwierdzi¢ go klawiszem
[Enter] lub ikonga ,,Zapisz nazwe” B, ktéra pojawia sie w polu edycji
tekstu. Rozdzielczo$¢ mozna wybrac z rozwijanej listy, dostepnej
przy kazdym dodanym widoku (Rys. 409). Mozna takze przypisac
inne ujecie dla danego widoku, ustawiajac kamere w zagdanym poto-
zeniu, wybierajac kliknieciem widok, ktéry ma zosta¢ zmieniony

i klikajac na ikone ,Zapisz widok” m Aby usuna¢ widok z listy, Rys. 409—pane|,,Widoki",‘
nalezy klikng¢ na ikonie ,,Usun widok” Esl obok miniaturki widoku). stan domysiny

Podczas zapisywania widokow mozna korzysta¢ z dwéch funkcji pomocniczych — N »Centruj

widok” i F ,Siatka tréjpodziatu”. Pierwsza z nich ustawia kamere tak, ze widac cate pomiesz-
czenie z zewnatrz z domysinej odlegtosci (o ile zaden obiekt nie byt zaznaczony) lub w taki spo-
sbb, ze wskazany obiekt jest w centrum widoku (jesli zostat wczesniej zaznaczony dwukrotnym
kliknieciem lewym przyciskiem myszy). Druga ikona powoduje wyswietlanie pomocniczej siat-
ki, pozwalajacej tatwo odpowiednio wykadrowaé widok.

Wersja: 3.0.4.221 m Wersja: 3.0.4.221 rm‘ Wersja: 3.0.4.221 m

Ustawienia sceny |

Ustaw?«aﬁi; sce;w |
Widoki ~J

mm

Widok podstawowy .
[Rozdz. widoku ¥/

Widok podstawowy A [Widok podstawowy .
| Rozdz. widoku | |[ Rozdz. widoku [Rozdz. widoku | “3 5

Zblizenie na toalel

WiCE | Zblizenie na toalete " x| L
Rozdz. widoku ‘73340)(2160 K v ( 3840x2160 4K -
E % B x
o, | 5760x3240 S 7
. — - - — 1 Rozdz. widoku .
Rys. 410 — dodany widok Ujecie z prysznica T B8 1024768 B& q \
[1920x1080 D v| N B 1280x1024 - i 4‘
Ujecie z krzesta \l 1280x720 HDV ‘@
7
|| Rozdz. widoku v A 260%768 | ."‘
—Ee T~ | || 1440x900 4 B
| zblizenie na umywalkw B ‘1500“200 | H
. 1 b
\Wldo: pod:takwowv = 1; ‘ l\ Rozdz. widoku o ‘ L 1680x1050 —_—
Rozdz. widoku V| 1920x1080 HD
L F Rys. 412 — dodane wido- 3840%2160 4K i
Z5leesiiE;nd m\ ki o réznych nazwach NEIETE S w——
Rys. 411 - edycja nazwy widoku i rozdzielczosci Rys. 413 - lista rozdzielczosci

Po utworzeniu listy widokdw, klienci posiadajacy opcjonalny Modut Renderingu Profesjonalne-
go, podczas pracy z algorytmem Path tracing, moga zada¢ programowi szereg widokéw do
przeliczenia i w czasie trwania obliczen zajgé sie innymi zadaniami. Program wyrenderuje wi-
doki jeden po drugim (po zakonczeniu obliczen dla danego ujecia automatycznie zapisze ilus-
tracje na dysku i przejdzie do przeliczania nastepnego widoku). Aby zada¢ programowi wyren-
derowanie wielu widokdw, nalezy przejs¢ na zaktadke ,,Render” w lewym menu i wybra¢ algo-
rytm ,,Path tracing” z rozwijanej listy w gornej czesci zaktadki. Nastepnie w panelu ,,Path tra-
cing”, w polu ,,Renderuj” mozna wybraé jedng z dwdéch opcji, opisanych na nastepnej stronie.
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= »Aktualny widok” - powstanie

T — Poth trating

jedna ilustracja (zostanie wyren- e . = ::::Z:‘:’;:ﬂ Renderuj IW

derowane biezace ujecie); w po- Roadeiczose ielzoit: |l 2BIEI0%)

lu ,,Rozdzielczo$¢” mozna wyb- _starT | stop [ start | stor

ra¢ jakos¢ obrazka) (Rys. 414); ao e
= »Zaznaczone widoki” — uzytkow- czas 00:00/ 00:00 Caas 00:00 / 00:00

nik moze wskazac, ktére z przy- Rys. 414 — panel ,Path tracing” - renderowanie biezacego ujecia

gotowanych wczesniej uje¢ majg BT —

zosta¢ wyrenderowane, klikajac Renderuj Aldualny widok Renderuj [zaznaczone wid 3|

w polach obok ich nazw (pozycje . fv‘j::i":;‘fngj Intepimen = EnzsicpaRosleis

bez krzyzyka nie zostang wyren- - H‘ Elﬁ}:g:::g::“

derowane) (Rys. 415); rozdziel- 30_zblizenie na umywalki ] R zblizenie na umvwalki

czoé¢ uzyskanych ilustracji be- [RSESTTT . ST lmSTART 5102

diie taka, jaka wskazano w pra- | P e ——

wym pane|u dla kazdej pozycji Czas 00:00 / 00:00 Czas 00:00 / 00:00

listy widokéw z osobna. Rys. 415 - panel ,Path tracing” - renderowanie wybranych widokéw

Dodatkowo w dolnej czesci lewego paska menu znajdujg sie ikony sterowania widokiem —
rzuty prostopadte na kazda ze $cian, sufit i podtoge (ikony ,Z goéry”, ,Z lewej”, ,,Z przodu”,
»Z tytu” i ,Z prawej”) oraz ikona ,Perspektywa”, wtgczajaca tryb orbitalny, w ktérym mozna
dowolnie manewrowac kamera. Z ikon tych korzysta sie gtownie przy tworzeniu rzutéw ptytek
dla glazurnikéw, jednak w obecnej wersji programu rzuty te mozna w prostszy i szybszy sposéb
wygenerowaé w nowej dokumentacji technicznej, opisanej w Rozdziale 17 na stronie 139.

lkona Opis

widok prostopadty z gory;

widok prostopadty zachodni (z lewej);

R R RAL

S, = widok prostopadty pétnocny (z tytu);

_— _Q.a.@.g.@. = widok prostopadty wschodni (z prawej);

widok orbitalny - mozna dowolnie manewrowac kamerg;

- & @ g g 0 = widok prostopadty potudniowy (z przodu);

6. Pozostate ustawienia i statystyka

Poza opisanymi wyzej opcjami dostepnymi w panelach ,,Widoki”
oraz ,Kamera”, w zaktadce ,Ustawienia sceny” w prawym menu
mozna jeszcze sterowac widocznoscig roznych elementéw projektu
($cian, catego wyposazenia, sufitu) oraz zmienia¢ kolor tta podgladu,
a takze sprawdzi¢ statystyke projektu: ilos¢ powierzchni (face’éw),
z ktérych jest zbudowany, ilos¢ klatek filmu, ktérg program moze
wyswietli¢ na sekunde (FPS), przewidywany czas obliczen dla swiatet
bezposrednich (oraz Radiosity — w przypadku modutu Render PRO)
oraz zuzycie pamieci. Opcje te s3 dostepne w panelach ,Scena”
i ,Statystyka” (Rys. 416). Przedstawiamy je w ponizszych tabelach.
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Powierzchni
FPS
Czas obliczen

Pamigé

Diagnostyka A
[ Pokaz obiekty z emisja.
(@ Pokaz odwrécone powierzchnie

Rys. 416 — panele ,,Scena”,
»Statystyka” i, Diagnostyka”
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W panelu ,,Scena” znajduje sie takze funkcja zmiany koloru tta ekra-
nu. Po kliknieciu na pasek prezentujacy kolor (domysinie biaty) ot-
wiera sie paleta, na ktérej mozna wskaza¢ dowolny odcien i zatwier-
dzié go przyciskiem # (Rys. 417) (¥ zamyka palete bez zapisu zmian).

Rys. 417 — wybor koloru tta

Ikony w panelu ,,Scena” Opis

- pozwala na kontrolowane wigczania i wyfgczania widocznosci Scian w widoku
z zewngatrz pomieszczenia;

- $ciany pomieszczenia, ktdre znajduja sie pomiedzy kamerg a wnetrzem (zastania-
jace wnetrze), domysinie podlegaja automatycznemu ukrywaniu, dzieki czemu
uzytkownik moze $ledzi¢ to, co dzieje sie w Srodku pomieszczenia (Rys. 418) —
aby je wyswietli¢ na state, nalezy aktywowac omawiang ikone (Rys/ 419);

,Pokaz/
ukryj Sciany
z zewnatrz”

- opcja domyslinie aktywna;

. wPokaz/ jej dezaktywacja pozwala na szybkie ukrycie wszystkich wstawionych do projektu
ukryj . elementéw wyposazenia (pochodzacych z baz lub dodanych przy uzyciu Konwer-
wyposazenie tera) bez konieczno$ci wskazywania ich pojedynczo (Rys. 420);

- nie ukrywa obiektow z nadang emisjg (dostepna w Renderze PRO), dzieki czemu
mozna szybciej ustali¢ odpowiednie natezenie swiatta dla obiektéw emisyjnych
poprzez eliminacje obiektéw ktére spowalniaja obliczenia;

- nie ukrywa elementéw dowolnych (podestéw, obuddw itd.);

- opcja domysinie aktywna;
»Pokaz/ - pozwala ukrywac i ponownie pokazywac sufit w widoku z wewnatrz;
- wszystkie powyzsze funkcje przestajg by¢ dostepne w trakcie trwania obliczen
Radiosity i Path tracing.

ukryj sufit”

Rys. 418 — standardowy widok pomieszczenia Rys. 419 — wytaczone ukrywanie $cian

Rys. 420 — pomi zenie bez wyposazeni Rys. 421 — ukryty sufit
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Pola w panelu ,,Statystyka” Opis

Powierzchni - podaje informacje o liczbie powierzchni w projekcie (z ktérych zbudowane s3 uzyte
w projekcie elementy; liczba ta zmienia sie w zaleznosci od metody podziatu sceny);

FPS - liczba klatek, ktérg program jest w stanie wyswietli¢ na sekunde;

- pokazana tutaj wartos¢ informuje o predkosci z jakg uzytkownik moze sie poruszac
w programie (im wiecej klatek, tym wieksza ptynnosé pracy);

- liczba klatek jest znacznie wieksza przed wigczeniem obliczer rendera, szczegdlnie
algorytmu Radiosity (moze spasé np. z 350 do 2; w przypadku Path tracingu liczba
FPS moze okresowo spadaé o okoto potowe);

- jesli w trakcie obliczen Radiosity program pokazuje, ze jest w stanie wyswietli¢ np.
2 klatki na sekunde, to oznacza, ze wyrenderowanie 1000 klatek nagranej Sciezki
filmu AVI zajmie programowi 500 sekund;

Czas obliczen - czas obliczen dla swiatet bezposrednich, a w przypadku dodatkowego Modutu
Renderingu Profesjonalnego - po wtaczenia obliczen Radiosity - czas, ktéry uptynat
od momentu poczatku obliczen;

Pamiec - wskaznik ma dwie czesci, prezentujace taczne zuzycie pamieci;

- lewa czes$¢ oscyluje od zieleni do czerwieni i pokazuje zuzycie pamieci przez procesy
srodowiska .4CAD;

- prawa czesc¢ (niebieska) przedstawia taczne obcigzenie systemu przez inne progra-
my, uruchomione na komputerze i proces Radiosity (w przypadku posiadaczy Mo-
dutu Profesjonalnego Renderingu)

- jesli udziat srodowiska .4CAD w ogdlnym uzyciu pamieci przewyzsza obcigzenie
Radiosity i innymi procesami, wyglad wskaznika zmienia sie - niebieska czes¢
zmniejsza sie i pasek staje sie czerwony;

- jesli zuzycie zasobdw systemowych osiggnie krytycznie wysoki poziom, réwniez
napis ,,Pamiec" zmieni barwe na czerwona.

7. Funkcje menu podrecznego

Po zaznaczeniu obiektu (dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem myszy), a nastepnie kli-

knieciu prawym przyciskiem uzytkownik zyskuje dostep do menu kontekstowego (Rys. 424),

w ktédrym mozna:

= zaznaczyc¢ jednoczesnie wszystkie obiekty nalezace do wa-
rstwy, do ktdrej nalezy zaznaczony obiekt (opcja ,,Zaznacz
warstwy”);

= zdja¢ zaznaczenie z wszystkich obiektéw (,,0dznacz wszy- B 2amnacz warstwy:
Y. PORCELANA
StkO )’ Odznacz wszystko
= zgrupowal zaznaczone elementy (opcja , Grupuj zazna- Grupyj zaznaczone
czone”); $ Storice éwieci na obiekt

Centruj zaznaczone

= skierowac $wiatto stoneczne na zaznaczony obiekt (opcja
,Stonice swieci na obiekt”);

= wycentrowac kamere na zaznaczonym obiekcie lub obiek-
tach (,,Centruj zaznaczone”).

Rys. 424 — menu podreczne

206



(@) CAD PROJEKT K&A

ROZDZIAL 19

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Wizualizacja - nanoszenie i edycja tekstur

1. Uwagi wstepne

Prace w wizualizacji najlepiej rozpoczaé od pokrycia wybranych po-
wierzchni materiatami wykonczeniowymi. Odpowiednie dobranie
faktur i kolorystki jest kluczowe dla satysfakcjonujgcego efektu kon-
cowego. Oprocz materiatdw w bazach dodawanych do programu
i dowolnych tekstur wtasnych, podczas wykarnczania pomieszczenia
uzytkownik ma do dyspozycji takze farby i ptytki ceramiczne, kté-
rych wykorzystanie zostato oméwione w kolejnych rozdziatach.

2. Zaktadka , Materiaty”

Tekstury dostepne sa w zaktadce ,Materiaty”, ktora jest pierwsza
zaktadka lewego menu (Rys. 425). Jest podzielona na dwie pod-
zaktadki: ,,Producenta” i ,,Standardowe”.

W podzaktadce ,,Producenta” znajduja sie trzy listy:

= Farby” — zawiera przyciski z nazwami producentéw farb i in-
nych powtok, po kliknieciu na ktére uruchamia sie specjalisty-
czny modut farbiarski, opisany w Rozdziale 23 na stronie 237.

= ,Rézne” —znajdujq sie tu przyciski z nazwami producentéw ptyt
laminowanych, frontéw meblowych, blatéw, obrzezy, parape-
tow wewnetrznych czy ptyt dekoracyjnych i innych. Po kliknie-
ciu na przycisk otwiera sie baza danego procenta, podzielona
na kolekcje (Rys. 426). Po wybraniu kolekcji na dolnym panelu
wyswietlg sie podglady tekstur w niej zawartych (Rys. 427). Aby
wréci¢ do listy wszystkich producentéw, nalezy klikngé na

aqual® |

strzatke obok logo producenta, np.: ¢

Podzakfadka ,,Standardowe” zawiera dwie listy:

= ,Materialy standardowe”, w ktérej znajdgq Panstwo bazy uni-
wersalnych tekstur (np. plastiku, tekstyliow, skér, filcu, metali,
cegiet, drewna, kamieni, betonu, tapet, wikliny i wielu innych)
(Rys. 428);

= ,Materialy uzytkownika”, na ktérg mogg Panstwo wgrywac
wtasne tekstury, pobrane z Internetu lub samodzielnie przy-
gotowane (jak to zrobi¢ opisujemy w punkcie 3 tego rozdziatu).
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—ERON
Materiaty |
Producenta [ Standardowe |
Producent
Tikkurila
| " Sigma Coatings i
oquoBfront [ i ]
i BlURO i
E EGGER i J

kremespan | i |
WPFLEIDERER | i |
4 SWISS KRONO Li]
Y TIKKURILA Lil

Rys. 425 — zaktadka
»Materiaty” w lewym menu,
podzaktadka , Producenta”

~ Materialy

Producenta Standardowe

B krenes)psmn

AQUAAKRYL MAT

B Kronospan
B Kronospan 2016-2017
B Blaty_robocze
Gri4
Gris
Gris
Gr17
Grig
Nowosci
B Plyty_laminowane
B01_Color
Gro1_WhiteCorpus
Gro2_WhiteFront
Gro3_ColorBasic
Gro4_ColorLight
Gros_ColorFront
Gros_ColorSpecial
B 02_Standard
Gro7_WoodBasic
Gro8_WoodFront
B 03_Contempo
Gr09_Contempol
Gr10_Contempo2
Gri1_Contempo3
B 04_Synchro
Gr12_synchro
Nowosci
Plyty_metaliczne

Rys. 426 — rozwinieta baza
producenta z listy ,R6zne”,
widoczny podziat na typy
produktéw i kolekcje
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Podglady tekstur na dolnym panelu mozna wyswietla¢ w rézny sposéb. W zaleznosci od biezg-
cego zapotrzebowania (czy uzytkownik chce widzieé jak najwieksze duze obrazki, czy tez wygo-
dniej mu jest wyswietli¢ jak najwiekszg liczbe podgladdéw naraz, zeby szybko wyszukac tekstu-
re, ktérej potrzebuje) mozna powieksza¢ lub pomniejsza¢ podglady. Dolny panel mozna tez
rozsuwac w pionie i poziomie. Po skierowaniu kursora na dowolny podglad, jego powiekszenie
razem z danymi tekstury (lokalizacjg i nazwg) pojawi sie nad dolnym panelem, w lewym dol-
nym rogu podgladu sceny. Rdzne konfiguracje panelu przedstawiono na ponizszych ilustra-
cjach. Elastycznos¢ widoku pozwala wygodnie i szybko znajdywa¢ odpowiednie materiaty.

~
5 ) 88 (s2)
P

0 Zmen geonnie

LS i S S| SR S 5 st

R\_/s.- 428- bodglqdy tekstur z bazy uﬁiwersalnej (materiaty standardowe) na dolnym panelu
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3. Dodawanie wtasnych tekstur

Do katalogu ,,Materiaty uzytkownika” mozna wgrywac dowolne wtasne pliki obrazkowe w for-

matach JPG, BMP, PNG, GIF i TIFF (w wysokiej rozdzielczosci, bez cieni lub potyskow i w usta-

wieniu prostopadtym). Drzewo katalogow materiatow nie jest ograniczone na gtebokos¢, co

daje mozliwos$é¢ podczytywania podkatalogdw. Dzieki temu mozna tworzy¢ szczegétowe po-

dziaty kategorii wtasnych materiatow. Aby wgrac wtasne pliki graficzne, nalezy:

= wybrac¢ zaktadke , Materiaty” w lewym menu, a nastepnie przejs¢ do podzaktadki ,Stan-
dardowe” w lewym menu i klikng¢ przycisk ,,Dodaj”;

= wskazac folder, zawierajacy pliki, ktére majg zostac¢ dodane;

= wybraé przycisk ,0k”

w oknie ;,Przegladanie Przegladanie w poszukiwaniu folderu X g !@! ‘{:‘ l(?))l lO!
w  poszukiwaniu fol- Wiz katologpaez wkozarie i brazs. I —
” . ( Producenta Standardowe
deru (Bys. 4.29)f ey - e — ;
= wszystkie pliki i pod- J Obiekty 30 przykladowe-katalog glowny
k I . b || Dokumenty | Bl Materialy standardowe
atalogi obecne w tym D Muzyka ‘ [ KOLEKCIA TEKSTUR TOM2
- Wideo [ KOLEKCIA_TEKSTUR_TOM1
katalogu zostang do i’ ? chrary @ Kolekcja_TextureLib.com
. _ X [ Standard_v2.0
dane na |IStQ "Ma ]i:ipmje“ || E Tekstury Standard v1.0
teriaty uzytkownika” R RS R | & Materiaty uzytkownika ~
B przykladowe-katalog gtéwny
w nowym katalogu \Z;::;;?:mv ’ B preykladowe - podkatalog 1
Kiei . . e Y. przykladowe - podkatalog 2
o takiej samej nazwie przykiadowe - podkatalog 3
. przyktadowe - podkatalog 4
(Rys. 429); o[ anis ( Doda;
= obrazki beda od razu Rys. 429 — dodawanie wiasnych tekstur,
dostepne do uzycia nowa pozycja na liscie materiatéw uzytkownika

w projekcie;
= mozna dodac dowolng liczbe katalogdw i plikdw.

Aby usung¢ katalog z wtasnymi teksturami, nalezy klikng¢ na krzyzyk obok jego pozycji. Nie ma
mozliwosci wybidrczego usuwania podkatalogéw.

Uwaga! Nie wszystkie wtasciwosci plikow PNG i GIF bedg widoczne w programie CAD Decor: nie
jest czytane tto (formaty PNG, GIF) i animacje (format GIF).

Uwaga! Kolory we wgrywanych teksturach nie powinny by¢ zdefiniowane w metodzie CMYK.

4. Nanoszenie tekstur

4.1. Uzycie listy podgladow

Naktadanie tekstur na wybrane obiekty i powierzchnie w projekcie jest proste i przyjemne.

Aby nanie$¢ wybrany materiat na dowolng powierzchnie, nalezy:

= wybraé teksture na liscie podgladdw, kliknaé¢ na nig lewym przyciskiem myszy i przytrzy-
mujac przycisk wskazaé kursorem powierzchnie lub obiekt w scenie, na ktéry tekstura ma
zostad naniesiona, a nastepnie zwolni¢ przycisk (metoda ,,przeciggnij i upusé”);

= materiat zostanie naniesiony na wskazany obiekt;

= jedli ten sam materiat ma zosta¢ natozony na wszystkie elementy tego samego typu
w catym projekcie, nalezy zaznaczy¢ opcje ,Zmien globalnie”, ktéra jest dostepna na
gérnej krawedzi dolnego panelu.
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4.2. Uzycie narzedzi pobierania i nanoszenia materiatu

W prawym menu, w zaktadce ,Wtasciwosci materiatéw” znajdujg sie opcje pozwalajace na
pobranie dowolnego materiatu lub koloru ze sceny i na naniesienie go na inny obiekt, bez
koniecznosci wyszukiwania tekstury w bazach lub préb odtworzenia zadanego odcienia.

lkona Funkcja

Narzedzie
pobierania
materiatu

Zo
HE

Rys. 430 —
pobieranie tekstury
lub koloru pipetg

Narzedzie
nanoszenia
materiatu
na obiekt

Narzedzie
nanoszenia
materiatu
na
warstwe

5. Edycja naniesionych tekstur
Tekstury uzyte w projekcie mozna edytowac.
W tym celu nalezy dwukrotnie klikngé na
obiekcie pokrytym teksturg lewym przycis-
kiem myszy. Spowoduje to aktywacje opcji
w prawym panelu, w zaktadce ,Wtasciwosci
materiatu”, ktére umozliwiaja:

stuzy do wskazywania materiatu lub koloru, ktérego uzytkownik chce uzy¢ na
innym obiekcie;

po kliknieciu na ikone nalezy skierowac kursor na wybrany materiat — pojawia
sie dwa kwadratowe podglady: catej tekstury oraz rzeczywistego koloru wska-
zanego piksela (zaznaczonego krzyzykiem obok pipety) (Rys. 430);

aby pobrac teksture, nalezy klikngé lewym przyciskiem myszy, a kolor - prawym;
podglad wybranej tekstury lub odcienia wyswietli sie w prawym panelu;
pobierane s3 nie tylko tekstury lub kolory, ale takze wszystkie nadane wczes-
niej wiasciwosci kopiowanych materiatow (wszystkie wartosci w prawym menu
beda ustawione w taki sposdb, jak na pobranym materiale, a po naniesieniu
skopiowanego materiatu na nowy obiekt, bedzie on posiadat identyczne wtas-
ciwosci, jak materiat oryginalny);

jesli skierujemy pipete poza obszar podgladu sceny, to nadal bedzie mozliwe
pobranie koloru wskazanego piksela (np. z podgladéw wczesniej zapisanych
widokdw, ptytek lub tekstur, widocznych na dolnym panelu);

w ten sposéb mozna rowniez ,kopiowac” ptytki;

ikona kubetka z jedna kroplg nanosi pobrang pipeta teksture lub kolor (z nada-
nymi wtasciwosciami) na wskazany obiekt;

po wybraniu ikony nalezy wskaza¢ obiekt (lub obiekty, jeden po drugim), klik-
nieciami lewym przyciskiem myszy;

mozna zmieni¢ tryb nanoszenia (nie na pojedynczy obiekt, a na wszystkie
obiekty, lezagce na danej warstwie), klikajgc w strzatke obok ikony;

- ikona kubetka z wieloma kroplami nanosi pobrany pipetg materiat na wszystkie

obiekty, nalezace do tej samej warstwy, co wskazany obiekt (dziatanie analo-
giczne do funkcji ,,Zmien globalnie”);
obiekt nalezy wskazaé kliknieciem lewym przyciskiem myszy.

= zastgpienie tekstury dowolnym kolorem,
ktéry mozna wskaza¢ na palecie lub przy
pomocy liczbowych wartosci RGB oraz su-

20

wakow ,,Barwa”, ,Nasycenie” i ,Jasnosc¢”,

dostepnych w panelu ,, Typ wypetnienia”

(Rys. 431);

= przesuniecie wzoru na obiekcie w osi
X lub Y (przycisk ,Przesun”);
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dopasowanie tekstury (rozciggniecie na catg powierzchnie obiek-

tu) (opcja ,,Dopasuj”) (Rys. 432);

zmiane wymiaréw pojedynczego segmentu tekstury w osi X lub Y

(w polach ,,Szerokos¢” i ,,Wysokosc”) (Rys. 432);

dowolne obrdcenia tekstury (w polu ,,Kat obrotu”) (Rys. 432);

w powyzszych polach mozna zmienia¢ wartos$¢ przy uzyciu przy-

ciskdw =i @ lub wpisujac ja z klawiatury, po uprzednim dwukrot-

nym kliknieciu na nig lewym przyciskiem myszy;

nadanie wybranych efektéw (,Potysk”, ,,Przezroczystosc”, ,,Odbi-

cia”, ,Chropowatosc¢”) w panelu ,Wtasciwosci elementu” (Rys.

433);

przypisanie wtasciwosci jarzenia sie intensywna poswiatg (suwak

,Podswietlenie”) w panelu ,Emisja” (Rys. 434);

w przypadku posiadania modutu Render PRO w panelu ,,Emisja”

dostepna jest takze funkcja emitowania Swiatta (Rys. 435);

posiadacze Rendera PRO moga nada¢ emitowanemu $wiattu do-

wolny kolor i w dowolnym momencie wtgczy¢ wyswietlanie go w

renderowanej scenie — w tym celu nalezy klikng¢ w polu ,Kolor

emisji” (Rys. 435) wskaza¢ odcien na palecie lub przy uzyciu war-

tosci RGB i suwakow ,,Barwa”, ,,Nasycenie”, ,Jasnos¢” (Rys. 436),

a nastepnie zatwierdzi¢ wybor przyciskiem ,,0k”; potem w trakcie

obliczen Radiosity mozna w kazdej chwili wtgczaé i wytaczac jego

widocznos¢ — przy nastepnym odswiezeniu efektéw obliczen ko-
lor emisji zostanie wziety pod uwage i bedzie widoczny w scenie;
nadanie efektu Bump mappingu (suwak , Efekt wypuktosci”), czyli
sposobu teksturowania, polegajacego na imitowaniu nieréwnosci
ich powierzchni, w celu odwzorowania wypuktych lub wklestych
wzoréw (w panelu ,,Mapowanie wypuktosci”);

wartosci na wszystkich wyzej wymienionych suwakach mozna

zmienia¢ na dwa sposoby: klikajac lewym przyciskiem myszy

(zmiana w zakresie do 100%) lub wpisujgc wartos¢ z klawiatury,

po uprzednim kliknieciu na nig prawym przyciskiem myszy (w

przypadku emisji mozliwa zmiana powyzej do 1000% - po wpisa-

niu wiekszej wartosci, program ustawi maksymalna);

mozna takze zmieni¢ wtasciwosci wybranej warstwy (w panelu

,Warstwa” — Rys. 438):

- stopien wygtadzenia wierzchotkéw, ktéry pozwala na dodat-
kowa obrébke modeli o zaoblonych ksztattach (zniwelowanie
ostrych naroznikéw i kantéw w miejscach, ktére powinny by¢
gtadkie i zaokraglone)(suwak ,,Wygtadzanie”);

- ukry¢ dang warstwe lub wyswietli¢ jg (opcja ,,Widocznos¢”);

- przypisa¢ obustronne odbijanie $wiatta modelom zbudowa-
nych z pojedynczych powierzchni, (opcja ,,Materiat dwustro-
nny”), tak, zeby oba face’y (przedni i tylny) byty odczytywane
przez program jako przednie (ma to znaczenie dla rozktadu
Swiatta w obliczeniach Radiosity);

wybor warstwy, ktéra bedzie podlegata edycji, jest mozliwy w do-

Inej czesci prawego menu, w zaktadce ,,Zaznaczone” (Rys. 438);
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= zaktadke te mozna dowolnie zwija¢ i rozwija¢ w pionie; dzieki niej mozna fatwo edytowac
warstwy trudno dostepne (np. przestoniete przez inne - Rys. 439).

Nazwa

Wygtadzanie 1 Wygtadzanie
Widocznosé Widocznosé
Materiat dwustro

Rys. 439 — zaznaczanie réznych warstw wskazanego obiektu

Jesli zaznaczonych zostanie kilka obiektéw, w prawym menu w miejscu panelu ,, Typ wypetnie-
nia” pojawi sie panel ,Rézne wypetnienia”, w ktérym wyswietlg sie podglady wszystkich
tekstur, kolorow i ptytek, obecnych na zaznaczonych obiektach (Rys. 440). Mozna zaznaczac
obiekty pokryte teksturami, farbami i ptytkami - ale w tym ostatnim przypadku mozliwe bedzie
zaznaczenie tylko jednego obiektu (po dwukrotnym kliknieciu na inny obiekt pokryty ptytkami
zastgpi on poprzednio zaznaczony), a takze obiekty nie pokryte zadnym materiatem. Po
kliknieciu lewym przyciskiem myszy na podgladzie uzytkownik zyskuje dostep do dwdch opcji:
»Ustaw wybrany materiat” i ,,Zaznacz obiekty z materiatem”. Pierwsza z nich pozwala nada¢
wskazany materiat wszystkim zaznaczonym obiektom (nie jest dostepna w przypadku zazna-
czenia podgladu ptytki - Rys. 440). Druga ikona powoduje zdjecie zaznaczenia z obiektow, na
ktérych znajduja sie inne materiaty, niz wskazany (zaznaczony pozostanie tylko obiekt pokryty
materiatem, ktérego podglad zostat wskazany, a w prawym panelu znikng podglady pozosta-
tych materiatéw - Rys. 441).

Wiasciwosci materiatu

Wiasciwosci materiatu

Ustaw wybrany materiat

Zaznacz obiekty z materiatem

Nazwa CANDY Giallo
Grupa CANDY Azul/
______ £ L 8 Prociucent Paraayi
Rys. 440 - opcja ,Zaznacz obiekty z materiatem” Rys. 441 - zaznaczenie zostato zdjete z pozostatych

obiektéw, edytowany jest tylko wskazany materiat

Uwaga! W nowej wersji programu CAD Decor v. 3 mozna rowniez edytowac powierzchnie (np. sciany,
podesty), na ktdre nie naniesiono Zadnej tekstury i nadawac im dowolne wtasciwosci (np. kolor, potys-
ki, przezroczystosé, odbicia, emisje itd.).
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ROZDZIAL 20
Wizualizacja - definiowanie wtasciwosci obiektéow

1. Uwagi wstepne

W module wizualizacji oprécz nanoszenia tekstur,
dokonuje sie réwniez innych, bardzo istotnych dla
ostatecznego wyglagdu wnetrza operacji — m. in.
nadawania i modyfikacji wtasciwosci poszczegdl-
nych obiektéw i powierzchni. Kazdemu elemento-
wi wystroju mozna przypisa¢ okreslone efekty:
potysku, przezroczystosci (np. w przypadku szkta),
odbi¢ (np. dla metalu i luster), chropowatosci,
podswietlenia (imitacji jarzenia sie intensywng po-
Swiatg) oraz mapowania nieréwnosci tekstury (np.
na tynkach strukturalnych, wzorzystych tapetach,
skérzanych obiciach itd.). Z dodatkowym modu-
tem Render PRO mozna takze nada¢ dowolnym

A &
Rys. 442 - przyktad zastosowania efektu

obiektom wtasciwoé¢ emisji (wydzielania wtasne- szkia i metalu — ilustracja wykonana przy
go Swiatta w dowolnym kolorze) i uzyska¢ bardzo uzyciu dodatkowego Modutu Renderingu
realistyczny wyglad szkta i metalu (Rys. 442). Profesjonalnego

2. Funkcje edycyjne w zaktadce ,, Wtasciwosci materiatu” w prawym menu
Po zaznaczeniu obiektu (dwukrotnym kliknieciem lewym przyciskiem myszy lub przy uzyciu iko-
ny ,Zaznacz element”) w prawym menu stajg sie dostepne opcje edycyjne, podzielone na
panele. Dostepne funkcje przedstawiamy w ponizszych tabelach.

2.1. Podstawowe funkcje edycji tekstur

Funkcja  Zaktadka , Typ wypetnienia”

Przycisk - przetacza uzytkownika na palete i opcje wyboru koloru, opisane w nastepnej tabeli;
»Kolor”

Przycisk - przenosi uzytkownika do opcji edycji tekstury, ktérg pokryty jest zaznaczony obiekt
»Tekstura” (przedstawimy je w kolejnej tabeli).

Funkcja  Zaktadka ,Kolor”

Paleta - pozwala na wybdr dowolnego odcienia do uzycia na zaznaczonym obiekcie;

- pionowy pasek pozwala na wybér barwy (przesuwanie kursora powoduje zmiane od-
cienia na pasku podgladu nad paleta, oraz wartosci RGB i ustawienia suwaka ,,Barwa”
ponizej palety;

- prostokatny obszar pozwala na wskazanie kursorem, jakie nasycenie i jasnos¢ ma mie¢
wybrana barwa — przesuwanie kursora powoduje zmiane odcienia na pasku podgladu
oraz ustawien suwakow ,Jasnos¢” i ,,Nasycenie” ponizej palety;
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- kursor na palecie (kétko) mozna przesuwaé przy uzyciu metody ,przeciagnij i upusc”
(klikajac na niego lewym przyciskiem myszy i przytrzymujac przycisk wcisniety podczas
przesuwania myszy) lub po prostu klikajgc w wybranym punkcie.

Wartosci - w tych polach mozna ustawi¢ dowolne wartosci liczbowe w zakresie od 0 do 255, co
RGB pozwala uzyska¢ doktadnie szukang barwe (o ile znamy jej warto$¢ RGB)
- wartosci mozna ustawic klikajac lewym przyciskiem myszy na pasku, przesuwajac za-
kres suwaka przy uzyciu metody , przeciagnij i upus¢” lub wpisujgc wartosé z klawiatury
(po uprzednim kliknieciu prawym przyciskiem myszy na cyfrze);

Barwa - suwak ten pozwala na zmiane koloru (np. czerwien, zétcier) — wskazany w ten sposéb
odcien bedzie miat maksymalne nasycenie, a jasno$¢ ustawiong na 50%.

Nasycenie - z pomocg tego suwaka mozna wybrac intensywnos¢ koloru (od szarosci do maksymal-
nego wysycenia wybranym odcieniem);

Jasnosé - przesuniecie tego suwaka rozjasnia lub Sciemnia wybrany kolor — ustawienie minimalne
to kolor czarny, a maksymalne — biate.

Funkcja Zaktadka , Tekstura”

Przesun - pozwala na przemieszczenie tekstury na obiekcie w osi X lub Y;
- po kliknieciu na niego zmienia sie wyglad podgladu tekstury — pojawia sie pionowy
i poziomy suwak, stuzace do przesuwania obrazka;

Przywro¢ - przywraca pierwotne potozenie tekstury, resetujac przesuniecie;

Nazwa - wyswietla sie tutaj nazwa zaznaczonej tekstury;

Grupa - podawana jest tu nazwa grupy, do ktérej nalezy tekstura, np. zamsz, cegta...
Producent - jesli tekstura pochodzi z bazy producenta, jego nazwa zostanie tu wyswietlona;
Rozmiar - w tym panelu mozna zmienic¢ wielko$¢ tekstury (dopasowac jg do powierzchni obiek-

tu, rozciggnaé wzor w pionie i poziomie), uzywajac ponizszych funkcji;

Dopasuj - wybranie tej opcji powoduje rozciggniecie tekstury do wymiaréw obiektu, na ktérym
jest naniesiona;

Szerokos¢, - wartoé¢ mozna zmieniaé przy uzyciu przyciskéw ) i @ lub wpisujac wartoéé
Wysokos¢ z klawiatury, po uprzednim poddaniu jej edycji poprzez dwukrotne klikniecie lewym
przyciskiem myszy;
- po wpisaniu warto$ci przekraczajgcej maksymalng (100000 mm) program ustawi
wartos¢ maksymalna;
- wartos$¢ minimalna to 10 mm;

Kat obrotu - warto$¢ mozna zmieniaé przy uzyciu przyciskdw 2§ ® |ub wpisujgc wartosé z kla-
wiatury, po uprzednim dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem myszy;
- jesli uzytkownik wpisze wartos¢ przekraczajgcg maksymalna, program ustawi 360°.

2.2. Definiowanie wtasciwosci materiatu

Funkcja Zaktadka , Wtasciwosci materiatu”

Potysk - efekt stosowany dla powierzchni polerowanych, gtadkich, takich jak plastik, drew-
no, politura, ceramika lub obiekty pokryte emalig lub lakierem;
- powoduje uzyskanie odbicia $wiatta od elementu podobny do osigganego na
porowatym plastiku;
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Przezroczysto$¢ - przy maksymalnym ustawieniu tego efekty element staje sie niewidoczny — az do
momentu zapalenia Swiatet;
- przy nizszych natezeniach efektu obiekty imitujg mleczne, barwione lub matowe
szkto albo przezroczysty plastik lub pleksi;
- aby obiekty szklane dobrze wygladaty w wizualizacji, czyli naturalnie zatamywaty
i odbijaty swiatto, nalezy zastosowac¢ Ray tracing lub Path tracing (algorytmy dos-
tepne w dodatkowym Module Renderingu Profesjonalnego).

Odbicia

efekt odbi¢ (od subtelnych do lustrzanych) uzywany jest do prezentowania obiek-
téw metalowych oraz luster;

aby uzyskaé¢ odpowiedni wyglad odbi¢, nalezy prawidtowo zdefiniowac ich typ:
ogolne lub planarne (ptaskie);

nadane odbicia beda widoczne po zapaleniu Swiatet pod warunkiem, ze zostanie
zaznaczona opcja ,,Lustro” lub , Efekt metalu” w zaktadce ,Render”.

Chropowatos¢ - parametr tej jest sScisle zwigzany z odbiciami (aby byt widoczny po zapaleniu
Swiatet, nalezy dla danego obiektu ustawi¢ réwniez odbicia);

- zastosowany na powierzchni z nadanymi odbiciami lustrzanymi daje efekt ,zapa-
rowanego lustra” (Rys. 443);

- ma znaczacy wptyw na wyglad sceny przy uzyciu zaawansowanych algorytmow,
dostepnych w dodatkowym Module Renderingu Profesjonalnego, gdyz daje bar-
dzo realistyczne, rozmyte odbicia;

- w rzeczywistosci niemal wszystkie materiaty w pewnym stopniu odbijaja Swiatto
(wyjatkiem sg niektdre tekstylia), dlatego aby wizualizacje wykonane w Renderze
PRO wygladaty catkowicie naturalnie, warto nadac efekt odbic i chropowatosci
takze np. lisciom roslin doniczkowych;

- Swiatto na powierzchniach chropowatych odbija sie w sposéb rozproszony, nie-
doktadny — funkcja ,,Chropowatos¢” bardzo dobrze to nasladuje;

Rys. 443 — przyktad zaparowanego lustra (wykorzystanie opcji ,,Chropowatos¢”)

Rodzaj odbic: - nadawszy obiektowi efekt odbi¢, nalezy wskazaé, czy maja to by¢ odbicia ogdlne
- ogolne (dookdlne) czy planarne (ptaskie) — ma to wptyw na sposéb wyswietlania sceny
- planarne w renderze podstawowym — bez Rendera PRO);
- odbicia ogdlne dotycza elementéw symulujgcych metal o nieregularnych lub ob-
tych ksztattach, takich jak baterie kuchenne i tazienkowe, chromowane elementy
mebli, zastawa stotowa, lampy, dekoracje, klamki itd.);
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- odbicie planarne, czyli ptaskie (we wczesniejszych wersjach programu CAD Decor
dodatkowo dzielone na pionowe i poziome) nalezy ustawia¢ w przypadku obiek-
tow, ktdre sg ptaskie i prostokatne, szczegdlnie duzych ptaszczyzn np. luster, la-
kierowanych podtdg, szyb okiennych, frontéw meblowych, ptytek ceramicznych;

- wybor rodzaju odbic nie jest konieczny w przypadku korzystania z algorytmu Path
tracing, dostepnego w dodatkowym module Render PRO — sposdb dziatania tej
metody obliczeniowej powoduje, ze odbicia zawsze sg odpowiednio wyswietlane,
bez koniecznosci ingerencji ze strony uzytkownika.

- w przypadku rendera podstawowego (bez Rendera PRO) oraz algorytmu Ray
tracing (w Renderze PRO), aby efekty odbi¢ byty widoczne, nalezy zaznaczy¢ dwie
opcje w zaktadce ,Render” w lewym menu: ,Lustra” i , Efekt metalu” (pierwsza
z nich odpowiada za wyswietlanie odbi¢ planarnych, a druga ogdlnych).

Rys. 444 - przyktady obiektow z odbiciami ogdélnymi (z lewej) i planarnymi (z prawej)
(ilustracje uzyskane przy uzyciu algorytmu Path tracing, dostepnego w Renderze PRO)

2.3. Definiowanie wtasciwosci Swiecenia

Funkcja  Zaktadka , Emisja”

Emisja - efekt wydzielenia wtasnego $wiatta, dostepny jedynie z dodatkowym Modutem Ren-
deringu Profesjonalnego;

(“"""5!"-’ - obiekt z nadanym tym efektem bedzie faktycznie emitowat Swiatto do otoczenia,

funkcja ktére bedzie miato realny wptyw na rozktad oswietlenia w scenie;

dostqpm'l - zmiana wtasciwosci materiatéw emisyjnych (natezenia wydzielanego $wiatta i jego

wyfqcznie barwy) jest mozliwa w czasie trwania obliczeri Radiosity i Path tracing (algorytmow

w module wyliczajacych o$wietlenie globalne, dostepnych w Renderze PRO);

Render - w tym celu nalezy zaznaczy¢ obiekt dwukrotnym kliknieciem lewym przyciskiem my-

PRO) szy, a nastepnie w prawym menu, w zaktadce ,,Emisja”, przesuna¢ suwak ,,Emisja” na
zadang wartos¢ (suwak ,,Pod$wietlenie” automatycznie ustawi sie na taka sama war-
tos¢ — opis jego dziatania znajda Paristwo ponizej);

Podswie- - efekt imitacji wydzielania poswiaty, czyli jarzenia sie intensywnym swiattem w kolo-

tlenie rze takim, jak tekstura obiektu, ktéremu te wiasciwosé nadano;

- przy maksymalnym ustawieniu tego efektu wybrane elementy stajg sie mocno roz-
jasnione i sprawiajg wrazenie, jakby emitowaty intensywne Swiatto, ktére jednak nie
ma realnego wptywu na rozktad oswietlenia w scenie (jest to Swiecenie pozorne);

- aby prawidtowo pokazac ten efekt, nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Prezentacja emisji” w za-
ktadce ,,Render” w lewym menu;

- efekt podswietlenia mozna przypisa¢ dowolnym elementom — najczesciej jest uzywa-
ny dla oczek halogenowych, ram okiennych, swietlikow sufitowych i innych obiek-
tow, ktdre emitujg Swiatto lub przepuszczaja je w realnym zyciu;

216



@’ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Kolor - domysInie emitowane swiatto ma barwe biata — aby nada¢ mu dowolny inny kolor,
emisji nalezy klikng¢ na podgladzie barwy w polu ,Kolor emisji” — spowoduje to otwarcie
palety, na ktérej mozna wskaza¢ dowolny odcien;
- aby zatwierdzi¢ wybdr, nalezy klikng¢ przycisk ,,0k”;

Uzyj koloru - widocznoscia nowo nadanego koloru emisji mozna sterowac, zaznaczajac lub odzna-
emisji czajac opcje ,,Uzyj koloru emisji” — nowa barwa $wiatta stanie sie widoczna w scenie
po kolejnym odswiezeniu widoku.

2.4. Definiowanie mapowania wypuktosci tekstur

Funkcja  Zaktadka ,Mapowanie wypuktosci”

Efekt - mapowanie wypuktosci, czyli Bump mapping, to metoda teksturowania obiektéw prze-
wypuktosci strzennych, polegajaca na imitowaniu nieréwnosci ich powierzchni w celu uzyskania
naturalnego efektu rozktadu cieni na ich powierzchni;
- technika ta doskonale odwzorowuje nieréwnosci, porowatos¢, wybrzuszenia, wypukte
i wkleste wzory na powierzchni obiektéw;
- po wybraniu opcji ,,Efekt wypuktosci” ciemniejsze fragmenty tekstury zostang potra-
ktowane jako elementy wkleste i tak zaprezentowane;
- im wieksze przesuniecie suwaka, tym wieksze wrazenie tréjwymiarowosci powierzchni

obiektu;
Efekt - po zaznaczeniu tej opcji wzdr zostanie wyswietlony w sposéb odwrotny — wgtebienia
odwrécony i uwypuklenia zostang roztozone odwrotnie do sytuacji opisanej powyzej.

2.5. Zarzadzanie warstwami

Podczas edycji elementéw projektu w wizualizacji uzytkownik ma mozliwosé tatwego i wygod-
nego zarzadzania jego warstwami. Stuzg do tego dwie zaktadki w dolnej czesci prawego menu:
»Warstwa” i ,Zaznaczone” (Rys. 445), ktérych funkcje opisujemy w ponizszych tabelach.

Nazwa *Rézne* Nazwa liscie Nazwa preciki
Wygtadzanie @ 35% | Wyagtadzanie s ) Wygtadzanie @ )
Widocznosé s i Widocznosé wi. Widocznosé wit.
Materiat dwustronny 1 Materiat dwustronny | (0] wyt. Materiat dwustronny wh

E——
Zaznaczone Zaznaczone

B ZESTAW WISZACY DO UPRAWY 2 X El ZESTAW WISZACY DO UPRAWY Z® X
doniczka doniczka
| S | liscie

al

metal

preciki Powierzchni: 26088i

ziemia ziemia Powierzchni: 1296b

Rys. 445 - zaktadki ,,Warstwa” i ,Zaznaczone” w prawym menu

Funkcja  Zaktadka , Warstwa”

Nazwa - w tym polu wyswietla sie nazwa aktualnie edytowanej warstwy obiektu;

Wygtadzanie - pozwala na dodatkowg obrébke modeli o obtych ksztattach, ktére zostaty wyrysowa-
ne w sposéb nie gwarantujacy zadowalajagcego poziomu wygtadzenia krawedzi, lub
zostaty pod tym wzgledem zbytnio uproszczone po przeprowadzonej konwersji;

- pozwala na zniwelowanie kantéw i ostrych naroznikow w miejscach, ktére powinny
by¢ gtadkie i zaokraglone (Rys. 446).
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Rys. 446 — przyktad elementu o zaoblonych ksztattach bez wygtadzenia (z lewej)
oraz z wygtadzaniem (z prawej)

Widocznosé - pozwala wtaczac i wytaczaé widocznosé edytowanej warstwy;
Materiat - w przypadku elementéw, ktére sg zbudowane z pojedynczych powierzchni i maja
dwustronny pokazywad te same wtasciwosci po obu stronach (np. na wierzchu i pod spodem

lub po prawej i lewej stronie) nalezy zaznaczy¢ te funkcje;

- dobrym przyktadem obrazujgcym przydatnos¢ tej funkcji jest zaluzja - kazda bla-
szka wyrysowana jest w tym przypadku przy uzyciu jednej powierzchni (face’a) —
aby sSwiatto prawidtowo sie rozchodzito, obie strony blaszki musza by¢ przez
program traktowane jako dwie osobne powierzchnie;

- funkcja ta jest przydatna rowniez w przypadku modeli, ktére zostaty btednie wyry-
sowane, i nie moga zosta¢ naprawione przy uzyciu funkcji naprawy sceny —
wtgczenie jej réwniez w tym przypadku spowoduje prawidtowy rozktad swiatta na
obiekcie i w otoczeniu (Rys. 447);

Rys. 447 — obiekt bez nadanej wiasciwosci ,Materiat dwustronny” oraz z nadang
wiasciwoscia (po prawej) — widoczny wptyw tej funkcji na rozktad oswietlenia

Funkcja Zaktadka ,Zaznaczone”

Lista warstw - wysSwietlane sa tutaj wszystkie warstwy zaznaczonego obiektu (gdy jest edytowany
pojedynczy element — druga i trzecia czes¢ Rys. 445 na poprzedniej stronie) lub
zaznaczone warstwy wszystkich edytowanych obiektow (pierwsza czesé Rys. 445);
- po skierowaniu kursora (bez klikania) na wybrang warstwe, wyswietli sie ilos¢ po-
wierzchni, ktére na niej lezg (druga i trzecia czesc Rys. 445).
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ROZDZIAL 21

Wizualizacja - projektowanie z uzyciem ptytek

Plytki

Baza
| 2015 Perty Ceramiki 3 etapy (2015~

E Producenta
2015 Perly Ceramiki 3 etapy (2
2016 Perly Ceramiki 3 etapy ko
2017 Perly Ceramiki UE 3 etapy
ARTE (2018-01-11)
Barlinek 2016 (2016-10-20)
CDP Markety (2015-07-08)
Ceramika Color (2017-06-12)
Ceramika GRES (2017-10-03)
Ceramika Konskie-oferta 2017 (
Ceramika NOWA GALA (2017-1
CERAMSTIC 2016 (2016-02-29)
Cerrad 2017 (2017-05-25)
CERSANIT 2D (2017-08-17) (2
DOMINO (2016-06-21)
Egen (2017-05-29)
EXCLUSIVE DESIGN (2017-01-
KWADRO CERAMIKA (2017-05-
MAXSTONE (2015-05-04)
MONOLITH (2018-02-14)
My Way (2017-08-29)
Paradyz (2017-11-07)
Perly Ceramiki UE 2014 3 etapy
Pilch 2016 (2016-07-22)
STEGU (2017-02-01)
TUBADZIN (2018-01-10)
TUBADZIN kreacja Maciej Zied
VENIS (2016-02-18)

|

@ Uzytkownika ’

Kolekcje

B Perta Ceramiki UE 2015
ALL IN WHITE (Grupa Tubadzin)
ATELIER (Colorker)
CARAT (Dunin)
CITY (Cerrad)
CITY (Cersanit)
CONCEPT STONE (Gardenia Orc
DOGMA (Del Conca)
EGO (Ceramstic)
EMILLY (Grupa Paradyz)
FLASH (Grupa Paradyz)
FLUORESCENT FLOWER (Opocz
INTERO (Grupa Paradyz)
KANDINSKY (Ceramica Faetano)
LOFT (Ceramika Pilch)
LOFT BRICK (Cerrad)
MALOLI (Grupa Paradyz)
METALLIC ILLUSION (V&B Fliese
METROPOLIS (Cerrad)
MONOCHROME MAGIC (V&B Flie
MOONRISE (Ceramstic)
MURALES (Ceramica Faetano)
OPP! 30x30 (Ceramstic)
ORIGAMI DUNE (Opoczno)
SIENA (StarGres)
SV STONE (Zirconio Ceramica)
TIMBER GLASS (Glassdex)
URBAN (Cerrad)
VEGA (Ceramika Koriskie)

Rys. 448 — lewe menu,
zaktadka ,Ptytki”

ceramicznych

1. Uwagi wstepne

Program CAD Decor oferuje liczne funkcje nanoszenia i edycji pty-
tek ceramicznych oraz innych oktadzin $ciennych i podtogowych,
umozliwiajgce szybkie wykonanie efektownej aranzacji pomiesz-
czenia, bazujacej na wykorzystaniu ptytek wraz z dekoracjami
i insertami oraz innych materiatéw, udostepnionych w bazach
producenckich lub samodzielnie dodanych przez uzytkownika do
jego indywidualnej bazy ptytek. Dodawanie wtasnych ptytek do
bazy uzytkownika zostato opisane w Rozdziale 22 na stronie 237.
W rozdziale biezagcym opisano obstuge i wykorzystanie funkcji
projektowania z uzyciem ptytek ceramicznych.

2. Wybor kolekcji

Pierwszym krokiem w projektowaniu z uzyciem ptytek ceramicz-
nych jest przejscie do wizualizacji, poprzez wybranie klawisza
[F12] lub ikony ¢ »Wizualizacja”. Nastepnie nalezy wybrac¢ za-
ktadke ,,Ptytki” w lewym menu i baze oktadzin - z listy ,,Producen-
ta” lub ,Uzytkownika”. Nazwa wybranej bazy wyswietli sie
w polu ,,Baza” w gornej czesci panelu. (Rys. 448).

W jego dolnej czesci natomiast wys-

Kolekcje
. . . . s . VANILLA
wietli sie I|.sta typow kolek_q_l, doste- I Formt deei
pnych bazie (np. ,Mozaiki”) (Rys. | inkier
449). Po rozwinigciu zawartosci typu ALBIR/ALTEA

CANDY Azul/Giallo/Rosa/Verde
ESTEPONA/Marbella
NITT Silver
PENELOPA Beige/Brown
VANILLA

a8 Podloga 29,8x59,8

|B Podtoga 30x30

(po kliknieciu na krzyzyku EH obok
jego nazwy) mozna dokona¢ wyboru
konkretnej kolekcji (np. ,,VANILLA”),
klikajac na nig lewym przyciskiem

Alaska
SWi i gj A Idaho/Iowa
myszy (podswietli sie na pomaran- i e
czowo). Nazwa wybranej kolekcji ::!?yrma/mntana
wyswietli sie w polu ,Kolekcje”, a na Texas/Vermont

Rys. 449 - lista typow

dolnym panelu pojawig sie podglady kolekeji i kolekcji

zawartych w niej ptytek (Rys. 450).

Dolny panel jest domyslnie otwarty na zaktadce ,Ptytki” — po
przejsciu na dalsze jego zaktadki, uzytkownik zyskuje dostep do
funkcji ptytkarskich, ktére przedstawimy w kolejnych punktach
tego rozdziatu.
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W zaktadce ,,Ptytki” znajduja sie przyciski przetaczajace miedzy ptytkami sciennymi, podtogo-
wymi i dekoracyjnymi — jesli w wybranej kolekcji nie ma ptytek zaznaczonego rodzaju, lista
podgladéw pozostanie pusta: B O pediogove  [I] @ zaemne O dekorsge |,

PEYTKI FUGT EDYCIA ESTAWIENIE

| BN @ podiogowe [ O <cienne

Rozmieszczanie plytek |

DEKORACIE [ UREADY
O dekoracje J wysz
Wstaw plytke |

DOKUMENTACIA

B ———0

B8

Zastepowanie plytek |

HH ® na calym obszarze B O wpasach
B O wramee B O szachownica
[ ® pionowo B O peziome

Ermo Beige 40x40 Ermo Beige 40x40 Ermo Beige 40x40 Ermo Bianco 40x40 Ermo Bianco 40x40

Ermo Bianco 40x40 Ermo Grys 40x40 Ermo Grys 40x40 Ermo Grys 40x40

Rys. 450 - zaktadka , Ptytki” — z wyswietlonymi podgladami ptytek z wybranej kolekcji, w wygodnym powiekszeniu

Po skierowaniu kursora na podglad ptytki wyswietli sie etykieta z nazwa, wymiarami oraz
ceng netto i brutto danej ptytki, a w lewym dolnym rogu podglgdu wizualizacji (Rys. 451).

TUBADZIN kreacja Maciej Zier
VENIS (2016-02-18)

5 uzytkownika
Baza uzytkownika (2004-07-19

Nazwa plytki: DEKOR AIM
Wymiar plytki: 300 x 600 mm
Cena plytki netto:  1.00 /szt
‘ Cena plytki z VAT:  1.00 /szt
Kolekcje
Opp!
B Kolekcja projektu
opp!
[ Bricktile
 Colour
[ Kolekcje 20x20
[ Kolekcje 22,3x44,8
[ Kolekcje 29,8x59,8
B Kolekcje 29,8x74,8
ABISSO
ELEMENTARY
LARDA
LEMON STONE
ROYAL PLACE
TERRANE
VENATELLO
B Kolekcje 30,8x60,8
ABIGAILE
AMALIA
BILOBA
MALENA
TRAVIATA
Bl Kolekcje 33x60
ELEGANT NATUR
B Korzilius
Modern

A\

PEYTKI
O podiogowe @ scienne
| DfY!E‘k Z
Bl @ na calym obszarze

DEKORACIE
O dekoracie J[wyszuka
>>>>> Wstaw plytke |

R O wpasach

UKEADY [

Bl O szachownica
B O poziomo

B O w ramece
[ @ pionowo

Rustic

Wood Block beige STR
Wood Block brown STR
Wood Craft grey STR

Nazwa plytki: DEKOR AIM
Wymiar phytki: 300 x 600 mm
Cena plytki netto: 1.00 /szt
Cena plytki z VAT: 1.00 /szt

@

—Waad Craft natuy

DEKOR AIM DEKOR BLACK DIAMOND

Rys. 451 — etykieta ptytki i podglad w lewym

3. Nanoszenie ptytek

3.1. Rozmieszczanie ptytek

Umieszczanie ptytek na powierzchniach w projekcie przebiega w oparciu o metode ,,przeciggnij
i upusc¢”, podobnie jak w przypadku tekstur. Nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy na
wybranej ptytce, przytrzymac przycisk i przesunac¢ kursor na obiekt przeznaczony do obtozenia
ptytkami, a w momencie, gdy pojawi sie na nim rézowy obrys - zwolni¢ przycisk. Ptytki zostang
rozmieszczone na wskazanym obiekcie. Moze to nastapi¢ na jeden z czterech sposobdw, ktéry
uzytkownik wybiera w zaktadce ,,Rozmieszczanie ptytek” (Rys. 452)
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Rozmieszczenie  Opis

- podstawowy sposob nanoszenia ptytek, od ktérego nalezy zacza¢ projektowanie;

na catym
obszarze

W ramce
r=y
Hil

w pasach

szachownica

Wyglad zaktadki

- caly wskazany obszar pokrywa sie ptytkami;

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

- jesli nanoszone sg ptytki prostokatne, nalezy zdefiniowac kierunek ich naktadania —

poziomy lub pionowy;

- ptytki zostaja roztozone na obwodzie zaznaczonego obszaru;

- mozliwos¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru i szerokosci ramki (w mm);

- aby mozna byto wykorzystaé ten sposéb nanoszenia ptytek, dany obszar musi
zosta¢ wczesniej pokryty ptytkami naniesionymi na catym obszarze lub farbg (przy
uzyciu modutu farb, opisanego w Rozdziale 23 na stronie 247);

- plytki zostajg naniesione w pasach poziomych lub pionowych;
- warunkiem uzycia tej opcji jest wczesniejsze pokrycie danej powierzchni ptytkami

na catym obszarze lub farbg;

- mozliwos¢ zdefiniowania odsuniecia od granicy (w mm);
- mozliwos¢ podania ilosci paséw (wartosci dziesietne tez sa przyjmowane);
- alternatywnie mozna zdefiniowa¢ wysokos¢ pasa (w mm);

- ptytki s3 nanoszone naprzemiennie na powierzchnie pokryta wczesniej ptytkami na

catym obszarze;

- nanoszone kafle musza miec¢ takie samy wymiary jak ptytki naniesione uprzednio —
w innym przypadku operacja nie zostanie wykonana.

,Rozmieszczenie ptytek” w réznych ustawieniach (Rys. 452):

anie phytek | Z phytek | Wstaw phytke Rozmieszezanie plytek | Zastepowanie phytek | Wistaw phytke

mmmWMm HE O wpasach Bl O na catym obszarze @anﬂsﬂ(ﬁ

B O wramee B O szachownica B O wrame B O szachownica

[l ® picnowo B O poziome odsuniede () 0 (&) O) redy (04| (8) wysokesé (- 800 (&)
Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie plytek | Wstaw plytke Rozmieszczanie phytek | Zastepowanie plytek | Wstaw plytke

HE O na calym obszarze HE O wpasach B O na catym obszarze R O wpasach

w w ramce B O szachownica B O wramce @ szachownica

szerokoséramki - 60 + odsuniedead granicy -1 100 i+

Rys. 452- zaktadka ,Rozmieszczenie ptytek”

Przy nanoszeniu ptytek na obszar, na ktéry naktadaja sie inne obiekty (np. na Sciane do ktérej
przylega obudowa wanny) program wyswietli proponowang liste obszaréw, ktére mozna po-
mingc¢ - w celu oszczedzenia materiatu (Rys. 453). Z pewnoscig taki komunikat pojawi sie przy
rozmieszczaniu ptytek na podtodze - pogram zaproponuje pominiecie obszaréw na ktérych
podtoga styka sie ze Scianami. Uzytkownik moze zdecydowa¢, czy wykryte powierzchnie maja
zosta¢ odjete przy nanoszeniu oktadziny. Aby sprawdzi¢, gdzie doktadnie znajduje sie dana
pozycja z listy, nalezy na nig klikng¢ lewym przyciskiem myszy - odpowiadajaca jej powierzch-
nia zaznaczy sie wtedy w projekcie na czerwono. Jesli ptytki majg zosta¢ na nim natozone,
nalezy odznaczy¢ znak v w kratce po lewej stronie. Jesli uzytkownik postanowi nanies¢ ptytki
na wszystkie zaproponowane obszary, nalezy wybrac przycisk ,,Pomin wszystkie” - zaznaczenia
zostang zdjete z wszystkich pozycji na liscie. Dodatkowo, przy uzyciu funkcji ,,dodatkowy
obszar” uzytkownik ma mozliwos¢ wskazania kolejnego, dowolnego obszaru do odjecia.
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Powierzchnie do odjecia

. . . . .y ;. . M powierzchnia 1
Uwaga! Ptytki zaklasyfikowane jako podfogowe mozina nanosic na Sciany i na % powie.zc:n§a§ "
. T . ' powierzchnia
odwrdt, jesli zachodzi taka potrzeba. G ponizcied
[ powierzchnia
U] powierzchnia 7
powierzchnia 8 ¥
Uwaga! Jesli w trakcie nanoszenia ptytek uzytkownik popetni btqd, moze wyco- Fomit azystide’
, . k . 3 . k o I b k , k[ [ dodatkowy obszar
fac ostatnio wykonane operacje przy uzyciu ikony ,,Cofnij ub skrétu kla- v

wiaturowego [Ctrl + Z]. MoZliwe jest wycofanie maksymalnie do 20 operacji.

Rys. 453 — wybor
obszaréw do
odjecia

3.2. Zastepowanie ptytek

Jesli zajdzie koniecznos¢ zastgpienia ptytek na wybranym obszarze innymi, mozna te operacje
przeprowadzi¢ poprzez naniesienie nowej ptytki na dang powierzchnie. Jednak, jesli takich
obszardéw jest stosunkowo duzo, zastepowanie kazdego z nich po kolei moze byc¢ czasochton-
ne. Dlatego powstata zaktadka: ,Zastepowanie ptytek” (Rys. 454). Pozwala ona na szybkie
wymienianie ptytek w projekcie na trzy sposoby, opisane w tabeli na nastepnej stronie.

Zastepowanie Opis

- stuzy do zastgpienia konkretnego kafla nowym;

po wybraniu tej opcji, nalezy wybra¢ ptytke i przy uzyciu metody , przeciagnij
i upusc¢”, naniesc ja w wybranym miejscu;

nowa ptytka wymieni doktadnie te ptytke na obszarze, nad ktérg bedzie znajdo-
wat sie kursor w momencie zwolnienia przycisku myszy (uwaga — rézowy obrys
pojawi sie wokot catego obszaru, a nie tej konkretnej ptytki);

pojedynczo =t

o CEEERD - wymienia wszystkie ptytki danego typu na wskazanym obszarze;
w catym - wymienia ptytki danego typu na nowe w catym projekcie, bez wzgledy na to, nad
projekcie jakim obszarem bedzie kursor w momencie zwolnienia lewego przycisku myszy;

- doskonale sprawdza sie podczas wymiany kolorystycznej catej kolekcji z zacho-
waniem ufozenia.

Uwaga! Zastepowanie ptytek jest mozliwe tylko w przypadku ptytek o takim samym wymiarze!

3.3. Wstawianie ptytek

i CE Opcja ,Wstaw ptytke” znajduje zastosowanie
EH® poedynae BN O neobssaree  FH O M oobim podczas tworzenia uktadéw kafli oraz przy wsta-

wianiu insertow (wstawek). Podczas uzywania
tej funkcji nalezy zdefiniowac¢ punkt, ktéry be-
Rys. 454 — sposoby zastepowania ptytek dzie stanowit o$ obrotu podczas nanoszenia
ptytki na wybrang powierzchnie, oraz kat, o jaki
wstawiana ptytka ma zostaé obrécona (program
rozpoznaje réwniez wartosci ujemne katdw)
(Rys. 455). Jesli ptytka jest wstawiana na obiekt
pokryty juz innymi ptytkami, przestrzen pod nig
Rys. 455 — wstawianie pojedynczych piytek zostanie wycieta i traktowana jako odrebny
obszar.

anie plytek | Zastepowanie piytek | Wstaw plytke

J Kat obrotu phytki i

( T
A - 4
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4. Nanoszenie dekoracji
Kolejna zaktadka dolnego paska - ,,Dekoracje” (Rys. 456) - stuzy do zaawansowanego uktadania
ptytek dekoracyjnych (tzw. dekorow).

Plytki ] Dekoracje [ Ukfady [ Fugi Edyga [ Zestawienie I Dokumentaga
i Rozmieszezenic dekoradi "
® pasy O ramka O ramka+naroinik O sciezka

O przez caly obszar

e [T R PEF EEE

| Pasnadfuga ||| Brak przyciecia | | Odsunigcie |

| Paspodfuga || Prymijphytd | @ @ ‘

TEXTILE Listello TEXTILEListello TEXTILEListello TEXTILEListello TEXTILEListello TEXTILEListello TEXTILEL)
Glass A33,3x2,5 Glass B33,3%,5 Parati Green 20x  Parati Grey 20x7  Parati Orange 20 Parati Red 20x7  Parati Tur!
{ y

Rys. 456 - zaktadka ,Dekoracje” w pasku CAD Decor

Przed przystgpieniem do uktadania dekoracji, nalezy:

= zdecydowa, czy dekor ma sie utozy¢ nad czy pod fugg (dotyczy opcji ,,pasy”);

= okresli¢, czy ptytki znajdujace sie juz na danym obszarze majg zosta¢ przesuniete (opcja:
,brak przyciecia”), czy tez przyciete (opcja ,przytnij ptytki” — spowoduje wyciecie pasa
o szerokosci dekoracji, w ktérym zostanie ona wytozona) (dotyczy opcji ,,pasy”);

= opcjonalnie: podac odsuniecie od granicy obszaru, w jakim dekoracja ma zosta¢ potozona
(w mm) (dotyczy wszystkich opcji nanoszenia);

= wybraé sposob uktadania dekoréw sposrédd pieciu dostepnych opcji, opisanych w tabeli.

Opcja Opis

pasy - uktada dekory w pasach poziomych lub pionowych na wskazanym obszarze;

przez - zaznaczenie tej opcji spowoduje naniesienia pasa dekoracji na catym obiekcie, np. przez
caty catg szerokos$¢ sciany, nawet jesli bedzie to wymagato przeciecia kilku réznych obszaréw;
obszar

ramka - dekoracje zostajq roztozone wewnatrz obwodu zaznaczonego obszaru;

- mozliwos¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru;

ramka+ - ukfada dekoracje w ramce z naroznikami;

narozniki - zaleca sie korzystanie z tej funkcji w sytuacji, gdy w danej kolekcji znajduja sie dekoracje
naroznikowe (zostang automatycznie wstawione w odpowiednich miejscach) - w przeciw-
nym razie narozniki zostang puste;

sciezka - aby mdc uzyc tej funkcji, uzytkownik musi najpierw wyrysowac sciezke na obszarze pokry-
tym ptytkami (jak to zrobi¢ opisano w dalszej czesci tego rozdziatu);

- to, czy dekoracja zostanie naniesiona po prawej czy po lewej stronie sciezki zalezy od
kierunku rysowania (wyrysowanie $ciezki od strony prawej do lewej spowoduje potozenie
dekora z prawej strony, i na analogicznie - od lewej do prawej pozwoli na potozenie
dekora po lewej stronie Sciezki);

5. Tworzenie i zapisywanie uktadéw ptytek

Tworzenie wtasnych uktadéw jest jedng z najtrudniejszych czynnosci podczas projektowania
przy uzyciu ptytek ceramicznych, ze wzgledu na koniecznos¢ odpowiedniego rozplanowania
utozenia elementéw uktadu. Na poczatek nalezy utozy¢ wzdr na Scianie pozbawionej ptytek,
stosujac funkcje ,,wstaw ptytke” (uwaga: nie nalezy tworzy¢ uktadu na podtodze). Wzér powi-
nien sie sktadac z jak najmniejszej ilosci ptytek. Przyktady wzordéw i kolejne kroki dziatania
zostaty przedstawione w kolejnych podpunktach. Zaktadka ,,Uktady” ma trzy czesci: ,,wstawia-
nie”, ,, definiowanie” i ,pomoc” (Rys. 457), przedstawione ponize;j.
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C iowanie | Pomoc v |l » fiani | Défini i C Pomoc Wstawianie Definiowanie Pomoc
ie ukladéw
| M wskaz obszar | 1. Wstaw pojedyncze plytki lub zaprojektuj éciane
) Na catym obszarze . 2. Zaznacz obszar

et m [Z[ ¥ Sdezka obszaru - w celu definicji ukladéw powtarzalnych wskaz

O Pojedynczo == = B kierunki powtarzalnosci osiami X i Y.
| & Podglad | &z | - dla zaprojektowanej &ciany wskaz obszar
= E zamknigta Sciezka.

3. Jezeli klawisz podgladu jest aktywny weiénij go.
Gdy ukiad nie povitarza sig, sprébuj ponownie,
wybierajac obszar do definicji (pkt.2).

4.Jezeli uktad jest poprawny i przycisk zapisu jest

aktywny Kliknij by zapisac.

Rys. 457 - zaktadka ,,Uktady” — rézne widoki

Opcja Opis

wstawianie - jesli w bazie producenta s3 zapisane gotowe uktady do wykorzystania, przy nazwie

zaktadki wyswietli sie nastepujacy symbol: -¢;

- uzytkownik moze uzy¢ zaproponowanych przez producenta uktadéw, nanoszac je do
projektu pojedynczo (tylko ptytki tworzgce dany uktad) lub na catym wskazanym
obszarze;

- analogicznie wyglada wykorzystanie uktadéw utworzonych samodzielnie przez uzy-
tkownika;

definiowanie - po utozeniu wzoru za pomoca opcji ,wstaw ptytke” (zaktadka ,Ptytki”) nalezy zdefi-

niowac osie powtarzalnosci uktadu;
- poszczegodlne kroki opisano w punkcie 5.1. ponizej tabeli;

pomoc - wyswietla skrétowa instrukcje tworzenia uktadéw;

5.1. Przyktad 1: uktad prostokatny

Aby stworzy¢ prosty uktad prostokat-
ny w pierwszej kolejnosci nalezy:

otworzy¢ zaktadke ,,Ptytki” i przy
uzyciu opcji ,wstaw ptytke” uto-
zy¢ na dowolnej $cianie wzér po-
kazany obok (Rys. 458) (przypomi-
namy, ze nie nalezy tworzy¢ ukta-
du na podtodze);

przej$¢ do zaktadki ,Uktady”, do Cuue gL

czgsci ,definiowanie”; Rys. 458 - tworzenie uktadu prostokatnego
nacisngc¢ przycisk ,,Wskaz obszar”;

wybrac przycisk ,X” i wskaza¢ powtarzalno$¢ wzoru w osi X (kolor czerwony) a potem
przycisk ,,Y” i okresli¢ powtarzalno$¢ w osi Y (kolor zielony);

klikng¢ przycisk ,Podglad”, ktéry spowoduje wyswietlenie sie uktadu na kilka sekund na
catej ptaszczyzinie, co pozwoli zweryfikowac jego poprawnos¢;

prawidtowo zdefiniowany uktad powinien wyswietli¢

sie tak jak na ponizszej ilustracji (Rys. 458); Z“pmk':'d =
jezeli podglad uktadu wyglada satysfakcjonujaco, na- o E R i)
lezy wybrac przycisk ,,Zapis” i uzupetni¢ dane w no- T;Q;tz'ﬁtz‘cmw = ﬂ

wo otwartym oknie (Rys. 459); t_ymm; -

utworzony w ten sposéb uktad mozna wykorzystac Bathroom 20,333 and 20520

w projekcie po otwarciu kolekcji, w oparciu o ktéra T
zostat utworzony, a nastepnie zaktadki ,,Uktady”. Rys. 459 — zapisywanie ukadu
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5.2. Przyktad 2: uktad powtarzajacy sie po przekatnej

Przy tworzeniu takiego uktadu nalezy postepowac analogicznie do procedury opisanej w po-
przednim punkcie, z tg rdznica, ze ptytki powinny zostaé utozone tak jak to przedstawiono na
rysunku ponizej. Na ilustracji zaprezentowano wzér i zdefiniowang powtarzalnos$¢ wzoru w osi
XiY dla uktadu powtarzajacego sie po przekatnej oraz efekt koricowy (Rys. 460).

Rys. 460 - tworzenie uktadu po przekatnej

5.3. Przyktad 3: utozenie ptytek w ,jodetke”
Zasady tworzenia tego uktadu s takie same, jak w dwdch powyiszych przypadkach. Sposéb
utozenia ptytek i zdefiniowania osi X i Y przedstawiono na ilustracji ponizej (Rys. 461).

Rys. 461 — tworzenie uktadu ptytek w ,,jodetke”

5.4. Przyktad 4: utozenie ptytek w pasach

Inny sposéb wykonywania uktadéw wigze sie z utozeniem ptytek na catej $cianie ze zdefinio-

wanymi pasami. W celu powtdrzenia utozonego wzoru na pozostatych ptaszczyznach np. Scia-

nach, mozna go réwniez zapisac jako uktad. W tym celu nalezy:

= utozy¢ ptytki w pasach na jednej ze Scian;

= przejs¢ do zaktadki ,,Uktady” i wybrac przycisk ,, Wskaz obszar”;

= wybraé przycisk ,Sciezka obszaru” (jesli przycisk ten nie uaktywni sie automatycznie, nale-
2y klikng¢ w dowolny punkt na obszarze, ktéry bedzie obrysowany);

= klikajg kursorem w kolejnych punktach sciezki obrysowac obszar przeznaczony do powie-
lenia (obrys bedzie sie wyswietlat na czerwono);

= zapisac uktad uzywajac przycisku ,,Zapisz”;

= tak przygotowany uktad mozna nanies$¢ na pozostate Sciany w projekcie (Rys. 462).
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Rys. 462 - zaznaczenie obszaru do powielenia i efekt naniesienia uktadu na $ciany w wizualizacji

6. Modut Fug Sopro

6.1. Informacje ogdlne

Modut fug zawiera aktualng baze kilkudziesieciu produktow Sopro, w tym fug, klejéw i mas
uszczelniajacych, a takze Baze uniwersalng, ktéra moze by¢ dowolnie uzupetniana przez uzy-
tkownika w Edytorze Baz Ptytek. Obie bazy funkcjonujg niezaleznie od baz ptytek ceramicznych
i sg dostepne po wybraniu dowolnego producenta oktadzin.

6.2. Praca z modutem fug

Modut Fug Sopro (Rys. 463) automatycznie oblicza ilos¢ zapraw i klejéw, uzytych w projekcie,
analizujgc szerokos¢ fug i grubosé warstw pod kaflami. Wartosci te mogg by¢ dowolnie dobie-
rane przez projektanta, w zakresie przewidzianym przez producenta, ktéry warunkuje odpo-
wiednie witasciwosci produktéw. Modut podpowiada, jakie produkty powinny by¢ uzywane
razem, jakie parametry najlepiej sie sprawdzg i zabezpiecza przed nieprawidtowym uzyciem.

PEVTKI DEKORACIE UKEADY | [ EDYCIA ZESTAWIENIE BOKUMENTACIA

so,R0

Baza uniwersalna Szerokosé

SOPRO O zmier w calym projekcie Drujekme
@ bez ogrzewania podiogowego
| © na ogrzewanie podiogowe

Ciemnogranatow || Ciemnoniebieski ‘Czerwono-
5 = Ciemnozielony 12| Cytrynowy 760 Caarny 90 | Czekoladowy 731/ 2ETUNES

Kamucono:=ary

Czerwony

ST Karmel 38

Giada 41 Jasnoszary 16 | Jasny bez 29 Jasrmn 28

Rys. 463 — modut fug

6.2.1. Nanoszenie fug z bazy Sopro

Praca w module fug przebiega w nastepujacy sposob:

= po naniesieniu ptytek na wybrane powierzchnie w projekcie i przejsciu do zaktadki ,,Fugi”,
wyswietla sie elektroniczny wzornik fug Sopro;

= fugi nanosi sie w projekcie przy uzyciu wygodnej metody , przeciagnij i upusc”;

= szerokos$¢ nanoszonej fugi mozna zmienia¢ w przewidzianym zakresie w dowolnym mo-
mencie, ustalajgc nowa wartos$¢ i nanoszac fuge na wybrany obszar;

= w panelu ,Rodzaj fugi” mozna zaznaczy¢, czy produkty beda uzywane na powierzchniach
z ogrzewaniem podtogowym (opcje ,,bez ogrzewania podtogowego” i ,,na ogrzewanie po-
dtogowe”), a modut automatycznie dostosuje minimalng szerokos¢;

= najmniejsza dostepna szerokos¢ dla fug standardowych to 1 mm, a dla fug przeznaczonych
na ogrzewanie podfogowe to 4 mm;

= zmiana szerokosci i koloru fug moze by¢ réwniez przeprowadzona jednoczesnie w catym
projekcie - przy uzyciu opcji ,,Zmien w catym projekcie”;
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ilos¢ dostepnych kolorow zmienia sie wraz ze zmiang szerokosci, poniewaz Sopro przewi-
duje okreslone wartosci tego parametru dla konkretnych produktow;

zabezpiecza to uzytkownikéw przed popetnianiem bteddw, wynikajacych z niewystarczaja-
cej wiedzy z zakresu chemii budowlanej.

6.2.2. Zestawienie produktow Sopro

zaktadka ,,Zestawienie” prezentuje listy uzytych w projekcie ptytek ceramicznych i innych
oktadzin, farb Tikkurila oraz fug i klejow Sopro (Rys. 464);

[ PEVTKI T DEKORACIE T UKEADY T FUGL X EDYCIA 1 zEesT [ DOKUMENTACIA |
e :;‘;duc. Nazwa produktu + Nazwa koloru  « :’:;ZE = :ﬁg'em . lloé¢  « Opakowania . Wartosé | Dokumenty hy
piytii || M 1 SOPRO Sopro Brillant® [ Edycia | Braz 52 fuga  1.3¢m2 2.34kg torba 5 kg=5kg 5057 |PR Podolad wydruku
H: SOPRO  Sopro Topas® DFE(_Edycia | Cytrynowy 760  fuga  0.33m2 0.72kg  wiadro 3 kg=3kg 162.36
Farby 3 SOPRO  Sopro DF 10 \Eg‘_l Jasmin 28 fuga 3.64m2 6.24kg  2x wiadro 5 kg=10kg  169.74
Fugi i 4 SOPRO  Sopro Saphir®5 | 5 Karmel 38 fuga 2.70m2 4.70kg  3x torba 2 kg=6kg 118.08 | Razem brutto |
K Hs SOPRO  Sopro Topas® DFE | a_| Pomaraficzowy 7 fuga 1.46 m2  3.21 kg 2x wiadro 3 kg=6kg 324.72 1709.08 |
6 SOPRO  Sopro Topas® DFE[_Edycia | Szaryjedwab70 fuga 2.22m2 4.83kg  2xwiadro3kg=6kg  324.72
7 SOPRO  Sopro No. 1 (400) |_Edycia | klej 1170 m2 51.5kg  2xworek 25 kg + tor  275.52
8 SOPRO Sopro FDF525 | Edycja | masa  7.02m2 8.4kg  2xwiadro s kg=10kg  253.38

Rys. 464 — zestawienie produktéw Sopro uzytych w projekcie

w zaktadce ,Zestawienie” mozna edytowac gtebokosc¢ fug i grubos¢ kleju, ktory jest auto-
matycznie dodawany do projektu, a takze ustali¢ liczbe warstw masy uszczelniajacej lub
wymieni¢ produkt na inny (Rys. 465);

podane sg w nim nazwy uzytych produktéw, ich kolor i przeznaczenie, zajmowana powie-
rzchnia, ilo$¢ niezbedna do pokrycia takiego obszaru, liczba i rodzaj opakowan oraz
wartos¢ brutto wedtug cennika producenta;

nalezy pamieta¢, ze ceny w bazie moga réznic sie od wystepujacych na rynku w zaleznosci
od oferty poszczegdlnych dystrybutorow;

po zmianie kazdego parametru uzytych produktéw (np. szerokosci fugi lub grubosci kleju),
wartosci w zestawieniu ulegajg automatycznej aktualizacji;

zawsze jest wiec wyswietlana aktualna potrzebna ilos¢ i wartos¢ brutto produktéw;

w zaktadce ,,Zestawienie” mozna wygenerowac raport ,,Zestawienie Sopro”, zawierajacy
informacje konieczne do ztozenia zamowienia (Rys. 467 na nastepnej stronie);

Soprd> X} Sopry T v Soprdy 28
Produkty | Ustawienia Produkty | Ustawienia

Ustawienia |

Sopro Brillant®
Sopro Saphir® 5
ok || Anuj | | ok || Anuuj | [ ok | [ Anulj

Rys. 465 — edycja produktéw Sopro w zestawieniu

raport zawiera podglad koloru, oznaczenie kolorystyki produktu, potrzebna ilos¢ fugi, kleju
lub masy uszczelniajacej, liczbe i rodzaj opakowan oraz ich taczny ciezar, wartosci netto
i brutto, a takze tgczng wartos¢ kosztorysu;

znajdujg sie tutaj takze dane teleadresowe producenta, informacje o zleceniu i dane studia;
modut automatycznie dodaje wymagane kleje i mase uszczelniajaca, nalezace do tego
samego systemu produktéw;

trzeba jednak pamieta¢, ze na faktyczne zuzycie ma wptyw specyfika obiektu, sposdb pro-
wadzenia prac i przygotowanie podtozy,
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dla celéw wyliczen przyjeto, ze podtoza, na ktérych beda wykonywane prace, sg wtasciwe,
odpowiednio przygotowane, rowne i trwate,

wszelkie korekty materiatow zalecamy konsultowac z przedstawicielami firmy Sopro.

6.2.3. Nanoszenie fug z bazy

7. Edycja obszaréw pokrytych ptytkami

Obszary, na ktére naniesiono ptytki, podlegajg edycji. Aby edytowac
obszar, nalezy klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy - pojawi
sie rozowy obrys, a dolny panel menu automatycznie przestawi sie na
zaktadke ,Edycja” (Rys. 469). W tym momencie mozna rozwingc
menu podreczne pod prawym przyciskiem myszy (Rys. 468). Funkcje

uniwersalnej
do dyspozycji jest réwniez baza
uniwersalna, do ktérej mozna do-
dawac¢ nowe kolory lub zmieniaé
nazwy fug, korzystajac z modutu
Edytor Baz Ptytek;
po przetaczeniu na baze uniwer-
salng, dostepna staje sie takie
paleta, na ktérej mozna wskazac
kursorem dowolny kolor i uzy¢ go
w projekcie;
mozna tez podaé wartos¢ RGB
szukanej barwy (Rys. 466);

Baza uniwersalna

Kolor

Rys. 466 — wybor koloru

po odszukaniu odcienia, nalezy
klikng¢ w polu koloru i nanie$¢ go
do projektu;

po odszukaniu odcienia, nalezy
klikng¢ w polu koloru i nanies¢ go
do projektu;

fugi nanosi sie w projekcie przy
uzyciu wygodnej metody , przecia-

ISUR

gnij i upusé”;

W Zestawienie Sopro

CESNCK R

Tel.- 22335 23 00
Faks: 22 3352309

Sopro)

KLIENT

Nazwa kosztorysu: 2134
Data zlecenia: 2013-07-03
Imig i nazwisko

Adres.

FIRMA

Nazwa: CAD Projekt K&A
K. Dabrowski, A Sterczala, M.
Stawek 5.c

Adres: Kmisca, 61-654 Poznan
Telefon: +48 801000 269

Wartos¢ |, Wartosé

netto batto

1. Fuga SOPRO BRILLANT®, SOPRO

Kolor. Braz 52
losé fugi konieczna: 2.34 kg
Opakowat: torba 5 kg=5kg

80.57
350 |yaT 23%

2 Fuga SOPRO TOPAS® DFE. SOPRO

Kolor. Pomarariczowy 737
los¢ fugi konieczna: 321 kg
Opakowat 2x wiadro 3 kg=6kg

324.72
VAT: 23%

3. Klej SOPRO NO. 1 (400). SOPRO

Powierzchnia zastosowania: 11.70 m2
llos¢ Kleju: 51.5 kg
Opakowati: 2x worek 25 kg + torba § kg=55kg

275.52

2400 |yaT 2%

4. Masa uszczelniajaca SOPRO FDF 525 SOPRO

Powierzchnia zastosowania: 7.02 m2
Krotnos¢ malowania: 2

llosé: 8.4 kg

Opakowat: 2x wiadro § kg=10kg

253.38
20600 |\AT 23%

taczna wartosé kosztorysu

netto. 1389.50
brutto: 1709.08

Rys. 467 — raport produktéw Sopro uzytych w projekcie

korzystajagc z bazy uniwersalnej mozna dowolnie zmieniaé szerokos¢ nanoszonej fugi
w zakresie od zera wzwyz, ustalajgc wartosé i przeciggajac fuge na wybrany obszar;

fugi wybrane z bazy uniwersalnej i z palety nie podlegajg wycenie;
zawartos¢ bazy uniwersalnej mozna zmienia¢ w Edytorze Baz Ptytek (wiecej informacji

w Rozdziale 22 na stronie 237).

edycji zostaty opisane w tabeli na nastepnej stronie.
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Edycja sciany...

Rys. 468 — menu
podreczne ptytek



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

DEKORACIE

Wybor obszaru

Wskaz obszar |

Sciezka  |[[®  Prostokat |

- Obrot plytek Cofnij/Ponow |
Punkty charakterystyczne (Loo ) (252 302 ) (452 ) ~—— | Przekatna |
BB B e e YW ]| P |

m| Plytki losowo |
Rys. 469 — wyglad zaktadki ,,Edycja”

Funkcja Opis

Przesun obszar - pozwala na przesuniecie ptytek tak, aby fuga rozpoczynata sie w wybranym punkcie;
(Przesun) - w tym celu nalezy wybra¢ opcje ,Przesuii”, klikng¢ lewym przyciskiem myszy na
[ [ Przesui | krawedz ptytki, zwolni¢ przycisk i przesuwajgc mysz, ustawi¢ odpowiednio ptytki;
po osiggnieciu zadanego potozenia nalezy ponownie klikngé lewym przyciskiem;

Usun plytki kasuje ptytki w trzech wariantach:
(Usun) = tylko ptytki z zaznaczonego obszaru (np. z wskazanego fragmentu Sciany);
| ¥ usui | = wszystkie ptytki z obiektu, na ktérym znajduje sie zaznaczony obszar (np.
z catej Sciany)
= wszystkie ptytki z catego projektu;

Wskaz obszar - pozwala na wskazanie nowego obszaru do edycji;
| & wskezobszar | - po jej wybraniu mozna na danym obszarze wyrysowac Sciezke lub prostokat, za
pomoca ktdérych zostanie wydzielony nowy obszar;

Rysuj sciezke - rysuje Sciezke na ptytkach;

na obszarze - wyswietla sie ona jako linia w kolorze czerwonym z czerwonym kwadratem
(Sciezka) w punkcie koricowym;

[ ¥ sceka | - mozna nig wyrysowa¢ dowolnie skomplikowany ksztatt, korzystajac z punktow

charakterystycznych ptytek (np. ich naroznikéw);

- bezposrednio po zakoriczeniu rysowania nalezy klikngé prawym
przyciskiem myszy i z menu podrecznego wybraé pozycje ,,Wydziel obszar $ciez-
ka”, lub klikng¢ ,,Wydziel” w zaktadce ,Edycja”;

- jesli Sciezka nie ma by¢ zamknieta, nalezy kliknag¢ prawym przyciskiem myszy
i wybra¢ z nowego menu podrecznego opcje ,,Zakoncz” (tak wyrysowana Sciezka
moze by¢ wykorzystana do nanoszenia ptytek dekoracyjnych);

Wydziel obszar - dziata w oparciu o wyrysowang uprzednio, zamknietg Sciezke;

Sciezka - odcina obszar ograniczony sciezkg od reszty obiektu;
(Wydziel) - dopiero po wydzieleniu obszaru bedzie mozliwe nanoszenie na niego ptytek;
| g Wydziel |
Prostokat - rysuje prostokat na wskazanym obszarze;
[ I prostokar | - rysowanie wymaga klikniecie w dwdch punktach — poczatkowym i w punkcie
bedacym przeciwlegtym naroznikiem prostokata;
- podczas rysowania wyswietlane sg wymiary tworzonego prostokata;
- rysowanie przebiega w oparciu o punkty charakterystyczne naniesionych ptytek;
Punkty - mozliwos¢ wybrania réznych punktéw przyciggania na powierzchni ptytek,
charakterystyczne w oparciu o ktére bedzie przebiegato rysowanie Sciezki lub prostokata na

obszarze pokrytym ptytkami;

- to, ktére punkty beda brane pod uwage, uzytkownik definiuje poprzez wyboér
odpowiedniej ikony (np. tylko narozniki, punkty centralne kafli, dwa lub trzy,
lub wiecej punktéw na skraju ptytki itd.)

- ostatnia ikona stuzy do wyswietlania podgladu siatki wybranych punktéw
charakterystycznych;
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Wytnij otwor
(Wytnij)
|£ Wytnij

Kopiuj obszar
(Kopiuj)
E Kopiuj

Potacz obszary -

(Potacz)
h_ Potaczz

Edycja Sciany

stuzy do wycinania otworéw w obudowach wanien lub w blatach dla umywalek

podblatowych;

aby wycig¢ otwoér w obudowie wanny nalezy:

= nanies¢ ptytki na obiekt;

= klikng¢ 2x lewym przyciskiem myszy na element wanny (np. krawedz), aby ja
zaznaczy¢ (pojawi sie wtedy rézowy obrys);

= klikngé¢ 2x na obszar pokryty ptytkami na gdérnej powierzchni podestu, ktéry
stanowi obudowe wanny;

= rozwing¢ menu podreczne i wybraé przycisk ,, Wytnij”;

podczas gdy otwdr sie wycina, postep operacji widoczny jest na pasku obok

przycisku ,Zapal $wiatta”;

operacja wyciecia otworu w blacie przebiega analogicznie (zawsze musza byé

wskazane jednoczesnie 2 elementy — w tym przypadku umywalka i powierzchnia

blatu pokryta ptytkami);

aby skopiowac ptytki z jednego obszaru na drugi nalezy:

= zaznaczyc¢ obszar do skopiowania;

= wybrac pozycje ,Kopiuj”;

= wskazaé obszar, na ktérym skopiowane ptytki majg sie pojawic, klikajac na
niego jednorazowo lewym przyciskiem myszy;

funkcja bardzo przydatna przy naktadaniu ptytek na elementy obte;

mozna jg rowniez wywotac poprzez uzycie skrotéw klawiszowych:

= najpierw nalezy odznaczy¢ wszystkie zaznaczone wczesniej obszary poprzez
wcisniecie klawisza [Esc];

= nastepnie ustawi¢ kursor na jednej z ptytek natozonych na obszarze do
skopiowania i wybra¢ klawisze [Ctrl +C];

= nastepnie wskazac, nie klikajac, kolejne obszary, na ktérych majg zosta¢ nato-
zone ptytki i - przytrzymujac [Ctrl], jednoczesnie przesuwac mysz i pojedyn-czo
wciskac litere V, nanoszac w ten sposéb po jednej ptytce;

=  zastepowane sg tylko ptytki o tym samym ksztatcie.

Uwaga! Dtugie przytrzymanie przycisku V moze spowodowa¢ wyciecie otworu
w elemencie!

stosuje sie do faczenia roztgcznych lub rozdzielonych wczesniej obszardow;

w tym celu nalezy klikngé na jeden obszar, wybra¢ przycisk ,,Potacz”, a nastepnie
klikng¢ na obszar sgsiadujacy, przeznaczony do potaczenia;

podziat miedzy obszarami zniknie i ptytki z pierwszego obszaru zostang naniesione
na obszar drugi;

ewentualne réznice w wymiarach kafli nie majg znaczenia;

Uwaga! Potgczenie obszaréow spowoduje automatyczne naniesienie pfytek
z pierwszego obszaru na obszar dodawany.

umozliwia skrécenie lub wydtuzenie $ciany pokrytej ptytkami bezposrednio

w wizualizacji;

opcja przydatna w sytuacji, gdy uzytkownik decyduje sie na zmiane wymiaréw

pomieszczenia juz po natozeniu ptytek na sciany (gdyby modyfikacji dokonywat

w Edytorze Scian, ptytki zostaty by utracone);

zmiany dtugosci mozna dokonac na dwa sposoby:

= w nowo otwartym oknie , Edycja Sciany...” w polu ,zmiana dtugosci (mm)”
wpisa¢ zgdang dtugos¢ lub zmieni¢ ja dynamicznie, korzystajac z suwaka po-
nizej (to, ktéra krawedz $ciany zostanie przesunieta, zalezy od opcji wybra-
nej w polu ,,modyfikowana strona”: prawa [czerwona] lub lewa [zielona]);
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= wybranie opcji ,dopasuj zmiany do rozmiaru ptytki” spowoduje zmiane
suwaka na skokowy, gdzie jednostka bedzie szerokos¢ ptytki naniesionej na
edytowanej Scianie;
- dzieki temu rozwigzaniu mozna np. precyzyjnie dobrac dtugosc¢ scianki dziatowej
do rozmiaru kafli bez koniecznosci ich przycinania;

Uwagal! Jesli po skroceniu Sciany dziatowej na podtodze widac biaty obszar,
nalezy usunqg¢ ptytki z catej podtogi (opcja: ,usuri z obiektu”) a nastepnie
ponownie naniesc ptytki.

Wneka/Wystep - pozwala na tworzenie elementéw dekoracyjnych - wklestych (wnek) lub wystaja-
& wnekajwystep cych (wystepdéw) w oparciu o naniesione wczesniej na dang powierzchnie ptytki
(z wykorzystaniem ich obrysu);

- aby mdc stworzy¢ wneke lub wystep nalezy najpierw wskazac obrys - zaznaczajac
g0 przy uzyciu opcji ,$ciezka” lub ,,Prostokat”;

- po wyznaczeniu obrysu nalezy klikngé przycisk ,,Wneka/Wystep” i suwakiem zde-
finiowa¢ wymiary oraz rodzaj elementu (przy przesunieciu suwaka w lewo (war-
tosci ujemne) otrzyma sie wneke, natomiast po przesunieciu go w prawo (wartos-
ci dodatnie) powstanie wystep (Rys. 470);

- po ustaleniu wymiaréw, klikng¢ przycisk ¢ @e

zeby je zatwierdzi¢ i wstawic¢ obiekt; fste 1000_jimy V’““"‘

- funkcja tworzenia wnek i wystepow w oparciu Wypehienie | o
o naniesione ptytki upraszcza projektowanie O Piytki “
z uzyciem oktadzin, gdyz pozwala na wprowa- Sl

dzanie zmian w ksztatcie Scian juz po ich nato- Rys. 470 - wstawianie wneki lub
zeniu; wystepu
Obrat ptytek - obraca ptytki na zaznaczonym obszarze o zadany kat;
0 | 15°[30°[45° - kat mozna wybraé klikajac na przyciski, odpowiadajace wybranym wartosciom
90°| 180° [ 270° katéw (np. 0°, 15°, 30°, 45° itd.);
- alternatywnie mozna ustali¢ go dynamicznie, recznie wskazujac punkt na okregu
D & w odpowiedniej lokalizacji;

- wprowadzane zmiany s3 na biezgco widocznie w wizualizacji;

- przyciski ,Przekatna” i ,Krawedz” dotycza obiektdw o nieregularnym ksztatcie;

- aby wyréwnac fuge do przekatnej lub wybranej krawedzi, nalezy wybra¢ odpo-
wiednig opcje i wskazac kursorem zgdany punkt lub krawedz;

Przekatna
KrawedZ

Ptytki losowo - dziata na obszarach pokrytych jednakowymi ptytkami o nieregularnym wzorze;
- miesza natozone ptytki, dowolnie je obracajac, co pozwala na unikniecie powta-
rzalnosci wzoru;

Cofnij/Ponéw - stuzg do wycofywania lub ponawiania poszczegdlnych operacji;
- aby cofnag¢ operacje mozna takze uzy¢ skrotu klawiaturowego [Ctrl + Z], a zeby j3
ponowic: [Ctrl + Y];
- jednorazowo mozna wycofac lub ponowic¢ do 20 operacji.

8. Zestawienie

Przygotowywane jest po zakonczeniu projektowania. Podane jest w nim szczegétowe zestawie-
nie ilosciowe ptytek uzytych w projekcie (Rys. 471). Zawiera takze nastepujace informacje:

= nazwe kolekcji, z ktérej pochodza ptytki uzyte w projekcie;

= wymiary wykorzystanych ptytek (z podziatem na cate oraz przyciete);

= jednostki, w ktérych ptytki s sprzedawane oraz ceny netto i brutto;
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= waga ptytek uzytych w projekcie i ilos¢ opakowan;
= podsumowanie powierzchni zajmowanej przez ptytki w m2, ktére moze postuzy¢ do przygo-
towania wstepnej wyceny pracy wykonawcy.

Zaznaczenie pozycji w zestawieniu powoduje zaznaczenie miejsca w projekcie, w ktérym wybra-
na ptytka zostata uzyta. Kolor czerwony zaznaczenia okresla ptytki cate, kolor rézowy — przyciete.
Dodatkowo, w prawej czesci okna prezentowany jest podglad zaznaczonej ptytki. Obok liczby
porzadkowej ptytki znajduje sie kwadrat w kolorze czerwonym (ptytka niezoptymalizowana) lub
zielonym (ptytka zoptymalizowana). ,Optymalizacja” to wykorzystanie odpadu przycietej ptytki
w innym miejscu w projekcie. Standardowo ptytki podtogowe i $cienne sg domyslnie optymali-
zowane.

BEKORACIE UKEADY FUGL EDYCIA ZESTAWIENIE T DOKUMENTACIA
« Nazwa plytki T < Pole « Odpad « Tlosé « 229™ . Cenanetto . WoTOK. waga . Kolekcia « Opakowania
STACATTO Bianco inserto Kwi  250x333 [56/32/0]=88 6.16m2 0.5m2 88 szt 10.40PLN 112570 101.2k STACATTO/Staco 7 opk. 4 szt. B rodglad wydruku
Wood Work white STR 1498x ~ 230x1498 [3/10/5]=18 223m2 2.3m2 619 m2 113.80 PLN 86672  157.3k Wood Work white STR 3 opk. 3 szt. m Expart doiTxT
Wood Work white STR 1498x  230x1498 [3/8/0]=11  2.30m2 1.5m2 378 m2 113.80 PLN  520.66  96.1kg Wood Work white STR 2 opk. 1 szt. | ="
STACATTO Bianco inserto Kor | 250x333 [207/62/3]=2 20.84m 1.7m2 272 sst.  10.40PLN | 3479.42 3128k STACATTO/Staco 22 opk. 8 s2t. m‘
| 6001.50 PLN

RAZEM: 3152m 6001.50 667.5k

Rys. 471 - zestawienie ptytek uzytych w projekcie

8.1. Parametry optymalizacji ciecia ptytek/ "“;[y”:ﬁ;”f,%“*“’mwe"’l =
wyceny Pasmety 7 7

Optymalizacja to unikalna funkcjonalnos¢, pozwala- e Mo

jaca na wykorzystanie odpadu z przycietej ptytki ©% Ok ©muidnz 10

w innym miejscu w projekcie i tym samym — na zna- Flzmen csmpritct

czng oszczednos¢ materiatu. Mozna j3 dowolnie ;:f‘::”‘j:

wtgczac lub wytaczad.

Domysélnie optymalizacja nie jest ustawiana dla pty- Rys. 472~ ilos¢ ptytek przycigtych z optymalizacji

tek dekoracyjnych ze wzgledu na konieczno$é za- e
- o Parametry optymalizaji ciccia plytek/nyceny I =
chowania powtarzalnosci wzoru. Dmmaizada |wycena)|

Parametry

apymaizacis MO ek WO g

Witaczenie lub wytaczenie optymalizacji oraz doda- Zapenpil

nie zapasu ptytek nastepuje poprzez dwukrotne * @i Onkimz(l
klikniecie na nazwe ptytki i zmiane ustawien oraz
wprowadzanie danych w nowym oknie (Rys. 472).
Zapas ptytek, wprowadza sie w oparciu o wartosc
procentows, sztuki lub sztuki/m2. Pierwsza i osta-
tnia wartos¢ nie jest dostepna dla ptytek niezopty-

[T 2 w cabymn projskeie

phyick pizycielych
phytek zapasamych 1|

Rys. 473 - ilos¢ ptytek przycietych bez optymalizacji

malizowanych (Rys. 473). Zapas dodany do ptytek b s e a
zostanie wyswietlony w zaktadce ,Zestawienie” [o [ Wyeena |
w postaci pozycji obok liczby porzadkowej 1 lub 4 Pt isey

oraz Uj Qty w zestawie n | u. [ zackigglanie do petnych opakowar

Oprécz funkcji optymalizacji w oknie ,,Parametry
optymalizacji ciecia ptytek/wyceny” w zaktadce
»Wycena” jest dostepna opcja zaokraglania do
pe’mych opa kowan (Rys. 474)_ Rys. 474 — opcja zaokraglania do petnych opakowan
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8.2. Wydruk zestawienia

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Aby wydrukowaé zestawienie nalezy wybra¢ ikone ,Podglad wydruku” M lub ,,Export do

TXT” é Pierwsza generuje zestawienie - ,Kosztorys zlecenia programu” - w postaci graficz-
nej (Rys. 475) a druga w postaci pliku tekstowego. Po kliknieciu na pierwszg ikone mozna
uzupetni¢ dane projektu lub studia (koniecznie wymagang dang jest numer zlecenia), zatwier-
dzajac wprowadzone informacje przyciskiem ,Zapisz” (Rys. 476). Natomiast klikngwszy na
ikone druga nalezy wskazac lokalizacje zapisu i nazwe pliku.

%] Dane projektu: - olEl
Dane projektu Dane studia
Diane projektu
B Dane projektu: Nazwa rysunku projektu:  Zleceniz_ni_ 22011
Dane stud
Dane projekiu ane studa Katalog roboczy:  &:\CAD ProjektiCAD Decor PROVPROJEKTY
Logo studia
Nazwa podkatalogus v
Nazwisko projektanta:  Katarzyna Lisiak v Usurh projektantdw
Identyfkator profekianta KL v
’ ' Usuri logo
Nazwa plku Zlecenie i dane 2amawisjgcege:
CACAD Projeki\CAD Decor PROoga_bez_napis
Dane studia I
Nazwa: |CAD Projekt Ki& Nosidko kod miasio
Hazwa cd: Teleforn:
ul.: | Rubiez tel:
E-mait
e 46 fa
kod i miasto: 61612 [Pozman emal | biuro@cadprojekt com
NIP: i An
ok Anuli
Rys. 475 - okno danych projektu i studia - widok obu zaktadek
k k tniai Kosztorys zlecenia EilElololo N @]
| ony tego okna spetniajg nas- <
tepujace funkcje: KLIENT FIRMA

[EI, - zapisuje kosztorys na
dysku jako plik HTML;

- drukuje kosztorys;

- ukrywa lub wyswietla
podglady ptytek;

m - ukrywa lub wyswietla
ceny ptytek;

@ - ukrywa lub wyswietla
kod producenta;

@ - wysyta kosztorys poczta
e-mail.

MNazwa kosztorysu: Zlecenie_nr_2201
Data zlecenia: 2015-11-10
Imie i nazwisko®

A

Nazwa: CAD Projekt K&A

Adres: RubieZ, 61-612 Poznari

Adres: .
Telefon: 2 Telefon
E-mail
Wartosc Wartoéc
netto brutto

1. D-MAJOLIKA AVIGNON 12 z kolekcji: MAJOLIKA TUBADZIN

llog¢: 195 szt. (9 opk. 15 szt.)

Cena jednostkowa netto: 2614,36 PLN

¢ [10.90 PLN 212550 PLN VAT: 23%

taczna wartosé
kosztorysu:

netto- 2 125,50 PLN
brutta- 2 614,36 PLN

Rys. 476 - okno raportu uzytych ptytek
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Uwaga! Odpad (ptytki przyciete o rozmiarze mniejszym niz 2% catej ptytki) nie jest uwzgledniany
w ,Zestawieniu”.

9. Dokumentacja techniczna ptytek

W zaktadce ,,Dokumentacja” (Rys. 477) mozna podswietli¢ poszczegdlne obszary, na ktorych
znajduja sie ptytki: o powierzchni mniejszej niz ustalony %, przyciete, cate lub wszystkie uzyte.
Pozycja ,bez ptytek” pozwala na odznaczenie wczesniej wybranych opcji. Powyisze opcje
wyrdzniania ptytek dziatajg na zasadzie zestawienia z kilkoma opcjami ,Widocznosci scian”
($ciany przezroczyste, petne lub tylko ptytki), mozna wtedy otrzymywaé obszary o réznych
kombinacjach. Panel ,Statystyka” prezentuje procentowy udziat ptytek catych i przycietych,
uzytych w projekcie.

" Widocznosc scian |
O ptytki o powierzchni
< @2@) %

T | AT |
o |

Odlegtoéé |

@ Sciany przezroczyste ‘ - 62 %

‘ | Generuj

O plytki przyciete © Sciany —— ——— P oo pivice |
© plytki cale nieprzezroczyste Piytki przy ciete |eadnio.0 pivice

= 2 O tylko phytki [ —— e
O wszystkie plytki - 38 % ‘ ( Generuj | H| Pole powierzchni |
@ bez plytek | Generuj | oS

Rys. 477 — opcja zaktadki ,Dokumentacja”

Funkcja generacji dokumentacji technicznej (w zaktadce ,,Dokumentacja”) pozwala na przenie-

sienie widoku utozonych ptytek do projektu w sSrodowisku .4CAD. Aby wygenerowaé dokumen-

tacje nalezy:

= ukryé wszystkie elementy wyposazenia w taki sposdb, aby pozostaty tylko elementy
pokryte ptytkami ($ciany, murki, podesty, stopnie, obudowy...);

= nastepnie za pomocg ikon _@_@_@_@_@, okresli¢, ktory z kltadéw ptaskich ma by¢
wygenerowany (rzut na wybrang sciane, podtoge...);

= ukry¢ $ciany, ktdre przystaniaja wybrany widok;

= przej$¢ do zaktadki ,Dokumentacja” i w panelu ,Z legend3a” lub ,,Bez legendy” (w zalezno-
$ci od tego, czy ma zostac wyswietlony spis ptytek widocznych na ktadzie) - klikna¢ przycisk
»Generuj”;

= wybrany ktad zostanie wstawiony do projektu (w sSrodowisku .4CAD) wraz z opisem kolo-
rystycznym ptytek uzytych do wykonania projektu (wraz z legendg — jesli ta opcja zostata
wybrana) (Rys. 478);

= na wygenerowanym kfadzie mozna dowolnie wymiarowac ptytki.

Mozna tworzy¢ dowolne rzuty na wybrane czesci pomieszczenia. Wygenerowane i zwymiaro-
wane widoki mozna drukowaé bezposrednio ze Srodowiska (opis procedury drukowania jest
dostepny w Rozdziale 29 na stronie 315). llustracja na nastepnej stronie przedstawia rzut
podtogi w matej tazience ze zwymiarowanymi ptytkami (Rys. 478).

Jesli natomiast wybrany zostanie widok orbitalny (ikona -m-), na projektowane pomieszczenie
w widoku linearnym zostanie naniesiona siatka ptytek w kolorze biatym (przy czarnym tle) lub
czarnym (przy biatym tle). Legenda nie zostanie wygenerowana, niezaleznie od wybranej opcji
generacgji.
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337 337 337 337 337 314

Legenda
1. Rameo Brown 33,3x33,3

337

4, JULIA Beige listwo 25x4,8

25 337 337

337

265

e ———

Rys. 478 - zwymiarowany ktad ptytek

10. Funkcje menu ikonowego ,Informacje”

v
»Odlegtos¢” - stuzy do pomiaru odlegtosci miedzy punktami - nalezy klikng¢ w pierwszym
i w koncowym punkcie, a na ekranie pojawi sie wymiar odlegtosci.

ﬁ »Info o ptytce” - wybierajac te ikone i wskazujac kursorem dowolng ptytke otrzyma sie
informacje o kolekcji, z ktérej pochodzi. Informacja ta ma postac hipertacza, co pozwala
na otworzenie wykorzystanej danej kolekcji. Funkcje te stosuje sie przy wykarczaniu
projektu i poprawkach. Dostepna pod klawiszem [F2].

»Pole powierzchni” - wybor tej ikony i przesuniecie wskaznika na obszar pokryty ptytkami
powoduje wyswietlenie informacji o powierzchni obszaru zajmowanego przez ptytki.
Funkcja ta dostepna jest pod klawiszem [F3].

11. Zapisywanie i wczytywanie pomieszczenia

Program CAD Decor zostat wyposazony w funkcje umozliwiajgcg zapisanie zaprojektowanego
pomieszczenia i wstawienie go ponownie do (dowolnego) projektu - w rezultacie mozna uzys-
kaé np. dwa identyczne pomieszczenia w jednym projekcie. Funkcja jest dostepna z poziomu
srodowiska .4CAD. Nalezy wybra¢ ikone W ,Zapisywanie pomieszczenia” z paska ikonowego
»Widok” i zaznaczy¢ sciany (i opcjonalnie takze inne obiekty), ktére majg zostac zapisane.

Aby zakonczy¢ zaznaczanie wybrac klawisz [Enter]. Nastepnie trzeba wyznaczy¢ punkt bazowy
(wstawienia) zapisywanego pomieszczenia kliknieciem lewym przyciskiem myszy. Otworzy sie
okno ,,Zapisywanie pliku”, w ktérym nalezy poda¢ nazwe i miejsce zapisu plikow. Zostang
utworzone dwa pliki: DWG (odpowiedzialny za geometrie zapisanego pomieszczenia) oraz P3I
(informacje o potozeniu i kolorach ptytek).
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Aby wczytac zapisane pomieszczenie (lub jego fragment), nalezy wybraé ikone ,Wczytanie
pomieszczenia” &, paska ,,Widok”. Spowoduje to otwarcie okna ,,Otwieranie” umozliwiajg-
cego wskazanie pliku DWG z wczesniej zapisanym pomieszczeniem, ktére mozna wstawié¢ do
projektu klikajgc lewym przyciskiem myszy w wybranym punkcie, a nastepnie (opcjonalnie)
obracajac wstawiane obiekty dookota punktu wstawienia (analogicznie do wstawiania
elementéw wnetrzarskich metodg ,,punkt i kat”).

Uwaga! Otwierany plik DWG musi zosta¢ wczesniej stworzony poprzez opcje ,Zapisywanie pomie-
szczenia”. Przy probie wczytania pliku modelu utworzonego w inny sposob pojawi sie komunikat
informujqcy o braku pliku.

Uwagal! Jesli uzytkownik chce zapisac projekt ze wstawionym przez siebie obiektem, to nazwa pliku nie
moze byc¢ taka sama jak nazwa wstawianego modelu. Przy probie zapisu pojawi sie komunikat z infor-
macjq, Zze podany plik juz istnieje.

236




@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

ROZDZIAL 22
Edytor baz ptytek ceramicznych

1. Uwagi wstepne

Edytor Baz Ptytek to odrebny modut do programu CAD Decor, dostepny bez dodatkowych
optat. Umozliwia edycje cen w bazach producentdw oktadzin (ptytek, listew szklanych, mozaik,
paneli podtogowych i innych), ktére udostepniamy w naszych programach oraz za posredni-
ctwem strony internetowej. Przede wszystkim jednak umozliwia samodzielne dodawanie
ptytek i innych oktadzin do wtasnej Bazy uzytkownika, co pozwala na stworzenie unikalnej
i dostosowanej do Panstwa indywidualnych potrzeb bazy materiatdw wykonczeniowych.
Dodawane pliki obrazkowe musza spetnia¢ okreslone wymagania, opisane w tym rozdziale, aby
zapewni¢ odpowiedni efekt wizualny w programie. Aby uruchomi¢ Edytor nalezy z menu

<Start> komputera wybra¢ kolejno: Start = Wszystkie programy - CAD Decor > . Edytor
baz plytek.

2. Rozpoczecie pracy z Edytorem Baz Ptytek

Po otwarciu Edytora nalezy z pozycji ,Baza” wybrac jedng z dostepnych bibliotek ptytek (Rys.
479). Jesli uzytkownik zamierza wprowadzi¢ modyfikacje cen w bazie wybranego producenta,
powinien z listy wybra¢ interesujgcg go baze producencka. Jesli natomiast zamierza stworzy¢
wtasng kolekcje kafli, powinien wskazac ,,Baze uzytkownika”.

,
I CAD Decor- Edytor Baz Piytek 205,114 | CACadProjek\CadDecorPro\plytki\plytii_BAERWOLF.mdb | L = | B [eedes)

Beve: [AERWOLF (1 1515 7] nnn|-| AMBEAMA- oo

-G Baerwo\l -
AW
AR
B

Nazwa pMkl ){[ESEL 1850 moza\ka ceramiczna
Wymiar plytki : 273 x 273 mm
Cena plytki netto : 43.09 /szt
Cena plytki z VAT : 53.00 /szt

‘::‘:‘:‘::‘:.

KIESEL-1850 rmox
L (HERIEETE

m

KIESEL-250 mozaka KIESEL: 3?80 mozaika K\ESEL 3780 mozaika
ceramiczna ceramiczna ceramiczna

KIESEL-560 mozaka KIESEL-560 mozaika RIESEL-80 mozaika
CEramiczna ceramiczna ceramiczna -

Mazwa phytki : KIESEL-1850 mozaika ceramiczna
Riodzaj phytki = |écienne
Siyrmiar @ (273 % 273 mm

Cena: [#2,09PLN WAT : [23
- “Waga: (0,00 Cena koficowa @ (0,00 PLN
-- AR SBE S Jadnnsths - szt Cena k. netio - [0.00PLN
e

Rys. 479 - wybdr bazy i wyglad okna edytor

237



(@) cAD PROJEKT K&A

Pod nazwa wybranej bazy rozwinie sie lista dostepnych kolekcji, a w pra-
wej czesci okna wyswietlg sie podglady ptytek, obecnych w aktualnie
podswietlonej kolekcji. Jesli wygodniej jest Panstwu operowac¢ w widoku
listy lub szczegotow, widok mozna przetgczy¢ przy uzyciu ostatniej ikony

w menu gérnym: ,,Zmien widok” (Rys. 480).

3. Menu ikonowe modutu Edytor Baz Ptytek

= |kony gtéwnego okna modutu:

,Dodaj nowg kolekcje lub typ kolekcji” - tworzy
nowaq kolekcje w bazie uzytkownika (funkcja doste-
pna réwniez pod skrotem [Ctrl + K]); nalezy podaé
typ i nazwe nowej kolekcji (Rys. 481);

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Rys. 480 - ikona
»Zmien widok”

Dadawanie kolekgi

Typ kolekei
[Fod) tyn koleks

@
eia
! Nazwa kolekeji

Podaj nazwg kolekeii -

Rys. 481 - dodawanie nowej kolekcji
do bazy uzytkownika

- ,Dodaj nowg ptytke do wybranej kolekcji” - dodaje nowe ptytki do bazy uzytkownika

(réwniez pod skrotem [Ctrl + N]) (po wybraniu tej ikony otwiera sie nowe okno, w kté-

rym nalezy uzupetnic¢ niezbedne dane) (Rys. 482).

-
B8 Dodawanie piytki

(=]

Parametry : Podalad phytki :

Nazwa phytki:  [EELE

mAAMmRAS

Kod producenta :

— Wezytuje obrazek z dysku (Ctri+0) b = —

e [¥] Fugi
Rodzaj phytki: | brzegowe Z| FlMozaka
[T Zdefiniowano naroznik
Potysk: 83 0

llosé phytek

0
Wymiary : 450 x 300 w opakowaniu

X 450 Y: 300 Waga: 000 KG/ 0Pk, o ———————————————————————

—_—

Cenanetto: 0,00 VAT: 23 Jednostka: | s2t Y ———

Cena koficowa: 0,00 Cena koficowa: 0,00 _—

biutto netto e e —————— 3

‘Whasciwosci obrazka : — —_ —

Szerokost : 450 mm - —_

‘Wysokosé : 300 mm

Kompresia (jakosé): 75 )

Rys. 482 - dodawanie nowej ptytki do bazy uzytkownika

= |kony okna ,, Dodawanie ptytki”:

»Wczytuje obrazek z dysku [Cltr + O]” - pierwsza ikona okna ,Dodawanie ptytki”.

Umozliwia wyszukanie pliku podgladu ptytki na dysku komputera i zatadowanie go do
Edytora. Po zatadowaniu obrazka uaktywniajg sie pozostate ikony tego okna, tj. przy-
cisk skalowania, odbijania poziomego i pionowego oraz obracania podgladu ptytki
w prawo lub w lewo o 90°.

2

w

8



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3
I - ,Skaluje obrazek do podanych wymiaréw [Ctrl + S]” - pozwala dowolnie zmienié
wymiary podgladu pliku.

- - - ,Odbicie poziome”/, Odbicie pionowe” - odbijajg podglad lustrzanie w ptaszczyznie
poziomej lub pionowej.

- - - ,Obraca obrazek w prawo/w lewo o 90°” - rotuja podglad zgodnie lub przeciw-
nie do ruchu wskazéwek zegara.

Na rysunku obok przedstawiono skalowanie podgladu ["podi) naw wielkost abrazka =)
ptytki wprowadzanej do bazy (Rys. 483). Moze ono prze-

biega¢ z zachowaniem oryginalnych proporcji podgladu * B SLEL
(jezeli jest zaznaczone pole wyboru ,,zachowaj proporcje” ve [ mE e

- ustawienie domysine - Rys. 483), lub bez ich zachowania 7] 2achowa proprcie

(nalezy zdja¢ zaznaczenie). ‘ ‘

Rys. 483 - skalowanie obrazka

q - ,Eksportuje ptytke do bazy uzytkownika [Ctrl + E]” - eksportuje wybrang ptytke z innej
bazy do bazy uzytkownika (Rys. 484). W tym celu nalezy wybra¢ na liscie baz interesu-
jaca Panstwa baze producencka, a w niej - okreslong kolekcje i ptytke. Nastepnie
klikng¢ ikone ,Eksportuje...” lub wcisng¢ jednoczesnie klawisze [Ctrl i E]. Nalezy
wskazac typ i nazwe kolekcji w swojej bazie i klikna¢ ,,Eksportuj”. Wybrana ptytka
zostanie dodana do wskazanej kolekcji w bazie uzytkownika.

. CAD Decor - Edytor Baz Plytek 2.0.5.114 [ C:\CadProjekt\CadDecorPro\plytki\plytki_grespaniamdb] | = = =

boes crEsPaA Cronco )| | EAFA D |0 MA@ M @A - cad decor
[l

> - Gresy P
4@ Mozaki
4 30x30 Cirene

8 30x30 Musa B
@ 30x30 Nereida - - RN
5 30:30 Sigria Citene Acqua 30430 Citene Ambar 30x30 Cirene Azul 30x30 =
- 30x30 Velia
. > - Phytki podrogowe
Uwaga! Opcja @8 Phytki Scienne =T .

; — i -
eksportu  jest Eksportu kafel do bazy : ==
dostepna tylko Ciene Blanco 30130 o
w  przypadku [Baza uzytkownika -
wybranych baz = =

. ;\:33 wp kolekeji :
producenckich. -~ . =
Cirens Cielo 30530 Hezfa koiokod
- P

Wyniary

Cena:
Waga: 14
Jednostka:

Cena koricowa : N
Cenak. netto: 0,00 PLN

Rys. 484 - eksport ptytki do bazy uzytkownika
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- »,Usun zaznaczony obiekt [Del]” - usuwa obiekt

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Potwierdzenie usunigcia

[

zaznaczony w chwili klikniecia na te ikone lub klawisz

[Delete] (ptytke, kolekcje lub typ kolekcji). Wyswietli
sie zapytanie, czy uzytkownik na pewno chce usungc f
zaznaczony obiekt, gdyz nie ma mozliwosci cofniecia

tej czynnosci (Rys. 485).

o ,Ustawianie walut i przelicz-

nikow” - otwiera okno , Wtasciwosci
bazy”, w ktdrym mozna zmieni¢ wa-
lute (ceny producenta i ceny konco-
wej), a takze ustawic¢ przelicznik walu-
towy zgodnie z biezgcym kursem, oraz
nadaé¢ upusty, marze i VAT dla cen
w bazie (Rys. 486), niezaleznie od te-
go, czy jest to baza producenta czy
uzytkownika.

Uwaga! Czes¢ danych w oknie ,Wtasci-
wosci bazy” nie podlega edycji: ,,Dane
podstawowe”, ,Dane teleadresowe
producenta” i ,,Uprawnienia” nie moggq
by¢ zmieniane przez uzytkownikdw.

g - ,Edytor fug” - otwiera okno
edycji, w ktorym mozna ustali¢ kolo-
rystyke i nazwy fug w bazie uniwer-
salnej (Rys. 487). Mozna dodawac lub
kopiowa¢ fugi, nadajac im dowolne
kolory z palety. Kolory i nazwy fug mo-
Zna zmienia¢ uzywajac ikon na gérnym
pasku okna lub menu podrecznego
(Rys. 487).

/B Nastepujace phytki zosteng usuniete
Cirene Ceniza 30:30

Czy na pewno cheesz usunac wybrane obiekty 77

Rys. 485 - zadanie potwierdzenia usuniecia ptytki
Wiasciwosci bazy
D ane podstawowe,
Producent bazy:  Bailinek
Wersia 1.0 Data: |2080-071-01
|dentyfikatar: 24
D ane teleadresowe producenta:
Petna nazwa:
(Osoba kontakbowa:
Adres:
e-mail :
L
Opis: ||
Uprawnienia:
Baza uzptkownika
Kopiowanie | ekzport dozwolone
‘wialuty i przeliczniki:
\Waldta ceny producenta:  FLM Upust: |0 %
Marza: |0 b4
Przelicznik (kurs]: |1.000
‘wialuta ceny koncowe], | FLM
WAT ceny koficowe) |22 k4

Rys. 486 - ustawienia waluty i przelicznikéw

=)

2otta

zielona

Dodaj fuge Ins

Stwérz kopie Ctrl+D

Zmien nazwe fugi F2

Zmien kolor fugi F3

Del

Usun fuge

ceglasta

B tdygafug
AN Mm ™
il
brgzowa popiclata
kremawa nicbieska

Rys. 487 - edycja fug - menu kontekstowe
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Ikony dostepne w oknie ,,Edycja fug”:

,Dodaj fuge [Ins]” - pozwala wprowadzi¢ nowa fuge o dowolnym kolorze.

,Stworz kopie [Ctrl + D]” - kopiuje aktualnie zaznaczong fuge.

»Zmien kolor fugi [F3]” - otwiera okno wyboru nowego koloru.

»Zmien nazwe fugi [F2]” - edytuje nazwe zaznaczonej fugi.

B339 d_

»,Usun fuge [Del]” - usuwa wskazang fuge (zanim operacja zostanie wykonana, program
poprosi o potwierdzenie jej przeprowadzenia).

= Pozostate ikony gtéwnego okna ,Edytora Baz Plytek”:

- ,Zmien cene [F3]” - pozwala zmieni¢ cene dla dowolnej ptytki w bazie uzytkownika lub

producenta. Jesli uzytkownik nie
zaznaczy konkretnej ptytki, ceny
zostang zmienione dla wszystkich RTINS AT
ptytek w aktualnie zaznaczonej

Zmiana ceny koficowsj &J

[awigksza ceny 0 15 %)
-10

k | k t . t k . agog?mwe od kazdej ceny 10)

. ole (.:Jl’ na 'Omlas 'p.rzy ws azan!u " odsie do katde| csry 35.99)
jednej ptytki, tylko jej cena ulegnie

modyfikacji (Rys. 488). Rys. 488 - zmiana ceny koficowej wybranej ptytki

- ,Importuj baze danych” - pozwala na zaimportowanie bazy ptytek w formacie MDB lub
XML z innej lokalizacji.

- ,Przetadowanie bazy z dysku [F5]” - powoduje odswiezenie zawartosci bazy uzy-
tkownika - w tym wprowadzenie ostatnio zapisanych zmian, dzieki czemu najnowsza
wersja staje sie od razu dostepna w programie CAD Decor (np. mozna bezzwtocznie
uzy¢ nowo wprowadzong ptytke w biezgcym projekcie).

ﬁ |-, Zmiana widoku” - pozwala na przetgczanie sie miedzy widokiem ikonowym, listg bez
szczegobtow i listg ze szczegdtami.

4. Edycja baz producenckich

Jedynym elementem baz producenckich podlegajagcym edycji s3 ceny. Aby zmieni¢ cene wy-
branej pojedynczej ptytki, nalezy wybrac z listy baze danego producenta, a nastepnie typ oraz
nazwe kolekcji, po czym klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na podgladzie ptytki.
Otworzy sie okno edycji, w ktérym jedynym aktywnym polem bedzie ,,Cena koricowa brutto”
(Rys. 489). Po podaniu nowej ceny nalezy zamkng¢ okno przyciskiem ,,0k”.
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

= Edycja plytki - o

Parametn: Podolad prytki

Mazwa phptkic |ETEZIE by My W ay Perla mozaika 29,8429.8 | ‘ ‘
Kod producenta: | M-C-298%298-1-ETEZ PE

" Edycia fug
. Fugi standardowe
Fiodzaj pytki:  fcienne 7 Mogza\ka
Pobpsk: |0
lloge phytek,
iu: |8
Wwiymiany: | 298 » 293 WY
o298 Yo o298 Waga 14,40 kg / opak.
Cena netto: | 25,00 VAT: |23 Jednostka: szt
Cena kofcowa: | 0.00 J Cena kofcowa: | 0.00
brutto ootbo
Jezeli ustalono ceng koricowa tylko ona jest brana pod uwage przy wycenie projek'tub

‘wiasciwoici obrazka:

Szerokodé: 298 mm

wigokodt: 298 mm
Kompresja (jakosc] | 100

Rys. 489 - edycja ptytki z bazy producenta
W oknie gtéwnym , Edytora Baz Ptytek” mozna Zmiana ceny koricowe]
takze wybraé przycisk ,,Zmien cene” i w nowo Podaj nona cene koricona da phyti:
otwartym oknie podaé nowga wartosc. EozE]

o

Jesli w momencie wybrania ikony ,Zmien
cene” bedzie zaznaczona jedna ptytka, nowa
cena zostanie wprowadzona tylko dla niej. Zaanalceny/koncons

proyktad uzycia
6%
[owigksza ceny 015 %]

Natomiast jesli zaznaczona bedzie nazwa kolek-
cji, zmiany zostang wprowadzone dla wszystkich
elementéw w danej kolekcji (Rys. 490).

Podsi nowa ceng koricowa dia phytki

[odejmuje od kazdej ceny 10)
+35.93

Anul (dodaie do kazdsi ceny 35.35)

Nowe ceny ptytek zostang na biezgco uwzgled-
nione w bazie, dostepnej z poziomu programu
CAD Decor.

Rys. 490 - zmiana cen ptytek w bazie
- dla pojedynczej ptytki i dla wszystkich naraz

Aby wyjs¢ z okna edycji bez wprowadzania zmian nalezy klikng¢ ,,Anuluj” lub h3

5. Tworzenie i edycja wilasnej bazy ptytek

Aby stworzy¢ wtasng biblioteke ptytek nalezy:

= wybrad z listy ,,Baze uzytkownika”;

= klikng¢ na ikone ,,Dodaj nowa kolekcje (...)”;

= podad typ i nazwe nowe;j kolekgji i klikngé przycisk ,,Dodaj”;
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= wlewej czesci ,,Edytora” pojawi sie nowa pozycja na liscie kolekcji;

= nalezy jg zaznaczy¢ klikajgc lewym przyciskiem myszy, a nastepnie dodac¢ do niej ptytki przy
uzyciu ikony ,Dodaj ptytke (...)";

= w nowo otwartym oknie dodawania ptytki nalezy zatadowa¢ plik podgladu kafla i uzupetnié¢
wszystkie wymagane informacje;

= opcjonalnie mozna bezposrednio po dodaniu nowej kolekcji przeniesc¢ przygotowane pliki

z podgladami ptytek w pole ,Edytora” metoda ,przeciggnij i upusc” (w tej sytuacji mozliwe

jest dodanie wiecej niz jednej ptytki naraz) - spowoduje to otwarcie okna, w ktérym nalezy

wpisac nizej wymienione informacje:

- nazwa ptytki;

- kod producenta;

- rodzaj ptytki - podtogowe, Scienne lub brzegowe (dekoracyjne);

- fugi standardowe - domysinie otaczaja ptytke z kazdej strony; odhaczenie tej pozy-
cji uaktywnia przycisk ,Edycja fug”, ktory otwiera nowe okno (Rys. 491), pozwalajace
na odjecie fugi z krawedzi ptytki - pod warunkiem odhaczenia WSZYSTKICH krawedzi
jednoczesnie (Rys. 492); (przy odhaczeniu 1, 2 lub 3 krawedzi fugi nadal beda dodawa-
ne przez program);

B8 Edygja phythi =8 =
Podglad prytki :

ANAMBAR

Parametiy:

Nazwa phyiki: Joly Rojo 30430

Kad producenta:

Fugi standadone | Edveiafug

Polysk: 8 3]

Edygja fug ==

e oyt
Womiay: 300300 e opakomari

K. 300 ¥. 300 Waga: 0 Edvoatug

Cenanetto: 8514 WAT: 22 Jednostk;

Cena koricowa: 0,00 Cena koficowa: 0,00
brutto netto

Rys. 492 - ptytka bedzie
wstawiac sie bez fugi

‘wadciwodci obrazka

Szerokosé 300 mm
Wysokose 300 mm
oK Al
Kompresia (iskoge): 75 8] -

Rys. 491 - edycja fugi - ptytka bedzie wstawia¢ sie z fuga

- ,zdefiniowano naroznik” - opcja dostepna tylko dla kolekcji zawierajgcych ptytki brze-
gowe; pozwala na wybranie naroznika dodawanego do danej ptytki;

- potysk - okreslany w skali 1 - 100;

- wymiary - w osiach X i Y - podawane w milimetrach;

- ilos¢ ptytek w opakowaniu - ta informacja jest opcjonalna;

- waga - w kilogramach na opakowanie, informacja opcjonalna;

- cena netto, VAT, cena korncowa netto i brutto;

- jednostka - do wyboru sztuki lub metry kwadratowe.
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Uwaga! Mozliwe jest dodanie wiecej niz 1 ptytki naraz do nowo tworzonej kolekcji. Aby to zrobic, po
dodaniu kolekcji i bez wybierania ikony ,,Dodaj nowa...”, nalezy przenies¢ przygotowane wczesniej zdje-
cia ptytek w formacie JPG w obreb okna Edytora (przy uzyciu metody ,przeciggnij i upus¢"). Spowoduje
to otwarcie kilku okien ,,Dodawanie ptytki z pliku...” naraz, dla kazdego z dodawanych plikéw z osobna,
w ktdrych nalezy uzupetni¢ niezbedne dane (Rys. 493).

]
rl u
b Bt | AME M AMM Q@A - cAD Decor
i B |
- —
e

"

I Dodowersepys  plv e Koty Do) ptimaieh-ne phti-<eamicens kel schody ety 3013
'
Py
«

Naswapiysl. Jopmathrcaye e ichidadiy)

o] 2
Rys. 493 - dodawanie kilku ptytek naraz do bazy uzytkownika

Po zaznaczeniu ptytki dodanej do bazy, uzytkownik uzyskuje dostep do menu podrecznego pod
prawym przyciskiem myszy (Rys. 494). Znajdujace sie tu opcje pozwalaja:
= doda¢ kolejng pozycje do bazy (opcja: ,,Dodaj nowa ptytke

[Ctrl + N]"); Dodaj nowa plytke CtrleN
= edytowac dang pozycje (opcja: ,Zmien zaznaczong ptytke"); j:v::::::;:.mm -
= skopiowac wybrang pozycje (opcja: ,,Stworz kopie ptytki [Ctrl — .

+ D]") (do tej samej, obecnie otwartej kolekcji); Zmied cene P
= zmieni¢ nazwe i cene wybranej pozycji (opcje: ,Zmier nazwe Yo obiekt shift Del

[F2]" i ,,Zmien cene [F3]") lub usuna¢ ja (opcja: ,,Usun obiekt"

[Shitf +Del]);

Eksportuj phytke CtriE
Eksportuj wybrane elementy

Widok 3

= wyeksportowa¢ jedng lub wigcej ptytek do innej kolekcji Selekeja P

(opcje: ,Eksportuj ptytke [Ctrl + E]" i ,Eksportuj wybrane Rys. 494 - menu podreczne
elementy");

= zmieni¢ widok z ikonowego na liste (ze szczegdétowymi danymi na temat elementéw lub
bez nich) (opcja: ,,Widok");

= zarzadzaé zaznaczaniem elementéw (opcja: ,Selekcja", z dwoma funkcjami: ,Zaznacz
wszystkie [Ctrl + A]", ktora zaznacza wszystkie elementy w danej kolekcji, oraz ,,Odwro-
tnos¢ [Ctrl + 11", ktéra zaznacza pozycje niezaznaczone w momencie wybrania tej opcji,
jednoczesnie odznaczajac zaznaczone.

6. Dodawanie mozaiki do bazy uzytkownika

Aby doda¢ mozaike do wtasnej bazy ptytek nalezy:

= przygotowac zdjecie ptytki mozaiki o rozdzielczosci doktadnie takiej, jak rozmiar ptytki
(1 piksel = 1 mm) (ilustracja wyjsciowa moze mie¢ wyzszg rozdzielczos$¢ - zapewni to lepszy
wyglad ptytek w wizualizacji);
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= rozdzielczo$¢ mozna zmienic przy uzyciu profesjonalnego narzedzia do obrébki fotografii;
= nastepnie nalezy na zdjeciu ptytki wyrysowac fugi;
= wyrysowanie fug przebiega w sposdb naste-
pujacy: w miejscach, gdzie na zdjeciu widocz-
ne s fugi, nalezy nanies¢ linie o grubosci od-
powiadajgcej szerokosci fugi w rzeczywistosci i
na zasadzie 1 piksel = 1 milimetr, w kolorze e

o lFA I

. . | €=
0 oznaczeniu kodowym w przestrzeni RGB: R = — =
P NN

255, G =0, B = 255 (odcien fuksja) (Rys. 495);

= zachowanie prawidtowego oznaczenia koloru
jest niezwykle istotne, gdyz nasze programy
rozpoznaja doktadnie ten kolor jako fuge; m[ ‘[ ”

= fugi nalezy wyrysowaé przy uzyciu narzedzia = L_L 1=
gwarantujgcego jednolity odcien nanoszonej ‘E” ‘{ | L‘EI ‘I» ~| ]L—l
linii - np. otéwka (Pencil Tool w trybie Normal) ys _fyysowana orzy uzyciu
lub ruchomej obwddki (Rectangular Marquee ' narzedzia do obrobki zdjec
Tool), ktora wypetnia sie zadanym odcieniem;

= uzycie pedzla (Brush Tool) nie pozwala na prawidtowe wyrysowanie fug;

= w opisywanej procedurze nie ma potrzeby obrysowywania fug dookota podglagdu mozaiki;

= po naniesieniu linii fug nalezy zapisac plik na dysku w formacie BMP;

= przy zapisywaniu pliku nalezy sie upewni¢, ze jego ustawienia s nastepujace: File Format:
Windows, Depth: 24 Bit;

= tak przygotowany plik nalezy przenies¢ w pole Edytora metodg ,przeciggnij i upusc¢” (po
uprzednim wskazaniu kolekcji, do ktérej ma zostac¢ dodany - patrz punkt 3 tego rozdziatu);

= w nowo otwartym oknie podac niezbedne dane;

= opcje ,Fugi standardowe” oraz ,,Mozaika” powinny by¢ zaznaczone;

= wiaczona opcja , Fugi...” spowoduje dodanie fug na obrzezach mozaiki;

= dzieki aktywnej opcji ,Mozaika” program bedzie automatycznie optymalizowat nanoszone
mozaiki (w sposéb odmienny od innych ptytek);

= optymalizacja mozaik przebiega inaczej niz w przypadku pozostatych ptytek, poniewaz poje-
dyncza mozaika (tj. zbidr pojedynczych kostek zapisany w bazie np. 12 rzedéw na 12 kolumn
- Rys. 374) zawiera wiele niezaleznych kostek, ktdre moga by¢ wykorzystane w innym miej-
scu w projekcie, ilo$¢ opaddw jest wiec réwna zero;

= w zwigzku z powyzszym mozaiki sg tez inaczej wyceniane niz inne ptytki - program bierze pod
uwage metry kwadratowe facznej powierzchni pokrytej mozaikg i przelicza je na ilo$¢ pet-
nych pojedynczych mozaik (zbioréw kostek) i dopiero te wycenia;

= zmiana zadnych innych ustawien nie jest wymagana;

= aby doda¢ mozaike do bazy nalezy klikng¢ ,,Ok”.

FT' (S
WI .

Uwaga! Przypominamy o koniecznosci zapisania obrazka mozaiki z fugami jako pliku BMP.

Uwagal! Istnieje alternatywny sposéb przygotowywania mozaik - podczas obrdbki zdjecia mozna wyryso-
sowac fugi réwniez na jego krawedziach, jednak w takiej sytuacji nalezy zadbad, aby: fugi na obrzezach
byty o potowe weisze od pozostatych (np. 2 mm - 2 piksele) a fugi standardowe nie byty dodawane przez
program. W tym celu w oknie ,Dodawania ptytki” nalezy odhaczy¢ opcje ,Fugi standardowe”, nastepnie
wybrac przycisk ,Edycja fug” i odznaczy¢ WSZYSTKIE krawedzie (Rys. 492 na stronie 243).
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Uwaga! Na takiej samej zasadzie jak mozaiki mozna takze dodac do
bazy uzytkownika ptytki heksagonalne. Na ilustracji obok przedsta-
wiono przyktad obrazka ptytki heksagonalnej przygotowanego do
dodania do bazy w Edytorze Baz Ptytek (Rys. 496).

Uwaga! Ptytki heksagonalne mozna nanosic¢ jedynie w trybie ,na
catym obszarze". Nie ma mozliwosci prawidtowego naniesienia ich
pojedynczo.

Rys. 496 - fugi wokot ptytki
heksagonalnej

7. Wtasciwosci obrazka

Aby wstawi¢ podglad ptytki nalezy wybra¢ ikone = »Wczytuje obrazek...” i w nowo urucho-
mionym oknie wskazac¢ lokalizacje odpowiedniego pliku. Natozona na $ciane w projekcie ptytka
bedzie posiada¢ dobra jakos¢ (ostrosc) tylko wtedy, gdy rozmiar jej zdjecia w pikselach bedzie
co najmniej odpowiada¢ wielkoSci ptytki w milimetrach. Jesli rozmiar obrazka w pikselach
bedzie rdznit sie od wielkosci ptytki w milimetrach, program poinformuje o koniecznosci prze-
skalowania obrazka (Rys. 497).

Parametry obrazka mozna zmieni¢ dzieki ikonie L - »Skaluje obrazek...” oraz przy uzy-
ciu opcji ,,Kompresja” w polu ,,Wtasciwosci obrazka” (Rys. 375). Kompresja, czyli jako$¢ obraz-
ka, to stopien jego uproszczenia celem zmniejszenia wielkosci w MB w taki sposdb, aby zajmo-
wat jak najmniejszg ilo$¢ miejsca na dysku, jednoczesnie zachowujac wysoka jakos$é wizualna.

Opcje odbijania (-,-) i obracania

‘wiafciwosic obrazka
Szerokodid B00mm  Obrazek zostanie przesk alowany do wielkodc :

30%173pk obrazka - - S rzydatne, gd
‘wiysokodé : 456 rarn e L. ( ! ) a przy .’ gay
zdjecie zostato wprowadzone w niewta-
Sciwym uktadzie. Dzieki nim mozna je

Rys. 497 - pole ,Wtasciwosci obrazka” odbi¢ lustrzanie lub obréci¢ o 90°.

8. Konczenie pracy z oknem ,,Dodawanie ptytki”

Po uzupetnieniu danych i ustawienn w oknie ,Dodawania ptytki” i zatwierdzeniu ich poprzez
wybor przycisku ,,0K”, ptytka zostanie dodana do kolekcji, a jej podglad i nazwa wyswietli sie
w prawej czesci okna Edytora Baz Ptytek. Przy jednoczesnym korzystaniu z programu CAD
Decor oraz z Edytora Baz Ptytek, mozna nowo stworzong kolekcje od razu wykorzysta¢ przy
projektowaniu. Wystarczy, bedac w trybie wizualizacji, odswiezy¢ baze wybierajgc w oknie
,Kolekcje” baze dowolnego producenta, a potem przetaczyé sie ponownie na ,Baze uzytko-
whnika”. Spowoduje to jej ponowne zatadowanie baz do programu wraz z dodanymi nowymi
elementami.
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&) TIKKURILA ) TIKKURILA ) TIKKURILA P &) TIKKURILA
|52 |52 | <2 |52 el |2
Poszukiwane sa produkty do Poszukiwane s3 produkty do Poszukiwany jest konkretny Poszukiwany jest konkretny
uzycia wewnatrz czy na uzycia wewnatrz czy na produkt czy kolorz karty produkt czy kolorz karty
zewinatrz pomieszczen? zewnatrz pomieszczen? koloréw? koloréw?
| =m0 1 B ‘
—— L) = |
Produkty SR ‘ Produkty ‘ Wybér A ‘ Wybér koloru ‘
wewnetrzne 4 —Al produktu e LI ‘
Rys. 499 - wybér rodzaju produktow Rys. 500 - selekcja poprzez produkt lub kolor

3. Praca z modutem farb w trybie ,,Wybdr produktu”

Przeszukiwanie oferty producenta wedtug kryterium konkretnego produktu jest pierwszym
z mozliwych sposobdéw obstugi programu. Przy wyborze tego kryterium selekcji, kolejnym
krokiem po wybraniu opcji ,,Wybor produktu” i przejsciu do nastepnego etapu, jest wskazanie
wybranej grupy produktow na rozwijanej liscie ,,Produkty grupy”. Spowoduje to wyswietlenie
wszystkich produktéw, przynalezacych do danej grupy, na liscie ponizej, zatytutowanej ,,Wy-
brane produkty”. W tym miejscu uzytkownik powinien zaznaczy¢ interesujgcy go konkretny
produkt. Zaznaczenie polega na kliknieciu na puste pole obok nazwy interesujgcego uzytkow-
nika materiatu. Przy wybranej pozycji na liScie pojawi sie granatowy krzyzyk (Rys. 501).

&% TIKKURILA <% TIKKURILA % TIKKURILA % TIKKURILA

Produkty grupy Produkty grupy Produkty grupy Produkty grupy

| impregnat z woskiem v| ‘ emalia chlorokauzukowa v| | lakier uretanowo alkidowy Vl | impregnat do drewna v

A emalia alkidowa “ I Wybrane produkty I I VﬂbraneErUdukH I

uuuuuu Y e e e T WL L S ST [— ==

mostkujaca rysy

Rys. 501 - wybor produktow

W tym momencie pojawiajg sie trzy mozliwosci przeprowadzenia dalszej selekgji:

e opcja ,dostepne dla karty koloréw” dostepna pod ikong tAf\L

e opcja ,wyszukaj po kodzie z wzornika” dostepna pod ikong ‘;'\‘,

e opcja ,wyszukaj po kolorze” dostepna pod ikong ‘;’\‘

3.1. Wyszukiwanie koloru z kart koloréw dostepnych dla wybranego produktu
Pierwszym sposobem selekcji koloru, ktéry ma do dyspozycji uzytkownik, jest wybdr poprzez
wyswietlenie wszystkich koloréw dostepnych dla wybranego produktu w kartach koloréw, do
ktérych przynalezy dany produkt. W kartach tych do poszczegdlnych produktéw przypisane sg
dostepne dla nich odcienie, co pozwala programowi btyskawicznie przeskanowac catg oferte
producenta w poszukiwaniu materiatu najlepiej spetniajacego kryteria ustalone przez uzytkow-
nika. W tym przypadku selekcja przebiega nastepujgco:

= po wybraniu ikony t'”\‘ ,Dostepne dla karty koloréow” automatycznie pojawia sie lista
barw dostepnych dla zaznaczonego produktu;
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= wyswietlajg sie one w postaci barwnych poziomych paneli z kodem pod nazwami poszcze-
gblnych kart koloréw (Rys. 502);

= listy przypisane do poszczegélnych kart mozna ukrywac lub rozwija¢ przy pomocy przy-
ciskdw =¥, umieszczonych po lewej stronie okna, obok nazwy karty;

= efekt zwiniecia kart zaprezentowano na sSrodkowej czesci ponizszej ilustracji;

- *
Produkty grupy Produkty grupy
farba lateksowa vl [ farba lateksowa v||| 1

 Produktygrupy
__ Wybrane produkty
(D optiva 20
Optiva s
[0 optiva Satin
(D optiva Super Mat

o Feeligs Extra Durable

o Feelings Extra Durable
Pétpotysk Péipol

| Wybdr produktéw |

g
2 Wybrane produkty § [ Wybrane produkty | E

Feelings Interior Paint

Tikkurila Symphony

2 Opus Ti Il E 2
5 - %
3 Tikkurila Symphony 3 PRS- = g
a o a

2 720 2 TVT 3434 @
& 8 === 2

Tikkurila Feelings
- = VT 2502 F—
VT 3503

| Paleta uzytkownika |
‘ Paleta uzytkownika I

[ pateta uzytownica |

WTiey |Tviiais
e (it ez

Rys. 502 - efekt wyszukiwania poprzez wszystkie kolory dostepne dla karty koloréw

= przy uzyciu ikony, znajdujgcej sie w prawym dolnym rogu okna programu: (=] ub (2] (wy-
Swietla sie ona w rézny sposdb w zaleznosci od obecnie uzywanego widoku) mozna zmie-
nia¢ sposob wyswietlania sie koloréw dostepnych w kartach, przechodzac z trybu pozio-
mych paneli do widoku ,,cegietek” (w tym trybie nie wyswietlajg sie nazwy kart);

= aby przemieszczac sie po liscie, nalezy korzysta¢ z suwaka po prawej jej stronie;

= jesli liczba dostepnych koloréw jest bardzo dtuga, program podzieli jg na zaktadki, pomie-
dzy ktérymi przechodzi sie przy uzyciu strzatek na pasku =22 == w dole okna:

= ilo$¢ kolorow wyswietlanych na liscie w obrgbie jednej zaktadki mozna zmienia¢ poprzez
wybér funkcji ,Ustawienia”, dostepnej pod ikong ,Opcje” @], ktéra zostata zaprezento-
wana w podpunkcie 5.1. niniejszego rozdziatu);

= liczby wyswietlajace sie na tym pasku pomiedzy strzatkami informujg uzytkownika o tym,
w ktorej zaktadce sie aktualnie znajduje.

= w tym momencie uzytkownik moze zapisa¢ wybrane produkty w odpowiadajgcych mu ko-
lorach w swojej indywidualnej palecie (a tym samym na dysku) przy uzyciu prostej metody
,przeciagnij i upus¢”; aby dodac¢ dany kolor do palety uzytkownika, nalezy najpierw klikngé
na przycisk ,,Paleta uzytkownika” aby rozwing¢ panel o nazwie ,,Folder zapisu koloréow”;
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= nastepnie klikngé lewym przyciskiem myszy na produkt i przytrzymujac przycisk, przesungc
kursor na obszar panelu ,,Folder zapisu koloréw” i zwolnic¢ przycisk;

= kolor zostanie dodany do palety i wyswietli sie w postaci kolorowego kwadratu (Rys. 503);

= jest to jednoznaczne z zapisaniem pliku obrazkowego na dysku komputera (wiecej infor-
macji na ten temat znajduje sie w dalszej czesci poswieconej dodawaniu produktéow do
palety uzytkownika w podpunkcie 5.4.)

= wyselekcjonowany kolor mozna réwniez nanies¢ bezposrednio do projektu;

)

= przebiega to analogicznie, za pomocg metody ,przeciagnij i upusc”.

3.2. Wyszukiwanie produktu poprzez kod z wzornika

Jesli uzytkownik zna oznaczenie kodowe konkretnego produktu, ktéry ma zamiar zastosowac
w projekcie (np. wyszukat go wczesniej w wybranym wzorniku), moze skorzysta¢ z opcji
»Wyszukaj po kodzie z wzornika”. W tym trybie procedura wyglada nastepujgco:

= po wybraniu ikony ;LJ pojawi sie panel ,,Kod koloru” w ktérym nalezy wpisa¢ kod wybra-
nego produktu i zatwierdzi¢ wpis przyciskiem “° (Rys. 503) (uwaga: wielko$¢ liter nie ma
znaczenia);

g&‘l’ll(KUIII.A 2
\' Produkty grupy | 1)
[ farba lateksowa v] é
=
[ Wybrane produkty | B
FUAIITAC &
Feelings Extra Durable -5
O Pétpotysk '§.
Feelings Interior Paint =
O] Joker i
=
@ 3’1 “ J . : it
h g 0 [ Feelings Interior Paint v
Kodkoloru 1
TVTk302| 4 | E 7
g g
= ‘Wodorozcieficzalna, akrylowa farba lateksowa, o dpornana zmywanie. Przeznaczona 'E
g- do malowania §cian i sufitdw wewnatrz pomieszczen. Nadaje malowanej a
powierzchni matowe wykonczenie. Charakteryzuje sie niska emisja zapachu. B
2

[ Folderzapisukoloréw
[ C:\Users\Katarzyna.Lisiak\D o cuments\Tikkurila-Kolory

‘-
[

TVT K302 - Tikkurila Sympheny Opus Ii II - Feelings Interior Paint - Tikkurila,

Paleta uzytkownika '

WybdS ‘alogu
2

<o) /1 |el)

Rys. 503 — efekt wyszukania produktu poprzez kod, dodania go do palety uzytkownika i wyswietlania opisu

= tak jak w poprzednim przypadku, karty koloréw przypisane do zaznaczonych wczesniej
produktéw, zostang przeszukane i zgdany produkt zostanie wyswietlony pod nazwa karty,
w ktorej jest dostepny, w postaci barwnego panelu z kodem;
= w tym momencie mozna zapisac produkt w palecie uzytkownika;
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3.3. Wyszukiwanie produktu poprzez wskazany kolor

Po wybraniu ikony K.LJ »Wyszukaj po kolorze”, w czesci okna ponizej
trzech ikon opcji wyboru, pojawi sie paleta barw (Rys. 504), z ktérej uzytko-
wnik moze wybraé kolor o dowolnym odcieniu i natezeniu (Rys. 505).

w tym miejscu uzytkownik ma réwniez dostep do podstawowych danych o produkcie: po
najechaniu na jego ikone w palecie uzytkownika, pojawi sie etykieta z kodem, nazwa karty
koloréw do ktérej przynalezy produkt, nazwa farby oraz pliku, zapisanego na dysku;

w tym miejscu mozna tez przejs¢ do panelu ,Produkt” (poprzez wybor przycisku ,,Opis
produktu”) w ktérym jest podana skrécona charakterystyka danego produktu;

z poziomu tego panelu dostepny jest szczegétowy opis techniczny do pobrania w formie
pliku PDF ze strony internetowej producenta - pod przyciskiem , Karta produktu” (szczegé-
towy opis tej zaktadki znajduje sie w podpunkcie 5.3.).

L4

Rys. 504 - paleta

___ & TKkuRiLa 8 & mkkuRia =8 ___&Tkurita 8

e - - S "

| [ Produkty grupy | | Produkty grupy | Produkty grupy

'[ farba lateksowa v] farba lateksowa v farba lateksowa v'
|

T ‘Wybrane produkty

urITIa
@) Feelings Extra Durable
Pétpotysk

| Wybrane produkty
0 Feelings Extra Durable
Pétpotysk
Feelings Interior Paint

__ Wybrane produkty

0 Feelings Extra Durable
Pétpotysk

Feelings Interior Paint

O 30ker

| wybdr produktow |
| wybdr produktsw |

Opis produktu

Opis produktu
Opis produktu

Tikkurila Symphony

Tikkurila Symphony
i Opus Ii Il

Opus Iill

~

Tikkurila Symphony
720"

TVT G497

TVT Fa44

| Paleta uzytkownika |
| Paleta uzytkownika |
‘v Paleta uzytkownika |

TVT F484

TVT H497

TVT F368

TVT V384

Procedura wyszukiwania przez wybrany kolor wyglada nastepujaco:

w pierwszej kolejnosci uzytkownik powinien wskaza¢ zgdang barwe na palecie;
w tym celu nalezy klikngé na pionowym pasku odcieni, aby wskazac¢ ten, ktéry ma zostac
uzyty przy projektowaniu (miejsce zaznaczenia wyswietla sie jako niewielki okrag);
nastepnie klikng¢ na kwadratowa palete barw w takim jej punkcie, ktéremu przypisane jest
poszukiwane przez uzytkownika natezenie danego odcienia;
spowoduje to wyswietlenie aktualnie wybranej barwy na poziomym pasku ponizej palety;
w momencie, gdy uzyska ona odpowiadajgce uzytkownikowi parametry;
nalezy zatwierdzi¢ jej wybdr poprzez klikniecie na przycisk *;
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=  spowoduje to przeszukanie oferty firm Tikkurila lub Sigma Coatings w poszukiwaniu
produktéw dostepnych we wskazanej kolorystyce;

= proces ten polega na odszukaniu przez program odcieni maksymalnie zblizonych do
zadanego w kartach koloréw produktow;

= pod paletg wyswietli sie lista kart, do ktérych przynalezg zaznaczone produkty (Rys. 505);

= pod kazda z kart pojawi sie informacja dotyczgca dostepnosci zadanej barwy dla wskaza-
nych produktéw w tychze kartach;

= kolory o wifasciwosciach maksymalnie zblizonych do odcienia poszukiwanego przez uzyt-
kownika, wyswietlg sie jako barwnych paneli z podanymi kodami produktow;

= w jednej karcie moze zosta¢ wyszukane kilka zblizonych koloréw do wyboru;

= przyktadowe wyniki wyszukiwania koloru dla wskazanych produktéw przedstawiono na
rysunku na poprzedniej stronie (Rys. 505).

4. Praca z modutem farb w trybie ,, Wybér koloru” 5 e
Ten sposob selekcji przebiega w duzej mierze analogicznie do pro- () Tikkuril Interor Lacquers
cedur opisanych powyzej. Po wybraniu opcji ,,Wybor koloru” na O T S et
drugim etapie pracy z programem, i po przejsciu do kolejnego ok- (%) Tikkurilz Floor

na, uzytkownik bedzie miat do dyspozycji liste wszystkich dostep- B Tidarda smohory 72" |
nych.w systemie T|kk9rlla lub S,|gma Coa.tlngs ,,If.art koloréw” oraz MLQT_; = |
trzy ikony determinujgce sposéb dalszej selekcji (Rys. 506). Karte

. . . . ; . . Rys. 506 - lista kart koloréw
koloréw, w oparciu o ktérg ma przebiega¢ wyszukiwanie produk- oraz ikony wyszukiwania

tow, nalezy zaznaczy¢ kliknieciem na check-box obok jej nazwy na

liscie. Przy kazdej zaznaczonej karcie pojawi sie granatowy krzyzyk. Na tym etapie stajq sie
dostepne trzy mozliwosci selekcji, analogicznie do opisanych w poprzednim podrozdziale: ,do-
stepne dla karty koloréw”, ,,wyszukaj po kodzie z wzornika” i ,,wyszukaj po kolorze”.

4.1. Wyszukiwanie poprzez kolory abl Oncms W A Ornces B
dostepne dla karty koloréw (<= =
Karty koloréw Karty koloréw
Po wybraniu przycisku , Dostepne dla karty ko- @ EariESmchor re 1Y CEETITRET |

Sevmls Festngs Al sLamRe

rila Interi

loréw” wyswietla sie wszystkie barwy dostepne

w wybranych kartach. Sposréd nich uzytkownik

moze wybraé takie, ktére najbardziej odpowia-

daja charakterowi aranzowanego wnetrza. W

tym przypadku selekcja przebiega nastepujaco:

= nalezy zaznaczy¢ wybrane karty kolorow na
liscie, a nastepnie klikng¢ ikone ,,Dostepne
dla karty koloréw”;

= wyswietli sie lista koloréw dostepnych dla
produktéw przypisanych do zaznaczonych
kart (Rys. 507);

= jstnieje mozliwo$¢ zmiany sposobu wyswie-
tlania koloréw oraz zwijania lub rozwijania
list, przypisanych do poszczegdlnych kart;

= po odnalezieniu odpowiedniego koloru na
listach, uzytkownik ma mozliwo$¢ zapisania v P 5E
produktu w palecie uzytkownika lub uzycia Rys. 507 — przyktadowe listy koloréw dostepnych
go w projekcie. dla wybranych kart

(] Tikkurila

(1 Tikki

Tikkurila Floor

op

Tikkurila Symphony

a

Paleta uzytkovinik:
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4.2. Wyszukiwanie poprzez kod koloru

Jesli uzytkownik zna kod koloru, ktéry odpowiada jego preferencjom i charakterowi projekto-

wanego wnetrza (np. odnalazt go wczesniej we wzorniku producenta), moze skorzystac z opcji

»Wyszukaj po kodzie z wzornika”.

= po jej wybraniu pojawi sie panel ,Kod koloru” (Rys. 508), w ktérym nalezy wpisa¢ oznacze-
nie kodowe wybranej barwy (uwaga: wielkos¢ liter nie ma znaczenia);

= nastepnie nalezy zatwierdzi¢ poprawnos¢ wpisu klikajgc “; S

= zaznaczone karty kolorow zostang przeszukane w celu odnalezienia VB @
tego konkretnego odcienia;

= mozna go nastepnie nanies¢ na wybrane powierzchnie w projekcie
oraz zapisa¢ w palecie uzytkownika w postaci pliku JPG, PNG, GIF
lub BMP, ktéry bedzie wiernym odpowiednikiem produktu wybra-
nego z wzornika.

~ Tikkurila Symphony Opus.
Iin

Rys. 508 — panel
»Kod koloru”

4.3. Wyszukiwanie poprzez wybrany kolor

Po wybraniu przycisku ,,Wyszukaj po kolorze”, w czesci okna ponizej trzech ikon opcji wyboru,
pojawi sie paleta barw, z ktdrej nalezy wybraé kolor o dowolnym odcieniu i natezeniu, poste-
pujac w taki sam sposdb, jak w przypadku procedury opisanej w podpunkcie 2.3. (Rys. 509).

= po otrzymaniu zgdanej barwy na pa-

sku wskaznikowym, nalezy zatwier- 7 |
dzi¢ wybor kliknieciem na przycisk “‘Lﬁ}l-‘"&g,
v. | g | sl [E
* spowoduje to przeszukanie zazna- Bl o] 3
czonych wczesniej kart koloréow pod S| | - 1 S
wzgledem wystepowania w nich ‘
barw o parametrach maksymalnie | - . I
zblizonych do koloru wskazanego S Tr:::(s?;;l:;‘\fgw"‘oi;d 4 o mkreroor AN
przez uzytkownika; T ma— % i 5 Thearts ymotory %
= w karcie moze znajdowa¢ sie wiele 5 TikurilaFloor : :
odcieni odpowiadajgcych poszukiwa- IS g ‘ % !
nej przez uzytkownika barwie; o [ il { ) ‘
. wlszystkie odcienie wyswietlg sie na T | T
I|sc.|e (Rys. 509); . p Rys. 509 - efekty przeszukiwania poprzez kolor
= opisang procedure mozna powtarzac
dowolng ilos¢ razy;
= po zlezieniu odpowiedniej barwy, mozna jg zapisa¢ w palecie lub uzy¢ w projekcie.
5. Dodatkowe opcje
Oprdcz juz opisanych, modut oferuje jeszcze funkcje ukryte pod ikona L'/ ,,Opcje” oraz pod

trzema pionowymi przyciskami, umieszczonymi na pionowym pasku na prawym boku okna
modutu. Zostaty one omoéwione w kolejnych podrozdziatach.

5.1. Ikona ,,Opcje”

Poprzez wybdr ikony |"“'| dostepne sg nastepujace opcje: ,Ustawienia”, ,Kontakt”, ,Pomoc”
i ,Raport” (Rys. 510).
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Funkcja ,,Ustawienia” stuzy do regulowania ilosci koloréw wyswietla-
nych jednoczesnie na stronie, czyli na liscie w jednej zaktadce (od 20
do 500) oraz do modyfikowania rozmiaru (rozdzielczosci) plikdw, za-
pisywanych na dysku podczas dodawania koloréw do palety uzytkow-
nika (wiecej informacji na ten temat w podpunkcie 5.4). Przyktadowe A
ustawienia tych parametréw przedstawiono na ilustracji obok (Rys.

511).

Po wybraniu funkcji , Kontakt” uzytkownik uzy-
skuje dostep do danych adresowych firm Tikku-
rila lub Sigma Coatings: telefonu infolinii, adresu
mailowego i strony internetowej (Rys. 512). Na-
tomiast dzieki funkcji ,,Pomoc” uzytkownik ma
mozliwos¢ przejscia do instrukcji obstugi modu-
tu. Opcja ,,Raport” pozwala na stworzenie zes-
tawienia farb uzytych w projekcie (wiecej infor-
macji na ten temat znajdg Parstwo w podpunk-
cie 7).

5.2. Zaawansowany wybor produktu
Pierwsza z rozwijanych bocznych zaktadek pro-
gramu to ,,Wybdr produktu”. Jest ona dostepna
jedynie w sytuacji, gdy uzytkownik zdecydowat
sie na wyszukiwanie poprzez produkt. Umozli-
wia zaawansowang selekcje produktu w oparciu
o rézne kryteria.

W pierwsze]j kolejnosci sg to: ,rodzaj produktu”
lub jego ,przeznaczenie” (tj. podtoze na ktdry be-
dzie nanoszony), a nastepnie ,,stowo-klucz” (np.
farba emulsyjna, lakier akrylowy) lub nazwa
»rodziny produktow” (np. Pure White, Feelings).
Wybrane pozycje zaznacza sie poprzez postawie-
nie krzyzyka w odpowiednim miejscu. Przykta-
dowe mozliwe kombinacje kryteridow przedstaw-
iono na rysunku na nastepnej stronie (Rys. 513).

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

iy 42?: TIKKURILA

" (1} Ustaviienia

(> Kontakt ‘
|

[~ £ Pomoc i‘

Raport !‘

Rys. 510 — opcje
dodatkowe

| Ustawienia programu X

Maksymalna liczba koloréw na stronie: e m— 200

Formatzapisywanychplikéw koloréw: | BMP (*.bmp) v'

Wymiarzapisywanych plikéwkolorow: «—— 128 x 128

| Przywré¢ domysine .
| 0K N Anuluj ’

| Ustawienia programu X

Maksymalnalizba koloréw na stronie:  ee————— 499

Format zapisywanychplikéw koloréw: | BMP (*.bmp) vl

Wymiar zapisywanych plikéwkoloréw: | JPEG (*ipa)
} BMP (*.bmp)
PNG (*.png)
| GIF (*.gif) )

J& 0K N Anuluj j’

Rys. 511 — zmiana ustawien programu

Kontakt X

- ) TIKKURILA

Numer telefonu g4, gg g9 65: 2/310-95-55
infolinii:

Adres e-mail: colours.pl@tikkurila.com

Strona internetowa:  wwwi.tikkurila.pl

|

Rys. 512 — dane teleadresowe producenta

W ostatniej czesci tego panelu wyswietla sie produkty, odpowiadajgce wskazanym charakter-
rystykom. Po zaznaczeniu wybranych produktéow krzyzykiem i zatwierdzeniu wyboru poprzez
nacisniecie przycisku “, wyselekcjonowane w ten sposdb produkty pojawia sie na liscie
»Wybranych produktéw” w lewej czesci okna modutu. Nalezy wtedy ponownie zaznaczyg,
poprzez postawienie krzyzyka przy tym sposréd nich, ktéry w danym momencie interesuje
uzytkownika. Nastepnie nalezy wybra¢ jedna z trzech ikon, determinujacych sposdb wyszuki-
wania koloréw, i postepowac zgodnie z procedurami opisanymi w poprzednich podrozdziatach

niniejszej instrukcji.
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

—
Rodzaj prod | Przeznaczeni

Siowo kuez | Rodzina "Izmmz'pmd..kty )

farba [0 emalia alkidowa Everal Extra
lakier g emalia

= chlorokauczukowa

D impregnat D metalowe

O olej dachy/elewage

[ farba akrylowa
[ mostkujaca rysy
D super

Rodzaj pmd] Przeznaczeni Zatwierdiprodukty &7
[ metal, drewno
@ drewno

tynki mineralne

Slowo kluzz | Rodzina
Finngard

[ Finngard Beton

[ Finngard Elastomeric

Finngard Colour

[ Finngard Nanoclear

[ Finngard Novasil
Finngard Silicate

Rodzaj prod | Przeznaczeni Stowo kluez Rodzina Zatwierdz produkty 4
(O metal, drewino @ aer wetanowa (O valtti Color
alkido
drewino _ i Valtti Bxtra
() tynic mineraine impregnat do drevma
[0 impregnat z woskiem
zewnatrzna farba do
8] drewna
[0 olej zewnetrzny
Rodzaj prod | Przeznaczeni Stowo kluez Rodzina Zatwierdz produkty L4
farba Everal ) Everal
[ lakier [ Finngard 1) Everal Universal
[ impregnat ) Panssarimaali () Everal Extra
O olg @ valtti EveralPétpotysk

Rys. 513 - przyktadowe warianty zaawansowanej selekcji produktow

[

5.3. Informacje na temat produktu — s Lvl 2
Drugi boczny panel programu odpowie- 2 a
dzialny jest za wyswietlanie skrétowej ] " 2
charakterystyki produktu, wybranego g eeven vomepoiol oot P E
przez uzytkownika. Otwiera sie go za po- - <
mc,)ca pI:ZYCISku »OPis ’,)rc_,dUktu.". W gor- Rys. 514 — opis i dostep do karty produktu

nej czesci panelu wyswietla sie nazwa

produktu. Mozna w tym miejscu recznie & TR Toraons

wybra¢ inny produkt z danej grupy, na
przyktad w celu poréwnania ich wtasci-
wosci. Panel ten umozliwia réwniez dos-
tep do poszerzonej, szczegdtowej specy-
fikacji technicznej produktu poprzez
przejscie do strony internetowej produ-
centa. Stuzy do tego przycisk ,,Karta pro-
duktu” (Rys. 514). Opcja ta oczywiscie
wymaga potgczenia z Internetem.

EVERAL EXTRA [80]
Emailia chlorokauczukowa z pofyskiem
OPIS

EVERAL EXTRA (80] — Emaiia
k wloki

srodkami Tworzy elastycene,

potyskiem, odpc i T

ZASTOSOWANIE
Emalia preeznoczona jest do malowanio powierzchni metalowych, metalowych ocynkowanych | kanstruki
stalowych araz elementéw betonawych i drewnianych

- baza A =ok. 1,2 gfem®
baza C=ok. 1,15 gfem®

Stopieis polysku: Polysk
Bazy: AiC

é¢ powloki

Rys. 515 — karta produktu dostgpna on-line na stronie producenta
Karte produktu mozna miedzy innymi zapisa¢ na dysku w jako PDF, wydrukowac¢ bezposrednio
ze strony lub udostepni¢ innym uzytkownikom sieci. Przyktadowy fragment karty produktu

zaprezentowano na rysunku obok (Rys. 515).
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5.4. Dodawanie koloréw do palety uzytkownika

Jak juz wspomniano przy okazji omawiania poszczegdlnych sposobdéw wyboru farb, uzytkownik
moze podczas pracy z programem na biezgco dodawac kolory do swojej palety. Przeciggniecie
wybranego koloru z listy w obszar panelu ,,Folder zapisu koloréw” przy uzyciu metody , prze-
ciggnij i upus¢” powoduje jednoczesnie zapisanie pliku obrazkowego w katalogu na dysku kom-
putera. Domyslnie jest to katalog ,,Moje Dokumenty”. Aby zmieni¢ lokalizacje zapisu koloréw,
nalezy klikng¢ na przycisk ,,Wybér folderu” z prawej strony panelu ,Folder zapisu kolorow”.
Otworzy sie okno, w ktérym mozna wskazac inny folder zapisu plikow. Dzieki indywidualnej
palecie, uzytkownik ma mozliwos¢ stworzenia biblioteki najbardziej przydatnych, najczesciej
uzywanych koloréw i produktéw w postaci plikdbw obrazkowych. Sg one pamietane przy kolej-
nym uruchomieniu programu. Dzieki mozliwosci wskazywania wielu katalogdéw zapisu plikow,
mozna stworzy¢ wiele palet produktéw o réoznym przeznaczeniu lub kolorystyce i przetgczac sie
miedzy nimi projektowania.

W panelu ,,Folder zapisu koloréw” uzytko-

wnik ma réwniez dostep do podstawowych — T Lv.‘* \

danych na temat danego koloru. Po napro- -.__I -

wadzeniu kursora myszy - bez klikania - na
TVT N407 - Tikkurila Symphony Opus 1i I - Feelings Extra Durable Péimat - Tikkurila.bmp!

wybrany kolor w palecie, wyswietlona zos-
tanie etykieta z najwazniejszymi informacja- ‘
mi na jego temat (np. kodem koloru, nazwa ‘
karty koloréw w ktérej jest dostepny). Do- Folderzapisukoloréw A
datkowo po kliknieciu prawym przyciskiem L

myszy na ikone wybranego koloru, uzytko-
wnik uzyska dostep do rozwijanego menu
podrecznego, umozliwiajgcego usuniecie je-
dnego lub wszystkich elementéw z palety, |
poddanie danego produktu edycji lub doda- —

>
g
| B
| £
-3
s
=

¥4 wybierzprodukt

== Usuizlisty

¢ Wyayscliste

. o Wybér produktu X
nie produktu do wybranego koloru, jesli
wczesniej zostat z on zapisany w ,,Folderze Produkt -
. P— . .. .. | Feelings Extra Durable Péimat v|
zapisu koloréw” bez podania tej informacji.
Funkcje dostepne w palecie uzytkownika
! &P P Y | ok ' Anuluj '

oraz okno edycji produktu przedstawiono
na ilustracji obok (ilustracja srodkowa i dol-
na) (Rys. 516).

Ryﬁ. 516 - wyglad i funkcje palety koloréw uzytkownika

6. Nanoszenie wybranych farb do projektu

Modut farbiarski umozliwia szybkie i nieskomplikowane aplikowanie wybranych substancji kry-
jacych na dowolne powierzchnie i obiekty w projekcie. Od uzytkownika bedzie zalezato, czy
okreslona powtoka zostanie prawidtowo dobrana pod wzgledem powierzchni, na ktéra jest
nanoszona i czy jej kolor bedzie wspétgrat z pozostatymi elementami aranzowanego wnetrza.
Wszystkie niezbedne informacje na temat produktéw mozna pozyskaé przy uzyciu samego
modutu, szczegdlnie w oparciu o dostep do informacji na stronie internetowej producenta
(funkcje te opisano w podrozdziale 4.3.). Proces wprowadzania farb do projektu odbywa sie
w sposéb analogiczny do nanoszenia tekstur (ten temat zostat omdéwiony w Rozdziale 18
L«Wizualizacja - informacje ogdlne”) - czyli przy uzyciu metody ,przeciaggnij i upusc”.
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Po wyszukaniu odpowiedniego pod wzgledem kolorystycznym i technicznym materiatu, nalezy
klikngé lewym przyciskiem myszy na panel symbolizujgcy go i — przytrzymujac caty czas wcis-
niety klawisz, przesuna¢ kursor tak, by wskazat odpowiednig powierzchnie w projekcie. W tym
momencie nalezy zwolni¢ przycisk. Farba zostanie natozona na wskazany obszar. Farby i inne
substancje mogg by¢ nanoszone na wszystkie obiekty i powierzchnie w projekcie.

Jak wida¢ na ponizszej ilustracji (Rys. 517), po naniesieniu farby na obszar w projekcie pojawia
sie na nim liczba porzadkowa (czerwony numer), oznaczajgca uzyty produkt. Cyfry te wyswie-
tlaja sie rowniez w zestawieniu farb przy pozycji oznaczajacej dany produkt. Na przyktad: farbe
naniesiong na Sciane z prawej strony program oznaczyt numerem ,,9”. Ten sam numer widnieje
przy niej w zestawieniu, o ktérym bedzie mowa w kolejnym punkcie tego rozdziatu.

wsu KM

'
;.7 .\
Gl

1

Rys. 517 - nanoszenie farb na powierzchnie w projekcie w programie CAD Decor

Uwaga! W przypadku powtok bezbarwnych (np. lakier podtogowy) nie ma mozliwosci nanoszenia ich
na powierzchnie juz pokryte produktem z oferty Tikkurila lub Sigma Coatings. Mogq byc¢ one aplikowa-
ne tylko na obiekty, na ktdre nie naniesiono jeszcze farby. Wymagajq one jednoczesnie uprzedniego
naniesienia tekstury na dang powierzchnie.

7. Generowanie raportu farb

Podczas nanoszenia produktéw Tikkurila lub Sigma Coatings na obiekty i powierzchnie w pro-
jekcie, kazda nowo naniesiona powtfoka zostaje automatycznie wtgczona do zestawienia. Aby
uzyska¢ dostep do podgladu zestawienia, nalezy przej$¢ do zaktadki ,Ptytki” w lewym menu,
a nastepnie wybrac¢ zaktadke ,Zestawienie” w dolnym menu (Rys. 518) (mozna w niej uzyskac
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dostep réwniez do zestawienia uzytych w projekcie ptytek oraz fug, co opisano w Rozdziale 32
na stronie 221; przetaczanie miedzy zestawieniem ptytek, farb i fug jest mozliwe dzieki przycis-
kom z lewej strony ekranu - ,,Ptytki”, ,,Farby” oraz ,Fugi i kleje”).

PEVTKI v 'DEKORACIE | UKEADY X FUGT X EDYCIA | ZESTAWIENIE | DOKUMENTAGIA |
Lp  « Producent . Nazwa produktu . Nazwa koloru « Powierzchnia [may Uosé farby (L]« Opakowania  « Wartos¢ brutto
pytki || W Sigma Coatings ~ Sigma Contour Aqua PU Satin  CH1 0935 2,53 m2 0,4L 1x1,0L = 1,0L 154,99 zt s Podglad wydruku
N2 Sigma Coatings ~ Sigma Contour Aqua PU Satin ~ CH1 0842 0,13 m2 0,0L 1x1,0L = 1,0L 154,99 2t
Farby 3 Sigma Coatings ~ Sigma Contour Aqua PU Gloss ~ CH2 0180 0,25 m2 0,0L 1x1,0L = 1,0L 157,49 zt
Fugi 1 4 Tikkurila Designer Colour Vanilla cream 0,63 m2 0L 1x2,5L=250 69,992 Razem brutt:
kleie 5 Tikkurila Designer Colour Juicy orange 0,67 m2 0,1L 1x2,5L=25L 69,99 zt | 2784202
6 Tikkurila Designer Colour Neutral 7,35 m2 0L 1x2,5L=25L 69,99z J
7 Tikkurila Designer Colour Satin blue 15,29 m2 1,50 1x2,5L=25L 69,992
B Tikkurila Taika Pearl Paint TVT 2019 27,33 m2 6,8L 8x0,9L=72L 791,442t
= 5 Tikkurila Taika Pearl Paint TVT 2023 39,10 m2 9,8L 11x0,9L = 9,9L  1062,70 z
W 10 Tikkurila Liity TVT 1928 3,66 m2 07L 1x09L=0,9L 91,552
W11 Tikkurila Liity TVT 1942 1,08 m2 02L 1x0,9L=0,9L 91,022
g

Rys. 518 - zestawienie farb uzytych w projekcie

W zestawieniu farb uzytkownik otrzymuje nastepujace informacje:

= liczbe porzadkowg i probke koloru produktu (jak juz wspomniano, program nadaje kazde;j
naniesionej powtoce nowy numer (Rys. 518);

= nazwe producenta i nazwe koloru (zazwyczaj jest to jego oznaczenie kodowe);

= rozmiar powierzchni wymalowania w metrach kwadratowych;

= jlos¢ farby niezbedna do pokrycia danego obszaru (w litrach);

= liczbe opakowan iich objetos¢;

= wartos¢ produktu (brutto);

= faczny koszt wszystkich produktow uzytych w projekcie (brutto).

Wybranie ikony ,,Podglad wydruku” a w zaktadce ,Zestawie- CAD Decor ]
nie” lub opcji ,,Raport” w menu ] »Opcje” (Rys. 519) powo- 2 C,m A(O}

. . . . . Materi
duje wygenerowanie raportu opartego na biezgcym zestawie- ‘ e ‘ ]
niu. Po wybraniu ikony nalezy uzupetni¢ informacje w oknie H«w,
»Dane projektu” (Rys. 520). o C”;g;m

F’y" Ustawienia

Po podaniu danych nalezy wybraé przycisk ,,Zapisz”. Zostanie | j’Kontakt |
wygenerowany kosztorys, zawierajacy informacje o uzytych M-,.;pmc e —
podczas projektowania farbach (Rys. 521). L iRaport Fodukty

Rys. 519 - opcja ,,Raport”
Raport mozna zapisa¢ na dysku (w formacie HTML), wydrukowa¢ oraz wystaé mailem. Funkcje
te dostepne sg pod ikonami:
= i™ Zapisz na dysk”;

- »Drukuj”;

. »Wyslij kosztorys e-mailem”.

Opcje sterowania widocznoscia réznych elementéw raportu sa postepne pod ikonami:
= E »Pokaz/ukryj podglady”;

. E ,Pokaz/ ukryj ceny”;

. m »Pokaz/ukryj kod producenta”.
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¥ Dane projektu: = | E S

Dane projektu Dane studia

Dane projektu
Nazwa rysunku projektu = |spring cizen-kicchen

Katalog rebocay : | C:hCadProjektvCadD ecorProtPROJERTY

Nazwa podkatalogu -
Nazwisko projektanta :  Katarzyna Lisiak -
Identyfikator projekianta: KL -

Zlecerie | dane zamawiaigoego :

Mr Zlecenia Adies | ulica
Imig
kod miasto
Mazwisko
Telefon
E-mail
¥ Dane projekiu (=] s

Dane projekiu Dane studia

Logo studia
“iskaz plk
} ' Nazwa pliku -
c\CadProjektvCadD ecarProtloge_bez_napisu.ipg

Dane studia
Mazwa :  CAD Projekt Kid

Nazwa cd. ;| Krzpsztof Dabrowski, Adam Sterczala, Macie) Stane]

moo1% tel.: 801000269
ul.: Krmieca [

kod i miasto - 61 654 emai
NIP:  773-00-34-256 o cadprojekt compl

Rys. 520 — uzupetnianie danych projektu i studia
podczas generowania raportu farb

Zestawienie farb (Rys. 521) zawiera nastepujgce dane, niezbedne do ztozenia zamodwienia
u producenta:

logo producenta,

dane teleadresowe producenta;

nazwe kosztorysu (jest ona tozsama z numerem zlecenia);

date zlecenia;

dane osobowe klienta oraz adres klienta;

dane firmy wykonujacej projekt (podane wczesniej w oknie ,,Dane projektu”);
dane i podglady poszczegdlnych produktéw (nazwe i oznaczenia kodowe);
powierzchnie wymalowania;

krotnos¢ malowania (ilos¢ warstw farby ktadziong na dang powierzchnie, ustalong przez
producenta dla kazdego z produktow z osobna);

ilos¢ farby niezbedng przy wskazanej powierzchni i krotnosci krycia;

liczbe potrzebnych opakowarn;

opcjonalnie: ceny netto i brutto;

podsumowanie (tgczng powierzchnie, ilos¢ farby i wartosg).
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Jak juz wspomniano, raport uzytych farb mozna zapisa¢ na dysku, wydrukowa¢ lub wystaé
pocztg elektroniczna.

Kosztorys zlecenia

B &3

S IG M u E-mail: serwis klienta@ppg.com A

WWW: www sigmacoatings.com.pl

"COATINGS Infolinia: 8011133 11

[ KLIENT [
Nazwa kosztorysu: projekt21 [
Data zlecenia: 27-09-2018

FIRMA

o " Nazwa: Cad Projekt
Imig i nazwisko:
Adres: ,
Adres:, Telefon:
Telefon: 3
E-mail::

Wartoé¢ / Wartos¢
netto brutto

1. SIGMA CERAMIC CLEAN MAT (kolor- CH2 0824), Sigma Coatings

Powierzchnia wymalowania: 4,48 m2

Krotnos¢ malowania: 2 | 149,99 zt
Hlogé farby: 0,7L 121942t AT 239%
Opakowan: 1x2,5L = 2,51

\ Podsumowanie:

[ £aczna powierzchnia: | 4,48 m2
| £aczna ilosé farby: [ 2,5L
. | netto: 121,94 zt

taczna wartosc k ysu:

[ brutto: 149,99 z¢| ,

Rys. 521 - zestawienie farb Sigma Coatings w postaci raportu do wydruku
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ROZDZIAL 24
Wizualizacja - definiowanie parametrow i edycja
oswietlenia

1. Uwagi wstepne

Swiatto jest w projekcie niezbednym elementem dekoracyjnym, a jego odpowiednie wykorzys-
tanie pozwala nie tylko uzyskaé realistyczny wyglad projektowanego pomieszczenia, lecz row-
niez wydoby¢ wszystkie jego walory estetyczne i stworzy¢ niepowtarzalng atmosfere wnetrza.
Dlatego znajomos¢ zasad odpowiedniej edycji oswietlenia powinna by¢ istotna dla kazdego
profesjonalisty. Osiggniecia technologiczne w dziedzinie obrazowania i grafiki 3D zastosowane
w programie CAD Decor pozwalajg na stworzenie oprawy Swietlnej projektowanego wnetrza,
ktéra bedzie nie tylko dodawa¢ mu uroku, ale takze wiernie odzwierciedla¢ rzeczywistosc.

2. Rodzaje zrédet swiatta w programie

Wyrdzniamy pie¢ typow zrodet swiatta: halogeny, Swietléwki, Swiatto punktowe, Swiatto stone-
czne; powierzchnie $wiecace, czyli z nadang emisjg, podswietleniem lub oboma tymi wtasciwo-
Sciami (uwaga: emisje mozna nadac jedynie z dodatkowym modutem Render PRO.

Halogeny i sSwietldwki to realnie ist-
niejace obiekty, ktédre mozna wstawié
do projektu w S$rodowisku .4CAD
z baz wyposazenia wnetrz. Kazdy ele-
ment oswietlenia, wprowadzony do
projektu, pojawi sie na lisScie w pane-
lu ,Swiatta” w lewym menu (Rys.
522). Dodatkowo s3 tu obecne:

= domyslne zrédta swiatta:

- cztery halogeny w suficie po-
mieszczenia, nie posiadajgce
opraw (punkty swietlne);

- Swiatto punktowe;

- Swiatto stoneczne;

= dowolne obiekty, ktérym w wizu-
alizacji nadano witasciwosé emisji

(wydzielania wiasnego sSwiatta —

co jest mozliwe z dodatkowym

modutem Render PRO) lub pod-

Swietlenia (imitacji poswiaty).

Poszczegdlne zrédta Swiatta sg przy-
pisane do odpowiednich kategorii
i ponumerowane.

Rys. 522 — widok listy Swiatet oraz lista z opcjg grupowania
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Po kliknieciu na wybrang pozycje na liscie lewym przyciskiem myszy na podgladzie wizualizacji
pojawi sie zarys stozka swiatta, ktdry rzuca dane zrédto — dany obiekt jest w tym momencie
gotowy do edycji (W prawym menu pojawiajg sie dostepne dla niego funkcje edycyjne). Zasady
edytowania poszczegdlnych zrodet swiatta opisano w kolejnych podpunktach. Oprécz swiatet

wstawionych przez uzytkownika, w programie pojawiaja sie domysine zrédta Swiatta:

Rodzaj oswietlenia domysinego Opis

4 punkty -
Swietlne -
(halogeny bez -
opraw)

w suficie -
pomieszczenia

Swiatto -
punktowe -

Swiatto -
stoneczne

pojawiajg sie przy pierwszym przejsciu do trybu wizualizacji;

od tej pory s widoczne w srodowisku w postaci matych symboli storic;

stuzg do doswietlenia sceny zanim uzytkownik umiesci w niej wiasne Zrdédta
Swiatta z baz wyposazenia wnetrz;

pracujac w srodowisku .4CAD mozna je swobodnie przesuwac i kopiowa¢, lub
usunaé, jesli nie sg juz potrzebne;

w trybie wizualizacji nie s3 widoczne (az do momentu edycji, gdy pojawia sie
pomaranczowy zarys zasiegu plamy swietlnej);

podlegaja edycji na zasadach identycznych, jak halogeny wstawione przez uzytko-
whnika (patrz: punkt 3 ponizej);

zapalajg sie po wybraniu przycisku ,Pokaz Swiatta <F1>”;

jest elementem emitujgcym bardzo silne swiatto;

stuzy do doswietlania projektu w czasie pracy z teksturami;

zaleca sie wytgczenie go z chwilg generowania ostatecznego widoku i zapisywania
wizualizacji, aby unikna¢ przeswietlenia sceny;

mozna je przesuwac i edytowac (patrz: punkt 5 ponizej);

intensywne Swiatto, przechodzgce przez otwory i elementy szklane, a zatrzymuja-
ce sie na elementach nieprzenikalnych (nieprzezroczystych) w taki sam sposéb, jak
dzieje sie to w naturze;

jego zrédto znajduje sie w duzej odlegtosci od projektu;

wpada do pomieszczenia przez okna, otwory oraz drzwi ze szprosami;

w wizualizacji wyswietla sie jako prostopadtoscian, ktérego centrum wyznacza
czerwona linia, skierowana do Srodka pomieszczenia;

stuzy do dodatkowego podkreslenia waloréw wnetrza, np. duzych dekoracyjnych
okien wychodzacych na potudnie, przez ktére wpada do pomieszczenia duza ilosé
naturalnego, cieptego Swiatta;

Uwaga! Po kliknieciu na ikone M na belce ,Halogeny”, na liscie $wiatet oraz w projekcie wyswietlg sie
numery halogendow (Rys. 523), co utatwia np. przypisanie swiatet do odpowiedniej grupy. Numeracja
nie wyswietla sie na podglgdzie wynikow obliczeri Radiosity — aby jq zobaczy¢ w trakcie trwania
obliczeri Radiosity, nalezy po wybraniu przycisku M klikng¢ lewym przyciskiem myszy na podglgdzie
wizualizacji, Zeby chwilowo wytqczy¢ wyswietlanie efektow obliczen.

= 16. Halogen 16

7. Halogen 7
8. Halogen 8
5. Halogen 9

15. Halogen 15

@
@
17. Halogen 17 ®
18. Halogen 18 @ 3
19. Halogen 19 *
20. Halogen 20 >
®

Rys. 523 — numeracja halogenéw w projekcie
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Uwaga! Po zaznaczeniu dowolnej pozycji na liscie swiatef, dostepne dla niej funkcje edycyjne pojawiq
sie w prawym menu (Rys. 524). Mozna edytowac kilka Zrédet Swiatta jednoczesnie.

3. Edycja halogenéw

Halogeny emituja swiatto punktowe. Ich edycja polega na:

= zaznaczeniu elementu oswietlania do edyc;ji kliknieciem lewym
przyciskiem myszy;

= wtym samym czasie mozna edytowac wiecej niz jeden element;

= aby zaznaczy¢ wszystkie pozycje na liscie nalezy klikng¢ na pier-
wszg pozycje do edycji, przytrzymac klawisz [Shift] a nastepnie
klikng¢ na ostatnig pozycje — zaznaczeniu ulegng wszystkie ele-
menty z listy rjalei:%c,e do danego_ typ}J; _ o . Rys. 524 - funkeje edycji

= aby zaznaczy¢ wybidrczo tylko niektore pozycje na liscie do jed-  pajogensw w prawym menu
noczesnej edycji, nalezy przytrzymac klawisz [Ctrl];

= wybrane $wiatta mozna wtacza¢ lub wytgczaé, poprzez klikniecie symbolu zaréwki ¥ obok
nazwy elementu na licie $wiatet lub odznaczy¢ opcje ,,Swiecenie” w prawym menu;

= jrddta swiatta mozna tez ukrywad, tak, by oprawy swietlne pozostawaty niewidoczne dla
ogladajacego mimo emitowania $wiatta - w tym celu nalezy klikna¢ na symbol oka Il przy
nazwie elementu na liscie swiatet lub odznaczy¢ opcje ,Widoczno$¢” w prawym menu;

= edycja halogendw jest mozliwa w zakresie koloru, regulacji natezenia, zakresu Swiecenia
i kata stozka Swiatta oraz wyboru stylu oprawy Swietlnej — opcje te sg dostepne w prawym
menu (Rys. 524); opisujemy je szczegdtowo w ponizszej tabeli.

Funkcja Opis

Nazwa - w tym polu wyswietla sie nazwa edytowanego obiektu;
Swiecenie - wiaczanie i wytaczanie emitowania Swiatfa przez dane Zrédto;
Widoczno$é¢ - sterowanie widocznoscig zrodta swiatta (gdy trzeba doswietli¢ projekt, a uzytkownik

chce unikna¢ pokazywania opraw swietlnych);

Kolor - pozwala na nadanie swiattu dowolnej barwy;

- po jego wybraniu w prawym menu otwiera sie paleta barw z wartosciami RGB i su-
wakami ,,Barwa”, ,,Nasycenie”, ,,Jasnos¢” (Rys. 525), oferujgca rézne sposoby ustale-
nia odcienia wydzielanego sSwiatta;

- dodatkowo dostepny jest panel ,,Temperatura barwowa”, na ktérym znajda Paristwo
odcienie najczesciej dostepne zaréwek;

- wybrany kolor wyswietli sie na pasku nad paleta;

- aby zatwierdzi¢ wybor barwy nalezy klikng¢ przycisk ,,0k” pod panelem , Tempera-
tura barwowa”;

Natezenie - Swiatta moga swieci¢ z réoznym natezeniem, na zasadzie: im wyzsze natezenie, tym
bardziej intensywne $wiatto;

- jego moc definiuje sie przesuwajac suwak , Natezenie”;

Zakres - okresla, jak rozlegte sg granice, do ktdérych dociera Swiatto emitowane przez zrédto;

gdy zakres jest minimalny, Swiatto bedzie ,rozmywato sie” duzo wczesniej, zanim
dotrze do korica ustalonego stozka (np. w przypadku oczka halogenowego umiesz-
czonego w suficie nie bedzie docierato do podtogi);

przy maksymalnym ustawieniu zakresu Swiatto bedzie ,wypetnia¢” caty stozek, z pet-
ng intensywnoscig az do jego granic (np. dla halogenu sufitowego bedzie tworzyto
wyrazny krag na podtodze);
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podglad swiatta punktowego w postaci z6ttej kuli jest widoczny jedynie w trakcie
edycji tego zrédta swiatta;

Kolor - podobnie jak w przypadku pozostatych Swiatet, barwe $wiatta punktowego mozna
dowolnie zmienia¢ w zaleznosci od potrzeb (aby scena wygladata naturalnie mozna
mu nada¢ ciepty odcien z6tci - dla scen dziennych, albo btekitu - dla scen nocnych);

- w tym celu nalezy wybra¢ przycisk ,,Kolor” i wskaza¢ zgdany odcien;

Natezenie - natezenie $wiatta punktowego mozna modyfikowa¢ tak samo jak w przypadku
pozostatych zrédet;

- warto zwrdci¢ uwage, aby natezenie nie byto nadmierne, gdyz bedzie to prowadzi¢
do przeswietlania sceny;

Pozycja - Swiatto punktowe mozna przesuwac przy uzyciu suwakéw X, Y, Z (Rys. 528);

- poruszanie suwakami daje natychmiastowy efekt w postaci przemieszczania Zrddta
Swiatta w projekcie (Swiatto punktowe jest wtedy reprezentowane przez 26ttg kule).
Wiaéciwosci Swiatta | | Wiasciwosci $wiatta Whasciwosci Swiatta |
Nazwa Swietléwka 1 Nazwa Swiatto punktowe Nazwa Swiatio stoneczne
Swiecenie Swiecenie (] Swiecenie (]
Widocznosé (] Widocznosé Widocznosé
Kolor O Kolor . ) Kolor )
Natgzenie (s ) Natezenie - 0% Natezenie [!—TJ
X [em] [— 7 ] Wysokosé I
Y [em] 0 —< 75— Kierunek =
Z [em] — - — Rozmiar —c | —]
Rys. 527 - edycja $wietléwek Rys. 528 — edycja $wiatta punktowego Rys. 529 — edycja $wiatfa stonecznego

6. Edycja swiatfa stonecznego

Aby przejsé do edycji Swiatta stonecznego, nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy na jego po-
zycje na liscie Swiatet. Parametry podlegajace modyfikacji to w tym przypadku kolor, nateze-
nia, wysoko$¢ nad horyzontem i kierunek padania $wiatta oraz rozmiar (szerokosc) jego wig-
zki. Edytowane swiatto stoneczne pojawia sie na podgladzie jako prostopadtoscian, symulujgcy
padajace z oddali $wiatto. Przy zmianie kierunku porusza sie on po orbicie, ktérej centrum sta-
nowi $rodek pomieszczenia (jest on wyznaczony przez czerwong linie wewnatrz prostopadto-
$cianu). Czerwona o$ prostopadtoscianu moze tez padaé na inny punkt, niz Srodek pomieszcze-
nia - jesli uzytkownik skorzysta wczesniej z opcji ,Storice $wieci na obiekt”, dostepnej pod
prawym przyciskiem myszy po zaznaczeniu obiektu. Jesli swiatto stoneczne ma by¢ widoczne
w projekcie, nalezy pamieta¢ o wtaczeniu funkcji ,,Swiecenie”, dostepnej w prawy menu oraz
pod przyciskiem zaréwki % na liscie $wiatet, gdyz éwiatto to jest domysélnie wytaczone przy
pierwszym wejsciu do wizualizacji.

Funkcja Opis

Nazwa - w tym polu wyswietla sie nazwa edytowanego obiektu (Rys. 529);
Swiecenie - wiaczanie i wytaczanie emitowania Swiatfa przez dane Zrédto;
Widocznos¢ - funkcja nieedytowalna (wyszarzona), domysinie aktywna, gdyz nie ma zastosowania

w przypadku tego zrédta swiatta, poniewaz nie jest ono fizycznie obecne w projekcie;
podglad sSwiatta stonecznego w postaci pomaranczowego prostopadtoscianu jest
widoczny jedynie w trakcie edycji tego zrédta swiatta;
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Kolor - modyfikacja koloru $wiatta stonecznego przebiega na tej samej zasadzie, co w przypad-
ku pozostatych zrédet Swiatta;
- zalecany odcien to delikatna z6t¢ - dobrze imituje naturalne Swiatto;
Natezenie - nalezy zadba¢, aby ten parametr byt ustawiony w dolnym zakresie - tatwo mozna prze-
Swietli¢ sceneg, jesli natezenie Swiatta stonecznego jest za wysokie;
Wysokos¢ - okresla wysokosc¢ storica nad horyzontem;
- jesli storice ,,wschodzi” lub ,,zachodzi”, lub jesli pomieszczenie znajduje sie na wzgorzu,
nalezy przesung¢ suwak w lewa strone - Swiatto stoneczne bedzie wtedy pada¢ od dotu;
- aby zaprezentowac storice w zenicie, nalezy przesungé¢ suwak maksymalnie w prawo -
Swiatto bedzie padac¢ wtedy niemal pionowo z goéry;
- warto pamietac, ze jesli prezentujemy scene o wschodzie lub zachodzie storica, $wiatto
powinno mie¢ bardziej czerwonawy odcien;
Kierunek - stuzy do okreslania, z ktdrej strony Swiatto stoneczne wpada do pomieszczenia;
- przy jego ustawieniu warto pamieta¢ o faktycznym potozeniu wnetrza w stosunku do
kierunkéw swiata;
Rozmiar - okresla szerokos¢ wigzki Swiatta stonecznego;

jesli pomieszczenie jest duze i domysina szerokos$¢ nie wystarcza, aby swiatto wpadato
przez wszystkie okna, nalezy jg zwiekszyé, przesuwajgc suwak w strone prawa.

7. Edycja emiteréow (opcja dostepna z Renderem PRO)

Na liscie $wiatet pojawiaja sie obiekty, ktéorym nadano wiasciwos¢ emisji, czyli wydzielania
Swiatta do otoczenia (uwaga: wtasciwos¢ emisji mozna nadac jedynie posiadajgc Modut Ren-
deringu Profesjonalnego). Znajda je Panstwo w kategorii ,,Powierzchnie swiecace”, razem
z podswietleniami, czyli obiektami, ktérym nadano wtasciwosci imitacji jarzenia sie intensyw-
nym Swiattem (poswiatg), ktére jednak nie wptywa na rozktad oswietlenia w scenie.

Funkcja Opis

Nazwa - w tym polu wyswietla sie nazwa edytowanego obiektu;

Swiecenie - wiaczanie i wytgczanie emitowania $wiatta przez dane zrédto;

Widocznos¢ - sterowanie widocznoscig zrédta Swiatta (pozwala ukry¢ obiekty z nadang emisjg);
Kolor - umozliwia zmiane koloru emitowanego Swiatta;

Natezenie pozwala zmienic¢ intensywnos¢ swiecenia;
Uzyj koloru emisji - wtgcza lub wytgcza widocznosé wybranego koloru emitowanego swiatta;

Podswietlenie - pozwala regulowac stopien rozjarzenia (imitacji poswiaty).

8. Edycja podswietlen
Podswietlenia to obiekty, ktérym nadano wtasciwos¢ imitacji poswiaty, ktora jednak nie wpty-
wa na oswietlenie sceny. Nalezg do kategorii nadrzednej ,,Powierzchnie swiecgce”.

Funkcja (o] 113
Nazwa - w tym polu wyswietla sie nazwa edytowanego obiektu;
Swiecenie - wiaczanie i wytaczanie emitowania $wiatta przez dane zrédto;

Widocznosé - sterowanie widocznoscig Zrédta Swiatta (pozwala ukry¢ obiekty z poswiatg);

Kolor - uwaga! opcja dostepna jedynie z Renderem PRO;
- wymaga nadania takze rzeczywistej emisji Swiatta (dostepnej pod suwakiem ,,Emisja”);
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- po nadaniu emisji opcja staje sie aktywna i umozliwia wybdr barwy emitowanego swiatta;

Emisja - uwaga! opcja dostepna jedynie z Renderem PRO;

suwak ten powoduje nadanie edytowanemu obiektowi dodatkowo takze wtasciwosci
emisji Swiatta (edytowane Zrédto zmienia sie wtedy w emiter i zostaje automatycznie
przeniesione z grupy ,,Podswietlenia” do grupy ,Emitery” (po przeklikaniu sie miedzy
zaktadkami lewego menu, ktére powoduje odswiezenie listy Swiatet);

Uzyj koloru - uwaga! opcja dostepna jedynie z Renderem PRO;
emisji - staje sie aktywna po nadaniu obiektowi wtasciwosci emisji;
wtgcza lub wyfgcza widocznos¢ wybranego koloru emitowanego Swiatta;

Podswie-
tlenie

ten suwak pozwala regulowac stopien rozjarzenia (imitacji poswiaty).

9. Tworzenie grup Swiatet

Po wtaczeniu widoku , Grupowanie” dla listy swiatet (Rys. 522 na poczatku rozdziatu) mozna

tworzyé grupy, klikajac na przycisk B na gérnej belce kategorii $wiatet. Grupie mozna nada¢

dowolng nazwe, zatwierdzajac ja przyciskiem E. Aby edytowaé nazwe, nalezy wybra¢ przycisk

. Aby doda¢ nowa grupe lub podgrupe, nalezy kliknaé na 3. Aby usunaé grupe, nalezy wybraé

przyask Ena jej belce. Do utworzonej grupy Zrédta Swiatta mozna przenosi¢ na dwa sposoby:
metodg ,przeciggnij i upus¢”, zaznaczajgc zrédta Swiatta kliknieciami lewym przyciskiem
myszy (aby zaznaczy¢ wiecej niz jedno, nalezy uzy¢ klawisza [Ctrl] lub [Shift] na klawiaturze
— pierwszy zaznacza wybidrczo, a drugi powoduje zaznaczenie wielu pozycji od-do), a nas-
tepnie przytrzymujgc wcisniety lewy przycisk myszy, wskaza¢ kursorem grupe, do ktorej
zrédta majg zostac¢ dodane i zwolni¢ przycisk myszy;

- zaznaczajac zrodta swiatta do przeniesienia, a nastepnie wybierajac grupe, do ktérej maja
zostac przeniesione, z menu kontekstowego pod prawym przyciskiem myszy (Rys. 530).

Swiatta Swiatta Swiatta

= Halogen 1 @ = Halogen 1 @ = Halogen 1 @

= Halogen 2 @ X = Halogen 2 @ X = Halogen 2 @ X
= Halogen 3 @ = Halogen 3 @ = Halogen 3 @

= Halogen 4 @ = Halogen 4 @ = Halogen 4 @

= Halogen 5 @ = Halogen 5 @ = Halogen 5 @

= Halogen 6 @ = Halogen 6 @ = Halogen 7 @ Xf
= Halogen 7 @ Xk = Halogen 7 @ X = Halogen 8 @

= Halogen 8 @ = Halogen 8 @ = Halogen 9 @

= Halogen 9 @ = Halogen 9 @ = Halogen 10 @

= Halogen 10 @ = Halogen 10 @ = Halogen 11 @

= Halogen 11 @ = Halogen 11 @ = Halogen 12 @

= Halogen 12 @ = Halogen 12 @ = Halogen 13 @

= Halogen 13 @ = Halogen 13 @ = Halogen 14

= Halogen 14 @ = Halogen 14 @ & Kuchnia | 7|+ %]
Grupa 1| 7]+ x] I Kuchnial B | =Halogen 6 y

Rys. 530 — tworzenie grupy i dodawanie do niej halogenu

Uwagal! Jesli ktoras grupa jest pusta w momencie przechodzenia na inng zaktadke (nie przypisano do
niej zadnych Swiatet), zostanie ona usunieta z listy.

10. Pozostate opcje listy swiatet

Swiatta mozna grupowo wtaczaé i wytgczac. Po kliknieciu na kategorie nadrzedng lewym przyci-
skiem myszy zaznaczeniu ulegng wszystkie pozycje. Mozna takze klika¢ na zrédta swiatta jedno
po drugim, przytrzymujac klawisz [Ctrl], lub zaznaczy¢ pozycje ,,0d-do”, przytrzymujgc [Shift].
Po zaznaczeniu $wiatet, mozna klikngé na ikone oka ., aby je ukry¢ lub odstoni¢, albo zaréwki
*%, aby wigczy¢ lub wytaczy¢ ich $wiecenie. Opcje ,Widocznos¢” i ,,Swiecenie” sg takze doste-
pne w prawym menu podczas edycji Zrédet Swiatta.
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ROZDZIAL 25
Wizualizacja — rendering na poziomie podstawowym

1. Uwagi wstepne

Dziatanie rendera, czyli obrazowania, determinuje jakos¢, kontrast i gtebie obrazu wyswietla-
nego po zapaleniu swiatet. Odpowiednie dobranie wyglgdu oswietlenia jest kluczowe dla kon-
cowego rezultatu. Dzieki rozwigzaniom, zastosowanym w module renderujacym, nawet przy
niewielkim wysitku projektanta uzyskanie bardzo dobrych efektéw wizualizacji nie nastrecza
zbytnich trudnosci. Juz na podstawowym poziomie rendera nasze oprogramowanie oferuje
najnowsze osiggniecia komputerowej grafiki 3D, w tym metode cieniowiania globalnego
Ambient occlusion i specjalistyczng technike teksturowania nieréwnosci obiektéw — mapowa-
nie wypuktosci (Bump mapping).

Render podstawowy

2. Funkcje rendera podstawowego (@ Render uproszczony

Czes¢ funkcji rendera podstawowego znajduje sie w podzaktadce ;}’:;'fmetalu
»Radiosity”, w zakfadce ,Render” lewym menu (Rys. 531). Stero- ;;::::;a;;:;zdiwiet'eﬁ
wanie wyglgdem wizualizowanej sceny polega na odznaczaniu i za- 8 E:‘o:gr;llfne deploveario--50. @)
znaczaniu poszczegdlnych funkcji oraz na ustalaniu wartosci funkcji Tasnoie. —(F——
przy uzyciu suwakow. Dostepne opcje przedstawiono w ponizszej Rys. 531 - panel funkgji
tabeli. rendera podstawowego

Uwaga! Funkcja ,,Gtebia ostrosci”, ktéra w starszych wersjach programu CAD Decor byta dostepna
w panelu funkcji rendera podstawowego, w wersji 3.0 zostata przeniesiona do prawego menu, na
zaktadke ,,Scena” (do podzaktadki ,,Kamera”). Podobnie funkcje ,, Mapowanie wypuktosci” przeniesiono
do panelu , Wtasciwosci materiatu” w prawym menu.

Funkcja Opis

Render - funkcja dostepna w panelu ,,Render podstawowy” w lewym menu;
uproszczony - bardziej ekonomiczna pod wzgledem zuzycia pamieci wersja rendera;
- przydatna na komputerach o mniejszej mocy przerobowej;
- szybszy czas uzyskiwania ostatecznego efektu;
- gorszy wyglad cieni (mniej realistyczne, ostrzejsze, , kanciaste”);
- mniej wyrazny efekt mapowania wypuktosci.

Lustra - funkcja dostepna w panelu ,,Render podstawowy” w lewym menu;

- po zapaleniu Swiatet wyswietla odbicia pionowe na obiektach, ktérym je nadano;
Efekt - funkcja dostepna w panelu ,,Render podstawowy” w lewym menu;
metalu - po zapaleniu swiatet wyswietla odbicia ogdlne na obiektach, ktérym je nadano;
Prezentacja - funkcja dostepna w panelu ,,Render podstawowy” w lewym menu;
podswietlen - wyswietla nadang wtasciwos¢ tzw. emisji podstawowej, czyli pozornego swiecenia

(efektu jarzenia i poswiaty wokdt obiektow, ktérym zostata przypisana, czyli efektu
Light bloom lub Glow);

Wysoka - funkcja dostepna w panelu ,,Render podstawowy” w lewym menu;
jakosé - daje mozliwos¢ podniesienia poziomu jakosci uzyskiwanych efektéw, jesli moc
komputera na to pozwala;
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Globalne
cieniowanie
(AO)

Anaglif

Jasnosc

Gtebia
ostrosci

Mapowanie
wypuktosci

Podswie-
tlenia

Obrazy
stereo

dotyczy jakosci renderingu cieni w projekcie, ktére dzieki zastosowaniu tej funkcji
nabieraja rzeczywistej miekkosci i ksztattéw odzwierciedlajacych rzeczywisty rozktad
Swiattocieni, a takze wyswietlania odbi¢ wielokrotnych w lustrach;

funkcja dostepna w panelu ,Render podstawowy” w lewym menu;

metoda Ambient ccclusion - polega na szacowaniu, w jakim stopniu dany fragment
powierzchni obiektu jest wystawiony na dziatanie $wiatta rozproszonego w pomie-
szczeniu (ambientowego);

odpowiada za naturalny swiattocien, nadaje przedmiotom realistyczny wyglad;
jego dziatanie mozna regulowac przy uzyciu suwakdéw:

suwak ,Zakres” ustala zasieg cieni uzyskiwanych dzieki globalnemu cieniowaniu
(przesuniecie w lewo powoduje zmniejszenie ich zakresu, a w prawo zwiekszenie);
suwak ,Intensywnos¢” wptywa na natezenie cieni (przesuniecie w lewo daje cienie
delikatne, a w prawo — wyraziste i ciemniejsze);

funkcja dostepna w panelu ,,Render podstawowy” w lewym menu;

pozwala na tworzenie obrazéw anaglifowych (sprawiajacych wrazenie tréjwymia-

rowych, gdy sg oglagdane przez okulary typu ,red-cyan"); aby uzyska¢ optymalny

efekt, mozna regulowac¢ dwie opcje:

= suwak ,Separacja” - odpowiada za dopasowanie widoku do rozstawu oczu
widza (im wezszy monitor, tym powinna by¢ wieksza);

= suwak ,Zbieznosc” - pozwala ustali¢ odlegtos¢, na jakiej zbiegaja sie osie oczu;
nalezy ustawic jg na obiekcie, na ktérym chcemy skupi¢ wzrok widza (bedzie
on posiadat najmniejsze czerwone i turkusowe ,,duchy”); podczas jej ustalania
mozna skorzystac z opcji ,,Centruj zaznaczone”, dostepnej pod prawym przy-
ciskiem myszy po zaznaczeniu obiektu — zbiezno$¢ ustawi sie automatycznie na
obiekcie wskazanym jako centrum widoku.

funkcja dostepna w panelu ,,Render podstawowy” w lewym menu;
okresla poziom rozswietlenia catej sceny;
pozwala na sterowanie poziomem ogdlnego kontrastu.

funkcja w zaktadce ,,Ustawienia sceny” w prawym menu, w panelu ,,Kamera”;
pozwala uzyskaé rozmycie obrazu na przednim lub dalszym planie;

mozna korzystac z opcji ,,Autofocus” lub samodzielnie sterowa¢ poziomem nieos-
trosci (przy uzyiu suwaka , Rozmycie”) i oddalenia punktu maksymalnej ostrosci
(suwak ,,Dystans”).

funkcja dostepna w zaktadce ,Wtasciwosci materiatu” w prawym menu, w panelu
»Mapowanie wypuktosci”;

specjalistyczna technika teksturowania, powodujgca wrazenie tréjwymiarowosci
faktur o nieréwnej powierzchni (np. wzorzystych tapet, tynkow strukturalnych,
cegiet, ptytek ceramicznych ze wypuktymi ozdobami itd.)

mozna sterowaé wyrazistoscig wgtebien i wypuktosci oraz odwrdci¢ efekt (frag-
menty wypukte stang sie wtedy wkleste i na odwrot).

funkcja dostepna w panelu ,,Wtasciwosci materiatu” w prawym menu;

uzycie jej powoduje rozjasnienie edytowane obiektu, a przy jednoczesnym uzyciu
opcji ,Prezentacji podswietlen” z lewego menu, opisanej powyzej, takze wyswie-
tlenie poswiaty wokot niego, tak, ze bedzie sprawiat wrazenie rozjarzonego inten-
sywnym $wiattem (w kolorze tekstury obiektu);

efekt ten mozna nada¢ dowolnemu obiektowi w scenie.

funkcja dostepna w oknie ,Zapis wizualizacji” (pod ikong ,Eksport sceny 3D”
w gornym menu);

w wyniku uzycia tej opcji powstajg ilustracje, ktére mozna ogladaé¢ w specjalnych
stereoskopowych okularach 3D, dajace wrazenie tréjwymiarowosci;

opisujemy jg szczegétowo w punkcie 9 niniejszego rozdziatu.
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Filtry
artystyczne
i przejscia
tonalne
Tworzenie
ilustracji

i animacji
3D

CAD
Galeria

A

Export 3D

Prezentacja
mobilna w
CAD Share-it

Nagrywanie
filmow AVI

funkcje dostepne w zaktadce ,,Zaawansowane” w oknie ,Zapis wizualizacji” (pod
ikong ,,Eksport sceny 3D” w gérnym menu);

pozwalaja na stworzenie ciekawych obrazéw w oparciu o ilustracje wizualizacji;
przyktadowe zastosowania prezentujemy w punkcie 10 i 11 niniejszego rozdziatu.

wizualizacje mozna zapisac¢ jako obrazy zwykte, stereo lub anaglifowe w formatach
JPG lub PNG, a takze jako prezentacje 3DE odczytywane przez modut Export 3D
oraz aplikacje mobilng CAD Share-it;

do wyboru jest wiele rozdzielczosci - od 1024 x 768 az do 5760 x 3240;

aby zapisa¢ wizualizacje nalezy wybrac [F12] lub ikone , Eksport sceny 3D";

do ilustracji oraz prezentacji 3DE mozna dodac znak autorski (logo lub tekst).

standardowy modut do prezentowania ilustracji i filméw AVI;
wiecej informacji na ten temat znajdg Paristwo w Rozdziale 27 na stronie 306.

modut dostepny w standardzie, ktéry umozliwia zapisywanie wizualizacji jako tréj-
wymiarowych animacji 3DE, odtwarzanych takze przez aplikacje CAD Share-it;
mozna go wysta¢ do klienta wraz z zapisanymi plikami 3DE, aby mégt odby¢ wirtu-
alng wizyte w zaprojektowanym wnetrzu;

wiecej informacji w Rozdziale 27 na stronie 297.

prezentacje 3DE sg odczytywane przez aplikacje mobilng CAD Share-it, dzieki ktorej
Panstwa projekty docieraja wprost do kieszeni klientow;

uzytkownicy programu CAD Decor 3. z aktywnym Pakietem Serwisowym maja dar-
mowy dostep do aplikacji CAD Share-it w wersji BASIC;

wiecej informacji w Rozdziale 27 na stronie 304.

filmy w formacie AVI tworzy sie w zaktadce ,Prezentacja” w lewym menu, w opar-
ciu o dowolng, samodzielnie nagrang Sciezke;

kat i szybkos¢ kamery nalezy ustawic przed rozpoczeciem nagrywania w zaktadce
»Ustawienia sceny” w prawym menu (mozna je zmieni¢ w trakcie nagrywania —
wymaga to uzycia pauzy, przejscia do zaktadki ,,Ustawienia sceny” i zmiany usta-
wien, a nastepnie powrotu do zaktadki , Prezentacja” i wznowienia nagrywania);

do wyboru jest szereg rozdzielczosci (az do 4K) i rézna ilo$¢ klatek na sekunde;

po nagraniu filmu nalezy zapali¢ swiatta, wybraé przycisk ,Zapis do pliku AVI”
i wybra¢ odpowiedni kodek;

efektem jest wideo, w ktérym kamera porusza sie swobodnie w przestrzeni ze
zmienng predkoscia i dowolnie zmienia kat;

mozna skorzystac z ciekawego efektu wyswietlania filmu w filmie - w tym celu nale-
2y umiesci¢ w projekcie plik AVI tak, jak teksture (przeciggna¢ i upusci¢, np. na
ekran modelu telewizora lub laptopa).

wiecej informacji w Rozdziale 27 na stronie 298.

3. Globalne cieniowanie - Ambient occlusion
Zastosowanie algorytmu Ambient occlusion (globalnego cienio- =

Render podstawowy

Prezentacja podswietler

wania) powoduje polepszenie wygladu sceny dzieki efektowi O wysoka jakosé

miekkiego $wiattocienia, gtéwnie na styku Scian i sufitu, ktéry do-

Globalne cieniowanie - AQ  ~

Zakres |

daje obrazowi gtebi. Zakres i intensywnos$¢ globalnego cienio- TS ——
wania mozna dowolnie regulowaé¢ suwakami, przedstawionymi O _Anaglif v
na ilustracji obok, podobnie jak ogdlnym rozjasnieniem sceny S — | ——

(suwak ,Jasnos¢” w dolnej czesci panelu) (Rys. 532), co pozwala
ustawic¢ kontrast i natezenie $wiattocienia zgodnie z wtasnymi
preferencjami.

Rys. 532 - opcja Globalne
cieniowanie w panelu ,Render
podstawowy” w lewym menu

(w zaktadce ,,Render)
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Rys. 533 - po lewej: scena bez globalnego cieniowania,
z prawej: z globalnym cieniowaniem (widoczne cienie na styku $cian i sufitu)

4. Gtebia ostrosci

Funkcja , Gtebia ostrosci" pozwala uzyska¢ rozmycie obrazu na
przednim lub dalszym planie, aby wywota¢ wrazenie gtebi sce-
ny. Po wtgczeniu funkcji domysinie aktywny jest tryb ,Auto-
focus", w ktérym wystarczy ustawi¢ widok w odniesieniu do
znacznika (czerwonego kwadratu widocznego w scenie, ktéry
mozna opcjonalnie wytaczy¢ ikona oka: (), wskazujacego punkt
o najwiekszej ostrosci (dystans ustawi sie automatycznie na ozmycie
wskazany obiekt). Po wyfaczeniu funkcji ,,Autofocus” mozna sa- Rys. 534 - funkcja , Glgbia
modzielnie ustali¢ odlegto$¢ punktu o najwiekszej ostrosci od ostrosci” w panelu ,Kamera”,

k k .D " s - K w zaktadce ,Ustawienia
amery (suwak ,Dystans") oraz stopief nieostrosci (suwa kamery” w prawym menu
»Rozmycie").

Uwaga! Funkcji ,,Gtebia ostrosci" nie powinno sie uzywac jednoczenie z funkcjq ,,Anaglif" z powodu du-
Zego obcigzenia pamieci. Niemniej jest mozliwe uzyskanie obrazu anaglifowego z gtebig ostrosci
W _sposéb nie grozgcy duzym zuzyciem pamieci - podczas zapisywania ilustracji wizualizacji w oknie
,Zapis wizualizacji” pod ikong , Eksport scen 3D”. W oknie zapisu mozna wybrac opcje ,,Obraz anaglif"
dla sceny z ustawionq wczesniej gtebiq - obraz wyrenderuje sie prawidtowo.

Rys. 535 — po lewej: gtebia ostrosci na dalszym planie; po prawej: gtebia ostrosci na pierwszym planie
5. Mapowanie wypuktosci (Bump mapping)

Dzieki specjalnej technice teksturowania - mapowaniu wypuktosci, powierzchnie materiatow,
farb strukturalnych i oktadzin zyskujg wrazenie tréjwymiarowosci. Program rozpoznaje jasniej-
sze i ciemniejsze fragmenty tekstury i wywotuje ztudzenie, ze s3 to wgtebienia lub uwypuklenia
(w zaleznosci od wybranej opcji: ,,Efekt wypuktosci” lub , Efekt odwrécony”) (Rys. 536).
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Po zapaleniu swiatet w projekcie wyraznie widac, ktére faktury s gtadkie, a ktére majg tréjwymia-
rowe wzory. Nawet przy uzyciu funkcji ,,Rendera uproszczonego”, najbardziej ekonomicznego
z punktu widzenia zuzycia pamieci i czasu obrazowania, co zachodzi kosztem wyglgdu sceny, efekt
ten jest nadal wyraznie widoczny (cho¢ pozbawiony dodatkowego cieniowania, co wywotuje
wrazenie sptaszczenia). Funkcja mapowania wypuktosci staje sie dostepna w prawym menu po
wyedytowaniu obiektu, na ktérym efekt ten ma by¢ widoczny, poprzez dwukrotne klikniecie na
niego lewym przyciskiem myszy.

Zakres mapowania wypuktosci mozna ustala¢ przy uzyciu suwaka na

dwa sposoby — zmieniajgc jego zakres, klikajgc lewym przyciskiem Srektuypuiioicl |G )

Efekt odwrdcony

myszy w dowolnym punkcie, lub klikajac prawym przyciskiem na Rys. 536 — panel , Mapowanie
wartosci procentowej i wpisujagc nowa z klawiatury (wybor nalezy wypuktoéci” w zaktadce
zatwierdzi¢ klawiszem [Enter]). »Wiasciwosci materiatu”

W prawym menu

Rys. 537 — po lewej: tekstura bez mapowania wypuktosci; po prawej: z mapowaniem

Uwaga! Aby efekt mapowania wypuktosci na scianie byt dobrze widoczny, zalecane jest umieszczenie
w poblizu halogenu, ktdry bedzie oswietlat powierzchnie pionowo z gory.

6. Podswietlenia (imitacja intensywnego swiecenia, efekt Light bloom)

W programie CAD Decor w wersji 3 dostepne sg zaznaczonym obiektom lub powierzchniom mozna
przypisa¢ efekt Swiecenia w zaktadce ,Wiasciwosci materiatu” w prawym menu. W standardzie
(renderingu podstawowym) dostepne jest ,,Podswietlenie”, czyli wrazenie rozjarzenia obiektu inten-
sywnym s$wiattem w kolorze jego tekstury (nie ma realnego wptywu na rozktad oswietlenia w sce-
nie). W dodatkowym module Render PRO dostepna jest takze opcja ,,Emisja”, czyli realne wydziela-
nie Swiatta (mierzonego w watach na metr kwadratowy) w dowolnym kolorze do otoczenia (ma
wptyw na rozktad oswietlania w scenie) (Rys. 538).

Dziatanie podswietlenia, nazywanego przez nas takze emisjg pozorng lub podstawowg, polega na
maksymalnym rozjasnienie obiektu, ktéremu zostata przypisana. Rezultatem jest wrazenie jarzenia
sie obiektu i imitacja wydzielania przez niego poswiaty, ktéra jednak nie ma rzeczywistego wptywu
na rozktad oswietlenia w scenie. Tego efektu mozna uzywaé na podstawowym poziomie renderingu,
np. dla wywotania wrazenia rozswietlenia np. halogendéw, a takze w renderingu zaawansowanym
(module Render PRO), jako dodatkowego efektu dla obiektéw z nadang ,,Emisjg”, ktéra powoduje
rzeczywiste wydzielanie swiatta do otoczenia.

Obie te funkcje s $cisle ze sobg powigzane — zmiana poziomu ,,Emisji” powoduje automatyczng,
analogiczng zmiane natezenia ,,Podswietlenia”, co pozwala bez wysitku uzytkownika uzyskac opty-
malny wyglad Zrédet Swiatta.
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Aby nadac obiektowi efekt , Podswietlenia”, nalezy go zaznaczy¢ dwu- mis) o
. . . . . . Emisja
krotnym kliknieciem lewego przycisku myszy. Spowoduje to aktywacje P
zakfadki ,Wtasciwosci materiatu” w prawym menu, w tym m.in. panelu Kolor emisii [
»Emisja”, w ktérym znajduje sie suwak ,Podswietlenie”. Ustawienie go D2yikeolort emisity |08
z prawej strony (100%) powoduje maksymalne rozjasnienie obiektu, Rys. i?gd_ pa"l‘v""" »Emisja”
dzieki czemu bedzie on sprawiat wrazenie jarzenia sie intensywnym W zaxtacce , iasciwoscl
o ; . materiatu” w prawym menu
Swiattem. Aby spotegowad ten efekt nalezy w panelu ,Render podsta-
wowy”zaznaczy¢ funkcje ,,Prezentacja podswietlen”” — spo-woduje to dodanie specjalnego efektu
Light bloom — czyli imitacji poswiaty wokot obiektu. W efekcie obiekt z nadanym podswietleniem
bedzie wygladat, jakby wydzielat intensywne wtasne swiatto (jednak w rzeczywistosci nie bedzie to
miato zadnego wptywu na rozktad o$wietlenia w scenie).

Uzytkownicy dodatkowego Modutu Renderingu Profesjonalnego majg rowniez mozliwos¢ nadawa-
nia przedmiotom realnej emisji Swiatta, mierzonej w watach na metr kwadratowy, ktéra powoduje,
ze obiekty faktycznie emitujg Swiatto do otoczenia i maja rzeczywisty wptyw na wyglad catego po-
mieszczenia. Swiatto wydzielane przez obiekty z nadang emisjag moze mie¢ dowolng barwe. Funkcja
ta jest dostepna pod suwakiem ,,Emisja” (Rys. 538). Jej szczegdtowy opis znajdg Paristwo w Rozdzia-
le 26, dotyczacym renderingu na poziomie zaawansowanym (dostepnego z modutem Render PRO).

Ponizsze ilustracje (Rys. 539) poréwnujg dziatanie podswietlerr i emisji. Doktadny opis ustawien,
przedstawionych na poszczegdlnych ilustracjach, znajdg Panstwo ponizej.

6 7 8 9 ) 2 10
e/
= = |
L%

Rys. 539 — ten sam obiekt z r6znymi ustawieniami podswietlen i emisji,
w réznym oswietleniu (tylko bezposrednie lub globalne)

1 - obiekt bez podswietlenia i emisji, widok przed zapaleniem Swiatet;

2 — obiekt bez podswietlenia i emisji, widok po zapaleniu swiatet (o$wietlenie bezposrednie);

3 — obiekt z nadanym podswietleniem (100%), przed zapaleniem swiatet (maksymalnie rozjasniony).

4 — obiekt z nadanym podswietleniem (100%), po zapaleniu Swiatet (poswiata ma kolor tekstury)
(o$wietlenie bezposrednie);

5 — obiekt z podswietleniem (bez emisji) po wtgczeniu Radiosity (algorytmu dostepnego w Renderze
PRO)(oswietlenie globalne — brak wptywu podswietlenia na rozktad swiatta w scenie);

6 — obiekt z podswietleniem i emisja (emitowanemu $wiattu nadano barwe 26ttg) po wtaczeniu
Radiosity (o$wietlenie globalne — widoczny wptyw emisji na rozktad swiatta w scenie);

7 — obiekt z podswietleniem na poziomie 70% i emisjg 10% po zapaleniu Swiatet (oSwietlenie bezpo-
srednie);

8 — obiekt z podswietleniem 100% i z emisja 100% (oswietlenie globalne; kolor obiektu pozostat
26tty, zas emitowanemu Swiattu nadano niebieskg barwe — widoczny wptyw emisji na rozktad
Swiatta w scenie);
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9 — obiekt z pod$wietleniem na poziomie 70% i emisja 10% po zapaleniu $wiatet (Swiatto bezposred-
nie; kolor obiektu zmieniono na niebieski);

10 — obiekt z podswietleniem na poziomie 100% i emisjg 10% (o$wietlenie globalne; zaréwno obiek-
towi, jak i emitowanemu swiattu nadano kolor niebieski; widoczny wptyw emisji na rozktad
oswietlenia w scenie).

7. Efekt 3D — obraz anaglif

Dzieki funkcji tworzenia obrazéw anaglificzny (zwanych tez anaglifowy-
mi) mozna uzyskac obrazy wywotujgce wrazenie tréjwymiarowosci, gdy P
sg ogladane przez specjalne czerwono-niebieskie okulary. Obrazy te O wysoka jakast

powstaja przez natozenie dwdch zdjeé, wykonanych z lekkim przesunie-
ciem, odpowiadajgcym widokom dla prawego i lewego oka, zakodowa-
nych w przeciwnych kolorach (czerwonym i turkusowym). Efekt mozna
uzyskaé wtaczajac opcje ,Anaglif* w panelu ,Render podstawowy”

Globalne cieniowanie - AO (v)

Jasnosé  ——(———
Rys. 540 - opcja ,,Anaglif"
(Rys. 540), a takze w oknie ,,Zapis wizualizacji”, ktére otwiera ikona w panelu funkcji rendera

" . . . sen podstawowego w zaktadce
»Eksport sceny 3D", wybierajac tryb zapisu ,,Obraz anaglif" (Rys. 540). _ Render” w lewym menu

Efekt zalezy od ustawien suwakéw ,Separacja” i ,,Zbieznos¢" w panelu ,Render podstawowy” w za-
ktadce ,Render” w lewym menu. Pierwszy z nich odpowiada za dopasowanie widoku do rozstawu
oczu widza, a drugi za odlegtos¢, na jakiej maja sie zbiec osie jego oczu. Zbiezno$é nalezy ustawic na
obiekcie, na ktérym chcemy skupi¢ wzrok widza (bedzie miat najmniejsze turkusowe i czerwone
,duchy" - na ilustracji na nastepnej stronie obiektem tym jest krzesto) (Rys. 541). Funkcja tworzenia
obrazéw anaglifowych jest dostepna zaréwno w renderingu standardowym, jak i w module Render
PRO, po przeprowadzeniu obliczerr Radiosity i Ray tracing.

Uwaga! Ustawienia suwakdw ,Separacja” i ,,Zbieznosc¢" decydujq rowniez o parametrach wizualizacji
zapisanych jako ,,Obrazy stereo”.

| Zapis wizualizacii Lol
Plik docelowy |
| C:\Users\katarzyna\Desktop\analglif_4.jpg [ wybierz |
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku
Obraz anaglif vl [ 5760x3240 v, PG v
Obraz zwykly

| obraz stereo

" |obraz anaglif

Prezentacja 3DE
Path tracing

[ Zapisz Anuluj

Rys. 541 - obraz anaglificzny - zbiezno$¢ ustawiona na krzesle
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8. Efekt 3D - obraz stereo

Obrazy stereo (inaczej: stereopary) to dwa ptaskie obrazy, ukazujgce obiekt lub scene pod nieco
réznym katem (jeden odpowiada obrazowi widzianemu przez lewe oko, a drugi — prawe). Obrazy te
mozna oglada¢ przy uzyciu przyrzadéw z dwiema soczewkami, przez ktére kazde z oczu widzi tylko
jedno ze zdje¢ stereopary (np. stereoskopowych okularéw 3D). Wywotuja wtedy wrazenie tréjwy-
miarowosci; pozwalajg zobaczy¢ gtebie sceny i wzajemne potozenie obiektow w przestrzeni. Aby
uzy¢ tego efektu, nalezy wybrac tryb zapisu ilustracji ,,Obraz stereo" w oknie ,Zapis wizualizacji”

pod ikong »Eksport scen 3D” w gérnym menu. Uzyskajg Panstwo wtedy obraz stereoskopowy,
sktadajacy sie z dwdch zdjec tej samej sceny, wykonanych z réznych punktéw widzenia. Ustawieniem
domysinym dla par obrazéw stereo w naszym oprogramowaniu jest pozycja ,,gora-dot" (jeden pod
drugim), poniewaz w takim trybie dziata wiekszos¢ urzadzen do ich ogladania. Oferujemy takze
mozliwo$¢ zapisania obrazéw stereo w trybie ,,Stereo sidebyside” (obok siebie) oraz dwéch niezalez-
nych plikéw dla lewego i prawego oka (opcja ,, Separated stereo”), gdyz cze$¢ urzadzen wymaga ta-
kiego rozwigzania. Opcje te sg dostepne w panelu ,,Zaawansowane" w oknie ,,Zapis ilustracji" (Rys.
542). Na ilustracjach ponizej pokazano obrazy stereo w trybie ,,géra-dot" i ,sidebyside" (Rys. ).

Rys. 542 - obraz stereo w trybie ,sidebyside"

Rys. 543 - po lewej: oraz stereo w t}'ybie »,g0ra-dot"; po prawej: obraz steréo w trybie ,sidebyside"
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9. Filtry artystyczne i przejécia tonalne

W rozwijanym panelu ,,Zaawansowane" (Rys. 544) w oknie ,,Zapis wizualizacji” (pod ikong -
»Eksport sceny 3D”) dostepne sg filtry postprocesowe: ,Wyostrzenie", ,Szkic", ,,Akwarela",
»Kredka", ,Kredka miekka", ,Olej" i , Olej van Gogh". Pozwalaja one tworzy¢ zréznicowane
ilustracje. Mozna je faczy¢ z innymi efektami, a po zastosowaniu filtra mozna doda¢ efekt prze-
jscia tonalnego (w tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Przejscie" - Rys. 544). Uzytkownik zyskuje
wtedy dostep sterowania ostroscig przejscia i wyboru potozenia przejscia (,,pokretto" oraz iko-
ny; dostepne sg narozniki oraz krawedzie ilustracji), Wiecej informacji na temat filtréw znajda
Panstwo w Rozdziale 27 ,Prezentacja projektu — tworzenie ilustracii (...)” na stronie 293. Poni-
zej przedstawiono przyktady uzycia filtrow i przejs¢ tonalnych (Rys. 545 - Rys. 547).

— —
(O stereo sidebyside O separated stereo ©) [ stereo sidebyside [0 separated stereo ©)
Znak autorski @ In Znak autorski ® |In

H H

- 2 E

I Filtr postprocesowy I § Filtr postprocesowy 5

g 3

= = = =

Wyostrzenie vlis | olej v is

Wyostrzenie 9 [ 9
Akwarela

Kredka
Kredka migkka
Szkic

Olej

Olej van Gogh

Rys. 545 - po lewej: filtr ,,Olej van Gogh", obraz zwykly; po prawe;j: filtr ,Kredka", obraz zwykty

Rys. 546 - po lewej: filtr ,Akwarela", obraz anaglif ; z prawej: filtr ,Akwarela", obraz zwykty
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& 3

; ¥ Y \ .
Rys. 547 — po lewej: przejscie z naroznika, filtr ,,Kredka"; po prawej: rozmyte przejscie z prawej strony, filtr ,Szkic"
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ROZDZIAL 26
Wizualizacja — rendering na poziomie zaawansowanym
(dodatkowy modut Render PRO)

1. Uwagi wstepne

Modut Renderingu Profejsonalnego (czyli Render PRO) to nowoczesne narzedzie stuzgce do zaa-
wansowanej wizualizacji. Jest modutem dodatkowym do programu CAD Decor. Jego gtdwnym
zadaniem jest zapewnienie wysokiej jakosci wizualizacji przy stosunkowo krotkim czasie obliczen.
Skrécenie czasu uzyskano dzieki wspotdziataniu procesora karty graficznej (GPU) i wielordzeniowej
natury nowoczesnego procesora (CPU). Mamy nadzieje, ze zapoznanie sie z instrukcjg pomoze
Panstwu w uzyskiwaniu atrakcyjnych wizualizacji. Prosimy, aby wzieli Paristwo pod uwage, ze obli-
czenia maja charakter przyblizony i ze gtéwnym celem, jaki przy$wiecat powstaniu tego modutu,
byto otrzymanie optymalnego stosunku czasu obliczert do jakosci otrzymywanych wizualizacji.
W nowej odstonie Rendera PRO majg Panstwo do wyboru dwa sposoby wyliczaRediglsibalnego
rozktadu oswietlenia: Radiosity oraz Path
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2.4. Podstawowe informacje o algorytmie Path tracing

Nasza nowa metoda wyliczania oswietlenia globalnego — dla kazdego piksela w scenie z osobna.
Uwzglednia odbijanie i pochtanianie swiatta przez rézne powierzchnie i przedmioty, sledzi Sciezki
promieni od kazdego piksela widocznego w danym widoku do Zrédet Swiatta. Obliczenia w trybie
najwyzszej jakosci trwajg dtuzej niz w przypadku algorytmu Radiosity, ale dajg jeszcze lepsze re-
zultaty. Wyglad wnetrza przy odpowiednim dobraniu parametréw moze by¢ nie do odrdéznienia od
prawdziwego zdjecia. Renderowany jest tylko biezagcy widok z kamery (lub dowolna ilos¢ wczesniej
ustawionych uje¢ o wybranej rozdzielczosci) — po poruszeniu kamerg program bedzie przeliczat od
poczatku nowy widok (chyba, ze uzytkownik zablokuje zmiany widoku, wtedy w dalszym ciggu be-
dzie przeliczane wczesniejsze ujecie). W trybie blokowania renderowanego widoku w czasie trwania
obliczern mozna kontynuowac prace z projektem. Mozna tez zada¢ programowi wyrenderowanie
wielu, wczesniej zapisanych widokéw po kolei (w réznych rozdzielczosciach) i np. zajaé sie w tym
czasie czym$ innym. Proces obliczenn rozpoczyna sie przyciskiem START i przebiega w dwdch
procesach: pierwszy z nich to obliczenia $wiatta rozproszonego (Gl), a drugi to analiza promieni,
mierzona w tzw. megasamplach (ilosci prébek przeliczanych dla pojedynczego piksela). Rezultaty
obliczen sg wyswietlane na biezgco na matym podgladzie na dolnym panelu, ktéry mozna maksy-
malizowac i minimalizowaé przy uzyciu strzatek: D i ! Ostateczny wyglad wizualizacji jest osig-
gany przez stopniowe ulepszanie sceny - postep obliczen jest widoczny na paskach ,,Obliczenia GI”
oraz ,Prébek/piksel”, ktére podczas obliczenn s3 pomaranczowe, a po ich zakoiczeniu stajg sie
zielone (Rys. 548).

Path tracing A Path tracing ~3 Path tracing A

Renderuj | Aktualny widok V\ !Renderuj | Aktualny widok | iRenderuj ‘ Aktualny widok v‘
) - ) L N | B
Rozdzielczosé | Widoku V‘ |Rozdzielczosé | widoku v| | Rozdzielczosé ‘ Widoku V‘
pmm— }
START | STOP ) START | STOP | || sTAarRT | STOP
Obliczenia GI GO % | Obliczenia GI & T | Obliczenia GI
Probek/piksel | 11 Prébek/piksel (@ o5 ] | Probek/piksel

Czas 00:04 / 01:25 | Czas 00:40/ 01:30 | Czas 01:48 / 01:48 ‘

Rys. 548 — paski postepu — z lewej: oba procesy w toku, w srodku: obliczenia Gl zakoriczone, z prawej: zakoriczone
przeliczanie prébek (przycisk ,,START” ponownie stat sie aktywny, bo proces obliczen Path tracingu zakoriczony sig)

Po zakonczeniu obliczer oba powyzsze paski s zielone, pojawia sie komunikat informujgcy o zakon-
czeniu obliczen, a przycisk STOP ulega wyszarzeniu, poniewaz program sam konczy obliczenia (uzy-
tkownik nie musi wiec ich zatrzymywac, chociaz moze to zrobi¢ wczesniej, zanim zostang samoistnie
zakoniczone). Niekiedy po zakonczeniu obliczed w panelu ,Path tracing” gérny pasek pozostanie
czarny — stanie sie tak w sytuacji, gdy ustawienia Gl byty tak znikome, ze zostaty wykonane w niemal
zerowym czasie — moze sie tak sta¢ w sytuacji, gdy parametr ,,Precyzja GI” zostanie ustawiony na
bardzo niskg wartosé.

W trakcie trwania obliczen Path tracingu mozna:

= wiasciwosci tekstur i ptytek obecnych w projekcie i widocznych w aktualnym widoku (jed-nak
nie mozna nanosi¢ nowych - zaktadki ,,Materiaty” i ,,Ptytki” w lewym menu sg wyszarzone);

= korzysta¢ z narzedzi pobierania i nanoszenia tekstur (,pipety” i ,kubetka”), aby kopiowaé
tekstury i kolory widoczne w aktualnym widoku na inne obiekty w scenie (przeliczanie widoku
rozpocznie sie automatycznie od nowa po kazdej zmianie);

= zmienia¢ opcje w panelu ,Ustawienia” (,Tryb pracy”, ,Precyzje GI”, ilo$¢ ,Prébek/piksel”
i ,Filtr wygtadzania”), a takze zdecydowac, ze zapis ma by¢ w trybie ,Panoramy sferycznej”;

= zmienia¢ parametry w panelu , Tonacje barwne” (,,Ekspozycje”, , Kontrast”, Gamma”, ,Reduk-
cje jasnosci” i ,Balans bieli”) i wybiera¢ gotowe konfiguracje tych ustawien z listy ,Filtry”
(uwaga! zmiana ,Tonacji barwnych” nie jest dostepna w przypadku renderowania kilku wybra-
nych widokdw naraz, a jedynie podczas renderowania pojedynczego, aktualnego widoku).
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3. Zaktadka ,Render”, panel ,Radiosity”

Panel ,,Render” w lewym gdérnym rogu ekranu daje dostep do dwdch
algorytmow obliczajacych oswietlenie globalne: Radiosity oraz Path
tracing. Wyboru algorytmu globalnego oswietlania dokonuje sie w
gérnym lewym rogu ekranu, na rozwijanej liscie w zaktadce ,Render”

(Rys. 549).

Po wybraniu opcji ,,Radiosity” wyswietlaja 119101

sie dostepne dla niej grupy funkcji, po- T |
dzielone na panele. Na ilustracji obok prze- (Radiosity S

Radiosity
Path tracing

dstawiamy wyglad panelu ,,Radiosity” z roz-
winietymi wszystkimi zaktadkami (Rys. 550).

Rys. 549 - wybor algorytmu

Dostepnych funkcji warto uzywac w kolejnosci od géry do dotu (z wyja-
tkiem niektdrych opcji podstawowych, ktére mozna ustawié¢ na pocza-
tku pracy). Wszystkie procesy, ktére wymagaja czasu obliczen, ozna-
czone sg przyciskiem ,, START” (Rys. 550). Panele opcji mozna zwija¢ lub
rozwijac przy pomocy strzatek  lub

Uwaga! Podczas pierwszego uruchomienia moze wystqpic préba zablo-
kowania programu wykonujgcego obliczenia (RenderProcess.exe), przy
ktérej pojawi sie okno, w ktérym nalezy wybrac opcje , Odblokuj”.
W przeciwnym razie zadne obliczenia Gl nie zostang wykonane.
System Windows moze wymagac¢ ponownego wybrania przycisku
,,Odblokuj” takze po pobraniu aktualizacji.

Rys. 550 — zaktadka

»Render” w lewym menu,
widok dla opcji ,Radiosity”

Panel Opis

Radiosity - przyciski ,START” i ,STOP” - stuzg do uruchamiania i zatrzymywania obliczen;

- suwak ,Odswiezanie” - regulacja czestotliwosci pokazywania efektéw ulepsza-nia
sceny (im czestsze, tym wolniej przebiega caty proces, bo czes¢ pamieci jest
uzywana na pokazywanie rezultatéw obliczen);

- opcja ,Diagnostyka i naprawa sceny” — przygotowanie sceny pod wzgledem
obecnych w niej odwréconych powierzchni modeli 3D (wykrywa i odwraca je, co
ma kluczowe znaczenie dla obliczenia rozktadu oswietlenia przy uzyciu algorytmu
Radiosity, wiec funkcja ta jest domyslnie wtgczona).

Parametry GI - stuzg dostosowaniu renderingu do indywidualnych upodoban projektanta;
- ,Global illumination” to model oswietlenia, w ktérym uwzgledniane jest nie tylko
Swiatto emitowane przez wystepujace w projekcie Zzrédta swiatta (jak ma to miejsce
w modelach wykorzystujgcych oswietlenie lokalne), lecz réwniez promienie odbite
od obiektow, $cian i podtdg;
- pozwala to na otrzymanie realistycznego rozktadu swiatta w pomieszczeniu;
- zmian ponizszych parametréow mozna dokonywac¢ podczas trwania obliczen
Radiosity lub po ich zakonczeniu;
- ustawienia Gl mozna zresetowac przy uzyciu strzatki [&J;
= ,Wplyw GI” - powoduje zwiekszenie lub zmniejszenie wptywu Swiatta odbi-tego
na wyglad sceny; przesuniecie suwaka maksymalnie w lewo powoduje catkowity
brak oddziatywania swiatta odbitego;
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Final
gathering

Ray tracing

Opcje
zaawanso-
wane

= ,Kontrast GI” - odpowiada za sposéb przektadania wartosci liczbowych na
sktadowe koloréw RGB;

=, Ambient” - odnosi sie do $wiatta otoczenia (ambientowego), bezcieniowo roz-
Swietlajgcego cata scene; przesuniecie suwaka w prawo powoduje zwiekszenie
jasnosci catej sceny przez dodanie koloru biatego; funkcja przydatna w scenach,
ktére majag by¢ jasne, a aktualne ustawienia na to nie pozwalajg; uzywajac jej
warto skorzystac takze z opcji ,,Globalnego cieniowania (AO)”;

= ,Kolory GI” - zmiana wspétczynnika odbijania swiatta dla wszystkich powierzchni
W scenie; przesuniecie suwaka w prawo powoduje podwyzszenie tego wspot-
czynnika (czyli obnizenie wspotczynnika pochtaniania swiatta) - w efekcie obraz
staje sie jasniejszy i bardziej zauwazalne jest zjawisko przechodzenia koloréw
(Colour Bleeding), czyli przejmowania przez swiatto barwy powierzchni, od ktérej
sie odbito; warto skorzysta¢ z tej funkcji gdy w projekcie jest duzo ciemnych
materiatéw, silnie pochtaniajacych swiatto;

= ,Emisja GI” — jest to mnoznik wszystkich materiatéw emisyjnych (wydzielajacych
Swiatto); pozwala na szybka zmiane intensywnosci $wiecenia obiektéw z nadang
emisjg zaawansowang (rzeczywistg) — modyfikacja tego parametru dla kazdego
obiektu z osobna bytaby bardzo czasochtonna, dlatego udostepniamy suwak,
pozwalajacy na przeprowadzenie zmiany jednoczesnie dla wszystkich naraz;
funkcja ta dziata w zakresie od 0 do 200 % (domyslnie 100%) — po przesunigciu
suwaka w lewo wptyw wszystkich obiektow emisyjnych w scenie bedzie zerowy.

jest to dodatkowa obrdébka sceny, polegajaca na poszerzonych obliczeniach roz-ktadu
oswietlenia na powierzchni wszystkich widocznych z kamery przedmio-téw,
przydatna w sytuacji, gdy wyglad niektérych obiektéw nie jest zadowala-jacy (np.
przedmiotow sktadajacych sie z wielu drobnych powierzchni, ktére moga nie by¢
wystarczajaco doswietlone Swiattem posrednim);

przyciski ,START” i ,,STOP” — uruchamia i wytacza obliczenia (mozna je przerwac
w dowolnym momencie);

suwak ,Jakos¢” - pozwala okresli¢ doktadnosé dziatania funkcji — im wigksza, tym
wyzsze bedzie zuzycie pamieci i dtuzszy czas obliczen;

czas obliczen jest takze tym dtuzszy, im wiecej obiektow jest widoczne z kamery;
opcja szczegdlnie przydatna w sytuacji, gdy uzytkownik chce stworzy¢ ilustracje
projektu na ktdrej bedzie przedstawione zblizenie na konkretny obiekt.

algorytm analizowania zataman i odbié promieni, ktére trafiajg do obserwatora;
oblicza odbicia od obiektéw lustrzanych oraz zatamujacych swiatto (np. szkta);
uzupetnienia oswietlenia sceny o promienie pominiete w metodzie ,,Radiosity”, ktéra
bierze pod uwage tylko swiatto rozproszone;

umozliwia miedzy innymi uzyskiwanie potyskéw na powierzchniach metalowych,
realistycznych zataman swiatta na szkle, lub wielokrotnych odbi¢ w lustrach;

Uwaga! Przypominamy, Ze Radiosity wylicza rozktad swiatta tylko dla naroznikow
siatki obiektow w projekcie. Siatka Scian jest domysinie dostosowana do obliczen
i podzielona na powierzchnie o wymiarach 100 x 100 mm. Pozostate obiekty nie
sq automatycznie dzielone, wiec mogg wymagac¢ modyfikacji — zmiany gestosci
siatki.

,Podziat siatki sceny” — umozliwia uzytkownikowi samodzielne decydowanie o ges-
tosci siatki sceny — mozna wybra¢ wartos$¢ od 20 do 200 mm;

nalezy pamietac, ze zmniejszenie wielkosci powoduje zwiekszenie ich liczby, a co za
tym idzie — czasu i pamieci potrzebnych do przeprowadzenia obliczen.
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Tonacje
barwne

Render
podstawowy

lista 23 fitrow fotograficznych, pozwalajacych szybko zmieni¢ wyglad sceny, np. aby
przestawi¢ ja w oswietleniu nocnym lub dziennym, bez koniecznosci zmiany wielu
ustawien;

filtry nasladujg sposob, w ktéry przenosity barwy filmy starych aparatéw fotogra-
ficznych (np. marek Agfa czy Kodak) w stosunku do oswietlen wyliczonych przez
rendering, powodujac przesuniecie zakresu barw w taki sposdb, aby ludzkie oko
odbierato je jako bardziej naturalne;

z zwigzku z tym, Ze tonacje zmieniaja ekspozycje sceny, warto dopasowac natezenie
oswietlenia do konkretnego filtru (np. agfa-scala-200xCDPush1 znacznie rozjasnia
scene, wiec natezenie Swiatta powinno by¢ nizsze);

petna lista filtréw dostepna jest po wybraniu algorytmu ,,Path tracing” — dla algoryt-
mu ,,Radiosity” udostepniamy te, ktére najlepiej wspdtpracujq z tg metoda.

»Render uproszczony” - bardziej ekonomiczna pod katem pamieci wersja rendera,
ktéra znajduje zastosowanie w przypadku komputeréw o stabszych parametrach
i mniejszej mocy przerobowej; wyswietla efekty w szybszym czasie, jednak wyglad
cieni i mapowania wypuktosci jest mniej realistyczny;

sLustra” - po zapaleniu Swiatet wyswietla odbicia pionowe na obiektach, ktérym je
nadano;

»Efekt metalu” — po zapaleniu swiatet wyswietla odbicia ogdlne na obiektach, kto-
rym je nadano;

,Prezentacja emisji” — wyswietla nadang wtasciwos¢ tzw. emisji podstawowej, czyli
pozornego $wiecenia (efektu poswiaty, czyli Light gloom lub Glow effect);

»Wysoka jakos¢” — podnosi jakos¢ wizualizacji, jesli moc komputera na to pozwala,
np. cienie nabierajg miekkosci i lepiej odzwierciedlaja rzeczywisty $wiattocien oraz
wyswietlaja sie odbicia wielokrotne (rekurencyjne) w lustrach;

»Globalne cieniowanie - AO” — czyli metoda Ambient occlusion polegajaca na szaco-

waniu, w jakim stopniu dany fragment powierzchni obiektu jest wystawiony na

dziatanie Swiatta rozproszonego w pomieszczeniu (ambientowego); odpowiada za

naturalnie wygladajacy swiattocien i nadaje przedmiotom realistyczny wyglad; jego

dziatanie mozna regulowac przy uzyciu suwakéw:

= suwak ,Zakres” — ustala zasieg cieni (przesuniecie w lewo powoduje zmniej-
szenie zakresu, a w prawo — zwiekszenie);

= suwak ,Intensywnos$¢” — wptywa na natezenie cieni (przesuniecie w lewo daje
cienie delikatne, a w prawo — wyraziste i ciemniejsze);

»Anaglif” - pozwala na tworzenie obrazéw anaglifowych (sprawiajacych wrazenie

trojwymiarowych, gdy sg ogladane przez okulary typu ,red-cyan"); aby uzyskac

optymalny efekt, mozna regulowac opcje ,Separacja" oraz ,Zbieznosc":

=  suwak ,Separacja” - odpowiada za dopasowanie widoku do rozstawu oczu widza
(im wezszy monitor, tym powinna by¢ wieksza);

= suwak ,Zbieznos¢” - pozwala ustali¢ odlegtos¢, na jakiej zbiegaja sie osie oczu;
nalezy ustawic jg na obiekcie, na ktérym chcemy skupic¢ wzrok widza (bedzie on
posiadat najmniejsze czerwone i turkusowe ,, duchy”); podczas jej ustalania moz-
na skorzystac z opcji ,,Centruj zaznaczone”, dostepnej pod prawym przyciskiem
myszy po zaznaczeniu obiektu — zbieznos$¢ ustawi sie automatycznie na obiekcie
wskazanym jako centrum widoku.

suwak ,Jasnos$¢” — okresla stopiern rozswietlenia catej sceny i pomaga sterowac
poziomem ogodlnego kontrastu.
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Rys. 551 — przyktadowa wizualizacja uzyskana dzieki metodzie Radiosity (uzyto réwniez algorytmu Raytracing)

4. Zaktadka ,Render”, panel ,,Path tracing” Sl lnlE)
‘ d

Wyboru algorytmu dokonuje sie w gérnym - : Render

lewym rogu ekranu, na rozwijanej liscie _ERamo_| | Path tracing

w zaktadce ,,Render” (Rys. 552). Po wybra- : Lot |

niu algorytmu Path tracing otworzy si¢ pa- ::‘:s'z'“g VE

nel z jego funkcjami (Rys. 553). Panele opcji Path tracing | ——

mozna zwija¢ lub rozwija¢ przy pomocy Rys. 552 - wybér algorytmu PrecyziiiGr a= )

strzatek lub . Prébek/piksel  (@BBDS00 |
Filtr-wygh T

[0) Blokuj zmiany widoku
[0 Panorama sferyczna
Renderuj \W\H

Rozdzielczosé ‘ Widoku V|

| starT | STOP

Ekspozycja
Kontrast
Gamma
Redukcja jasnosci| 0o

Balans bieli (@ 6000 K

; ! : l Standard
Rys. 554 — przyktadowa wizuali1;cja uzyskana dzigki metodzie Path tracing Rys. 553 - zaktadka ,Render”
w lewym menu, widok dla

opgji ,,Path tracing”

GeForce GTX 1050

I V= TR P karty: 21% / 2048 ME
Wydajnosé: 14 Ms/s

Rys. 555 — panel ,,Urzadzenie renderujace” — informacja o wydajnosci karty
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Panel Opis

Urzadzenie - wyswietla sie tutaj lista dostepnych na komputerze kart graficznych Nvidia GeForce
renderujace (inne sie nie pojawia, bo program z nich nie korzysta) — jesli jest ich wiecej niz jedna,
to uzytkownik moze wskazac karte, ktdrej chce uzywaé

na pasku postepu podawana jest ilo$¢ uzywanej pamieci danej karty, a po najechaniu
na niego kursorem wyswietli sie informacja o wydajnosci karty, czyli poziomie zaje-
tosci pamieci (np. 21%/2048 MB) (Rys. 555) i ilos¢ megasampli na sekunde, ktére
moga zostac przeliczone (np. 14 Ms/s)(im wiecej, tym szybciej przebiegna obliczenia).

Ustawienia

zawiera podstawowe opcje dla algorytmu Path tracing;

w przypadku suwakoéw ,,Precyzja GI” i ,,Probek na piksel” wartosci mozna nie tylko

wskazywac lewym przyciskiem myszy, lecz takze wpisywac z klawiatury — po uprzed-

nim kliknieciu na suwaku prawym przyciskiem myszy (zatwierdzenie wartosci wyma-

ga nacisniecia klawisza [Enter] lub klikniecia na innym suwaku);

w tym drugim przypadku wpisywane wartosci moga by¢ wyzsze, niz przy wskazywa-

niu mysza - maksymalne podano ponizej (jesli uzytkownik wpisze wyzszg wartosé niz

przewidziana maksymalna, program automatycznie ustawi dopuszczalne maksimum);

dostepne opcje:

= Tryb pracy” — do wyboru s3 trzy poziomy: ,Podglad”, ,,Standard” oraz ,Wysoka
jako$¢”; wybor trybu wptywa na poziomy ustawien suwakdéw, opisanych ponizej,
a co za tym idzie — na czas potrzebny do zakoriczenia obliczer oraz na rezultaty
renderingu (najkrétszy czas, a zarazem najnizsza jako$¢ cechuja tryb podgladu);

= suwak ,Precyzja GI” — maksymalna warto$¢, mozliwa do wskazania przy uzyciu
myszy: 50, a do wpisania z klawiatury: 200; parametr ten trzeba zwiekszy¢, jesli
Swiatto globalne niewystarczajaco doswietla miejsca stabiej wyeksponowane (np.
pod brzegiem talerza, lezacego na stole);

= suwak ,Prébek na piksel” — maksymalna wartos¢ mozliwa do uzyskania przy po-
mocy myszy: 1000, a klawiatury: 5000; liczbe te trzeba ustawi¢ samodzielnie me-
todg préb i btedéw, gdyz nie jest mozliwe ustalenie z géry, ilu prébek bedzie po-
trzeba w danym projekcie, aby scena wygladata optymalnie; parametr ten zalezy
od liczby Swiatet i ich rodzajow (program losuje, ktére zrédto Swiatta jest analizo-
wane dla danego piksela w danym momencie i przy duzej licznie Swiatet istnieje
ryzyko, ze przy zbyt matej liczbie prébek ktdres z nich zostanie pominiete);

= suwak ,Filtr wygtadzania” — maksymalna wartos¢ 2,00 (niezaleznie od metody
ustalania), wptywa na jakos$¢ wygladu krawedzi;

= ,Blokuj zmiany widoku” — wybranie tej opcji powoduje, ze widok wskazany do
wyrenderowania (widoczny w dole ekranu) pozostaje niezmieniony po porusze-
niu kamera — mozna wykonywac dalsze prace w projekcie, podczas gdy wybrany
widok jest udoskonalany; przy wytgczonej opcji blokowania po kazdym przesu-
nieciu kamery widok ulegnie aktualizacji i renderowanie rozpocznie sie od nowa;

= ,Panorama sferyczna” — zapisuje obraz jako zdjecie sferyczne 360°, ktére mozna
umiesci¢ na Facebooku. Panorama moze by¢ ogladana we wszystkich kierunkach
dookota punktu wyjsciowego (na boki oraz w gére i w dot). W zaktadce ,,Prezen-
tacja” mozna takze nakrecic¢ film AVI w wersji panoramy sferycznej (cho¢ moze
to by¢ dziatanie dos$¢ czasochtonne) - podczas odtwarzania filmu, gdy kamera
przesuwa sie po nagranej sciezce, mozna sie rozglada¢ dookota.

Path tracing - ,Renderuj” — tutaj uzytkownik dokonuje wyboru widokéw, dla ktérych maja zostac
przeprowadzone obliczenia Path tracing; mozna wskaza¢ aktualny widok lub wybraé
widoki sposréd zapisanych wczesniej w zaktadce ,Ustawienia sceny” w prawym
panelu (opis w ramce pod tabelka);
= ,Aktualny widok” — renderuje scene widziang okiem kamery w danym momen-

cie, w rozdzielczosci aktualnie wybranej w prawym panelu lub z listy ponizej (po
zmianie rozdzielczosci na jednej z tych list, druga ulega automatycznej aktualiza-
cji —zawsze wiec w obu miejscach wybrana bedzie ta sama wartosc) (Rys. 556);
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Tonacje
barwne

Filtry

= ,Wybrane widoki” - wyswietla liste widokéw zapisanych w zaktadce ,Ustawienia
strony” w prawym menu (Rys. 558) — mozna zaznaczy¢ krzyzykiem, ktére z nich
majg zosta¢ wyrenderowane (Rys. 559); podglad aktualnie renderowanego wido-
ku wyswietla sie na dolnym pasku — po zakoriczeniu obliczer dla danego widoku,
obrazek zostanie automatycznie zapisany w ostatnio wybranym katalogu.
- ,Rozdzielczo$¢” - rozwijana lista dostepnych rozdzielczosci (1024x768 - 5760x3240);
ustala sie jg dla kazdego wyrenderowanego obrazka z osobna, a nie tak jak w przypa-
dku Radiosity dla catej sceny, gdyz Path tracing musi by¢ wyliczony w konkretnej roz-
dzielczosci (wazna jest liczba pikseli, ktéra zmienia sie w zaleznosci od rozdzielczosci).
- ,START” i ,,STOP” - przyciski rozpoczynajace i koriczace obliczenia (mozna je przer-
wacé w dowolnym momencie) (po zakoriczeniu obliczer program sam wytaczy proces,
wiec przycisk ,STOP” ulegnie samoistnemu wyszarzeniu;
- pasek postepu ,Obliczenia GI” — pokazuje status obliczert $wiatta rozproszonego
w scenie; po zakoriczeniu obliczers wyswietla sie na zielono z napisem ,,100%” w sytu-
acji gdy parametr ,,Precyzja GI” zostat ustawiony na zero, pasek ten pozostaje czarny
(i podaje warto$¢ 0%), gdyz w takiej sytuacji po uwage brane jest jedynie Swiatto bez-
posrednie (a nie rozproszone), co bywa przydatne, jesli uzytkownik chce sprawdzié
prawidtowos¢ ustawien zrodet Swiatta;
- pasek postepu ,Prébek/piksel” — pokazuje ilo$¢ przeprowadzonych analiz Sciezek
promieni dla kazdego piksela w scenie; po wykonaniu wszystkich zadanych przez
uzytkownik probek, wyswietli sie na zielono z napisem ,,100%” — nalezy wtedy ocenic,
czy liczba prébek byta wystarczajaca (np. czy miejsca, do ktérych dociera mato swia-
tta sg wystarczajaco doswietlone i czy na obrazku nie wida¢ ziarnistosci (,szumu”)
— w razie potrzeby nalezy zwiekszy¢ ilos¢ probek w panelu ,Ustawienia”, sterujac
suwakiem lub wpisujac wartos¢ z klawiatury.
- pole ,Czas” — wyswietla sie tutaj:
= w przypadku renderowania aktualnego widoku: przewidywany czas obliczen
i czas, ktory uptynat od wybrania przycisku START,

= w przypadku wskazania kilku widokéw do wyrenderowania jeden po drugim:
czas, ktory uptynat od poczatku obliczen oraz informacja, ktéry widok jest w da-
nym momencie renderowany (np. 2/5 — czyli drugi widok z pieciu).

- wybdr parametréw, wptywajacych na wyglad sceny; dostepne opcje:

= ,Ekspozycja” — stopien w ktérym scena podlega wptywowi Swiatta rozproszone-
go — przy wysokim poziomie tego parametru moze nastgpi¢ utrata szczegotow
w rozjasnionych miejscach (,,przepalone” obszary);

= ,Kontrast” — sterowanie poziomem kontrastu; przesuniecie w prawo powoduje,
ze jasne fragmenty stajg sie jasniejsze, a ciemne — ciemniejsze, natomiast przesu-
niecie w lewo powoduje wyszarzenie obrazu (mniej wyraziste réznice miedzy
Swiattem a cieniem i mniej intensywne kolory);

= ,Gamma” — parametr odpowiedzialny za przeliczanie renderingu na obraz odbie-
rany przez ludzkie oko; jest to pewnego rodzaju kontrast, standardowo we wszy-
stkich renderingach ustawiony na poziomie 2,5; przy niektdrych tonacjach trzeba
obnizac ten parametr, aby nie doprowadzac¢ do przeswietlania sceny;

= ,Redukcja jasnosci” — pozwala na unikanie przejasnien,, minimalizujac rozswie-
tlenie najjasniejszych fragmentdw sceny;

= ,Balans bieli” — reguluje ,cieptote” biatego Swiatta — przesuniety maksymalnie
lewo daje obraz w odcieniach cieptych, natomiast w prawo — powoduje znie-
bieszczenie sceny.

Lista filtréw podobna, jak w panelu ,,Radiosity”, jednak dostenych jest tu wiecej tonacji
barwnych. Sg to takie same filtry, jak w wielu popularnych renderach, uzywanych na
catym Swiecie. Dla wielu z nich wymagane jest obnizenie wartosci parametru ,Gamma”
w celu unikniecia przeswietlenia sceny. Tonacje barwne mozna zmieniac tylko dla kaz-
dego obrazka z osobna, a nie tak jak w przypadku Radiosity — dla catej sceny.
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Rys. 556 — aktualny widok wybrany do wyrenderowania Rys. 557 — wyb6r opcji ,,Zaznaczone widoki”
Rys. 558 - lista widokéw zapisanych wczesniej Rys. 559 — wybrano widoki do wyrenderowania
w panelu ,Ustawienia sceny” w prawym menu (widoki ze zdjetym zaznaczeniem nie zostang przeliczone)

5. Najczesciej zadawane pytania, dotyczgce renderingu
W tym punkcie zamieszczamy najczesciej poszukiwane przez Panstwa wskazéwki dotyczace pracy
w Module Renderingu Profesjonalnego.

Pytanie 1. Czy mozna zmieni¢ natezenie Swiatet podczas obliczer Gl (Radiosity, Path tracing)?

Tak. Taki schemat pracy jest zalecany. Podczas trwania obliczert mozna przejs¢ do zaktadki ,,Scena”
w lewym menu i zmodyfikowa¢ swiatta (przypominamy, ze przycisk [F1] przelicza na nowo oswie-
tlenie bezposrednie). Przejscie na zaktadke ,,Scena” powoduje wstrzymanie odswiezania wynikow
obliczen Radiosity i Path tracingu (wykonujg sie w tle z maksymalna szybkoscia). Powrdt do zaktadki
»Render” spowoduje aktualizacje oswietlenia w ciggu kilku sekund.

Pytanie 2. Jak dtugo trwajg obliczenia bezposrednie, Radiosity, Ray tracing, Path tracing?

Czas obliczen bezposrednich czyli np. Swiatet halogenowych to jest uzyskiwany zwykle w ciggu kilku
sekund. W przypadku oswietlenia Gl trudno jest odpowiedzie¢ jednoznacznie na to pytanie. Czas
trwania obliczen Gl zalezy w duzej mierze od liczby powierzchni i od geometrii samej sceny. Komu-
nikat o znikomej przydatnosci dalszych obliczen pojawi sie po 15 minutach w przypadku Radiosity
(dalsze zmiany beda miaty minimalne znaczenie dla wyglgdu sceny).

Pytanie 3. Czy obliczenia algorytmow rendera s wykonywane na procesorze komputera czy na
karcie graficznej?

Obliczenia algorytmdéw Radiosity i Final gathering s3 w catosci wykonywane na procesorze (CPU),
natomiast Ray tracing i Path tracing na karcie graficznej GPU.

Pytanie 4. Czy Modut Renderingu Profesjonalnego wykorzystuje wielordzeniowe procesory?
Tak. Mozna przyja¢, ze im wiecej rdzeni tym proporcjonalnie szybszy czas wykonywania obliczen. Ta

zasada bedzie sprawdzata sie szczegdlnie przy korzystaniu z metody Final gathering.

Pytanie 5. Czy czas odswiezania ustawiony w zakfadce ,Radiosity” ma wptyw na szybkos$¢
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Oznacza to, ze dla tej samej sceny ustawienie czasu odswiezania co 2 sekundy da gorszy wynik
w stosunku do ustawienia czasu na 20 sekund. Jest to zrozumiate, poniewaz program nie musi
renderowac sceny, co przy rozbudowanych scenach moze zajaé wiecej czasu niz same
obliczenia Gl.

Pytanie 6. Czy mozna zmieniac czas odswiezania w trakcie trwania obliczen GI?

Tak. Dobrg praktyka jest ustawienie na poczatku czasu rzedu 2 - 4 sekundy. Wtedy beda
widoczne juz wstepne rezultaty otrzymanych obliczenn i mozna bedzie podja¢ decyzje, czy
przerwac obliczenia, czy tez je kontynuowac. Jezeli wstepne rezultaty sg akceptowalne to
mozna wydtuzy¢ ten czas do maksymalnego aby przyspieszy¢ obliczenia.

Pytanie 7. Czy program renderujacy wykorzystuje architekture 64-bitowa?
Tak, wytgcznie.

Pytanie 9. Czy srodowisko .4CAD dziata w systemie 64 bitowym?
Niestety nie. Dlatego obliczenia s3 wykonywane w innym procesie, by brak pamieci nie bloko-
wat obliczers Radiosity.

Pytanie 10. Kiedy ulegajg zakonczeniu obliczenia Radiosity?

Obliczenia s3 wykonywane do momentu az uzytkownik nie wcisnie przycisku STOP. Po wyczer-
paniu pamieci lub po 15 minutach pojawi sie komunikat, przypominajacy uzytkownikowi
o koniecznosci zakoriczenia obliczen.

Pytanie 11. Co zrobi¢ jak obliczenia Radiosity trwaja ditugo, a obiekt ktéry ma kluczowe
znaczenie w projekcie (np. jest na pierwszym planie) jest nadal niedoktadnie policzony?

W takim wypadku nalezy przerwac obliczenia Radiosity i skorzysta¢ z funkcji Final gathering.
Wyglad catej sceny zostanie wtedy udoskonalony (wyjatkiem s3 powierzchnie pokryte
ptytkami).

Pytanie 12. Czy mozna nagrywac filmy z obliczconym wczesniej oSwietleniem?

Tak. Obliczenia raz wykonane s3 pamietane w scenie do momentu wprowadzenia zmian
i moga by¢ wielokrotnie potem wykorzystywane do zapisu klatek filmu badz eksportu sceny do
plikéw jako pojedyncze obrazki.

Pytanie 13. Jak wykona¢ podziat $ciany inny niz standardowy 10x10 cm?

Do tego by ustali¢ zadany podziat najlepiej wykorzystaé ptytki o mniejszych wymiarach. Mozna
dodaé np. ptytke o wymiarach 5x5 cm. Natozy¢ ta ptytke na wybrang sciane lub podest,
a potem natozy¢ dowolng teksture i kolor. Dodatkowym atutem dziatania taka metoda jest
automatyczne odejmowanie przylegajgcych powierzchni, co oznacza lepszg jakos$¢ cieni
prezentowana w wierz-chotkach powierzchni.

Pytanie 16. Czy po wcisnieciu przycisku STOP i zakonczeniu obliczen Radiosity mozna
zmieniac parametry obliczonej sceny i nie utraci¢ wczesniejszych obliczen?

Tak, ale tylko dwa z nich: ,Wptyw GI” i ,Ambient”. Te parametry moga by¢ zmieniane caty
czas, nawet po zakorczeniu lub przerwaniu obliczen. Po przesunieciu suwakéw ,,Wptyw GI”
i ,Ambient” wizualizacja jest pokazywana natychmiast z nowymi ustawieniami.
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Pytanie 17. Czy uzycie algorytmu odwracania powierzchni jest konieczne?

Tak. Moze nasuwac sie pytanie, czy nie bytoby tatwiej wyrysowa¢ wadliwe modele od nowa,
poprawiajac powierzchnie narysowane odwrotnie. Niestety, nawet przy zastosowaniu tego
rozwigzania pozostaje kwestia modeli wprowadzanych przez uzytkownika samodzielnie (np.
pobranych z Internetu), ktdre réwniez moga by¢ wyrysowane w sposéb nieprawidtowy, lub po
prostu odwrotny do pozostatych obiektéw w projekcie.
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ROZDZIAL 27
Prezentacja projektu — ilustracje, prezentacje 3DE, filmy
AV, aplikacja CAD-Share-it, praca wielomonitorowa, VR

1. Uwagi wstepne
Prezentacja projektéw mozliwa jest na wiele réznych sposobdw. Scene w wizualizacji mozna:

zapisac jako ilustracje (zwykte, stereoskopowe lub anaglifowe) w formacie JPG lub PNG,
rowniez z dodanymi artystycznymi filtrami postprocesowymi (opcje dostepne w oknie
»Zapis projektu” pod ikong #=* , Eksport sceny 3D” w gérnym menu);

zapisac jako proste prezentacje 3DE do wyswietlania w programie Export 3D (pod ikong m
»Eksport sceny 3D” w gdrnym menu);

zapisa¢ jako film AVI, w ktérym kamera wedruje po zadanej $ciezce (opcje nagrywania
filmow sg dostepne w zaktadce ,,Prezentacja” w lewym menu);

zapisac jako filmy AVI w 3D (stereoskopowe) (opcja dostepna w zaktadce ,,Prezentacja”);
publikowaé¢ w systemie mobilnym CAD Share-it i przechowywa¢ w chmurze (opcja do-

stepna w gornym menu pod ikonami 2 ,Udostepnij w Share-it” oraz A ,Udostepnij
w Share-it na ostatnio uzywanym koncie i wyslij”).

Jesli posiadajg Panstwo dodatkowy modut Render PRO, scene mozna rowniez:

wyrenderowac po nagraniu filmu AVI (2D lub 3D) (rendering Radiosity jest generowany
w czasie rzeczywistym; Path tracing rowniez moze zosta¢ wygenerowany, jednak zajmuje
to wiecej czasu);

zapisa¢ jako panorame sferyczng (plik JPG z dodatkowymi danymi, dzieki ktdrym jest
wyswietlany w 360°), ktérg mozna wgrac na Facebooka (opcja dostepna w lewym menu, w
zaktadce ,,Render”, w panelu ,,Path tracing” — po jej wybraniu nalezy zapisac ilustracje przy
uzyciu ikony m »Eksport sceny 3D” lub =] ,»Szybki zapis”);

zapisac jako film AVI w trybie 360° (tzw. ,animacja sferyczna”), w ktérym kamera, porusza-
jac sie po zadanej sciezce, moze dodatkowo rozgladaé sie dookota (opcja ,Panorama
sferyczna” jest dostepna w panelu ,,Path tracing” w zaktadce ,Render” w lewym menu —
po jej wybraniu nalezy nagrac film w zaktadce ,,Prezentacja”);

zapisac jako prezentacje VR (plik w formacie CPV), odczytywang przez program obserVeR,
w ktérych mozna poruszaé sie w trybie pierwszoosobowym, spacerujgc po zaprojektowa-
nym wnetrzu lub swobodnie manewrowa¢ kamerg w wirtualnej rzeczywistosci (opcja
dostepna w panelu ,,Prezentacja” w lewym menu po przeprowadzeniu obliczeri Radiosity).

Uwagal! llustracje i filmy mozna nastepnie prezentowac klientom przy uzyciu aplikacji CAD Galeria,

dostepnej pod ikong m,,Galeria wykonanych projektow” w gérnym pasku ikonowym w wizualizacji.

Uwagal! Klikniecie na ikone l:l,,$zybki zapis” powoduje zapisanie obrazka lub prezentacji 3DE w takiej
lokalizacji i z takimi ustawieniami, jakie zostaty ostatnio wybrane w oknie ,Zapis wizualizacji”,

dostepnym pod ikong m ,Eksport sceny 3D”.
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2. Eksport sceny do plikow JPG i PNG

2.1. Informacje podstawowe

Po zakonczeniu aranzowania pomieszczenia, czyli naniesieniu tekstur, materiatdw, farb i okta-
dzin, nadaniu odpowiednich wtasciwosci i efektéw wybranym obiektom, a przede wszystkim —
dobraniu optymalnych parametréw swiatet i rendera, uzytkownik moze zapisac szereg ilustra-
cji projektu, np. w réznych rzutach, w kilku proponowanych wersjach kolorystycznych lub przy
oswietleniu dziennym i nocnym.

Aby to zrobi¢, nalezy:

= ustawi¢ widok tak, aby pomieszczenie prezentowato sie atrakcyjnie;

= zapali¢ Swiatta, aby wszystkie nadane efekty i oswietlenie sceny byto widoczne;

= klikng¢ ikone ! »Eksport sceny 3D”;

= w polu ,Plik docelowy” podana jest lokalizacja zapisu i nazwa pliku - mozna je dowolnie
zmienié¢, wpisujgc nowe lub wybierajac przycisk ,,Wybierz”;

= mozna wybrac tryb zapisu ilustracji (Rys. 560) (,,Obraz zwykty”, ,,Obraz stereo” lub ,Obraz
anaglif”, z modutem Render PRO takze ,Path tracing”) (trzy pierwsze opcje zapisuja widok
z o$wietleniem bezposrednim lub wyniki obliczern Radiosity, natomiast ostatnia stuzy do
zapisywania rezultatow obliczen Path tracingu i staje sie aktywna po przeprowadzeniu ich
w zaktadce ,,Render” w lewym menu);

= mozna wybrac rozdzielczos¢ zapisywanego pliku (Rys. 561) - od 1024x786 az do potrdjnej
jakosci Full HD (5760x3240) (takze rozdzielczosci widoku, tj. ekranu pomniejszonego
o paski menu);

= w przapadku wybrania trybu zapisu ,,Path tracing” obraz zapisze sie w rozdzielczosci wska-
zanej w panelu ,,Path tracing” w zaktadce ,Render” w lewym menu;

= maksymalna dostepna rozdzielczos$¢ daje jakos¢ ponad 18 milionéw pikseli, czyli wiecej, niz
standardowe aparaty cyfrowe i jest przeznaczona do wydrukéw wielkoformatowych;

= aby zapisa¢ plik, nalezy wybraé przycisk ,Zapisz” - zostanie zapisany w podanej lokalizacji.

| ‘Zapis wizualizacji 00
Plik docelowy

C:\Users\Katarzyna\Pictures\CADProjekt\kuchnia 2--\kuchnia_2--_2.jpg ‘ Wybierz

Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku

Path tracing v 1360x768 v PG v|

Obraz zwykty
Obraz stereo

| Obraz anaglif @
Prezentacja 3DE

Path tracing

Anuluj

Rys. 560 - zapis pliku wyeksportowanej sceny w wizualizacji
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I Zapis wizualizacii 00
Plik docelowy

C:\Users\K: i CADProj i kuchnia_2--_2.jpg [ wybierz |
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku
[ obraz anaglif v, [ 5760x3240 vl PG v

widoku (1468x864)
1024x768

12801024 @
1280x720 HDV

1360x768

1440x900

1600x1200

1680x1050

1920x1080 HD

3840x2160 4K

5760x3240

v

aueMoOsUBMERZ

Ani

Rys. 561 — wybor rozdzielczosci dla ilustracji anaglifowej

2.2. Opcje zaawansowane 1 —— =
i L, . . . .. L Stereo sidebyside O separated stereo @)

W lewej czesci okna ,,Zapis wizualizacji” znajduje sie do- —
<lni H ” Znak autorski ) N
myslr,ne zamkniety panel .,,Zaav.vansowane i (Ry.s. 562.) g s |
w ktérym dostepne s3 opcje, opisane w ponizszej tabeli. e @) 2
Funkcje ,Stereo sidebyside” i ,Separated stereo” stajg procent wypetnienia £

sie aktywne po wybraniu trybu zapisu , Obraz stereo”, O tekst — C"
ktéry powoduje zapisanie stereopar (par obrazéw, poka- 9 logoznalc @ >«P
zujgcych scene pod réznymi katami, ktére ogladane Filtr postprocesowy

w stereoskopowych okularach 3D dajg wrazenie trojwy- [wyostrzenie v
miarowosci). Ustawieniem domysinym dla obrazow ste- — ® Przeiscie —
reo jest ,gora-dot" (jeden pod drugim), poniewaz w ta- QO =t ‘
kim trybie dziata wiekszo$¢ urzadzen do ich ogladania. Rys. 562 — zaktadka ,Zaawansowane”

Opcja Opis

Stereo sidebyside - zapisuje stereopare w trybie obok siebie, zamiast ,gdra-dot”;

Separated stereo - zapisuje stereopare jako dwa niezalezne pliki - jeden dla prawego, a drugi dla
lewego oka (do nazw plikow dopisywane sg oznaczenia _P i _L), poniewaz czes¢
urzgdzen do ogladania obrazéw stereoskopowych uzywa takiego rozwigzania;

Znak autorski - wybranie tej opcji powoduje dodanie do zapisywanej ilustracji znaku autors-

kiego (aby przejs¢ do jego ustawien, nalezy rozwingé panel strzatkg ®;
Potozenie - okresla lokalizacje znaku autorskiego (w naroznikach lub w centrum);
Widocznosé - wptywa na stopien przezroczystosci znaku autorskiego;

Procent wypetnienia - decyduje o rozmiarze znaku autorskiego (im nizsza wartos¢, tym mniejszy);

Tekst - wybranie tej pozycji powoduje, ze znak autorski ma postac tekstu;
- w polu tekstowym mozna wpisac z klawiatury dowolny ciagg znakéw;
- typ czcionki i jej styl (pogrubienie, kursywa itd.) mozna zmienic¢ po kliknieciu na
ikone ,,Wybér czcionki” (Rys. 563);
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Logo-znak - zaznaczenie tej opcji pozwala na umieszczenie na ilustracji obrazka (logo);
- aby wybrac plik, nalezy klikng¢ na ikone ,Wskaz plik” (Rys. 563);

Filtr postprocesowy - po zaznaczeniu tej funkcji staje sie dostepna rozwijana lista filtrow (Rys. 564);
- po wskazaniu filtru na liscie nalezy odswiezy¢ podglad zapisywanego pliku, kli-
kajac na okragtej strzatce w centralnym punkcie podgladu (Rys. 565) lub
klawisza [F5] na klawiaturze.

Przejscie - przejscia tonalne dla filtréw postprocesowych.

@ tekst ——| |CAD Projekt K&A © tekst

+
Al i B II ’@
© logo-znak Wybér czcionki... @ logo-znak  (Wskaz plik.. B
—

Rys. 563 — opcje znaku autorskiego — tekstu lub logo-znak

4 I Filtr postprocesowy
[ wyostrzenie v
X| Znak autorski (2]
- g — [® Przeitcie
= ~
Filtr postprocesowy § ( J
8 o
z 2 -
Wyostrzenie vils
S i E E E |:I

Akwarela

Kredka

Kredka migkka u 5 E I]

Szkic

Olej

Olej van Gogh
Rys. 564 - lista filtrow postprocesowych

Rys. 565 — opcje przejsc tonalnych
- regulacja potozenia (okrag oraz kwadratowe ikony)
oraz zasiegu (i jednoczes$nie ostrosci przejscia - suwak)

t Zapis wiawalzacy CL AN oo
Plik docelowy

C:\Users\Katarzyna\Pictures\CADProjekt\kuchnia 2\kuchnia_7.jpg [ wybierz | 2_7.ing |[ wybierz |
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku Format pliku
| obraz zwykly v| [ widoku (1468x864) ¥/ [are v 3 v [are v|

Sl

Znak autorski

2%
§
P

Filtr postprocesowy

auemosueMRRZ

{ Kredka miekka

— [0 Przejicie

Odéwiez podglad <F5> \gN il

| zapisz | Anulj | [ zapisz | Anulj |

Rys. 566 - po lewej - wybrany filtr ,Kredka miekka” i ikona od$wiezania widoku na podgladzie ilustracji;
po prawej — wyglad ilustracji po od$wiezeniu widoku

Utworzone w ten sposob ilustracje mozna prezentowac przy uzyciu modutu CAD Galeria,
opisanego w punkcie 4. tego rozdziatu.

Uwaga! O parametrach wizualizacji zapisanych przy uzyciu opcji ,,Obrazy stereo" decydujg ustawienia
suwakdéw ,Separacja" i ,Zbieznos¢" dla opcji ,,Anaglif”, dostepnej w panelu ,,Render podstawowy” w za-
ktadce ,,Render” w lewym menu.

294



@. CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

3. Eksport sceny do plikow 3DE i obstuga aplikacji Export 3D

Eksportowanie scen w wizualizacji do plikow w formacie modutu , Export 3D” - 3DE, przebiega
na podobnej zasadzie, jak zapis wizualizacji do plikdw JPG i PNG. Jedyna réznica polega na tym,
ze przy tworzeniu prezentacji 3DE nalezy odpowiednio ustawi¢ kamere - powinna znalez¢ sie
w punkcie centralnym pomieszczenia lub w innej atrakcyjnej lokalizacji, gdyz podczas odtwa-
rzania prezentacji pomieszczenie bedzie obracac sie wokot osi, wyznaczonej przez potozenie
kamery w chwili zapisu.

po ustawieniu kamery i zapaleniu Swiatet nalezy wybrac¢ ikone »Eksport sceny 3D”,
poda¢ nazwe i lokalizacje pliku i wybra¢ tryb zapisu ,,Prezentacja 3DE” (co spowoduje auto-
matyczne ustawienie formatu pliku 3DE);

aby doda¢ znak autorski, nalezy przejs¢ do zaktadki ,Zaawansowane” i zaznaczy¢ te opcje,
a nastepnie, aby zmieni¢ jego ustawienia, nalezy rozwing¢ panel z jego opcjami przy uzyciu
strzatki ‘' (Rys. na stronie 293);

po kliknieciu ,,Zapisz” plik zostanie zapisany we wskazane] lokalizacji i bedzie gotowy do
odtworzenia przy uzyciu modutu Export 3D;

aby odtworzy¢ animacje, nalezy odnalezé modut Export 3D - jesli na pulpicie nie zostata
utworzona ikona skrétu do modutu, nalezy go odszuka¢ w miejscu instalacji programu;

aby to zrobi¢, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na ikone skrétu programu CAD
Decor na pulpicie i z rozwinietego menu kontekstowego wybraé pozycje ,,Wtasciwosci”,
a nastepnie ,,Znajdz element docelowy” lub ,,Otwérz lokalizacje pliku”;

uzytkownik zostanie przeniesiony do miejsca instalacji programu, gdzie powinien znalezé
plik Export3D.exe, oznaczony ikong E i uruchomi¢ go dwukrotnym kliknieciem lewym
przyciskiem myszy;

aby odtworzy¢ prezentacje, nalezy klikngé lewym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu
w oknie modutu (Rys. 567), co spowoduje pojawienie sie przyciskdw; aby wczytaé plik,
trzeba wybracé przycisk: = i wskazac jego lokalizacje na dysku, aby go odtworzy¢: D;

zeby przejs¢ na tryb petnoekranowy, nalezy wybrac “lw prawym gérnym rogu;

zeby przyblizy¢ widok, nacisna¢ > aby oddali¢: ' ;

obracanie sceny w prawo/lewo, gére/dét przebiega przy uzyciu strzatek o e

aby ukry¢ strzatki, klikng¢ ‘9, aby je ponownie wywota¢, wybraé "P;

aby zatrzymac prezentacje wybraé ikone © , aby zamkna¢ modut klikng¢ X

Oy 013de)

Uwaga! Odtwarzanie prezen-
tacji 3DE przy uzyciu aplikacji
Export 3D moze odbywac sie
na komputerach, na ktérych
nie jest zainstalowany pro-
gram CAD Decor. Wystarczy
wgrac na taki komputer zapi-
sane animacje w formacie 3DE
oraz plik Export3D.exe.

Rys. 567 - wyglad modutu Export 3D
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4. Tworzenie filméw w formacie AVI

Funkcja nagrywania i zapisywania filméw AVI w renderowanym
pomieszczeniu jest dostepna w zaktadce ,Prezentacja” w lewym
menu (Rys. 568). Umieszczone tam przyciski pozwalajg na tworze-
nie filmow wideo w formie wirtualnego spaceru po projekcie, kté-
ry jest renderowany w czasie rzeczywistym (w przypadku algoryt-
mu Radiosity; jesli wybrano algorytm Path tracing, to renderowa-
nie zajmie dtuzszy czas) (uwaga: algorytmy Radiosity oraz Path
tracing sg dostepne jedynie dla posiadaczy dodatkowego modutu
Render PRO). Mozna zapisywac filmy AVI standardowe, stereo-
skopowe (filmy 3D) oraz w formie panoramy sferycznej (filmy
360°— lecz w tym ostatnim przypadku konieczne jest skorzystanie
z algorytmu Path tracing, dostepnego jedynie w Renderze PRO).
Wszystkie filmy powstajg w oparciu o Sciezke wtasnorecznie usta-
lang przez uzytkownika, a procedura przebiega nastepujaco:

w pierwszej kolejnosci nalezy przejs¢ do zaktadki ,,Ustawienia
sceny” w prawym menu i w panelu ,Kamera” ustawi¢ kat,
obrot i szybkos¢ kamery (w trakcie nagrywania Sciezki bedzie
mozliwe zmienienie tych ustawien);

jesli sciezka dla filmu jest tworzona jednoczesnie z przepro-
wadzaniem obliczerr Radiosity, warto interwat czasowy poka-
zywania wynikow obliczen (odswiezania wyglagdu rendero-
wanej sceny) ustawic na zero, co pozwoli unikngé spowolnien;
jesli ma zostac zapisany film 360° (tzw. ,animacja sferyczna”),
nalezy wybra¢ opcje ,,Panorama sferyczna” w panelu ,Path
tracing” w zakfadce ,,Render” (Rys. 569) w lewym menu i uru-
chomi¢ obliczenia Path tracingu;

po dokonaniu powyzszych ustawient kamery i rendera, mozna
przejs¢ do zaktadki ,,Prezentacja” (Rys. 568);

przed rozpoczeciem nagrywania wybraé rozdzielczo$¢ (do
wyboru s3:320x240, 640x480, 800x600, 1024x768, 1280x720,
1280x800, 1920x1080 — Full HD oraz 4K);

mozna takze zmienié ilos¢ klatek na sekunde przy uzyciu su-
waka ,Klatek/sek” - domyslnie parametr ten jest ustawiony
na 15 klatek, co jest wartoscig typowa dla komputerdw (ilos¢
klatek wyswietlanych na sekunde wptywa na czas tworzenia
oraz ptynnos¢ odtwarzania);

mozna takze zdecydowaé o pomijaniu (lub nie) wyboru kode-
ka (domyslnie wskazuje sie go po nagraniu sciezki, a przy ko-
lejnych nagraniach wybdr jest pomijany) i doda¢ znak autorski
(po zaznaczeniu tej opcji otworzy sie panel ,,Znak autorski”,
w ktérym mozna dostosowac jego parametry na tej samej
zasadzie, co w przypadku zapisywania ilustracji);

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Ol @

" Prezentacja |

obserVeR

‘l Eksport projektu |

| Anmaca________|
OV oo
Rozdzielczosé | 320x240 ¢
[ 2D 3
——

Czas trwania animacji: (-) 10 (+)

Klatek / sek

[0 Pomiri wybér kodeka
Znak autorski

\ Zapis do pliku AVI ‘

Separacja (I
Zbieznosé —{—
Tryb 3D | Top bottom &

potozenie | lewy gérny g

widocznosé (513 |
procent (@ o)
y

@ tekst O logo-znak

‘g”cm Projekt K&A

Rys. 568 — panel tworzenia
animacji AVI

Render

Path tracing

Tryb pracy \Wc‘
Precyzja GI \(TJ
Probek/piksel  ([NE000N |
Filtr wygt. @S )
(0] Blokuj zmiany widoku

Panorama sferyczna
Path tracing A,

Renderuj Aktualny widok

Rozdzielczos¢ | 1680x1050 v

START | stop |
Obliczenia GI
Probek/piksel  (EINENENED

Czas 00:01 / 02:54

Rys. 569 — opcja
,Panorama sferyczna”

aby rozpocza¢ nagrywanie $ciezki, nalezy klikngé O (zmieni kolor na czerwony: ’);
w trakcie nagrywania mozna przesuwac¢ kamere w wybranych kierunkach przy uzyciu
myszy i strzatek na klawiaturze: MNes (sterowanie gdra/dot, lewo/prawo; przesuwanie

lub obracanie kamery);
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do sterowania kamerg mozna takze uzywac klawiszy [Ctrl] i [Shift], ktérych wcisniecie
i przytrzymanie zmienia tryb sterowania kamerg ([Ctrl] przetacza z obracania na przesu-
wanie i na odwrot przy uzyciu klawiszy strzatek, a [Shift] umozliwia przyblizanie i oddalanie
przy uzyciu myszy) (nalezy dbac¢ o ptynnos¢ wykonywanych ruchéw);

aby zmieni¢ ujecie albo kat lub predkos¢ kamery w trakcie nagrywania, wybrac przycisk
pauzowania: {11 (aktywny zmieni kolor na pomaranczowy: m) - mozna wtedy wrdci¢ do
zaktadki ,,Ustawienia sceny” w prawym menu i zmieni¢ ustawienia;

nastepnie mozna powrdci¢ do zaktadki , Prezentacja” i wznowi¢ nagrywanie;

aby zakonczy¢ nagrywanie, nalezy wybrac przycisk stop: o (aktywny zmieni kolor:o);
nagrany film mozna odtworzy¢ w celu sprawdzenia efektu — przycisk (> (aktywny: o);

aby sprawdzi¢ efekt koricowy, nalezy zapali¢ swiatta ([F1] lub ikona m);

jesli nagranie odpowiada wymaganiom uzytkownika, mozna je zapisa¢ na dysku klikajgc
przycisk ,,Zapis do pliku AVI”;

uzytkownik zostanie poproszony o podanie nazwy i lokalizacji zapisu filmu AVI (Rys. 570);
w kolejnym kroku (jesli jest to pierwszy zapis do pliku AVl po uruchomieniu programu)
uzytkownik zostanie takze poproszony o wyboér kodeka (Rys. 571) (nastepnie pole ,,Pomin
wybdr kodeka” ulegnie automatycznemu zaznaczeniu i o ile uzytkownik nie zdecyduje ina-
czej, przy kolejnych zapisach nie bedzie juz konieczne wskazywanie kodeka);

[ Zapis do pliku AVI X Kompresja wideo x
4 I > Tenkomputer » Pulpit v |® | Przeszukaj: Pulpit y-l Kompresor
G Nowy folder = [ Pelne klatki (nieskompresowane) Anulu
A (netserver) (N) — ~ —

[ Ten komputer skrét Konfigunyj...
] Dokumenty _ Informacie...
b Muzyka Kuczowe klatki co 0

Obi E}
B Obieiay Szybkosé danych 0
=] Obrazy
4 Pobrane
I Pulpit Kompresja wideo X
B wideo
iwurn (\backupnas) (4) EmEm
archiwum (\\backupnas) (A:
* b projekts b Pelne klatki inieskompresowane) e
Nozwa pikes ] . Koderdekoder Cinepak fimy Radius .
o Koderdekoder Intel YUY -
Zapisz jako typ: |avi v Koderdekoder Intel YUV L
Microsoft RLE I 5
Microsoft Video 1 itz s
TechSmith Screen Capture Codec
TechSmith Screen Codec 2
~ Uk foldery Anuluj [Xvid MPEG.4 Codec
Peine klatki {nieskompresowane|
Rys. 570 - zapis wideo z wizualizacji w formacie AVI Rys. 571 — wybér kodeka

proces zapisywania filmu moze potrwaé od kilkunastu do kilkudziesieciu sekund (w przy-
padku oswietlenia bezposrednich i rendera Radiosity) lub dtuzej (w przypadku rendera
Path tracing);
czas renderowania filmu w przypadku algorytmu Path tracing (w tym takze zapisu animacji
sferycznych, czyli filmow 360°) zalezy miedzy innymi od wydajnosci i ilosci kart graficznych;
zapisany film mozna odtwarzac bezposrednio poprzez dwukrotne klikniecie na jego ikone
W miejscu zapisu, przy uzyciu dowolnego programu do odtwarzania plikéw wideo, jak
réwniez w module CAD Galeria (opisanym w kolejnym punkcie);
film AVI z wizualizacji projektu moze by¢ uruchomiony na dowolnym komputerze bez
koniecznosci instalowania programu CAD Decor — jedynym warunkiem jest posiadanie
oprogramowania odtwarzajgcego pliki w formacie AVI;
filmy AVI 3D (stereo) nalezy odtwarzaé na urzadzeniach dostosowanych do wyswietlania
tego typu plikow;
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= filmy AVI 360° (animacje sferyczne) mozna publikowac na portalu Youtube — jest wtedy ko-
nieczne poddanie ich dodatkowej obrébce, np. w programie Spatial Media Injector, ktéry
dodaje specjalne metadane do pliku, informujgce o tym, ze zawiera on wideo sferyczne,
dzieki czemu Youtube odpowiednio je rozpoznaje i prawidtowo wyswietla. Wiecej informa-
cji mozna uzyskaé pod adresem: https://support.google.com/jump/answer/7044297?hl=.

Uwaga! Przypominamy, ze algorytmy Radiosity i Path tracing oraz opcje tworzenia filméw 360° (tzw.
animacji sferycznych) sq dostepne wytqcznie z dodatkowym Modutem Renderingu Profesjonalnego.

5. Eksport projektu do wirtualnej rzeczywistosci i obstuga aplikacji obserVeR
5.1. Przygotowanie i eksport projektu do VR

Uzytkownicy naszych programéw CAD z dodatkowym modutem Render PRO majg mozliwos¢
prezentowania swoich prac w wirtualnej rzeczywistosci. Stuzy do tego aplikacja obserVeR,
w ktérej mozna wyswietla¢ sceny w wizualizacji na ekranie komputera lub w specjalnych
goglach VR (HTC VIVE), ktére umozliwiajg widok w zakresie petnych 360°. Oznacza to, ze osoba
uzywajgca okularéw bedzie mogta swobodnie poruszac sie po pomieszczeniu i rozglagdac do-
okota. Widok i sposdb poruszania roznig sie w zaleznosci od tego, czy projekt jest ogladany
w goglach, czy bez ich uzycia na ekranie komputera.

Uwaga! Nalezy pamietac o prawidtowym utozeniu okularéw na gtowie — w przeciwnym razie obraz
bedzie rozmyty. Trzeba dopasowac pasek gorny oraz paski boczne w taki sposob, zeby gogle lezaty
pewnie i komfortowo!

Funkcja ,Eksport projektu” znajduje _m@mame_|  _SERamo.

. . - e YR d
sie w zakfadce ,,Prezentacja”, w lewym Prezentacia | oo

[Radiosity v
menu, w panelu ,obserVeR” (Rys. “ Ceonort ekt l ' S |
572). Aby zaczg¢ prace z VR nalezy naj- ‘\T\

pierw wykona¢ obliczenia Radiosity ——
" i ) o o m O wiezanie ¢ 4s
- W przeciwnym razie eksport pl’OjektU | Diagnostyka i naprawa sceny I

. Rozdziels S¢ 320x240 3| = — T
do pliku CPV, odczytywanego przez cremeEes }?’

J Wplyw GI — )

obserVeR, bedzie niemozliwy. Oznacza Kiatek / sek  —{— @B e e
to, ze przed wyeksportowaniem proje- Czas trwania animacii: (=) 10 (+) | Ambient ——

. .z . . Kol GI :{ e |
ktu nalezy przeprowadzi¢ obliczenia O Pomiri wybsr kodeka E;:::Z., G  —f—

Znak autorski
‘ Zapis do pliku AVI |

Radiosity w zaktadce ,Render” (Rys.
573), wtaczajac przy tym funkcje ,,Dia-

Ray tracing

START

gnostyka i naprawa sceny”, co pozwoli P [ — I =
unikng¢ wystepowania odwrdconych Zbieznosé —{—
. . . . Tryb 3D | Top bottom & _—
powierzchni w scenie. Jest to wazne, IS ) ,,_’ ‘ e vl
poniewaz nie wyswietlajg sie one pra- T — S ——] e —
. L pelozenie [Llewy otmyiie)
widtowo w wizualizacji i w obserVeRze widocznosé =) Ic 7
. . procent S oo, %
(Rys. 575). Przed rozpoczeciem obli- ypeni @ % ) il
czeh rendera moina sprawdzic’ czy od- @ tekst O logo-znak Prezentacja podswietleri
4 P I ‘ [ wysoka jakosé
wrdcone powierzchnie w ogéle wyste- | A0 Fro 8 Sk peguianis A 48
. . . . . . — nagh &
puja w projekcie — przy uzyciu funkcji T —
»Pokaz odwrdécone powierzchnie” Rys. 572 — zaktadka Rys. 573 - zaktadka ,Render”
w zaktadce ,,Ustawienia sceny” w pra- »Prezentacja”

wym menu (Rys. 574).
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Aby uzyskad najlepsze efekty, nalezy poczekac do zakonczenia obli- %
! : : J
czen Radiosity, Przydatne moze sie réwniez okazac przeprowadze- 1 20

nie obliczen Ray tracingu, jednak nalezy pamieta¢, ze odbicia w lus- %J
trach i na powierzchniach odbijajacych s3 w obserVeRze prezento- —_—ee
wane w formie uproszczonej (nie sg catkowicie zgodne z zasadami 3 O
optyki) — ma to na celu utrzymanie niskich wymagan sprzetowych @ Pokaz nis,-a -
aplikacji. Po poprawnym wyrenderowaniu i ustawieniu kamery na- 8 fokezoovrseone powiezchine

Rys. 574 — opcja pokazywania

lezy wyeksportowac projekt. Po wybraniu przycisku ,,Eksport proje- odwréconych powierzchni

ktu” mozna podad nazwe i lokalizacje zapisu pliku (Rys. 576).

Spacer po projekcie rozpocznie sie w miejscu, gdzie zostata ustawiona kamera przed zapisem
pliku. Najlepiej ustawi¢ jg na wysokosci wzroku (okoto 170 cm), natomiast nie nalezy umiesz-
czac jej nad obiektami (np. meblami), poniewaz w trybie ,spacer” kamera reaguje na przeszko-
dy i zatrzymuje sie.

Rys. 575 - widok odwréconych powierzchni - po lewej: przed zapaleniem swiatet, przy aktywnej opcji ,Pokaz
odwrdcone powierzchnie” — obszary zaznaczone na fuksjowo; po prawej: w obserVeRze, bez naprawy sceny

Eksport projektu X
« v 4 M > Tenkomputer > Pulpit > v|® | | Przeszukaj: Pulpit )

~ ~

Organizuj »  Nowy folder 5

4

[ Ten komputer

=

| Dokumenty

) Muzyka wizualizacje wizualizacje prezentacje projekty VR
4K full HD 3DE

) Obiekty 3D

[&] Obrazy

¥ Pobrane phytki filmy filmy blaty DXF
[ Pulpit v sferyczne stereo v

Nazwa pliku: | Prezentacja VR salon v

Zapisz jako typ: | cpv v

A Uk fodery S

Rys. 576 - wpisywanie nazwy projektu i wskazywanie lokalizacji zapisu pliku CPV

Po zapisaniu projektu nalezy uruchomi¢ aplikacje obserVeR, klikajac dwukrotnie na pulpicie

/.
ikonie skrotu na pulpicie U lub uruchamiajac plik obserVeR.exe w lokalizacji programu CAD
Decor (Rys. 577).
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I & < | ObserVeR = O X
Narzedzia gtéwne Udostepnianie Widok o
< v P < Dysk lokalny (C:) > CADProjekt > CAD Decorv.3.0.0 > ObserVeR > v|® | Przeszukaj: ObserVeR ]
A~
Z OneDrive 0! Nazwa Data modyfikacji Typ Rozmiar
MonoBleedingEdge 14/11/2018 10:06 Folder pliké:

[ Ten komputer o : " i

S ObserVeR_Data 14/11/2018 10:06 Folder plikow
[ Dokumenty @ observer 14/06/201811:38  Aplikacja 640 KB
b Muzjka 2] observer 14/11/2018 10:05 Ustawienia konfig... 1KB
B Obiekty 3D € UnityCrashHandlers4 16/05/2018 12:23 Aplikacja 1394 KB
[&] Obrazy D UnityPlayer.dll 16/05/2018 12:23 Rozszerzenie aplik... 21768 KB
& Pobrane
I Pulpit
B wideo v

Elementy: 6

Rys. 577 — aplikacja obserVeR na dysku komputera — w miejscu instalacji programu CAD Decor

Po uruchomieniu obserVeRa wyswietli sie okno gtéwne programu (Rys. 578 przedstawia widok
bez podtagczonych gogli — w przypadku ich podtgczenia, z gérnego menu znikng opcje ,spacer”
i ,kamera swobodna” — w trybie z goglami dostepny jest jedynie tryb spaceru). Aby wczytac
projekt nalezy wybra¢ opcje ,wezytaj plik” z gérnego menu. Otworzy sie okno , Otwieranie
pliku”, w ktérym nalezy odnalez¢ zapisany projekt i wczyta¢ go do aplikacji, zaznaczajac go
kliknieciem lewym przyciskiem myszy i zatwierdzajac wybdr przyciskiem ,,0twérz” (Rys. 579).

PROJEKT KA

Rys. 578 - okno gtéwne programu obser\ieR w widoku bez podtgczonych gogli HTC VIVE

= Otwieranie pliku = otwieranie pliku
> C\Users\Katarzyna\Desktop\ * > C)\Users\Katarzyna\Desktop\projekty VR\
Pulpit blaty DXF Pulpit [ Prezentacja VR salon.cpv 93,27 Mb
Pabrania filmy sferyczne Pobrane
A\ filmy stereo A\
prezentacje 3DE
\ c\
£ projekty VR
D; A
plytki o

wizaulizacje full HD

NA wizualizacje 4K Ny

Nazwa pliku Nazwapliku  Prezentagja VR salon.cpv
Otwérz Anuluj Otwérz Anulyj

Rys. 579 — wczytywanie pliku do aplikacji obserVeR
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5.2. Poruszanie sie po projekcie w wirtualnej rzeczywistosci

W wers;ji bez gogli HTC VIVE poruszanie sie po pomieszczeniu odbywa sie za pomocg przycis-
kéow myszy oraz strzatek na klawiaturze. Sposdb poruszania opisujemy w ponizszej tabeli.
Dostepne sg dwa tryby poruszania: ,spacer” i ,kamera swobodna”. Natomiast w wersji z pod-
taczonymi goglami przemieszczanie sie po projekcie odbywa sie za pomocga kontrolera w for-
mie pilota, ktorym steruje osoba majgca zatozone gogle, a dostepny jest jedynie tryb ,,spacer”.

Przycisk Opis poruszania w obserVeRze na ekranie komputera

Lewy przycisk myszy - obracanie we wszystkich kierunkach;

Prawy przycisk myszy - przemieszczanie w gére i w dét (wytacznie w trybie kamery swodobnej,
w trybie spaceru kamera utrzymuje sie na statej wysokosci nad podtoga);

Strzatki na klawiaturze - poruszanie do przodu i do tytu oraz na boki.

W obserVeRze dostepne sg dwa tryby przemieszczania kamery (w trybie bez gogli VR). Opisu-
jemy je w ponizszej tabeli, razem z pozostatymi opcjami aplikacji obserVeR.

Opcja Opis funkcji programu obserVeR

- tryb przemieszczania, w ktérym kamera utrzymuje sie na statej wysokosci

(zgodnej z ustawieniem kamery w projekcie w chwili eksportu pliku CPV);

dostepny zaréwno w trybie z goglami VR, jak i bez gogli (wyswietlanie na

ekranie komputera);

- nie pozwala na przechodzienie przez Sciany i zamkniete drzwi;

jesli w projekcie wstawiono otwarte drzwi, to mozna przechodzi¢ miedzy po-

mieszczeniami;

umozliwia wchodzenie i schodzenie po schodach:

= uzywajac gogli VR nalezy wskaza¢ kontrolerem miejsce, w ktérym chce-
my sie znalez¢ i nacisng¢ przycisk teleportowania (tej samej metody mo-
zna uzywad, aby dostac sie w dowolne miejsce w projekcie);

= w trybie wyswietlania na komputerze nalezy ustawi¢ kamere u podnéza
lub szczytu schodéw, a nastepnie uzy¢ strzatki T na klawiaturze, aby
przemiescic sie naprzod);

- tryb dostepny jedynie podczas wyswietlania projektu na ekranie komputera

(niedostepny podczas uzywania gogli VR);
- pozwala przemiesci¢ kamere na dowolng wysoko$é, np. na inng kondygnacje;
mozna przechodzi¢ przez Sciany, meble zamkniete drzwi i sufity;

spacer

- pomocna w przypadku, kiedy kamera wyjdzie poza projekt lub wejdzie
w $ciane i uzytkownik nie jest w stanie powrdci¢ do pomieszczenia;
jej uzycie automatycznie przeniesie kamere ponownie do wnetrza projektu;

4 v resetuj widok

ostatni przycisk w gérnym menu - po kliknieciu na niego pojawig sie wska-
zowki dotyczace sterowania kamerg i ikona otwierajaca instrukcje obstugi;

ikona ta pojawia sie po wyswietleniu pomocy programu;
po jej wybraniu uzytkownik zostaje przeniesiony do instrukcji obstugi, ktéra
otwiera sie w przegladarce internetowej (wymagany dostep do Internetu);

ikonka ta nie bedzie widoczna jesli program zainstalowano za pomocg aktu-
alizatora programu CAD Decor;
po kliknieciu na nig wyswietli sie informacja o nowej wersji obserVeRa -

27

woéwczas mozna wybraé ,pobierz” lub ,,pomin”.
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Ekran gtéwny aplikacji z podtagczonymi goglami HTC VIVE rézni sie od widoku na ekranie kom-
putera brakiem dwadch funkcji na pasku menu gérnego (,,spacer” oraz ,,kamera swobodna”),
gdyz w tym przypadku poruszanie sie po projekcie odbywa sie przy uzyciu kontrolera, ktérym
dysponuje osoba z zatozonymi goglami. Mozna sie przemieszcza¢ po catym projekcie, nawet,
jesli sktada sie z kilku pomieszczen, o ile drzwi miedzy nimi sg otwarte. Jesli drzwi bedg zam-
kniete lub pojawi sie inna fizyczna przeszkoda, to nie bedzie mozliwe przejscie dalej, a wyce-
lowanie kontrolerem w nieznang przestrzen grozi przeniesieniem poza projekt.

5.3. Udostepnianie projektéow

Aby przekazaé projekt klientowi nalezy wysta¢ mu ponizszy link do pobrania instalatora
obserVeRa: https://cadprojekt.com.pl/zasoby/inne/obserVeR Installer.exe. Razem z progra-
mem nalezy rowniez wystac projekt, ktéry chcemy udostepnié. W tym celu najlepiej umiescic¢
go na serwerze do wymiany plikdw (podajemy linki do przyktadowych serweréw: Dropbox
https://www.dropbox.com/, Dysk Google https://www.google.com/drive/, Microsoft OneDrive
https://onedrive.live.com/about/pl-pl/. Klient, ktéry otrzyma program obserVeR wraz z projek-
tem (plikiem CPV), musi go zainstalowac, a nastepnie wczytac do niego otrzymany plik.

Uwaga! Kazdy uzytkownik programu przesyta swoim klientom zaréwno program obserVeR, jak
i swoje projekty na wtasng reke.

6. Publikowanie projektow w Internecie — aplikacja CAD Share-it
6.1. Informacje podstawowe

CAD Share-it stuzy do dostarczania realistycznych wizualizacji 3D zaprojektowanych wnetrz na

komputery PC i urzgdzenia mobilne (tablety i smartfony). Umozliwia:

=  zarzadzanie wizualizacjami 3D, zapisanymi jako pliki 3DE, grupowanie ich w galerie, sygno-
wanie projektéw logiem z odnosnikiem do dowolnej strony internetowej lub adresu e-mail;

= proste rozsytanie projektéw pocztg elektroniczng do dowolnej liczby odbiorcéw, publikacje
na wtasnej stronie internetowej, kod QR wydrukowany w formie papierowej (np. plakat)
lub wystanie tgcza do projektu SMS-em;

= odbieranie i wyswietlanie projektéw na komputerach PC (w przegladarkach internetowych)
i urzadzeniach mobilnych (odpowiednie wersje aplikacji dla systemdéw Android i iOS).

CAD Share-it jest dostepny w dwdch wersjach: BASIC i PRO. Réznice miedzy opisujemy ponizej:

Wersja BASIC Wersja PRO

koszt bezptatna dla wszystkich uzytkowni- bezptatna dla uzytkownikéw CAD
kéw naszych programoéw z aktywnym Decor PRO, a dla posiadaczy pozosta-
Pakietem Serwisowym tych programéw ptatna wg cennika

uruchomienie aktywny Pakiet Serwisowy aktywny Pakiet Publisher PRO

przestrzen dyskowa* 100 MB 1GB

miesieczna wymiana**  bez limitéw bez limitéw

pobieranie projektéow**’ limit 200 pobran limit 2000 pobran

ilos¢ galerii jedna mozna tworzy¢ wiele

wtiasne logo - tak

statystyki pobran - tak

* catkowita ilo$¢ miejsca na serwerze na projekty dla jednego uzytkownika,
** jlos¢ MB, ktdre uzytkownik moze miesiecznie wystac na serwer,
*** 1 pobranie = 1 wyswietlenie projektu przy uzyciu maila, linku lub kodu QR.
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6.2. Pobieranie, instalacja i uruchamianie aplikacji CAD Share-it

Aplikacje CAD Share-it w wersji przeznaczonej do systemu Android mozna pobraé z serwisu

Google Play, a wersja przeznaczona do iOS dostepna jest w App Store. Wymagania systemowo

- sprzetowe dla aplikacji CAD Share-it nie roznig sie od tych, ktére dotyczg pozostatych naszych

programow, z tg rdznicg, ze dziata ona na réznych systemach operacyjnych w zaleznosci od

uzywanego urzadzenia, a dla jej funkcjonowania niezbedne jest aktywne potaczenie z Inter-
netem. Instalacja CAD Share-it na komputerach i laptopach przebiega podczas instalowania
programow CAD Kuchnie, CAD Decor i CAD Decor PRO. W chwili opublikowania aplikacji, odpo-
wiednie pliki zostaty dodane do instalatoréw naszego oprogramowania, a klienci z waznym

Pakietem Serwisowym otrzymali link do ich pobrania. Po przeprowadzeniu instalacji, po przejs-

ciu do wizualizacji, pojawia sie nowy przycisk ,Udostepnij w CAD Share-it”, uruchamiajgcy

aplikacje. Aby zainstalowa¢ aplikacje CAD Share-it na innych urzgdzeniach, nalezy jg pobrac ze
sklepu internetowego i postepowac zgodnie z instrukcjg obstugi danego urzadzania. Na kom-
puterach PC aplikacje mozna uruchamiac na trzy sposoby:

- klikajac na ikone ) ,2Udostepnij w CAD Share-it” w trybie wizualizacji podczas pracy
w programach CAD Kuchnie, CAD Decor i CAD Decor PRO, co powoduje otwarcie aplikacji
w wersji Publisher;

- klikajac na ikone A »2Udostepnij w Share-it na ostatnio uzywanym koncie i wyslij mailem”
— co powoduje otwarcie okna wysytania maila (bez otwierania aplikacji, w ktérej projekt
zapisuje sie automatycznie z ostatnio wybranymi ustawieniami);

- niezaleznie, bez wchodzenia do programu CAD, uruchamiajac plik CAD_Share_it.exe w ka-
talogu gtéwnym wyzej wymienionych programow. Ta wersja stuzy do publikowania projek-
tow na serwerze i przesytania ich drogg mailowa.

Na pozostatych urzadzeniach aplikacje uruchamia sie poprzez wybdr ikony Q Wersje te stuza

do przegladania galerii uzytkownikéw systemu Share-it w przegladarkach internetowych oraz

w systemach Android i iOS, oraz do przesytania ich poczta elektroniczng. Wiecej informacji na

temat CAD Share-it znajdg Parfistwo w instrukcji obstugi aplikacji, dostepnej na stronie interne-
towej CAD Projekt K&A.

[ CAD Share-it

@,
G T Y

e m— 3

$

] : 4

-
Jadalnia Kuchnia Sypialnia_1 Sypialnia_2 tazienka

Rys. 580 - galeria wyswietlona w przegladarce internetowej
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7. Obstuga modutu CAD Galeria

»CAD Galeria” to specjalna aplikacja do prezentowania ilustracji i filméw (Rys. 581), ktdra
moze dziatac¢ jako czes¢ programu CAD Decor, lub niezaleznie od niego. Uruchamia sie z po-

ziomu wizualizacji — jest dostepna pod ikong L ,Galeria wykonanych projektow”.

CAD Galeria = X “

CAD Galeria LT Sl www.cadprojekt.com.pl o8

ilustracje_RenderProl

ilustracje_RenderPro2

\ Dodaj katalog do galerii | =
= ﬁ
| Usui katalog z galerii \
2.png 3.png 4.png 5.png 6.png CPU7min.bmp. outjpg out2.jpg out3.jpg. 1

¢ 5

Rys. 581 — wyglad modutu CAD Galeria

Moze rowniez zostac zainstalowana na dowolnym komputerze i stuzy¢ do prezentowania wizu-

alizacji projektéw bez koniecznosci instalowania programu CAD Decor. Zasady postugiwania sie

tym modutem sg nastepujace:

= aby dodaé nowy katalog z ilustracjami lub filmami do listy w CAD Galerii, nalezy kliknaé¢
przycisk , Dodaj katalog do galerii”, wskaza¢ na dysku lokalizacje folderu, zawierajgcego
pliki obrazkowe lub filmy, zaznaczy¢ jeden z nich i wybrac przycisk ,,Otwérz” (Rys. 582);

Wybdr katalegu przez wskazanie pliku x
T < CAD.. » ilustracje_RenderP... v O Przeszukaj: ilustracje_RenderP... ©
QOrganizuj » Mowy folder ~ [@ o
Dokumenty "
b ot o Eml L)
Ml Obiekty 30 Widok Widok Widolk
=] Obrazy 1-682606 2-682766 3-682905
4 Pobrane 1 Ii h
I Pulpit Widok Widok
" 4-683011 podstawow
B Wideo y-622461
=g archiwum (\\backupnas) (A:)
=x katarzyna (\\backupnas) (B)
% Dysk lokalny (C3) .
Nazwa pliku: | Widok podstawowy-682461 ~ | | Wszystkie obstugiwane pliki.  ~

Rys. 582 - otwieranie nowego katalogu w aplikacji ,,CAD Galeria”
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= katalog pojawi sie po lewej stronie okna modutu Galeria (Rys. 583);

= po kliknieciu na niego na pasku dolnym pojawia sie podglady zawartych w nim plikow
i duzy podglad pierwszej z nich w centralnej czesci modutu;

= miedzy ilustracjami mozna przetaczac sie przy uzyciu strzatek na klawiaturze oraz poprzez
klikanie na nie lewym przyciskiem myszy;

= gdy do prezentacji zostanie wybrany film, na srodku duzego podgladu pojawia sie przycisk
odtwarzania (ktory odrdznia wideo od plikow obrazkowych) (Rys. 583).

|
- " . f GPU_Res
CPUTmInbme ou2iv outivg outt.ipg ous.iog ossis | TGPUan

o — - . ; -
e | ; . e | :
3prg 4ong S.ong 6.9ng out g |
.

Rys. 583 — odtwarzanie pliku wideo w module CAD Galeria
- widoczny przycisk odtwarzania w centralnym punkcie

8. Praca wielomonitorowa
Tryb pracy wielomonitorowej pozwala na prezentowanie rezultatéw wizualizacji na biezaco na
osobnym monitorze, telewizorze lub rzutniku, takze w trybie 3D.

Widok > Aby skonfigurowa¢ dwa monitory nalezy wpierw na pulpi-
Sortuj wediug > cie komputera klikng¢ prawym przyciskiem myszy i wybrac
Odswiez opcje ,Panel sterowania NVIDIA” (Rys. 584). Otworzy sie
Wklgj okno (Rys. 585), w ktorym nalezy wybra¢ opcje ,,Konfigu-

Wklej skrot rowanie wielu monitoréw” (Rys. 586).
Cofnij Zmien nazwe Ctrl+Z

B Panel sterowania NVIDIA Jesli po kliknieciu na srodkowy ekran (z cyframi 1 i 2) pra-
Nowy N wym klawiszem myszy ukaze sie okienko z wybrang (i wy-

szarzong) opcja ,Klonuj z”, oznacza to, iz monitory sg Zle
skonfigurowane i nie beda dziata¢ poprawnie. W takiej sy-
tuacji nalezy wybra¢ opcje ,Rozszerz”.

[ Ustawienia ekranu

& Personalizuj

Rys. 584 — opcja ,Panel sterowania
NVIDIA” pod prawym przyciskiem myszy
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E Panel sterowania NVIDIA
Plik Edytyj Pulpit Ustawienia3D Pomoc

Qv -O[

Wybierz zadanie...

[=)- Stereoskopowy obraz 3D
Skonfiguruj stereoskopowy obraz 30
i 'yswietl ocene dla gier
(- Ustawienia 3D
i L.\Wyreguluj ustawienia obrazu, korzystajac |

| L.Konfiguruj funkcje Surround, Physx
- Wyséwietlanie
| i.zmiana rozdzielczoic
Wyreguiuj ustawienia koloréw pulpitu
Obr6¢ obraz
- Wyswietl stan HDCP
Skonfiguruj cyfrowe audio
-Dostosuj rozmiar i pozycje pulpitu
Konfigurowanie wielu monitordw
- Wideo
Wyreguiuj ustawienia koloréw obrazu widel
L.Wyreguluj ustawienia obrazu wideo

Informacie o systemie

< v 'i:ii S Bve [domysine)
Mozna zmienié globalne ustawienia 3D i okresiic, kiedy beda one zastepowa ustawienia wybranych programéw. Te ustawienia
beda st ie przy kazdym ieni 6

Uzywane beda nastepujace ustawienia 3D:

Ustawienia globalne  Ustawienia programu

Ustawienia
Funkgja Ustawienia L)
CUDA - Procesory graficzne Wszystkie
DSR - gladkosé Wyt
DSR - wspGlczynniki off
Filtrowanie anizotropowe Pod kontrola aplikacji
Filtrowanie tekstur - jakos¢ Jakosé

Filtrowanie tekstur - ujemna kompensacja ... Zezwdl
Filtrowanie tekstur - optymalizacja anizotr... Wylacz
Filtrowanie tekstur — optymalizacia tréjini Whaa

Karta graficzna renderujaca OpenGL Wybér automatyczny
liczba wstepnie Uzyj ienia aplikagii 30
Optymalizacja watkowa: Automatycznie

Pamiec podreczna jednostki cieniowania Wiacz

Rys. 585 — okno ,,Panel sterowania NVIDIA”

B Panel sterowania NVIDIA
Plik Edytuj Pulpit Monitor Pomoc

Que -© [ G

Wybierz zadani

[5)- Stereoskopowy obraz 3D
~Skonfiguruj stereoskopowy obraz 3D
Wyswietl oceng dla gier
(=) Ustawienia 3D
-Wyreguluj ustawienia obrazu, korzystajac
Zarzadzanie ustawieniami 3D

Konfiguruj funkce Surround, PhysX
[=- Wyswietlanie

Zmiana rozdzielczosd

Wyreguluj ustawienia koloréw pulpitu
~Obré¢ obraz
-Wyswietl stan HDCP

Skonfiguruj cyfrowe audio

Dostosuj rozmiar | pozyce pulpitu
= Wideo
Wyreguluj ustawienia koloréw obrazu wide|
Wyreguluj ustawienia obrazu wideo

< >

Informacie o systemie

Technologia NVIDIA nView umozliwia okreslenie sposobu, w jaki ma by¢ wykorzystywanych wiele monitordw.

1. Wybierz monitory, ktére maja byé uzywane.

GeForce GTX 780 Ti

[4 LG Electron:

Mojego monitora nie ma na liscie.

2. Przeciagnij ikony zgodnie z konfiguracja monitorow.

v | Ustaw jako gléwny

Klonuj z

Klonuj zrédio

Identyfikuj

< Montor glbwny

(5) Opcie rozdagniecia Surround

Rys. 586 — opcja , Konfigurowanie wielu monitoréw
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Widok > Jesli nie ma mozliwosci konfiguracji karty NVIDIA, woéwczas
Sortg wedhig > nalezy sprawdzi¢ wersje konfiguracji karty INTEL. W tym
Odswiez

przypadku réwniez nalezy klikngé na pulpicie prawym przy-
ciskiem myszy. W tym wypadku nalezy wybra¢ opcje ,,Wtas-
ciwosci grafiki” (Rys. 587). Uzytkownik zostanie wowczas

Wilej skrét

£ Wihasciwosci grafiki...

B Opqe grofi N przeniesiony do okna panelu sterowniczego grafiki HD Intel,
BB Panel sterowania NVIDIA gdzie nalezy wybraé opcje ,Wyswietlacz” (Rys. 588), a nas-

Nowy > tepnie z lewej strony ekranu wybrac opcje ,,Wiele wyswie-
3 Ustawienia ekranu tlaczy” (Rys. 589). Poprawne ustawienia dla karty Intel pre-
i Personalizuj zentujemy ponizej (Rys. 590).

Rys. 587 - opcja ,,Wtasciwosci grafiki”
pod prawym przyciskiem myszy

Panel sterowniczy grafiki HD Intel®

ac
wienia grafiki, aby uzyskaé
wizuaine

Ustawienia kolorow

Wiele wyiwietlaczy podstawons
e L

Ustawienia audio

lepsze

L
&

Zasilanie Opgje i obshuga

Rozdzielczosci niestandardowe

Rys. 589 — opcja ,Wiele wyswietlaczy

Rys. 588 - okno gtéwne panelu sterowniczego HD Intel

Panel sterowniczy grafiki HD Intel®
@ Wyswietlacz

Ustawienia ogélne Wybierz tryb wyswietlaczy ? Rozmies¢ wyswietiacze
Ustawienia kolorow Jeden wyswietlacz
Wiele wyswietlaczy Zdublowany wyswietlacz

Ustawienia audio V' Pulpit rozszerzony

Rozdzielczosci niestandardowe Wybierz co najmniej jeden aktywny wyswietlacz
© rodstawowe wyswietlacze ‘
Wyswietlacz wbudowany v
Telewizor cyfrowy SMEX2231 -

Wybierz profil

Ustawienia biezace v

®

Anuluj

Rys. 590 — poprawne ustawienia laptopa i ekranu dodatkowego

Na nastepnej stronie prezentujemy przyktadowy widok wizualizacji na dwdch monitorach (Rys.
591).
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widok na 1-szym monitorze

widok na 2-gim monitorze

Rys. 591 — widok na dwéch monitorach
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ROZDZIAL 28
Wspodtpraca z Modutem Szaf Wnekowych

1. Uwagi wstepne

Modut Szaf Wnekowych jest modutem dodatkowym do programu CAD Decor. Pozwala szybko
stworzy¢ model dowolnej szafy, pracujgc w przestrzeni dwu- lub tréjwymiarowej. Dzieki zasto-
sowaniu intuicyjnej metody parametrycznej i inteligentnych rozwigzan ufatwiajacych prace
projektanta, w krétkim czasie mozna przygotowac¢ kompletny projekt szafy z wyceng i doku-
mentacjg, a nastepnie wstawic¢ go do projektu pomieszczenia w programie CAD Decor i wyko-
nac¢ profesjonalng wizualizacje (Rys. 592). Szczeg6towy opis dziatania Modutu Szaf Wnekowych
znajduje sie w instrukcji obstugi modutu, dostepnej na naszej stronie internetowej oraz w mie-
jscu instalacji modutu na Panstwa komputerze w katalogu Help. Instrukcje mozna takze uru-
chomi¢ podczas pracy w module pod przyciskiem ,,Pomoc” w gérnym menu.

Rys. 592 - przyktadowa wizualiiacja; whnetrza z szafg wnekowa, wykonana w programie CAD Decor
z dodatkowym Modutem Renderingu Profesjonalnego (Renderem PRO)

2. Instalacja i uruchamianie Modutu Szaf Wnekowych

Instalacja Modutu Szaf moze przebiegaé na dwa sposoby. U nowych klientéw zachodzi podczas
instalowania programu CAD Decor. Natomiast osoby posiadajgce juz nasze oprogramowanie
CAD instalujg Modut Szaf za pomoca osobnego instalatora. Prawidtowym miejscem zapisu mo-
dutu jest katalog gtéwny programu CAD Decor. Po instalacji pojawi sie tam podkatalog o naz-
wie SzafyWnekowe. Domyslna $ciezka do niego jest nastepujgca: c:\CADProjekt\CAD Decor
v. 2.2.0\SzafyWnekowe.
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Po uruchomieniu instalatora Modutu Szaf Wnekowych uzytkownik zostanie poprowadzony
przez kolejne etapy instalacji. W czasie jej trwania wszystkie inne aplikacje powinny by¢
wytaczone.

Przy pierwszym uruchomieniu po zainstalowaniu modutu, uzytkownik Select language
zostanie poproszony o wybranie jezyka (Rys. 593) i wpisanie kodu ak- Select default language
tywacyjnego, otrzymanego przy zakupie. Wybor jezyka jest konieczny
po kazdej ponownej instalacji.

Aby uruchomié¢ Modut Szaf Wnekowych nalezy, na dowolnym etapie Rys. 593 - wybér jezyka

pracy w programie CAD Decor po wstawieniu Scian, wybrac ikone

»Szafy wnekowe” [ na pasku narzedziowym ,,CAD Decor” (Rys. 594), CAD Do ]
a nastepnie klikng¢ na krawedz $ciany, przy ktorej szafa ma sie znajdo- B M B3 & &
ep q € Y, przy ) € ) w6

wac. Mozna réwniez najpierw zaznaczy¢ sciane, a nastepnie klikng¢ na
ikone uruchamiajgcga modut. W obu przypadkach otworzy sie okno
gtéwne modutu i , Kreator opcji podstawowych” (Rys. 595).

Rys. 594 - pasek
ikonowy ,,CAD Decor"

[E Potaczenie z c\CadProjekt\CAD Decor )_uniy \_UNIWERSALNA.FDB aktywne “ z L =
Projekt Edycja Widok | Opcje Pomoc

Wneka

Kreator opqji podstawowych
Wymiary wneki
,
Producent
aza uniwersalna \\
=
= ; —
-
Budowa
Elementy
Moduly

Materialy

Podsumowanie \ )

Wybierz / wskaz / okres! / kiknij.. @ Polaczenie z bazg: aktywne

Rys. 595 - widok okna gtéwnego po uruchomieniu modutu

Po wybraniu bazy i systemu mozna przejs¢ do kolejnych krokéw tworzenia projektu w kreatorze,
albo zamknac go i rozpocza¢ dziatania w oknie gtéwnym modutu.
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3. Najwazniejsze funkcje Modutu Szaf Wnekowych

Modut pozwala na szybkie ustalenie wymiaréw wneki i budowy szafy, wygodne wstawienie
elementéw konstrukcyjnych i wyposazenia, ustalenie kolorystyki dla wewnetrznych i zewne-
trznych czesci szafy oraz dla drzwi (mozliwos¢ uzycia wiasnych grafik), zapisywanie wtasnych
schematow kolorystycznych i modutéw (zestawoéw elementdw) do przysztego wykorzystania,
definiowanie wystepowania okleiny na krawedziach ptyt, dodawanie wymiardw i notatek,
tworzenie wtasnych modeli szuflad i definiowanie unikalnych podziatéw frontéw. Dostepne
sg réwniez opcje generacji zestawienia elementéw konstrukcyjnych i szacunkowej wyceny
w wielu walutach, oraz tworzenia trzech rodzajéw raportéw (szczegdétowego i standardowego
dla klienta i raportu dla produkcji ze schematami ptyt). Poruszanie w module odbywa sie przy
uzyciu myszy lub strzatek. Podglad szafy jest interaktywny i mozna w nim bezposrednio edyto-
wac i zmieniac¢ potozenie elementéw.

Wymienione powyzej funkcje s3 dostepne w nastepujgcych miejscach:

= Kreator opcji podstawowych - szybkie projektowanie w szesciu krokach. Pozwala wybra¢
producenta, uzupetni¢ dane zlecenia, ustali¢ wymiary wneki (w tym skosy i odstepy od
$cian), wybra¢ opcje szafy (wystepowanie poszczegdlnych elementéw wienica gdérnego
i dolnego, Scianek i podziatdw wnetrza), zdefiniowa¢ materiaty dla wnetrza i zewnetrza
szafy oraz ustali¢ parametry drzwi;

= Gorne menu - zawiera piec zaktadek: ,,Projekt”, ,,Edycja” ,,Widok”, ,,Opcje” oraz ,Pomoc”,
w ktérych mozna zarzadzaé projektem, edytowaé elementy szafy, dostosowaé widok do
wtasnych potrzeb, ustali¢ naddatki wymiaréw i oczekiwane grubosci ptyt, wyedytowac
cennik, stworzy¢ nowe modele szuflad, ustali¢ opcje dla drzwi oraz zarzadza¢ modutami
standardowymi i uzytkownika;

= Boczne menu - zawiera sze$¢ zaktadek: ,,Wneka”, ,,Budowa”, ,Elementy”, ,,Moduty”, ,,Ma-
terialy” oraz ,Podsumowanie”, pozwalajgce na: definiowanie rozmiaréw wneki i budowy
szafy, wstawienie wyposazenia, zapisywanie i uzywanie gotowych modutéw elementow,
wybor kolorystyki i tworzenie wtasnych schematdw, uzyskanie raportu btedéw oraz zesta-
wienia i kosztorysu projektu szafy;

= Edytory - dostepne s3 cztery edytory, dajace duzg swobode w zakresie stosowania indy-
widualnych rozwigzan projektowych i dostosowania Modutu Szaf do witasnych potrzeb:
»Edytor danych klienta i studia”, , Edytor cennika”, ,Edytor bazy modeli szuflad” oraz
»Edytor drzwi suwanych”;

= Menu kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy - uaktywnia sie po zaznaczeniu obie-
ktu do edycji, zawiera rézne opcje w zaleznosci od typu edytowanego elementu. Pozwala
miedzy innymi na: edytowanie, kopiowanie i przesuwanie elementéw, réwnomierne roz-
mieszczanie ich w komorce, dzielenie desek, zapisywanie modutdéw i czyszczenie komorek.

4. Wspétpraca Modutu Szaf Wnekowych z programem CAD Decor

Gotowa szafe mozna wstawi¢ do projektu w programie CAD Decor na dwa sposoby - z drzwia-
mi lub bez. Pozwala to szybko stworzy¢ réine wizualizacje do zaprezentowania klientowi.
Materiaty i grafiki ustalone w module sg podczytywane w wizualizacji programu CAD Decor.
W wizualizacji programu CAD Decor mozna nanie$¢ inne materiaty, jednak nie bedg one brane
pod uwage przez Modut Szaf. Jesli w suficie szafy wstawiono halogeny, po przejsciu do wizu-
alizacji bedg one $wiecic¢ i podlegac edycji tak, jak pozostate Zzrédta $wiatta.
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W s$rodowisku CAD szafa jest traktowana jako blok, stanowigcy jedng catosé, wiec po kliknieciu
na jakikolwiek element sktadowy, zaznaczeniu ulega caty model. W zwigzku z tym nie jest
mozliwe niezalezne przesuwanie czesci szafy, np. zmiana potozenia skrzydta drzwi czy wyposa-
zenia. Operacje te mogg by¢ przeprowadzone jedynie w Module Szaf Wnekowych, po podda-
niu szafy edycji. Aby edytowac szafe z poziomu programu CAD Decor, nalezy jg zaznaczyd,
rozwing¢ menu pod prawym przyciskiem myszy i wybra¢ pozycje ,,Edycja”. Szafe w Srodowisku
CAD mozna poddawaé wszystkim standardowym operaciom dostepnym w menu konteksto-
wym programu CAD Decor z wyjatkiem kopiowania.

Ponizsze ilustracje (Rys. 596 i 597) pokazujg przyktadowq szafe w wizualizacji (wykonano je
z uzyciem funkcji dostepnych w dodatkowym Module Renderingu Profesjonalnego).

Rys. 597 - przyktadowa wizualizacja tej samej szafy z drzwiami, z podziatami Iukowymi .
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ROZDZIAL 29
Drukowanie projektu

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Decor mozna wydrukowac rysunek projektu w srodowisku .4CAD oraz jego wi-
zualizacje. Wydruk z poziomu srodowiska jest przydatny np. przy tworzeniu dokumentacji dla
glazurnikéw. W tym celu mozna wydrukowac siatke lub ktady ptytek, uzyskane przy uzyciu opcji
»Dokumentacja”, dostepnej w zaktadce ,,Dokumentacja” w dolnym menu (po przejsciu na zakta-
dke ,,Ptytki” w lewym menu) w trybie wizualizacji. Przypominamy, ze ktady s generowane, gdy

2. Drukowanie projektu z poziomu srodowiska .4CAD

2.1. Inicjacja drukowania

Przed rozpoczeciem drukowania nalezy ustawi¢ odpowiedni widok rysunku. Drukowanie rozpo-
czyna sie poprzez wybér ikony ,,Drukuj” & na pasku ikonowym ,,Standard" (Rys. 598) lub opcji
»Drukuj rysunek" z gérnego menu ,,Plik" (Rys. 599). Otworzy sie okno ,,Print" (Rys. 600), w ktd-
rym nalezy dostosowac ustawienia, zgodnie ze wskazowkami podanymi w kolejnych punktach
tego rozdziatu.

Print
Standard n
. Layout Name: Use Settings: | Currert Layout o
=
B 2 e Ot
. . Scale/View | Advanced
Rys. 598 - opcja ,,Drukuj"
na pasku ikonowym ,Standard" Prirt Avea Entiiesto Prirt
() Curent view _
(@) All entities within print area
- - Sayed view
€1 Plik | Rysowanie Widok Info i Selected erties witin print ares
= ) Bxterts
[ Nowy projekt -
= Otworz projekt ) Limts Prirt Scale
Zapisz projekt ®Window} ot =
om
Zapisz jako Windowed Print Area
Opcje dokumentu Fom: X [0 v [0 User Defined Scale
Zamknij rysunek Printed units: Drawing units
Too X [0 y: [o 1 =1
Export do pliku jpg -
Export do pliku pdf Select Print Area > Paper size ® Inches
= fh= Print only area within specfied window
Koniec pracy
Menu IntelliCAD-a 2 Apply Prink Preview | | Print Setup Beset Brnt Cose

Rys. 599 - opcja ,,Drukuj
rysunek" w menu ,,Plik"

Rys. 600 - okno drukowania projektu jako rysunku linearnego

2.2. Ustalanie obszaru wydruku i skali

Pierwszym krokiem jest zdefiniowanie obszaru drukowania. W tym celu w polu ,,Print Area"
[pl.: Obszar wydruku] nalezy wybra¢ opcje ,Window" [pl.: Okno] (Rys. 604), a nastepnie kli-
knac¢ przycisk ,Select Print Area" [pl.: Wskaz obszar drukowania]. Uzytkownik zostanie prze-
niesiony do przestrzeni projektu, gdzie ma wskaza¢ fragment rysunku do wydrukowania.
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Wskazanie nastepuje poprzez zaznaczenie oknem, czyli klikniecie
w dwdch punktach, stanowigcych przeciwstawne narozniki prosto-
katnego obszaru zaznaczenia (Rys. 601). Zaznaczanie mozna zaczac
od lewej lub od prawej strony. Po kliknieciu w drugim punkcie ob-
szaru zaznaczenia, ponownie otworzy sie okno ,,Print". Rys. 601 - okno zaznaczenia

Nastepnie nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Print only area within specified window" [pl.: drukuj wyta-
cznie obszar wewnatrz wskazanego okna] (Rys. 602) i wybra¢ skale wydruku. W tym celu z roz-
wijanej listy w polu ,,Print Scale" [pl.: skala wydruku] nalezy wybra¢ pozycje ,Scale to Fit" [pl.:
skala dopasowana] (Rys. 603) - chyba, ze chce sie ustali¢ wtasng skale. W tej drugiej sytuacji
trzeba pamietac, aby po ustaleniu skali w polu ,,User Defined Scale” [pl.: skala zdefiniowana
przez uzytkownika] zmienic¢ jednostke z cali (opcja ,,Inches") na milimetry (opcja ,,Milimetres”)
(Rys. 604). Nastepnie mozna sprawdzi¢ poprawno$¢ zdefiniowanego zaznaczenia, klikajac
przycisk ,,Print preview" [pl: podglad wydruku] w dolnej czesci okna ,,Print".

Print ‘ Scale to Fit

v
Custom A
Leyout Name Use Setnge: |Gt lavout R —

[] Save Changes to Layout

Scale/View | Advanced

Print Area Entities to Print
() Cument view .
(® Al entities within print ares
Saved view
Selected entities within print arsa

EEEE--

=

Print Scale

SoGERRITeRRD

Scaleto Fit v
Windowed Print Area

From: . |3582 v G User Defined Scale

Prirted Milimeters  Drawing units
Ta: X 1798 Y [5433 F _ e

Select Frirt Area > Papersize

20957x296.93

| Prit only area within specified window |

? Apply Print Preview Print Setup Resst Prirt Close

Rys. 602 - opcje definiowania obszaru wydruku Rys. 603 - wybdr skali dopasowanej

Aby wycentrowa¢ wydruk nalezy przejs¢

do zaktadki ,,Advanded” [pl.: zaawanso- Ustawienia wydruku
wane] i w polu ,,Print Offset” [pl.: wy- —_—

rownanie wydruku] zaznaczy¢ opcje Nazwa:  |Genenc Univesal FCL....... i v| | Wiatciwos...
»Center on page” [pl.: centruj na stro- P

nie] (Rys. 606 na kolejnej stronie). Nas- Ty Generic Universal PCL

tepnie nalezy klikngé na przycisk ,,Print (;::H‘:m P, fmeca 154

Setup” i w nowo otwartym oknie ,,Usta-

wienia wydruku” wybra¢ drukarke, roz- e RS

miar oraz orientacje papieru (Rys. 604), Roomar: [ - JPenar
a nastepnie zatwierdzi¢ przyciskiem Zibglo: | Autom. 9 oo
»0k". Jezeli uzytkownik nie zamierza

zmienia¢ stylu wydruku, moze w tym Se Seocr ) (b Cm

momencie rozpocza¢ drukowanie — kli-
kajac przycisk ,,Print” (pl: drukuj).

Rys. 604 - okno ustawien wydruku
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2.3. Definiowanie stylow wydruku

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

W programie .4CAD uzytkownik moze tworzy¢ wtasne tabele styléw wydruku, aby méc dowol-
nie zmienia¢ wyglad drukowanego rysunku, bez modyfikowania wtasciwosci poszczegdlnych
obiektéw w projekcie. Zmianie podlegaja takie wtasciwosci jak kolor, styl i szerokos¢ linii.

Opcje tworzenia tabel styléw wydru-
ku sg dostepne w zaktadce ,,Advan-
ced" [pl.: zaawansowane] (Rys. 606).
Tabele styléw zostajg zapisane i mo-
g3 by¢ ponownie wykorzystane oraz
edytowane. Ich lista znajduje sie w
polu ,Print Style Table (Pen Assign-
ments)" [pl.: Tabele styléw wydruku
(wtasciwosci pisaka)] (Rys. 607). Aby
edytowac istniejgcg tabele, nalezy
wybrac jg z listy ,,Name" [pl.: nazwa]
(Rys. 607) i klikna¢ przycisk ,Edit"
[pl.: edycja].

Aby stworzy¢ nowa tabele, nalezy
wybrac¢ przycisk ,,New..." [pl: nowal.
Otworzy sie okno ,Add Color-
Dependent Print Style Table - Start"
(Rys. 608) [pl.: dodawanie zaleznej
od koloru tabeli stylow wydruku -
start], w ktéorym mozna wybrac op-
cje tworzenia nowej tabeli od zera
(opcja ,Create from scratch") lub
zatadowad ustawienia z istniejacego
pliku PCP (opcja ,,Use a PCP file")
(Rys. 608). Tworzenie nowych tabel
opisano szczegdétowo w punkcie 2.4.
tego rozdziatu.

Tabele stylow mozna zapisa¢ jako
plik PCP, np. w celu przekazania go
innemu uzytkownikowi. Stuzy do
tego przycisk ,Save..." [pl.: zapisz]
w polu ,,Printer Configuration File"
[pl.: plik konfiguracji drukarki] (Rys.
606). Po jego wybraniu nalezy wska-
zac lokalizacje zapisu i poda¢ nazwe
pliku (Rys. 609).

Uwaga! Aby uzyska¢ wydruk czarno-biaty, z listy
,Name" w zakfadce ,Advanced”, w polu ,Print style
table (Pen Assignments)” nalezy wybra¢ monochro-
matycznty styl wydruku (Rys. 605): Monochrome.ctb.

Scale/View | Advanced

Print Style Table (Pen Assignments)

Mame: | Monochrome cth hd

None {uses Default)
default.ctb
Printer Col |cad ctb

| m—

cib

Rys. 605 - wybdr czarno-biatego stylu wydruku

Uwaga! Jednorazowo mozna korzystaé z jednego stylu
wydruku.

Print

Layout Name: Use Settings:  |Cument Layot v

Save Changes to Layout
Scale/View | Advanced

Frint Style Table (Pen Assignmerts)

Name: | None (uses Default) v Edit New

Frinter Configuration File

=l
Print Options v nches
[[]Print upside down 0 inches

Print [neweights
[ Scale lineweights (Layouts only)

Select Oggin

Number of copies

;=

2 Apply Prirt Preview Prirt Setup Reset Print Close

Rys. 606 - zaktadka "Zaawansowane" w oknie wydruku rysunku

Scale/View | Advanced

Prirt Styls Table: (Pen Assignmerts)
Name: | Tabslalcth v Edt New

None fuses Defautt)
default.ctb
Printer Cot lcad ctb set
Monochrome cth
% Tabelalcth [ Certer on page

Rys. 607 - wybor tabel stylow wydruku
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Programy CAD mogg uzywac dwoch
typow tabel stylow wydruku: zalez-
nych od koloréw (CTB) oraz nazwa-
nych (STB). W programie .4CAD do
dyspozycji sa tabele styléw zalez-
nych od koloréw. Kazda taka tabela
zawiera 255 stylow wydruku, ktérym
odpowiada 255 koloréw indekso-
wych, dostepnych w rysunkach pro-
gramu .4CAD (Rys. 607).

Kazdy z tych koloréw moze by¢ przy-
pisany dla innej warstwy rysunku
(np. dla warstwy ,Sciany" jest to
Color 31). Przypisanie to jest mozli-
we w ,Eksploratorze Warstw", opi-
sanym w Rozdziale 9 (punkt 12 na
stronie 73). Réwniez w ,Eksplora-
torze..." mozna sprawdzi¢, jaki kolor
ma warstwa, do ktérej jest przypisa-
ny dany obiekt. (Rys. 611).

Aby sprawdzi¢, do jakiej warstwy obiekt jest przypisany, nalezy klik-
n3g¢ na niego lewym przyciskiem myszy i sprawdzi¢ nazwe warstwy
w pierwszym polu paska ,Entity Properties" [pl.: wtasciwosci ele-
mentu] (Rys. 611 - w zilustrowanym przyktadzie jest to RESZTA-3D).
Nastepnie nalezy uruchomié , Eksplorator warstw", klikajgc na ikone
=F »Eksploruj warstwy" na pasku , Entity Properties". Na liscie , Layer
Name" odszukaé nazwe warstwy i wpis w kolumnie ,,Print style"
[pl. styl wydruku] (Rys. 612). Pdzniej, podczas edycji lub tworzenia
nowej tabeli styléow wydruku, chcac zmieni¢ sposéb drukowania da-
nego obiektu, nalezy wyszukac ten kolor na liscie i ustali¢ parametry

wydruku (Rys. 613 i 614).

FF|[ oo SmRESZIAD ]| [T whee

«|

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Add Color-Dependent Print Style Table - Start

Use this wizard to create calor dependent print style tables: CTB files. Ether create them from scratch or
by importing print seftings. Print settings can be imported from registry or from a PCP fle. The color

dependent print style table can then be assigned o any colordependent drawing

P stat
Existing File
Table Name
Fiish

() Create from scratch
Create the new prnt style table from scratch

Use InteliCAD registy seftings

Import pen settings that wers saved automatically to registry.

@®) Use = PCPfie
Import R14 pen seitings from a PCP fils

Rys. 608 - tworzenie nowej tabeli stylow wydruku

Anuly

4] Zapisywanie jako

Zapiszw: | g Pubit V@2 Er

) Grupa domowa
A Katarzyna

& Ten komputer
d Biblioteki
€siec

|| tabelad.pep

<

Nazwa pliku

Zapiszjsko | Prnt Corfiguration Fies ("pop) v
be:

Rys. 609 - wybor lokalizacji zapisu pliku PCP

Print Styles:

DCD\Dr 2
Hcokr 2
DCD\Dr 4
.Co\or ]
.Co\or [
.En\nr 7
Ecolors
DEn\nr k=]
Wcolor 10
ol 11
Wcolor12
Wcoln 1z

Pomoc

>

Anuluj

v

Rys. 610 - style wydruku

w oknie edytora stylow

Entity Properties

BYLAYER w | ———— 0.00mm v

Rys. 611 - zaznaczone elementy, widoczna nazwa warstwy w drugim polu paska Entity Properties

316

BYCOLOR



@ CAD PROJEKT K&A Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

IntelliCAD Explorer - Layers - oiEd
Edit View Help
aviyRE XFwve BEE a8
Eements [Layers settings in drawing - [ CADProiekt\CAD Decar v. 2.2 0\PROJEKT Yy k. dwg]
:\CADProjekt\CAD Decorv. | [ Layer Name Color Linetype On/Oft Locked All Viewports  Lineweight  PrintStyle  Print  Cument.. New View.. ~
£ Loyers PUNKT-WSTAWIA... [ Vellow Continuous On No  Thawed Defautt Color 2 Yes  Thawed  Thawed
X #‘;:Z“TS RAMA_OKNA ] white Continuous on No Thawed Default Color 7 Yes  Thawed Thawed
yles 1 Color26 Continuous  On  No  Thewed Defoult  Color  Yes  Thawed Thawed
&2 Coordinate Systems
B views [ White Continuous  On No  Thawed Default Color7 Yes  Thawed  Thawed
& Blocks SCIANA, 1 white Continuous on Ne Thawed Default Color_7 Yes Thawed  Thawed
& Dimension Syles SCIANAG [ White Continuous ~~ On No  Thawed Defeult Color7 Yes  Thawed  Thawed
SCIANY [ Color 31 Continuous ~ On No  Thawed Default Color 31 Yes  Thawed Thawed
SCIANY-2D [ color 70 Centinuous On No Thawed Default Color_70 Yes Thawed  Thawed
SCIANY-LINIA [ White Continuous ~~ On No  Thawed Default Color7 Yes  Thawed Thawed
[ White Continuous ~ On No  Thawed Default Color 7 Yes  Thawed  Thawed
1 white Centinuous on Yes Frozen Default Color 7 Yes Thawed  Thawed
[ White Continuous ~~ On No  Thawed Default Color_7 Yes  Thawed Thawed
SPODENKI [ White Continuous ~ On No  Thawed Default Color7 Yes  Thawed  Thawed
SPODNIE [ white Continuous on Ne Thawed Default Color_7 Yes Thawed  Thawed
SUFIT [ White Continuous ~~ On No  Thawed Default Color_7 Yes  Thawed Thawed
< > SZAFKI [ White Continuous _ On__ No  Thawed Defoult Color 7 Yes  Thawed Thawed
Ready
Rys. 612 - wiasciwosci warstwy
Print Style Table Editor - Tabelal.ctb
General| Propetties
Layc Select Color
Prink Styles: Style Properties
Color nEHH Standard colors
= e v
= A o e D[ [ [ N
l Grapscale: | OfF i Giap Shades Logies! Colors
aper By Black
Pent utamic | o o
ity pen | Autematic Full Color Paletie
Screering: | 100 H -
Linetype Dotted v ]
Adaptive: | On ol .
Linevseight: | — 0,050 mm ~
Line end style: | mm Lise entity end style M
Desciiption:
Linejcin sble: |3 Useeniipionsyle " ]
Fil style: Use eniity il style v ]
InteliCAD does not yet use the vaiiables that are marked with an asteriski*) Color: [72 -
Add Stle Dkt Style Edit Lincweiohts. Saveds 9 Consel
?
[2] ok Cancel
Rys. 613 - zmiana koloru linii na wydruku
[4] Print Style Table Editor - Tabelal.ctb
General| Propatties
Il ioni : Layd v
Uwaga! Styl wypetnienia (kreskowanie) i Sl S Propaies
. N . 7 Color Bl
nie jest obstugiwany przez tabele stylow - Mo v
Dither: | On v
wydruku w programie 4CAD. i N .
Fendl: Automatie %

Virtusl pen #: | Automatic

Screering: 100

Linelype. Dotted v

Uwaga! Kolor tta na wydruku zawsze jest
biaty, nawet jesli podczas rysowania uz- ——— .
ywano czarnego tta. Elementy oznaczone besaon N L
na rysunku kolorem biatym bedq wydru- L'F“:: — oue [
kowane na czarno. Pozostate kolory nie — o1

I Lo InteliCAD does nat yet use the wariables that are marked| — 0150 rum
ulegnq zmianie. —— 0180mm

Add Siyle Delete Stule EditLi_— 0200 mm
—— 0250mm
? —— D300 mm

[2] —— 0350mn
—— 0.400mm
—— 0450mm
—— 0500mm
—— 0600mm
— 0700mm
— 0800 mm
— 0300mm
— 1.000mm
— 1.060mm
—1.200mn

Adaptive: | On ~

Rys. 614 - zmiana grubosci linii na wydruku
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2.4. Tworzenie tabeli stylow
Aby stworzy¢ nowa tabele stylow
wydruku, nalezy:

w oknie ,,Print" przej$¢ do zakta-
dki ,Advanced" i wybraé¢ opcje
»,New" w polu ,Print Style Table
(Pen Assignments)" (Rys. 615);

w nowo otwartym oknie , Add
Color-Dependent Print Style Ta-
ble - Start" wybra¢ opcje ,,Create
from scratch" i klikng¢ , Dalej"
(Rys. 616);

podaé nazwe nowe;j tabeli w po-
lu ,,Print Style Table Name" i kli-
kng¢ ,Dalej" (Rys. 617);

nowo utworzona tabela zawiera
255 stylow, ktére majg przypisa-
ne domysine ustawienia progra-
mu IntelliCAD;

aby zmieni¢ ustawienia dla po-
szczegdlnych stylow, nalezy kli-
knaé przycisk ,Print Style Table
Editor..." (Rys. 618);

w edytorze mozna zmieni¢ witas-
ciwosci dla kazdego stylu z osob-
na lub dla wielu naraz, wskazujac
je na liscie ,Print Styles” w zakta-
dce ,,Properties” (Rys. 619);

aby zaznaczy¢ wiele stylow wy-
bidrczo, nalezy nacisng¢ przycisk
[Ctrl] i przytrzymac go, klikajac na
poszczegdlne pozycje stylow (ta-
ka wtasnie sytuacja zostata przed-
stawiona na Rys. 619);

aby zaznaczy¢ wiele styléw po
kolei, nalezy przytrzymac przy-
cisk [Shift], klikajac na pierwsza
i ostatnig pozycje do zaznaczenia;
w oknie edytora tabel mozna tez
edytowac grubosci linii - po kli-
knieciu na przycisk "Edit Line-
weights..." otwiera sie okno,
w ktérym mozna zmieni¢ wart-
osci wybranych pozycji lub spo-
séb sortowania listy (od grubosci
najmniejszej do najwiekszej, lub
na odwrét) (Rys. 620);

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Scale/View | Advanced

Print Style Table (Pen Assignments)

Name: | Mone (uses Defautt) )

Rys. 615 - rozpoczecie tworzenia nowej tabeli stylow wydruku

Add Color-Dependent Print Style Table - Start

Use this wizard to create color-dependent prrt style tables: CTE files. Either create them from scratch
or by importing prit seftings. Prit settings can be imparted from registry er from = FCP file. The color
dependent print style table can then be assianed to any color-dependent drawing

P stat
Exdsting File
Table Name
Finish

Create the new prit style table from scratch

Use InteliCAD registry settings
Import pen settings that were saved automatically to registry.

) Use a PCPfile
Import R14 pen settings from a PCP file.

vy T

Rys. 616 - wybor opcji tworzenia nowej tabeli od podstaw

Add Color-Dependent Print Style Table - Table Name

Please enter a name for the new print style table into which the
pen settings will bs imported

Print Style Table Name:

Start Tabelad
Existing File

B Table Name  This i stylstabls can b plotted to sy typs output
Firish device funlice R14 pen seftings)

<Wstecz Anuj Pomoc

Rys. 617 - nadawanie nazwy nowej tabeli stylow wydruku

Add Color-Dependent Print Style Table - Finish

Anew prirt style table Tabelad.ctb wil be created.  contains 255 print styles
that have been initially set to InteliCAD defaults,

Use the Prirt Style Table Editor to modify any of the prirt styles
Start

Bxisting Fie B
Table Name

ap Finish Use this print style table for the cument layout

Style Table Edtor

<Wstecz Al Pomoc

Rys. 618 - uruchamianie edytora tabeli stylow wydruku
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= po zmianie wtasciwosci styléw, moz- [4] Print Style Table Editor - Tabelad.ctb
na klikng¢ przycisk ,,Save as..." i za- General | Frapettes
pisac tabele na dysku jako plik CTB; i Styles B REpEEs
. . . Cal
* podczas tworzenia nowej tabeli sty- Em,z - o DD”S””“‘””'”[ hd
e On v
16w, w zakfadce ,,General" [pl.: 0gdl- 0 . "
ne] uzyskuje sie dostep do ogdlnych =§j§:§ Pendt: [buomstic |+
wiasciwosci tabeli (Rys. 621); =ﬂ V";“‘”““ Addamatie [
. N , . olar creening: 100 &
= w tym miejscu mozna dodac opis TR T T —
(w polu ,Description") oraz ustali¢ Eﬁu\mﬂ Adaptive: O Ik
. 7 . Calor 12
automatyczne skalowanie typdéw li- Booo 13 of UEEED Use ey neweight v
nii (w polu , Linetype Scaling"); D Lineend s | — Use entlyerdse v
p : ” ) YpP ’ g l' ) Line join style: | §  Use entity join style v|
= po zakonczeniu ustalania wtasciwo- Filsye | Useiwflae vl

$ci dla stylow lub edytowania grubo-
sci linii, nalezy klikng¢ ,,0k" aby za-
twierdzi¢ zmiany;

= okno ,Print Style Table Editor (...)" 2 Cancel
zostanie zamkniete;

= w oknie ,Add Color-Dependent
Print Style Table (...)" mozna klikng¢ Edilinencighs

InteliCAD daes not yet use the variables that are marked with an asterisk[*)

Add Syl Delats Syle Eciit Linewsights Save s

Rys. 619 - edytor tabel stylow wydruku - wtasciwosci

przycisk ,Wstecz", np. aby zmieni¢ T T
nazwe tabeli, przycisk ,Anuluj", aby SatLoneigts s
zrezygnowac z tworzenia nowe;j ta- 0030
beli stylow, lub ,,Zakoncz", aby zapi- Oifttorint EEE
sa¢ nowq tabele; ®liczizs w180 v
= okno ,Add Color-Dependent Print 2 Cancel
Style Table (...)" zostanie zamkniete, Rys. 620 - edycja grubosci linii
a w oknie ,Print" pojawi sie nowa
tabela - na liécie w pOlU ,,Print Style Print Style Table Editor - Tabela4.ctb
Table (Pen Assigments" (Rys. 622). Genersl [ionEe]
Fi e gyt e name
Uwaga! Aby ustawic¢ wiekszq gru- peesten
bos¢ linii na wydruku dla Scian,
nalezy odszuka¢ pozycje Color 31 et
przypisanq dla warstwy scian i na- Palhy C:\UsarshkatarzynahBocuments\Pint Stylas\T abelad. ot ~
da¢ jej nowq grubosc¢ (np. 0.200 Version: 1.0
mm). ‘Number of styles: 255 .

Linetype Scaling
[ fupply labal scals factor to nardS0 linetypes

1 Scale factor

? Cancel
Rys. 621 - edytor tabel stylow wydruku - opcje ogdlne

Print Style Table {(Fen Assignments)
Mame: | Tabelad.cth w Edit .. MNew

Rys. 622 - edytor tabel
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3. Drukowanie projektu z poziomu wizualizacji

Po wybraniu ikony g »Drukuj aktualny widok" podczas pracy w wizualizacji otworzy sie okno

z podgladem wydruku (Rys. 623), w ktérym po otwarciu panelu ,,Zaawansowane" mozna:

* wybrac drukarke —z rozwijanej listy w lewym gérnym rogu okna drukowania;

=  zmieni¢ ustawienia wydruku - po kliknieciu przycisku [+ obok listy drukarek (Rys. 624);

= dodacd znak autorski (tekst lub logo) i ustali¢ jego potozenie (naroznik lub centrum obrazu),
widocznos¢ (rozmiar) oraz procent wypetnienia (stopien przezroczystosci);

= przyblizy¢ widok - przy uzyciu przycisku . w prawym gornym rogu (po kliknieciu przycisk

zmienia wyglad na: &),

v Drukuj aktualny widok

[ oy
| Generic Universal PcL. v (=) @
| =X

® Znak autorski B
‘ polozenie |_prawy dolny v/
widocznos¢

procent @ _to%

O tekst |
@ logo-znak ‘;‘ @

Quemosuemeez

"
z(
NN

[ Drukyj | | Anuui |

Rys. 623 - podglad wydruku widoku projektu w wizualizacji

Edycja parametréw znaku autorskiego przebiega nastepujgco:
= aby okresli¢ potozenie (prawy dolny) nalezy wybra¢ pozycje z rozwijanej listy;

= aby ustali¢ ,widocznos¢

i ,procent wypetnienia" mozna:

- klikngé na wartosc¢ liczbowa posrodku paska, co spowoduje jej edycje - i wpisaé nowa
wartos¢ z klawiatury (aby zatwierdzi¢ zmiane, nalezy klikng¢ w dowolnym innym polu

lub nacisna¢ [Enter]);

- klikngé na prawym lub lewym skraju pa-
ska - wartos¢ zmieni sie wedtug wska-
zania (uwaga: klikniecie posrodku paska
edytuje wartos¢ liczbowa);

- klikng¢ na skraju paska, przytrzymac le-
wy przycisk myszy i przesuwac jg w pra-
wo lub w lewo (warto$¢ bedzie ulegac
zmianie zgodnie z potozeniem kursora);
aby odswiezy¢ podglad wystarczy prze-
staé poruszaé¢ myszg;

Ustawienia wydruku
Drukarka
Nazwa: | CutePDF Wrter v| | Whascwosci
Stan: Gotowe
TP CutePDF Witer
Gdze:  CPW2:
Komertarz
Papier Orientacia
Rozmiar: | A4 v
Zrodlo: | Wiybér automatycany v

Sie¢

Rys. 624 — edycja ustawien wydruku
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ROZDZIAL 30
Wykaz ikon i ich funkcji oraz
przydatne skroty klawiaturowe i komendy — tabele

1. Ikony programu CAD Decor i ich funkcje

L\ EYAVEREH €]

Stardard

Rysowanie

Zaawansowane

Przycigganie
kursora

Ikona

7 ELFOONN- BllEm, =

=
[l

=il
=
i)
o
ol

ol

Nazwa funkcji

Nowy rysunek
Otworz

Zapisz

Drukuj

Kody dostepu

Rysuj Sciezke

Linia

tuk

Prostokat

Okrag

Tekst

Edycja tekstu
Pomoce rysunkowe
Warstwy

Rozbij

Lustro
Odsun
Przytnij

Cofnij

Ponéw

Edytuj dtugosé
Zaokraglij

Dostaw
Stworz szyk
Stworz szyk 3D

Punkt koricowy
Punkt bliski

Punkt srodkowy
Punkt centralny

Punkt prostopadty

Punkt

Opis funkcji

Rozpoczynanie rysowania nowego rysunku DWG
Otwieranie rysunku DWG zapisanego na dysku
Zapisywanie biezgcego rysunku DWG
Drukowanie rysunku DWG

Uzupetnianie kodéw aktywacyjnych dla poszczegélnych
modutéw

Rysowanie Sciezki

Rysowanie linii

Rysowanie tuku

Rysowanie prostokata (lub kwadratu)
Rysowanie okregu

Wprowadzanie tekstu do rysunku

Edytowanie wprowadzonego tekstu

Ustawienia parametrow rysunku

Zarzadzanie warstwami rysunku

Rozbijanie obiektéw na czesci sktadowe

Odbijanie obiektu lustrzanie w oparciu o wskazang
ptaszczyzne odbicia

Kopiowanie narysowanej i odsuwanie kopii

réownolegle o zadang wartosé

Usuwanie fragmentow odcinkéw figur (linii, polilinii itd.)
przecietych przez inne figury

Cofanie ostatnio wykonanej operacji

Ponawianie ostatnio wycofanej operacji

Szybkie i proste modyfikowanie dtugosci odcinka
taczenie dwdch linii tukiem lub zaokraglanie naroznika
Dostawianie obiektéw do siebie pod wskazanymi katami (2D
lub 3D)

Tworzenie symetrycznych uktadéw przestrzennych
identycznych obiektow w 2D

Tworzenie symetrycznych uktadéw przestrzennych

identycznych obiektéw w 3D
Przycigganie kursora do punktu koricowego obiektu

Przycigganie kursora do punktu najblizszego kursorowi

Przyciaganie kursora do $rodka obiektu, np. odcinka
Przycigganie kursora do centrum tuku lub okregu
Przyciaganie kursora do punktu lezgcego pod
katem prostym
Przycigganie kursora do dowolnie wczesniej okreslonego
punktu na obiekcie

321
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D Punkt wstawienia Przycigganie kursora do punktu wstawienia (bazowego) obiektu
{:} Punkt kwadrant Przyciaganie kursora do wierzchotkdw czworokgta wpisanego
w koto
}x‘: Punkt przeciecia Przycigganie kursora do punktu wspdlnego dwach linii / tukdw
% Zaden Wytaczenie wszystkich punktow przyciggania
Wymiarowanie H Wymiar poziomy Rysowanie wymiaru poziomego
I Wymiar pionowy Rysowanie wymiaru pionowego
4‘-/ Wymiar obrécony Rysowanie wymiaru obréconego pod katem
i Wymiar katowy Rysowanie wymiaru kata miedzy liniami
I:q’ Linia odniesienia Rysowanie linii wymiarowych w postaci taricucha bazowego
|--|--| Szereg wymiarowy Rysowanie linii wymiarowych w postaci taricucha szeregowego
Promien Wymiarowanie promienia okregu lub tuku
Srednica Wymiarowanie $rednicy okregu lub tuku
I‘ﬁ' Ustawienia Modyfikowanie stylu wymiarowan (linii, strzatek)
wymiarowania
'E Edytuj tekst Szybkie modyfikowanie opiséw wybranych wymiarowan
wymiarowania
Ez Zastosuj styl Zastosowanie nowego stylu dla wybranych wymiarowan
Informacja & Wspoétrzedne punktu  Odczytywanie wspotrzednych punktu na obiekcie
i 4 Odlegtos¢ dynamiczna Odczytywanie odlegtosci miedzy dwoma punktami
@ Pole Odczytywanie pola powierzchni obiektu
Kalkulator Uruchomienie kalkulatora systemu Windows
O elemencie Wyswietlanie informacji o obiekcie
Punkty widoku @ Widok z géry Ustawienie widoku projektu z gory
@ Widok z przodu Ustawienie widoku projektu z przodu
@ Widok z tytu Ustawienie widoku projektu z tytu
@ Widok z lewej Ustawienie widoku projektu z lewej strony
Widok z prawej Ustawienie widoku projektu z prawej strony
Aksonometria ptd.- Ustawienie widoku projektu w aksonometrii potudniowo —
zach. zachodniej
@ Aksonometria ptd.- Ustawienie widoku projektu w aksonometrii potudniowo —
wsch. wschodniej
@ Aksonometria ptn.- Ustawienie widoku projektu w aksonometrii pétnocno —
zach. zachodniej
@ Aksonometria ptn.- Ustawienie widoku projektu w aksonometrii pétnocno —
wsch. wschodniej
Widok E: Odswiez Odswiezenie obrazu projektu
5% Przesuwanie widoku  Przesuniecie obrazu
(HJ Poprzedni widok Powrdcenie do poprzedniego widoku pomieszczenia
a Pokaz wszystko Pokazanie catego projektu
(_'11 Powieksz Powiekszenie obrazu projektu
a Pomniejsz Pomniejszenie obrazu projektu
@ Powigkszenie do okna Powiekszenie zaznaczonego obszarem fragmentu projektu
CAD Decor L= Scian Rysowanie $cian pomieszczenia na kilka sposobéw
Q} Elementy dowolne Rysowanie podtdg, obuddw, podestdw, cokotow i sufitow
o dowolnych ksztattach, tekstu 3D oraz bryt utworzonych
z face’6w
m Szafy Wnekowe Otwiera Modut Szaf Wnekowych do projektowania, edycji
i wyceny szaf i regatow
IE Konwerter 3D Konwertowanie modeli 3D w réznych formatach do DWX
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{}_i Stupy i Scianki Rysowanie stupéw, kolumn i $cianek tukowych o zadanych
- parametrach
Wstawianie elementéw Wstawianie elementéw z baz wyposazenia wnetrz
= Zestawienie Generowanie zestawienia uzytych w projekcie elementow
~—  elementéw wyposazenia
w Zapisywanie Zapisywanie pomieszczenia na dysku
pomieszczenia
@ Woeczytanie Woczytywanie pomieszczenia z dysku
pomieszczenia
@ Szybki podglad Prezentowanie pomieszczenia w prostej wizualizacji
@ Wizualizacja Przejécie do whasciwej wizualizacji
lkony okna l“\,'| Zaznacz element Zaznaczenie kliknieciem obiektow w scenie
wizualizacji —
L m Ukryj element Ukrywanie kolejno obiektow w scenie, wskazanych kliknieciem
m Pokaz ukryte Jednoczesne odkrycie wszystkich ukrytych obiektow
m Cofnij <Ctrl+Z> Cofanie ostatnich operacji, w tym takze ukrywania obiektéw
m Ponoéw <Ctrl+Y> Ponowienie wycofanych operacji
].e-ul- Szybki zapis Zapis widoku jako pliku obrazkowego z ustawieniami zadanymi

w oknie ,Zapis wizualizacji” (pod ikong , Eksport sceny 3D”)

Eksport sceny 3D Zapis widokdw jako obrazéw zwyktych, stereoskopowych lub
anaglifowych w formatach JPG i PNG oraz jako prezentacji 3DE,
odtwarzanych Export 3D i CAD Share-it

Galeria wykonanych Otwarcie modut CAD Galeria do prezentacji zdje¢ i filméw AVI

projektow

Drukuj aktualny widok  Drukowanie sceny w biezacym ustawieniu kamery (wyswietla
sie okno podgladu wydruku, mozna dodac¢ znak autorski)

Udostepnij w Share-it ~ Uruchomienie aplikacji CAD Share-it (Publisher)

na

Ukryte linie czarno- Wyswietlanie widoku bez koloréw i tekstur, w trybie linearnym
~~  biate

ﬂ Ukryte linie Wyswietlanie widoku bez koloréw i tekstur, w trybie szarosci
~——  zoswietleniem

m Pokaz Swiatta <F1> Zapalenie $wiatet i wyswietlenie nadanych efektéw

2. Skréty klawiaturowe i komendy

Uwaga! Podczas pracy w srodowisku CAD klawisze [Enter] i [Spacja] mogq byc uzywane zamiennie.

Uwaga! Skréty LPM i PMP oznaczajq: lewy przycisk myszy i prawy przycisk myszy.

Nazwa skrotu Operacja/ komenda Opis funkcji
Klawisze funkcyjne Klawisz [F1] Otwiera pomoc programu IntelliCAD (w j. angielskim)
w srodowisku CAD Klawisz [F2] Wyswietla podglad historii operacji

Klawisz [F3] Wiacza lub wytacza funkcje przyciggania kursora ESNAP

Klawisz [F4] Witacza lub wytacza tablet kreslarski

Klawisz [F7] Witacza lub wytacza siatke pomocnicza GRID (punkty sg oddalone o 500 mm)
Klawisz [F8] Witgcza/wytacza tryb ORTHO (rysowanie pod katem 90°)

Klawisz [F9] Wtacza/wytgcza skok kursora SNAP (skok ustawiony jest co 1 mm)

Klawisz [F10] Pokazuje lub ukrywa pasek stanu Status Bar

Klawisz [F11] Otwiera szybki podglad wizualizacji

Klawisz [F12] Witacza wizualizacje
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Klawisze funkcyjne
w wizualizacji

Mysz

Skraéty
klawiaturowe

Podczas rysowania
Sciezki (polilinii)

Czesto uzywane
komendy

Klawisz [F1]
Klawisz [F2]
Klawisz [F3]

Klawisz [F4]

Klawisz [F12]

[Ctrl] + [LPM]

[Ctrl] + [PMP]

[Ctrl] + [Shift] + [LPM]
[Ctrl] + [Shift] + [PMP]

[Wcisnigcie kétka (rolki),
przesuwanie myszy]
[Krecenie kétkiem
myszy]

[Dwukrotne nacisnigcie
koétka myszy]

[CtrI]+[Z]

[Ctri]+[Y]

[CtrI]+[S]

[CtrI]+[O]

[CtrI]+[N]

[E]>>[Enter] lub [Del]
[CO]>>[Enter] lub [Spacja]
[M]>>{Enter] lub [Spacja]
[X]>>[Enter] lub [Spacja]
[RE]>>[Enter] lub [Spacja]
[U]>>[Enter] lub [Spacja]

[Enter] lub [Spacja] lub
[PPM]
[Esc]

[A]>>[Enter] lub [Spacja]
[S]>> Enter] lub [Spacja]

[L]>>[Enter] lub [Spacja]
[C]>>[Enter] lub [Spacja]
[L]>>[Enter]
[PL]>>[Enter]
[A]>>[Enter]

[Rec]>>[Enter]>>[@x,y]>
>[Enter]

[C]>>[Enter]

[D]>>[Enter]

[R]>>[Enter]

[PE]>>[Enter]
[Z]>>[Enter]>>[1]>>[Enter]
[Z]>>[Enter]>>[0]>>[Enter]
[z]>>[Enter]>>[A]>>[Enter]
[MI]>>[Enter]
[Offset]>>[Enter]

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Wiacza/wytacza $wiatta
Wigcza/wytacza etykiete z danymi wskazanej ptytki

Witgcza/wytacza etykiete z informacjami o polu powierzchni
pokrytej ptytkami
Witgcza/wytacza boczny i dolny panel funkcji

Otwiera okno zapisu wizualizacji

Obraca rysunek pod dowolnym katem (w 3D)

Obraca rysunek w ptaszczyznie widoku (w 2D)
Przybliza/oddala aktualny widok (w czasie rzeczywistym)
Przesuwa aktualny widok (w czasie rzeczywistym)

Przesuwa aktualny widok (w czasie rzeczywistym)
Skokowo przybliza (x 1,25)/oddala (x 0,8) aktualny widok
Ustawia centralny widok na caty projekt

Cofa ostatnig operacje (w srodowisku do samego poczatku,
w wizualizacji 20 ostatnich)
Ponawia cofnietg operacje

Zapisuje rysunek

Otwiera rysunek

Rozpoczyna nowy rysunek

Usuwa element

Kopiuje element

Przesuwa element

Rozbija element

Odswieza rysunek

Cofa ostatni krok podczas rysowania

Koriczy biezacg lub ponawia ostatnig operacje

Przerywa lub koriczy wykonywang operacje, zamyka okno,
anulujgc zmiany

Przechodzi do rysowania tuku na bazie 2 punktéw (uzytkownik
wskazuje punkt poczatkowy i koricowy)

Przechodzi z rysowania tuku na bazie 2 punktéw, do rysowania
tuku na bazie 3 punktéw

Przechodzi do rysowania linii prostej

Zamyka rysowang sciezke (nie dziata w trybie rysowania tukéw)
Rysuje linie

Rysuje polilinie (Sciezke)

Rysuje tuk

Rysuje prostokat o zadanych wymiarach
(x,y oznaczaja dtugosci bokdw)

Rysuje okrag

Rysuje $rednice (dziata w trybie rysowania okregu)

Rysuje promien (dziata w trybie rysowania okregu)

Zamienia linie i/lub tuki w polilinie

Przybliza widok rysunku

Oddala widok rysunku

Pokazuje caty rysunek

Tworzy lustrzane odbicie elementu

Tworzy réwnolegte kopie elementéw, odsuniete o zadang wartos¢
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[Trim]>>2x[Enter]
[RO]>>[Enter]
[Rotate3d]>>[Enter]
[DI]>>[Enter]
[UCS]>>[Enter]>>[V]
>>[Enter]
[UCS]>>[Enter]>>[W]
>>[Enter]
[Bhatch]>>[Enter]

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 3

Usuwa fragmenty elementdw, przeciete przez okreslone granice
Obraca element w ptaszczyznie widoku (w 2D)

Obraca element pod dowolnym katem (w 3D)

Mierzy odlegtosc¢ i kat miedzy dwoma punktami

Ustawia uktad wspoétrzednych do widoku
Ustawia uktadu wspoétrzednych domysinie

Wypetnia elementy o okreslonych granicach kreskowaniem lub
wzorem
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