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Dziekujemy za dokonanie zakupu programu CAD Decor!

Jest nam niezwykle mito, ze zdecydowali sie Paristwo na wybdr oprogramowania firmy CAD Projekt K&A.
Niniejszy dokument w przejrzysty sposdb poprowadzi Panistwa przez proces instalacji oraz przyblizy zasady
pracy z naszym programem i jego funkcjonalnosé. Jezeli jednak napotkajg Panstwo problemy podczas
instalacji lub pracy z programem, prosimy o kontakt z naszym Wsparciem Technicznym pod numerem
telefonu: +48 61 642 90 82 lub adresem e-mail: pomoc@cadprojekt.com.pl.

Bezptatny pakiet serwisowy

Razem z zakupionym programem otrzymuja Panstwo bezptatny Pakiet Serwisowy, ktéry jest aktywny
przez okres 12 miesiecy od daty zakupu. Po uptywie tego czasu majg Panstwo mozliwos¢ przedtuzenia
pakietu na dowolny okres (po uiszczeniu okreslonej optaty).

Pakiet Serwisowy zapewnia:

= aktualizacje oprogramowania przez Internet (update i upgrade),

= dostep do Wsparcia Technicznego za posrednictwem telefonu i poczty e-mail: pomoc w instalacji
programu i jego serwis techniczny (nie obejmuje nauki obstugi programu przez telefon i on-line),
przyjmowanie zgtoszen btedéw oraz sugestii zmian, mozliwos$¢ zdalnego rozwigzania problemu przez
naszych serwisantow poprzez potaczenie sie z komputerem uzytkownika,

= dostep do nowych wersji oraz aktualizacji baz danych - informacje na ich temat sa na biezgco
publikowane na stronie internetowej www.cadprojekt.com.pl,

=  aktualizacje srodowiska CAD,

= dostep do aplikacji CAD Share-it w wersji BASIC (bezptatnej dla wszystkich posiadaczy modutu
Export 3D) lub w wersji PRO (bezptatnej wytacznie dla uzytkownikéw programu CAD Decor PRO
z aktywnym Pakietem Serwisowym).

Szkolenia

Zachecamy réwniez do skorzystania ze szkolen, dzieki ktérym praca z naszym oprogramowaniem bedzie
jeszcze prostsza i bardziej efektywna. Oferujemy szkolenia indywidualne lub grupowe (maksymalnie
6 uczestnikow) na réznych poziomach zaawansowania, w siedzibie naszej firmy. Wiecej informacji na
temat szkolen znajdg Panstwo w dziale Cennik oraz Szkolenia na naszej stronie internetowe;j.

Prawa autorskie

Ten dokument jest chroniony prawami autorskimi wtasnosci intelektualnej CAD Projekt K&A. Kopiowanie, dystrybucja i/lub modyfikowanie
ponizszego dokumentu jest dozwolone na warunkach umowy licencyjnej. Umowa licencyjna jest dostepna w formie elektronicznej przy
instalacji programu.

Ograniczenie odpowiedzialnosci

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie, w tym adresy URL i inne odwotania do internetowych witryn w sieci Web, mogq ulec zmianie bez
powiadomienia. Firma CAD Projekt K&A zastrzega sobie réwniez mozliwos¢ wprowadzenia zmian w zasadach funkcjonowania wsparcia
technicznego bez uprzedniego powiadomienia. W przypadku koniecznosci zmiany numerdw telefonéw stosowne informacje podawane bedq
na naszej stronie internetowej www.cadprojekt.com.pl.
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ROZDZIAL 1
Instalacja programu CAD Decor 2.3

1. Wymagania systemowo-sprzetowe

1.1. Wymagania systemowe

= system operacyjny: Windows 10, 8/8.1, 7, Vista - 32/64-bitowy;
= program .4CAD (dostarczany z naszymi programami CAD bez dodatkowych opfat);

Uwaga! Program CAD Decor 2.3 nie wspdtpracuje z systemami Linux oraz Mac OS.

1.2. Zalecane wymagania sprzetowe dla programu CAD Decor z dodatkowym
Modutem Renderingu Profesjonalnego

= procesor: czterordzeniowy, np. i5, i7 (na dwurdzeniowych program dziata wolniej);

= pamie¢ RAM dla systemoéw 64-bitowych: 8 GB, optymalnie: 16 GB;

= karta graficzna Nvidia GeForce  * % optymalnie % % % % / % % 3 % % X (patrz tabela);

zalecana optymalna konfiguracja: Windows 7/8/10 64-bitowy, RAM: 16 GB, Procesor Intel
Core i5 4690, i7 4790, i7 5930k, karta Nvidia GeForce % s % /% % % % % ¥ (patrz tabela
ponizej).

. Zalecane wymagania sprzetowe dla programu CAD Decor bez dodatkowego

Modutu Renderingu Profesjonalnego

= procesor: dwu- lub wiecej rdzeniowy 2,6 GHz, optymalnie 3 GHz oraz Cache 3MB;
= pamie¢ RAM: 4 GB, optymalnie: 8 GB (wymagany system 64-bitowy);
= karta graficzna z procesorem NVIDIA GeForce * *, optymalnie % * #/% % % (patrz

tabela).

Zestawienie przyktadowych kart graficznych Nvidia GeForce:

Komputery stacjonarne Laptopy

X 2 X ok Xk 2 e 3Ok ok k
GTX 980 Ti, Titan X/Z, GTX 1070,1080 GTX 1070,1080
Ok K ok KK
GTX 780, Titan, 780Ti, 970,690, Titan Black, 980, 1060  GTX 980m, 1060
X ok % K ok kK

GTX 660Ti, 760, 670, 950,1050, 680, 960, 770,1050Ti

GTX 680m, 960m, 680mx, 775m, 870m, 780m,
965m, 880m, 970m

Xk %k Xk X % %

GTX 650Ti, 650Ti boost, 750, 750Ti, 660 GTX 850m, 950, 770m, 860m

* % b 33

GT 640, 740, GTX 650, GTX 660m, 760m, 670mx

x *

GT 630 GT 630m, 820m, 920m, 740m, 730m, 640m, 830m,

10

650m, 930m, 840m, 750m, 940m
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Uwaga! Poprawne dziatanie programu CAD Decor na kartach graficznych innych niz Nvidia
GeForce nie jest gwarantowane. Na kartach graficznych oznaczonych w powyzszej tabeli K
program bedzie dziatat wolniej, adekwatnie do ich parametréow. W przypadku posiadania karty
graficznej starszej generacji nalezy zweryfikowac jej wydajnos¢ wzgledem tabeli. W przypadku
wgtpliwosci prosimy o kontakt z naszym Wsparciem Technicznym (dane kontaktowe podano
na koricu instrukciji).

1.4. Minimalne wymagania sprzetowe - nie gwarantujace ptynnej pracy

= procesor: jednordzeniowy 2,0 GHz;

= pamie¢ RAM: dla systeméw Windows Vista/7/8/10 32-bitowych: 2 GB; dla systemoéw
Windows Vista/7/8/10 64-bitowych: 4 GB;

= karta graficzna z procesorem Nvidia GeForce seria 8600 GT (pamiec karty 512 MB) i wyzsze
modele (karty obstugujace standard OpenGL 3.0 i GLSL 1.3 lub wyzsze).

1.5. Inne wymagania i zalecenia

= wolna pamie¢ na dysku twardym: 5 GB (uwaga: jest to ilo$¢ szacunkowa, zmienia sie
w zaleznosci od liczby i rozmiaréw zainstalowanych baz danych);

= drukarka kolorowa o optymalnej rozdzielczosci 1200 DPI (lub wiecej), np. Canon i560,
Canon i455 (polecane ze wzgledu na niski koszt eksploatacji); sugerujemy, aby drukowaé
projekty na papierze przeznaczonym tylko do wydrukdéw atramentowych.

2. Instalacja programu CAD Decor 2.3

Uwaga! W przypadku systeméw operacyjnych Windows Vista, Windows 7, Windows 8/8.1
i Windows 10 wymagane sq prawa administratora.

Uwaga! W przypadku systemow operacyjnych Windows Vista, 7, 8/8.1 i Windows 10 nie nalezy
instalowaé programu CAD Decor w katalogu C:\Program Files.

2.1. Zmiana ustawien systemu dla Windows Vista, 7, 8/8.1i 10

Przed przystgpieniem do instalacji programu CAD Decor 2.2 w systemach Windows Vista,
7, 8/8.1 lub Windows 10 nalezy zmieni¢ ustawienia systemu, istotne dla prawidtowej pracy
programu. W zaleznosci od wersji systemu procedura ta nieznacznie sie rézni. W celu zmiany
ustawien we wszystkich przypadkach nalezy wejs¢ do ,Panelu sterowania” i klikna¢ ikone
»Konta uzytkownikow” (wyglad klasyczny) (Rys. 1) lub ,Konta i bezpieczeristwo rodzinne”
(podglad kategorii) (Rys. 2).

Nastepnie, jesli uzywajg Panstwo systemu Windows Vista, nalezy wybrac¢ opcje ,,Wiacz lub
wytacz funkcje Kontrola konta uzytkownika” (Rys. 3) i na kolejnej planszy odznaczy¢ polecenie
,»Uzyj funkcji Kontrola konta...” (Rys. 4). Po wytaczeniu funkcji zatwierdzi¢ zmiane przyciskiem
»Ok”. W tym momencie system zazgda ponownego uruchomienia komputera.

Po restarcie wytaczona kontrola konta pozwoli na bezkonfliktowe dziatanie instalatora pro-
gramu CAD Decor 2.3.
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« 1 @ » Panelsterowania » Wszystiie elementy Panelu sterowania »

Dostosuj ustawienia komputera

Wszystkie elementy Panelu sterowania -

90 (32-bitowy)

55 Centrum sieci | udostepniania
% Data i godzina

Fiash Player (32-bitowy)

2 Ikony obszaru powiadomier:
2, Konta uzytkownikéw

& Mysz

&3 Opcjeindeksowania

Pasek zadatt i nawigacja
Programy domyslne

Rozwigzywanie probleméw

stawienia lokalizacji

Bl 7arzadzanie kolorami

[5§ Autoodtwarzanie

@ Centrum synchronizacji

B Dodaj funkje do systemu Windows
i Foldery robocze

[£] Java (32-bitowy)

Menedzer poswiadezen

arzedzia

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

o

vie | sukjwp.. p

Widok wedlug:  Mate ikony =

@) Bezpieczeristwo rodzinne ¥ Centrum akji

@ Centrum ulstwien dostepu JA Czcionki

& Diwiek B Ekran

o Grupa domowa (b Historia plikéw

€% Jezyk & Klawiatura

&8 Menedzer urzadzen £ Micjsca do magazynowania
Fal Opcje folderdw

poje intermetowe
& personalizacja

& Programy i funkcje
1% system

Bl Windows Defender

B Opcjezasiiania B Panel sterowania NVIDIA

B Poczta (32-bitowy) 5 Polaczenia programéw RemoteApp ...

@ Region & Rozpoznawanie mowy
] Telefon i modem &3 Urzadzenia i drukarki
B Windows Update W Zapora systemu Windows

Rys. 1 - Wyboér ikony ,,Konta uzytkownikéw” w Panelu sterowania systemu Windows - wyglad klasyczny, mate ikony

Panel sterowania -

- 1 B s Panelsterowaria »

Dostosuj ustawienia komputera

System i zabezpieczenia
Zapoznaj sie ze stanem komputera

Zapisz kopie zapasowe plikéw za pomoca historii
plicow

Znaidt  rozwiaz problemy

Sieci Internet

Wyswiet! stan sieci i zadania

Wybierz grups domowa i opcje udostepniania
7 Sprzeti diwiek

Wyswiet! urzadzenia i drukarki

Dodaj urzadzenie

Programy
Odinstaluj program

o

v/ ¢ [SmukajwP. P

Widok wediug:  Kategoria ¥

Konta | Bezpieczeristwo rodzinne

&) Zmieri typ konta

& Kenfiguruj funkcje Bezpieczenstwo rodzinne dia
wszysthich uzytkownikéw

Wyglad i personalizaga
Zmieri kompozycje

Zmier tho pulpitu

Dopasuj rezdzielczosé ekranu

Zegar, jezyk i region

Dodaj jezyk

Zmien metody wprowadzania

Zmier formaty daty, godziny lub liczh

Ulatwienia dostepu
Niech system Windows sugeruje ustawienia
Optymalizuj wyswietiacz wizualny

8
[
4
@

Rys. 2 - Wyboér ikony ,,Konta i bezpieczeristwo rodzinne” — podglad kategorii

B

» Konta

Plik  Edycja Widek

Zadania

MNarzedzia Pomoc

Utworz dysk resetowania hasta

Zarzgdzaj haslami sieci

Skonfiguruj zaawans

wiasciwosci profilu
uzytkownika

Zmien moje zmienne
srodowiskowe

Zmiesi swoje haslo
owymi .
: Usuf swoje hasto

Zmieh swéj obraz

Zmied swoja nazwe konta

Zmief typ swojego konta

Zarzadzaj innym kontem

Wprowadz zmiany w koncie uzytkownika

Administrator
Chronione hastem

Wiacz lub wytacz funkeje Kontrola konta uzytkownika I

Rys. 3 - Wiaczenie/wytaczenie funkcji ,,Kontrola konta uzytkownika” w systemie Windows Vista
B | » i ikéw » Wiacz lub wylacz funkeje Kantrola konta uzytkownika B
Plik Edycja Widok Narzedzia Pomoc

Wigez funkgje Kontrola konta uzytkownika, aby lepiej zabezpieczy¢ komputer

Kontrola kenta

¢ nieautor

pomaga

2mianom na komputerze. Zalecane jest

pozostawienie tej funkji wiaczonej, aby poméc w ochronie komputera.

|50 Uzyj funksji Kentrola konts uzytkewniks, sby poméc w ochronie komputera |

Rys. 4 - Wytaczona funkcja ,,Uzyj funkcji Kontrola...” w systemie Windows Vista
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W systemach Windows 7, 8/8.1, oraz 10 nalezy wytgczy¢ kontrole konta uzytkownika (Rys. 6)
W tym celu w pierwszej kolejnosci nalezy przejs¢ do panelu sterowania i wybraé pozycje
»Konta uzytkownikéw”, a nastepnie opcje ,,Zmien ustawienia funkcji Kontrola konta uzytko-

whnika” (Rys. 5).

Strona giéwna Panelu
sterowania

Zarzadzsj poswiadczeniami

komputera
Utwérz dysk resetowania hasla P

) Skonfiguryj zaawansowane B Zmier swoja nazwe konta
whadciwesci profilu 2
utytkownika #) Zmier typ swojego konta

Zmier moje zmienne
srodowiskowe
Zarzadzaj innym kontem

Konta uzytkownikow

1 8 » Panelsterowania » Konta i Bezpieczenstwo rodzinne » Konta uzytkownikéw

=
SzukgjwP... 0
1]

v

]

Wprowad? zmiany w koncie uzytkownika

Wprowadz zmiany na meim koncie w ustawieniach

Katarzyna
Konto lokalne
Administrator
Chronione hastem

Zmier ustawienia funkcji Kontrola konta uzytkownik

Zobacz tez

&) Bezpieczenstwo rodzinne

Rys. 5 —zmiana ustawien funkgji ,,Kontrola konta

Otworzy sie nowe okno ,Ustawienia
kontroli konta uzytkownika”, w kto-
rym nalezy wskaza¢ suwakiem naj-
nizszy poziom kontroli (wytaczy¢ jg).
Nastepnie nalezy klikng¢ przycisk
»Ok” aby zatwierdzi¢ zmiane (Rys. 6).
Poniewaz kontrola konta jest domy-
$Inie wiaczona, po zmianie ustawien
pojawi sie prosba o potwierdzenie, ze
uzytkownik zezwala programowi User
Account Control Settings (Ustawienia
kontroli konta uzytkownika) na doko-
nanie zmian na komputerze (Rys. 7).
Aby ostatecznie wytgczy¢ kontrole,
nalezy wybra¢ opcje ,, Tak”.

System zazada ponownego uruchomienia
komputera. Po zrestartowaniu komputera
wytgczona kontrola konta pozwoli na bez-
konfliktowg prace z instalatorem programu
CAD Decor 2.3.

('] L

uzytkownika” w systemie Windows 7 i 8/8.1 lub 10

- ol

~

kontroli konta uzytkownika

Wybierz, kiedy powiadamiaé o zmianach na komputerze

Kontrola konta uzytkownika pomaga zablokowaé potencjalnie szkodliwym programom mozliwose
wprowzdzenia zmian na komputerze,
Wiece] informacji o kentroli konta

Powiadamiaj zawsze

Nigdy mnie nie powiadamiaj, gdy:

Aplikacje prébuja instalowat oprogramowanie lub
wprowadzad zmiany na kemputerze

Wprowadzam zmizny w ustawieniach systemu
Windows

i ® Nislecane.

Nie powiadamiaj nigdy

Anulyj

Rys. 6 —wytaczona kontrola konta w Windows 7 i 8/8.1 lub 10

=)

Czy chcesz zezwoli¢ nastepujacemu programowi na
adzenie zmian na tym komputerze?

) Kontrola konta uzytkownika

L

Nezwa programu:  UserAccountControlSettings
Sprawdzony wydawca: Microsoft Windows

)
h

(%) Pokaz szczegely Tak

Zdecyduj, kiedy sa

Rys. 7 - potwierdzenie zmiany ustawienn komputera
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2.2. Wstep do instalacji programu CAD Decor 2.3

Przed rozpoczeciem instalacji zalecane jest zamkniecie wszystkich aplikacji uruchomionych na
komputerze. Nalezy takze odinstalowac serwer baz danych, jesli jest on w wersji innej niz
wymagana (czyli jesli jest to serwer Firebird w wersji starszej niz 2.5 lub jakikolwiek serwer baz
Inter Base). Jesli na dysku w momencie rozpoczecia instalacji programu CAD Decor 2.3 bedzie
obecna inna niz wymagana wersja serwera, program wymusi jej odinstalowanie w sposéb

opisany na stronie 17.

Uwagal! Przed rozpoczeciem instalacji prosimy upewnic sie, Zze zabezpieczajgcy klucz sprzetowy

HASP nie jest podtgczony do komputera.

Instalacje rozpoczyna sie od umieszczenia pendrive'a instalacyjnego
(Rys. 8) w porcie USB komputera. Jesli ponizsze okno (Rys. 9) nie
otworzy sie automatycznie, instalator mozna wyszuka¢ samodzielnie
(Rys. 9). Instalator nie uruchamia sie automatycznie. Zeby go urucho-
mic¢, nalezy dwukrotnie klikna¢ na ikone Setup.exe (Rys. 10).

2 Narzsdzia spiikagi |
O Merzedziagiéwne  Udostepnianie  Widok Zarzadzanie v e
® = 1 |l « CADProjekt » PLinstalka2.3DVD1 » v| ¢ | | Przeszukaji PLinstalka 23 DVD1 0
~

# Uubione I“ ji' b ' l }

il Ostatnie migjsca { (L

& Pobrane Additional  Databases  MainFiles Manuals Setuplead System

B Pulpit a
o Grupa domowa — e “ L | —

Tzl Autorun D InstallMain ~ license Setup

% Ten komputer o A\ L)

[® Anna.Spalony (annasp) \C.L L

[ cp (cp-komputen) Setup t\umz(zenl

¥ Dokumenty

i Muzyka

£ Obrazy

18 Pobrane

& Pulpit

H Wideo

£, Dysklokalny (C) -
Elementy: 14 1 zaznaczony element. 645 KB =

B

DTSES G2 &5 N
ool (\

Rys. 8 - pendrive
instalacyjny

Setup.exe

Rys. 9 — okno z zawartoscig pendrive'a instalacyjnego, otwierajace sie po umieszczeniu go w porcie USB

oI Es Narzsdzia dyskéw Ten komputer

e TR
. - @ ocinstol ub zmieh program
4 E5= B = = o=]

18 Wiaiciwosd systemu
Wisiciwosc Otwérz Zmieh  Dostepdo  Mapuj dysk Dodaj lokalizagie | Otwérz Panel

nazwe  mutimediw sicdows - sieciows | sterowama B Zamaces
{okaiaaca i
®© < 4 08 ) Ten komputer » Ve
¢ Ulubione 2 4 Foldery (6)
] Ostatnie miejsca ]
18 Pobrane [~ Dokumenty w Muzyka

I Pulpit

e T— ; Obrazy j@ Pobrane
18 Ten komputer E Puipit . i
[® cad projekt (cad-laptop) 3

i‘ Dokiimenty: 4 Urzadzenia i dyski (4)
[ juzer uzer-lapek)

a K lokalny (C: sk lokalny (D
[ lukesz (komp-cepterro) [ - D2 e . Dt ]
[® m (m-komputer) = 65 & wolny 456 GB wolny

i Muzyka

2 CAD DECOR v.2.20 (F)
£ Obrazy Stacja dyskow DVD RW (E) —

R Pobrane 10,1 GB wolnych 2146 GB
e Pulpit v 4 Lokalizagje sieciowe (10)

Elementy:20 1 zaznaczony element

Rys. 10 — pendrive instalacyjny na Twoim komputerze

14

- oEE
"0

Przeszukajt.. P




Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Po uruchomieniu instalatora otworzy sie okno, zawierajgce informacje o programie instalacyj-
nym (Rys. 11). Po zapoznaniu sie z nimi nalezy wybra¢ opcje ,,Dalej >>” aby przejs¢ do kolejne-
go etapu, natomiast w celu przerwania pracy instalatora na tym etapie nalezy wybra¢ przycisk
»Anuluj" w lewym dolnym rogu okna. Instalacje mozna przerwa¢ w dowolnym momencie,
jednak nalezy pamietaé, ze program CAD Decor 2.3 nie bedzie wtedy dziatat poprawnie.

Instalator programu CAD Decor

Po kliknieciu ,,Anuluj” uzytkownik
zostanie proszony o potwierdze-
nie przerwania instalacji (Rys. 12).

CAD Decorv. 230

zakoriczyé instalacis.

Instaltor zainstaluje program CAD Dscor

Zaleca sig zamknigeie wszystkich innych aplikacii przed
kontynuowaniem precesu instalacji.

W przypadku systemu Windows XP /Vista /7/8
wymagane s3 prawa administratora

Wybierz przycisk Dalej. aby kontynuowaé lub Anuluj, aby

Anuluj | <<Wstecz

Rys. 11 - kreator instalacji programu CAD Decor 2.3

Po kliknieciu ,Dalej>>" otworzy sie
okno z umowag licencyjng (Rys. 13).
Po zapoznaniu sie z jej trescig nalezy
zaakceptowac jej warunki w lewym
dolnym rogu okna, aby byto mozliwe
przejscie do dalszych krokéw instala-
cji. Nastepnie nalezy ponownie kli-
knac ,,Dalej >>".

Umowe mozna wydrukowaé, klika-

jac przycisk .

Jesli uzytkownik nie zgadza sie
na warunki umowy, moze przerwaé
instalacje, klikajac ,Anuluj”. Po za-
akceptowaniu umowy i kliknieciu
»Dalej >>”, w kolejnym oknie nalezy
wybraé rodzaj instalacji (Rys. 14).

Opcje, ktére sg do dyspozycji, opisa-

no szczegétowo ponizej:

=, Petfna instalacja programu CAD
Decor” - wywotuje procedure
standardowej, petnej instalacji
programu CAD Decor;

k
[Pyt
0 Czy na pewno cheesz zakoRczyd dziatanie programu
instalacyinego?
( Tak || Nie )
Rys. 12 — prosba o potwierdzenie
przerwania pracy instalatora
Dalej>> \
" Instalator programu CAD Decor —xl

G cap PROMEK

[ Umowa licencyj !

Umowa licencyjna

1
1. Niniejsza umowa (dalej Umowa) zostaje zawarta pomiedzy kupujgcym egzemplarz
kopil programu komputerawego (dalej O ie). zwanym dalej Licencjabiorca’,

a producenten  Oprogramowania, CAD Projekt K&A Adam Sterczata, Krzysztof

Dabrowski, Maciej Stawek spétka cywilna, zwanym dalej .Licencjodawcy™. v
¥ Akeeptuje tresé umowy licencyine]
Anuli | [ <<wstecz || Dalei>» |

Rys. 13 — umowa licencyjna

Instalator programu CAD Decor IE

| Rodzaj instalacii "

@ Peina instalacja programu CAD Decor

@ Instalacja wybranych baz danych

O Instruksja obstugi programu w formacie PDF

L1 O Sterowniki klucza spreglowego HASP

W\ | <<wstecz H Dalej>>

Rys. 14 — wybodr rodzaju instalacji
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= ,Instalacja wybranych baz danych” - pozwala zainstalowaé wybrane bazy z pendrive'a
instalacyjnego do istniejgcego programu; opcja ta nie jest dostepna podczas pierwszej
instalacji programu; po jej wybraniu program obliczy rozmiar baz dostepnych do zainsta-
lowania, aby sprawdzi¢, czy nie przekracza on ilosci wolnego miejsca na dysku (wymagana
ilos¢ to okoto 5 GB; doktadna ilo$¢ zalezy od liczby i wielkosSci baz);

=, Instrukcja obstugi programu w formacie PDF” - instaluje instrukcje obstugi programu
w wersji elektronicznej; jesli na komputerze nie ma zainstalowanego programu do odczytu
dokumentéw PDF, razem z instrukcjg zainstaluje sie program Adobe Acrobat Reader;

=, Sterowniki klucza sprzetowego HASP” - instaluje sterowniki klucza zabezpieczajgcego
programu CAD Decor 2.3.

Pytanie
Jesdli na komputerze jest zainstalowany ——
serwer Firebird w wersji starszej niz 2.5 e e ere
(lub serwer Inter Base), po wybraniu opcji @ et e el
instalaciji i kliknieciu ,Dalej”, program poin- Cay choesz o teraz zrobié?

formuje o tym problemie i zaproponuje | -

jego rozwigzanie, czyli odinstalowanie nie-
odpowiedniej wersji serwera (Rys. 15).

Tak )

Rys. 15 — komunikat o koniecznosci odinstalowania
nieodpowiedniej wersji serwera

Po kliknieciu , Tak” otworzy sie okno ,,Odinstaluj lub zmien program” (w nowszych systemach
Windows) lub ,Dodaj/usur programy” (w starszych systemach Windows), w ktorym nalezy
wybrac¢ pozycje Firebird i klikng¢ ,,Odinstaluj” (Rys. 16). Uzytkownik zostanie poproszony
o potwierdzenie, ze serwer ma zosta¢ odinstalowany (Rys. 16). W przypadku odmowy,
instalacja programu CAD Decor 2.3 nie bedzie kontynuowana. Po potwierdzeniu zas rozpocznie
sie dezinstalacja nieodpowiedniej wersji serwera. Po jej zakonczeniu nalezy zamkng¢ okno
,»Odinstaluj lub zmien programy” i przej$¢ do kolejnego kroku instalacji programu CAD Decor.

r = n
T ==
S W= i
{ ) [l «« Wszystide elementy Panelu sterowania » Programy i funkcje - [ 42| [ Pre gramy I
(Il - [+l
Strona gléwna Panelu . . e
Stemwagm Odinstaluj lub zmier program
Wy e e Aby odinstalowaé program, zaznacz go na liscie, a nastepnie kliknij przycisk Odinstaluj, Zmiefi lub
aktualizacje Neproar
) Wiaez lub wylaez funkgje __ =
B Wi Organizyj Odinstaluj = - @
Nazwa Wydawea Zainstalo * |
dobe Reader X (10.1.0) Adobe Systems Incorporated 2011-06-
abylon toolbar 2011-05-C
AD Decor Paradyz v. 200 2011-06-C
AD Decor v. 200 2011-07
AD DEMO 20 CAD Projekt K&UA 2011-08
utePDF Writer 2.8 2011-05-C
0t4CAD 6 CAD Projekt KBUA s.c. 2011-06-1
Meecu ot o ok Eil e
I (@) Firebird 2.1.017798 (Win32) Firebird Project Lun-us-l, J
| T TETTIE PO CORUIReT TENTIE TS
 Google Chrome GoogleInc. 2011-04-2
[£)Java(TM) 6 Update 22 Orscle] Oginstaluj Firebird ——
¥ Kaspersky Anti-Virus 2011 Kaspe
I Microsoft NET Framework 4 Client Profile Micro:
< m @) o @ pewne cheesz usunaé program Firebird i wzystiie jego
e ! Kladniki?
Firebird Project Wersja produktu: 21017758 SR
tacze do Pomocy: httpe/fwww firebirdsqlorg/
= I Tak I Nie

Rys. 16 — odinstalowywanie nieodpowiedniej wersji serwera baz danych
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2.3. Przebieg petnej instalacji programu CAD Decor 2.3
Po wybraniu opcji petnej instalacji programu CAD Decor i kliknieciu ,,Dalej >>”, program obliczy
rozmiar baz danych dostepnych do zainstalowania z pendrive'a instalacyjnego (Rys. 17).

Wymagana ilos¢ wolnego miejsca
na dysku to okoto 5 GB.

Pierwszym krokiem instalacji pro-
gramu jest wybranie baz danych,
z uzyciem ktérych tworzone beda
projekty. Na liscie widniejg kate-
gorie baz dostepnych na pendrivie
instalacyjnym (Rys. 18).

W tym samym miejscu mozna
réwniez wybrac inne elementy do
zainstalowania (instrukcje obstugi
w PDF lub sterowniki zabezpiecza-
jacego klucza HASP).

Aby rozwinac¢ liste dostepnych baz,
nalezy klikna¢ symbol B przy da-
nej kategorii (Rys. 18). Aby zwingc¢
liste, nalezy klikng¢ w tym samym
miejscu (tym razem symbol bedzie
wygladat tak: B) (Rys. 19).

Wszystkie elementy s domysinie
zaznaczone. Aby z jakiegos zrezyg-
nowacé, nalezy odznaczy¢ dang po-
zycje (Rys. 19). Mozna zaznaczac
i odznacza¢ elementy catymi gru-
pami, zaznaczajac lub odznaczajac
nadrzedne kategorie kliknieciami
lewym przyciskiem myszy.

Kolejng czynnoscig jest wybor
lokalizacji na dysku, w ktérej pliki
programu majg zostac zapisane,
czyli wskazanie S$ciezki instalacji
programu (Rys. 20). Po kliknieciu
przycisku ,,Przegladaj” pojawi sie
okno ,,Przegladanie w poszukiwa-
niu folderu” (Rys. 21).

Instalator programu CAD Decor i x

Obliczanie razmiardw baz danych do instalacii

[ Anuluj J <<Wstecz Dalej>>

Rys. 17 - obliczanie wielkosci baz do zainstalowania

Instalator programu CAD Decor %

aa @aazy danych phftek (1 640,4 MB)
M@ [ Bazy danych wnetrz (3 660,1 MB)
@ (@ Bazy danych materiatéw (1 019,2 MB)

B (@ Pozostale elementy instalacii

[ Instrukcia obstugi programu w formacie POF
(A sterowniki klucza sprzetowego HASP

‘Spodziewana wielkos¢ inslalagi 7 338.6 MB

<<Wstecz H

[ o | [

Rys. 18 — wybér baz danych i innych elementéw instalacji
- zwiniete listy baz, widok domysiny

Dalej>>

Instalator programu CAD Decor | x

G -chp PRO

Wybr elementiw do instalacii .
B [ Dostepne bazy danych i
[ [ Bazy danych plytek (1 602 MB)
[ [ Bazy danych wnetrz (3 354,8 MB)
B @ Bazy danych materiatéw (807,3 MB)
(& Kronospan (63,8 MB)
(¥ KOLEKCIA TEKSTUR TOML1 (21,6 M8)
(# Kolekcja TextureLib.com (468,7 MB)
[ EGGER Kolekcia Zoom (45,4 MB)
(] KOLEKCIA TEKSTUR TOM2 (138,4 MB) [

(] Materiaty archiwalne (126,3 MB)

Spodziewana wielkosé instalag 6 799.1 MB

| <<wstecz || Dalej>>

Anulyj J
Rys. 19 — wybdr elementéw do instalacji
- rozwinieta lista baz tekstur
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Jedli  uzytkownik nie wskaze Instalator prograrmu CAD Decor x|
recznie miejsca instalacji, pro-
gram domyslnie zainstaluje sie
na dysku C: w katalogu [ Wybor |
CADProjekt\ CADDECOT.Z.X.X\. Sciezka docelowa programu wraz z bazami danych

CACADProjektCAD Decor v.2 3\ | Przegladaj |

Wolna przestrzen na dysku C: 114 494.1 MB (wymagana: 7 616.7 MB)

Uwaga! Przypominamy, ze w
systemach Windows Vista, 7,
8/8.1 i 10 nie nalezy insta-
lowaé¢ programu CAD Decor |
w lokalizacji C:\Program Files.

| Anuki | | <<Wstecz ||  Dalej>>

Rys. 20 — wybor Sciezki instalacji programu

Jesli program CAD Decor zostat juz wczesniej zainsta- Przegladanie w poszukiwaniu folderu
lowany we wskazanej lokalizacji, instalator poinformuje Pt o R e 2okt
o tym fakcie i upewni sie, ze uzytkownik chce zainsta- = -
lowac go ponownie w tym samym katalogu, nadpisujac ¢ 44 Grups doman
. 7z sy . . b & Katarzyna
jego zawartos¢ (Rys. 22). Jedli zostanie wybrana opcja Al o e
»Tak”, nastgpi nadpisanie znajdujacych sie we wskaza- g J;D"UTE"W
s . . . . g bt

nym katalogu plikéw, tj. zamiana zainstalowanej tam . (& Obrozy

H R > | @ Pobrane
wersji programu na obecnie instalowana. IR o

b B Wideo
. . . . L. 4 i, Dysk Iokalny (C)

Po wybraniu opcji ,Nie” instalator powréci do okna <[ CaD Projekt v
wyboru Sciezki instalacji, dajac uzytkownikowi moili- T [ oc ]| au

wos$¢ wskazania innej lokalizaciji.
! ] Rys. 21 — samodzielne wskazanie

docelowego katalogu instalacji

Uwaga! Wskazane jest wybranie T
innej sciezki instalacji, gdyZz nadpisa-
nie plikow moze spowodowac pro-
blemy z dziataniem programu. Jesli
jednak zdecydujg sie Paristwo na
nadpisanie zawartosci wskazanego

W katalogu docelowym programu znajduje sig juz jego inna
wersja. Czy ma ulec nadpisaniu?

katalogu, warto upewni¢ sie, Ze \ ke [ His ‘
aktualnie instalowana wersja jest Rys. 22 - informacja o wczesniejszej wersji programu
nowsza od juz zainstalowane;. obecnej w wybranym katalogu
Analogiczny komunikat wyswietli sie E
jesli we wskazanym katalogu instalacji
znajduja sie jakiekolwiek pliki (nie @ Kagg::g:::; gfnﬂszw:;f:g;;;i;ﬁ;wuw
bedace jednak plikami wczesniejszej nadpisaé jego zawaroéc?
wersji programu CAD Decor) (Rys. 23).

Aby wskazac¢ inny katalog instalacji, | Tak ) | Nie |
nalezy wybra¢ opcje ,Nie”.

Rys. 23 - instalator wykryt pliki we wskazanej lokalizacji
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Jesli w docelowej lokalizacji lub w miejscu poprzedniej instalacji programu zostang odnale-
zione bazy danych uzytkownika (elementéw wnetrzarskich, ptytek ceramicznych lub bazy
uktadéw ptytek), pojawi sie okno ,Pliki z poprzednich instalacji”, w ktérym mozna zdecydo-
waé, czy bazy maja by¢ pozostawione, przeniesione z poprzedniej wersji programu, czy
zainstalowane w biezgcej wersji (Rys. 24).

,Pozostaw istniejgce bazy” - pozostawienie baz uzytkownika w docelowych lokalizacjach,
co uchroni je przed utratg zawartosci, ktéra zostata dotychczas w nich zapisana (czyli
samodzielnie dodanych modeli 3D, ptytek oraz utworzonych uktadow);

,»Skopiuj bazy z ostatniej instalacji programu” - kopiowanie baz istniejacych w ostatnich
lokalizacjach instalacji programéw CAD Decor, CAD Kuchnie lub CAD Decor PRO; elementy
zapisane w tych bazach zostang zachowane;

»Zainstaluj nowe, puste bazy” - nastgpi instalacja nowych baz uzytkownika, nie zawieraja-
cych zadnych elementéw z pendrive'a instalacyjnego.

Jesli w wybranej lokalizacji (np. w katalogu ostatniej instalacji programu) brakuje ktérejs z baz
(np. bazy uktadéw), pod uwage bedzie wzieta baza z innej lokalizacji, wedtug ponizszych zasad:

jesli wybrano opcje ,,Skopiuj bazy z ostatniej instalacji programu”, ale danej bazy tam nie
ma, za to jest w katalogu docelowym — instalator pozostawi te z katalogu docelowego;

jesli wybrano opcje ,,Pozostaw istniejgce bazy” (w katalogu docelowym), ale danej bazy
tam nie ma, wtedy instalator skopiuje nowg baze z pendrive'a instalacyjnego - nawet jesli
jest ona w miejscu ostatniej instalacji programu;

jesli wybrano ktérys z powyzszych dwdch wariantéw, ale danej bazy nie ma ani w biezgcym
katalogu docelowym, ani w miejscu wczesniejszej instalacji - zostanie ona skopiowana
z pendrive'a instalacyjnego;

jesli wybrano wariant ,Zainstaluj nowe, puste bazy”, wtedy wszystkie bazy zostang
skopiowane z pendrive'a instalacyjnego.

Instalator programu CAD Decor x

Pliki z poprzednich instalacii i

Na dysku znajdujq sig juz nastgpuigee bazy danych
+ Baza plytek uzytkownika

- Baza wngtiz uzytkownika

- Baza ukladéw

Jak z nimi postapic?

() Pozostaw istnisjace bazy

@® Skopiuj bazy z poprzednie] wersji programu
() Zainstaluj nowe, puste bazy

| Anuluj J <<Wstecz | palkej>> |

Rys. 24 - rezygnacja z instalacji nowych, pustych baz uzytkownika,
wybrano opcje kopiowania z poprzedniej wersji programu CAD Decor

Po zakonczeniu instalacji baz uzytkownika instalator przeszuka dyski komputera w poszukiwa-
niu srodowiska pracy programu CAD Decor - programu .4CAD (dot4CAD), czyli naszej autorskiej
wersji platformy IntelliCAD (Rys. 25). W naszej nomenklaturze nazwy .4CAD, dot4CAD oraz
IntelliCAD sg uzywane zamiennie.
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Srodowisko .4CAD jest niez-
bedne do instalacji i dziata-
nia programu CAD Decor.
Jesli $rodowisko .4CAD nie
zostanie znalezione albo
bedzie w nieodpowiedniej
wersji, wtedy jego instalacja
uruchomi sie automatycznie
z pendrive'a instalacyjnego.
Przebieg instalacji programu
.ACAD zostat szczegdtowo
opisany na stronie 25. Znale-
zione wersje Srodowiska zos-
tang wyswietlone na liscie
na kolejnej planszy (Rys. 26).
Jesli bedzie ich wiecej niz
jedna, moina wybrac te,
ktéra ma by¢ uzywana.

Jesli na komputerze znajduje
sie przynajmniej jedna wer-
sja srodowiska, instalowanie
nowej wersji z pendrive'a
instalacyjnego nie jest konie-
czne, chociaz jest zalecane.
Taka sytuacje pokazuje ilu-
stracja obok - gdzie mozina
zdecydowa¢, czy nowa wer-
sja ma zostac zainstalowana
(Rys. 26). Aby to zrobi¢,
nalezy zaznaczy¢ opcje ,Za-
instaluj nowa wersje $rodo-
wiska IntelliCAD" i klikngé
»,Dalej" (Rys. 27). Klikniecie
»,Dalej" bez zaznaczenia op-
cji ,Zainstaluj..." spowoduje
przejscie do dalszych etapow
instalacji programu CAD
Decor, z pominieciem insta-
lacji Srodowiska .4CAD. Jesli
natomiast instalator nie wy-
kryje srodowiska .4CAD (nie
byto nigdy zainstalowane),
wtedy opcja ,Zainstaluj..."
jest domysinie aktywna i je-
go instalacja rozpocznie sie
automatycznie.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

[ instalator programi GAD Dacor =Tl

{ Prosze czekat. |’

Wyszukiwanie srodowiska InteliCAD

Anuljj | << Wstecz Dalej>>

Rys. 25 — wyszukiwanie srodowiska pracy

| Instalator programu CAD Decor i 3l

| Wybér $rodowiska pracy !

Znalezione wersje srodowiska IntelliCAD:

) Zainstaluj nowa wersjg Srodowiska IntelliCAD

Anulyj | << Wsiecz Dalej>> |

Rys. 26 — znaleziono nowsze srodowisko niz juz obecne na komputerze

| Instalator programu CAD Decor 3l

C cap pRoJEK

| Instalacja $rodowiska pracy !
Znalezione instalacie $rodowiska IntelliCAD:

] Zainstaluj nowa wersje érodowiska Intelli CAD

Anulgj | <<Wstecz Dalej>> |

Rys. 27 - decyzja o instalacji nowszej wersji Srodowiska
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Po zakonczeniu instalacji
Srodowiska .4CAD, instalator
rozpocznie proces wtasciwej
instalacji programu CAD
Decor 2.3 (Rys. 29).

Kolejne kroki instalacji beda
przeprowadzone automaty-
cznie. Aktualnie realizowany
punkt zostaje wyttuszczony
na liscie i oznaczony strzatka
“¥. Pozycje oczekujace s3
oznaczone symbolem W,
natomiast punkty juz zakon-
czone - znakiem ¥ . Postep
kolejnych etapéw mozna Sle-
dzi¢ na paskach w dolnej
czesci instalatora (Rys. 29).

Podczas instalowania lub
importowania baz danych,
uzytkownik jest informo-
wany, jaki rodzaj baz jest
aktualnie kopiowany (w cen-
tralnej czesdci okna), a takie
jaka baza doktadnie jest
w danej chwili instalowana
lub importowana, oraz jaka
jest ilos¢ pozostatej wolnej
przestrzeni na dysku - na
wpisach nad paskami pos-
tepu (Rys. 30).

Te etapy instalacji przebie-
gaja w sposob w petni zau-
tomatyzowany. Jesli jednak
program CAD Decor byt juz
wczesniej zainstalowany na
komputerze, instalator moze
wykry¢ baze danych obecng
na dysku o tej samej nazwie,
co baza obecnie instalowa-
na. W takiej sytuacji zapro-
ponuje uzytkownikowi trzy
rozwigzania (Rys. 31), opisa-
ne na nastepnej stronie.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Instalator programu CAD Decor x|
— — — = . »
| 2
AD PRO 10
) Wybierz jezyk instalacji )

Wiybierz jezyk uzywany podczas instalagi:

Polski bl

P

Instalacja srodowiska IntelliCAD

| Anuluj J <<Wstecz Dalej>>

Rys. 28 - rozpoczecie instalacji programu .4CAD - szczegdtowy opis na str. 18

| Instalator programu CAD Decor
S ————————

T
IC¥ cap PRoJEK

| Instalacia programu L

" Wykrywanie plikéw z poprzednich instalacii

“¥ Kopiowanie gléwnych plikiw programu

¥ Konfiguracia $rodowiska IntelliCAD

¥ Instalowanie pozostatych skfadowych programu
¥ Kopiowanic baz danych uzytkownika

_ llogé wolnej przestrzeni na dysku C: 82 866.4 MB
@ Kopiowanie pliku: kolo_wnetrza dll

: Anuluj << Wstecz Dalej>>

Rys. 29 - poszczegdlne kroki instalacji — kopiowanie plikéw programu

| Instalator programu CAD Decor

(N cap PROJEKTENE

“nv

Instalacja baz danych plyiek

— llosé wolnej przestrzeni na dysku C: 82 8125 MB
E@ Instalowanie bazy: Baza polcolorit

| Anuluj <<Wstecz Dalej>>

Rys. 30 - postep instalacji baz danych ptytek



Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

= ,Zainstaluj nowa baze, zachowujac istniejaca pod zmieniong nazwg” - nowsza wersja
bazy zostanie zainstalowana, jednak nie zastgpi poprzedniej, poniewaz nazwa starszej
wersji zostanie automatycznie zmieniona; pozwoli to na réwnolegte korzystanie z obu
wersji danej bazy w programie w przypadku baz wnetrzarskich (dodatkéw), oraz stworzy
kopie zapasowe w przypadku baz ptytek (starsza wersja bazy ptytek nie bedzie dostepna
do uzytku w programie jednoczesnie z nowg);

= ,Zainstaluj nowa baze, nadpisujac istniejgcg” - starsza wersja zostaje zastgpiona nowa,
obecnie instalowang wersjg bazy.

=, Nie instaluj nowej bazy” - instalacja nowszej wersji zostaje pominieta, na dysku pozosta-
nie niezmieniona starsza wersja bazy.

Jesli w stosunku do wszystkich baz ma byc¢ Ll
. . . | Baza danych plytek Baza CadProjekt

zastosowane to samo rozwigzanie, mozna \

, R ) | Na dysku jestjuz zainstalowana baza danych:
zaznaczy¢ opcje ,Zastosuj dla pozostatych Baza CadProjekl (pik baza_CadProjektmdb)
baz”. Instalator przestanie wtedy pyta¢ za Jakz niq pasiapic?
kazdym razem, gdy wykryje starsza wersie i e i
bazy, tylko zastosuje wybrane polecenie do B =iz pons ey
wszystkich kolejnych baz. [ S e

[ oK J
Po zakoriczeniu kopiowania baz, instalator Rys. 31— instalacja bazy danych przy wykrytej
przejdzie do instalacji komponentéw dodatko- zainstalowanej wczesniej bazie
wych (Rys. 32).

Instalator programu CAD Decor —Ux|
Sa! to: pliki systemow.e,. Srodo- It ¥ A Al 0 I
wisko MDAC, sterowniki klucza E e
sprzetowego HASP (jesli zostata * Instalacia komponentow dodatiowych
zaznaczona Opcja ich instalacji)’ " Kopiowanie i rejestracia plikow systemowych

pakiet Visual C++, serwer baz e e bR

danVCh FIrEbIrd oraz program W Instalacja pakietéw Visual C++ Redistributable
Adobe Reader, ktéry umozliwi e

otwarcie instrukcji obstugi pro-
gramu (jesli na komputerze nie

+  Instalacja sterownikow HASP

ma zainstalowanego programu 3"1.’-, Trwa instalowanie komponentéw dodatkowych

do odczytu dokumentéw PDF).

Kolejne kroki mozna $ledzi¢ na b i Saeizz
lidcie. Rys. 32 —instalacja sterownikow klucza sprzetowego
Pozycja oznaczona " to operacja obecnie przeprowadzana. Pozycja ze znakiem nie

zostata w ogdle wskazana przez uzytkownika do instalacji. Symbol ¥ oznacza operacje
oczekujaca, a znak ¥ - pomysinie zakoriczona.

Moze sie zdarzy¢, ze instalacja ktéregos$ z komponentéw nie powiedzie sie. W takiej sytuacji
instalator zaproponuje ponowienie préby (Rys. 33). Jedli i wtedy komponent nie zostanie
poprawnie zainstalowany, nalezy skontaktowaé sie z naszym serwisem technicznym (dane
kontaktowe podano na koricu instrukcji, na stronie 279).
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Po pomysinym zakorczeniu inst-
alacji komponentéw dodatko-
wych, ktéra jest ostatnim kro-
kiem instalacji, wyswietli sie
plansza rejestracyjna, w ktérej
nalezy wpisa¢ kod aktywacyjny
do programu, oraz opcjonalnie,
kod do dodatkowego Modutu
Renderingu Profesjonalnego, je-
$li zostat on zakupiony (Rys. 34).

Kod do programu nalezy przepi-
sac z karty rejestracyjnej, otrzy-
manej przy zakupie programu.
Nie ma jednak koniecznosci wpi-
sania kodu od razu po instalaciji,
mozna to zrobi¢ podczas pierw-
szego uruchomienia programu.

Aby zakonczy¢ instalacje, nalezy
klikng¢ przycisk ,,Dalej >>”. Uzy-
tkownik zostanie wtedy poin-
formowany o pomysinym jej
zakoniczeniu (Rys. 35). W tym
momencie mozna wyja¢ pen-
drive instalacyjny z portu USB.

Uwaga! Na planszy informu-
jgcej o zakoriczeniu instalacji
moze pojawic sie prosba o po-
nowne uruchomienie kom-
putera. W takiej sytuacji zale-
cane jest jego jak najszybsze
zrestartowanie.

Jesli uzytkownik nie ma przy
sobie karty z kodami podczas
instalacji, wprowadzenie kodéw
mozna przesung¢ na pozniej - do
chwili pierwszego uruchomienia
programu. W tej sytuacji po uru-
chomieniu programu pojawi sie
okno ,,Kodowanie” (Rys. 36).

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Instalator programu CAD Decor x|

[ Komponeny dodatkowe i

%" Kopiowanie i rejestracja plikow systemowych

" Instalacia srodowiska MDAC

" Instalacia sterownikow HASP

" Instzlacia pakietu Visual C++ 2008 Redistributable

& Instalacia serwera baz danych Firebird & Ponowna préba

¥ : nie powioda. Jesli problem sig powiarza,
prosimy o koniakt z Pomoca Techniczna.

[ Anuluj J <<Wstecz Dalej>> |

Rys. 33 —instalacja serwera Firebird nie powiodta sie
- mozliwo$¢ ponowienia préby

Instalator programu CAD Decor x

| Rejestracia programu GAD Decor 5

Podaj kod rejestracyiny programu oraz posiadanych moduléw. Jezeli nie posiadasz kedéw do
dodatkowych moduléw to pozostaw te pola puste.

CAD Decor

Modut Renderingu Profesionalnego
| I i I i I i I

Brak kod

| Anumj | <<Wstecz Dalej>> |

Rys. 34 — wprowadzanie koddw rejestracyjnych podczas instalacji

Instalator programu CAD Decor x

Instalacja zostala pomysélnie
zakoniczona.

Przed uruchomieniem programu nalezy
Zrestariowad komputer.

Zakoficz |

Rys. 35 — komunikat o pomysinym zakonczeniu instalacji

Nalezy w nim uzupetni¢ kody w polach przy nazwach wszystkich posiadanych modutéw
dodatkowych. Kod nieprawidtowy lub niepetny wyswietla sie na z6tto, a prawidtowy na biato.
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Po uzupetnieniu kodow Kodowanie
do programu i zakupio-

nych modutéw dodatko- seowgeove - - -0 - - 1T [ ]
W o omae oo 50 | fee |- |- ] - |75 |- st ] e |
” .

program poprosi fo) pono_ (EERER R ”””’
wne uruchomienie (Rys.

37). Nalezy go wtedy jak o o

najszybciej zrestartowac.
Rys. 36 — wprowadzanie kodéw do programu po uruchomieniu programu

CAD KUCHNIE Jesli uzytkownik dodat nowy kod do modutu podczas pracy

z programem (np. wczesniej wprowadzit kod do programu

Konieczny jest restart programu! CAD Decor, a juz po rozpoczeciu pracy postanowit dodaé

Cay cheesz 2obic to teraz? kod do Modutu Renderingu Profesjonalnego), aby unikngé

§ utracenia zmian wprowadzonych w projekcie, powinien

oo najpierw zapisaé¢ zmiany, a dopiero potem uruchomié pro-

Rys. 37 — komunikat o koniecznosci gram ponownie. W przeciwnym wypadku zmiany zostang
zrestartowania programu utracone.

W sytuacji, gdy podczas instalacji lub pierwszego uruchomienia programu zostat podany tylko
kod do programu CAD Decor i okno ,, Kodowanie” nie jest juz wywotywane automatycznie, aby
mac pozniej uzupetni¢ kody do modutéw dodatkowych, nalezy uruchomic¢ program CAD Decor

i wybrac ikone il  Kody dostepu” na pasku ikonowym ,,Standard”.

Aby méc uruchomié program, po zakonczeniu instalacji nalezy umiescic¢ eliCAD
klucz HASP w porcie USB komputera. W przeciwnym razie zobaczg
Paristwo komunikat przedstawiony obok (Rys. 38), a program nie uru- Brak Klucza HAS?
chomi sie. Jezeli dioda klucza USB (sygnalizujgca jego poprawne dziata-
nie) nie zapali sie, nalezy przetozy¢ klucz do innego portu USB lub
zamieni¢ z innym urzadzeniem USB. W przypadku gdy powyzsze

P . . .y Rys. 38 — komunikat
czynnosci nie przyniosa pozytywnego rezultatu, nalezy sprawdzi¢, czy o braku klucza HASP

sterowniki producenta portu USB zostaty poprawnie zainstalowane.

3. Instalacja srodowiska pracy - programu IntelliCAD

Przy zakupie programu CAD Decor, uzytkownik otrzymuje licencjonowang wersje programu
IntelliCAD, ktory jest jednym z podstawowych elementéw systemu projektowego. Autorska
wersja srodowiska IntelliCAD firmy CAD Projekt K&A nosi nazwe .4CAD (dot4CAD).

Podczas pierwszej instalacji programu CAD Decor 2.3. uruchamiany jest oryginalny instalator
programu .4CAD. W sytuacji, gdy na komputerze jest juz zainstalowana wczesniejsza wersja
Srodowiska, instalator programu CAD Decor poinformuje o tym i wyswietli dostepne wersje.
Jesli w tym momencie uzytkownik zdecyduje sie na zainstalowanie nowej wersji z pendrive'a
instalacyjnego, powinien wybra¢ opcje ,,Zainstaluj nowa wersje srodowiska IntelliCAD”.
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Jesli zaistnieje konieczno$¢ recznego uruchomienia instalatora Srodowiska .4CAD, nalezy
wyszuka¢ go na pendrivie instalacyjnym i uruchomié. W tym celu nalezy znalei¢ folder
Setuplcad i uruchomic znajdujacy sie w nim plik dot4CAD_setup_6.6.xxx.xx.exe (Rys. 39).

R dot4CAD66_default Narzedzia aplikagi - o lEN
Narzedzia gliéwne  Udostepnianie  Widok Zarzadzanie (7]
o ] & wni 3 x =h B y  Elotwér  BH zazmac wszystko
= [ Kopivj iciezke | 0 x A o Edytuj R e
Kopiuj Przenies Kopiuj Usufi Zmieri  Nowy Whasciwosci = P
3] 4G = ~  nazwe  folder e b Historia g3 Odwréf zaznaczenie

® ~ 1 U » Tenkomputer » CADDECORv220(F) » Setuplcad » dot4CADEG default v & | | Preszukaj. P

£l Obrazy "
i Pobrane
& Pulpit ”4'
[ wakacje (cp-komputer) ks
Bl Wideo
E, Dysklokalny (C) dotdCAD_setup_6
5 Dysk lokalny (D) et |
CAD DECOR v.2.2.0 (F))
Additional
Databases
MainFiles
| Manuals
Setuplcad

System v

1element 1zaznaczony element. 32,6 MB

Rys. 39 - reczne uruchamianie instalatora srodowiska .4CAD

W kazdym przypadku instalacja srodowiska wyglada tak samo:

= podczas instalacji Srodowiska pierwszym krokiem Wibiers Jezyicinstalagi
jest wybor jezyka instalacji sposréd dostepnych na
liscie (Rys. 40);

Wybierz jezyk uzywany podczas instalacii:

= jesli na komputerze sg uruchomione jakiekolwiek e i
aplikacje, nalezy je zamknga¢ przed przystgpieniem gg;;g“
do instalacj; Sk
. . . ’ - . .. Italiano
= instalacja moze zostac przerwana w kazdej chwili, tegrar
lecz program nie zostanie wtedy zainstalowany - Py
uzytkownik zostanie o tym ostrzezony w komuni- Rys. 40 — wybér jezyka instalacji IntelliCADa

kacie (Rys. 41);
Zakoricz instalacje

Instalacja nie jest zakoficzona. Jezeli przenwiesz ja teraz, program nie
zostanie zainstalowany. Mozna ponowi¢ instalacje péznisj,
uruchamiajac pakiet Instalatora.

Cay cheesz przerwac instalacje ?

Tak Nie

Rys. 41 — prosba o potwierdzenie przerwania instalacji zanim zostata zakorniczona

= nalezy klikng¢ wybrac ,,Dalej >”, aby kontynuowac instalacje, lub ,,Anuluj”, aby ja przerwaé
(Rys. 42);

= kolejnym krokiem jest wskazanie lokalizacji instalacji Srodowiska (domyslnie jest to katalog
dotdcad utworzony w gtéwnym katalogu programéw z rodziny CAD Projekt, czyli
C:\CADProjekt\);

= jesli uzytkownikowi odpowiada domysina lokalizacja, moze klikng¢ przycisk ,,Instaluj”
rozpocza¢ wiasciwg instalacje sSrodowiska (Rys. 43);

aby
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aby wskazac¢ inng lokalizacje, nalezy wybrac przycisk ,,Przegladaj”, wskaza¢ zadang lokali-
zacje, zatwierdzi¢ wybor przyciskiem ,,0k” i klikng¢ ,,Instaluj” (Rys. 43);

4] Instalacja - dot4CAD - B

Witamy w Kreatorze instalacji
programu dot4CAD.

Instalator zainstaluje tersz program dot4CAD 6 na Twoim
komputerze.

Zalecane jest zamkriedie wszysthich innych ruchomionych

programaw przed rozpoczeciem pracesu instalacii

Viybierz przycisk Dalej, by kontynuowa, lub Anuig, aby
zakoriczyé instalacie

Dalej > Anuluj

Rys. 42 — ekran powitalny instalatora programu IntelliCAD

(4] Instalacja - dot4CAD e

Wybierz docelowa lokalizacje
Gdzie ma byé zainstalowany program dot4CAD?

| Instalator zainstaluje program dot4CAD do ponizszego folderu.

Klikrij preycisk Dalej, aby kontynuawac, Jedii cheesz okredic inny folder, Kiknij przycisk
Przegladaj.

CadProjekt\do D | | Przegladaj...

Potrzeba przynajmnic] 205,4 M8 walnego miejsca na dysku.
< Wstez Instaluj Anuiuj

Rys. 43 — okno wyboru lokalizacji docelowej IntelliCADa

czas pozostaty do zakonczenia instalacji mozna $ledzi¢ na pasku postepu (Rys. 44);

4] Instalacja - dot4CAD e

Instalacia
Poczeka, a2 instalator zainstaluje aplikacie dot4CAD na Twoim komputerze

Dekompresja plikgw...
€:\CadProjekt\dot4CADYDD_Db.dil

Rys. 44 - postep instalacji Srodowiska dot4CAD
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= po chwili uzytkownik zobaczy nowg plansze, informujaca go o pomysinym zakorczeniu
instalacji (Rys. 45);
= klikniecie przycisku ,Zakoncz” (Rys. 45) powoduje zamkniecie instalatora.

4] Instalacja - dot4CAD -

Zakonczono instalacje programu
dot4CAD

Instalator zakofczyt instalacie programu dot4CAD na Twoim
komputerze. Aplikacja moze by¢ uruchomiona poprzez uzycie
zainstalowanych skrotéw,

Kliknij przycisk Zakoncz, aby zakoriczyé instalage.

| _zakoticz |

Rys. 45 — pomysine zakonczenie instalacji dot4CADa

4. Dezinstalacja programu CAD Decor

W przypadku zaistnienia koniecznosci odinstalowania programu CAD Decor 2.3, nalezy przejs¢
do Panelu sterowania systemu Windows i wybrac opcje ,,Odinstaluj program” (Rys. 46).

= Panel sterowania & =)
© « 4 B3+ Panelsterowania » v & | SwkajwP. P
Dostosuj ustawienia komputera Widok wedug:  Kategoria ™
System i zabezpieczenia T Konta i Bezpieczeristwo
5 Zapoznaj sie ze stanem komputera 52 rodzinne
Zapisz kopie zapasowe plikéw za W @ 7miet typ konta
Bamoea i o pik B Konfiguruj funkeje Bezpieczefistwo
Znajdt i rozwiaz probl o 3t
w, Siec i Internet & -
“ 4l stan sieci | zadania Wyglad i personalizacja
= ierz grupe domowg | opcje Zmmieh kompozycje

udostepniania Zmien tho pulpitu

; _ Dopasuj rozdzielczosé ekranu
/ Sprzetidzwiek Gl

S \yswict! urzadzenia | drukarki £ 7egar, jezyk i region
ﬁ Dodsj urzadzenic Dcdge E-J-k yen
12 j jezy
2 4

Zmien metody wprowadzania
Zmien formaty daty, godziny lub liczb

= Programy
} ‘ Odinstaluj program

pu

s sugeruje

Optymalizyj wyswietlacz wiz

alny

Ry

@

. 46 — pomysine zakoriczenie instalacji dot4CADa

Nastepnie w nowym oknie ,Odinstaluj lub zmien program” nalezy zaznaczy¢ kliknieciem
pozycje ,,CAD Decor” i klikngé przycisk ,Odinstaluj/zmier” w gdérnej czesci okna (Rys. 47).
Uzytkownik zostanie poproszony o potwierdzenie decyzji o odinstalowaniu programu (Rys. 48).
Po potwierdzeniu, program CAD Decor 2.3 zostanie odinstalowany. Przebieg procesu mozna
$ledzi¢ na pasku postepu (Rys. 49).
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© < % [ » Panelsterowania + Programy b Programy i funkce v ¢ | | Przeszukaj: Programy i funkeje

::;?S;;:;W”a Paneln Odinstaluj lub zmien program

i Q:;r:i.nstalowaépmgram, zaznacz go na lidcie, a nastepnie kliknij przycisk Odinstaluj, Zmier lub

aktualizacje

9 mi:’n:ﬁfmmﬁzu"k“ Organizyj v  Odinstaluj/Zmies = @
Nazwa - Wydawea Zainstalow.. A
IS Adobe Reader 9.4.0 - Polish Adobe Systems Incorporated 2015-03-25
B Aktualizacje NVIDIA 104.0 NVIDIA Corporation 2015-03-24
[577850_Delinia CadProjekt 2016-06-27
3 Business Contact Manager z dodatkiem SP2 dla progr... Microsoft Corporation 2015-04-01
[ CAD Decor Paradyz v. 2.3.0 2017-01-02
571 CAD Decor PRO 2016-10-24
[E7CAD Decorv. 230 2017-01-02
(27 CAD Kichen v. 2.0 2016-02-16
51 Cad Kuchnie LM CadProjekt 2016-06-23
57 CAD Rozkij 4.0.0.0 CAD Projekt KA 2016-12-20
T CutePDF Writer 3.0 Acro Software Inc. 2015-04-08
=7 Dodatki Edytor Baz 1.4.1.1625 CADProjekt 2016-09-28
[ dot4CAD 6 CAD Projekt K&A s.c. 2017-01-02
[ dotaCAD 8.1 CAD Projekt K&A s.c. 20151217
< >
. |

Rys. 47 - odinstalowywanie programu CAD Decor

Dezinstalator programu CAD Decor Dezinstalator programu CAD Decor
Ostrzezenie Post
o = . A D Sy Usuwanie pliku: SzafyWnekoweDI dil
zwinzane. Czy na pewno choesz ja rozpoczac?
e ]

T

Rys. 48 — prosba o potwierdzenie deinstalacji Rys. 49 - odinstalowywanie programu w toku

Dezinstalator programu CAD Decor

Po pomysinym zakorczeniu procesu de- Koficzenic pracy dezi CAD Decor
instalacji wyswietli sie komunikat pot-
wierdzajacy odinstalowanie programu
CAD Decor 2.3 z Panstwa komputera

(Rys. 50). oo |

Rys. 50 — program CAD Decor zostat pomysinie

Dezinstalacja zostala pomysinie zakoriczona.

odinstalowany
Uwaga! Nie nalezy odinstalowywac Uwaga
programu CAD Decor 2.3 poprzez
L . . . Program dezinstalacyjny powinien zosta¢ uruchomiony za
uruchomienie pliku uninstall.exe w ka- AWy posrednictwem opcji "Dodaj lub usufi programy” w Panelu sterowania.
talogu programu. W takiej sytuacji
uzytkownik zostanie poinformowany

o potrzebie wywotania procesu dein-
stalacji z poziomu Panelu sterowania
systemu Windows (Rys. 51).

Rys. 51 — deinstalacje nalezy uruchamia¢ w Panelu
sterowania
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ROZDZIAL 2
Pierwsze uruchomienie programu CAD Decor 2.3

1. Uwagi wstepne

Uwaga! Omdwione narzedzia oparte sq na 6. wersji programu IntelliCAD. W przypadku wczes-
niejszych wersji sSrodowiska mogq zachodzic nieznaczne réznice w dziataniu opisywanych funkcji.

Po uruchomieniu programu, poprzez dwukrotne klikniecie skrétu na pulpicie lub pliku
CADDecor.exe w miejscu lokalizacji programu (C:\CADProjekt\CADDecor v. 2.3.0\), pojawi sie
ekran powitalny (Rys. 52), a nastepnie otworzy okno ,,Wyboér projektu”.

2. Okno ,,Wyboru projektu” i tworzenie nowego projektu

2.1. Okno wyboru projektéw

Okno to jest pierwszym elementem wyswietlajgcym sie bezposrednio po uruchomieniu pro-
gramu. Stuzy do tworzenia nowych projektéw (przycisk ,,Nowy Projekt”) oraz do otwierania juz
istniejacych. Aby otworzy¢ istniejacy projekt nalezy wskazaé go na liscie zawartej w tabeli
poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy, a nastepnie, klikajgc prawym przyciskiem myszy,
rozwing¢ menu kontekstowe i wybraé¢ pozycje , Otwodrz dokument” (Rys. 53) lub kliknac
przycisk ,,Otwérz dokument” w prawym dolnym rogu okna. Projekt mozna réwniez otworzy¢
klikajgc na niego szybko dwukrotnie lewym przyciskiem myszy.

Na liscie znajduja sie projekty zapisane w ,Katalogu roboczym”, czyli w zdefiniowanym przez

uzytkownika folderze, przeznaczonym do przechowywania wykonywanych projektéw. Domysl|-

nie jest to podkatalog ,,PROJEKTY” w katalogu programu CAD Decor. Aby otworzyé projekt
3

zapisany w innej lokalizacji, nalezy wybra¢ przycisk resa ,Przegladaj” lub wesw ,,Importuj”.
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4] Wybor projektu (132) =)
o
L J ‘ x ‘ £ : = =
oy projekt Przegladaj Importui Usuiy Podglad Opcie il Ddzpskivanie “widak
Nazwa W Data utworzeria Data madyfikaci Data ostatriego dost.. Scieska piku FRozmiar  Nazwisko
2015_DISENO DE SALONES DEMO 20150608 105408 20150608 105414 2015060810548 cACAD Projsk\CAD Decor P 2045MB_ ela
2016_DISEND BANDS DEM 20150608 10:5338 20150608 105340 20150608 105338 ¢\CAD Projski\CAD Decor P BIIME Ela
2015_DISENO DE COCINA DEMO 2015060810 = Otworz dokument SO606105255  c\CAD ProjektiCAD Decar P 15B4ME Els
2015_CUCINA PROGETTO DEMO WBWDNT oy |BIB0BTDS21S  cACAD ProjsknCD DecarP..  1554ME  Els
2015_S0GGIORNG PROGETTO DEMQ 2015060810 O Pre) SO605105024  c\CAD Projekt\CAD Decar P 2045ME  ela
2015_BAGNO PROGETTO DEMO 2015060810) 1 Importuj 5060810433 c:\CAD Projekt\CAD Decor P a3IME Els
2015_FURDDSZ0BA DEMO DESIGN 2015060810 = Przegladaj Ctrl+B  |SUG0BT0:0833  \CAD Projeki\CAD Decar P S3ME Els
2015_NAPPALI DEMO DESIGN 20150608 10 SOG0B10:0740  c\CAD ProjektiCAD Decar P 2045ME  ela
2015_KONYHA DEMO DESIGN 2015060210 Eksportuj dokument(y)  |g0G0810:07.06  \CAD ProjekthCAD Decar P 15G4ME  Ela
2015_KUCHE DEMU DESIGN 2015060910)  Wydli dokumentiy) SOG0B10:0827  \CAD ProicktiCAD Decar P 15E4ME Ela
2015 WOHNZIMMER DEMO PROJEKT 20150608 104 - SOG0B10:0546  c\CAD ProicktiCAD Decar P 2045ME  cla
2015_BADEZIMMER DEMO PROJEKT msoe0g 1) K. Usud SOG0B10:0515  \CAD Prajekt\CAD Diecar P 83ME El
2015_SALLE DE BAIN DEMO PROJET WSO poggiad SOG0810:0229  \CAD Prajekt\CAD Diecar P 83ME El
2015_CUISINE DEMD PROJET 2015060810, SOG08100157  \CAD Froigkt\CAD Decar P 1584ME Ela
2015_SAL0N DEMO PROJET 2M5-06-08 10: Dk 15-08-08 10:01:07 cACAD ProjekCaD Decor P. 2045HE  ela
205_LIWING ROOM DEMO DESIGN 20M5-06-08 09:55: 52 2015-06-08 095958 2015-06-08 0353 52 cACAD ProjekCaD Decor P. 2045HE  ela
2015_KITCHEN DEMO DESIGH 20M5-06-08 09:55:10 20150608 095915 2015-06-08 035310 cACAD ProjekCaD Decor P. 1664 ME  Ela
2015_BATHROOM DEMO DESIGN 20M5-06-08 0%:51:01 201 5-06-08 09:51:03 2015-06-08 0951:01 cACAD ProjekCaD Decor P. 831ME  Ela
2015_DEMO MAVRH KUPELME 20M5-06-08 09:41:18 20150608 09:41:21 20150608 0941:18 cACAD ProjekCAD Decor P. 831ME  Ela
2015_DEMO MAVRH KOUPELNY 205-06-08 09:40:09 20150608 03:36:14 2015-06-08 0940003 cACAD ProjekCaD Decor P. B831ME Ela
2015_DEMO NAVRH INTERIERL 205-06-03 15:32:66 20150603 15:33.03 20150603 16:32 56 cACAD ProjekCAD Decor P. 2045 ME  ela
2015_DEMO MAVRH KUCHYNE 2M5-06-03 15:31:01 2015-06-03 15:31:06 2050603 1631:01 A CAD ProjekhCAD Decor P. 1664ME  Ela v
< >
Otwérz dokument Zarkni

Rys. 53 - okno ,,Wybor projektu”

2.2. Tworzenie nowego projektu

Tworzenie nowego projektu rozpoczyna sie od wyboru przycisku Howosikt |, Nowy projekt”
w oknie dialogowym ,Wybdr projektu”. W nastepnym oknie nalezy uzupetni¢ niezbedne
informacje (Rys. 54). Pozycje wyttuszczone s wymagane.

Dane projektus

Nazwa rysunku projektu:

Katalog rabocay,

Nazwa podkatalogu

Nazwisko piojekianta:

Identyfikator projektanta

Zlevenie | dane zamawiaiaceao
Nr zlecenia:
Imig:
Maznisko
Telefon

E-mail

Dane nowego projektu

o ACAD PiojektiCAD Decor PRONPROJEKTY

¥ Definiv katalogi

~

Katarzuna Lisiak

KL

Adres:

v

ulica:

kod:

Wileez [ Nowy

Rys. 54 - okno ,,Dane nowego projektu”

mizrto:

Podkatalog(il mozna wpisac stosujac separator \|

Anul

Uwaga! W polu ,,Nazwa
rysunku projektu” nie
wolno uzywaé¢ znakow
specjalnych (=".\,:; *
<>/['~"?).

W polu ,Katalog roboczy”
uzytkownik moze zdefinio-
wac folder zapisu wykona-
nych projektéw poprzez
wskazanie Sciezki do niego
na dysku - przy uzyciu przy-
cisku ,,Definiuj katalogi”.

Jesli katalog roboczy zawiera podkatalogi (np. kilka réznych zlecen od jednego klienta), ich lista
wyswietli sie po rozwinieciu pola ,,Nazwa podkatalogu”. Aby utworzy¢ w katalogu roboczym
nowy podkatalog, nalezy w tym miejscu wprowadzi¢ nowg nazwe. Nazwy podkatalogdéw
mozna rozdzielaé przy uzyciu separatora: \. Jesli pole to pozostanie puste, biezagcy projekt
zapisze sie bezposrednio w katalogu roboczym.
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Dane osoby projektujacej nalezy poda¢ w polach ,,Nazwisko projektanta” i , Identyfikator pro-
jektanta”. Zostang one zapamietane przez program przy ponownym uruchomieniu. Mozna je
jednak usungé¢, uzywajac przycisku ,,Usun projektantow" (Rys. 55).

Dane nowego projektu

Dane prajekiur
Nazwa rysunku projektu:

Katalog roboczy: | £:ACAD ProjekhCAD Decor PROSPROJEKTY & Defini katalogi
Nazwa podkatalogu v
Nazwisko projektanta: Jarks Biara || Usun projektantéw
|dentpfikator projektarts |JB B Usuri projektantow - B
Nazwisio projektanta
Zleceris | dane zamawisjaceger [katarzyna Lisisk Zenen Glowadki
Nt Zleceria [¥]320ka Biata
Irrig: Identyfikator projektanta
Nazwisko Ok e
Telsfon e
] Anuluj Usuri
< Wwistec Nowy Anulij

Rys. 55 - definiowanie katalogu roboczego do przechowywania projektow

2.3. Otwieranie i importowanie istniejacych projektow
3
Przycisk e ,,Przegladaj” pozwala otworzy¢ projekt zapisany w innej lokalizacji niz domysiny

katalog do przechowywania projektéw. Po wybraniu przycisku i , Importuj” rowniez mozna
wskazaé projekt do otwarcia (klikajgc na przycisk [--|), zapisany w dowolnej lokalizacji - po

zatwierdzeniu zostanie on automatycznie zapisany w domysinym katalogu do przechowywania
projektow.

Dane importowanego projektu

Nazwa pliku do zaimportowania:

AD DecortTEMPLUAN CARLOS LOPEZSJUAN CARLOS LOPEZ dwg| .

4] Otwieranie E
) <« Katarzyna.lis.. » dserwis » v & Przeszukaj: dserwis y-l
Organizuj v Nowy folder = A @
58 katalo A Nazws Datz modyfikacji | Typ
ogoln: =
ity 1) JUAN CARLOS LOPEZ 06-25 11:35 Folder skompresowan..
3 uploac
Podglad
N niedostepny.
€ Siec
v < >
Mazwa pliku: | JUAN CARLOS LOPEZ v| | Supportedfiles (.dwg;"zip) v

——— <Watecz | Dale>> Anului
Otwérz Anuluj =——

Rys. 56 - definiowanie katalogu roboczego do przechowywania projektow

3. Definiowanie katalogéw zapisu projektow

Po kliknieciu przycisku | Defiikatsoa | hoiawi sie okno ,,Opcje”, w ktérym nalezy wybraé przy-
cisk ,,Przegladaj" aby przejs¢ do kolejnego okna ,,Przegladanie (...)”.
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W tym oknie nalezy wyszuka¢ na liscie odpowiedni katalog, zaznaczy¢ go i zatwierdzi¢ wybor
przyciskiem ,,OK”. Nazwa wybranego katalogu pojawi sie na liscie , Katalogi dokumentow".
Aby zdefiniowa¢ nowo dodany katalog jako domysiny, nalezy klikng¢ na niego dwukrotnie
lewym przyciskiem myszy lub wybra¢ przycisk ,,Ustaw jako domysiny" (Rys. 57).

Dane nowego projektu

Dane projekius

Mazwa rysunku projektu:

Katelog robaczy: | cACAD Projek\CAD Diecor PROVPROJEKTY v Defini katalogi
Opcje
Manager dokumenti Dane studia projektantin

Katalogl dokumentéw:

Przegladanie w poszukiwaniu folderu

PROVPROJEKTY

ACAD Projekt\CAD Decor 2.2.0\PROJEKTY (Domy{iny) Wybierz katalog dokumentsw

4[& Ten komputer ~
¥ > 1] Dokumenty

> [l Muzyka

» [ Obrazy

> I Pobrane

> e Pulpit
CACAD FrakthCAD DecorPROVECTOS I I > @ Wideo

> iy Dysk lokalny (C:)

Dodai Zimief Usuh Ustar jako domysing Usu riepopraune
> s Dysk lokalny (D)

ALto-zapis:
& [¥] Autematyezny zapis dokument 3 Stacja dyskéw DVD RW (E:)

Intermat czasomy: | 20 < minut

3 Anulj

Rys. 57 - definiowanie katalogu roboczego do przechowywania projektow

Katalog roboczy mozna takze zde- Dre

finiowa¢ wpisujgc jego nazwe o st
z klawiatury - aktywujg sie przycis- 0D FaRDD Daca FROEROERTT

C:ACAD Projekt\CAD Decar 2.2 05PROJEKTY (Domysiny)

Manager dokumentGu Dane studia

ki ,,Dodaj” i ,ZmieA”, pozwalajace SR

na dodanie nowego katalogu do Beavane eralooy &
listy (tworzac nowy folder na dys- iy [ 00RO i ¥
ku - Rys. 58) lub na zmiane nazwy A

katalogu obecnego na liscie. Jesli ——— = e —

. . . L]
uzy.tkownlk pope’mll’r b’h‘.:]d, podcz.as - — —
zmiany nazwy, moze uzy¢ przycis- — ———
ku ,,Usun niepoprawne", aby usu- i P B
nac¢ z listy katalogi o btednych
nazwach. - o

Rys. 58 - tworzenie nowego katalogu

Na liscie projektow wyswietla sie nie wiecej niz 2000 projektéw. Dlatego warto przechowywac
projekty w réznych katalogach, i z biegiem czasu usuwac stare katalogi z listy - uzywajac
przycisku ,Usun". Foldery pozostang na dysku i mogg stuzy¢ jako archiwa, do ktérych mozna
wraca¢ w dowolnym momencie, otwierajac zawarte w nich projekty lub importujac je do
uzywanych obecnie katalogéw.

Przyciski ™| oraz %! z prawej strony okna stuza do ustalania kolejnosci wyswietlania

katalogéw z projektami w oknie ,,Wybor projektu" w trybie wyswietlania widoku grupowego
(z podziatem na katalogi) (Rys. 59).
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< ] Wybar projektu (80) - oIEN
LY 7 B
L =4 : L = B
Mowy projekt | Przedladai Importuj Opcie File Odayskivanie Widok
Nazwa N Data ubworzenia Data modyfkaci Data ostatniego dostepu~ Sciezka pll lkony B | Rozmiar Nazwisko A
<\CAD Projekt\CAD Decer PROVPROJEKTY Lista F4
2015 _DISENO BANOS DEMO 2015-06-08 10:63:38 20150608 10:63.40 20150608 10:63:38 Widok grupowy  F8 831 ME Ek
2015_DEMO NAVRH KUPELNE 2015-08-08 09:41:18 2015-08-08 09:41:21 20150808 09:41:18 83 ME Ek
2M5_BAGNO PROGETTO DEMO 2015-06-08 10:4%:34. 2015-06408 10:49:36 201506408 10:49:34 Odéwiez F5 831MB  Els
205_DEMO NAVRH KOUPELNY 2015-06-08 03:40:09 20150608 03:36:14 20150608 03:40:09 831MB  Ela
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2M5_BATHROOM DEMO DESIGN 2015-06-08 09:51:01 2015-06-08 03:51:03 2015-06-08 09:51:01 B31MEB Ela
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2015 _SALLE DE BAIM DEMO PROJET 2015-08-08 10:02:29 20150808 10:02:32 20150808 10:02:29 c:ACAD ProjektyCAD Decor PRONPROJERTY 83 ME Ek
2M5_KUCHE DEMO DESIGN 2015-06-08 10:06:27 2015-06-08 10:06:31 201506408 10:068:27 c:ACAD ProjektsCAD Decor PRONPROJEKTY 1564 ME  Ela
2015_DEMO NAVRH KUCHYNE 2015-06-03 15:31:m 20150603 15:31:06 20150603 15:31:01 c:ACAD ProjektsCAD Decor PRONPROJEKTY 1564 ME  Ela
2M5_KONYHA DEMO DESIGN 2015-06-08 10:07:06 20150608 10:07:10 20150608 10:07.06 c:ACAD ProjektsCAD Decor PRONPROJEKTY 1564ME  Ela
2015_DEMO NAVRH INTERIERU 2015-08-03 16:32.68 20150603 16:33.03 20150603 16:32.656 c:ACAD ProjektyCAD Decor PRONPROJERTY 2045MB  ela
2015_DISEND DE SALONES DEMO 2015-06-08 10:54:08 2015-06-08 10:54:14 2015-06-08 10:54.08 c:ACAD ProjektyCAD Decor PRONPROJEKTY 2045ME  ela
2M5_LIVING ROOM DEMO DESIGN 2015-06-08 03:53:52 2015-0608 03:59:58 20150608 03:59:52 c:ACAD ProjektsCAD Decor PRONPROJEKTY 2045MB  ela
2M5_SO0GGIORND PROGETTO DEMO 2015-06-08 10:50:24 20150608 10:50:30 20150608 10:50:24 c:ACAD ProjektsCAD Decor PRONPROJEKTY 2045MB  ela
2M5_WOHNZIMMER DEMO PROJEKT 2015-06-08 10:05:46 2015-06-08 10:05:51 20150608 10:05:46 c:ACAD ProjektsCAD Decor PRONPROJEKTY 2045MB  ela
CACAD Projekt\CAD Decor 2.2.0\PROJEKTY
Salon_11 2015:05-1913:2%:22 20150519 13:29:22 20150519 13:29.22 C:ACAD ProjekhCAD Decor 2.2 0VPROJEKTY 37.48KB
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Rys. 59 - listy projektow z podziatem na katalogi
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Domyslnie automatyczny zapis
wigcza sie co 20 minut (Rys.
62). Autozapis chroni przed
utraceniem niezapisanych in-
formacji w przypadku wysta-
pienia awarii podczas projek-
towania. W takiej sytuacji
mozna tatwo odzyskaé wygiki

pracy, korzystajac z opcji o
,»Odzyskiwanie”. Po jej wybra-
niu otworzy sie okno z listg
projektéw, ktére zostaty za-
chowane dzieki autozapisowi.
Nalezy wskaza¢ wybrany pro-
jekt na liscie, klikajgc na niego
lewym przyciskiem myszy, po
czym wybraé opcje ,,Przywroc”
lub ,,Przywréc i otworz" (ta
druga poza odzyskaniem pro-
jektu spowoduje réwniez jego
otwarcie bezposrednio po za-
twierdzeniu operacji przycis-
kiem ,,0k").

Podczas odzyskiwania przy-
wracany jest stan z chwili
ostatniego autozapisu. O ile
uzytkownik nie poda nowej
nazwy, do nazwy odzyska-
nego projektu bedzie dodany
dopisek ,,recover" (Rys. 63).

Opcja usun ,,Usun” przenosi za-
znaczone projekty do kosza.

Przycisk ff HFiltr” otwiera
wyszukiwarke projektow. Jest
to tabela, w ktdrej nalezy uzu-
petni¢ dane, ktére beda sta-
nowi¢ kryterium wyszukiwa-
nia: nazwe projektu, numer
zlecenia, date utworzenia, mo-
dyfikacji lub ostatniego doste-
pu, sciezke do pliku lub jego
rozmiar, oraz dane projektanta
lub klienta.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Opgje -
Manager dokumentdu Dane studia

Katalogi dokumentdw

C:MCAD ProjektyCAD Decor 2.2, 05PROJERT Y
c:ACAD Proiekt\CAD Decor PROSPROJEKTY (Domysiny)
CACAD Projekt\CAD Deco\PROYECTOS

Preegladai

Dodsi Zrien Usuh Ustan jake dempéing Usut nispapravine

Auto-zapis:
utomatyczny zapis dokumentu

Interwat czasowy: |20 =L

Rys. 62 - ustalanie czestotliwosci autozapisywania zmian

% ] Odzyskiwanie plikow = B
Naaws Dats modytikaci Sisska piku Rioaiar
Mabs_bazienksStorkonsd11 ANEOF03123024  cACAD Projskt\CAD Decor2 . 21,84 MB

Odzyskiwanie plikow

Podaj nowa nazwe dia pliku

[bals_lazienka Stomkowa3 11 recover] |
s

Katalog dacelony
Wyozyst C:AGAD ProjekCAD Decor 2.2 VPROJEKTY

v | Praywnae Fraywidc i obwirz

Rys. 63 - odzyskiwanie projektu

¢ Wybér projektu (83) - oI IEl

AARIE

Nowy projekt Preegladaj Importuj Usun | ysunlf
- a

o] = = .

Opcie Filte Odzyskimanie Widok
Nazwa N Diata utworzenia Data modpfikaci Data ostatniego dostgpu "

<\CAD Projekt\CAD Decor PRO\PROJEKTY

2MM5_BADEZIMMER DEMO PROJEKT 2M506-08 10:05.15 2015-06-08 10:05:18 2015-06-08 10:05:15
2M5_BAGNO PROGETTO DEMO 2M506-08 10:4%:34 2015-06-08 10:43:36 2015-06-08 10:45:34
2015_BATHROOM DEMO DESIGN 201508-02 03:51:01 2015-08-08 09.51:03 2015-06-08 09.51:01
2M5_CUCINA PROGETTO DEMO 2M506-08 10:52:15 2015-06-08 10:52:19 2015-06-08 10:52:15
25, ISINE DEMO PROJET Potwierdzenie

20015_DEMD NAVRH INTERIERL

2015_DEMD NAVRH KOUPELHY

2015_DEMD NAVRH KUCHYNE Czy na pewno cheesz usunaé wskazzne pliki?

2015_DEMO NAVRH KUPELNE B\ ACAD Projekt\CAD Decor PROVPROJEKTYA2015_BAGNO PROGETTO

i DiEAfDd;NQ kt\CAD D PRO\PROJEKTY\2015_CUCINA PROGETTO
ACAD Proje e .
P L B L DEMO .dwg, </\CAD Prajeki\CAD Decor PRO\PROJEKTYA2015_CUISINE

DEMO PROJET.dwg, c\CAD Projekt\CAD Decor J
PRO\PROJEKTY'2015_DEMO NAVRH INTERIERU.dwg,

Tak Nie

Rys. 64 - usuwanie wybranych projektow
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Daty mozna wybiera¢ z kalendarza, rozwijajacego sie po kliknieciu przycisku przy dacie
(Rys. 65). Po uzupetnieniu danych, w oparciu o ktdére uzytkownik chce wyszukaé projekt, nalezy
klikng¢ ,,Wyszukaj”. W oknie wyboru projektu wyswietlg sie wtedy zlecenia odpowiadajgce
danym wprowadzonym w filtrach. Aby rozpocza¢ wyszukiwanie od poczatku, nalezy wybrac
przycisk ,,Reset” i ponownie poda¢ dane do wyszukiwania.

Wszystkie omoéwione powyzej funkcje s do-
stepne réwniez z poziomu menu konteksto-
wego, rozwijanego przez nacis$niecie prawego
przycisku myszy po zaznaczeniu projektu na
liscie lewym przyciskiem myszy (Rys. 66).

W menu kontekstowym sg dostepne dwie do-
datkowe opcje: ,,Eksportuj dokument(y)” oraz
»Wyslij dokument(y)”. Pierwsza z nich zapi-
suje rysunki we wskazanej lokalizacji w postaci
skompresowanego archiwum ZIP. Druga poz-
wala na wystanie wiadomosci do klienta drogg
mailowa z zatgczeniem wybranych projektow,
wykorzystujac klienta poczty zainstalowanego
na komputerze.

Filtr B

Mazwa

Nr

Data utworzeria

Filtr a

Nazwa
Ni

Data utworzenia

[ 20180708 [=hg [J2ms-07-03 [Ehd
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|#z0507.08 (@] ¥/ 20150709 - |
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’ v v
Pn Wt & Cz Pt So N -
5 8 1 2 3 4 % Fioamiar
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2722820303 1 2
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[ Dzi¢: 2015-07-09

Imig klenta

wysauks Fesat

Mazvisko projektanta
Nazvisko Klisnta

Imig Klienta

Rys. 65 - wyszukiwanie projektow po dacie
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Rys. 66 - pozycje menu kontekstowego okna ,,Wyboru projektu”

Otwdrz dokument

5. Menu gorne i ikonowe programu CAD Decor

5.1. Zarzadzanie menu ikonowym

Zamkni

Po uruchomieniu programu CAD Decor przy gérnej krawedzi ekranu dostepne sie opcje menu:
»Plik", ,Rysowanie", ,Widok" oraz , Informacje". Pod nimi znajduja sie ikony, umieszczone

w paskach narzedziowych.
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lkony sg przydatnym elementem programu, gdyz dzieki nim uzytkownik moze wywotywac
wiekszo$¢ polecen za pomocg myszy. Aby sprawdzié, jakg funkcje petni dana ikona, nalezy
najechac na nig kursorem myszy (bez klikania). Wyswietli sie wtedy etykieta z nazwg funkcji.

Uwaga! Szczegétowa prezentacja symboli i omdwienie funkcji ikon programu CAD Decor 2.3
znajduje sie w ostatnim rozdziale instrukcji ,, Wykaz ikon oraz ich funkcji - tabela” na stronie 273.

Dla wygody uzytkownikéw umozliwiono dowolne przesuwanie i ukrywanie paskdw narzedzi
tak, aby mozna byto ustawic je zgodnie z wtasnymi preferencjami i zmaksymalizowa¢ wygode
obstugi programu. Aby przesunac pasek ikon nalezy kliknaé na niego lewym przyciskiem myszy
myszy w miejscu, w ktédrym znajdujg sie dwie pionowe belki
(Rys. 63), a nastepnie, nie puszczajac lewego przycisku myszy, ]|
przeciggna¢ pasek w nowe miejsce i zwolni¢ przycisk myszy. ’? £ ol |
Aby paski zajmowaty jak najmniej miejsca na ekranie, najlepiej Rys. 67 - pasek ,Zaawansowane"
umiesci¢ je jeden obok drugiego w wyznaczonych do tego celu zaznaczone belki do przesuwania
miejscach: pod menu gérnym (Rys. 67), nad dolng krawedzig

okna lub po jego bokach. To ostatnie ustawienie jest szczegdlnie korzystne przy pracy z moni-
torem panoramicznym.

Gdy pasek ikon zostanie przeniesiony w obszar projektowania, znikng belki i pojawi sie nagté-
wek paska z jego nazwa (Rys. 68). Tak wygladajacy pasek mozna zamkngé, jesli w danej chwili
nie jest potrzebny.

W celu ponownego wywotania zamknietego uprzednio paska nalezy klikng¢ prawym przycis-
kiem myszy w obszarze przeznaczonym dla paskéw narzedzi. Rozwinie sie wtedy menu kon-
tekstowe (Rys. 68), w ktérym nalezy odszukaé nazwe wybranego paska (tatwo jg zlokalizowa,
gdyz nie widnieje przy niej znak V)i klikna¢ na nig lewym przyciskiem myszy. Pasek ponownie
wyswietli sie na ekranie.

4] ACAD 6 by CAD Projekt K& - [Mala_lazienka-Stomkowa3-11.dwg] -
£ Plik Rysowanie Widok Informacje — ==
bzRE&EE » =EE @ ng || AEETe E BM= WA O]9 [ mmandar
SPAEF ¢0 00 | LDEENCRYYYYE NOZ0Loom:x<| x| |[v sewsea
& 1% || g £x M RESZTAID v|| [ eniaver v|[——— AR of|[————— 000mm z Rysowanie
v | Informacje
v | Widok
Wymiarowanie : Mok n B Vymcowanic
v | Punkt widok
EEsnmm |SCXR%84 | [
BEEEZ %] capbecor
v | Prycisganie kursora
¥ | Entity Properties
i Zaawansowane
Toolbss...
Custemize...

Rys. 68 - Zarzadzanie paskami narzedziowymi
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5.2. Funkcje menu gérnego

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

E_’P’Ilkﬁ: Rysowanie Widek Informacje

I B Nowy prajekt EE
Menu gdrne zawiera nastepujace opcje: é-ua?v Otwérz projekt .
. . . . . | Z kt

= Plik" (Rys. 69) - otwieranie nowego projektu lub projektu szzzjﬁe =

obecnego na dysku, zapisywanie zmian w projekcie, zapisy- Opcje dokumentu

. . N " Zamknij rysunek
wanie projektu pod nowa nazwg, zmiana opcji (danych) doku-
. . . . . Export do pliku jpg

mentu (biezgcego projektu), koriczenie pracy z projektem,

eksportowanie do plikéw JPG i PDF, drukowanie biezgcego & Drukj rysunek

widoku projektu, koriczenie pracy z programem oraz dostep R

do menu programu IntelliCAD. Menu IntelliCAD-a

. . s . Rys. 69 - opcj Plik

=, Rysowanie" (Rys. 70) - narzedzia rysunkowe ($ciezka, czyli ¥s. 03 - opcje menu Pl

polilinia, linia, f.uk, okrz.alg),’ pisanie tekstu, operaCJe.z na elemer.1- o T —

tach, nanoszenie wymiaréw, pomoce rysunkowe i zarzgdzanie (44 Scieska '

warstwami. B Lo

. " N . . ;oo . tuk

=, Widok" (Rys. 71) - zmiana powiekszenia, wyswietlanie cate- Okrag

go rysunku, przesuwanie widoku, zmiana kierunku obserwacji B Tekst

i od$wiezanie widoku. e clement]
» Cofnij operacje

»Informacje" (Rys. 72) - wyswietlanie wspotrzednych punk-
téw, mierzenie odlegtosci miedzy punktami, wyswietlanie
informacji o elemencie, uruchamianie kalkulatora Windows,
uruchamianie programu TeamViewer (uzywanego przez nasz
Serwis Techniczny do zdalnego f3czenia sie z komputerami
uzytkownikéw w celu rozwigzania problemoéw), zmiana koloru
tta ekranu, zarzadzanie widocznoscig paskéw narzedzi i gru-
bosci linii oraz wyswietlanie informacji o wersji Srodowiska
IntelliCAD (Rys. 73).

Kopiuj element
Przesuri element
Obré¢ element
Ab Lustro
| g Rozbij

Wymiarowanie 4

AP Trnien tekst...
Pomace rysunkowe...
| = Warstwy...
Rys. 70 - opcje menu
»Rysowanie"

About 4CAD 6
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Poprzedni widok
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® Wspsirzedne punktu
£ Odlegloé¢ - 2 punkty

0 elemencie
Kierunek obserwacji  * O] ;’[‘ku‘ifw
Front
BRI o
y T | Caamyekan
Lewy bok
Prawy bok Pokaz wszystkie paski
Ukryj wszystie paski
Akson PnZ Pokarz grubosci linii
Akson PdW Ukeryj grubosci linii

Rys. 71 - opcje menu Widok

Akson PdZ

Wersja érodowiska

Rys. 72 - opcje menu Informacje

ACAD® 6 for Microseft Windows POWERED
6613649 o

Fowered by IntliCAD® 6 Technology
Copyright © CAD Projskt K4, IntelliCAD
AlRighis Rreserved. Technology

©1338.2011 The InkeliCAD Technalogy Consorium. A1l Fights Reserved. IneliCAD' and the:
InteliCAD logo are registered trademarks of The InsteliCAD Technolagy Consortum in the
United States: and other countres.

This software s based in part on the work of the Independent JPEG Group, DWE is the native
file format for Autodesk® AutoCAD & software and s a tradsmark of Autodesk. Inc. InteliCAD
Technalay Conserium is net afiated with Autodesk, Inc.

Al athe rademarks, lradk names or campany names referenced herein are wsed for
identiicaiion only and are the property of ther respective owners.

CAD Projekt K&A's cortact dtais
e-mal: biuro@cadpiciekt com pl
phone: 0048 801 000 269

o cadprciekt compl

Rys. 73 - informacje o srodowisku CAD

Uwaga! Po wybraniu funkcji ,,Eksport do pliku PDF" z menu ,Plik" nalezy wskazac¢ obszar, ktéry
ma zostac przedstawiony w generowanym pliku PDF.
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6. Paski narzedziowe programu IntelliCAD

6.1. Pasek polecen (Commad Bar)

Pasek polecen programu IntelliCAD (Rys. 74) stuzy do wpisywania polecen z klawiatury i odczy-
tywania podpowiedzi programu. Podczas pracy z projektem nalezy zwraca¢ uwage na pojawia-
jace sie w nim zapisy i stosowac sie do wskazdéwek.

Pasek Command Bar mozna przesuwac, zamykac i otwiera¢ podobnie jak paski ikon. Mozna go
takze dowolnie rozciggac (jego wielkos¢ zalezy od DPI). Ponizej przedstawiono pasek polecen
w trybie stacjonarnym (na dole lub u géry ekranu) oraz po przeniesieniu w obszar projekto-
wania (Rys. 74).

14 4] » | ¥\ Model { Leyoutt

‘: delete -
~
[select entities to delete
Ready 7741.-6098,0 SNAP GRID ORTHO POLAR ESNAP LWT MODEL  TABLET
ACAD Command Bar -
Floating/Lower/Upper/<Show Command Bar>: T ~

1 trim

Select cutting entities for trim <ENTIER tao select all>:

Using 21l entities as trim boundary.

Edge mode/Fence/Projection/<Select entity to trim>:

Edge mode/Fence/Projection/Undo/<Select entity to trim»:

Edge mode/Fence/Projection/Undo/<Select entity to trim>:
Cancel v

Rys. 74 - Command Bar - widok stacjonarny oraz w obszarze projektowania

6.2. Pasek statusu (Status Bar)

Jest to szary pasek u dotu okna programu, pokazujgcy informacje dotyczace wybranych pole-
cen lub narzedzi programu IntelliCAD, a takze potozenie kursora (koordynaty), nazwe biezacej
warstwy i inne informacje o aktualnych ustawieniach.

Aby zmieni¢ pozycje wyswietlane na pasku Status Bar (ukryc je lub odstonic), nalezy:

= klikng¢ na pustej przestrzeni na pasku prawym przyciskiem myszy;

= wybrac z listy menu kontekstowego pozycje do usuniecia lub dodania - przy aktualnie
wyswietlanych widnieje znak v (Rys. 75);

= przy uzyciu tego samego menu mozna ukry¢ lub wywotac caty pasek Status Bar.

[v| cursor Coordinate Values

[ curment Layer

BRI | cicent oo Uwaga! Oznaczenia 1-17 na rysunku stanowig podpowiedzi

|v| current Linetype okreslajgce poszczegdlne funkcje w tabeli zamieszczonej na

[ | Sent L meeaiaht nastepnej stronie (nie wystepujq w programie).

| Current Text Style

(¥ Current Dim Style

(v Current Print style

[v] snap

[v] r

[v]| orHO

[v] poLar
4] 4> | Wi\ Model (Tt /| Y| ESNAP

v wr
PRUORAESEAEenG [ mopEL/ PaPER 0
: 7 TABLET 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
Ready 1 T TOATGR0 7 TTECHNICALT LAY BYLAVER 0.00mm dokumentacia WYMIAROWANIE BYCOLOR SNAP GRID ORTHO POLAR ESNAP LWT MODEL TABLET

Rys. 75 - Status Bar i menu kontekstowe
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Opis poszczegodlnych pozycji paska Status Bar

Oznaczenie Opis funkcji

informacje o aktualnie wykonywanym poleceniu (opcja widoczna w widoku standardowym);

koordynaty kursora (w osiach X, Y, Z) (opcja widoczna w widoku standardowym);

1
2
3 nazwa warstwy - dwukrotne klikniecie pozwala zmieni¢ warstwe (opcja domysinie ukryta);
4  kolor rysowania - dwukrotne klikniecie pozwala go zmienié (opcja domysinie ukryta);

5

typ linii - domysinie BYLAYER (,taki jak warstwa”); dwukrotne klikniecie na nazwe pozwala
zmienic typ linii na inny (opcja domysinie ukryta);

6  grubos¢ linii - domysinie BYLAYER; dwukrotne klikniecie umozliwia wybranie innej grubosci
(opcja domyslnie ukryta);

7  styl tekstu - klikngé dwukrotne, aby zmieni¢ ustawienia (Rys. 78) (opcja domysInie ukryta);

8  styl wymiarowania - aby go zmieni¢, nalezy dwukrotnie klikng¢ na nazwe opcji; styl mozna

réwniez zmieni¢ po kliknieciu na ikone I& ,2Ustawienia wymiarowania” (opis znajduje sie
w Rozdziale 5 na stronie 49) (Rys. 79) (opcja domysinie ukryta);

9  styl wydruku - dostepne dla rysunkéw, ktére uzywajg nazwanych tabel stylu wydruku;

10 SNAP - opcje przyciggania - rysowanie co jedng jednostke (ustawienia domysine); dwukrotne
klikniecie wtgcza lub wytgcza funkcje (opcja widoczna w widoku standardowym);

11 GRID - ustawienia siatki projektu - dwukrotne klikniecie pokazuje lub ukrywa punkty siatki,
na ktérej powstaje projekt (opcja widoczna w widoku standardowym);

12 ORTHO - rysowanie pod katem prostym (orthogonal) - aby wtgczy¢ lub wytaczyé nalezy
dwukrotnie klikng¢ (lub uzy¢ klawisza [F8]) (opcja widoczna w widoku standardowym);

13 POLAR - Sledzenie kata (polar tracking) - pozwala na rysowanie pod wybranym dowolnym
katem (increment angle); nalezy go wpisa¢ w oknie ,Drawing settings”, dostepnym pod
pozycja ,Settings” w menu kontekstowym pod prawym przyciskiem myszy) - dziata analo-
gicznie do funkcji ORTHO, ktéra umozliwia rysowanie pod katem 90°; funkcje te nie moga
dziata¢ jednoczesnie - wigczenie jednej automatycznie wytgcza drugg (opcja widoczna
w widoku standardowym);

14 ESNAP - punkty przyciggania obiektéw - dwukrotne klikniecie witgcza lub wytacza wyswie-
tlanie punktéw charakterystycznych obiektow (opcja w widoku standardowym);

15 wyswietlanie grubosci linii - dwukrotne klikniecie wigcza lub wytgcza wyswietlanie nadanej
grubosci linii w projekcie (opcja widoczna w widoku standardowym);

16 MODEL/P:Layoutl - przechodzenie miedzy projektem w 3D (MODEL) a rzutem 2D (PAPER);
miedzy tymi trybami mozna sie przetgczac¢ takze przy uzyciu zaktadek ,Model” i ,Layout”
z lewej strony ekranu (opcja widoczna w widoku standardowym);

17 TABLET - wiacza lub wytacza czytnik tabletu kreslarskiego (opcja widoczna w widoku
standardowym).
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Aby zmieni¢ ustawienia narzedzi na pasku statusu nalezy dwu- —[v] on
krotnie klikng¢ na pozycje wyswietlang na pasku. Spowoduje to — |
otwarcie okna dialogowego danego narzedzia. e _‘_”95 =
Rys. 76 - zmiana ustawien siatki
Aby aktywowa¢ lub wytgczy¢ opcje, nalezy: projektu (funkcji GRID)
= klikngé prawym przyciskiem myszy na danej opcji i wybrac e
ij . ; « | dokumentacja
»ON” lub ,,OFF” z rozwijanego menu (Rys. 76);
= po wybraniu pozycji ,Settings” lub ,Properties" uzytkow- mi:g
nik zostanie przeniesiony do okna ustawien danej funkcji, Standard
gdzie bedzie miat mozliwos$¢ zmiany jej parametrow; ———  WWMIAROWANIE i
= mozna réwniez witgczad i wytgczac opcje przez dwukrotne —dokumemq,wm;rmmrj
klikniecie na ich nazwe. Rys. 77 - zmiana stylu tekstu
Dimension Settings.
Dimension Style: .. Dverrides v Save Mew Rename Delete
Text Style
Current Style Name Atrows | Fomat | Lines | Text | Tolerance | Units | Altemate Units | Fieserved
dokumentacia v Hew Rename. Delete Arowsze 7500 °
Test Measurements Test Fort Caiobicobe
Fived test height: |50 HName: Courier New v Arrow, filled ——
Width Factor: 1 By Homa ) e Ending Aniowhead
bl andie ) Language: | Europa Sradkowa v P -
Bigfont (nore)

Leader Aowhead
Text Generation Text Preview

Airow, filed ———

] Print test backwards
[ Print text upside down Courier New Tick Marks
[¥] Enable tick marks

Fiint test vertically

Tiek mark size: 1200 5

Rys. 78 - okno ustawien stylu tekstu ? Fleset al values (o default Cancel

Rys. 79- okno ustawien wymiarowania

7. Uktad wspoétrzednych uzytkownika

Uktad wspétrzednych uzytkownika (ang. User Coordinate System - UCS) to schematyczne
przedstawienie trzech wymiaréw przestrzeni za pomocg osi (Rys. 80). Utatwia orientacje
w przestrzeni projektowania. Wyswietla sie w prawym dolnym rogu ekranu.

N I

Rys. 80 - uktad wspétrzednych uzytkownika w réznych rzutach

Osie X, Y i Z odpowiadajg kolejno wymiarom: dtugosci, szerokosci i wysokosci, natomiast litera
W (od angielskiego stowa world, czyli $wiat) wskazuje uzytkownikowi jego biezace potozenie
wzgledem przedmiotu w polu uwagi (np. przy prostopadtym rzucie z géry zaréwno projekto-
wany obiekt, jak i ,Swiat” znajdujg sie ,,pod stopami” rysujacego).
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ROZDZIAL 3
Sterowanie wyswietlaniem obrazu

1. Uwagi wstepne

Sterowanie wyswietlaniem obrazu odbywa sie przy uzyciu Widok n
ikon widoku w pasku narzedziowym ,,Widok” (Rys. 81) lub za
pomoca myszy oraz skrotéw klawiaturowych. Bet@E & Qe

Rys. 81 - pasek ikon widoku

2. Zarzadzanie widokiem projektu
2.1. Odswiezanie rysunku

lkona E »Odswiez rysunek” pozwala na oczyszczenie obrazu z wszelkich pozostatosci np. po
usunietych obiektach. Nalezy jej réwniez uzy¢ w sytuacji, gdy wigczone punkty przyciggania nie
wyswietlajg sie podczas rysowania. Po wybraniu ikony program odswiezy widok. Funkcja ta
dostepna jest réwniez poprzez wpisanie z klawiatury polecenia RE (ang. regenerate) i nacisnie-
cie [Enter], a takze poprzez nieznaczne przekrecenie rolki myszy.

2.2. Podglad catego projektu

Aby widok obejmowat wszystkie elementy rysunku, nalezy klikng¢ ikone 2] »Pokaz wszystko”.
Mozna takze wpisac z klawiatury polecenie Z [Enter] --> A [Enter] (od angielskiego Zoom all].
Funkcja jest przydatna, gdy uzytkownik w sposéb niekontrolowany oddali lub przyblizy widok
i straci projekt z pola widzenia.

2.3. Powiekszanie i pomniejszanie widoku

Stopien powiekszenia mozna zmienié na trzy sposoby:

= poprzez wybor ikony @l »Powieksz” lub '3'\ »Pomniejsz” - program dwukrotnie oddali lub
przyblizy widok do wskazanej czesci obrazu;

= poprzez réwnoczesne wcisniecie klawiszy [Shift + Ctrl + lewy przycisk myszy] oraz przesu-
niecie w tym trybie myszy: w gore - przyblizy widok, w doét - pomniejszy wybrany fragment
projektu;

= poprzez ustawienie kursora w punkcie, ktdéry ma zostaé przyblizony lub oddalony, a naste-
pnie krecenie rolkg znajdujaca sie na myszce od lub do siebie (w gére lub w dot) - obraz
zostanie odpowiednio przysuniety lub odsuniety.

2.4. Powiekszenie do okna

Opcja ta umozliwia bezposrednie powiekszenie czesci rysunku poprzez wybdr obszaru do
powiekszenia. Aby powiekszy¢é wybrany fragment nalezy wybrac ikone a »Powiekszanie do
okna”, a nastepnie wykresli¢ na rysunku prostokat zaznaczenia, klikajgc raz w punkcie gdzie
ma sie rozpoczynaé, a drugi raz w miejscu, gdzie ma sie zakoriczy¢ obszar powiekszenia. Po
wykonaniu drugiego klikniecia zaznaczony obszar zostanie przyblizony.
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Funkcja ta uaktywnia sie takze po wpisaniu z klawiatury polecania Z [Enter] i zaznaczeniu
obszaru do powiekszenia przez dwa klikniecia myszg w sposdb opisany powyzej.

2.5. Powrét do poprzedniego widoku

By cofnad sie do widoku, w ktérym projekt byt ustawiony poprzednio (np. przed powieksze-
niem), nalezy wybra¢ z paska narzedzi ikone Gy ,,Poprzedni widok”. Klikniecie na nig spowodu-
je, ze program wréci do poprzedniego ustawienia.

2.6. Przesuwanie aktualnego widoku

Przesuniecie obszaru, na ktérym kreslony jest projekt, moze odby¢ sie na 4 sposoby:

= poprzez wybor ikony SQ »Przesuwanie widoku”, a nastepnie przytrzymanie lewego przy-
cisku myszy, podczas gdy kursor znajduje sie na obszarze projektu, i przesuwanie myszy
prawo/lewo, gora/dét.

= réwnoczesne przytrzymanie klawiszy [Shift + Ctrl + prawy przycisk myszy] oraz manewro-
wanie myszg;

= przycisniecie i przytrzymanie rolki myszy ($rodkowy ruchomy element myszy) oraz przesu-
wanie myszy w prawo/lewo, géra/dét;

»  klawisze strzatek na klawiaturze < T\ —.

2.7. Obracanie widoku w 2D

Aby obrdci¢ rysunek dwuwymiarowej, dookota osi wyznaczonej przez centralny punkt widoku,
nalezy:

= przytrzymac przycisk [Ctrl] i prawy przycisk myszy;

= przesunaé mysz.

2.8. Obracanie widoku w 3D

Aby obrdcic¢ rysunek w ptaszczyznie tréjwymiarowej, dookota osi wyznaczonej przez centralny
punkt widoku, nalezy:

= przytrzymac przycisk [Ctrl] i lewy przycisk myszy;

= przesunaé mysz.

3. Sposoby zaznaczania elementéw rysunku
Aby przeprowadzaé¢ dowolng operacje na wybranym obiekcie lub obiektach, w pierwszej
kolejnosci nalezy je zaznaczy¢. Mozna tego dokonac na rézne sposoby, opisane ponizej.

Po zaznaczeniu obiektu jego wyglad sie
zmienia - wySwietla sie odtad jako sche-
matyczny obrys linig przerywang, ze
wskazaniem punktéw wstawienia w po-
staci zielonych kwadratéw (Rys. 82).

Aby zdjg¢ zaznaczenie z obiektu nalezy
wecisngc przycisk [Esc] na klawiaturze.

Rys. 82 - zaznaczony obiekt
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3.1. Zaznaczenia przez klikniecie

Pierwszg metoda jest zaznaczanie przez klikniecie na elemencie. Polega na jednorazowym
kliknieciu lewym przyciskiem myszy na krawedzi obiektu przeznaczonego do zaznaczenia.
Obiekt wyswietli sie jako linia przerywana. Aby zaznaczy¢ wiecej obiektow nalezy klika¢ na nie
kolejno, jeden po drugim.

3.2. Zaznaczanie obszarem

Drugi sposdb to zaznaczanie obszarem. Polega na wyrysowaniu prostokatnego obszaru, obej-
mujgcego swoim zasiegiem przeznaczone do zaznaczenia obiekty. W tym celu nalezy klikna¢
lewym przyciskiem myszy w punkcie, w ktédrym obszar ma mie¢ jeden ze swoich naroznikéw.
Nastepnie zwolni¢ przycisk myszy, przesunac¢ kursor do punktu, gdzie ma sie znajdowac prze-
ciwlegty naroznik obszaru i ponownie klikng¢ lewym przyciskiem. Elementy znajdujace sie
wewnatrz tak wyznaczonego prostokata zostang zaznaczone.

Zaznaczenie obszarem ma dwa warianty - od strony prawej do lewej i od strony lewej do
prawej. W zaleznosci od tego, z ktdrej strony rozpocznie sie rysowanie obszaru zaznaczenia,
mozna selekcjonowac obiekty, ktére zostang zaznaczone.

Wariant 1: podczas zaznaczania od prawej do lewej zaznaczeniu ulegng wszystkie obiekty,
ktére chocby czesciowo znajda sie w obrebie prostokgtnego obszaru zaznaczenia (tzn. ktore
zostaly przeciete jego krawedzig) (Rys. 83).

Rys. 83 - sposdb zaznaczania ,,0od prawej do lewej” i jego efekt

Wariant 2: podczas rysowania obszaru zaznaczenia w kierunku od lewej do prawej, zostang
zaznaczone wylgcznie te obiekty, ktore w catosci znajda sie w jego wnetrzu (nie wystarczy
przeciecie ich linig obszaru). Jest to wiec sposdb zaznaczania bardziej wybidrczy niz poprzedni
(Rys. 84).

[
b

Rys. 84 - sposdb zaznaczania ,,0d lewej do prawej” i jego efekt
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W $rodowisku .4CAD mozna ustawi¢ dwa kolory tta rysunku - czarny lub biaty, w zaleznosci od

preferencji uzytkownika.

Kolor tta mozna zmieni¢ w dowolnym momencie
pracy z projektem. W tym celu nalezy wej$¢ w za-
ktadke , Informacje” w menu gtéwnym programu
i wybrac z niej pozycje ,Ustawienia”. Rozwinie sie
podmenu, w ktérym s3g dostepne funkcje zmiany
koloru tta: ,,Biaty ekran” i, Czarny ekran” (Rys. 85).

W tym miejscu mozna réwniez ukry¢ i ponownie
wywotac wszystkie paski menu ikonowego, a takze
pokazad lub ukry¢ wartos¢ grubosci linii i sprawdzié
wersje uzywanego srodowiska.
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ROZDZIAL 4
Postugiwanie sie punktami charakterystycznymi

1. Uwagi wstepne

Przy projektowaniu pomieszczenia niezwykle istotne jest zachowanie szczegdlnej precyzji
wykonywania rysunku, gdyz wszelkie niescistosci mogg skutkowaé powaznymi problemami
przy realizowaniu projektu. Dlatego, aby umozliwi¢ osiggniecie maksymalnej precyzji podczas
rysowania, menu programu CAD Decor zostato wyposazone w szereg ikon stuzacych do
wskazywania punktow charakterystycznych obiektow, nazywanych inaczej trybami lokalizacji
lub punktami przyciggania. Wyglad paska ikonowego, umozliwiajgcego prace z punktami
przycigganie, prezentuje ponizszy rysunek (Rys. 86).

Korzystanie z punktéw charakterystycznych zapewnia
precyzyjne rysowanie nawet w sytuacji, gdy uzytkownik S
nie wskaze doktadnie odpowiedniego punktu kursorem Przyciaganie kursara a
myszy. Dzieki dziataniu ikon, przedstawionych w tabeli SIORQ L0 AR x|*
na nastepnej stronie, kursor zostanie automatycznie Rys. 86 - pasek ikon punktéw
przyciggniety do aktualnie wtgczonego punktu przycia- przyciagania kursora

gania kursora.

2. Postugiwanie sie punktami charakterystycznymi

Aby wtgczy¢ punkt charakterystyczny nalezy jednorazowo klikngé¢ na ikone oznaczong jego
symbolem lewym przyciskiem myszy. Ponowne klikniecie lewym przyciskiem spowoduje jego
wytgczenie. Aktywny punkt charakterystyczny wyswietli sie na rysunku np. po wybraniu narze-
dzia rysowania z paska ,,Rysowanie” (np. Sciezki, linii lub tuku - szczegétowe omowienie tych
funkcji znajdg Parstwo w Rozdziale 8 na stronie 65) i wskazaniu obiektu (czyli po skierowaniu
kursora myszy na dowolny obiekt w projekcie, np. $ciane lub mebel).

Aktywny punkt przyciggania wyswietla sie pod postacig z6ttego znaku o ksztatcie przypisanym
dla konkretnego typu punktu. Jesli symbol punktu przyciggania jest widoczny, rysowana linia
zostanie do niego przyciagnieta, nawet jesli kursor myszy w momencie klikniecia bedzie
znajdowat sie w innym potozeniu niz docelowy punkt.

Jednoczesnie moze by¢ wigczony wiecej niz jeden punkt przyciggania. EU"EFDT:W
Nalezy jednak pamietac, ze niekiedy mogg sie wzajemnie wykluczac. p::kt:i“i::z
Prostopadty
Przy wybieraniu wymienionych powyzej punktéw przyciggania mozna f;"‘d’“"‘t
postugiwac sie skrotem [Shift + prawy klawisz myszy]. Po ich jedno- Stycany
czesnym nacisnieciu rozwinie sie dodatkowe menu, z ktérego nalezy Baza

Bliski
Zaden

Rys. 87 - menu

wybrac potrzebny punkt przyciggania.
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3. Przeglad punktéw charakterystycznych

W ponizszej tabeli przedstawiamy funkcje ikon dostepnych na pasku ,,Przycigganie kursora”
w programie CAD Decor.

Punkt charakterystyczny Opis dziatania funkcji

- ang. endpoint

koAcowy - wskazuje najblizszy koncowy punkt obiektu, np. rég blatu
(wyswietla sie w projekcie jako symbol z6ttego kwadratu);

- ang. nearest point
@I bliski - wskazuje dowolny punkt na obiekcie (wyswietla sie w projekcie jako
26tta klepsydra);

- ang. midpoint

$rodkowy - lokalizuje srodek obiektu np. odcinka (wyswietla sie jako zétty
tréjkat);
- ang. central point
centralny - wskazuje centrum tuku lub okregu (wyswietla sig jako z6tty okrag);

- ang. perpendicular
prostopadly - Wyznacza prostopadtos¢ do obiektu (z6fty symbol kata prostego);

- ang. quadrant
kwadrant - wyznacza 4 punkty na okregu w trybie prostokatnym (zétty romb);

- ang. insertion point
IEI bazowy - lokalizuje punkt wstawienia bryty, np. mebla (zétty romb z dwoma
Scietymi rogami);

- ang. point

punkt - przycigga do wyrysowanych uprzednio punktéw (zéfty x w okregu);
- ang. intersection point

przecigcia - wskazuje punkt krzyzowania (stykania) sie obiektow (z6tty znak x);

- ang. none
saden - wytacza wszystkie aktywne punkty przyciggania.
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ROZDZIAL 5
Wprowadzanie linii wymiarowych i tekstu

1. Uwagi wstepne

Za pomocyg paska narzedziowego ,Wymiarowanie” (Rys. 88) Wymiarowanie [HI
wprqwadza si¢ wymiary na rysunkl.J. Domyslnie program nanosi L Ll
wymiarowanie w uktadzie dwuwymiarowym (ptaskim), wzgledem L L

osi X i Y. Przy wymiarowaniu obiektodw konieczne jest korzystanie

z punktdw przyciagania, opisanych w poprzednim rozdziale. Rys. 88 - pasek ikon
wymiarowania

2. Wykaz poszczegoélnych ikon wymiarowych
W ponizszej tabeli podajemy szczegétowy opis funkcji ikon paska ,,Wymiarowanie”.

Funkcja Opis

T . - stuzy do wprowadzania wymiaréw obiektu wzdtuz osi X;
Wlear - wywotuje sie go klikajagc na ikone w pasku zadan, a nastepnie w punkcie
poziomy poczatkowym i koricowym obiektu, ktéry ma by¢ zwymiarowany;
- potozenie linii wymiarowych ustala sie przesunieciem myszy i kliknieciem
lewym przyciskiem, a nastepnie nalezy je zatwierdzi¢ prawym przyciskiem

myszy lub [Enter].

I . - stuzy do nanoszenia wymiaréw obiektéw wzdtuz osi Y;
Wymiar S . L . .
. - uzyskuje sie go postepujac analogicznie jak w przypadku wymiarowania
pionowy poziomego.
4"/ . - wprowadza wymiar skosny, pod katem # 90°.
Wymiar . . . . . .
) - nanosi sie go tak, jak wymiarowanie poziome i pionowe.
obrécony
i A - stuzy do wprowadzania miar katow;
Wymiar

aby go wprowadzi¢, nalezy klikng¢ na ikone, wskazac kliknieciami linie ogra-
katowy niczajace kat, a nastepnie ruchem myszki i kliknieciem lewym przyciskiem
ustali¢ potozenie wymiaru.

F"T ) - pozwala na naniesienie wielu wymiaréw z poczatkiem w jednym punkcie;
Wymiar - bazuje na juz istniejgcym wymiarze;
nadrzedny - po wybraniu ikony wystarczy kliknaé w punkcie, ktéry ma by¢ punktem

(Linia odniesienia) koricowym nowej linii wymiarowej - jako punkt poczatkowy program
automatycznie obierze poczatek ostatnio naniesionego wymiaru;

- koleje wymiary sg dodawane po kliknieciu w kolejnych punktach koricowych
i wszystkie majg wspdlny poczatek;

= - jako baze mozna takze uzy¢ innego wymiaru niz ostatnio naniesiony,

naciskajac [Enter] po wybraniu ikony, wskazujac wybrany wymiar kliknie-

ciem i klikajgc w kolejnych punktach koricowych;

[ jesli po wybraniu ikony na pasku Command Bar pojawi sie polecenie: Select

dimension for baseline nalezy wskaza¢ wymiar, ktéry ma stanowic baze;
— - aby zakonczy¢ operacje, nalezy wybrac¢ klawisz [Esc] lub [Enter], lub prawy
przycisk myszy.

395

653
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wprowadza wymiary w jednej linii od - do;

przydatny miedzy innymi podczas wymiarowania szafek kuchennych;

wymaga wczesniejszego wprowadzenia wymiaru poziomego, pionowego,
skosnego lub katowego, w zaleznosci od tego, w jakim kierunku szereg ma
by¢ utozony;

procedura jest analogiczna do nanoszenia wymiaru nadrzednego: po wybra-
niu ikony nalezy klikng¢ w punkcie, w ktérym ma sie konczyé drugi segment
szeregu - program automatycznie doda go do ostatniego wprowadzonego
wymiaru;

aby wskazaé jako baze inny niz ostatnio dodany wymiar, nalezy po kliknieciu
ikony wybra¢ [Enter] i kliknieciem wskaza¢ wybrany wymiar, a nastepnie
klika¢ w punktach koricowych kolejnych segmentow;

jesli program poprosi o wskazanie linii wymiarowej, do ktérej ma dodac
segmenty szeregu (polecenie: Select dimension to continue na pasku pole-
cen), nalezy klikng¢ na wiasciwa linie wymiarowa, a nastepnie w kolejnych
punktach, wyznaczajgcych segmenty;

aby zakonczyé¢, wybraé [Esc], [Enter] lub prawy przycisk myszy.

definiuje promienie okregdw i tukéw;
nanosi sie go poprzez dwa klikniecia - pierwsze, na krawedzi obiektu (aby
wczytaé wymiar okregu lub tuku) i drugie, ktére ustala potozenie wymiaru.

wprowadza srednice okregow i tukow;
dziata analogicznie do wprowadzania wymiaru promienia.

pozwala modyfikowa¢ wyglad wymiarowania, np. rodzaj zakonczen oraz
format linii wymiarowych, rodzaj i rozmiar czcionki, tolerancje, uzywane
jednostki itd.

pozwala szybko modyfikowac tekst wybranych linii wymiarowych;

dzieki tej funkcji mozna zastepowac standardowe wpisy (liczbe milimetréw)
dowolnymi opisami.

pozwala zastosowac nowy styl do wybranych linii wymiarowych;

po zmianie wygladu przy uzyciu ikony ¥4 ,Ustawienia wymiarowania” mozna
przypisac¢ nowy styl wybranym liniom wymiarowym.

]

2
\‘"’ 133
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@
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218
388
560

450 sl
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Rys. 89 - przyktady wymiarowania obiektow

3. Wstawianie i edycja tekstu

Umiejetnos¢ wstawiania i edycji tekstu jest przydatna przy nanoszeniu w projekcie notatek dla
wykonawcoéw oraz podczas tworzenia dekoracyjnych elementéw dowolnych przy uzyciu opcji
»tekst 3D”, dostepnej pod ikong , Elementy dowolne” w pasku narzedziowym ,,CAD Decor"
(wiecej informacji na temat wstawiania tekstu jako obiektu 3D znajdg Panstwo w Rozdziale 8
,Tworzenie i wykorzystanie elementéw dowolnych” na stronie 65).
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Aby wstawic tekst do projektu nalezy:

klikng¢ ikone , Tekst” A na pasku narzedziowym
»Rysowanie” (Rys. 90), a nastepnie wyznaczy¢ kurso-
rem obszar, w ktérym tekst ma zosta¢ wpisany (przez

wskazanie dwéch punktow);
otworzy sie okno ,,Multiline Text”
(Rys. 91), w ktérym mozna wybrac
rodzaj, wielkos$¢, efekty (np. kur-
sywa, pogrubienie) i kolor czcionki
- w zaktadce , Text”;

zoom powinien by¢ ustawiony na
1% (wartos¢ domysina);

w zaktadce ,,Properties” (Rys. 92)
mozna wybrac styl tekstu, wyréw-
nanie (do prawej, do lewej lub
centralne, u goéry, na dole albo
posrodku  wyznaczonej ramki),
szeroko$¢ tekstu (brak zawijania
tekstu na koncu wiersza) oraz kat
obrotu;

po wpisaniu tekstu i wybraniu
ustawien, klikna¢ ,,0k”;

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Rysowanie [ = |
dIPENe Al
HEeAhoO| 9

Rys. 90 - pasek narzedzi rysunkowych

Multiine Text ==}
Ted | Propeties
EEEYLAYER
MEYELOCK
Wm0 W &0 70 % @ o no im0 w0 vl B0 1500 200 200
CI¥elow
[EGreen
przyktadowy tekst =
LT
< i =wme v
) B Seclec Color.

Rys. 91 - okno ,,Multiline Text" - zaktadka Text

Mutiin Text ===

Tet | Propeties

Style: [dokumertacia | Justfication:

<] Widh: 29150000 ~ Rotation: 45~ ‘

05 TI0 V0 VS 1500 1600 W00 1800 va00 00 D

B

Rys. 92 - okno ,,Multiline Text” - zaktadka Properties

tekst zostanie wyswietlony we wskazanym miejscu w projekcie.

Aby wyedytowac wprowadzony tekst nalezy:
wskazad tekst przeznaczony do edyc;ji kliknieciem lewym przyciskiem myszy;

klikng¢ ikone ,,Edycja tekstu” E;

w oknie ,,Multiline Text” wprowadzi¢ zadane zmiany i zatwierdzi¢ przyciskiem ,,0k”.

Aby zmieni¢ wielkos$¢ tekstu (takze poszczegdlnych liter niezaleznie od siebie) nalezy:
podczas wprowadzania lub edycji tekstu zaznaczy¢ fragment tekstu, ktérego rozmiar ma

zostac zmieniony;

nastepnie poda¢ nowa wielko$¢
w drugim polu od lewej w za-
ktadce ,, Text” (Rys. 93) i nacisng¢
[Enter];

dostepne wielkosci s zalezne od
stylu wybranego w zakfadce
»Properties”;

zmiany zatwierdzi¢ ,,0k”.

Mutiine Text ===
Text | Fropeties|

- Zoom 1% T

= @7 @ mes

00 20 00 400 0 600 700 0 %0 1000 1100 1200 1300 1400 1500 1600 1700 1600 1300 200 2100

p rzy kiad owy te kSE

i
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£
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Rys. 93 - zmiana wielkosci poszczegdlnych liter

Wielkos¢ tekstu mozna réwniez zmieni¢ w oknie ,,Entity Properties” (pl. wtasciwosci elementu)
(Rys. 80), dostepnym w menu kontekstowym pod prawym przyciskiem myszy pod pozycja
»Wtasciwosci...”.
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Aby uzyskaé dostep do okna witasciwosci elementu, nalezy zaznaczy¢ tekst lub obiekt przezna-
czony do edycji lewym przyciskiem myszy i klikng¢ prawym przyciskiem myszy, a nastepnie
z rozwinietego menu wybraé ostatnig pozycje - ,Wiasciwosci...”). W oknie ,,Entity Properties”,
w panelu ,Mtext Settings”, w polu , Height”, nalezy wybrac lub wpisa¢ nowg wielkos$¢ tekstu
lub obiektu i zatwierdzi¢ zmiane klikajgc na przycisk ,, Ok”.

Przy uzyciu tego sposobu zmieniania rozmiaru tekstu nie mozna zmieniaé jego poszczegdlnych
fragmentow niezaleznie od siebie, lecz jedynie caty tekst naraz.

Entity Praperties Xl
&l Selested Entiies
Layer.  [TEXT_T | Linetype:  [ByLayer =] Thickness 0 =
ol [BYLAYER] [ Selest Calor.. | Lineweight 0.00mm = Linelype seale: 1 3
Prink style: | EYCOLOR
Hyperink
Link Dessiption: None Edit Hypariink.
MText |
MText Coordinates
Origin. % -9164 = s & z° £ Select >
MText Settings
Height: 25 E Justification: | Top left i Line spacing:
widdy 100 e Diection:
Contents: {3t shilbI0G0IR0AH 1 SropraykMAdalbDIDIc238p32: bt shirbOiIcOpD:adowy | Ful Editr,
Handle:  B041636CE
2 [ Ewploer. | [ 0Kk ][ cancel |

Rys. 94 - okno ,,Entities Properties", edycja wtasciwosci tekstu

W oknie ,,Entity Properties” mozna rowniez zmieni¢ inne ustawienia tekstu:

= w polu ,Width”: szerokos$¢ tekstu - jesli bedzie ustawiona kroétsza niz dtugos¢ tekstu,
zostanie on zawiniety do nastepnej linijki;

= w polu ,Rotation”: kat obrotu tekstu - wartosci dodatnie obracajg przeciwnie do ruchu
wskazéwek zegara, a ujemne - zgodnie z nim;

= w polu ,Justification”: wyjustowanie - wyréwnanie do strony prawej, lewej lub do
centrum, na gorze, na dole lub posrodku pola wyznaczonego dla tekstu;

= w polu ,Direction”: kierunek tekstu - ustawienie pionowe pod opcjg ,Top to bottom”
(pl. z gory na dét);

= w polu ,Style”: styl tekstu;

= w polu,Line spacing”: odstepy miedzy linijkami tekstu.

= 3 takze w panelu ,,Mtext Coordinates” mozna zmieni¢ potozenie tekstu w stosunku do osi
X, Y, Z w polu ,,Origin” (przez wpisanie wartosci dla poszczegdlinych osi lub wskazanie
punktu - mozliwe po wybraniu przycisku ,,Select”).
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ROZDZIAL 6
Rysowanie pomieszczenia

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Decor dostepne sg cztery opcje CAD Decor [ x|
rysowania $cian: ,Kreator $cian”, ,Rysuj $ciany”, D EE o MR QG

»Wskaz” i, Edytor Scian”.
Rys. 95 - pasek ikonowy ,,CAD Decor"

. P .
Opcja ,Kreator $cian” uruchamia EaVCia ElamenEow Soran
sie automatycznie w chwili rozpo- e e Ok i o Dadalki Prastacza
CZeCia tworzenia nowego projektu. Sciany 2sunstizne Paramety Scian R
Zaréwno ,,Kreator $cian”, jak i po- Krzator dcian H =
zostate funkcje, mozna wywotaé R
wybierajac ikone &= ,,Sciany” na ) 1
pasku ikon ,,CAD Decor” (Rys. 95), » 1 7 ook

. . . =
ktéra otwiera okno ,Edycja ele- padiam

Rpsu dciany 0 +

mentéw scian” (Rys. 96). W oknie

tym mozna ustali¢ parametry $cian /w

- ich grubos¢, wysokos$¢ i poziom, [¥] Rysui podoge

, . ke Rwsuj sufit
na ktérym zostang wstawione do 1 Rysui sk dciang ceiskowa
projektu. Dostepne sg tutaj takze S Zakei

opcje: ,,Rysuj podtoge”, ,,Rysuj su-
fit” i ,,Rysuj jako s’cianq dziafowa”. Rys. 96 - okno ,,Edycja elementéw $cian”

Pierwsze dwie z nich odpowiadajg za automatyczne pojawienie sie podtogi i sufitu po wyry-
sowaniu $cian przy uzyciu dowolnej metody. Natomiast zaznaczenie funkcji ,,Rysuj jako $ciane
dziatowa” spowoduje, ze narysowana Sciana bedzie przez program traktowana jako dziatowa.
W rezultacie bedzie inaczej wyswietlana w wizualizacji (nie zostanie ukryta, gdy znajdzie sie
,pomiedzy” okiem kamery a wnetrzem pomieszczenia). Uzytkownik bedzie takze mégt zmienic
jej grubos¢ niezaleznie od innych $cian (grubosé scian nosnych moze by¢ zmieniona wytgcznie
dla wszystkich jednoczesnie).

Ksztatt wyrysowanego pomieszczenia nie jest ostateczny. Na dowolnym etapie projektowania
mozna go zmieni¢ za pomocy funkcji ,,Edytor Scian”. Zmiany takie mogg jednak pociggac za
sobg utrate niektorych elementdw, tj. skoséw lub ptytek. Opcja ta zostata szerzej omdéwiona
w ostatnim punkcie tego rozdziatu.

2. Funkcja ,Kreator scian”

W momencie rozpoczecia pracy z nowym projektem uruchamia sie okno ,Kreatora $cian”
(Rys. 97). W oknie tym nalezy ustali¢ ksztatt pomieszczenia, ktéry najbardziej przypomina jego
ostateczny ukfad.
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Ksztatt pomieszczenia mozna wybra¢ sposrod czterech gotowych szablondw pomieszczen,
a nastepnie dowolnie modyfikowaé przy uzyciu funkcji ,,Podaj wymiary pomieszczenia”
i ,0broc¢ pomieszczenie”. Mozna takze zdefiniowac wysokos¢ i grubosc¢ scian. Jesli uzytkownik
nie wskaze wtasnych parametréw, program ustawi je domyslnie: wysokos$¢ na 260 cm, a gru-
bos¢ na 12 cm.

Kreator Scian n

Wybierz rodzaj pomieszczenia:

C
B Uwaga! W ,Krea-
A torze scian”, wy-
miary nalezy po-
Podai wymiary pomieszczenia [cm] ot e dawac w centyme-
Almo B (450 Kifkni] na Scianie aby wiaczy¢ lub wylaczy¢ jej widocznosé| trach. W pozosta-
tych miejscach w
el programie uzywa-
‘Wysoko$é $cian [cm] Grubo$¢ $cian [cm] ne sq mi[imetry.
w0 o
Dbioé pomieszczenie
0 S0 | | 180 | 270 | gopni
Zaawansowane [ R Edycia

Rys. 97 - okno ,,Kreatora Scian”

W prawej czesci okna ,,Kreatora scian” prezentowany jest biezgcy podglad ksztattu rysowane-
go wnetrza. Zmiana danych powoduje modyfikacje podgladu zgodnie z wpisanymi wymiarami.
Jesli pewne ze $cian nie majg wystepowacé w projekcie, mozna w tym miejscu wytaczy¢ ich
widocznos$é. Aby to zrobié, nalezy zaznaczy¢ je w polu podgladu kliknieciem lewym przyciskiem
myszy. Sciana wskazana kursorem zabarwi sie na czerwono, a po ukryciu bedzie sie wy$wietla-
fa w postaci widocznej na rysunku powyzej (Rys. 97).

Po wstepnym ustaleniu podstawowych parametréw $cian, mozna przej$¢ do okna ,Edytora
scian” poprzez przycisk ,Edycja” lub nacisngé przycisk ,Rysuj”, co spowoduje wstawienie
pomieszczenia do projektu wraz z automatycznie wygenerowang podfoga, ktora wyswietla sie
jako zielony prostokat otaczajacy obrys pomieszczenia.

Jesli zadna z powyzszych metod nie odpowiada wymaganiom uzytkownika, moze on skorzystac
z przycisku ,,Zaawansowane”, ktory otwiera okno ,Edycja elementéw $cian” (Rys. 96 na po-

przedniej stronie), ktére z poziomu programu uruchamiane jest poprzez ikone ==, Sciany”.

Uwaga! Funkcja ,Kreatora” nie dziata jesli wnetrze zostato juz wyrysowane. Aby mdc jq pono-
wnie otworzy¢ w danym projekcie, nalezy usunqgc wszystkie uprzednio wyrysowane sciany

pomieszczenia, a nastepnie wybra¢ ikone ,Sciany” == i przycisk ,Kreator écian”.
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3. Rysowanie $cian przy uzyciu funkcji ,,Rysuj $ciany”

Opcja ,,Rysuj sciany” pozwala tworzy¢ na biezgco obrys pomieszczenia. Aby narysowac Sciany
w oparciu o te metode nalezy:

wybra¢ ikone ,,Sciany” L:;
zdefiniowac grubos¢ scian, wysokos¢ i poziom rysowanego pomieszczenia oraz zdecydo-
wad, czy podtoga i sufit maja zostaé wyrysowane automatycznie;

nastepnie klikng¢ przycisk ,,Rysuj $ciany” - w tym momencie uzytkownik zostanie przenie-
siony do projektu, w ktérym moze nakresli¢ obrys Scian;

tworzenie obrysu rozpoczyna sie poprzez klikniecie w dowolnym punkcie poczatkowym;
nastepnie przesunieciem myszy nalezy wskazac kierunek rysowania $cian (musi by¢ zgodny
z ruchem wskazéwek zegaral);

po wskazaniu kierunku rysowania nalezy wpisa¢ z klawiatury w milimetrach dtugos¢ $ciany
(wartos¢ wyswietli sie na pasku polecen) i zaakceptowac ja klawiszem [Enter];

nastepnie skierowa¢ mysz w kierunku, w ktérym ma zosta¢ wyrysowana kolejna $ciana,
ponownie wpisac dtugos¢ i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter];

powtarzac te procedure do uzyskania zagdanego ksztattu wnetrza;

podczas rysowania $cian tym sposobem mozna $ledzi¢ wartosci wyswietlajgce sie w punk-
cie poczatkowym kazdej kolejnej linii (Rys. 98);

pojawiajg sie tam podstawowe informacje o wykreslanej aktualnie linii - jej biezaca dtugos¢
i wartosc kata, pod jakim jest rysowana;

1 5040
360¢180 Lo
73080

Rys. 98 - dtugos¢ linii i wartos¢ kata

przyktad: aby narysowaé Sciane o dtugosci 1500 mm pod katem 45° nalezy z klawiatury
w pasku polecen wpisa¢ nastepujacy zapis: 1500<45 i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter], lub
ustawi¢ kursor myszy w takim punkcie, w ktérym przy poczatku linii pojawig sie zgdane
parametry, a nastepnie klikng¢ lewym przyciskiem (metoda mniej precyzyjna);

mozna podawac rowniez ujemne wartosci katow - dla przyktadu kat o wartosci 315° mozna
zapisac jako - 45°%;

aby byto mozliwe uzyskiwanie katéw innych niz wielokrotnos$¢ 90° przy uzyciu myszy nalezy
wytgczyc€ tryb prostokatny (ortogonalny) - poprzez dezaktywacje funkcji ,,ORTHO” na pasku
statusu lub za pomoca klawiszy [P] lub [O] na klawiaturze (jednorazowe nacis$niecie
jednego z nich powoduje wyfaczenie rysowania pod katem prostym, ponowne nacisniecie
wigcza je z powrotem);

zalecane jest wpisywanie wartosci z klawiatury, gdyz podczas sterowania myszg moze by¢
trudno ustawic¢ pozadane wartosci i co za tym idzie - uzyska¢ niezbedna precyzje ryso-
wania;

aby zakoniczy¢ definiowanie Sciezki dla $cian, nalezy wybra¢ prawy przycisk myszy - spowo-
duje to wyrysowanie $cian w projekcie.
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Przed przystgpieniem do rysowania $cian przy uzyciu tej ’ Rysowanie 2
opcji, nalezy wyznaczy¢ Sciezke (inaczej: polilinie) przebie- JrpEDe R

gu $cian pomieszczenia. W tym celu nalezy: HEsshod| 9@
= wybra¢ ikone Eﬁ? »Rysuj sciezke” z paska ,Rysowanie” Rys. 99 - pasek ikon ,Rysowanie”

(Rys. 99) i klikng¢ w punkcie poczatkowym Sciezki;

przesungé mysz w kierunku, w ktérym $ciana ma zostaé narysowana, wpisa¢ z klawiatury
dtugosc¢ pierwszego odcinka i zatwierdzi¢ jg wciskajac [Enter] (mozna wyznaczy¢ dtugosc
odcinka $ciany takze przez klikniecie lewym przyciskiem myszy, lecz ten sposéb nie gwa-
rantuje petnej precyzji wykonania);

w analogiczny sposdb nalezy wyrysowaé pozostate odcinki $ciezki az do uzyskania zada-
nego ksztattu;

rysowanie Sciezki zakonczy¢ klikajac prawym klawiszem myszy;

po zakoriczeniu rysowania Sciezki nalezy przejs¢ do okna ,,Rysowanie i edycja scian” i w za-
ktadce ,,Sciany” wybra¢ przycisk , Wskaz”;

w tym momencie uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do projektu, gdzie nalezy
wskazaé narysowang wczesniej $ciezke, klikajac na nig lewym przyciskiem myszy;

program utworzy $ciany o grubosci i wysokosci zdefiniowanej w oknie ,,Edycja elementéw
$cian";

jesli w oknie tym byty zaznaczone opcje ,,Rysuj podtoge” lub ,Rysuj sufit", elementy te
zostang automatycznie wygenerowane;

technika ta jest szczegdlnie przydatna w momencie, gdy konieczna jest zmiana ksztattu
wyrysowanego juz pomieszczenia - wystarczy przy uzyciu $ciezki (polilinii) wskazywac
wierzchotki pomieszczenia (w trakcie tej operacji nalezy uzywac koncowego punktu
przyciggania);

ponizszy rysunek ilustruje przebieg $ciezki stuzacej do wyznaczenia Scian (Rys. 100);
(legenda: punkt 1 - oznacza punkt poczatkowy S$ciezki; punkty 2, 3, 4, 5 - wskazujg
wierzchotki pomieszczenia, a punkt 6 - ostatni punkt obrysu $cian);

w przypadku btednego wyrysowania Sciezki pojawi sie komunikat informujacy o rodzaju
popetnionego btedu (Rys. 101 i 102).

3p—————— 4 e R
Btad rysowania sciezki

o —0—

1 2 5 6 ‘ ‘

Btednie narysowana fciezka cian

- épiny &ei Dla jednego segmentu dciany podano wigeej niz 2 punkty
RVS. 100 - $ciezka obrysu scian Sprobuj namsowad {ciezke ponownie ..
Biad rysowania sciezki
L
\gw Licsha Scia sty Wi et rozia Rys. 102 - komunikat o btednie

= wyrysowanej Sciezce dla Scian
[

Rys. 101 - komunikat o btednie wyrysowanej Sciezce
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Uwaga! Techniki rysowania dowolnych ksztattow przy uzyciu Sciezki opisano w Rozdziale 8
,Tworzenie i wykorzystanie elementéw dowolnych” na stronie 65.

Uwaga! Rysujgc sciany przy wykorzystaniu funkcji ,,Rysuj Sciany” oraz ,Wskaz”, kolejne odcinki
nalezy nanosic¢ zawsze zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zeqara! Jest to konieczne dla
zachowania wymiaréw wewnetrznych scian projektowanego pomieszczenia.

5. Rysowanie $cian przy uzyciu funkcji ,Edytor scian”

»Edytor Scian” pozwala na tworzenie nowego oraz dowolng modyfikacje juz istniejacego

pomieszczenia, na kazdym etapie projektowania. Pamietac jednak nalezy, ze edycja istnieja-

cego pomieszczenia moze powodowac utrate naniesionych wczesniej ptytek oraz skoséw przy

zapisie nowego ukfadu w ,Edytorze scian”. Uruchomienie tej opcji jest mozliwe na kilka

sposobow:

= poprzez wybor przycisku ,,Edycja” z okna ,,Kreatora $cian”, uruchamianego przy tworzeniu
nowego projektu;

= przez klikniecie na ikone i | »Sciany”, a potem na przycisk ,,Edytor $cian” [ edarsin .

= przez zaznaczenie wyrysowanej juz Sciany kliknieciem lewym przyciskiem myszy na jej
krawedz, rozwiniecie menu podrecznego i wybdr opcji ,Edycja” - wszystkie te sposoby
powodujg otwarcie okna ,,Rysowanie i edycja $cian”.

6. Menu okna ,,Rysowanie i edycja $cian”

Po przejsciu do trybu edytowania Scian przy uzyciu ktéregos z powyzszych sposobow, wyswietli
sie ponizsze okno (Rys. 103). Po kliknieciu na wybrang $ciane, podswietla sie ona w kolorze
granatowym, z naroznikami oznaczonymi zielonym i czerwonym kwadratem. Oznaczenia
kolorystyczne pomagajg okresli¢ parametry $ciany podczas pracy z edytorem. Po zaznaczeniu
dowolnej sciany, stajg sie dostepne funkcje w menu ikonowym w goérnej czesci okna oraz
menu kontekstowym, pod prawym przyciskiem myszy, opisane w tabeli na nastepnej stronie.

w ,Edytorze
scian" wynosi
46 metry. Dodaj

== Podziel écizng na segmenty CtrDel

-] Rysowanie i edycja Scian - o IEl
1| B ows ez (e[| |- <[ [N 1P 7 [0 @ 1@ @ (%)
Jednostka wymiaitw Skok praesuwania peE——
® Mimelyy O Centymety (50 Sk ‘wymiaty Sciany
- Diugose: 3000 mm
‘wiidok 2 géry Grubosé: 120mm
W ysokosé: 2600 mm
2 A ke 30 stopri
E [ D stopni
Uwaga! Ogra- = [y | Wskaz écizne Elementy dodtkowe
. . 1500 1500 @ | Pokaz caly ysunck = ¥+ Wstan okna lub drzwi
_ rysunel
niczenie  dfu i P Witaw clomer dodatkory
L. L. W Wneka w icianie
gosci sciany "N Sciecie wierzcholka
P~ Obrét éciany
T

$ciana dzislowa

000

Potacz éc

3000

egment

Prassunigcie dciany

2% Usuri segment Del
Nowa dhugost
P4 Wstaw okno lub drzwi [

b+ Wstaw element dodatkowy Przesunigcie

Zrmiana wysokosci / grubosci éciany

Rys. 103 - okno ,Edytora $cian"
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Uwaga! Nie mozna zmienic¢ grubosci pojedynczych scian nosnych - moze by¢ ona zmieniona
wytqcznie dla wszystkich Scian jednoczesnie (ograniczenie to nie dotyczy scian dziatowych).

Uwaga! Mozna zmienic jednostke wymiaréw — z centymetrow na milimetry i na odwrét.

Funkcja Opis

- pozwala na wyrysowanie nowego uktadu Scian (takze pod skrétem
Now.e . klawiaturowym [Ctrl + N]); w nowym oknie (Rys. 104) mozna wpro-
pomieszczenie wadzi¢ wymiary pomieszczenia oraz zdecydowaé, ktére éciany maja

zostac na rysowane;

HE{? - zaznacza $ciane przeznaczong do edycji (zaznaczona $ciana wyswietla
Wskaz Sciang sie w kolorze granatowym);
-k . - dodaje nowy segment do zaznaczonego, pod wybranym katem
~ " Dodaj nowy . . 'y g ) . . gep 12 J i &
i o dowolnej dtugosci (takze pod skrétem [Ctrl +Ins]) (Rys. 107);
segment
== - dzieli $ciane na 2 segmenty roznej lub 3 réwnej dtugosci (takze pod
Podziel Sciang na skrotem [Ctrl + Del]); kazdy nowo powstaty segment posiada opcje
segmenty dalszego dzielenia (Rys. 111);
= 3 - usuwa istniejacy segment (takze pod klawiszem [Del]);
Usun segment
LT - dobudowuje Sciany w ksztatcie wneki w oparciu o 4 podstawowe typy

Wneka w $cianie wnek; pozwala réwniez na wstawienie podestu we wneke (Rys. 108);

. - $cina wybrany wierzchotek pod katem prostym lub ukosnie (Rys. 109);
Sciecie wierzchotka

™ ./

- pozwala obrdci¢ $ciane wzgledem drugiej, do ktérej przylega
Obrét Sciany o dowolng warto$¢ kata (Rys. 110);

'
+—+|
'

. . tworzy Scianke dziatowg, z mozliwoscia dobudowywania do niej kolej-
Sciana dziatowa nych segmentéw dowolnej dtugosci, pod wskazanym katem (Rys. 105);

- opcja w menu kontekstowym, taczy otwarte wierzchotki $cian, budujac
Potacz Sciany miedzy nimi nowy segment (Rys. 112);

- cofa ostatnio wykonywang akcje (takze pod skrétem [Ctrl +Z]);

Cofnij operacje

- przybliza widok pomieszczenia;

Przybliz widok

oddala widok pomieszczenia;

Oddal widok

- pokazuje cate pomieszczenie (takze pod klawiszem [F5]);
Pokaz caty rysunek

- opcja w menu kontekstowym; otwiera baze okien i drzwi, w ktorej

IBeEe s Y

Wstaw okno/drzwi uzytkownik wybiera model i ustala parametry jego wstawienia;

b# - opcja w menu kontekstowym; otwiera baze dodatkowych elementéw
Wstaw element $cian, w ktérej uzytkownik okresla typ elementu, jego wymiary
dodatkowy i parametry wstawienia;

Zmiana wysokosci/ - opcja w menu kontekstowym; pozwala zmieni¢ wysokos¢ wybranych
grubosci sciany segmentow oraz grubo$é wszystkich $cian naraz (Rys. 106);
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Parametry pomieszczenia : -
Wiymiany pomisszczenia Rysomane dciany ] Scianka deiatowa Zrniana parametrow Scian
. Wymiary sciany
B0sol - Dhugesé Grubost psokate
ol = ars = o 120 2 o - =
=z
Szeickait pomisszczenia ‘ysokasé . \Wysokodd nad Dﬂd*ﬂga Grubosd
3500 = 2600 im0 = mm 120 =
Odlegkoic od narodnika Odleghosc od podiogi
‘Wysokosé pomisszczenia Grubosé scian & = Y- 0 =
2800 < 120 =
= 1 mm .
& Zimieri kierunek ~ Dt guibosé L] Ustaw dls wsaysthich écian
Rys. 104 - okno parametréw scian Rys. 105 - wstawianie $cianek dziatowych Rys. 106 - zmiana parametréw
Nowa sciana Aot Dckalcoiand $ cigeie wierzchotka Kt migdzy £ciarami
“W/ybéi wierzchotka Wybdr wierzchotka “/yber wierzchotka
= ; L
B ) wierechotek 1 [ ® wierzchotek 1 I @ wisrechotsk 1
B ® wiezchotek 2 Wyriary wrgki B O wierzchotek 2 B O wierzchotek 2
Dhugaéé Szerckadé Grebokosé Paramety sciecia
. . = = Sktusny kst 90 stopri
£ 7] (D Oddlegbost od naroinka ¥ 780 =y |750 2
Obrét:
Obrét B 3, W= 5 . 2 stopri
Zadany kat — - e =
i - odest odzaj foigcia
ED';' 0 ';"5'] []\wistaw podsst we wngks: Zadany kﬁt
450 (O 45 Seerckosé Ghebokose wysokodd C 90
. 0 Euli} =0 <1 mm
80 =1 stopni [ ® odvisizchotkat [l od wierchotka 2
v i Anuki A
Rys. 107 - dodawanie Sciany Rys. 108 - wstawianie wnek  Rys. 109 - Scinanie wierzchotkéw Rys. 110 - obrét Scian
- TR taczenicsoon I 7. Skok przesuwania
Podsiat 4 ; Seiana 1 - Wwybdr wierzchotka
odziat cisny na seamenty . . .
; W wichetek 1 - Na Rys. 113 przedstawiono opcje, ktéra
(®) 2 segmenty B © wicholer2 Dosun do
Dhgasé pierwszego segmentu: > el pozwala przesuwaé, wydtuzaé i skracac
= - Sciana 2 - wybdr wierzchotea ;. ;.
2 o - cate sSciany o dowolng wartos$é (skok).
® Wierzchotek 1
@Dy B O ieotetek 2 ficsis W tym celu nalezy poda¢ warto$¢ skoku
) .
w polu ,,Skok przesuwania”, a nastepnie
G i3 Aruli P ” P , ep

zaznaczy¢ Sciane i ustawi¢ mysz tak, aby
Rys. 111 - podziat Scian  Rys. 112 - faczenie wierzchotkéw L . {b
wyswietlit sie wskaznik: .
Nastepnie klikng¢ w naroznik i przesunaé¢ mysz wzdtuz Sciany, obserwujac, jak zmienia sie jej
dtugos¢ w prawej czesci okna - w polu ,Przesuniecie sciany”. Po uzyskaniu zgdanej nowej
dtugosci nalezy zwolnic¢ przycisk myszy. Wymiar $ciany zostanie zmieniony.

Aby przesungc Sciany (np. zmieni¢ wnetrze o ksztatcie kwadratu o wymiarach 4500 x 4500 mm
na prostokatne o wym. 3900 x 4500 mm) nalezy wpisaé zgdang wartos¢ skoku przesuwania,
czyli réznice miedzy dtugoscia biezacy a zadang (w opisywanym przypadku 600 mm), potem
klikna¢ na $ciane, aby ja zaznaczy¢ i ustawi¢ wskaznik tak, by uzyskat postac krzyza ‘=",
Nastepnie klikng¢ ponownie na $ciane i przytrzymujac lewy przycisk myszy, przesuna¢ ja do
wewnatrz pomieszczenia, az do pojawienia sie przerywanej linii, oznaczajacej uzyskanie
wartosci réwnej zdefiniowanemu skokowi przesuwania (Rys. 113). Podczas przesuwania
$ciany nalezy zwraca¢ uwage na informacje wyswietlajgce sie w prawej czesci okna w polu
»Przesuniecie Sciany”, gdzie widoczna jest uzyskana warto$¢ przesuniecia. Po uzyskaniu
zadnego ksztattu zwolnic przycisk myszy.
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) Rysowanie | edycja $cian ([ E [ |
|| [ Nows poriesaceenia |[I% |[|=- 5= 1% 122 [ [P [T [ (123 184 |0 (%)
Jednastka wymiardu Skok przesuwania Informacie
@ Milimetry ) Centymetry 500 = Wymiany dciany
——1 Dhugosé: 4500 rim
“Widok z gy Grubode: 120 mm
Wipsokodé: 2600 mm
— 0 mkat 30 stopni
- = : Wkat 90 stopri

4500
4500

4500

Elementy dodatkowe
P Wwistaw okna lub drzwi

P # Wistaw element dodatkowy

Frzesunigeie sciany
Mowa diugosc
4500

< | Prassuniecie
600

Rys. 113 - przesuniecie Sciany o zadang odlegtos¢ z uzyciem skoku przesuwania

8. Rysowanie nowego uktadu $cian

Aby wyrysowaé pomieszczenie na nowo, nalezy wybraé przycisk ,Nowe pomieszczenie”
w oknie edytora. Nastepnie w nowo uruchomionym oknie (Rys. 114) poda¢ wymiary i wskazaé
$ciany, ktére majg zostaé¢ wyrysowane. Po wprowadzeniu parametréw nalezy je zaakceptowaé
poprzez wybranie przycisku ,Rysuj pomieszczenie”. Jesli konieczna jest dalsza modyfikacja

ukfadu $cian, mozna ja przeprowadzi¢ w sposdb analogiczny do opisanych wyze;j.

Po kazdej modyfikacji pomieszczenia w Edytorze
$cian i po zamknieciu Edytora w celu powrotu do
Srodowiska .4CAD, pojawi sie ponizszy komunikat
z zapytaniem, czy uzytkownik na pewno chce
zmieni¢ uktad $cian (Rys. 115). Aby ukfad zostat
zmieniony, nalezy klikng¢ ,Tak”. Aby anulowad
wybrac ,,Nie” lub ,,Anuluj”.

Jesli rysowanie $cian rozpocznie sie od nowa z po-
ziomu projektu (po wczesniejszym wyrysowaniu
pomieszczenia) poprzez ikone ,Pomieszczenie”,
nie bedzie mozliwosci uruchomienia ,Kreatora
scian” (bedzie to mozliwe dopiero po usunieciu
istniejacych Scian). Dostepne beda opcje ,,Rysuj
sciany”, ,,Wskaz” oraz ,Edytor Scian”.

Po wybraniu pierwszej z nich pojawi sie komuni-
kat, zilustrowany obok (Rys. 116). Wybranie opcji
»Tak” spowoduje uruchomienie rysowania $ciezki
$cian. Po zakonczeniu rysowania uzytkownik
otrzyma w rezultacie obrysy dwéch pomieszczen.
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\Wymiary pomieszczenia Fysowane sciany

Dhugest pamisszczenia

Szerokodé pomieszezenia

3500 =

=1 mm

Wysokosé pomieszczenia Gruboéé Scian

2800 = om 120 21 mm

Rysj pomieszczenie Al

Rys. 114 - rysowanie nowego pomieszczenia
w Edytorze Scian

UWAGA

e Cay wstawi¢ zmodyfikowane éciany do projektu w Intellicadzie 7

Rys. 115 - potwierdzenie modyfikacji Scian
Informacja

Sciany w tym prejekcie sa juz narysowane.
B\ Cay na pewno cheesz je watawic jeszcze raz ?

Rys. 116 - przypomnienie o istnieniu
wyrysowanych wczesniej Scian



ROZDZIAL 7

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Wstawianie i edytowanie elementow scian

1. Uwagi wstepne

Okno ,,Edycja elementéw scian”, dostepne pod ikong L: »Sciany”, stuzy nie tylko do two-
rzenia $cian pomieszczenia, lecz réwniez do dodawania elementéw $cian, takich jak: skosy,
okna i drzwi, dodatki oraz przytacza. Opisywane parametry pomieszczenia zawsze odwotujg
sie do ukfadu, w ktérym obserwator znajduje sie w jego wnetrzu. Kazdy wstawiany obiekt
posiada podglad w projekcie, rysowany w oparciu o podane parametry. Z wyjgtkiem skoséw
wszystkie obiekty podlegajg edycji. Opis metod wstawiania poszczegdlnych typéw elemen-
téw znajda Panistwo w kolejnych punktach.

2. Skosy

Aby wstawi¢ skos nalezy:

= klikngé¢ na ikone L= ,$ciany”
i w nowym oknie przejs¢ do za-
ktadki , Skosy” (Rys. 117);

= wybra¢ przycisk ,Wskaz Sciane”,
a nastepnie w projekcie klikng¢
na $ciane, na ktérej skos ma sie
znalei¢;

= po wybraniu $ciany uzytkownik
jest automatycznie przenoszony
do okna ,Edycja elementéw
scian”, a w projekcie pojawia sie
rézowy schematyczny rysunek
wstawianego skosu;

= nalezy wybraé typ: skos $ciany
lub naroznika (Rys. 117 i 118);

= npastepnie zdefiniowa¢ parame-
try skosu w oparciu o schemat
wyswietlany w prawej czesci
okna, opierajac sie na wymia-
rach A oraz B lub C, i kliknag¢
,Wstaw”;

= dla skoséw $cian mozna wybraé
rodzaj zakoriczenia skosu: proste
dochodzace do S$ciany, proste
odsuniete od $ciany oraz Sciete.

;-
Edycja elementéw iian

=)

Scary || Skes

Typ skosu
@ fciany
© narcinika

A 1100 =
B0
kg 15 =

[T Dostosuj éciang

| Oknai dizwi \ Dodatki Praytacza \

B

1}

-
|_-
|‘-

Rys. 117 - wstawienie skosu Sciany

Edycja elementéw ician

==

Sciany T skos

Typskosu
() soiany
@) naroznika

& [1100]=

B éDﬁ'j

Dostosuj Sciang

Okna i drzwi

Dodatki |

Przpracza |

Wstan

Rys. 118 - wstawienie skosu naroznika
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Jesli w skosie ma by¢ osadzone okno, to podczas okreslania parametréw skosu trzeba za-
znaczy¢ opcje ,,Dostosuj Sciane”. Po wybraniu funkcji ,,Wstaw”, Sciana, na ktérej znajduje sie
skos, zostanie obnizona do poziomu podstawy skosu, a przez okno wstawione do projektu
bedzie widoczne tto.

Uwaga! Skosy nie podlegajq edycji. Jesli uzytkownik chce zmienic¢ ich parametry, powinien
je usung¢ i wstawic¢ na nowo.

Edycja elementow écian
Sciany Skosy Okna i drzwi Dodatki Fraytacza

Okna parametiyczne v 561 % 1400 |% |B50 [£  Giebokesé osadzenia

wsayetkie v 5 — 4 [%0
okned A

okno 4 v

1305 =

]

< >
Poprzeczki = .
550
Szmiokodt =
0 =S 7
ama okna
Plonowe  Paziome Szeickoi¢  Gruboie  Odhuniesie  [v] wstsw parapst ) . | . q
2 |2 2 & o EH [ E [ EH [ E . b]/
Wikaz element Watan Zamknii e

Rys. 119 - wstawianie okna w skos - okno edycji i podglad w srodowisku

Uwagal! Jesli skos sciany ma wystepowac tylko na jej fragmencie, nalezy wybrac skos odsuniety
z rozwijanej listy i podac odlegtos¢ od naroznika, w jakiej skos ma zostac narysowany.

Uwaga! Wstawiane obiekty mozna centrowac w pionie i poziomie. W tym celu po wprowadze-
niu wymiaréw elementu nalezy klikng¢ na jego ilustracji prawym przyciskiem myszy, a naste-
pnie z rozwinietego menu wybracé, w zaleznosci od potrzeby, opcje ,Centruj poziomo” lub
,Centruj pionowo”. Opcja ta nie dziata dla obiektow edytowanych.

3. Okna i drzwi
3.1. Wstawianie standardowych okien i drzwi

Wstawianie okien i drzwi standardowych z uniwersalnej bazy dotaczanej do programu,
przebiega w nastepujacy sposdb:

= nalezy wybraé ikone == ,Sciany” i zaktadke ,Okna i drzwi” (domyéInie ustawiona na
zakfadce ,,Standardowe drzwi i okna”) (Rys. 120);

= nastepnie wybrac przycisk ,Wskaz element” i po powrocie do projektu wskazac kliknie-
ciem linie $ciany lub skosu, na ktérym ma zostac osadzony obiekt;

= po zaznaczeniu elementu uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do okna ,,Edycja
elementdw Scian”, gdzie musi dokonac wyboru konkretnego obiektu;

= wybodr ten utatwia filtr, dzieki ktéremu mozna wybraé do podgladu tylko okna lub wy-
tacznie drzwi;
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= po wybraniu modelu nalezy podaé parametry obiektu:
- odlegtosc od lewej lub prawej krawedzi $ciany;

- szerokosc¢ i wysokos¢ okna lub drzwi;

- odlegtos$¢ od podtogi do parape-
tu (lub poziom, na ktérym maja
wstawic sie drzwi);

- gtebokos$¢ osadzenia okna lub
drzwi;

- gtebokos¢ parapetu (pod warun-
kiem, ze zostata wybrana opcja
»Wstaw parapet”)

= podczas ustalania parametrow w

Srodowisku widoczny jest schemat

elementu, co pozwala na biezgco

korygowac jego ustawienia;
= gdy wszystkie parametry bedg juz
ustalone, nalezy wybraé przycisk

»Wstaw” - okno lub drzwi zostang

umieszczone w projekcie;

= jesli ktorys z parametrow okna lub drzwi zostat podany
nieprawidtowo, w wyniku czego model wejdzie w kolizje
z innym elementem, uzytkownik zostanie o tym poinformo-

wany (Rys. 121).

3.2. Wstawianie okien parametrycznych
Nalezy wybra¢ pozycje ,Okna parametryczne” z rozwijanej

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Edycja elementow scian
Seiany Skasy Oknai drzwi Dodatki Przptacza
Stardardove cknaidz ¥|  [gg =1 [igog |2 [2650 |2  Ghebokost osadzenia
wszysthic e R
- Lr_E_LI H
k
drzwi 31 P
i— 0m =
0 =
dzwi 321
~ [[]wistaw parapet
< >
\wiskaz element Wataw Zamknii
Rys. 120 - wstawianie okien i drzwi
Informaga X

listy w lewym gérnym rogu okna (Rys. 122), a nastepnie:

= wybra¢ model okna parametry-
cznego, a nastepnie dowolnie go
zmodyfikowac;

=  domyslnie majg one kwadratowy
ksztatt i rézng ilo$¢ poprzeczek;

= wskaza¢ element ($ciane Ilub
skos), w ktérym okno ma zostaé
wstawione;

= podac ilos¢ i szeroko$¢ poprze-
czek poziomych i pionowych;

= zdefiniowa¢ wymiary i pofozenie
okna i gtebokos¢ osadzenia;

= ustali¢ szeroko$é, grubo$¢ oraz
odsuniecie ramy okiennej;

= mozna tez wstawi¢ parapet;

= zatwierdzi¢ ustawienia klikajac ,, Wstaw”.

Seiany

wezystkie

Skosy

Okna parametiyozne ¥

v

Znaleziono kolizje

okno 4

(—
Rys. 121 - komunikat o kolizji

Edycja elementow scian
Okna i drzwi Dodatki

850 < 1400
—————+— [0 3

Fizpbacza

Ghgbokodé osadzenia

okno 3

akno 4

Paprzeczki
Szerckasé
10 =
Fionows  Poziome
= E =

Wiskaz element

A

v

1400 |2

| I 1 |z
Rama okna
Gruboic

Szerchadé Odsunigeie [ wstaw parapet

&0 < 30 2 25

Wataw Zamknil

Rys. 122 - wstawianie okien parametrycznych
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4. Dodatki
Modele dodatkéw znajdujg sie w czwartej zaktadce okna ,Edycja elementéw S$cian
(Rys. 123). Wstawia sie je podobnie jak okna i drzwi, dodatkowo definiujac ich typ:

7

=, wystajacy” - posiada zdefi- Edycja elementow scian
niowa na ngbOkOS’é, Seiary Skesy Okna i drzwi Dodatki Praphacza
< ” [ . . .
= otwor” - element ,na wylot 50 |2 [1oo0 |2 [1200 [2) [#)Druga shena

I S CE— Grubodé

H (oo 2
1000
30

nie posiada gtebokosci; =
= ,wneka” - ma gtebokos¢ (nie ‘ u — l|]

wigkszg niz grubos¢ sciany). ST

Podczas umieszczania wystepow |

i wnek w $ciankach dziatowych B :
oraz ich edycji, mozna szybko prze- ko ity AL
< ss. L Typ el i
nIESF Je‘ na drygq strone $ciany, . i e e Ces
wybierajgc opcje ,Druga strona” -
W prawym gorym rogu okna TR e
(opcja dostepna jedynie dla wnek Rys. 123 - edycja dodatkowych elementéw $cian
i wystepdw wstawionych w $cia-
nach dziafowych) (RyS 122) Edycja elementow scian
Seiang Skisy Okna i drzwi Dodatki Przprqcea
srienng v 50 “
5. Przyfacza instalacyjne Ay
Rysunki przytaczy sa wykorzysty- kw [J_U_ l
wane w dokumentacji technicznej i
projektu. W przeciwienstwie do Praptscze dmne| wody
pozostatych elementéw $cian, sa 3
to obiekty ptaskie (2D).
4m =
Mechanizm wstawiania rysunkéw et o Dasurigeis o3 éiany
. L. . 2 ariszdo elekityczne - sitowe 400V i <
przytaczy nie rézni sie od metod < >
Wprowadzania innych Oblektéw “Wskaz element Automatyczna gereracia | ‘wistaw Zamkrij

dostepnych w oknie ,Edycja ele-

L. Rys. 124 - edycja przytaczy i dodatkow
mentow Scian” (Rys. 124).

Uwaga! Okna, drzwi, dodatki oraz przytgcza wstawione do projektu mozna edytowac. W tym
celu nalezy je zaznaczy¢ kliknieciem lewym przyciskiem myszy, a nastepnie klikng¢ prawym
przyciskiem, aby rozwing¢ menu podreczne, i z listy wybrac¢ opcje , Edycja”. Pojawi sie okno,
w ktdrym mozna zmienic¢ wczesniej ustalone parametry.
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ROZDZIAL 8
Tworzenie i wykorzystanie elementow dowolnych

1. Uwagi wstepne

Przycisk Q} »Element dowolny” jest drugg ikong paska

,»CAD Decor" (Rys. 125). Umozliwia wyrysowanie do
Inego elementu o ksztatcie i parametrach zdefinio
nych przez uzytkownika.

Obiekty okreslane jako elementy dowolne powstaja
w oparciu o szablon, tworzony z uzyciem narzedzi
z paska ,,Rysowanie” (Rys. 126) lub przy uzyciu ko-
mendy 3dface, pozwalajacej na rysowanie powierz-
chni (ang. surface lub face).

WO-
wa-

CAD Decor |
oo BL [ B s &
E WYY §

Rys. 125 - pasek ikon ,,CAD Decor"

Rysowanie B

dPpEHe Al
s L O Y

Rys. 126 - pasek ikon ,,Rysowanie”

Tworzenie elementéw dowolnych wymaga stosowania punktow przyciggania. Najczesciej

uzywane sg punkt korcowy i punkt Srodkowy E] Zaleca sie, aby byly one w miare
mozliwosci zawsze wigczone. Nalezy takze zwraca¢ uwage na podpowiedzi wyswietlajace sie

na pasku polecern Command Bar.

Aktualnie tworzony Elementy dowolne
obiekt jest wyswie- I e

1) podtoga (' obudowa
tlany na rysunku jako Cpodest Dokt

® sufit O ugytkowrika
schematyczny pod- S

lad. Pase
g e
2 2600

Do dyspozycji jest
siedem rodzajéw ele-
mentow (Rys. 127):
= podtoga, bk | Warstwa

Podzick na segmenty

= podest, ) dopasowerie do promieri
™ Suﬁt, (@) staka dhugose segmentu
. tekst 3D, drugosé segmentu -
= obudowa, ot seswreryoans
= cokét, Upre
= uzytkownika. R

[ oA | anu

Elementy dowolne

Fiodzaj elementu

podtoga abudowa
podest cokek
sufit uzythownika
®) tekst 3D
Paramety
poziom
=
wpsokodd
20
Warstwa

[ Zmodyficowana nazws warstw

nazwa warstuy
PODESTY

Opeie
phytki

[ ommi || Ao

Elementy dowolne
Fiodza lementu

@®podoga () obudowa

podest () cokek
O st O ugythownika
ekt D
Paramety

poziorn

fuki Warstwa
Podeiak na segmenty
(®) dopasowanie da promien

() stata dhugosc segmentu

gestosé podziatu

Opcie
phytki

= Andi

Rys. 127 - parametry elementéw dowolnych
- sufitu, tekstu 3D i podtogi (wymiary podano w mm)
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Poszczegdlne typy elementéw dowolnych i opcje dostepne przy ich tworzeniu, zostaty omé-
wione w kolejnych punktach tego rozdziatu. Techniki opisane ponizej mozna dowolnie taczy¢,
przez co mozliwe jest uzyskanie ksztattdw o réznym stopniu ztozonosci.

2. Typy dostepnych elementéw oraz krétki opis bryt

Na ponizszej ilustracji zaprezentowano przyktady rysunkéw i wizualizacji dowolnych obiektow
3D (Rys. 128). Zasady ich tworzenia oraz specyfike uzyskiwanych bryt opisano w tabelach na
kolejnych stronach.

e
LET

Uwaga!  Okno
,Elementy  do-
wolne” otwiera
sie po wskazaniu

obrysu lub ob-
szaru tworzone-
go elementu.

Va
T
SHT

Rys. 128 - elementy dowolne, widok w Srodowisku CAD i w wizualizacji

Uwaga! Na wszystkie elementy dowolne z wyjgtkiem tekstu 3D mozna w wizualizacji nanosic¢
ptytki i inne oktadziny - pod warunkiem, Ze zostata zaznaczona opcja ,Ptytki" w polu ,,Opcje".

Uwaga! W przypadku niektdrych czcionek z tukami i ozdobnikami, utworzony tekst 3D moze
miec zbyt duzq liczbe powierzchni. Zalecane jest uzywanie prostych czcionek i zwracanie uwagi
na liczbe powierzchni, podang w panelu ,Statystyka" w wizualizacji.

Typ Opis

Podtoga - element ptaski, stosowany gtéwnie do rysowania podtég o zadanym ksztatcie;
jedyny wymagany parametr to poziom wstawienia, wskazujacy na jakiej
wysokosci element ma sie pojawi¢ po kliknieciu ,Rysuj”;

pomieszczenie wygenerowane za pomocg dowolnej techniki posiada automa-
tycznie wyrysowang podtoge (symbolicznie przedstawiong jako zielony obrys),
ktéra mozna zastgpi¢ recznie wyrysowang podtogg w ksztatcie odpowiadajg-
cym doktadnie uktadowi $cian - aby to zrobié, nalezy obrysowa¢ pomieszczenie

polilinig, klikng¢ ikone ,,Elementy dowolne” E‘J‘ i wybrac¢ opcje ,podtoga”.

Podest - bryta posiadajgca $ciany boczne, spéd oraz wierzch;
- oprécz poziomu nalezy w tym przypadku podac réwniez wysokosé bryty;
- element stosowany do tworzenia Scianek dziatowych o dowolnym ksztatcie
(réwniez z otworami), podestow, sufitdw podwieszanych, obudéw wanien, itd.
Sufit - element ptaski analogiczny do podtogi, z ta réznicg, ze w tym przypadku po-

ziom wstawienia jest domysinie ustawiony na 2600 mm;
sufit w ksztatcie pomieszczenia wyrysowuje sie automatycznie przy pierwszym
przejsciu do wizualizacji.
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Uzytkownika

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

obiekt 3D powstajacy na bazie tekstu wprowadzonego do projektu przy uzyciu
ikony , Tekst” A (ktéry moze by¢ dowolnie zmodyfikowany przy uzyciu funkcji
»Edycja tekstu” E - wiecej informacji na temat wprowadzania i edycji tekstu
znajda Panstwo w punkcie 3 Rozdziatu 5 na stronie 50);

aby stworzy¢ element typu ,tekst 3D”, nalezy wprowadzic¢ tekst, ewentualnie
zmieni¢ jego parametry, zaznaczy¢ go i wybrac ikone , Elementy dowolne” IEJ‘,
a nastepnie ustali¢ parametry obiektu (poziom wstawienia i wysokos¢);

aby zmienié¢ rozmiar tekstu 3D, nalezy go zaznaczyé, wywotaé menu konteksto-
we pod prawym przyciskiem myszy, wybrac¢ opcje ,Wtasciwosci...” i w oknie
»Entity Properties” zmieni¢ skale (mozna niezaleznie w kazdej z osi X, Y, Z);
uwaga: dla _elementu ,tekst 3D” nie jest dostepna opcja nanoszenia ptytek
w wizualizacji.

element posiadajacy wytacznie krawedzie boczne;

jest zblizony do podtogi ze wzgledu na swojg zerowa grubosé, z tg rdznica, ze
rysuje sie w pionie;

obudowa moze by¢ utworzona juz z jednego odcinka polilinii i uzyta np. do
stworzenia tta za oknami pomieszczenia.

bryta w ksztatcie ramy lub pierscienia (gdy tworzona z obrysu) lub prostopadto-
$cian (jesli wyrysowany na bazie pojedynczego odcinka polilinii).

element przestrzenny o ksztatcie zdefiniowanym wtasnorecznie przez uzytko-
whnika, powstajacy na bazie powierzchni (face’éw), a nie linii lub polilinii;

stuzy do rysowania nietypowych naroznych skoséw i elementéow dekoracyj-
nych o niestandardowych ksztattach;

aby narysowaé powierzchnie, nalezy wpisa¢ z klawiatury polecenie ,,3dface”,
zatwierdzi¢ je klikajac [Enter], a nastepnie ustali¢ ksztatt powierzchni kliknie-
ciami lewym przyciskiem myszy w punktach, gdzie majg znalez¢ sie jej narozni-
ki (aby zakonczyc¢ rysowanie - klikng¢ prawym przyciskiem myszy);

nastepnie zaznaczy¢ wszystkie powierzchnie, z ktérych ma powstac obiekt
i klikng¢ ikone E‘J‘ »Element dowolny” - otworzy sie okno o takiej samej
nazwie, w ktérym mozna podac poziom wstawienia elementu;

w przypadku zaznaczenia obrysu elementu z linii, tuku, okregu lub polilinii -
funkcja ,uzytkownika” pozostaje nieaktywna (natomiast, jesli w momencie
klikniecia ikony E‘J‘ »Element dowolny” zaznaczone bedg wytgcznie powierzch-
nie, bedzie to jedyna dostepna opcja);

na elementy ,uzytkownika" mozna nanosi¢ ptytki w wizualizacji, jednak przy
nadmiernym skomplikowaniu obiektu nie bedzie ona dziataé¢ prawidtowo.

3. Zaktadki okna , Elementy dowolne”

Zaktadka Funkcje

tuki

zaktadka dotyczaca podtdg, sufitéw, podestow, obuddw i cokotow;

stuzy do definiowania ilosci lub wielkosci segmentéw tworzacych tuk;

jesli obiekt przeznaczony jest do obtozenia ptytkami ceramicznymi, nalezy zazna-
czy¢ opcje ,stata dtugos¢ segmentu” i poda¢ wymiar ptytki, ktéra bedzie uzyta,
razem z szerokoscig fugi (z jednej strony ptytki);

- dzieki temu kafle nie bedg przycinane;
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w tym wariancie dostepna jest funkcja ,wszystkie segmenty réwnie”, ktéra powo-
duje podziat tuku na réwne czesci;

jesli obiekt nie bedzie pokrywany ptytkami, mozna zastosowac opcje , dopasowa-
nie do promieni" - liczba segmentow w tym przypadku bedzie zalezata od zdefinio-
wanej przez uzytkownika liczny promieni (im wiecej promieni, tym wiecej seg-
mentow);

domysina wartosé to 12 - w przypadku duzych tukéw warto te wartosé zwiekszyé,
aby unikngé wyswietlania prostych odcinkéw na tuku w wizualizacji;

parametr ten mozna edytowac wraz z edycjg catego bloku;

w przypadku obu opcji sasiednie tuki powinny mie¢ réwng ilos¢ segmentéw, aby
zapewni¢ poprawne wyswietlanie w wizualizacji (bez przeswitow);

jesli bryta nie bedzie , obktadana" ptytkami, nalezy odznaczy¢ opcje ,,ptytki” - w ta-
kiej sytuacji tuk w wizualizacji bedzie gtadki, a pokrycie go teksturg spowoduje
roztozenie jej po catym obwodzie, a nie w segmentach.

Warstwa - zaktadka ta jest dostepna dla wszystkich typow Lok | Warstwa
elementéw dOWOInyCh; [V Zmodyfikowana nazvwa warstwy
- pozwala na zapisanie obiektu na warstwie innej niz nazwa warstuy
biezgca po wybraniu opcji ,Zmodyfikowana nazwa PODESTY
warstwy”.
Profil - wystepuje tylko w przypadku podestéw i cokotow;
- pozwala na wyprofilowanie dowolnej krawedzi obiektu w oparciu o wczesniej
wyrysowang sciezke (tzw. profil uzytkownika);
- przyktady wykorzystania opisano w punktach 5.2i 5.3;
- profil mozna symetrycznie odbic, jesli wstawia sie z nieprawidtowej strony - w tym
celu nalezy uzy¢ opcji ,,odbij poziomo”.
Elementy dowolne Elementy dowolne Elementy dowolne Elementy dowolne

Fiodzaj elementu

Rodzaj elementu Fiodzaj elementu Rodzaj elementu

podkoga Dpodtoga (®) obudowa podroga obudowa
podest () podest () ookt podest cokdk
sulit () uzptkownika () sufit ) uzptkownika () uzptkownika sulit (®) uzytkownika
() tekst 30 tekst 3D tekst 3D
Parametry Parametry Parametry Parametry
poziom poziom poziom poziom
= =] =20 o
wpsokose wysokodé wpsokode
= IEl] =] =20
szerokost
=50
£uki Profil Warstwa tuki Warstwa Euki Profil Warstwa Warstwa
Padziak t
[ Profil uzytkowrnika geamhaseamenty [ Profil uzytkownika [l Zmodyiikomana nazwa warstiy

©) dopasowanie do promizni
nazwa warstay

(@ staba dhugodé segmentu Ddbij pozioma T
drugnés segrentu
18
wiszystkie segmanty riwne
Opeie Opeie Opcie Opeie
[ oyt [kt [ty ety
‘_ il Anuli [ msi ][ anw Rt ‘ Anulti i Anuli

Rys. 129 - parametry elementéw dowolnych: podestu, obudowy, cokotu i elementu uzytkownika
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4. Przyktady ksztattow tworzonych za pomoca narzedzi rysowania
4.1. Prostokat o wymiarach 800x1500 mm

tryb ORTHO (rysowanie pod katem prostym) powinien by¢ wigczony;

nalezy ustawic¢ widok z géry i wybraé narzedzie rysowania -, linia” “;

klikng¢ na pfaszczyznie projektu lewym przyciskiem myszy i zdecydowanym ruchem myszy
w prawo wskazac kierunek rysowania linii;

z klawiatury wprowadzi¢ wartos¢ 800 i zaakceptowac jg klawiszem [Enter];

skierowaé mysz w dot, wpisac dtugosé boku 1500 i nacisnaé [Enter];

skierowaé mysz w strone lewg i wpisa¢ wartos¢ 800; nacisnac [Enter];

przesungé mysz w gore, kierujac jg do punktu poczagtkowego rysowanego elementu;

gdy pojawi sie z6tty kwadrat klikng¢ w niego, a nastepnie odsungé mysz i klikng¢ prawym
przyciskiem myszy w dowolnym miejscu, koriczac rysowanie.

4.2. Okrag o promieniu 400 mm

nalezy ustawi¢ widok z géry i wybraé narzedzie rysowania - ,,okrag” '3';

klikng¢ na ptaszczyznie projektu w miejscu, w ktérym ma sie znalez¢ punkt centralny;
zdecydowanym ruchem myszy odsung¢ wskaznik w dowolnym kierunku;

wpisaé wybrang wartos$¢ promienia i zaakceptowac ja poprzez nacisniecie [Enter].

1200

| Uwaga! W celu wprowa-

dzenia srednicy okregu,
%’ przed podaniem wartosci
nalezy wpisaé litere <D>
(od angielskiego diameter)
i nacisng¢ [Enter], a naste-
pnie podac¢ wartos¢ sre-

600

dnicy okregu.

Rys. 130 - prostokat Rys. 131 - okrag

4.3. Obudowa wanny prostokatnej
W przypadku, gdy jeden z jej bokéw jest tukiem:

nalezy wyrysowac prostokat, postepujac zgodnie ze wskazéwkami z punktu 4.1.;

przy aktywnym srodkowym punkcie przyciggania [E] wybrac narzedzie - ,,linia” -/;
zblizy¢ wskaznik myszy do srodkowej czesci linii, wzdtuz ktérej ma byé dodany tuk; gdy
wyswietli sie z6tty tréjkat - kliknag¢ w niego, a nastepnie zdecydowanym ruchem myszy
odsuna¢ wskaznik na zewnatrz bryty; wpisaé¢ wartos¢ wychylenia tuku - w tym przypadku
200 mm - i zaakceptowac klawiszem [Enter]; klikng¢ prawym przyciskiem myszy konczac
rysowanie linii pomocniczej;

wybra¢ narzedzie - ,tuk”

narysowanie tuku wymaga wskazania 3 punktéw, przez ktére tuk bedzie przebiegac;

w zwigzku z tym nalezy klikna¢ kolejno: w narozniku prostokata (tam gdzie bedzie wido-
czny z6tty kwadrat, symbolizujagcy punkt korcowy), nastepnie na koricu wyrysowanej linii
pomocniczej (ten punkt bedzie wierzchotkiem tuku) oraz w przeciwlegtym narozniku pro-
stokata;

po zakoriczeniu rysowania nalezy usungé zbedne linie, ktére znajduja sie wewnatrz nary-
sowanego szablonu.
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00 200 , 600 L 200

1 W

1200
1200

Rys. 132 - obudowa wanny

4.4. Trapez o zadanych wymiarach katéw i bokéw

rysowany przy uzyciu Sciezki (polilinii) - bez uzycia funkcji ORTHO;
nalezy wybra¢ narzedzie ,,Rysuj $ciezke” if g kliknaé na ptaszczyznie projektu;
narysowac odcinek o dtugosci 1200 w lewo, wpisujgc wartos¢ @1200<180 (wyswietli sie na

pasku polecen) i nacisng¢ [Enter];
512

wprowadzi¢ nastepny odcinek, wpisujac

@600<55 i naciskajac [Enter]; \
nastepnie kolejny, wpisujgc @512<0 i nacis-
kajac [Enter];

zblizy¢ wskaznik do punktu poczatkowego
rysowanego elementu i klikng¢ w niego, \‘f}
gdy pojawi sie z6tty kwadrat, a nastepnie
nacisng¢ prawy przycisk myszy, aby zakon- ‘
czy¢ rysowanie elementu.

3

)

%

1200

Rys. 133 - trapez

Uwaga! Rysowane kqty obliczane sq zgodnie z zasadami matematyki. Przed wpisanym znakiem
mniejszosci nalezy podac dtugosc¢ odcinka, natomiast za nim - wartos¢ kqta. Caty wpis poprzedzic¢
znakiem @.

4.5. Trapez zwienczony tukiem

rysowany w oparciu o bryte rysowana w przyktadzie 4.4;

nalezy wybra¢ narzedzie ,,Rysuj $ciezke” if g kliknaé na ptaszczyznie projektu;

narysowac odcinek o dtugosci 1200 w lewo, wpisujac wartos¢ @1200<180 (wyswietli sie na
pasku polecen) i wcisng¢ [Enter];

wprowadzi¢ nastepny odcinek, wpisujgc @600<55 i [Enter];

nastepnie wpisac z klawiatury litere [A] (ang. arc - tuk) i nacisng¢ [Enter] (lub spacje);

gdy w tym momencie poruszy sie mysza, na podgladzie pojawi sie zarys tuku;

przy witgczonej funkcji ORTHO, bedzie sie on rysowaé¢ w jednym utozeniu;
przytrzymanie przycisku [Shift] spowoduje ,,uwolnienie” tuku do rysowania pod dowolnym
katem;
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= wprowadzi¢ diugoéé podstawy fuku wpisujac 51z
@512<0i nacisnac [Enter];
= powrdci¢ do trybu rysowania linii wpisujac [L] )
(ang. line - linia) i naciskajac [Enter],
= zblizy¢ wskaznik do punktu poczatkowego ry-
sowanego elementu i klikng¢ w niego, gdy \q;
pojawi sie z6tty kwadrat, a nastepnie nacisngc
prawy przycisk myszy, aby zakoriczy¢ rysowa-
nie elementu \

%

1200

Rys. - 134 - trapez zwiericzony tukiem

Uwagal! tuk bedzie miat wysokosc¢ zapamietang z poprzednich operacji. Aby jg zmienic, nalezy
wybraé z klawiatury litere A (zatwierdzi¢ [Enter]) a nastepnie S (i [Enter]) i klikngé w punkcie,
przez ktéry tuk ma przejsé (ang. second point), a nastepnie w punkcie, gdzie ma sie zakoriczyc.

5. Przyktady praktycznego wykorzystania elementéw dowolnych

Kazdy z ponizszych elementéw mozna dowolnie edytowad i obracaé¢ w przestrzeni. Opcje te s3
dostepne po zaznaczeniu bryly i wyborze prawego przycisku myszy. Z rozwinietego menu
nalezy wybraé funkcje ,,Edycja” lub ,,Obrét”/,Obrét 3D”. Zmiana ksztattu elementu jest mozli-
wa wytgcznie poprzez ponowne wyrysowanie ksztattu szablonu.

5.1. Rysowanie elementu z otworami

Aby wyrysowac taki element nalezy:

= narysowac krawedZ zewnetrzng przy uzyciu dowolnego
narzedzia rysowania;

= wewnatrz wyrysowac ksztatty otwordéw;

= wybrac ikone ES »Element dowolny” i klikng¢ we wne-
trzu wyrysowanego ksztattu;

= w nowo uruchomionym oknie wybra¢ typ elementu
(podtoga lub podest), wpisaé parametry obiektu i kli- Rys. 135 - element z otworami
knqc’ przycisk ,,Rysuj". - projekt i efekt koricowy

5.2 Rysowanie podestu z uzyciem profilu uzytkownika

= dowolng technika wyrysowac ksztatt podestu;

= obok ksztattu podestu narysowac profil przy uzyciu narzedzia polilinia;

= wybrac ikone ES »Element dowolny” i klikng¢ wewnatrz wyrysowanego obrysu;

= w nowym oknie zdefiniowac typ elementu - podest;

= wybrac¢ zaktadke ,,Profil” a w niej opcje ,,Profil uzytkownika”: uzytkownik zostaje przenie-
siony do projektu, gdzie powinien klikng¢ na wyrysowana linie profilu, a nastepnie wskazac
punkt styku profilu z wyrysowanym ksztattem podestu;

= gdy okno ,Elementy dowolne” ponownie sie otworzy
- nalezy wybrac przycisk ,,Rysuj”;

= w tym momencie podest o zdefiniowanym profilu zo- > v

stanie wstawiony do projektu.

Rys. 136 - podest o zdefiniowanym profilu
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5.3. Rysowanie cokotu z zastosowaniem profilu uzytkownika

= przy uzyciu Sciezki narysowac trase przebiegu oraz ksztatt profilu;

= wybrac ikone ES »Element dowolny” i klikng¢ na wyrysowang trase;

= w nowym oknie zdefiniowac typ elementu - cokoét;

= wybrac zaktadke ,,Profil” i opcje ,,Profil uzytkownika”; g

= po przeniesieniu do projektu klikngé¢ na wyrysowang
linie profilu i wskazaé punkt styku profilu z wyrysowa-
na trasg przebiegu listwy;

= w oknie ,Elementy dowolne” wybra¢ przycisk ,,Rysuj” Rys. 137 - cokét o zdefiniowanym profilu
- zostanie wyrysowany cokét o zdefiniowanym profilu.

6. Szybkie rysowanie prostokata i kwadratu

Przy uzyciu ikony ,,Prostokat” O oraz komendy rec lub rectangle (pl. prostokat) mozna szybko
i fatwo narysowac te figure geometryczna. Po wybraniu ikony lub wpisaniu polecenia z klawia-
tury i zatwierdzeniu go klawiszem [Enter], wystarczy wskaza¢ dwoma kliknieciami przeciwlegte
narozniki. Widoczny bedzie zarys rysowanego prostokata (oznaczony linig ciggtg). Po drugim
kliknieciu prostokat zostanie narysowany.

Dtugosci bokéw prostokata mozna takze wpisaé z klawiatury i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter].
Na przyktad, aby narysowaé prostokat o bokach 1000 cm i 2000 c¢cm, nalezy wybrac¢ ikone
»Prostokat”, klikng¢ w punkcie poczatkowym, a nastepnie wpisac¢ z klawiatury nastepujaca
komende: @1000,2000 — i zatwierdzic¢ jg klawiszem [Enter].

Aby narysowaé kwadrat, bezposrednio po kliknieciu na ikone, przed wskazaniem pierwszego
naroznika, nalezy wpisac z klawiatury polecenie square (pl. kwadrat) i zatwierdzi¢ je klawiszem
[Enter]. Nastepnie wskazac kliknieciami dwa przeciwlegte wierzchotki (Rys. 138).

drugi
naroznik

" pierwsz
ﬁarnzni: prostokat wynikowy

Rys. 138 - kwadrat narysowany przy uzyciu funkgji , prostokat"

Prostokaty s3 rysowane w oparciu o wielokrotnos¢ 90°. Aby uzyskac inne potozenie figury, nalezy
po jej narysowaniu skorzystac z opcji ,Obrét” lub ,,0brét 3D” (opisanych w nastepnym rozdziale
na stronie 75). Natomiast kwadraty mozna rysowac¢ pod dowolnym katem - po wyfgczeniu opcji
ORTHO na pasku statusu lub przytrzymujgc klawisz [Shift] podczas wskazywania drugiego
wierzchotka.

W srodowisku IntelliCAD prostokaty to zamkniete polilinie o czterech bokach. Aby uzyskaé nieza-

lezne odcinki, nalezy zaznaczy¢ prostokat i rozbi¢ go przy uzyciu ikony ,Rozbij” lub komendy
explode, wpisanej z klawiatury na pasku polecen.
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ROZDZIAL 9

Podstawowe operacje na elementach

1. Uwagi wstepne

Aby wywota¢ menu podreczne (Rys. 139), ktére pozwoli szybko
i sprawnie przeprowadza¢ podstawowe operacje na elementach,
nalezy klikna¢ lewym przyciskiem myszy na obiekcie, a nastepnie
klikng¢ prawym klawiszem, najlepiej na pustg przestrzen rysunku.

2. Edycja (Edit)
W programie mozna edytowac nastepujgce obiekty: Sciany, okna,
drzwi, otwory, elementy dowolne, stupy i elementy wyposazenia.

Edycja

Przesuri 2 punkty
Przesuri

Kopiuj

Obrét

Obrat 3D

Lustro
Usuid

Grupuj <Ctrl+G>
Rozgrupuj <Ctrl+U>

Wiasciwosci...

Rys. 139 - menu rozwijane

Aby przeprowadzi¢ edycje danego obiektu, nalezy go zaznaczyé, wywotaé menu podreczne
i wybrac pozycje ,,Edycja”. Edytowanie umozliwia miedzy innymi zmiane wymiaréw.

3. Przesun 2 punkty (Move 2 points)

Aby przesungc¢ obiekt, nalezy go zaznaczy¢ i z rozwijalnego menu
(pod prawym przyciskiem myszy) wybra¢ polecenie ,Przesun
2 punkty”. Nastepnie wskaza¢ kursorem punkt na obiekcie,
w oparciu o ktéry ma nastgpi¢ przesuniecie obiektu, i klikngc
w miejscu, w ktérym obiekt ma sie docelowo znalezé. Obiekt
zostanie przesuniety w wyznaczone miejsce.

4. Przesun (Move)

Aby przesung¢ obiekt przy uzyciu tej opcji, nalezy zaznaczyc
obiekt, z rozwijalnego menu wybrac¢ polecenie ,,Przesun” i w po-
jawiajacym sie oknie ,,Przesuwanie” (Rys. 140) ustali¢ parametry
przesuniecia. Szczegdétowe omowienie funkcji tego okna znajduje
sie ponizej.

Zaktadka , XYZ” - stuzy do przesuwania obiektéw w konkretnej osi
o podang wartos¢:

Ox

Przesuwanie -

w kietunku

Oy ®Z (02 punkiy

odegrosé|-757 || wskaz

Pressut || Zamkni

Przesuwanie [ ]

®YZ | kierunku

gbiatdsh pradatyt

1420 0

lewo/piawo
0

[ Pressun | Zomkni

Rys. 140 - okno ,,Przesuwanie”
- zaktadka ,XYZ” i ,,w kierunku”

= nalezy wybrad jedng z trzech osi wspotrzednych uzytkownika (X, Y, Z) lub opcje ,,2 punkty”,

a nastepnie suwakiem wskazac¢ odlegtos¢ (lub wpisac recznie wartosc);
= aby element zostat przesuniety, nalezy klikna¢ przycisk ,,Przesun”.

Przycisk ,,Wskaz” - stuzy do przesuwania obiektéw do dowolnego punktu:

= nalezy wybrac przycisk ,Wskaz” i zaznaczy¢ punkt na elemencie, ktéry ma sie znalezé

w wybranej lokalizacji;
= wskazac drugim kliknieciem nowa lokalizacje tego punktu;

= w polu ,odlegtos¢” pojawi sie wartos¢ przesuniecia w zaznaczonej osi w milimetrach;
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= aby zatwierdzi¢ nalezy wybrac przycisk ,,Przesun”;
= aby wyjs$¢ z okna bez wprowadzania zmian w projekcie, nalezy klikna¢ ,,Zamknij” lub [ < }

Zaktadka ,,w kierunku” - pozwala przesuna¢ obiekt w dowolnym kierunku. W tym przypadku
nie bierze sie pod uwage osi wspotrzednych XYZ, lecz przednig strone przesuwanego obiektu.
Tak wiec, jesli obiekt zostaje obrécony wzgledem osi XYZ, ptaszczyzny przesuniecia ulegaja
zmianie. Aby przesung¢ element przy uzyciu tej opcji nalezy:

= wybrac¢ okreslony kierunek przesuniecia (géra/dot, przod/tyt, lewo/prawo);
= okresli¢ suwakiem odlegtos¢ przesuniecia (wartos¢ mozna wpisac recznie);
=  monitorowaé poprawnos$¢ ustawien na biezaco na podgladzie w projekcie;
= nacisnac przycisk ,,Przesun” po ustawieniu obiektu we wtasciwym potozeniu.

5. Kopiuj (Copy)

Aby skopiowac wybrany obiekt nalezy go zaznaczy¢ i wybrac opcje ,,Kopiuj”. Nastepnie wska-
za¢ na kopiowanym elemencie punkt, w oparciu o ktdry ma przebiegaé kopiowanie i wybrac
miejsce, w ktére ma zostaé¢ wstawiony. Funkcja ta dziata analogicznie do komendy ,,Przesun
2 punkty”, z t3 réznicg, ze po jej zastosowaniu w projekcie pojawi sie dowolna liczba nowych
obiektéw, identycznych jak oryginat poddawany kopiowaniu. Wstawianie kolejnych kopii za-
konczy sie po wecisnieciu prawego przycisku myszy lub klawisza [Enter] albo [Esc]. Kopiowane
elementy mozna wstawiaé¢ w rownych odstepach, wpisujgc na pasku polecen zgdang odlegtos¢
odsuniecia od oryginatu, np. 1000 mm odsuniecia dla pierwszej kopii, 2000 mm dla drugiej
i 3000 mm dla trzeciej (Rys. 141 i 142).

ACAD Command Bar [ - ]

Vector/mOde/<Base point>:
Displacement point: 500
Doda3sDSElement (e: 71318920:70045912)
Displacement point:

: U

[Vector/mOde/<Base point>:

Displacement point: 1000

Rys. 141 - kopiowanie elementu dekoracyjnego - pierwsza kopia odsunieta o 1000 mm

ACAD Command Bar B

1 _copy
Vector/mode/<Base point>:
Displacement poi
DodajSDSElement ( 315840:70045912)
Displacement poi 000
DodajSDSElement (e: 71314720:70045912)
Displacement poi
DodajSDSElement (
Displacement poir
Cancel

>

315000:70045912)

Rys. 142 - kopiowanie elementu dekoracyjnego - trzecia kopia odsunieta o 3000 mm
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6. Obrot (Rotate)

Obracanie przy uzyciu tej opcji przebiega zawsze w osi Z. Aby
obréci¢ element nalezy go zaznaczy¢ i wybrac funkcje ,Obrét”
z rozwijanego menu. Potem wskaza¢ punkt (na obiekcie lub poza
nim), definiujgcy o$ (centrum) obrotu i przesuwajac mysz, ustali¢
jego kat (Rys. 143, 144 i 145). Ponowne klikniecie lewym przy-
ciskiem konczy operacje. Kat obrotu mozna réwniez wpisa¢ na
pasku Command Bar po wskazaniu punktu centralnego obrotu
i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter].

Jesli opcja ORTHO na pasku Status Bar jest aktywna, obracanie za
pomoca myszy bedzie przebiegato wytgcznie w oparciu o wielo-
krotnoé¢ kata 90°. Gdy opcja ORTHO jest nieaktywna, obracanie
przebiega pod dowolnym katem. Mozna ja wiaczac i wytgczaé po-
przez dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem myszy, takze w trak-
cie obracania.

SNAP GRID| ORTHO|POLAR ESMNAP LWT MODEL TABLET

7017,-3425,0

7. Obroét 3D (3D Rotate)

Po wybraniu tej funkcji z menu podrecznego otwiera sie okno
»,Obracanie”, ktére zostato podzielone na dwie zaktadki: 2D i 3D
(Rys. 146 i 147). Umozliwiajg one obracanie obiektéw w dwéch lub
w trzech wymiarach.

Obracanie 2D - tylko wzgledem osi Z (czyli pionu):

= w polu ,kat obrotu” nalezy podac¢ wartos¢ kata, o jaka obiekt
ma zostac obrécony;

= na ekranie pojawi sie zarys obracanego elementu;

= aby zatwierdzi¢ operacje nalezy klikng¢ przycisk ,,Obro¢”;

= bloki obracaja sie wzgledem swojego srodka, a elementy linio-
we wzgledem punktu 0, 0, 0.

Obracanie 3D - w 3 ptaszczyznach - X, Y lub Z (Rys. 148).
= przebiega na tej samej zasadzie, co obracanie 2D;
= dodatkowo dostepna jest opcja ,,przez wskazanie”:
- wymaga wybrania przycisku , wskaz 2 punkty”;
- nastepnie nalezy wskazac kliknieciami poczatkowy i korico-
wy punkt osi obrotu,
- nastepnie nalezy ustali¢ ,kat obrotu” - wybierajac jedna
z opcji 0, 90, 190, 270, uzywajac strzatek =1 lub wpisujac
wartos¢ z klawiatury;
- aby zatwierdzic¢ - klikng¢ ,,0bré¢”;
- aby wrdci¢ do punktu wyjscia - klikna¢ ,,Zeruj obroty 3D";
- aby wyjs¢ z okna bez zapisywania zmian - klikna¢ ,,Zamknij”.
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Rys. 143. obracanie
elementu
- wskazana o$ obrotu

Rys. 145. obracanie cd.

Obracanie
#.2D | (%o 3D

o obrotu
o przez wiskazarie
v wiskaz 2 punkty
wz
kit obroty
@0 Ox O1e Oz

kat obrotu 0

Zewjobioty 30 || Obisé || Zamkni

Rys. 146 - okno ,,Obracanie"
zaktadka 2D

Obracanie

%20 | %30

of abratu

OR (O przez wekazanie
oy wskat 2 punkty
-z
kat obrotu
@0 0% Ot O

kat abratu |0

Zewjobio 3D || Omée || Zamkni

Rys. 147 - okno ,,Obracanie
zaktadka 3D
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Rys. 148 - obracanie 3D - przyktady

8. Lustro (Mirror)

Funkcja ta stuzy do tworzenia lustrzanego odbicia elementdéw:

= nalezy zaznaczy¢ element do skopiowania,

= 7 rozwijanego menu wybrac opcje ,,Lustro”
lub wpisa¢ z klawiatury polecenie mirror
i zatwierdzic¢ je klawiszem [Enter];

= wskaza¢ dwa punkty nalezace do ptaszczy-
zny odbicia: klikng¢ lewym przyciskiem
w pierwszym punkcie (definiuje on odle-
gtos¢ kopii od oryginatu) - po poruszeniu
myszg pojawi sie linia ptaszczyzny odbicia
oraz zarys lustrzanej kopii, nastepnie kli-
knac¢ lewym przyciskiem w drugim punkcie

pierwszy punkt plaszezyzny odbicia

ptaszczyzny (Rys. 149); 2
= aby zakonczy¢ operacje nalezy klikngé pra- drugi punkt ptaszczyzny odbicia
wym przyciskiem myszy. Rys. 149 - dziatanie opcji , Lustro”

9. Usun (Delete)

Aby usungd obiekt nalezy go zaznaczy¢ i wybrac opcje ,,Usun” z rozwijanego menu lub klawisz
[Delete] na klawiaturze.

10. Grupowanie i rozgrupowywanie (Group/Ungroup)

Grupowanie elementéw to operacja stuzgca wtgczeniu bryt wystepujacych razem (np. stotu
i krzeset) w jeden zbior. Dzieki tej funkcji jednym kliknieciem myszy mozna zaznaczyé wiele
obiektéw jednoczesnie, w celu wykonania na nich operacji np. kopiowania lub przesuwania.
Aby zgrupowacd elementy, nalezy zaznaczy¢ wszystkie obiekty, ktére majg wejs¢ w sktad grupy
i z rozwijalnego menu wybraé opcje ,,Grupuj”. Aby rozgrupowac uprzednio zgrupowane obie-
kty, nalezy klikna¢ na dowolny element wchodzacy w sktad grupy i wybrac opcje ,,Rozgrupuj”.
Polecenia te sg réwniez dostepne z poziomu klawiatury - aby potaczyé obiekty w grupe nalezy
uzy¢ skrétu klawiszowego [Ctrl + G], natomiast by wykonaé polecenia odwrotne - [Ctrl + U].

11. Wtasciwosci elementu - okno Entity Properties

Wybranie opcji ,,Wtasciwosci" z menu kontekstowego otwiera okno wtasciwosci elementu,
w ktérym wyswietlane sg informacje dotyczgce wybranego obiektu (Rys. 150).
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Najwazniejsze z nich to wspotrzed- Entity Properties [~ |
ne wstawienia (,Insert Coordina- e e ST
tes"), w tym koordynaty punktu Dalr: Selet Cobr. | Linewsicht:
wstawienia X, Y, Z w polu ,Inser- E‘:;::::km““

tion Point" i wspoétczynnik skali (Dol i Edi Hyperirk

obiektu w polu ,,Scale Factor". Insei

Insert Coordinates

000mm | Linetype scaler |1

Insettion poirk.  3: |-274

Kazdy obiekt mozna powiekszy¢ S 2 1
lub pomniejszy¢ w kazdej z osi, po- Fosterig
dajac wspotczynniki skali w polach
X, YiZ W polu ,Layer’ (warstwa)
podane sg parametry warstwy, na
ktérej lezy wybrany element.

Select 5

==

] [
o
] [
[N

Columns: |1 Rows: |1

Column spacing. |0 Row spacing: |0

v [

Biotation angle: | 180

Handi: 804160487 Insett name:  Zawieszki_2150
9 Explorer 0K || Caneal

Rys. 150- Okno ,,Wtasciwosci elementu”

12. Pasek ,,Wtasciwosci elementu” w menu narzedziowym

Wiasciwosci obiektéw mozna réowniez edytowac przy uzyciu narzedzi dostepnych na pasku
»Wiasciwosci elementu" (Rys. 151), znajdujgcym sie pod paskami ikonowym. Pasek ten poz-
wala zarzadzaé¢ wtasciwosciami warstwy, na ktérej dany element zostat narysowany. Jest
przeznaczony dla zaawansowanych uzytkownikéw srodowiska CAD.

Wiasciwosci elementu =

& 1% || ¢ <5 &0 W RESZTAID ||| T evLavER v| ———— AR v| ————000mm v || |[BYcoLoR

Rys. 151 - pasek ,, Wtasciwosci elementu”

Warstwy w Srodowisku .4CAD odpowiadajg przezroczystym naktadkom, stosowanym w ryso-
waniu recznym. Pozwalajg zorganizowac rdzne czesci rysunku, na przykfad jesli rysowany mo-
del sktada sie z réznych materiatéw, jak np. drewno, szkto i metal, poszczegdlne jego elementy
powinny by¢ wyrysowane na réznych warstwach. Kazdy element wyrysowany w srodowisku
.ACAD nalezy do jakiej$ warstwy. Element rysowany w danej chwili jest przypisywany do
warstwy biezacej.

Mozna zarzadzaé¢ widocznoscia, kolorem, rodzajem i gruboscig linii poszczegdlnych warstw.
Warstwy mozna réwniez wigczaé lub wytgczaé (ang. On/Off) (stajg sie wtedy niewidoczne
w projekcie i na wydruku, ale mogga by¢ nadal edytowane i wptywaé na wyswietlanie i wydruk
widocznych warstw, tj. zastania¢ je) oraz zamrazac¢ i odmrazac (ang. freeze/thaw) (s3 wtedy
niewidoczne w projekcie i na wydruku i nie mogg by¢ edytowane; nie beda zastania¢ innych
warstw). Wyjatkiem jest warstwa biezaca, ktéra nie moze by¢ zamrozona. Warstwy mozna tez
blokowac¢ i odblokowywaé (ang. lock/unlock) (warstwa zablokowana jest widoczna, lecz nie
moze by¢ edytowana - zabezpiecza to przed przypadkowa modyfikacjg rysunku).

Modyfikacje niektorych ustawien warstwy wybranego elementu mozna przeprowadzac na bie-

Z3co przy uzyciu paska ,,Wiasciwosci elementu”, natomiast ustawienia wtasciwosci wszystkich
warstw dokonuje sie w ,,Eksploratorze Warstw” programu IntelliCAD.
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Po kliknieciu na element lewym przyciskiem myszy, w nizej wymienionych polach paska,
wyswietlg sie informacje na temat tego, do jakiej warstwy jest on aktualnie przypisany.
Ponizsze parametry mozna zmienia¢ zgodnie z zapotrzebowaniem. Na pasku tym dostepne s3
nastepujace funkcje:

. 5 »,Ustaw warstwe zgodnie z elementem” - zmienia biezacg warstwe zgodnie z warstwa
wskazanego elementu;

. g »Eksploruj warstwy” - przycisk ten otwiera okno , Eksploratora warstw” programu
IntelliCAD (Rys. 152), w ktérym uzytkownik moze zmodyfikowaé wszystkie atrybuty warstw
w projekcie.
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SCIANY-RAMY-OK.. [] White Continuous On Me  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw.
SCUKR [ White Continuous On  Yes  Frozen Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SPREZYNKA [ White Continuous On No  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw.
< > SUFIT [ White Continuous On No  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw. v

Ready
Rys. 152 - Eksplorator Warstw IntelliCADa

w [ W TECHNICALT v »Pole zmiany warstwy” - umozliwia przypisanie narysowanego

elementu do wybranej warstwy;

o (L] ¥l ,Pole zmiany koloru” - pozwala na zmiane koloru warstw. Aby zmieni¢
kolor warstwy, nalezy zaznaczy¢ obiekt i wybrac kolor z rozwijanej listy lub swéj wtasny,
wybierajgc pozycje ,,Select color...” - otwiera sie wtedy nowe okno ,,Color” z trzema zakta-

dkami, przedstawionymi na ilustracji na nastepnej stronie (Rys. 153);
DASHDOT:Z v

. »,Pole zmiany rodzaju linii” - pozwala na modyfikacje rodzaju linii
obiektu. Do wyboru sg réine style;
0na . S ITIRT) . TN
- m ¥l ,Pole zmiany grubosci linii” - umozliwia zmiane grubosci linii np.

w celu zwiekszenia jej widocznosci na wydruku lub spetnienia standardéw rysunku te-
chnicznego. Po zmianie grubosci, jesli ma ona by¢ widoczna na biezgco w projekcie, nalezy
wigczy¢é opcje ,,Pokaz grubo$é linii”. Znajduje sie ona pod pozycjg ,Informacje” =>
»,Ustawienia” w menu gtéwnym programu, a takze pod opcja ,LWT" (LineWeight) na
pasku Status Bar.

Kolejna ilustracja przedstawia rozwiniete listy dostepnych pdl paska ,, Wtasciwosci elementu”
(Rys. 154).
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Color [ <] Color Color

ndexCn

TraGolr | Cobrbcke

Surtad o
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T (ovuven] vt

a0 20| Geen 128
Cokaid Ly 120]  Oue D

L Shon ey ol bock ol used  iving

10 Cuson Cors
Cuet [BVLAYER] (6 ColrBock £

B [Cox [ owes 2 o Conca 2 [k [t
Rys. 153 - Wybdr koloru warstwy - zaktadki: ,,Index Color”, ,, True Color”, ,,Color Books”

Wiasciwosci elementu B

W RESZTAI W | [ BiavER v|| ——— BaveR | [——000mm || [B¥eoioR
=W KLAMKA_OK -
'8 KORPUS

="M KORPUS-2D [ BYLAYER |v ———— BYLAYER  [w| | ————— 0.00mm v
o' LINIE_TECHNICZNE [—T T ———BMAYER [—

'O LISTWY_PROFIL-3D [svBLock ——————BYBLOCK ——BYBlOCK

o' NOZKI I Fed ———Contruous —BvLAvER

o'W N2 elow - ———-DASHDOT —000mm

o' M OPIS s [ 005 mm

o' OTWOR [E=cyen 003 mm

'Ol PARAPET .G 013mm

o'W PLINESC: I Vogenta ——————CENTER ——015mm

o'l PODLOGA_POM Cvinte -—————-CENTER2 — 018mm

T e Bt

of W PTASZEKI ~-DASHDOTZ ——0%mm

0 PUNKTWSTAWIANIA = T e

of W RAMA_OKNA DASHED ————03mm

<'B RAMY DRZWI i

:l RESZTAID o
W Sca
T SCRESZIASD g

0.60mm
0 SCIANY 070mm
0 SCIANY-3D 080mm
=B SCIANY-LINIA Epiore L diypes 090mm
=B SCIANY-RAMY-OKIEN
2 W SCUkR
=B SPREZYNKA
B SURIT
B SZAFKI
B 5ZKLO
'O SZYBA DRZWI v

D D D ) D D ) S0 ) KD 6 ) S0 ) €0 6 ) S0 ) €0 6 &) 50 &) <0 6 < | e
4 4 8 e K A 4 S L K8 K 4 S S L S G R A L L | 45

Rys. 154 - rozwiniete listy w poszczegdlnych polach paska

13. Odsun (Offset)
Funkcja ta pozwala na tworzenie proporcjonalnych obiektéw, potozonych réwnolegle do juz
wyrysowanych (Rys. 155). Procedura uzycia funkcji ,Odsun” jest nastepujaca:

= po wybraniu ikony ,Odsun” £ program poprosi o podanie dystansu miedzy oryginatem
a obiektem réwnolegtym - nalezy wpisaé¢ wybrang warto$¢ z klawiatury i zatwierdzi¢ klawi-
szem [Enter] lub wskaza¢ j3 dwoma kliknieciami lewym przyciskiem myszy;

= nastepnie wskazac (kliknieciem) element, ktéry ma by¢ odbity;

= kolejnym kliknieciem wskazac strone, z ktérej ma zosta¢ odbita linia réwnolegta (jesli z obu
stron, nalezy wpisac both (pl. obie) na pasku Command Bar i zatwierdzi¢ [Enter];

= funkcja jest aktywna do momentu wybrania klawisza [Esc], wiec po wstawieniu jednego
obiektu mozna od razu wskazac kolejny element do odbicia i strone, z ktérej ma zostac
potozony réwnolegty obrys.

Jesli odbijana linia réwnolegta ma przechodzi¢ przez
okreslony punkt, po wybraniu ikony ,,0dsui” nalezy
na pasku Command Bar wpisaé polecenie Through
point (pl. przez punkt), zatwierdzi¢ jg klawiszem
[Enter], zaznaczy¢ element do odbicia, a nastepnie 0\ 20 | 20
klikng¢ w punkcie, przez ktéry ma przejs¢ nowa linia.
Po czym mozna wybrac kolejny element.

i

Rys. 155 - przyktad uzycia funkcji ,,Odsun
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14. Przytnij (Trim)

Funkcja umozliwia przycinanie czesci linii, tukéw, okregdw, polilinii, ktére krzyzuja sie z innymi

obiektami (Rys. 156). Procedura jest nastepujgca:

= po wybraniu ikony ,Przytnij” m nalezy wskaza¢ elementy, figura wyjiciowa
w oparciu o ktére ma przebiegac¢ przycinanie - aby wskazaé
wszystkie w projekcie, nalezy nacisng¢ [Enter];

= nastepnie program poprosi o wskazanie elementéw, ktére
maja zostac przyciete;

= przycinanie trwa dopdty, dopdki uzyskane fragmenty nie
bedg roztaczne i mozliwe do usuniecia przez zwykte zaznacze-
nie i wybranie opcji ,,Usui” lub klawisza [Del];

= aby zakoriczy¢ przycinanie nalezy nacisngé [Esc]. Rys. 156 - przyktad uzycia
funkgiji ,,Przytnij”

figura wynikowa

15. Rozbij (Explode)

Jest to funkcja przeznaczona dla sredniozaawansowanych uzytkownikdw, pozwalajaca na roz-

bijanie elementow (figur, polilinii, blokéw) na elementy sktadowe (pojedyncze odcinki, powie-

rzchnie). W tabeli zaprezentowano przyktady obiektow poddanych rozbiciu i efekty tej funkcji

(Rys. 157). Procedura postepowania w przypadku tej funkcji jest nastepujgca:

= po wskazaniu obiektu do rozbicia (kliknieciem lub zaznaczeniem obszarem), nalezy wybrac
ikone ,,Rozbij” ® lub wpisa¢ z klawiatury polecenie explode (i [Enter]);

= operacja dziata jednorazowo, jesli wiec rozbiciu ma ulec wiecej niz jeden element, nalezy
zaznaczy¢ je jednoczesnie, lub po rozbiciu pierwszego ponowié¢ operacje.

Uwaga! Niektdre bloki nalezy rozbi¢ wielokrotnie, az do uzyskania pojedynczych powierzchni. Nalezy
jednak pamietad, ze obiekty wielokrotnie rozbite mogq stac sie niewidoczne w wizualizacji.

Rysunek Opis
\ Polilinie o grubosci linii > 0 zostajg rozbite na linie
/ \) i tuki o zerowej grubosci linii.

/\) /\J Polilinie zostaja rozbite na osobne odcinki (linie i tuki).
Linie wielokrotne zostajg rozbite na dwie osobne linie,
//@ /\g podzielone dodatkowo na fragmenty.

Prostokaty i inne figury wyrysowane za pomocg polilinii

zostajg rozbite na poszczegdlne odrebne odcinki.

Figury zakreskowane rozpadajg sie na osobne odcinki,
‘ ‘// kazda z linii kreskowania staje sie osobnym elementem.
% O Q Bloki rozbijajg sie na poszczegdlne elementy skta-

dowe.

figury wyjsciowe figury wynikowe

Rys. 157 - przyktady rozbitych elementéw
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ROZDZIAL 10
Zaawansowane operacje na elementach

1. Uwagi wstepne
Do standardowego menu programu CAD Decor dodalismy pasek Zaawansowane [
»Zaawansowane” z kilkoma czesto uzywanymi ikonami platformy
IntelliCAD (Rys. 158). Pasek ten jest domyslinie ukryty - aby go wy-
wota¢, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy w polu paskéw
ikon i zaznaczy¢ pozycje ,,Zaawansowane” na rozwijanej liscie.

Rys. 158 - pasek
»,Zaawansowane”

2. Edytuj dtugos¢ (Edit Length)

iui i é¢ ; P ACAD C d B
Po wybraniu ikony #* , Edytuj dtugos¢”, stuzacej do Cmnanditay a
. . . 7 . : _EDITLEN ~
Szyk-)klego modyflkowama CHU,gOS.CI . wyrysowanego Edit length: D¥namic/Increment/Percent/Total/
odcinka, na pasku polecen pojawi sie prosba o wy- <Select entity to list length>:
branie sposobu przeprowadzenia zmian (Rys. 159). Rys. 159 - wybér sposobu zmiany dtugosci

Wymienione opcji pozwalajg na zmiane dtugosci odcinka:

=, Dynamic”: dynamicznie - czyli poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy w punkcie,
do ktérego linia ma zostaé dociggnieta;

=, Increment”’: przez dodanie odcinka - wymaga wpisania z klawiatury dtugosci odcinka,
ktéry ma zostaé dodany do istniejacego;

= Percent’: procentowo - nalezy wpisa¢ jaki procent obecnego odcinka ma stanowic
nowy - np. 50% skrdci istniejacy odcinek o potowe, a 150% - wydtuzy go potowe;

=, Total”: catosciowo - nalezy podac nowa dtugosc catkowity odcinka.

Aby wybra¢ opcje, nalezy wpisa¢ jej nazwe na pasku po dwukropku i zatwierdzi¢ klawiszem
[Enter]. Na pasku pojawi sie kolejny wpis, w ktérym trzeba poda¢ odpowiednig wartos¢,
zatwierdzi¢ ja [Enter] i wskazac (przez pojedyncze klikniecie lewym przyciskiem myszy) ele-
ment, ktérego dtugos¢ ma ulec zmianie. W przypadku opcji dynamicznej zmiany nie nalezy
nic wpisywac, tylko klikng¢ na odcinek, a nastepnie drugim kliknieciem wyznaczy¢ jego nowy
punkt koricowy. Opcja ta jest szczegdlnie przydatna przy poprawianiu linii wyrysowanych
pod katem innym, niz wielokrotno$é 90°.

3. Zaokraglij (Fillet)

Opcja ,Zaokraglij” ¥~ umozliwia potaczenie dwdch elementéw tukiem o zadanym promieniu
lub zaokraglenie istniejgcego ostrego naroznika pomiedzy liniami. Tym sposobem mozna
tworzy¢ zaokraglone wierzchotki miedzy odcinkami linii, prostymi odcinkami polilinii, tukami
okregami i liniami prostymi. Po wybraniu ikony ,,Zaokraglij” na pasku Command Bar pojawi
sie komunikat, w ktérym podana bedzie obecna wartos¢ promienia oraz dwie opcje do
wyboru: ,Settings” i ,,Polyline” (Rys. 160).

79



Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Opcja ,Settings” stuzy do zmiany ustawien ACAD Command Bar [~ |
zaokraglania, m.in. promienia tworzonego |: _FILLET 2
fuku. Aby JEJ uiyc’, naleiy po dwukropku Fillet (radius=0): Settings/Polyline/<Select
wpisac settings lub skrotowo set i w nowym

first entity»:

oknie podaé nowe wartoéci (Rys. 161). Rys. 160 - komunikat po wybraniu opcji ,,Zaokraglij”

. . . 7 i il X
Po zatwierdzeniu nowych ustawien Draiwing Settings L
przyciskiem ,,Ok", na|e2y wskazaé, je_ Drawing Urits | Coordinate Input | Display | Entity Creation | Entity Modfication | 30 Settings
den po drugim, elementy, ktére maja Miror Opton Defait OfsetDistance
by¢ potaczone tukiem, klikajac jedno- &) e e mier Rlﬂ Ofer 100 :

o ) Readable test minor
razowo lewym przyciskiem myszy na
kazdym 7 nlch Aby uZyé funijl Za‘ Changg settings for. | Chamfer/Filst ¥
. ”
cep I A Cormers Fillet Radius

okraglij” w odniesieniu do polilinii, L [7_ ~ e D :
nalezy po wybraniu ikony (lub po zmia- O Retain comers T
nie ustawien) wpisa¢ po dwukropku Chon DEl i el
polecenie "polyline" |Ub Skro’towo p, (®) Distancs - distancs () Distangs - angle

Fist distance: | 10.00 Distance: ~ (0.00

zatwierdzic¢ je klawiszem [Enter] i wska-
zac kliknieciem wybrang polilinie w pro-
jekcie. Wszystkie wierzchotki polilinii
zaokraglone.

o] [l
o] [

Second distance: |10.00 Angle: 0

Cancel

Rys. 161 - okno zmiany ustawien zaokraglania

Aby zaokragli¢ jeden wybrany wierzchotek polilinii, trzeba jg wczesniej rozbic - w tej sytuacji
wystarczy wskaza¢ odcinki do potgczenia tukiem bez wpisywania polecenia ,,polyline”.

polilinia wyjsciowa polinia po zaokragleniu

Rys. 162 - przyktad uzycia funkcji ,,Zaokraglij” dla poliliniii

o D

elementy wyjsciowe wariant 1 wariant 2 wariant 3

Rys. 163 - przyktady uzycia opcji ,,Zaokraglij” dla linii i tuku

4. Dostaw (Align)

Funkcja ta pozwala na ustawianie elementéw wzgledem siebie w wybranym uktfadzie prze-

strzennym, np. dostawianie ich do siebie pod okreslony katem. Jest przydatna przy umie-

szczaniu kilku elementow 3D w przestrzeni pod réznymi katami wzgledem siebie i osi wspot-

rzednych. Procedura dostawiania jest nastepujaca:

= po wybraniu ikony , Dostaw” ol zaznaczy¢ obiekt lub obiekty, ktére majg zosta¢ dosta-
wione (kliknieciem lewym przyciskiem myszy lub obszarem);

= zatwierdzi¢ wyboér klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem myszy;

= wskazac pierwszy punkt zrédtowy (np. punkt koricowy w narozniku obiektu, ktéry ma by¢
dosuniety) poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy;
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= wskazac pierwszy punkt docelowy (miejsce, w ktérym po dostawieniu ma sie znalez¢ punkt

zrédtowy);

= mozna wskaza¢ jeszcze dwie pary punktow,
klikajagc po kolei w wybrane punkty obiektu
przeznaczonego do przesuniecia i obiektu, i
2878,

w oparciu o ktéry zachodzi dostawianie;

= po wskazaniu par punktéw (jednej lub dwdch) obiekty wyjciowe wariant 1
aby zakonczy¢, nalezy nacisng¢ [Enter] lub
prawy przycisk myszy - obiekt zostanie dosu- N
niety; v
= po wskazaniu trzech par punktéw obiekt
zostanie dosuniety samoistnie; ¥

= to w jakich osiach (X, Y, Z) nastgpi obrécenie
obiektu, zalezy od wskazanych par punktéow
zrédtowych i docelowych;

wariant 2 wariant 3

Rys. 164 - przyktady uzycia funkcji ,,Dostaw”

= nailustracji (Rys. 164) przedstawiono rézne warianty uzycia opcji ,Dostaw”.

5. Stwarz szyk (Array)

Dzieki tej funkcji mozna w prosty i szybki sposéb tworzy¢ syme-
tryczne uktady identycznych obiektow w przestrzeni 2D. Obiekt
wyjsciowy jest kopiowany i wstawiany do projektu we wskaza-
nym szyku - biegunowym (na bazie okregu) lub prostokgtnym.
W trybie prostokatnym liczba kopii w szyku jest definiowana
przez podanie ilosci kolumn i wierszy w szyku. Dystans pomie-
dzy kolumnami i wierszami rowniez jest ustalany przez uzytko-
wnika. W trybie biegunowym uzytkownik podaje liczbe kopii,
sktadajacych sie na szyk i ustala, czy majg by¢ obrécone do
centrum szyku.

Aby utworzy¢ szyk biegunowy nalezy:

" po wybraniu ikony ,Stwérz szyk” i wskaza¢ kliknieciem
obiekt i nacisng¢ [Enter];

= na pasku Command Bar wpisac polecenie polar i zatwier-
dzi¢ klawiszem [Enter];

= wskazac kliknieciem punkt centralny szyku;

= podac liczbe kopii, ktére majg zosta¢ utworzone, wliczajac
w to oryginat;

= poda¢, w jakim kacie szyk ma sie zawieraé - wpisujac od
0 do 360 (domysinie bedzie to 360° podanie wartosci
dodatniej spowoduje wstawienie szyku w kierunku przeci-
wnym do ruchu wskazéwek zegara, natomiast ujemnej
- w zgodnym) i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter];

= na pasku polecen wpisac Yes, jesli obiekty maja by¢ obré-
cone do centrum okregu, lub No jesli maja zachowac poto-
zenie oryginatu wzgledem uktadu wspétrzednych - szyk
zostanie wyrysowany.
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Seyk biegunowy
Wiskazany kat 360 stopni

&

Szyk biegunowy
Wskazany kat 180 stopni

OO0
OO0
QOO

szyk prostokatny

Rys. 165 - przyktady szykéw 2D



Aby utworzy¢ szyk prostokatny nalezy:
po wybraniu ikony ,,Stwoérz szyk” wskazac element i nacisnac¢ [Enter];

na pasku Command Bar wpisac rectangular lub w skrécie rect i zatwierdzi¢ [Enter];
podac liczbe wierszy, a potem kolumn w szyku, wpisujgc je na pasku Command Bar

i zatwierdzajac klawiszem [Enter];

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

ustali¢ odlegtosci miedzy rzedami i kolumnami, wpisujac je na pasku lub przy uzyciu
myszy, wskazujac kliknieciami dwa punkty odniesienia;
szyk 2D zostanie wyrysowany (przyktady zaprezentowano na Rys. 165).

6. Stwarz szyk 3D (3D Array)
Funkcja ta umozliwia tworzenie szykdw w przestrzeni 3D. Jest przydatna miedzy innymi przy
rysowaniu $cianek z luksferow.

Aby stworzy¢ szyk 3D nalezy:

po wybraniu ikony =%*  Stwodrz
szyk 3D” kliknieciem wskazac ele-
ment i zatwierdzi¢ wybér klawi-
szem [Enter];

na pasku Command Bar wpisac
komende polar (okragty) lub rect
(prostokatny) w zaleznosci od
potrzeb;

w kolejnych krokach postepowac
analogicznie do procedury opisa-
nej w poprzednim punkcie, z t3
réznicg, ze oprocz ilosci wierszy
i kolumn trzeba podac¢ liczbe
poziomoéw, i poza odlegtosciami
miedzy rzedami i kolumnami,
nalezy takze zdefiniowaé gtebo-
kos¢ kazdego z poziomodw.

Y

\

Dbiekt wyijsciowy Szyk trojwymiarowy, prostokatny

Przyktad szyku 3D
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ROZDZIAL 11
Tworzenie i wykorzystanie stupow i $cianek

1. Uwagi wstepne

lkona |£& »Stupy i Scianki” stuzy do tworzenia podstawowych bryt (prostopadtoscianéw lub
ostrostupdw o réznych podstawach) bez koniecznosci rysowania szablonéw. Obiekty sg two-
rzone jedynie w oparciu o parametry zdefiniowane w oknie ,,Stupy i Scianki” oraz o wybrany
punkt, w ktérym maja sie pojawi¢ w projekcie (nalezy go wskazaé bezposrednio po wybraniu
ikony ,,Stupy i Scianki”). Funkcja ta znajduje praktyczne zastosowanie przy tworzeniu wszel-
kiego rodzaju kolumn, podestéw, skoséw, stupkdw, scianek tukowych, sufitdw podwieszanych
oraz innych obiektéw dekoracyjnych. Podobnie jak w przypadku elementéw dowolnych, dla
stupdw réwniez dostepna jest mozliwos¢ naniesienia ptytek oraz podziatu elementéw obtych
na segmenty.

Stupy i Scianki

W tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje ,,ptytki”, a nastepnie w zale-
znosci od preferencji, wybra¢ ,,dopasowanie do promieni” lub
»,podziat na segmenty”. Mozna takze wykluczy¢ stupy i Scianki
Z wyceny - po zaznaczeniu opcji ,,brak wyceny” nie zostang uwz-
glednione w kosztorysie projektu.

2. Wstawianie stupdw i scianek

Aby wstawi¢ stupy i scianki nalezy:

= wybrac ikone ,,Stupy i Scianki” & na pasku ,,CAD Decor",
a nastepnie klikng¢ w punkcie, gdzie bryta ma zostaé¢ wsta-
wiona w projekcie;

= w nowo otwartym oknie podaé parametry, wybrac ksztatt
podstawy i rodzaj bryty (prostopadtoscian lub ostrostup);

= po wprowadzeniu wszystkich parametrow, zatwierdzi¢ je
poprzez klikniecie przycisku ,,Rysuj”.

3. Rodzaje stupow i scianek

Definiowalne parametry bryt o réinych przekrojach dostepnych
w oknie ,,Stupy i $cianki” opisano w tabeli na nastepnej stronie.
Przyktadowe bryly przedstawiono na rysunek na nastepnej stro-
nie (Rys. 167). Podczas okreslania parametréw kazdej z bryt mo-
zna podac poziom, na ktérym ma by¢ wstawiona jej podstawa.

Kszlatt podstany
okragty

Fiodzaj biyty

(® Prostopadtossian

() Dstrosbup

Parametiy
paziom Wekaz
=
wysokosé
= 1000
szerokost

=]

Padziat na segmenty
®) dopasawarie do promieni
() staka drugosé segmentu
aestosé podzistu

40

Opcie
[] phytki
[ brak wyceny

Rys. 166 - okno
»Stupy i Scianki"

Utatwieniem jest przycisk ,,Wskaz” - po wybraniu go okno ,,Stupy..." znika, a uzytkownik moze
wskazaé w projekcie punkt o takim poziomie, na jakim ma zosta¢ wstawiony nowy element.
Po wskazaniu poziomu, okno ,,Stupy..." pojawia sie ponownie z wpisanym poziomem. Stupy
mogg mie¢ forme prostopadtoscianu lub ostrostupa o dowolnej podstawie. W przypadku
ostrostupdw nie sg dostepne opcje ,,ptytki” oraz ,,brak wyceny”.
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Przekréj

Rys. 167 - przyktady stupdw i Scianek tukowych (widok w projekcie oraz w wizualizacji)

Definiowalne

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Charakterystyka

Okragty
Tréjkatny
réwnoboczny
Tréjkatny

3 boki

Tréjkatny
2 boki i kat

Kwadratowy

Prostokatny

Szesciokatny

tukowy

Scianka
tukowa

parametry
poziom, wysokos¢,
szerokos¢

poziom, wysokosé,
szeroko$¢

poziom, wysokosé,
dtugos¢ 3 bokéw

poziom, wysokosé,
dtugosc 2 bokdw,
wartosé kata

poziom, wysokosé
szerokos¢

poziom, wysokosé,
szeroko$¢, dtugosé

poziom, wysokosé
szerokosé

poziom, wysokosé
szerokos¢

poziom, wysokos¢,
promien, grubos¢,
wartosé kata

podstawa o przekroju okregu, w ktérym szerokosé¢
réwna sie srednicy podstawy;

podstawa o przekroju tréjkata réwnobocznego;
podawana szerokos$¢ to dtugos¢ boku tréjkata;

podstawa o przekroju tréjkata o bokach dowolnej
dtugosci;
uzytkownik wprowadza dtugosci bokow trdjkata;

podstawa o przekroju tréjkata o bokach dowolnej
dtugosci;

uzytkownik wprowadza dtugosci bokéw tréjkata
lub kata miedzy nimi;

podstawa o przekroju kwadratu;
podawana szerokos$¢ to dtugos¢ boku kwadratu;

podstawa o przekroju prostokata;
bryta doskonale sprawdza sie przy tworzeniu $cianek
dziatowych oraz sufitéw podwieszanych;

podstawa o przekroju szesciokata;
podawana szerokos¢ to dtugosé przekatnej figury;

podstawa jest wycinek % kota, wpisany w % kwadratu;
stuzy do tworzenia wklestych $cian tukowych;

dopasowuje sie idealnie do 90° naroznika $ciany;
szeroko$¢ podawana w tym oknie odpowiada promieniowi
wycinka kota;

podstawe tworzg potagczone ze sobg dwa wycinki

kota o réznych promieniach, ale o tych samych katach
rozwarcia, utozone réwnolegle wzgledem siebie;
bryta stosowana podczas rysowania wklestych lub
wypuktych $cian tukowych, umieszczanych réwniez
pomiedzy naroznikami, ktérych kat jest rézny od 90°.
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

ROZDZIAL 12
Wstawianie elementéw wyposazenia wnetrz

1. Uwagi wstepne

Program CAD Decor jest zaopatrzony w liczne i obszerne bazy modeli 3D wyposazenia tazie-
nek, pokoi, biur oraz innych pomieszczen. Zawarte w nich obiekty nalezy wstawiac¢ do projek-
tu w nastepujacy sposob:

po wybraniu widoku, w ktérym bedzie przebiegato wstawianie (najwygodniejszy jest rzut
prostopadty z géry, gdyz mozna w nim tatwo ustala¢ kat obrotu wstawianego obiektu
przy uzyciu myszy i rozmieszcza¢ elementy sgsiadujgce) nalezy wybrac ikone &  Ele-
menty wnetrzarskie”;

w oknie ,Elementy wnetrzarskie” (Rys. 168) nalezy wskazac obiekt i sposéb wstawienia,
a nastepnie klikngé przycisk ,,Wstaw";

klikng¢ w projekcie w punkcie, w ktérym model ma zostaé¢ umieszczony (jesli wstawianie
przebiega w trybie ,,punkt i kat", nalezy nastepnie ustali¢ kat wstawienia, przesuwajac
mysz dookofa punktu wstawienia - po uzyskaniu zadanego potozenia modelu, klikng¢ po
raz kolejny, aby zatwierdzi¢ operacje).

- oW

Elementy wnetrzarskie

Ty standardoy

Filly wyszukiniania

(=]

Elementy | Comnik | Bazauztkownika |
Q

-] <ypy nisstandardane>
-] drewi, okna, dekoracie
(] elekironika, inne urzadzenia
-] elementy dekoracyine
-3 Komirkii ckeesoia
-] komody, konsole, odletki
0] kizesta, hokery, taborety
v tezka
() mebleime
- owistierie
] regaty. potki vityny
() schody, balustiady
b siediska
b stoky, stolii
0 symbole architektaniczne-budowlane
b szaly, szalki
0o tekstyia
-] wyposaterie biwa
() wypasatenie kuchri
2] wypsazerie fazienck.
() akcesoiia fazerkone
2] amatura, coamika, e
.00 amatra
) brodaii
L] ceramika

e
kabina. mncm K| [ ebina INTEGRA

s KM [ac i E TS

M ‘H

Kabiny pryszricowe (1774)

kwadratnwa AKO kwadratnwa AKO

abins KOMFORT R kabm KOHEDaT

K-0109

Wpbrary element: kabina KOMFORT K.0076

(NEW TRENDY / kabina piysaricowa / kabiny komfort/gold]

€ sphucakii pravciski
& wamy
() meble baderkane:
() wpposazenis szaf wnekonych
) zestany

Kod producenta: K.0076
Cena Of

Qpis Kabina pryszricawa péokiaata KOMFORT K-0076 2

uehylnym, . vy,

 sekbe: g,

Wiymiary obiektu X 800

v |86

z[1980

Kolostyka element

v

XK Zamkni

Model v srodowisku ICAD
® pelry Ctylko obiys

Spasdb wstawiaria

Opapionis @ purktikat

Rys. 168 - okno , Elementy wyposazenia wnetrz”

Poziom wstawieria
0

[Jwskazany
[ automatyeary

2. Opcje okna , Elementy wnetrzarskie”

W lewej czesci okna znajduje sie lista baz oraz filtr, pozwalajacy na
sterowanie wyswietlaniem elementéw dostepnych w bazach wedtug
czterech kategorii: ,Producent/typ", ,,Producent/zestaw", , Typ" oraz

»Typ standardowy".

Producent / typ v

Producent ¢ typ
Producent ¢ zestaw

i
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

W gofrnej CZQS’C] okna znajduja SIQ zaktadki Elementy | “wycena Cennik D ane producenta Baza uzytkownika
pozwalajace przetaczac sie miedzy réznymi czesciami bazy.
w zaktadce ,,Elementy” wybiera sie obiekty do wstawienia w projekcie; gdy jest wybrana,
w gtownej czesci okna wyswietla sie lista podgladéw modeli;

w zaktadce ,,Wycena” wyswietlane jest zestawienie wszystkich uzytych elementéw wraz
z ich wstepnym kosztorysem (Rys. 169) (wiecej informacji w Rozdziale 13 na stronie 101);
po przejsciu do zakfadki ,,Cennik” wyswietli sie cennik aktualnie wybranego producenta
(Rys. 170) (wiecej informacji w Rozdziale 13 na stronie 101);

zakfadka ,,Dane producenta” zawiera dane teleadresowe firmy, ktérej baza jest w danym
momencie wybrana (Rys. 171);

zaktadka ,Baza Uzytkownika”

zawiera liste elementéw samodzielnie dodanych przez

uzytkownika do jego indywidualnej kolekcji modeli przy uzyciu modutu Konwerter 3D
(zostata szczegdtowo opisana w Rozdziale 16 na stronie 137).

Froducent / typ v

Lvovvvovvovervoveovoy

Filly wyszuiciuania

DEFTRANS MEBLE LAZIENKDWE A
ELFA DECOR

ELITA MEBLE LAZIENKOWE

ENIX

EXCELLENT

W]
")
(A
%)
")
¥
")
")
)
1 HUMAN F\GURES\/DL 1
1 INSTAL-PROJEKT 2

1 INTERIOR_DESIGN_VOL_2
1 KERMI

Wl
[ Lal
[

MEELE KUCHENNE 2015

%) NEW TRENDY

1 0POCZND

[ bidety

[ meble fazienkome

[ miskive

[ obudowy

~[2) potpostumenty

[ prayeiski do sphkiwaria
B umywa\kl

-3 w

e

X Zamkrii

Froducent / typ v

.

Fillry vapszuiiaaria

&1 CERSANIT

[2) akeesoria dia rizpetnaspraungch
12 bideyy
=[] brodzikitako

[ horty

[2) kabin prysaricowe -
[5] kabiny prysanicome -
[0 Kabiny prysznicone -
[2) kabiny prysaricone -
[ komody

[ kasze meblowe

[ lusta faierkowe
[2] panele do brodzikéw tako

[ panele do wanien

[2) parawany nawanone

[2) pisuary

2 postumenty

(5 potpostumenty

[2) pravciski do stelazy podinkowyek
20 shupkii potshupki

|2 szafki podumywalkowe

[ szalki wiszace

[ umpwalki

2 wanny asymetyezne:

[ wanny prostokatne

[2) wanny symetryczne

1 we

ineba
rama
anega
saona

K Zamknii

Elementy wnetrzarskie

Elemerty | [Wacena | Cenrik

21 Edycia

Dane procucenta | Baza uzytkownika

= Raport

iy wiellaj clementy producenta: |- v

Praducent _[Zestan Nazna

Kod producenta

Lusiio

Squafom  Meble kazierkowe - AMILA 2 Al 0403161600 legro ciemne [] 174900 23
|Aquatorm  Meble tazienkowe - AMILA 2 Armilal -Szafka podumywalkewa Piimo 55 0401161604 legno ciemne [] 13900 |23
Aquafom | Déwietlenie Oswietirie lustia EVA 38033336 chiom [} 37300 |23
_|Aquatom  Meble fazienkowe - FLEX Fles - urnyalka meblowa 55 0443180000R biaty [] 19500 |23
Aquafom  Meble bazienkowe - AMILA 2 Anils Il - S2afka wpsoks [psika) 0412761600 legro ciemne [] 161900 |23
Kemi Graeiriki dekoracyine: CREDO-DUD - gizefrik dekoracsing CDV21180075 biaty (] 10m o
Gebert  Prayoisk SigmaBD SigmaB0 116,090 §M 1, seko lustrzane 116090511 Turkusony [| 100 o
| Gebeit | Zestaw do natysku Zestaw wpk oriczeniony do naliskéw 2 odptynem Scienrym 154,330 FW. 7 154,330 Fw/.1 stal rierdz 1o0m o
Enin Libra L Libra L1606 L1606 Silver metalc [ 100 |0
Enix Royal A Royal 1705 RAT0S Bronz metaic [] 10m o
266 Buasic: 55 Trendine basic 55 trerdine aniazdo foyer-czemory/chaletti 3000 |0
eee Aphanea alpha nea gricedo bz | 3om o
il Caat carat griszdo stal salachetna/artiact| 3000 |0
_|FERRD BATERIE RAVENNA BRA4 bateris kuchenna BRA chiom [} 128600 |23
Excellent  Actima Amatuia GEOWICA NATRYSKOWA KWADRATOWA SLIM 300<300 ARAC1225PCR chvom [000] 167885 |23
_|Spotine Oprawy do whudowaria SATINAWHITE 114301 114301 biaty (] 413s0 |0
T[Spoline Lampy wiszace AIXLIGHT LONG EST11 154352 srebrnoszary[] 114800 |0
_|Opocan MaLMD Zagkowek do wanny MALMO 05-301-001 biaty (] 10 e

Model w ocopisku CAD
® petry ) tyko obrys

Sposib wstawisia
O pray sciarie

Rys. 169 - zaktadka , Wycena”

Elementy wnetrzarskie

Razerm netio: 4230.46
Riazem brutto: 5150.89
Poziom wstawieria

[ wekazary
[ automatyczny

Elementy | Wycena || Cennk | Dane producenta | Bazauzytkownka
[ Edycia [ Edheiagiobaina @ Preslicznik
Kod producenta ~
B y y 4 [

| CERSANIT  ceramika - seria OLIMPLA bidety Bidet stojacy OLIMPIA K10.009 0 2 0 0
_|CERSANIT | caramika - seria FURE bidety Bidst sioiacy PURE KI0100BBO0X O B 0 0

CERSANIT | ceramika - seria PURE bidety Bidst iszay PURE KIOTO05E0X |0 2 o 0
_|CERSANIT | cerarika - seria CARINA bidety Bidet zavis2any CARINA k31010 0 3 0 0
_|CERSANIT | caramika - seria DECO bidety Bice zawieszany DECO k12009 0 3 0 0
_|CERSANIT | coramika - ofetta veupetnicizca bidety Bidet zawizszany DELFI k110018 q 3 q 0

CERSANIT | ceramika - seria IRYDA idety Bidet zavieszany IRYDA K02015 0 3 0 0
_|CERSANIT | ceramika - seria OLIMPLA bidety Bidet zawieszany DLIMFIA K10010 0 23 0 0
_|CERSENIT | ceramka - seria SYMFONIA idety Bidst zawizszany SYMFONIA K14002 q 3 q 0
_|cERSANIT | biogeid Brodziki TAKD Brodzi kwaralony TAKD B0/16 5204013 0 B 0 0

CERSANIT  broczki Brodaiki TAKD) Brodek kwarkatony TAKD BV3 5204009 o 2 o 0
T|CERSENIT | broceid Brodziki TAKD Brodzk kwackatony TAKD BIVG zintegrowany 2 panclem | 5204011 0 3 o 0
_|cERSANIT | biogei Brodziki TAKD Brodzk kwadralony TAKD 30/16 5204014 0 3 0 0
_|CERSENIT | biodeki Brodziki TAKD) Brodek kwarkatony TAKD 5003 5204010 o 2 o 0

CERSANIT  brodzki Brodziki TAKD Brodzk kwadatony TAKD 916 zintegrowany 2 panclem | 5204012 0 3 0 0
_|cERSENIT | biogeid Brodzii TAKD Brodzik péfokiagty TAKD 80/16 5204005 0 z 0 0
_|CERSENIT | brodeki Brodaiki TAKD Brodzk pétokiagty TAKD B0/ 5204001 q z 0 0
_|cERSANIT | biogeid Brodziki TAKD Brodzik péokragly TAKD 80/30 5204007 0 n 0 0

CERSANIT  brocizki Brodzii TAKD Brodzi potokiagty TAKD B0/6 zinegrowany 2 panelem | 5204-003 0 3 0 0
T|CERSENIT | broceid Brodziki TAKD Brodzk pétokragty TAKD 90/16 5204008 0 3 o 0
_|cERSANIT | biogeid Brodziki TAKD Brodzi pékokiaghy TAKD 8073 204002 [ n 0 0

v
< >
Model w rodopisku CAD Spaséh wstawiznia Poziom wstawieria
[ wskazany

© petry O ko sbrys O prop éciarie:

Rys. 170 - zaktadka ,,Cennik”
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Producent / typ
Filry wszukivania

] CERSANIT
| DEFTRANS MEBLE EAZIENKIWE

7 ELF& DECOR
] ELITA MEBLE bAZIEMKOWE

] ENIX

# [1 FORTE]

[ bilizniarka
[ biuka
[ blendy
[5] tarty
[] komody
[ fistoy
e[ lustra

< >

12y écianie

Sposib wstawiania

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

- o N

Elementy wnetrzarskie

| | Elementy | Cennik || Dare producenta | Baza uzptkownica

Mazwa: Fabryki Mebli Forte 5.4,

~ Ulica: Biaka 1
Misjscomnsc: 07-300 Dstréw Mazowiecka
Telefon: infolinia 0807-544-222
Fax:
E-mail forte @forte. com.pl
Strona weme . forte.com.pl
Fontakt:

w

Poziom wstawienia
B [[] wskazany 7l

[] automatyczry

Rys. 171 - zaktadka ,,Dane producenta”

W gérnej czesci okna, pod zaktadkami, znajduje sie wyszukiwarka tekstowa, umozliwiajgca

szybkie przeszukiwanie wszystkich

baz danych wgranych do programu w poszukiwaniu modeli,

ktérych nazwa zawiera zadana fraze (minimum 3 znaki) (Rys. 172).

Producent / zestaw

o1 | [ Elementy | wiycena |

Cennik.

Y

Elementy wnetrzarskie

Dane producenta | Baza uzptkownika

afud

Fily wyszukiwania

Model

> ] ABE ~
(10/15)

> (] ANDEXPAWLDWSCY

> (] AQUAFORM 5.4

> (] BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEY
> (] BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEY
> -] BAZA UZYTKOWNIKA

> 41 B_BRW_GUST

> (] B_BRW_DPTIMA

> (] B_BRW_PREMIUM

> (] CAD PROJEKT - B5 WNETRZA_20C
> (] CAD_ZLEWOZMYWAKL_2010

> (] CERSANIT

> -] DEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE
» (] ELFADECOR

b IL-] ELIT& MEBLE £AZIENKOWE

b -] ENIX

> -] EXCELLENT

> (] FERRD

> (] FORTE

> -] GEBERIT

a Klio 120x70

a Klio 170x70 cm
PA o vranny Klio o P
Sym 133x133

anny Klio

asym (lewa) 140x80 cm
wianny Klio o Poolspa

asym (lewa) 150x100 cm
ann Poolsps

a Klio asym (lewa) 163x103 cm
PA = vranny Ko = Poolspa

> -] GORGIEL
> -] HUMAN FIGURES vOL 1

Wy éwietl wszystkie elementy (15)

> (] INSTAL-PROJEKT_2
> (] INTERIOR_DESIGN_VOL_2 Typ
> -] KERMI
b -] KDED
> (] LAUFEN v

XK Zamknij

3 s = [ wskazany )
D) tyko obiys D) pigy écianie @ punkt ikat &0 W e Wetanr

Rys. 172 - wyszukiwarka tekstowa

Po kliknieciu przycisku ,Filtry wyszukiwania", ktory
znajduje sie w lewym gérnym rogu, w prawej czesci
okna ,Elementy wnetrzarskie”, otworzy sie kolejny filtr,
ufatwiajacy przeszukiwanie baz poprzez wskazywanie
zadanych wymiaréw modeli (Rys. 173).

Producent / zestaw

Filtry wiyszukiveania

o | [ Elementy
Q, [kid

W dolnej czesci okna znajduja sie opcje wstawiania: sposéb wyswietlania modelu w srodowi-
sku CAD (peten model lub tylko jego obrys), sposéb umieszczenia modelu w projekcie (réwno-

legle do $ciany lub poprzez wskazanie punktu i kata) oraz poziom wstawienia.
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Froducent ¢ 2estaw v
Wiykacz fily

4] B_BRW_PREMILM ~

) affi
5] agustyn
) alevil

\__‘] antwerpen
B ava
=
=
=
=

avila

1 i
iberia

kaspian

kaspian classic

kenizki

maroceo

newark.

oregan

orient

[ orand

oupgen2

1oksana

ioksana i

senegakahambra
senegakahambrarbez szamparisk
senegabdah sonoma

strzatka

LD SDDDE

K Zamkni

Elementy | Wiycena

QKo

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Elementy wnetrzarskie

Cennik | Dane producenta

Baza uzytkownika

B_BRW_PREMILIM / lemanade 18]

t8iko LOZ/50
(bez wkiadu i mat

3 2

Kontener KNT2S

Szafa SZF2D4S

—_—

Komoda

Biurke BIU/120 Kot

Palka POL/S3 Potka POL/33

Szafka KOMID1S | Szafka KOMID1S
i ()

_‘ﬁ

Komoda
KOM2D2S

iy

Polka SFW/S53

Komoda KOM4s

1 =

polka wiszaca
SFW1D/93

Szafka
Szafka KOMSD2S REGiD/15/S v

Wybrany element; Pétka SFw//53

Kod producenta: SPw/53

Cena 159.00

Opis: wys.dszer./gh.: 42453285 cm

Model w $rodowisku 104D

(® peiny

(BLACK RED WHITE / pétki / lemonade] 5

Koloiystyka elementu | bicky 2oty [] v

“Wymiary obiektu 5 530 v |85

O ko obys O przp geiarie

Sposih wslaiania

z 420

Poziom wetawienia
1600

punkti kgt

Rys. 173 - filtry wymiarowe

3. Wybor elementéw wyposazenia wnetrz
3.1. Zarzadzanie sortowaniem baz danych
Wyglad listy katalogédw baz zmienia sie w zaleznosci od filtra ustawionego w lewym gérnym
rogu (, Typ standardowy", , Typ", ,,Producent/zestaw", ,,Producent/typ") (Rys. 174)

v Producent /typ

Filty wyszukinaria

[ wskazany
] automatyczny

¥ Wybrane filry ~
Nazwa bazy

B_BRW_PREMILIM

Zestaw

lemonade

¥ Wymiar X

0600 (7)
500-1000 ()
1000- 1100 (1)
1100- 1200 1)
1200+ (1)
Wpiomads oarariczsiia
Dodaj

¥ Wymiar ¥

o-100 (1)

700+ (1)
\Wptowad ograniczsia
Dodaj

¥ Wymiar 2

0100 (2)
100-400 [1
400-500 (2
500-600 [1
500- 700 (1)
700-800 (2
800-900 [5
900-1200 (1)

1200+ (3)
Wronads ograniczenia

Dodsj v

| o wistaw

Fillry wysaukinania

kizeska, hokery, sbarely

<] skeesora dia riepetnosprannych

~
4] BAZA MODELI 30 - WYBOR PROJEKTANT (W TOM

-2 kizeska, hokery

Typ standardony v oo v Procucent / zesta
Filty wys2ukiuania Filly wyszukinvania

» [ <baza uzptkownika> 1) = pion A (] AQUAFORM 5.4,

> -] <typy riestandardowes 1 = poziom

> - drzwi, okna, dekoracie ] atorew [] elemety dekoracyine

> (] elektronika, inne urzadzenia 1 aieight flat [ ] firany, zastory

> -] elementy dekoracyine 1] aiviight pro [ grzepriki

() kominkii akeesoria 0 akeesoria ) iy sprzgt

3 komody, konsole, tasletki v ] akeesoria biurowe [ kominki

g

téika
(] tézka podwtine

~] akessaria do warien kot
w ] akessoria kominkowe

-2 kwialy roding

-2 Horka

(] teka pojedyncze 1] akcesoria kuchenne ] meble biuowe:
t(J meble inne: 1] akcesoria tazierkowe. 5] meble Fazierkowe
- odwietlenie 1] alex 2] meble regaty, pétki
(] regaly. potki, witwny 1] als b2 (2] meble stoky i stoli
1] sshody. balustiady 10 als b2 (2] meble szaly. szafki
-] sieckiska 1 alus vh2 (] meble tapiceromane
4[] stoky, stoiki 1 altus w2 [2] meble zestamy
] stolki 1) ambrar [2] odziez i buty

(] stoliki barowe
] stoliki nocre
1 stoty

(] angus pien
1 angus poziam
1] anqus sciarka deistowa

o]
%«

[0l

ralety
2] schady | balustracy

- (] ABB
> () ANDEX-PAWEDWSCY

1] akeesoria kucherne
[) amatura tazierkowa
<[ biwka
-[2] dodatkibazierkows
-[] firany, zactony
-[2] fotele
L1 anwi zsbawki
L] grzsiniki
inne:
L] inn spragt
21 kanapy, sofy
121 Kominki
2] azesta, hokery
[2] koistyirosiing
2] lamey biukowe
[2) tampy pockogowe
2] lampy stotawe

VIYBOR PROJEKT

Sposth wstaniania
O pizy dcianie:

Sposth walawiania
O pray gcianie:

(® punktikat

<ulCAD
® ko obys

Sposch wstawiania
O piay $cianie

wlcD
® tylko obrys

urkt i kat

Rys. 174 - r6zny wyglad listy baz w zaleznosci od wybranego filtra

Spossb wslawiania

(O pray scianie. @ punktikat

W trybach ,,Producent/zestaw" lub ,,Producent/typ" na liscie wyswietlajg sie nazwy wszyst-
kich producenckich i uniwersalnych baz modeli 3D, zainstalowanych w programie. Po dwu-
krotnym kliknieciu na nazwe bazy lub kliknieciu na strzatke I* rozwinie sie lista zawartych
w niej zestawdw lub typdw, pogrupowanych w podkatalogi. Po kliknieciu na podkatalog,
w centralnej czesci okna wyswietli sie lista miniaturowych podgladéw modeli w nim zawar-

tych (Rys. 175).
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Producent / typ

Filtry wys2ukiwania

-] WYPDSAZENIE_WNETRZ_TOM_2 A
(3] akeesoria biowe
(2] akeesoria kuchenne
2] akeesoria bazierkawe
[2) dywany

[ fatele

5] inne dekoracie

[ instrumenty muzyczne
[ komady

[] krzesta

2] tampy podtogowe

2] tampy stotowe

[ lampy wiszce

[ lustia

[ tauy

[] toika podndine

[5] meble biurowe

Stolik Croche|
Table 30cm

ad)

Stolik Encore

Il

Stolik Jolly

Stolik Drums 600

Stolik TMusion

 Tm s g

Stolik Origami

Stolik Elipse
kwadratowy

Stolik Ttomaki
500

K -

Stalik Plato

Elementy wnetrzarskie = B
v [ Elementy | wycena | Cemk | Danepioducerts | Bazaugtkonniks |
Q
WAPOSAZENIE_WNETRZ_TOM_2 / stoliki (42]
e

Stolik Elipse
prostokatny.

Stolik Ttomaki
920

Stolik Rocher | |y

‘wiybrany element

[] taborety

2] wazory, rasiny
[ wisszaki
ey

[5] zestavy do jadalni

Kod producanta
Cena 0.00
Opis: Projektant: Marcel Wanders

Stolik Crochet Table 30cm

[5] zalugie. rolety
b -] Z0OM

< >

Madel v &rodowisku ICAD

Sposdb wstawiania
(® petny O ko obys &

X Zamkni (O pray éciarie @) punkt i kat

Rys. 175 - zaktadka ,,Dane producenta”

W trybie ,Typ standardowy", w ktérym wyswietla sie lista
arbitralnie przez nas ustalonych, ustandaryzowanych typéw, do
ktérych przyporzadkowuja sie elementy ze wszystkich wgranych
baz, po kliknieciu na wybrang pozycje rozwinie sie lista podka-
talogéw (np. po wybraniu typu ,tézka" wyswietlg sie podkata-
logi: ,,t6zka podwadjne" oraz ,t6zka pojedyncze" - Rys. 176).

Po kliknieciu na podkatalog, w centralnej czesci okna wyswietli
sie lista podglagdéw modeli w nim zawartych. Jesli w ktérejs
bazie znajdujg sie modele, ktére przypisano do innych kategorii,
niz zawarte w liscie , Typ standardowy", nalezy ich szukaé
w katalogu <typy niestandardowe>. Natomiast modele samo-
dzielnie dodane przez uzytkownika po obrébce w module
Konwerter 3D, narysowane wiasnorecznie lub pobrane z Inter-
netu, beda dostepne w katalogu <baza uzytkownika> (wiecej
na temat konwersji modeli i tworzenia wtasnej bazy mozna
przeczyta¢ w Rozdziatach 14 i 16). Po dodaniu nowego typu do
bazy uzytkownika, do listy baz automatycznie doda sie nowy
podkatalog.

Po wybraniu kategorii , Typ" wyswietlane sg wszystkie typy
ustalone przez producentéw, bez podziatu na poszczegdlne
bazy. Po kliknieciu na wybrany typ, w centralnej czesci okna
wyswietlg sie podglady elementéw, wchodzace w jego skfad.
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stoty, stoliki

Wymiary obiektu ¥ [313

Poziom wetawienia

v (313 z|am

o wistaw

[] wekazany
] automatyczny

Typ standardowy v

Filtr wyszukivaria

PICS] oo oo ~

----- 1) baterie
1] standard
1 umpwalki
..... ] wanny
1] <typy niestandardowes
----- ([ batetie bidetowe:
(] batetie podiynkawe
1] baterie prysznicowe
----- (1] bateris umywalkowe
1] baterie wannowe
----- 1] baterie wolnostojgoe
1] brodziki kwadiatowe
1] brodzki pétokraghe
----- ([ brodziki prostok atre:
1] ceramika bidely
----- 11 ceramika miski we
1L ceramika umpwalki
1] deszezovnice
----- (] kabiny kwadratowe
1] kabiny pétokragte
----- 1] kabiny prostokatne
----- 1] katiny walk-in
1] panele prysznicowe
----- (L] parawary nawamnowe
1] praytacza
----- 1 wanr inne
----- (] wanny narodrie
] wanny owalne
----- () wanry prostokatne
1] wanny wialnostojace
----- 1] wylenka wannowa
----- (] zestawy natyskawe
1] zestawy natryskowe typu rain
----- ([ zestawy wannowe
(] drawi. okna, dekoracie

> ] elektronika, inne uzadzeria

R

Rys.

1] elementy dekoracyine

1] kominki | akcesoria

1L komody, korole, tosletki

1] krzesta, hokery, taborety

1] t6ka

(L] bezka podwéine

] +o2ka pojeduncee v

176 - filtr ,typ standardowy"
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3.2. Filtrowanie po wymiarach

Filtr wymiarowy uruchamia sie po kliknieciu przycisku Fily wyszukinania |y lewym gornym
rogu okna. W prawej czesci okna wyswietli sie panel z nazwg wybranej bazy i listami
wymiaréow X, Y, Z. Jesli baza nie zostata jeszcze otwarta poprzez dwukrotne klikniecie na jej
nazwe, listy wymiaréw beda puste (Rys. 177).

<] Elementy wnetrzarskie = =
sl o |[Elementy | Cennik | Dane producerta | Baza uptkounica ¥ Wybrane fitry
Wikaca ity Q Nazwa bazy
g ~ NEW TRENDY NEW TRENDY
-] ANDEX-PAWEDWSCY ¥ Wiymiar X
] ADUAFORM 5.2,
»-(] BAZAMODELI 3D -WABAR PROJE | 2 . NEW Wrowad? agraniczsnia
-] BAZAMODELI 30 - WYBOR PROJE .+ | TRENDY 2 Dodaj
(] BAZA UZYTKOWMNIKA
»-(] CERSANIT ¥ Viymiar ¥
(] DEFTRANS MEBLE £AZIENKOWE NEW TRENDY
» -] ELFADECOR Wirowads ograricaenia
»-) ENIX - Dodsj
-] EXCELLENT
v -] FERRO ¥ Wymiar 2
» -] FORTE
(] GEBERIT Wrowad ograniczenia
» -] GORGIEL - Dod
> -] INSTALPRCJEKT_2
:i i} ::ET_E‘ Wybrany slement =
-] LAUFEN Ked producerta:

1 MET Cena:

INEW TRENDY || Opis:
» -] OFOCZND
» -] ORAS
» -] FODLSFA
(""‘"] FRELGE - & \wpbeaynnk skali % |1 v zh
Madelw grodowisku ICAD Sposdb wstawiaria Poiom wstavieria )
X Opetry (@ tylko obrys (O przy dciamie (@) purktikat fien a2 istam

[ automatyezny

Rys. 177 - filtry wymiarowe - puste

Jesli baza jest otwarta i wybrano konkretny zestaw lub typ, na listach wymiaréw wyswietla
sie wszystkie obecne w bazie zakresy wymiarow modeli, obecnych w danym zestawie lub
typie (Rys. 178). Obok zakresu wymiaréw (np. 800 - 900 mm) podana jest ilos¢ modeli
w wybranym zestawie lub typie, ktérego wymiary mieszczg sie w danym zakresie.

ﬂ Elementy wnetrzarskie e
Froducent 7y o |[Etementy | Cennik | Dane poducerta | Baza uzytkourica | % wybrane fitry
“wiykaca iy Q Nazwa bazy
O — NEW TRENDY / drzui piysanicawe (18] HENGIREND
-] ANDEX-PAWEDWSCY T } — ~ |
-] AGUAFORM 5 & drzwi pryszvicowe
-] BAZAMODELI 30 - WYBOR PROJE i T—
» (] BAZAMODELI 3D - WYB(OR PROJE I R
-] BAZA UZYTKOWMNIKA 0-600 1)
-] CERSANIT - == = 800900 (3)
(] DEFTRANS MEBLE EAZIENKOWE drzwi CORRINA drzwi CORAING dizwi CORRINA 900-1000 (8]
-] ELFADECOR D-00304 D014 D-00328 1000+ 5
>+ ENIX +— Wrowads ograniczenia
(] EXCELLENT o
» -] FERRD
» -] FORTE § ¥ Wymiar Y
» -] GEBERIT P
» -] GORGIEL o 1 ' 0-100 )
100+ 112
€] INSTALFPROJEKT_2 drewi CORRIN drewi MODENS drawi MODENA ]
>~ KERMI 000334 EXK-1005 lewe EXK-1006 prawe ‘Wprowadi ograniczenia
»-( KoLD " . Dodsj
» - LAUFEN Wybrany element: v.
»-] MBT ¥ Wymiar Z
-] NEW TRENDY Kod producerta:
+-[) brodaik Cena 0-1900 (12)
- ey i 1300+ ()
$-[) kabina piysznicowa Wrowads ograriczenia
B —— : T
) scianka pryszricona
o ] DPOCZNG " 2 Wspsrczynnik skaii % |1 v z
Model w érodowisku ICAD: Sposéb wtamiaria Posiom wlawieria
X O peiny @ tylko obiys (O przy dcianie () punktikat s cou Wetaw

] automatpezny

Rys. 178 - filtry wymiarowe - dostepne zakresy wymiaréw
90
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Mozna wprowadzac ograniczenia wyswietlania modeli, czyli filtro-

wacd zawartos$¢ zestawu lub typu wedtug kryteriow wymiardw:

= wybierajac jeden z zaproponowanych zakresow;

= dodajac wtasny zakres, wpisujac skrajne wartosci w polu
»Wprowadz ograniczenia" i klikajgc| Podsi | (Rys. 178).

Wtedy na liscie wyswietlg sie wytacznie podglady modeli, ktérych
wymiary w danej osi odpowiadajg wskazanemu zakresowi
(Rys. 179). Aby powrdci¢ do wyswietlania wszystkich modeli
w zestawie lub typie, nalezy klikngé przycisk obok
zdefiniowanego zakresu wymiardow.

¥

0-800 (1)

800-300 (3]
900 - 1000 [8)

1000+ [B)
Wprowad? ograniczenia
800 - |8s0

Wymiar X

Dodaj

¥

0-800 (1)
800 - 800 (3)
900 - 1000 [8)
1000+ (6]

Wprowad? ograniczenia
850 - |ao0| Dodaj
Rys. 178 - dodawanie
wiasnego zakresu wymiaréw

Wymiar X

B Elementy wnetrzarskie =)
Froducent 7 p || [Elementy | Cornk | Danepoducenta | Baeautkownika ¥ Wiybrane fitry
Wikacz filry Q Mazwa bazy
] A0UARRM 5 & = NEW TREND'Y / drzwi pryszricawe (18] Es VRl ee
(] BAZ4 MODEL! 30 -wrBOR PROJE kt Typ
(] BAZ4 MODEL 30 -wYBOR PROJE drevi prysznicone
(] BAZA LEYTROWHIKA R E—
-] CERSANIT b i [ % Usun
-] DEFTRANS MEBLE EAZIENKOWE ! l |
-] ELFA DECOR ¥ Wymiar Y
-CJ ENIX drevi MODENA i MODENA dizwi GWADRO -
O] EXCELLENT EXK-1005 leve EXK-T00E prawe 000264 0-100 (1)
¢ FERRD 100+
J FORTE ‘WprowadZ ograniczenia
(] GEBERIT Dodsi
(] GORGIEL
] INSTALPROJEKT 2 ¥ Viymiar 2
-] KERMI
20 Koko 0-1900 2)
_:'] BT 1900+ (1)
- WET wiybrany element m || Worowad? ogranicaenia
a1 E\';'UT;EKNDY Kod producenta Dod)
1] kabina pysznicona P
o —
+ e[ deianka pysenicona
-] OPOCZNO i
Qi 1 nRAg 5 wispéhezpnnik skali %1 Rl zh
Model v siodomisku ICAD Spossb wstawiaria Fosion welanienie
X Cpetny @ tylko obrys Cipray dviarie (@) punktikat aeezany Wistaw

Rys. 179 - dodawanie wtasnego zakresu wymiaréw

¥

Wybrane filtry

Hazwa bazy

Filtry wymiaréw w rdéznych

. . . B NEW TREMD'Y
osiach mozna dowolnie tgczy¢ v
(RyS 180) drawi prysznicowe
WwWymiar Y —
o ) ) 010
Nieuzywane filtry mozna za- o
, . , . . ymiar z
myka¢ lub otwieraé, klikajac na 1000+
strzatki ¥ i ¥ (Rys. 181). ¥ Wymiar 2

1800 - 1500 [2)
‘Wprowad? ograniczenia
Dodaj

Rys. 180 - filtrowanie
wg dwdch wymiaréw
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[ aromatycany

¥

Wybrane filtry

Mazwa bazy
MNEWw TREND™Y

Typ

drzwi prysznicowe
Wymiar X
1000+

Wymiar ¥
0-100

Usuri
Usury

» Wymiar Z

Rys. 181 - zamkniety
nieuzywany filtr
wymiaru w osi Z



3.3. Wyszukiwanie po nazwie
Kolejnym utatwieniem w wynajdy-
waniu najbardziej odpowiednich
modeli w naszych obszernych
cyfrowych katalogach jest wyszuki-
warka tekstowa.

Aby btyskawicznie uzyska¢ dostep
do wszystkich modeli we wszyst-
kich zainstalowanych bazach, kto-
rych nazwa zawiera okreslony
tekst, wystarczy wpisa¢ fragment
nazwy (minimum trzyliterowy).

Wyswietli sie lista modeli, ktorych
nazwy zawierajg szukang fraze
(Rys. 182). Jesli w bazach znajduja
sie zestawy lub typy o nazwach
takze zawierajacych szukany tekst,
réwniez zostang wyswietlone - na
osobnych listach (Rys. 183).

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

B Elementy wnetrzarskie

Typ standardows | | Elementy | Cennik | Baza uiptkownika

Filtty wyszukivania

> (] <baza uzytkownika
> -] <No hanslation>
> (] drawi, okna, dekoracie
» () eleknionka, inne urzadzenia
> -] elementy dekoracyine
> kaminkii skeesaiia
> ) komody. konsole, tozletki
o -] kizesta, hokery, taborety
> bika
e meble inne
> -] oémietlenie
> - regaty, potki, wityny
o] schody, balushady
> -] siedziska
> -] stoby, stoiiki
o) szaly, seafki
o] tekslyiia
-] wypnsazens biwa
4] wwposazenie kuchni
[ 51 oo fuchene |
(] mebie: kucherne
] zlewozmymaki i baterie
> (] wyposazene tazienek
b wpposazenie szaf whekowych
o] zestawy

Sposch wetawiania

) przy dcianie @ purktikat

Q, [deskd T
Model | . Miska we pndwmzana + deska A
(53/59) eramiks Elamant

we paifieszans: sodesion
ceramilea | meble Hall

g deska 1
WYPOSAZENIE WNETRZ - BAZA UNIV

deska 2
VYROSAZENIE_WNETRZ - BAZA UNIW

deska dﬂ Drasnwama 1
ETR:

7 - BAZA UNIWER]
deska do prasowania 2
§ WYPOSAZENIE WNETRZ - BAZA UNIWER]

& deska Im(henna okragta
ETRZ - BAZA UNIW

Im(hennﬂ prostokatna
AZENTE WNETRZ - BA

T

deska ze szklana pokrywa - mata

D WYPOSAZENIE WHETRZ - BAZA UNIWERS

‘ Wy éwietl wszystkie elementy (59)

Rys. 182 - wyszukiwanie mbieli, ktérych nazwa zawiera fraze , deska"

Aby przejs¢ do wybranej bazy, nalezy wskaza¢ kursorem odpowiedni model, typ lub zestaw
na liscie - podswietli sie on na pomaranczowo. Po kliknieciu otworzy sie baza, zawierajaca

wyszukany model, typ lub zestaw.

B Elementy wnetrzarskie

Model w érodowisku |CAD

3 O petny @ tyko abiys

Sposdb wsta
") pray ician|

PR <] |[ Blmenty | ok | Bea wtptiounis
( Filty ]| & aked |
- . |
> <baza uzptkomrikar Model |
5] <No banslation> ters)
o] dhew. okna, dekoracie
b -] elektionika, inne uizqdzenia &
o] elementy dekoracyine Kabina pnmkn,gia AKCENT PLUS 80 |
5[ Kominkii akessoria Kabiny prysenicowe patokragle = KABINY AKCENT PLUS
o] komody, konsole, toalstki Kabina pélokragta AKCENT PLUS 90
kizesta, hakery, taborety cle = KABINY AKCENT PLUS
o] koika T
(] meble nne |« NETRZ - BAZA UNIWERSALNA o Akcesoria kuchef
# [ odwistlric | | wieszak na akcesoria |
o+ regaty, pétki, witry \srr WYPOSAZENIE_WNETRZ - BAZA UNIWERSALNA o Akcesoria kuche(
(7 schody, balustrady 2
b-0J sedaska ‘ [ Wy swietl wszystkie elementy (6) H
o] stoky, stolki ! =
b Typ Akcesoria
oA ety W | o aEez ‘
> (] wypesazenis biua ‘ it
a m uypesatenic kuchti -
+ Ee B \
WYPOSAZENIE_WNETRZ - BAZA UNIWERSALNA
1] meble kuchenne: §
(] zlewozmywaki i bateric Akcesoria do wanien KOLO |
> (] wyposazenie fazienek e
() wwposazerie szaf whekawych Zestaw AKCESORIA
b zestany (4/10) INSTAL-PROJEKT_2

Brudzlkl AKCENT

Rys. 183 - wyszukiwanie modeli, ktorych nazwa zawiera fraze ,akce"

llustracje 184 - 187 przedstawiajg przyktad wyszukiwania modeli regatu i krzesta, nalezacych
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do kolekcji JIL z naszej bazy uniwersalnej ,Baza Modeli 3D - Wybdr Projektantéw Tom 2".

3 Elementy wnetrzarskie

Top standardouy -

Elementy | Bazs uzptkownika

Filtry wysaukivania

Qi \

] <haza uzytkownika

] ¢Mo hanslation>

] dizwi, okna, dekoracie

(] elektonika, inne wzadzenia

] slementy dekorayine

] kominkii akcesaria

(] komody, kansole, toaletki

] kizeska, hokem, taborety
(] hokery
) krzesta

v (] taborety

>0 rizka

f ] mebleinne

] odvistlenie

(] regaby, potki, witmny
(] petki
]

H ] witrpny

o] schody, balustrady

] siedziska

] stoky, steliki

(] sealy, szafki

] tekstylia

(] wyposazenie biuia

] wyposazeris kuuchni

7] '

A el

.o

Model L1

(5/5) BAZA MODELI 2D
JL2
BAZA MODELI 2D
JL3

BAZA MODELI 2D
JIL 520

BAZA MODELI 2D
JIL 525

BAZA MODELI 2D

- WYBGR PROJEKTANT!

¥ TOM

. pélki, witryny

U oW

- WYBOR PROJEKTANTOW TON

Regaly

» Regaly, péli, witryny

- WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 » Regaly = Regaly, pélki, witryny

BOR PROJEKTANT!

M 2 o Kreesla = Krzesta, hokery, taborety

* ¥

BOR PROJEKTANTOW TOM 2

Krzesla o Krzesha, hokery, ta

Wyswietl wszystkie elementy (5) ]
g @ e

MACHINE todel Frip Postmeister
03

todel 247 Reedy  Model 728 Storage Unit Model 735 Storage Unit Model Es
ke

case - Large Version  High Version

i &

Model Gespanntes Model Libi Model Libi Dua Model Dta100 Model Pipe Line Model Or 130:130

gl =

Model Frp Pastmeister
25

i1 wyposazerie seaf wngkowych
5o zestawy

Wiybrany element: JIL 1

Kod producenta

Cena 0.00

Opis: sze1. 3000, wys. 2260, gt. 430; prod.: BAXTER; proi: CHRISTOPHE DELCOURT:
itp Fwwroon mesmeki 124

Kolorysiyka elementu

\Wymiary obiekiu % 3000 ¥ 430 z 2260

amkrij

Sposch wstaniania Poziom wstamieria

Model w frodowisku ICAD
> ) pray Soiatie

@ petny @ ko obiys [ wskazany

7] automatycany

@ punktikat

Rys. 184 - wyszukiwanie modeli zawierajacych fraze ,JIL" - wybor regatu

B Elementy wnetrzarskie

Producent /iy >
Filtyy wyszukinania

Elementy | Cennik. | Dane producenta
Q. dil

Baza uzptkownika

4] BAZAMODELI 30 - wBOR P &
[ akeesoria keminkowe
[ akcesoria kuchenne
[£] akeesoria bazienkowe
[] amatura, ceramika, inne
[] drawi

L) dywary

e[ firany, zaskony

[] fotels

e[] hokery

] inne dekoracie

3 inne tekstylia

[5] inrw sprezet

=] kominki

[£] komody

=] kansole

[] krzesta

L] lampy podrogore

e [] lampy stokowe

L] lampy sufitows

e[ lampy écienne

5] lampy wiszace

e[ lustra

[5] bavm

] Hézka podwéine

[] ¥ézka pojedyncze

=] meble inne

[] meble tazienkowe
1] naroenki

w[2] odziez, obuwie i galarteria
=] poduszki

puly, siedaiska

I

BAZA MODELI 30 - WwBOR PROJEKTANTOW TOM 2/ regaty [14]

bt

¥

BOOKCASE 3113/K ESPIGA IRKEL MACHINE

-

POST OFFICE
SHELVING

REGAL FANCY REGAL FIRST SE& DEFENCE

SHE A
SHELVES \

Wybrany elemert

Kod producents:
Cena
Opis:

Lz

Wymiary cbisktu % 3000 Y 430 Z 2260 ‘”

Madel w $todowisku ICAD
© petny ko obiys

Spossh watawiania
© pray deianie

Poziom wstawisnia
T [ wskazary

o
[T automatyczny o wstan

@ punkti kat

Rys. 185 - wyszukany regat JIL w bazie
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[ Elementy wnetrzarskie

Producent / tyn =

Elemerty | Cenrik

Dane praducenta | Bazauzytkounka

(2] amatura, ceranika, inne
= dewi

5] dywany

(2] frany, zastory
[0 fatele

5] hokery

] imne dekoracje
[] inne tekstylia
[ inny sprzet

[Z] kominki

5] komody

2] konsole

[2] krzesta

(2] lampy podrogowe
2] tampy stotowe
[2] tampy sufitowe:
2] larpy dcienne
5] tampy wiszace

[2] tozka podwéine

] Hizka poiecpneze

[ mebie inne:

] meble Fazienkowe

=] neroiniki

[ odziez, obuwie i galanteria
] poduszki

Filuy wyszukinania ] |
| 4 (] BAZAMODELI 3D -WYBOR P » | Model L1
) akoesoria keminkawe (s/5) BAZA MODELI 20 - WYBGR PROJEKTANTOW Regaly « Regaly, pélki, witryny
[ akcesoria kuchenne = L2
BAZA MODELI 3D - 'BOR PROJEKTANTOW TOM 2 o Regaly o Regaty. pélki, witryn)
akesora bazienkowe galy o Regaly. p yoy

L3
BAZA MODELI 3
1L 520

BAZA MODELI 3D -
JIL 525

BAZA MODELI 2D -

WYBGR PROJEKTANTOW TOM

WYBOR PROJEKTANTOW TOM

BOR PROJEKTANTO

= Regaly » Ragaly, pélki, witryny

TOM 2 & Krzssha

Krzesta, hokery, tsborety

> Krasta, hokery, taborety

Wyéwietl wszystkie elementy (5)

g

POST OFFICE
SHELVING

REGAL FANCY REGAL FIRST SEA DEFE
5

|4

HELVE!

{

NCE SHELF B

S

SHELF 3¢

X SHELF

Wybrany element

Kod produicenta
Cena
Opis

Wymialy obisktu % 3000 ¥ 430 2z 260

Model v stodowisku ICAD
© petny ©® ko obiys

Spose wstawiania
©) pray dciarie

© purktikat

Poziom wstawienia
[ wskazany

7
(7] autamatyczny o/ wistaw

Rys. 186 - ponowne wyszukiwani

modeli zawieraja

cych fraze ,JIL" - wybdr krzesta

¥ Elementy wnstrzarskie

[ o]

Producent / typ -
Filly wysaukiviania

Dane producenta | Baza uzikonnika

Elementy | Cennk
o

4-] BAZAMODELI 3D -WYBOR P »
akcesoria komikowe
akeesoria kuchenne
akeesoria bazierkowe
smaturs, ceramika, inne
dizni

dywany

i

(] inne dekoracie
(] inne tekstyla
] iy spreek

1) lampy podkogowe
2] lampy stobowe
[ lampy suftome
[ lampy scienne
2] lampy wiszase
1) ustra

2 tawy

[ tka podwéine
-] tézka prisdyncze
meble inne.

meble Fazienkoue
narazriki

adziez, cbuvie i galarteria
[2 poduszki

[2 puly, siedziska

BV ED R

[21_sof kanaoy
n;

BAZAMODEL 30 - WYBOR PROJEKTANT (W TOM 2 / kizesta (45)

C o H

HIGH FIDELITY

_'

ICON ARM
ASHWOOD

&

KRZESLO MASSIV 2 KRZEsm THDNET

ot e

ML CHAIR MAPLE

o4 JIL 520

<

LAJA 880

©

MISS BIBI DARK. MOEMA 76

LINEAL COMFORT S0
0807

»
:

LUMNA]

gj’
Wi

NOX

N

Wiybrary element JIL 520

Kod praducenta:
Cena 0,00

Opis: s2er. 500, wys. 830, ot. 530 prod:PEDRALI proj: ENRICT FRANZOLINI:
hitp:

JIL 525

“Wymiary abiektu ¥ 500 v 530 Z 830

Model w Srodowisku ICAD

Sposth wstariania
© tkaobys 8

(©) prap sciarie

® purke

Poziom wstawienia
[ wskazary
7] automatyeary

tikat

|
|

Rys. 187 - wyszukane krzesto JIL w bazie

4. Wstawianie elementdw wyposazenia do projektu
4.1. Wybor modelu
Po najechaniu kursorem na miniature elementu i przytrzymaniu go w bezruchu okoto dwéch
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sekund, wyswietli sie duzy podglad z nazwa modelu, co pomaga ocenic, czy dany obiekt bedzie
sie dobrze komponowat w aranzowany wnetrzu (Rys. 188).

Natomiast po kliknieciu na miniature lewym przyciskiem myszy, w panelu ,,Wybrany element"
w dolnej czesci okna, wyswietlg sie udostepnione przez producenta informacje o danym mode-
lu (kod, cena i opis) oraz jego wymiary lub wspdtczynnik skali. Wymiary i skale mozna dowolnie
zmieni¢ jeszcze przed wstawieniem modelu do projektu, wpisujac nowe wartosci w polach
X, Y, Z, w prawym dolnym rogu okna.

Aby wstawi¢ wybrany model do projektu nalezy ustali¢ opcje wstawienia: sposéb wyswietlania
w Srodowisku CAD (peten model lub sam obrys), metode umieszczenia w projekcie (dosuwajgc
do $ciany lub poprzez wskazanie punktu i kata) oraz poziom, na ktérym model ma zostaé
umieszczony (podany, wskazany lub automatyczny).

¥ Elementy kuchenne

[ 50

4~ Elementy kucherne

4] dizwi,okna, dekoracie
] fiany, zastany

e 2aluzie, rolety

1) elektrorika, inne urzgdzenia
o) rzeinki

- inny spreet

o) spreet agd

> elementy dekoracyine
- kizest, hoken, taborely
() meble inne

] oswietenie

U3k

IS

IS

o] lampy wiszgee
- lampy Scienne
o] regaty. pérki. wityny

Elementy | Cemnik

Elementy kuchenne / lamoy sufitowe (23)

s

CONDO 3

~ 0 ™

CONDO 30604/31/16 DOLIUM 57330/48/16 DOLIUM 57392/48/16

m

o] siedziska
a1 stoky, stoliki
1 ki DOLIUM5799448/16  DOUBLE CUADRD  LAMPA SUFITONW, | LISTWA TECH
- LEDING
. stoky
> (] wyposazerie biurs ‘wybrany element: LIST'w/A TECHNIC 3
4] wyposazenie kuchri
i akessotia kuchenne Kod producenta
) meble kucherne Cena: 0,00
L] zlewozmpmaki| baterie Opis: szer. 648, wys. 295, gf. 219;
4 Universalna baza mebli kuchennyeh 2014 it /v ferymerlin o i
2 inne

Y 219 z

[

Wymiar obiskty ¥ 648

Poziom wslavieria

_ |- wskazary
© purktikat 2800 [ automatycany

Sposdb wstawiania

bhodel v fradowisku ICAD
3 O peny @ tylka obiys 0 pray fciariie

LISTWA TECHNIC 3

Rys. 188 - wyszukane krzesto JIL w bazie

4.2. Sposob wyswietlania modeli w sSrodowisku CAD

O tym, jak obiekty wstawione do projektu wyswietlaja sie w srodowisku .4CAD, decyduje
funkcja ,,Model w srodowisku ICAD". Po wybraniu opcji ,,petny" beda widoczne wszystkie
powierzchnie, z ktérych model jest zbudowany. Nato-
miast po wybraniu opcji ,tylko obrys", widoczny bedzie
jedynie kontur modelu (wyswietlany w kolorze turkuso-
wym - Rys. 189).

Model w frodowisku ICAD
(®) petny () tlko abrys

Metoda wstawiania samych obryséw pozwala zmniejszy¢ obcigzenie projektu modelami
o duzej ilosci powierzchni, dzieki czemu program zuzywa mniej pamieci RAM i dziata szybciej.
W $rodowisku IntelliCAD wczytuje sie jedynie schematyczny obrys modelu, a dopiero po
przejsciu do trybu wizualizacji podczytujg sie rowniez jego powierzchnie. Obiekty wstawione
do projektu jako obrysy zachowuja sie jak ,,odnosniki", gdyz odwotuja sie do oryginalnego pliku
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DWX, ktéry jest podczytywany dopiero po przejsciu do wizualizacji. W przypadku przenoszenia
projektu na inny komputer wszystkie pliki te DWX sg przechowywane w pliku DAT i zostajg
podczytane podczas otwierania projektu.

Rys. 189 - od lewej: peten model w srodowisku CAD, model jako‘obrys>w Srodowisku CAD, oba oele w wizualizacji

4.3. Zmiana wymiaréw lub wspétczynnik skali modelu

Kazdy obiekt znajdujacy sie w bazach danych posiada okreslone wymiary lub wspétczynnik
skali. Wartosci te mozna dowolnie modyfikowac jeszcze przed umieszczeniem modelu w
proje-kcie - w polu ,,Wymiary obiektu" w prawym dolnym rogu okna (Rys. 190 i 191).

%] Elementy whnetrzarskie e (=]

[Elementy | Wocena | Cennik | Daneproducenta | Baza wtkownika |

Froducent / typ

<

Filty wyszukinaria Q ) o _ _ :
et E Az UDEL D I HO PRI BAZA MODELI 30 -WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2/ fotels [17)

~[] akeesoria kominkows
-[7] akeesoria kuchenine
[0 akeesoriatagienkowe
[] amatura, ceramika, inne

[£] drzwi ! 7
-] dywary

-[F] firany, zaskony 1282 LINK AMARILLD EGG CHAIR EETORP ARMCHAIR
Bl :
(=) hoken Wbrany slement. EGG CHAIR =
ST
<[] inre tekstylia Kod producenta:

~[2] inny spragt Cena: 0,00

B kominki Opis: szer. 817, wys, 1151, o, 730; prod.- FRITZ HANSEN: proj ARNE JACOBSEN;
[Z] komody hittp:/ v stak design. plpl/p/Fatel-Egg/909

2 konsole
[ krzesta

| [ tampy podrogowme " Vi | Wymisyobiskiu X @17 | ¥ 70 | Z 1181

srodowisku CAD Sposob wstawiania Poziom wstawienia

® tyko obiys (O pray disnie (@) punkt i kat i gj:‘:;:l:yczny

Rys. 190 - od lewej: peten model w srodowisku
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% ] Elementy wnetrzarskie =

Producent /vp o |[Elementy | Wycens | Cernik | Dane poducenta | Baza uytkowrika

Filtry wiyszukivania O\ i} —
ABE / griazda [13]

S

(] ABE e
B oicecc|
b sterowriki ke
L[] wpkgcaniki
-] ANDEX-PAWEDWSTY
-[) AQUAFORM 5.4
() BAZA& MODELI 3D -WYBOR PROJE
(] BAZA MODELI 3D -WYBOR PROJE
(] BAZA UZYTEOWNIKA
-] B_BRW_GUST ‘wiybrany element: alpha exclusive gniazda 5
-] B_BRW_OPTIMA
'[Lj B_BRW_PREMILIM Kod producenta:
(] CAD PROJEKT - BS_WNETRZA_20( Cena: 0,00
(] CAD_ZLEWOZMywAKI_2010 Opis
] CERSANIT
-] DEFTRANS MEBLE £AZIENKOWE
-] ELF&DECOR
B ELITAMEBLE AN E sl I Wspttozmik skali % |1 ol z[1 I

=

alpha exclusive alpha nea gniazdo awcent ghiazdo basic 55 baseline
niazdo griazdo

<

Kolarystyka elementu | braz [| v

<

frodawisku |CAD Sposdb wstawiania Poziom wstawienia e
tylko obrys O prey dcianie (@) punkt i kat 80 ey

Rys. 191 - od lewej: peten model w srodowisku

Rys. 192 - ten sam model wstawiony w projekcie - wymiary oryginalne oraz po zmianie wymiaréw w osi X i w osi Y

4.4. Definiowanie poziomu wstawienia

Przed umieszczeniem modelu w projekcie, nalezy ustali¢ poziom wstawienia, czyli wysokos¢,
na ktérej wstawi sie punkt bazowy wstawianego elementu. Wiele elementéw ma juz
zdefiniowany domysiny poziom wstawienia, np. podwieszane umywalki, sedesy, bidety, lustra,
lampy, itd. Poziom wstawienia mozna zmieni¢ na kilka sposobdow:

w polu ,,poziom wstawienia” wpisa¢ wysokosé, na ktorej ele- "Umm L p—
ment ma zostaé wstawiony w projekcie; Elstomayony
zaznaczy¢ opcje ,,wskazany”, a nastepnie podczas wstawiania obiektu wskaza¢ punkt wsta-
wienia poprzez klikniecie w odpowiednim miejscu w projekcie; opcja ta jest przydatna np.
gdy jeden obiekt ma zosta¢ ustawiony na innym; najwygodniej wstawia¢ model tg metoda
w rzucie aksonometrycznym (sko$nym), gdyz wymaga ona od uzytkownika najwiekszej
precyzji; pomocne moze by¢ uzycie punktéw przyciggania (wiecej informacji na ich temat
w Rozdziale 4 na stronie 47);

wybrac opcje ,,automatyczny” - gdy element ma zosta¢ ustawiony na innym elemencie,
znajdujacym sie w projekcie - np. lampa na stole, umywalka na blacie.
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4.5. Definiowanie kolorystki modelu 3

W bazach niektdrych producentéw posz- L —
czegblnym modelom przypisano kilka
réznych wariantéw kolorystycznych do

Pro - Bidet stajgep Pro - Kompa).gt e Pro - Migka we
Wyboru. [832351) [824956) ze zhiarmiki podwieszana (B2090... v
ﬁ
W takim przypadku przed wstawieniem
obiektu do projektu mozna wybrac kolor
z rozwijanej listy w polu ,Kolorystyka Wymiary cbiektu % [380 | v (880 | 2 (403
n
elementu (RVS 193) Koloystyka elementu | Pergamaon [043] v
Biaky [000] |
. . . Puozioi Biaty ze szklivieniem Laufen Clean Coat [400)
4.6. Metody wstawiania modeli 0
W programie CAD Decor dostepne sa
dwa sposoby umieszczania modeli wy- Rys. 193 - od lewej: peten model w érodowisku

posazenia wnetrz w projekcie:

=, przy Scianie" - pozwala na zawieszenie obiektu na wybranej $cianie lub dosuniecie go do
niej, z zachowaniem wczesniej zdefiniowanego poziomu wstawienia (okreslanie poziomu
opisano w punkcie 4.4.); najczesciej ta metody sg wstawiane elementy takie jak kanapy,
obrazy, lustra czy regaty;

= punkt i kat" - pozwala wstawi¢ obiekt w dowolnym miejscu i pod dowolnym katem
(np. stot posrodku pomieszczenia); najwygodniejszym widokiem w tym przypadku jest
widok pionowy z géry - mozna w nim ustali¢, za pomocg myszy, kat obrotu wstawianego
obiektu oraz poprawnie rozmiescic¢ elementy sgsiadujace.

Po wybraniu sposobu wyswietlania modelu w $ro-

dowisku CAD, poziomu wstawienia, kolorystyki, oraz Womiary obiektu X380 | v 560 | 7403
metody umieszczenia obiektu w projekcie, nalezy ELll0] v
klikna¢ przycisk ,Wstaw” (Rys. 194). Aby wyjéc Posn s, —
z okna ,Elementy wnetrzarskie" bez wstawiania ¥ automatyczny
elementu do projektu, nalezy klikng¢ przycisk Rys. 194 - przycisk ,Wstaw"

XK Zamkni

w lewym dolnym rogu.

Na ponizszych ilustracjach przedstawiono wyglad elementéw wyposazenia w Srodowisku
.ACAD i w wizualizacji (Rys. 195 i 196). Uwaga! Wizualizacje wykonano z uzyciem dodatkowego
Modutu Renderingu Profesjonalnego.
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T
2

Rys. 196 - elementy wyposazenia wnetrz w wizualizacji

ROZDZIAL 13
Wycena wstawionych obiektow i cennik

1. Uwagi wstepne

Woybranie ikony »Zestawienie elementéw” na pasku ikon ,,CAD Decor” wywotuje okno
»Elementy wnetrzarskie” otwarte na zaktadce ,Wycena”, w ktérej prezentowane jest
zestawienie elementdw wyposazenia uzytych w projekcie (Rys. 197). Zestawienie jest na
biezaco aktualizowane, dzieki czemu w kazdej chwili mozna sprawdzi¢ lub zmieni¢ ceny
uzytych modeli.
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B Elementy wnetrzarskie = Aal
e || Elementy ||Wycena | Cennk | Daneproducenta | Bazaudytkownika
Filtry wyszukiwaria [ Edyea E] Rapart
>l ass “WySwietlal elementy producerta: |+ v
o] ANDEX-PAWEOWSCY
b -] AQUAFORM 5.4 Producent Zestan Nazwa Kod producents Kolor Cena  [vaT | A
5] BAZAMODELI 3D - WYBOR F 1 0
P % BAZAMODELI 3D - WYBOR F “|Roca ceranika Meridian - N COMPACTO Miska we podwisszana 2 desks (4346248 + ABDT 4346248000 + ABDT2, bisky [| 1000 23
P ﬂ.] Eéi)::ﬁ‘;TKDWN\KA _|ROCA wanny akylowe Ametica 1802100 cm A247552.1 biaty [1 1000 23
G ROCA BATERIE ATAl Kolumna natmskowa ABAITIAA00 chrom (] 110,00 2
> (] DEFTRANS MEELE LAZIENK. —
(] ELFA DECOR _|roca BATERIE LOFT ELITE Caterootworowa bateria wannawa 26 shichanka | AGA0951C00 choml] 1000 |23
b ENIX _ Baza model 3d - wybdr projé Dizwi, okna i dekoracie ROLETA RZYMSKA FALISTA 1200x2000 10,00 0
5] EXCELLENT _|WPOSAZENIE_WNETRZ Wypasazenie karienek. stojak na reczriki 2 1om o
> -] FERROD " |Roca cetarmika Meridian - N COMPACTO Bidet podwieszany (A357246) 4357246000 bty [| 10 23
> FORTE _|wiyposazenis_wnetrz_tom_ wrPOSAZENIE LAZIENEK. NewYerk Toilet Roll Tidy John Lewis 1/0.00 0
b ﬂ-% GERERLT _|cersant prayeiski do stelazy podynkowych Frzpeisk AQUA L Biaty k37003 biaty [I 1000 |2
o s | womosazenie_neti2_tam_ ' rPOSAZENIE LAZIENEK. Bilo, i s0zp cispenser blessi 1000 o
9 z] A = _|wpasazenie_unetrz_tom_|ELEMENTY DEKORACYINE Marka Dffecct - model spark s coathanger Offecct om0
+.C] KOLD | wpasazenie_unetrz_tom_| DSWIETLENIE Lampa GLOBO HANGING Slide 1o o
B 7 LAUFEN _|TemaTechnolagie Koral G-KOR-14-5-81-55-00 G-KOR-14-5B1-5500  ehrom (] 1/1241.00 |23
b MGT _|Baza modsii 3d - wybdr proi Kreeska, hokery Kizesto 18 1,000 0
o+ NEW TRENDY _|wrPOSAZENIE_WNETRZ Wyposazenie kazienck. perfumy-zestan 110,00 0
> OFOCZNOD 4w/ POSAZE NIE_WNE TRZ ‘wypasazenie kaziensk. perfumy-dezodaranty 1000 |0
¢ -] ORAS = v
bl Dl o Fiazem netio: 14406
>+ ] PROFORM SP.Z 0.0, . .
el " Razem brtto: 1726,03
Model w grodowisku |CAD Sposdb wtawiania Poziom wstawienia o
XK Zamkni ) petry (® tyllo obrys () pray scianie (@) punkt ikat ammw};zw Wstaw
Rys. 197 - wycena elementéw wyposazenia wnetrz
” . " .
W zakfadce ,,Wycena” dostepne s3g opcje edycji ceny i staw- Edyda - |
. 7 7 . . Czterootworowa bateria wannowa ze stuchawka
ki VAT dla poszczegdlnych elementéw - pod przyciskiem
® A Lo f Zestaw  BATERIE LOFT ELITE
[ Edhein lub po dwukrotnym kliknigciu na pozycje e
prze-znaczong do edycji (Rys. 198), a takze funkcja generacji Cere [030
, . . = war |23
raportow uzytych elementéw =l Rapart .
taczna warto$é wstawionego wyposazenia (netto i brutto) e
Razem netto: 1440.6
podana jest w dolnej czesci okna  Razem bt 1726.03 Rys. 198 - edycja ceny i VAT

Po przejsciu na zaktadke ,,Cennik” (Rys. 199) i wybraniu bazy w lewej czesci okna, uzytkownik
zyskuje dostep do cennika wybranego producenta, w ktdrym moze dokonaé wtasnych zmian.
W zakfadce tej dostepne sg takze opcje edycji cen (indywidualna i globalna) oraz ,,Przelicznik
cen”, pozwalajgcy na zmiane waluty i szybkie przeliczenie cen w catej bazie.
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B Elementy wnetrzarskie = e
T || Elmenly | Whcens | [ Conrik | Daneproducents | Bazausthomnika
Filtiy wyszukivaria 4 Edpeja [id Edycia globalna @ Preelicznik

s ) ABE Al [Producent | Grups (e [Nazwa Kod producenta | Cena vaT Marza |upust ~
> ] ANDEX-PAWEOWSLY _[Eresllent Actima fmatura Ca baterie bidetowe | BATERIA BIDETOWARAC5003CR 3374 23
> '1-% ALQUAFORM 5.4 g [ Excellent Actima Aimatuia Sq baterie bidstowe | BATERIA BIDETOYARAC 1S03CR 30081 )
b SAZAMODEL 30 wroCh Tl [leweetent el malura o bateie bidelowe | BATERIA BIDETONARACBIDICA 32114 - :
‘ :'] BAZA LZY TEOWNIKS _|Evcellent Avel famatura Ather baterie bidelowe | BATERIA BIDETOVARAX 8503CR | 458.35 Edycja a
] CERSAMIT DEE Aol Amatura Platar bateris bidetows | BATERIABIDETOVARAX 7003CR 38024 e
- () DEFTRANS MEBLE LAZIENK | _|Excelent Asel Amatura Fomz baterie bidetowe | BATERIA BIDETOVARAX B103CR 48374
(] ELFADECOR Excelent Actima Armalura Ac baterie pyszricone BATERIA PRYSZN ARAC 00BCR 25203
o - Zeotaw | Atel Amatura Platania

o BN e Actima Armatura Ca baterie pyszricone BATERIA PRYSZN ARACSIOBCR 31301
b 6] EACELLENT | Ewcellent Actima Amaluia Flo baterie pysznicone BATERIA PRYSZN ARAC1208CR  398.37 it TG
& } 12 _|Excellent Actima Amalura Pribaterie piyszricowe BATERIA PRYSZN ARAC 008CR 358,91 P
- EDEEEEH |Enceten Actima Amatura 5q baterie pryszricone BATERIA PRYSZN ARAC 1E0BCR 3252 o |
d : S ECaGiEL: [Ecetent Asel Amatura Apor baterie pryszricone BATERIA PRYSZN AR&XBI0BCR 40244 AT |23
(] INSTALPROJEKT 2 | Encellent Auel Amatura Ather baterie pyszricone BATERIA PRYSZN ARAX B50BCR 46748 Upust 000
(] KERMI [ Excellent Ael Amatura Platat baterie pryszricone BATERIA PRYSZN ARAX 00BCR  369.92 e —
- Kiko | Encellent Ael Amatura Rom: baterie pysznicone BATERIA PRYSZN ARAX.E10BCR  646.34 E
() LALFEN | Eveellent Actima Aimaluia Su baterie pysznicone BATERIA PRYSZN ARAC.GRLY12E 35366
s MGT T Actima Armatuta Ac baterie podynkows| BATERIA PRYSZN ARAC 1044CR 300.94 Al Dodsi
- % NEW TRENDY _|Exeetent Acfita Amatura Cal baterie podyrkowe BATERIA PRYSZN ARACS044CR 3374
e E:i?“” | Encellent Actima Armalura 5q baterie podynkone BATERIA PRYSZN ARAC 1544CR 47154 23
i : S U ierk [Encellent Awel Amatura Apor baterie podynkone BATERIA PRYSZN ARAX BI4ACR 32114 23

- v
-] PROFORM 5P.2 0.0 v
< >
< >
hodel w &rodawisku ICAD Sposth wstawlania Posion witawionis =
X Zamkni O pemy ® tylko obrys Opraydolanie (@ purktikat dpal slaw

automatyczny

Rys. 199 - cennik wybranego producenta - edycja elementu

2. Edycja elementéw wyceny

Ceny elementéw uzytych w projekcie mozna dowolnie
zmienia¢ w biezacej wycenie. Aby wyedytowaé element,
nalezy dwukrotnie kliknag¢ na wybranej pozycji lub zazna-
czy¢ ja i wybraé przycisk ,,Edycja” ] Edyeia . W nowo
otwartym oknie (Rys. 200) mozna poda¢ nowg cene i wyso-
kos¢ podatku VAT. Nowe wartosci zostajg zapamietane
przez program dla danego projektu.

3. Generacja raportow

Zestawienie mozna wygenerowac¢ w formie raportu i zapi-
sac je na dysku w formacie HTM lub wydrukowa¢. Po wy-
braniu przycisku ,,Raport” =] Rapat wyswietli sie lista
raportéw do wyboru (Rys. 201). Dostepny jest raport stan-
dardowy, a takze wybrane raporty producentéw. Po zazna-
czeniu wybranej pozycji z listy i kliknieciu ,,Dalej>” raport
zostanie wygenerowany (Rys. 203 na nastepnej stronie).

4. Edycja pozycji cennika baz wnetrzarskich

W zaktadce ,,Cennik” uzytkownik ma dostep do podgladu
i edycji cen elementéw w bazie wybranego producenta.
Indywidualna edycja polega na zaznaczeniu elementu
i kliknieciu przycisku ,,Edycja" (lub dwukliku lewym przycis-
kiem myszy na wybranej pozycji) i podaniu nowych wartosci
w oknie ,Edycja" (Rys. 202). Po zmianie ceny, VAT-u,
upustu lub marzy, nalezy klikna¢ ,,Dodaj". Nowe wartosci
zostang zapamietywane przez program.
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Edycja

Miska we podwieszana z deska (A346248 + AB0MZAC)

Zestaw | cevamika Meridian - N CO

vaT 3

Zmigt

Rys. 200 - edycja pozycji wyceny

Anulu

Wybierz raport

Zestawienie produktiw firmy Koto
i eleme

A Dalsj »>

Rys. 201 - wybér rodzaju raportu

Edycja

Afa - Kabina péiokragla 80, chrom/szkio grigio

Kabiny Afa
Kabiny pékokragte

Zestaw
Twp
Cena 3115.80
YAT |23
0,00

0,00

Upust

Marza

Aru

Rys. 202 - indywidualna edycja
pozycji z cennika

Dodg
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Standardowy raport elementow dodatkowych ﬂ
B X
[Zestawienie elementéw | &
Hozna e ot Kolor Boac o o= I HERC
netto brutto
Baza modeli 3d - wybor projektantow tom 2
ROLETA RZYMSKA FALISTA 1200x2000 Drzwi, okna i dekoracje 1
Wartos¢ netto: 0.00
Wartoé¢ brutto: 0.00
Elita Meble tazienkowe
szafka podumywalkowa Go 80 White Go 164604 Dicty atsaneatiyiRaFsOL o
potysk []
Wartogé netto: 0.00
Warto$¢ brutto: 0.00
KOLO
Siedzisko prysznicowe LEHNEN EVOLUTION uchylne bez  Lehnen Evolution - wyposazenie dia P chrom [ .
oparcia niepetnosprawny
Porecz katowa 90A° LEHNEN EVOLUTION 30 x 60 cm, lewa 272N Evolution - wyposazenie dia 130121271 chrom [] 1
niepefnosprawny
Porgez WC LEHNEN FUNKTION, écienna fukowa staia 85 Lehnen Funktion - wyposazenie dia e chrom [ ’
cm niepetnosprawnye
‘Sclanka NEXT 50 do tworzenia rozwigzar niestandardomych |y o I stebrmy polysk ] i
typu walkin
Szafka wiszaca uniwersaina DOMING XL 96 cm, wenge meble DOMINO XL 89300 wenge [] 1
Zestaw pisuarowy - pisuar Alex + termiczny system
splukujcy zasilany na baterig FEEY =08 biaty [} i
Kontenerek EGO/QVUM by Antonio Citterio, kolor teak meble EGO/OVUM by Antonio Citterio 88327 teak [] 1
Scianka boczna GEO 6 90 KABINY GEO 6 GSKS90 srebmy polysk [] 1
Zestaw uchwytw do lustra uchylnego LEHNEN FUNKTION  @hnen Funktion - wyposazenie dia 11600510 chrom [] 1
niepetnosprawnye
Wartoéé netto: 0.00
Warto$é brutto: 0.00
ROCA
A346248000 +
Miska we podwieszana z deska (A346248 + AB012AC) ceramika Meridian - N COMPACTO e biaty [] 1 222 222 273.06
Umywalkowa Scienna BATERIE ATA ABA4434A00 chrom [] 2
Bol Umywalki A327876..0 bialy [] 2
Bidet podwieszany (A357246) ceramika Meridian - N COMPACTO A357246000 biaty [] 1
Kolumna natryskowa BATERIE ATA ASA2T34A00 chrom [] 1
Caterootworowa bateria wannowa ze shuchawka BATERIE LOFT ELITE ASAQ951C00 chrom ] 1
America 180x100 cm wanny akrylowe A24TEE2.1 bialy [] 1
Wearto&¢ netto: 222
Wartod¢ brutto: 273,06
Rys. 203 - standardowy raport elementéw dodatkowych
Podglad wydruku -
| Widok 1 strany “/||[85% ~ @
~
[Zestawienie elementow ]
* Cona Wato® Wartodd
Nazwa. Zedtaw Kod producenta Kolor llo&E Cena netto brutto
Baza modeli 3d - wybdr projektantow tom 2
ROLETA RZYHM SKA FALISTA 1200x2000 Drewi, okna i dekoracie 1
Warto¢ netto: 0.00
WartoS¢ brutto: 0.00
Elita Meble t azienkowe
szafka podumywalkowa Go 80 White Go 164504 ;‘;’.’;EE‘E'E’M"Y nawiol: 2
Wartoé netto: 0.00
Waro$¢ brutto: 0.00
KOLo
Siedzisko prysznicowe LEHNEN EVOLUTION uchyine bz~ Lehnen Evolution - wyposazerie dia
oparcia niepetnosprawny Eaz00;003 aamil 1
Porecz katowa 90A° LEHNEN EVOLUTION 30x 60 cm, lewa i’é’g{,‘é{?mﬂ;’ =Wwfposaiente da 30121271 chrom[) 1
Porecz WG LEHNEN FUNKTION, sl Boam) | imen Fimkion” wibsaenic dd L1054502 chrom() 1
Scianka NEXT 50 dotworzenia reewiazari niestandardowych typu
Samk kabiny NEXT HSKX50 srebrmy poysk [ 2
Szafka wiszaca uniwersaina DOMING XL 96 cm wenge meble DOMING XL 20300 wengel 1
Zestaw pisuarowy - pisuar Alex + termiczny system sphikujacy
zasiany na baterie Esuay oS oiay 1 1
Kart enerek EGO/OVUM b Antonio Citerc, kolor teak meple EGO/OVUM by Antonio Citerio. 88327 teak [ 1
$Sdanka boczna GEO 6 90 KABINY GEO 6 GSKS90 srebrny polysk [J 1
" Lehnen Funktion - wyposazenie dia
| Zestaw uchwytdw do lustra uchyinego LEHNEN FUNKTION niepeinosprawnyc L1600510 chrom([] 1
Wartos¢ netto: 0.00
Wartos¢ brutto: 0.00
ROCA
Miskawc podwieszanaz deska (A346248 + ABOT2AC) ceramika Meridian - N COMPACTO o bialy [ 1 22 273,06
Umywalkowa éciemna BATERIE ATAI ASAL434A00 chroml] 2 v
Bal Umywalki A327876.0 bialy | 2

Rys. 204 - podglad wydruku raportu elementéw wnetrzarskich
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Mozna réwniez globalnie zmieni¢ VAT, upust i marze dla catego cennika lub wybranych

zestawow i typdw elementédw. W tym celu nalezy wybrac przycisk ,,Edycja globalna” i w no-

wym oknie wskaza¢ zestaw, typ lub zestaw i zawarty w nim typ, przeznaczony do edycji

zbiorczej (Rys. 205, 206 i 207):

= jesli zostanie wybrany zestaw, nowe wartosci zostang przypisane dla wszystkich elemen-
téw w nim zawartych;

= jesli zostanie wybrany typ, wartosci zmienig sie dla elementéw do niego nalezacych we
wszystkich zestawach w bazie;

= jesli zostanie wybrany zaréwno zestaw, jak i typ, zmiana zostanie wprowadzona tylko dla
elementdéw nalezgcych do wskazanego typu i do danego zestawu;

= jesli nie zostanie wybrany zaden zestaw ani typ, zmiany zostang wprowadzone dla catego

cennika.
Edycja globalna n Edycja globalna n Edycja globalna n
Zestaw | bohemis eL50 ¥ Zestam | ¥ Zestan | new vark v
T [ v Typ | Or2einki o szerokadei 400 v Typ |listerka kosmetyczne v
vat |0 vaT |0 var |23
Upust |0 Upust |0 Upust |0
Maza |0 Marza |0 Marzs [0
Rys. 205 - wybor typu zestawu Rys. 206 - wybdr typu Rys. 207 - wybor zestawu i typu

Po ustaleniu zasiegu wprowadzanych zmian, w odpowiednich polach nalezy poda¢ nowe
wartosci i zatwierdzi¢ je przez klikniecie ,,Dodaj”. Program poprosi o potwierdzenie, ze
zmiany majg zostac zapisane w bazie (Rys. 208).
INFO
9 Czy napewno zmieni¢ pola: VAT, marza i upust w calym cenniku?
Tak [ me |

Rys. 208 - prosba o potwierdzenie globalnej zmiany w catym cenniku

5. Przelicznik cen

Pod przyciskiem ,Przelicznik” | @ Fesicik | dostepna jest Przelicznik cen [ |
funkcja szybkiego przeliczania cen w bazie, w celu zmiany uzy- 5 1 o @G
wanej waluty (Rys. 209). Po wybraniu nowego przelicznika, Theetall

ceny zostang przez niego przemnozone. Ceny oryginalne s3
pamietane przez program i mozna je przywrocic, przetaczajac
sie na przelicznik domysiny o wartosci 1. Aby stworzy¢ nowy
przelicznik, nalezy klikng¢ ikone e »Dodaj" i poda¢ nazwe
oraz kurs nowej waluty, wpisujac wartos¢ z klawiatury lub 0K | A
uzywajac przyciskow ‘=) i ! (Rys. 210).

Rys. 209 - przelicznik cen
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Przelicznik cen Bazy moga mie¢ predefiniowane przeliczniki. Na
Nazwa: [Euwa przyktad, jesli ceny w bazie beda podane w wa-
Podsi kurs waitty: (54,1845 F— lucie Euro, to przy pierwszym otwarciu okna
Preyktad deiatania »Przelicznik cen” bedg juz w nim dostepne dwa
Cenaz bazy danygssxszprz;hgggi:=2§3y5r§kwnuwei wahicie wpisy: EUR =1 oraz PLN =4,45.
Anluj

Ponizej przedstawiono przyktadowa zmiane cen
Rys. 210 - ustalanie przelicznika dla Euro przy uzyciu przelicznika (Rys. 211).

Elementy | ‘Wycena Ceni Dane producenta Baza uzptkownika

[ Edpoja |4 Edyeia globalna @& Przslicznik

Actima Armatura S baterie bidetowe  BATERIA BIDETOW ARAC.1503CR
Excellent Lixel Armatura &pom baterie bidetowe  BATERIA BIDETOW AR&X B003CR 304 23 0,00 0,00
Excellent Avel Armatura Ather baterie bidetowe  BATERIA BIDETO'W ARAX 8503CR 459,35 23 0,00 0.00
Excellent Ael Armatura Platar baterie bidetowe  BATERIA BIDETOW ARAK 7003CH 390,24 23 0,00 0.00
Excellant Axel Armaturs Roma baterie bidetowe  BATERIA BIDET D% ARAx 8103CH 48374 23 0,00 0,00

Elementy | ‘Weena | [ Cernik | Dane producenta | Baza uzutkownika

B Edvcia G Edycja alobalna ﬂ Przelicznik.

Producent Giupa g T |Kod producenta | Cena vat Harza Upust
M|Excellent Actima Rezeliznikcerd [ Brerere e 2 0.00 0,00

Excelent Actima s wARACTS03CR 30081 23 0,00 0.0
[Evcslient i [ O OB F B | Conien 2 0.00 000
| Excellent el A WARAXGE0ICA 45935 3 0,00 0,00
| Excellent el A WARMXTODICA 39024 E£] oo 0.00
| Excellent el A WARAKEIOIA 48374 2 oo 0.0
| Excellent Actima s lARACIO0ACR | 26203 23 0,00 0.0
| Excellent Acima ) lARACEODRCR 31301 3 0,00 0.0
| Excellent Actima WARACI08CR 398,37 3 0,00 0,00
| Excellent Actima ) Il £RACADDICR 38691 E£] oo 0.00
_|Excellent Actima lARACTEORCR 325,20 2 oo 0.00

Excelent el A | NARAREODBCR 40244 23 0,00 0.0
" [Evoslent sl e Sk Il ARAABEDACR 46748 23 [} oo

Excellent T R —————————" o o B X k<] 000 0.00
Elemerty | Wycena [ Cennik | Daneproducents | Bazauzytkownika

Q Educia \__.l Edycia globalha ﬂ Praelicznil,

Froducent Grupa : T [Kod producenta | Cena AT |Marza Upust
P|Excellent Actimas Erzelleznik cen B (oo e B 000 000
_|Esceltent pctna |+ oo ) e | 3 | G || [PRCImER [aman = 00 000
_|Excellent Ael Aar - T wARAEIICR 32114 ) 000 0,00
_|Excetent el far WARAXEEIICR 458,35 ] 0.0 0,0
_|Excellent bl far | wARAXTONICR 39024 ] 0,00 000
_|Exceltent fxel A wARACBINICR 48374 ] 0.0 000
_|Exceltent Actima s IARACTODGCR 262,03 = 000 0,00
_|Excallent fctima s lIARACS00SCR 31301 = 0.0 0,00
_|Excellent Actima s UARACTI08CR 398,37 B 000 0,00
_|Excellent Actima ARACAISCR 36691 ] 000 000
_|Exceltent Actima ¢ IARACISOECR 328,20 ] 000 000

Excellent Axel A | IARAXEBODBCR 40244 ) 000 0,00
| Excellent Auel tar Gt N ARAXBEIBCR 46748 ] 0.0 0,0
_|Escellent e ———— o | ARETONSCR 36932 ] 0,00 0,00

Elementy | ‘wycena Cennik | Dane producenta Baza uzptkownika

[T Edycja {4 Edyeis globalna @& Presiicanik

Kod producenta

Actima Armatura S baterie bidetowe | BATERIA BIDETOW ARAC.1503CR 126137
Excellent Ael Aumatura Spom baterie bidetowe | BATERIA BIDE TOW ARAX BO0ZCR 1335.94 23 0,00 0,00
Excellent Avel Armatura Ather baterie bidetowe | BATERIA BIDE TOW ARAX, BS03CH 1910.90 23 0,00 0,00
Excellent Arel Armnatura Platar baterie bidetows | BATERIA BIDETOW ARAX, FO0CH 1623.40 23 0,00 0,00
Excellent Avel Armatura Roma baterie bidetowe | BATERIA BIDETOW ARAX B103CR 201236 23 0,00 0,00

Rys. 211 - fragment cennika - ceny przed i po zmianie waluty
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Aby zdefiniowa¢ nowa wartos¢ dla przelicznika, np. gdy
kurs waluty ulegnie zmianie, nalezy go zaznaczy¢ poprzez
klikniecie lewym przyciskiem myszy i wybraé ikone f
»Zmien" (Rys. 212).

Uwaga: nazwa przelicznika nie jest edytowalna (Rys. 213).
Aby jg zmieni¢, trzeba wprowadzié przelicznik od nowa

Aby usunac przelicznik, nalezy go zaznaczy¢ i wybrac ikone
2 ,,Usun" lub klawisz [Delete] na klawiaturze.

Przeliczniki zdefiniowane przez uzytkownika
sg zapamietywane przez program dla danej
bazy. Dla kazdej z baz nalezy definiowac je
osobno.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Przelicznik cen B

© 41800 G L{~,| 7 | To
01548 CZK
38514 CHF
58637 GEP
37857 USD
¥ default

Rys. 212 - opcje okna
»Przelicznik cen"

Przelicznik cen
Nazwa: GEP
Podajkwswaluly: (=) 5,8600 &) | Odwiotnosé

Przyktad dzistania

12551 »1.0000 = 125.51

Cena 2 bazy danych # Praslicanik = Wik w nowe] walucis

105

Rys. 213 - opcje okna



Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

ROZDZIAL 14
Konwersja dowolnych modeli 3D

1. Uwagi wstepne

Konwerter 3D to modut dostepny w standardzie w programie CAD Decor. Umozliwia konwer-
towanie plikow zapisanych w wielu formatach, nie uzywanych przez program CAD Decor oraz
w formacie DWG (uzywanym przez AutoCAD i odczytywanym przez CAD Decor) do autorskiego
formatu firmy CAD Projekt K&A, czyli DWX. Dzieki temu uzytkownicy maja petng swobode
w wykorzystywaniu modeli, powstatych przy uzyciu innych aplikacji. Mozna wykorzystywac je
w projektach oraz dodawac¢ do indywidualnej bazy uzytkownika.

Aby uruchomi¢ modut, nalezy klikngé na ikone Bo »Konwerter 3D” na pasku ikon ,,CAD Decor”
lub wpisa¢ komende konw na pasku polecen i zatwierdzi¢ jg klawiszem [Enter].

Uwaga! Od wrzesnia 2012 srodowisko dot4CAD oferuje mozliwos¢ otwierania plikow zapisanych
w formacie DWG AC2010, ktéry wczesniej nie byt obstugiwany przez nasze programy
(poprzednia obstugiwana wersja to DWG 2007). W instalatorze srodowiska .4CAD umieszczono
plik o nazwie IntelliConvert.exe, ktéry pozwala na konwersje rysunkéow w formacie DWG 2010
do starszych wersji i otwieranie ich w naszych aplikacjach. Nie dotyczy to jednak konwersji
przeprowadzanej z uzyciem Konwertera 3D. Wiecej informacji na ten temat znajdg Paristwo
w Rozdziale 15 na stronie 133.

2. Dodawanie plikéw na liste do konwersji

Pierwszg czynnoscia podczas pracy z Konwerterem 3D jest zatadowanie plikdw przeznaczonych
do konwersji na liste w lewej czesci okna (Rys. 214). Mozna dodawa¢ pojedyncze modele lub
wiele modeli naraz (opcja ,,Dodaj pliki") lub cate foldery (opcja ,,Dodaj foldery"). Po wybraniu
odpowiedniego przycisku w lewym gérnym rogu, nalezy wskaza¢ lokalizacje plikdw, ktére majg
zostac zatadowane (Rys 215), a nastepnie wskazac pliki lub folder i zatwierdzi¢ wybor.

Konwerter 3D umozliwia konwertowanie plikéw w nastepujacych formatach:

" DWSG - format programu AutoCAD; byt dotychczas odczytywany przez CAD Decor jedynie
w wersji 3DFace; obecnie odczytywane i konwertowane sg réowniez modele 3DSolid -
warunkiem przeprowadzenia konwersji pliku 3DSolid do 3DFace jest praca w srodowisku
dot4CAD (funkcja nie dziata w srodowisku BricsCAD);

= DXF - bardzo popularny format stworzony przez Autodesk, odczytywany przez AutoCAD
i Autodesk 3ds Max oraz wiele innych programow;

= 3DS - format programu Autodesk 3ds Max;

= SKP - format programu Google Sketch Up;

= CTM - format programu OpenCTM,;

= PLY, STL, OBJ, LWO, OFF, DAE - standardowe formaty uzywane przez wiele aplikacji do
tworzenia grafiki tréjwymiarowe;.
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[ Dodaj plki Dodaj fodery |

[ Koxwestiy Dodajdobazy |

4] Us\Katarzyna\Wodels\files_for_conversion-01¢
[7] 30-4871133real.skp.
[ 30-48711332.skp
[ Bamboo2.skp
[ ] Books3.skp
[ capitonne_3_2_branco.skp
[ ] cB4088.skp
~+[ ] complements3.skp
~+[ ] Eames Molded Plastic Rocking Chair.skp
o[ flowers_3_2.skp
[} Hanging Light Cluster.skn
[ kare lamp.skp
-] kitap.skp
~+[] Light_Floor_Freeform.skp
[ Pillows_2.skp
[ pixel.skp
[] PLANTS skp
~[] Tappetto 200%100.skp

[ Dot b b ey |

[ Vstw obickE dl projeikt |

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Konwerter

Nazwa plku

Liczba powierzchni:

Wymiary:

[]wryswietl warstwy w régnych kolorach
[ wysniet inie

16:34:48 [30-4871133eal.skp] : Brak podgladu, Obiekt nie jest przekonwertowany. |

Typ Zestaw |
~
v
[ 3 -
il [ ®
Resetuj Cofnij Pondw . Opde
Rys. 214 - lista plikow przeznaczonych do konwersji
[ Dodainlid || Dodaifoldery | >
| Rt || Dodejdobezy |
() Us'Katarzyna\Models\files_for_conversion-01¢
Dadaj modele do kanwersji
4 « Mod... ¢ files_for_conversi.. v & | | Preszuka: files_for_conversio.. 2
Organizuj ~ Nowy folder B @
1 Pobrane A Nomwe >
B Pulpit [ kare lamp.skp. 2
[® Szkolenial (szkolenia) | kitap.skp. 2
B Wideo | Light_Floor_Fresform.skp 2
5 Dysk lokalny (C) | Pillows_2.skp 2
s Dysk lokalny (D) | pixelskp 2
= IPOD (KEIT) (F) ._, PLANTS.skp 20 wybier i
3 ogolny (\devserver) (G:) [ Tappetto 200K100:skp 2 do
53 katarzyna (Mnetserver) (H:) | Unbenannt (1).skp afff Podgiadu
58 install (\\dvdlfarm) (1) || Unbenannt (2).skp 2|
5 katalog (\\netserver) () || Unbenannt (3).skp 2
59 agolny (\netserver) (0:) || Unbenannt.skp. 2
5 upload M\dvdfarm) (U) | Untitled (1).skp 2 rtowany
rtowany.
[ Untitled.skp E
€ siec v o< >
Nazwa piiku: | EEETZREERTE] v | [ Wazystiie obstugiwene piiki. |
b .
] [ ]
b
T Wanm i W

Rys. 215 - dodawanie plikdw na liste do konwersji

Po dodaniu na liste pliki s oznaczone tak, jak to prezentuje ilustracja na nastepnej stronie
(Rys. 216). Formaty plikdw sg oznaczone réznymi kolorami. Na drzewku listy automatycznie
tworzg sie katalogi analogiczne do tych, z ktérych pochodzity pliki dodane na liste, ktére mozna

zwijad i rozwijaé,

klikajac na nie.
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Aby zarzadzad listg nalezy klikna¢ na ktéras z pozycji lewym, a potem prawym przyciskiem
myszy - rozwinie sie menu kontekstowe, umozliwiajgce wyczyszczenie listy, usuniecie z niej
wybranej pozycji oraz zapamietanie stanu listy przy ponownym otwarciu programu.

o (] Ur\KatarzynaiModels\files_for_conversion-01082012)

4[] UrKatarzyna\Models\fles_for_conversion
[ Armchair Unitaliz N270310, 3DS
[ Car Kia Picanto N240910.3D5
[7] Lamp N260810.305
b - U:¥Katar

\Models\pliki_do_konwersj_20150502)

4[] U KatarzynaModels\plki_do_konwersj_2015057 " .
<[] AG.STAHLFORMS5100-20.dwa Usun z listy Del
-[] AG.STAHLFORMS05-2D.dwg Wyczyé liste Shift+Del
» -] C:\Users\katarzyna\Downloads\pabrane\ e
-] C\Users\katarzyna\Downloads\pobrane_20150iL__ P sty ' m Fusniety Ban ot

[7] skPwizard.com_043_pine_tree.skp

[ skPwizard.com_087_jukebokz.skp

4] C:\Usersikatarzyna\Downloads\pobrane_20150814|

[} skPwizard.com_086_Wrought_Iron_Round-Table.skp

Rys. 216 - lista modeli gotowych do konwersji i opcje listy

3. Wyglad i funkcje modutu Konwerter 3D
Ponizsza ilustracja przedstawia wyglad modutu. Widoczne sg listy plikéw w lewej czesci okna,
podglad modelu, informacje o nim, opcje podgladu, pole informacyjne w dolnej centralnej
czesci okna, panel funkcyjny w prawej czesci okna z zaktadkami: ,,Podglad", ,,Dane", ,,Skala",
,Obroét i odbicie lustrzane", ,,Punkt wstawienia i ,,Gestos¢ siatki", oraz przyciski resetowania,
cofania i ponawiania operacji, przycisk ,,Opcje" i okno ,,Opcje konwertera" (Rys. 217).

Dodajpli Dodaj foldery

Korwertuj Dodaj do bazy

- -
1 white_ily.obj ~
i woman_shoes,cbj
£ xsfophone.ob
15 vamaha-yar16.0bj
-] C:\users\atarzyna\Downioads Wodele 20150819\
- ACarpet.3ds
& bonsai.obi
& BuildingShed. 305
1 Buildingshed. obj
-1 Carpet 24,305
& Carpet. 105
15 Conference Table.skp
1 ConferenceTable. 3ds
g} CR_200_Driék_s_mydienkou (1) dwg
12 CR_200 s_mydlenkou. 3ds
5 CR_200 s_mydlenkou dwg
1) CR_200_Drzak_s_myellenkou.cxf
-2 Feisar_Ship.305 b
< >

Dodaj abiekt z projekiu
Wistaw obiekt do prajektu

v | Zestaw

SKPwizard.com_17+_unequal_richt_angle_dlass_tc a
SKPwizard.com_176_Spaceship_Earth Epcot Geoc
SKPwizard.com_178_Shabby_chic_fiing_czbinet (5
SKPwizard.com_173 _Chidrens_crawer_unit (SKkPw
wizard.com_186_telephonebox (SPwizard_cor
wizard,com_187 Toothbrush (SkPwizard_com_
wizard.com_188_Truck Crane (SKPwizzrd_com,
SKPwizard.com_188_UNSC_Forkift (sKPwizard_cor

Konwerter

Oznaczenia plikow:

= plik zatadowa-
ny na liste: [

= plik po udanej
konwersji: [

= plik dodany
do bazy
uzytkownika: =

Nazws piku:SKPwizard_com_203_77897.dwx
Liczba powierzchni: 18284

Wymiary:1547 x 873 x 957 mm

(] Wyéwiet warstwy w rézmych kolorach

Wyswiet] linie

_

Parametty konwersji
[ Automatyczie korwertui dodawane plki

Dziel obiskt na warsti unzgledrniaiac zne kol

Automatycanie gener obiys obiektu (usuwa oryainairy obiys) v

Parametiy zapisu do bazy
Pobierai nazwg modela z nazwy pliku
Pobierai nazug typu z nazwy katalogu
Pobierai nazwg zestawu  nazwy katalogy

Paramety interfejsu

SKPuizard.com_192_Volvo_

SKPwizard.com_193_basketbal_goal portable (5K
SKPwizard.com_194_basketbalcourt (SKPwizard_o
wizard.com_195_Helicopter (skPuizard_com_1
wizard.com_196_BMW_74 (SKPwizard_com_19
wizard,com_137_FF_Coral_lamp (SKPwizard_ct
SKPwizard.com_200_FF_parkbench (SKPuizard_co

11:18:05 [BuidingShed.dwa] : Obiekt wyénietony pri
11:18:14 [BuicingShed.cwa] : Obiekt wyénietony pri
11:18:17 [BuicingShed.cwa] : Obiekt wyénietony pr.
11:18:19 [BuidngShed d
1£:18:19 (bathmat.dw] :

11:18:13 [oathmat,dix] : Obiekt wyswietiony prawid
11:18:26 [SKPwizard_com_203_778G7.dwy] : Obiekt
11318126 [SKPwizard_com_203_77897.dwx] : Obiekt
11:18:27

111827

KPwizard_com_203_77897.dwx]

(5] i prany panel 2 darymi modslu
Pamietai stan lisy przy ponownym olwarciu okna

[V]wykadzanie kiawedzina podgladzie

KPwizard_com_203_77357.dwx] ; Obiekt prreskalowany.
Obiekt wyswietiony prawidiowo.

>

-~ =
e *
Bl
2réb zdjede
N Zplku..,

MNazna SKPwizard.com_203_77897_KARE_Ber|

Producent v

v Standard -

Zestaw Standard v

Opis.

pozom o D kr

Cena 0,00 % VAT o |

- o BBl |3 wuost om0

ke Wyezyst

Przeskaiu)

Wymizry [ram]
x [1547

: } .
z zor |2

= Ox Or @2

Odbij ustrz.

Anul

< |

=
A ——

v

Reset

Rys. 217 - wyglad okna modutu Konwerter 3D
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3.1. Listy plikéw, podglad i opcje podgladu

W lewej czesci okna znajduja sie dwie listy plikdw - modeli
przeznaczonych do konwersji oraz modeli zapisanych w bazie
uzytkownika (Rys. 218).

W centralnej czesci jest wyswietlany tréjwymiarowy podglad

przekonwertowanego modelu (Rys. 219). Potozenie obiektu

mozna zmieniac przy uzyciu myszy:

= obracanie modelu - nacisniecie lewego przycisku i poru-
szanie myszg;

= przesuwanie modelu - naci$niecie prawego przycisku
i poruszanie myszg;

= przyblizanie/oddalanie - nacisniecie rolki (Srodkowego
przycisku) i przesuwanie myszy przdd/tyt.

Na podgladzie widoczne sg narozniki ,ramki", wskazujacej
granice zdjecia, ktérego mozna uzy¢ jako podglad obiektu
w bazie - klikajac przycisk ,,Zréb zdjecie" w prawym gérnym
rogu.

Dla fatwiejszej orientacji na podgladzie s3 wyswietlane osie
wspédtrzednych X, Y, Z (Rys. 219). Kazda z nich ma jeden metr
dtugosci, co pozwala szybko oceni¢, czy obiekt jest prawi-
dtowej wielkosci, czy tez nalezy go przeskalowa¢. Poczatek
uktadu wspodtrzednych wskazuje punkt wstawienia obiektu.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Dodaj plii Dodaj foldery
Konwertuj Dodaj do bazy

3 Pild .
SKPwizard.com_198_FF_female A

SKPwizard.com_202_Ford_F&0C

H SKPwizard.com_206_Lighthouse

A uﬂ C:\Userstkatarzyna'Downloads\pob.

: ¢ SKPwizard.com_086_Wrought_]

¢ SkPwizard,com_087_jukebokz.s

SKPwizard.com_092_breakfast.

SKPwizard.com_120_Samsung_! -

< e 77”7)
%

Dodaj obiekt z projektu

Wistaw obiekt do projektu

Typ | Zestaw

> -] Baterie ~

>+ [] Modele_20150505

> -] Modele_20150602

>+ [] Modele_20150813

4 -] Modele_20150814

& SkPwizard.com_086_Wrought_

SKPwizard,com_087_jukebokz {

{ SKPwizard.com_092_breakfast
;', SKPwizard, com_120_Samsung_

4 U Standard

{ BILBAO_D35_4 (BILBAO_D35 <

HMI_Chair_Cne_Stacking_Base

HMI_Eames_Aluminum_Lounge

SCIANA-00002 (SCIANA-00002

SKPwizard.com_073_rocking_d

: SKPwizard,com_074_roof_truss v

= >

Rys. 218 - lista modeli
w bazie uzytkownika

Pod podgladem modelu wyswietlajg sie informacje o nim (nazwa, ilos¢ powierzchni, z ktérych
jest zbudowany, wymiary) oraz dwie opcje podgladu: ,,Wyswietl warstwy w réznych kolorach”
oraz ,,Wyswietl linie". Pierwsza z nich umozliwia pokazanie réznych warstw obiektu w réznych
barwach i zobaczenie, ile ich jest i jak sg rozmieszczone (Rys. 219 i 220). Druga pozwala uzyskaé

podglad obiektéw liniowych (Rys. 221).

| Nazwa pliku:Clock yellow.3DS

| Liczba powierzchni: 17244

| Wymiary:14 x 24 x 35 mm

| ] wiyéwiet warstwy w réznych kolorach
| [¥] Wiyswied linie

(®) Konwerter uwzglednia transformacie obiektéw 305
() Konwerter nie uwzglednia transformacji obiektdw 305

| Mazwa pliku: Bed N280715.3D5
Liczba powierzchni: 17244
Wymiary:14 x 24 x 35 mm
[ wiyswietl warstwy w réznych kolorach
[+ wiyswiet linie

nwerter uwzglednia transformacje obiektdw 305
J Konwerter nie uwzglednia transformacii obiektdw 305

Rys. 219 - dziatanie funkcji ,,Wys'wie.tl warstwy w réznych kolorach"
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

W przypadku niektérych modeli barwy réznych elementéw s3 widoczne bez wyswietlania
warstw w réznych kolorach (Rys. 220).

Nazwa pliku:Eames Molded Plastic Rocking Chair.skp Mazwa pliku: Eames Molded Plastic Rocking Chair.skp

Liczba powierzchni: 4936 Liczba powierzchni: 4936
Wymiary:682 x 870 x 880 mm \Wymiary: 682 x 870 x 880 mm

] wiyswietl warstwy w réanych kolorach Wyswietl warstwy w réznych kolorach
Wiygwiet! linie Wyswiet! linie

Rys. 220 - dziatanie funkcji , Wyswietl warstwy w réznych kolorach"

Niektére modele poza powierzchniami 3D, widocznymi w wizualizacji, posiadajg takze ele-
menty liniowe (linie, okregi, tuki, polilinie), wyswietlajgce sie w srodowisku dot4CAD. Prze-
facznik ,Wyswietl linie" pozwala zobaczy¢ te elementy na podgladzie w oknie Konwertera
(Rys. 221), nie zmieniajac sposobu wyswietlania modeli w sSrodowisku CAD i wizualizacji.

Nazwa piku: 115_750_kb_1_867.dwnx Nazwa plku:115_750_kb_1_867.dwx
Liczba powierzchni: 1314 Liczha powierzchni: 1318

Viymiary: 246 15.x 164 mm Viymiary: 246 x 15 x 164 mm
[Jwysniet warstay w réznych kolorach [usyswiet warstwy w rémych kolorach
[V]wyswiet fnie [wyswiet lnie:

Rys. 221 - dziatanie funkcji ,Wyswietl linie" - po lewej model z widocznymi elementami liniowymi

W przypadku plikéw 3DS pod podgladem modelu pojawiajg sie jeszcze dwie pozycje:

Konwerter uwzglednia transformacje obiektdw 305
Konwerter nie uwzglednia transformacii obiektdw 305

W przypadku niektérych plikéw 3DS uwzglednianie transformacji podczas konwersji jest korzy-
stne, za$ w przypadku innych lepsze efekty uzyskuje sie pomijajac je. Uzytkownik moze sam
zdecydowa¢, ktore rozwigzanie wybiera, oceniwszy wynik konwersji danego pliku. Opcje
uwzgledniania transformacji warto przetaczy¢, jesli fragmenty przekonwertowanego modelu
3DS s3 nieprawidtowo przesuniete wzgledem siebie (Rys. 222 i 223).
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Rys. 222 - réznice rezultatéw konwersji w przypadku uwzgledniania i nieuwzgledniania transformacji obiektéw 3DS

S | i —— >
B =
= 2p..
Silowanie [donaine V| [ praesan
Wsp. skali Wymiary [mm]
x 100 x@m =
¥ [100 v =
21 e B
Kat[9 30 5 o @x Oy Oz
- e \/’
e —————————s O Kommerte nzgedns varsfornacie beladn 05
| O Komwerter rie uwzglednia transformacji obiektow 305 Oryginainy 2 obiektu L7 ® Konwerter nie uwzglednia transformacj obiektow 305 Orygnalny z obiektu v
[Cre—— P Natva s peate 305 T
b powierzi- 17206
| Wymiary:27 x 25 x 41 mm e e Vymary:27 x 25 x 41 mm Znieisz gestosé satii0 34%
[lwyéwet warstuy w rémych kiorach e [ viyéwied warstwy wrdenych kolorach
| Swrietine vyt e

Rys. 223 - réznice rezultatéw konwersji w przypadku uwzgledniania i nieuwzgledniania transformacji obiektéw 3DS

W dolnej sSrodkowej czesci okna Konwertera 3D znajduje sie pole z informacjami na temat
konwertowanych modeli (Rys. 224).

12:35:08 [Carpet. 3ds] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany. T -; = =
12 [Carpet. 3ds] : Plik przekonwertowany do formatu DWW, Kat[7] |0 =i Ox Oy @z
12:35:12 [Carpet. 3ds] : Obiekt wyswietlony prawidiowo. ) .
12:39:33 [Carpet. 3ds] : Plik zostal dodany do bazy uzytkownika. P -

Typ : Dywany i maty”. Zestaw : "Natura”™ i ELLLE
12:39:42 [SKPwizard_com_086_\Wroug.dwx] : Plik przekonwertowany do formatu DWX. !
42 [SKPwizard_com_086_Wroug.dwx] : Obiekt wyswietlony prawidiowo, %
08 [SKPwizard_com_086_Wroug.dws] : Mazwa modelu w bazie zostala zmieniona.
45 [SKPwizard_com_086_Wroug.dws] : Typ modelu w bazie zostat zmieniony.
55 [SKPwizard_com_086_\Wroug.dwx] : Zestaw modelu w bazie zostat zmieniony.

Brz.e.gém.lyg.é.":w. s

03 [vana 170.dwg] : Obiekt wyswietlony prawidiowa. i
04 [vana 1701.dwx] : Plik przekonwertowany do formatu DWX,
04 [vana 1701.dwx] : Obiekt wyswietony prawidiowo.

2:55:52 [vana 1701.dwx] : Obiekt jest stosunkowo duzy. Proponowane jest zmniejszenie skali. Zmniejsz gestosc siatki 0 35%

‘I«IO\‘# "

Resetuj Cofnij Pongw Opcje

‘ Zamknij

Rys. 224 - informacje dotyczace konwertowanych plikow

3.2. Funkcje prawego panelu

Funkcje dostepne w prawej czesci okna Konwertera 3D opisano w tabeli na nastepnej stronie.
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Panel Funkcje

Podglad
b

26 zdjecie

Zplku..

)

Dane

e —

Nazwa |Stoliczek secesyiny
Producent |noTABLE Z 0.0. v
TV Stolki v
Secesia v
stolk ze s2danym blatem

Poziom ] Kolor

330,00 % VAT

=

0,00 | supust [0,00 |

Kopiuj Wkles Wyezyse

Skala

b
Skalowanie | dovolne || Przeskaly
Visp. skal

X |1,00

Wymiary [rmm]
X | 700

SR EREE IS

z|s1m0

Y (1,39

z 1,00

Obrat i odbicie
lustrzane
R L —

Kat [ [0 : 0 Ox Oy @12

Obrée Odbij ustrzanie

Punkt wstawienia

tutaj mozna zrobi¢ zdjecie aktualnie ustawionego podgladu prze-
konwertowanego modelu (przy uzyciu przycisku ,Zréb zdjecie” lub
przez dwuklik na podgladzie modelu) (osie wymiaréw X, Y, Z nie
beda widoczne na zdjeciu) lub wgra¢ obrazek z pliku, np. pobranego
z Internetu (przycisk ,,Z pliku”);

podglad bedzie wczytany automatycznie, jesli plik JPG lub BMP znaj-
duje sie w tym samym katalogu, co model 3D i ma taka sama nazwe;
podglad zostanie uzyty jako ilustracja modelu w bazie uzytkownika.

w tej zaktadce mozna uzupetni¢ informacje o modelu: podac jego
nazwe, producenta, okresli¢ typ i zestaw, do ktérych ma by¢ przypi-
sany w bazie, dodac krotki opis, ustali¢ jego cene, wysokos¢ podatku
VAT, ewentualnie takze marze lub upust;

dane te mozna podac¢ przed lub po dodaniu modelu do bazy uzytko-
wnika; mozna je rowniez edytowac;

wprowadzone dane mozna skopiowaé (przycisk x=u_}) i wklei¢ po
wybraniu kolejnego modelu (przycisk %= _]) - uwaga: nazwa
modelu nie jest kopiowana;

wpisy mozna szybko usungé, uzywajac przycisku .

wiecej informacji na ten temat w punkcie 6. tego rozdziatu;

funkcje dostepne w tym panelu stuzg do zmiany wymiaréw przekon-
wertowanego modelu;

jesli zmiana gabarytow jest wskazana (obiekt jest zbyt duzy lub zbyt
maty w stosunku do projektu), uzytkownik zostaje o tym poinformo-
wany w oknie informacji pod podglagdem modelu;

panel ,Skala” jest domysinie ukryty przy pierwszym uruchomieniu
konwertera - aby go otworzy¢, nalezy klikngé 2 obok jego nazwy;

w tym panelu dostepne sa trzy osie wspédtrzednych X, Y, Z, oraz
przyciski: ,0bré¢”, ,,0dbij lustrzanie", stuzgce do obracania modelu
o zadany kat w wybranej osi oraz do tworzenia lustrzanych odbic
modeli, w oparciu o wskazang os;

dla funkcji ,,Obré¢” mozna ustawic¢ dowolny kat i wskazaé o$ obrotu;
dla funkcji ,Odbij lustrzanie” mozna wskaza¢ 0$, wyznaczajacy
kierunek odbicia (zmiana kata nic w tym przypadku nie zmieni);
obrét jest prawoskretny, czyli po wybraniu dodatniej wartosci kata
(np. 90°), obiekt obréci sie w prawo wokét wybranej osi;

aby to sobie fatwo zobrazowac¢, mozna zacisng¢ prawg reke w piesc
i wystawi¢ kciuk do géry - przyjmujac, ze kciuk wskazuje kierunek
osi, to utozenie pozostatych palcow wskazuje kierunek obrotu;
obrét mozna cofngé, uzywajac przyciskow ,,Cofnij” lub ,Resetuj”
w dolnej czesci okna;

panel jest domysInie zamknigty - aby go otworzy¢ nalezy klikng¢ 2.

- W tym panelu mozna zmieni¢ punkt, w oparciu o ktéry przebiega
umieszczanie modelu w projekcie;
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¥ Punkt wstawienia

Oryginainy z obiekty vl
Oryainainy z obieku
{Narozny dolny
Hzromy aérmy
Centralny dolny
Centralny aérm

Brzegowy doln |
[Braegowny gérmy J

Gestosc siatki

¥ Gestodsiats

Zmniejsz gestodé siatk 0 35%

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

- jest to punkt, ktéry wstawia sie do projektu jako pierwszy podczas
uzywania metody ,,Punkt i kat” i wyznacza o$ obrotu elementu;
punkt ten pojawia sie w projekcie na zdefiniowanym poziomie
(mozna go zmieni¢ w panelu ,,Dane” - poziom domysliny to 0);
dostepnych jest 7 kategorii punktow - oryginalny z obiektu, dolny
i gorny narozny; dolny i gérny osiowy oraz dolny i gérny brzegowy;
punkt oryginalny z obiektu to punkt ustalony dla danego modelu
przez jego twdrce (warto go uzy¢, gdy model ma nietypowy punkt
wstawienia, nie nalezacy do zadnej z opisanych ponizej kategorii);
pozostate punkty znajdujg sie w punktach charakterystycznych
hipotetycznego prostopadtoscianu, wyznaczajacego obrys obiektu;
punkty narozne umiejscowione sg w lewych naroznikach bokdéw
prostokata, bedacego tylng $ciang hipotetycznego obrysu;

punkty centralne to punkty wyznaczajace o$ symetrii modelu
w rzucie pionowym z dotu lub z géry (przebiegajacej w miejscu
przeciecia przekatnych prostokata, bedacego ,podstawy” lub
,wierzchem” hipotetycznego obrysu modelu);

punkty brzegowe leza doktadnie w potowie boku prostokata,
stanowigcego tylng Sciane hipotetycznego obrysu modelu;
przyktady uzycia: dolny narozny: wanny prostokatne lub narozne;
gorny narozny: szafki narozne; dolny centralny: lampy stofowe;
gorny centralny: lampy sufitowe; dolny brzegowy: kanapy, sedesy
stojgce; gorny brzegowy: umywalki, lustra, sedesy podwieszane;
panel ,Punkt wstawienia” jest domysinie zamkniety przy pierw-
szym uruchomieniu modutu - aby go otworzy¢ nalezy klikngé #;
jesli model ma btednie przypisany punkt wstawienia (znacznie od-
dalony od modelu), program poinformuje o tym w specjalnym ko-
munikacie, sugerujgcym samodzielng zmiane tego ustawienia.

w tym panelu mozna zminimalizowa¢ siatke modelu, jesli sktada sie
on ze zbyt duzej ilosci powierzchni (face’éw);

graniczna ilo$¢ powierzchni to 100 000 - po jej przekroczeniu, w po-
lu informacyjnym w dolnej czesci modutu, wyswietli sie komunikat
o zalecanej minimalizacji siatki (Rys. 225);

warto zmniejszac¢ gestosc siatki do momentu, w ktérym nie zaczyna
to negatywnie wptywac na wyglad modeli, poniewaz im nizsza jest
liczba powierzchni w projekcie, tym szybsze tempo pracy;
jednorazowo mozna zmniejszy¢ ilo$¢ powierzchni siatki az o 69%,
zaleca sie jednak zacza¢ od mniejszych wartosci;

minimalizacje mozna przeprowadzi¢ wielokrotnie;

aby wycofa¢ wprowadzone zmiany, nalezy wybraé przycisk ,,Cofnij”,
lub ,,Resetuj” w dolnej czesci okna;

panel jest domyslnie zamkniety przy pierwszym uruchomieniu
modutu - aby go otworzy¢ nalezy klikngé przycisk #;

obstuga minimalizacji siatki staje sie aktywna dopiero po przepro-
wadzeniu konwersji modelu.
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>

¥§¥ =]

;T
=
- -
*

| dowolne v| | Preska |
Wisp, skali Wymiary [mm]
x[roo = % 274688 F-_,

Moo 1= g [s3243 |
¥ 1,00 =1 [*] ¥ 1334243 \_‘

I =1 =1
Z 1,00 =1 Z 170915 =

e [H 0 Ox Oy @z
.
Nazwa pliku:trees lo-poly.dwsc \ Obréé || odbijistzanie
Liczba powierzchni: 111762
Wymiary: 274688 x 334243 x 170915 mm
ywiet| warstwy w rdznych kolorach
yéwiet! linie

[Oryginalny z obiektu v]

14 [rees lo-poly.dwix] : Pli przckorwer towany do farmatu DVX.

4 [trees lo-paly. dwx] : Obiekt jest stosunkowo duzy. Propanawane jest zmiejszenie skali,
:14 [rees lo-poly.dwx] : Obiekt zbudowany Jest z duze] llodci powierzchni, wstawiony do Projektu moze spowalnié prace programu.
Proponowane jest zmniejszenie gestosd siatki,

\ Zmniesz gestodé siatd o 48% \

5

Rys. 225 - komunikat o zalecanej minimalizacji siatki

Panele opisane powyzej mozna dowolnie zwija¢ i rozwija¢ (Rys. 226). Aby rozwing¢ panel,
nalezy klikna¢ przycisk 2 umieszczony obok jego nazwy. Aby go zwing¢, nalezy klikngd .

“ o N

T |

]

e —— I — e ——
'i ? l b e 2t e L | e
* P ==—
E) _ o]
, .

e ————— e — e —————
Nezwa  [Drzene | 5 e e
Producent [prak v |dowoine v| | Preeskay | | dowolne v Preeskals |
v |Rus'linnu§:' v| Wsu skali \Wymiary [mm] Wsp. skal Wymiary [mm]
Zestaw |Ogrdd ‘| xLo  H x[ze7 [ x[o0 [Ho x[s7 \\—
Opis [ 10 crzew rosne wielkosdi i rodzajow | ¥ 1,00 u B v 704 o Y 4,00 |_‘ oy [0
sozom [0 B o | ‘ A= zjso |2 7 ’E,uu oz
ez o0 war B2 e

%upust (000 [F] Kat [ [0 = 0 Ox Oy @z Kat[] |0 (S Ox Oy @z
\ obrée || odbilstzne | \ obrée | odijustzane |

Imniejsz gastosé siatid 0 45%

Rys. 226 - rézne ustawienia paneli funkcji
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Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Mozna catkowicie zamkna¢ catg prawa czes¢ okna, poszerzajgc tym samym obszar wyswietla-
nia tréjwymiarowego podgladu modelu, klikajac na strzatki > w prawym gérnym rogu.
Wszystkie czesci okna mozna dowolnie przesuwac, w zaleznosci od biezacego zapotrzebowania
(Rys. 2271 228).

<] Konwerter -

I Dedag ik || vedaifigery | > | ——

[ Korwertul || Dodsjdobazy |
. N | zeagce |
& vana L50.0xF - i |
& vana 160.3ds

& vana 160.dwg
£ vana 160.dxf
-+ vana 170.3ds
1 vana 170.dwg

Skelowarie |dowoine v presials |

Wymiary [mm]

Dodaj obiekt  projekiu |

Wistaw obiekt do projektu |

T | Zestaw

1 SPrizard,com_163_2013 Cadilc_Escaln A I L —

15}, SKPriizard.com_165_old_vintage _trunk (5k

1 SKPwizard.com_167_pop_art_dramer (SKP' Kat[] o Ox Qv @z
i) SKPwizard.com_168_mini_amplifier (SKPwiz
1) SKPwizard.com_169_cot_bed_rib (SKPwiz: Nazwa plicu: SKPwizard_com_188_Truck.dwx [ obréc | odijustzane |
£ SKPrizard com_170_Arduino_Uno_crauit t Liczba ponierzchni:5 8839
{4 SKPwizard.com_171_Audi_A3_SB (SKPwiza Wymiary:13273 x 3820 x 4304 mm
& SKPrizard com_172_Buckybal_papercraft [ yéwietl warstwy w réznych kolorach

15}, SKPizard.com_174_unequal_right_angle_ awietlinie [orygralny z ekt -
15 SKPrizzrd com_176_Spaceship_Earth Epc
5 SKPriizard.com_178_Shabby_chic_fiing_ca 15:25:36 [SKPwizard_com_183_Truck.dwx] : Plik przekonwertowany do formatu DWX. T T —

1) SKPwizard.com_179_Chidrens_drawer_uni 15:25:36 [SKPwizard_com_18_Truck.dra] : Obiekt jest stosunkowo duzy. Prapanawane jest zmnijszeniz skall

12/ SKPwizard.com_186_telephonebox (SKPwiz ‘

14}, SKPwizard com_187_Toothbrush (SKPwizar

£/ SKPwizardcom_188_Truck Crane (SKPriza
-1 SKPizard.com_189_UNSC_Forklft (SKkPwiz

Resetuj || Cofnii | Ponéw ‘ ‘_

Rys. 227 - domysiny wyglad modutu Konwerter 3D - widoczne wszystkie elementy okna

<] Konwerter -
[ Dodsypiki | [ Doda focery |
| Konwertu; | |Doda; do bazy|

' Rosa_140 R.dh n
+i) Rosa_140 R.d>
%2 Rosa_150_L.dn

-1 Rosa_150_L.dx
%2 Rosa_150_pant
~1) Rosa_150_PAN
2 Rosa_150 R.dv
-1 Rosa_150 R.db
2 Rosa_160_L.dw
-1 Rosa_160_L.dx
2 Rosa_160_pant
~1) Rosa_160_PAN
2 Rosa_160_R.dv B
-1 Rosa_160 R.db
% Round Kid's Wa
-+ vana 150.3ds

& vana 150.dwg ™
-~ vana 150.dxF
1% vana 160.3ds
% vana 160.dwg
15 vana 160.dxF
% vana 170.3ds
12 vana 170.dwg
& vana 170.dxF

Nazwa pliku:SKPwizard_com_188_Truck.dwx
Liczba powierzchni: 58839

Wymiary:13273 x 3820 x 4304 mm

[ wryswietl warstwy w rénych kolorach

& VSK2Gentiana Wyéwiet linie
K2 Genti
% WindMil.obj 15:25:36 [SKPwizard_com_188_Truck.dws] - Pk przekonwertonany do formatu DVVX.
Pl U C:\Users \katarzyna 15:25:36 [SKPwizard_com_188_Truck.dwx] : Obiekt jest stosunkowo duzy. Proponowane jest zmniejszenie skali
& Campet.3ds v
< >

Resetuj || Coftj | Pontw H __Onge

‘ | zamkis

Rys. 228 - zamknigta prawa cze$¢ okna, zwinieta lista modeli dodanych do bazy, zsunieta lista modeli do konwersji
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4. Konwersja modeli B Opde konwertera = O

Konwersje mozna przeprowadzi¢ na dwa

sposoby:

= najpierw dodac pliki na liste konwer-

Paramety konwersji
Automatycznie kanwertu] dodawane pliki
[ Dziel ohigkt na warstwy uwedlgdniaige iéane kolary

[] Automatycznie genen obrys obiskhu (usuwa orpginalny obiys]

sji, a nastepnie w dowolnej kolejno-

$ci konwertowaé, zaznaczajac jedna
lub wiele pozycji na liscie i klikajac
przycisk ,,Konwertuj” | Kenwerts

= wlaczy¢ automatyczng konwersje
plikdw, ktdéra aktywuje sie bezposre-
dnio po dodaniu ich na liste. Funkcja

Parametry zapisu do bazy

[ Pobieraj nazwe modelu 2 nazwy pliku

[ Pobieraj nazwe typu z nazwy katalogu

[ Pobisraj nazwe 2estawu 2 nazwy katalogu
Parametry interfejzu

[] Pokazuj prawy panel z danymi modelu

[ Pamietaj stan listy przp ponawngm otwarciu okna

ta JeSt dOStepna pOd prZVCISklem [[]wygradzanie krawedzi na podgladzie
. L
»Opcje” [ w prawym dolnym rogu K| [ A

i otwiera okno ,Opcje konwertera"

(Rys. 229).

Rys. 229 - opcje konwersji, zapisu do bazy i interfejsu

W trakcie konwersji w dole okna pojawiajg sie paski postepu poszczegdlnych operacji, przepro-
wadzanych przez modut (Rys. 230).

Dodaj plik Dodaj foldery

Konwertu Dodj do bazy

AT

) Rosa_160_R.dxf "
| Round Kid's Waiting Seat.obj

[ vana 150.3ds

[ vana 150.dwg

[ vana 150.dxf

[ vana 160.3ds

™ vana 160.dwn Y

£ >

oL R —

Dodaj obiekt 2 projektu

Vistaw obiekt do projektu

™™ Zestaw

b -] Baterie

> -] Dywany i maty

» -] Modele_20150505
» -] Modele_20150602
» -] Modele_20150813

» (] Modele_20150814
» -] Roslinnosé

b -] Standard

b -] Stolii

b -] Umywalki

b -] Wanny

> -] Wyposazenie

Konwersja : Round Kid's Waiting Seat. obj

Konwerter =

Nl A
5> | i —
Zrob ziece
Zplka..
Nazwa
Producent v
e v
Zestaw v
Opis
PoZom |0 S Kolor
Cena 0,00 %yar [0 =
%Marza 0,00 S %uUpust (0,00 o
Nazwa plikus
Liczba powierzchniz Kopiuj Wikde Wyczyée
Viymiary:
Wyswietl warstwy w réznych kolorach %5
Wiyswiet! linie
Skalowanie | dowolne v Przeskalyj
17:32:02 [Feisar_Ship.obj] : Plik przekonertowany do formatu DWX. ~
17:32:02 [Feisar_Ship.obj] : Obiekt wySwietiony prawidlowo. Wsp. skali Wymiary [mm]
17:32:06 [Gentiana_140_panel.dxf] : Brak podgladu. Cbiekt rie jest przekomwertowany. = =
17:32:07 [Gentiana_150_panel.dxf] : Brak podgiadu. Obiekt nie jest przekonwertowanry. X1 = x|o -
17:32:07 [madio.dwg] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwer towany. = . =
17:32:11 [madio.dwg] : Plk przekonwertowany do formatu DWX. Y1 =@ v =
17:32:12 [madio.dwg] : Obiekt wyswietlony praidhowo = "
17:32:40 [Round Kid's Waiting Seat.obj] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwer towany. 2L 5 0 =
¥ v
Wczytywanie podladu...
= o
= Opcie

Rys. 230 - przebieg konwersji

Po udanej konwersji w centralnej czesci okna wyswietla sie wizualizacja modelu, a ponizej
komunikaty: ,,Plik przekonwertowany do formatu DWX" oraz ,,Obiekt wyswietlony prawidto-
wo" (Rys. 231). Jesli wymiary modelu sg stosunkowo duze lub mate, program zasugeruje zmia-
ne skali. (Rys. 232). W przypadku, gdy model jest zbudowany ze zbyt duzej liczby powierzchni,
zostanie zasugerowane zmniejszenie gestosci siatki (Rys. 233).

116



| Dodajplks |

| Komwert |

[ SKPwizard.com, ms ~
[ SKPwizard.com
[ SkPwizard.com,
[ SKPwizard. com
[ stPwizard.com
T SK‘Dw\zard.mm
[ SkPwirard.com I3 oV

[RRek e - —

| Dejobikzoeky |

| wstaw obiekt do projekt |

Zestaw

S|
(] Batere
v~ Dynany imaty
-] Modle_20150505
-] Modele_20150602
-] Modele_20150813
-] Modele_20150814
-] Roslinnose.

-] Standard
o] Stoliki

»-(] viyposszanie

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Konwerter

Nazna plku; SKPwizard.com_185_spitfire.skp
Liczba powierzchni: 9887

Viymiary:333 x 446 3 124 mm

(] wysiet warstny w rznych kolorach
Wyéniet Inie

- oEm

Nazwa

Producent.

Vikej

[ wrame |

17:41:54 [SKPwizard. com_185_spitfire. skp] do formatu DVIX. -
17:41:55 [SKPwizard. com_185_spitfie. sku] Obiekt wyswietiony prawidio

| Dodaspia ||
Kormerts ||
B soent.an ool
- [} SkPwizard.com_120
4.0 C:\sersestarnyma\poy
B Linsverscm

4] ClUsersatarzyna\pos
[ Butterfiy.obj

Dodaj foldery

Doda) do bazy |

<
Dodajobiekt zprofekty |
Vista abiekt do projeky |

Zestaw |

>

T |

-] Baterie

-] Dywany imaty
-] Modele_20150505
-] Modele_20150602
1] Modele_20150813
-] Modele_20150814
-] Rosinnose:

-] Standard

-] stoiks

-0 umywala

- Wanny

-] Wyposazenie

Reseti

Rys. 231 - obiekt po konwersji, wyswietlony prawidtowo

Konwerter

»

Nazwa pliu:Butterfly.obj

Liczbs powierzchni; 73141

iary:125529 X 68173 X 90712 mm
jyéwiet warstwy w rénych kolorach

iyéniet linie

Cofiii

\[ﬂ\‘ =

1 > |
e "

{ Zréb 2djece
| 2o

Skalowanie | dowolne

Wsp. skal

15:01:09 [Butterfiy.obj] : Pik pr. formatu DVYX.
18:01:09 [Butterfiy.obj] : Obiekt wySwietiony prawidiono.
15:01:51 [Butterfiy,obg] ; Obiekt jest stosunkowo duzy, Propenawane jest amniejszenie skali

Rys. 232 - obiekt o stosunkowo duzych wymiarach, sugerowane zmniejszenie skall

Uwaga! Jesli przy prébie konwersji pliku pojawi sie komunikat ,Polecenie

_INSERT dla pliku <nazwa

pliku> nie zostato wykonane prawidtowo. Zmien nazwe pliku tak, aby rdéznita sie od nazwy bloku, ktéry

jest w nim zapisany”,

nalezy zmieni¢ nazwe pliku, bo najprawdopodobniej jest identyczna z nazwg

bloku, ktéry w tym pliku zapisano, a to uniemozliwia programowi prawidfowe wykonanie polecenia
,_INSERT” i konwersje. Aby sprawdzi¢ czy nazwy pliku i bloku sq takie same, nalezy otworzy¢
problematyczny plik DWG, wpisujgc komende ,ICOPEN”, nastepnie zaznaczy¢ blok, wpisa¢ komende
,LIST” i zatwierdzi¢ [Enter]. W nowo otwartym oknie, wsrdd réznych informacji o bloku, bedzie podana
réwniez jego nazwa.
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Konwerter -5
I = 2
Godayplki || Doda fodery 3> | I ——
| Komwertyy || Dodajdobazy
| 26 acjece
[ sKPwizard com_08¢ Zpik... |
[} SKPwizard.com_087
(2} SKPwizard.com_09:
[} SKPwizard.com_120
4] C:\WUserskatarzynatDoy, .
2} LucusVerus. 0B —_—
Producent v
LT — i =
| Dodejcbiekt zprojekty | Zesn ad
| Wstowobiekt doprojekt | o
pozom [0 = Koo
= zem. | E
(] Baterie Cera (0,00 %vaT [0
- Dywany imaty - - 5
b -] Modele_20150505 %Maria (0,00 |2 %Upust |0,00
(] Modele_20150602
(] Modele 20150813 r . T —
-] Modele_20150814 - | Kopu e viyerié
b Rodinnosé Nazwa pliku: LuciusVerus.0BJ
(] Standard Liczba powierzchni: 1032372 [
Wymiary: 36 x 51 x 17 mm RS
b~ Stolik Dy = —
e Umywalki | Wyswietl warstwy w réinych kolorach
My -
b+ Wanny | Flwiyswied inie e = Ox Ov @2
-l Wyposazerie | 1=
17:56:57 [LudusVerus. OBI] ¢ v do formatu DX, T — - ‘
17:56:57 [Lucus\lerus.081] : Obiekt wybwistony praridiono. [ brac | odbjlstrzane
17:56:57 L. CBJ] : Obiekt jest 2 duze projektu moze programu. :
Proponowane iest zmnieiszenie gestosd siatid. i
=
I i |
& C ¥ o |
Resety | Cofi || Pondw || | opge || -

Rys. 233 - obiekt o zbyt gestej siatce powierzchni moze spowolni¢ dziatanie programu - sugerowana minimalizacja siatki

Podczas konwersji przeprowadzane jest odczytywanie geometrii modelu. Jesli w geometrii
zapisane sg powierzchnie o réznych kolorach, program rozpozna te réznice i rozbije przekon-
wertowany model na osobne warstwy, zgodnie z oryginalnymi kolorami (Rys. 234). Réznym
warstwom mozna przypisa¢ rozne tekstury i wiasciwosci w wizualizacji programu CAD Decor,
np. podczas tworzenia palety modelu (procedura opisana w Rozdziale 16 na stronie 137).

«

Nazws plku:holdingFemale02.0bj
Liczba powierzchni: 7061

Wymiary: 740 x 621 x 1810 mm
WySnietl warstwy w réznych kolorach

[¥] Wysniet linie

Nazwa pliku:female01.0bj

Liczba powierzchni: 14352

Wymiary;: 475 x 464 x 1686 mm
Wyéwietl warstwy w réinych kolorach
Wyswied inie

Rys. 234 - po lewej: model nie podzielony na warstwy; po prawej: model podzielony prawidtowo
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5. Skalowanie modeli

Modele po konwersji moga by¢ dowolnie skalowane, w zaleznosci od potrzeb uzytkownika.
Skale mozna okresdli¢ przed konwersja lub po jej przeprowadzeniu. Jesli wielkos¢ modelu jest
zbyt mafta, aby wyswietli¢ jego podglad, lub jesli obiekt jest za duzy w stosunku do projekto-
wanego wnetrza, uzytkownik zostanie o tym poinformowany w stosownym komunikacie (Rys.
235). Wymiary modelu sg podane pod podgladem w centralnej czesci okna oraz w zaktadce
»Skala" w prawym panelu.

¥
Nazwa pliku: EAGLE_2.3DS w
|Liczba powerzchrii 12834 s =
| Wymiary:4 x 1 x 1 mm e

Wyéwiet warstuy w réznych kolorach Wsp. skali Wymiary [mm]
Wyéwiet linie X (2,48 = X |4 =
09:49:06 [EAGLE_2.305] : Cbiekt przeskalowany. = Y28 [Sarft %
09:49:06 [EAGLE_2,305] : Obiekt wyswietlony prawidlowo. = =
09:49:10 [EAGLE 2.3DS] : Obiekt za maly by ao wyswietli. Proponowane jest zwickszenie skali. Z |28 - 1 -

A
Rys. 235 - komunikat o koniecznosci przeskalowania modelu oraz wybor skali

Aby zmieni¢ wymiary modelu mozna: e

= wybrac jedng ze skal z rozwijanej listy (Rys. 236); LR :ml'ne v|| Praeskay

jowolne ~
= ustali¢ wspdtczynnik skali w polu ,,Wsp. skali", przy uzyciu D o 4vmwary e
= B . 7 7 . _ . 01'1 o -
strzatek =1 lub wpisujgc wartos¢ z klawiatury - mozna to , w 2ol 3 :
zrobi¢ proporcjonalnie dla wszystkich trzech osi (Rys. 237) , i-hn,m) 3 -
|x0,04 (mm -> cal) ¥ =

lub dla kazdej z osobna (Rys. 238), klikajagc na ktddke &,

. . ) . : n Rys. 236 - wybor skal i
pod ktérg ukryta jest opcja ,,Zachowaj proporcje”; ve wybor skalowania

= podaé zgdane wymiary, klikajac na strzatki = lub wpro- ¥ 5
wadzajac wartos¢ z klawiatury w polu ,,Wymiary". e | S
Wsp, skali Wymiary [mm]
Domyslinie wszystkie wymiary obiektu zmieniajg sie propor- X555 T %[ S
cjonalnie. Aby samodzielnie ustali¢ wspotczynniki lub wymia- v e vfem
ry, nalezy wybra¢ skalowanie dowolne. 25958 517" [Zachows] praporcje}
Rys. 237 - ustalanie wspétczynnika
Aby zatwierdzi¢ operacje, nalezy klikna¢ przycisk ,,Przeskaluj”. skali proporcjonalnie dla 3 osi
Jesli uzytkownik ustawi nowe skalowanie dla modelu, a naste-

. . . . Skalowanie | dowolne v || Przeskaluj
pnie sprébuje przetaczy¢ sie na inny model bez przepro- P "
wadzenia operacji, program zapyta, czy skalowanie ma zostaé o = o xsms s
przeprowadzone, czy anulowane (Rys. 239). v [ B }_ -

z [ss000 £ z [z =

Rys. 238 - ustalanie wspdtczynnika
skali niezaleznie dla kazdej osi

INFO

o Wsplczynniki skali zostaky zmienione. Czy chcesz przeskalowad obiekt?

Tak Nie Anuluj

Rys. 239 - prosba o potwierdzenie przeprowadzenia skalowania obiektu
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6. Zmiana punktu wstawienia

Aby zmieni¢ punkt wstawienia, czyli punkt, ktéry pierwszy poja-
wia sie w projekcie podczas wstawiania modelu przy uzyciu
metody ,,Punkt i kat", i dookota ktérego mozna obracac obiekt,
ustalajac kat wstawienia, nalezy wybra¢ odpowiednig pozycje
z rozwijanej listy w zakfadce ,Punkt wstawienia" (Rys. 240).
Przyktad zmiany punktu przedstawiono na ponizszych ilustra-
cjach (Rys. 241 242).

>

Oryginalny z obiektu v
Oryginalny z obiektu
Narozny dolny
“Narozny gérny
Centralny doln

Centralny gérn
Brzegowy dolny
Brzegowy gérn

Rys. 240 - wybor skalowania

[z zd]eua
Zthu

Brzegowy gérny

Rys. 242 - model z przypisanym naroznym dolnym punktem wstawienia

Wiecej informacji o punktach wstawienia modeli znajda Paristwo w tabeli na stronie 112.

7. Obracanie i lustrzane odbicia elementow

Niekiedy model po konwersji jest nieprawidtowo ustawiony w stosunku do uktadu wspétrzed-
nych, przyjetego w programie CAD Decor. Mozna go wtedy obrdci¢ o dowolny kat, ustalajac
wartos¢ obrotu w zaktadce ,,Obrét i odbicie lustrzane" i wskazujgc o$, w stosunku do ktdrej
obiekt ma zasta¢ obrdécony. Aby zatwierdzi¢ operacje, nalezy klikng¢ ,,Obro¢" (Rys. 243).
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Kat [ |50 % o5 @x Oy Oz

| Obro: 1| odvijusrzanie |
Nazwa pliku: cat.obj
Liczba powierzchi: 3954
Vilymiary: 295 x 800 x 1156 mm e 5

[] wygwied warstwy w réznych kolorach
ik B
Rys. 243- obiekt bezposrednio po konwersji

| —

Kat[?] |30 l% os@x Oy Oz
[ Obrée || odijlustrzane |
Nazwa piku:cat.obj
Liczba powierzchni: 3954
Wymiary: 295 x 1156 x 800 mm |D(minaw e v
] wyswiet warstwy w réznych kolorach
1 i R ——

Rys. 244 - obiekt obrécony o 90° w osi X

>

@t H esOx Oy @z

\ obréc || odbijlustrzanie |
Nazwa pliku:cat.obj
Liczba powierzchni: 3954
Wymiary: 1156 x 295 x 800 mm ‘Drygmakﬂyzohiekm V|

] wiyéwiet warstwy w réinych kolorach

il e —
Rys. 245 - obiekt obrécony dodatkowo o 90° w osi Z

Opcja ,,Odbicie lustrzane" stuzy do tworzenia kopii przekonwertowanych modeli, ktére stano-
wig ich lustrzane odbicie. Dla tej operacji wystarczy wskaza¢ oS, w oparciu o ktérag ma przebie-
gad, i klikng¢ przycisk ,,0dbij lustrzanie" (Rys. 246 i 247). Wiecej informacji na temat obracania
i odbi¢ lustrzanych modeli znajda Paristwo w tabeli na stronie 112.
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5> | I ———

Zch adigdie |
Zpiku...
Skalowzrie | dowoine v| | presay |

Wisp. skail Wymizry ]

x [L00 X 859

¥ 100 a  v|wsr

z 100 ! 7 [s08
—
Kat[] |90 o @x Oy Oz

(__’JX [ obroc Odbj lustrzanie
T L
g

Zmniejs2 gestosé izt 0 35%

Rys. 246 - model po konwersji

| —

[

| zpke. |
[
A
Skelonarie |donhe | [ praestaly |

wsp. skal Wymiary []

¥ [100 xleso 3

v |00 ¥ [1087

Kat[9 |0 = 0 Ox Oy @2

Obréé | odbijlustrzanie |

|oryginainy z obiektu ~|

Zmniejsz gestost siatk 0 34%. |

Rys. 247 - lustrzana kopia oryginatu

8. Minimalizacja siatki modelu

W przypadku modeli zbudowanych z duzej liczby powierzchni (przekraczajacej 100 000),
zalecane jest zmniejszenie gestosci siatki, poniewaz tak duza ilo$¢ powierzchni moze nega-
tywnie wptywac na tempo pracy programu, w zwigzku z duzym zuzyciem pamieci, niezbednej

do ich obstugi.

Modele mogg sktada¢ sie z powierz-
chni tréjkatnych lub czworokatnych.
Podczas minimalizacji siatki tych
drugich, moze doj$s¢ do paradoksal-
nego zwiekszenia gestosci, poniewaz
powierzchnie czworokatne zostang
podzielone na tréjkatne (Rys. 248).

Konwerter

Obiekt posiada czworokatne powierzchnie, W pierwszym kroku
minimalizacji zostang one zamienione na tréjkaty, co moze skutkowad
zwickszeniem liczby powierzchni,

Czy cheesz kontynuowac?

Tak Nie

Rys. 248 - ostrzezenie o mozliwym wzroscie liczby powierzchni
w wyniku podziaty powierzchni czworotkatych na tréjkatne
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Ponizej przedstawiono przyktad modelu ztozonego z duzej liczby powierzchni, ktérego siatka

zostata zredukowana. (Rys. 249 i 250).

>

Nazwa pliu:quakingAspen.dwx
Liczba powierzchni: 109000
Wymiary:8278 x 8590 x 16326 mm
[ wyswietl warstwy w rdznych kolorach

Wygwiet! linie

P ——
pone
e ——
Skalowarie |dowolne v | preesiay |
Wisp. skal Wymiary [mm]
X = x[som  [H
X -1,00 E&ﬂ ¥[as0 [
z[0 = 7 |32 2
AR e —
Kat [7] 50 % 0§ @x Oy Oz
[ 0bréé || odoglustzanie |
e
e ——
[ Zmnicjsz gastosc siatki 0 69%. |
U

15:22:55 [quakingAspen.obi] : Pik przekonwertowany do formatu DWX.

15:22:55 [quakingAspen.obi] : Obiekt wyswietlony prawidlowo.

15:22:55 [quakingAspen.obi] : Obiekt zbudowany jest  duzej losd powierzchni, wstawiony do projektu moze spowelnic prace programu,
Proponowane jest zmniejszenie gestosd sia

Rys. 249 - liczba powierzchni przekracza 100 000 - zalecana minimal

>

Nazwa pliku: quakingAspen.dwx
Liczba powierzchni: 98147
Wymiary:8278 x 8590 x 16326 mm
[]wyéwietl warstwy w réinych kolorach

[¥] Wydwiet! linie

lizacja siatki

|dowolne v| | preesha |
Wisp. skali Wiymiary [mm]
x[to0 B =

=3

|

z 1,00

Z |16326
AL e e —

=1
=2}

os @x Oy Oz

Kat[ oo [

[ Obrée Odbi lustrzanic |

‘ Zmniejsz gastoéc siatki 0 69%

15:18:32 [quakingAspen. dws] : Minimalizacja siathi.
33 [qL + Minii i i

1 ] :
15:18:34 [quakingAispen. dvwx] : Pl przekeniertowany do formatu DWX.

Rys. 250 - obiekt po minimalizacji siatki - liczba powierzchni ponizej 100 000
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9. Dodawanie modeli do bazy uzytkownika

Przy uzyciu Konwertera mozna kompletowac swojq unikalng baze modeli 3D - wprowadza sie
je do bazy klikajac przycisk w lewym gérnym rogu okna modutu. Mozna doda-
wacé pojedyncze obiekty lub cate grupy (zaznaczajac pozycje na liscie plikéw do konwers;ji le-
wym przyciskiem myszy z wcisnietym klawiszem [Ctrl] lub [Shift]). Jesli zaznaczone modele nie
zstaty wczesniej przekonwertowane, modut automatycznie przeprowadzi konwersje w tym
momencie. Przy pozycjach dodanych do bazy na liscie do konwersji, pojawi sie symbol =, a na
drzewku modeli zapisanych w bazie w lewym dolnym rogu, pojawi sie nowa pozycja.

Katalogi i pliki w bazie uzytkownika sortujg sie w porzadku alfabetycznym. Po kliknieciu na fol-
der w drzewku bazy, w centralnej czesci okna Konwertera 3D, wyswietlg sie podglady elemen-
téw zawartych w danym typie lub zestawie (Rys. 251).

] Konwerter - |

N v &
Dodajplki | A\ 2 .
Kennertuj Dodajdobazy || = .A\l\
_ 1 & ™ 26 zdjede
Sbemed s o
Swzrlom 1 boend ~ | | ez SKewizard. SKewizard SKP{: 4 SKpwizard, SKewizard. Lot
wizard.com_ SKPwizard.com_  SKPwizardcom_ zard.com_ SKpwizard.com_  SKPwizardicom.
SEeaton it 105_Art Nouvea 111 mobile_cran 113 bobcat 115 starwars.R 115 _surface tabl 125 Duct fan
StPuizerd.com_155_tielicopter
SKPuizard.com_196_BMIW _Z4.5 z -
SPvizard.com_197_FF_Coral] e ——
SKPrizard.com_200_FF perkbe _—
SKPuizard.com_203_77597_KAl e
SKPuizard.com_204_EMIW_200: - f ! Producent v
SKPwizard.com_205_CADO_She hal -
e SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ ™ v
2] 135_MR16_LED_ 143 industrial_ra 147_Group_55 159 organic_sha 162 PlanerCart  163_2013.Cadil
& SPwizard.com_210_SpaceX_Dr o .
v 1 e
‘ 2 onis
/ Podom T ko
o J
I Dodzj obiekt 2 projektu 2 oo T £
| SKPwizard.com_  SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ SKPwizard.com_ 2
| Vistaw obiekt do projektu 165_old_vintage 167_pop_art_dra 168_mini_amplii 169_cot_bed_cri 170_Arduino_Un  171_Audi A3_SB e &) organt =
™ | e | ﬂ ’ —
I £ I o i Viyczyée
S Gl e x “ i Py ey yezyié
o -] pliki_do_konwersj_20150505 ® & |
-0 il o Komwers_ 20150602 'q @ | [
b ] pobrane_20150813 4 T
b -] pobrane_20150814 SKPwizard.com  SKPwizard.com  SKPwizard.com  SKPwizard.com  SKPwizard.com  SKPwizard.com e ] doncine M| s e )
4187 Stntard 19:25:21 [SKPwzard. com_163_2013_Cadilac_Escalade _ESY_2.52] : Obiekt wySuietiony pramidiowo, A Mep ot i
) BILBAO D35 4(BILBA0 D3 ¢ | || (19:25:21 [sKPwizard.com_163_2013 _Cadilac_Escalade_ESV_2.5kp] : Obiekt zbucowany Jest 2 uzed losd power zchni, wstawiony co pro o B, -
HMI_Charr_One_Stacking_Base Fropanonane jest mnejszerie gestosa stk > =
HMI_Eames_Aluminum Lounge, | || [13:25:29 [SKPwizard, com_L65_old_vintage_trurk.skp) ; Obickt wydnictiony pranidiono. e Ea s =
AR o93 (eI 00003 | |||19:25:38 [SPrizarc.com_167_pop.art_draner.cip] : Ciekt wyénitlony prowidion. s -
19:25:50 [SKPwizard, com 163 _min_ampifie. 2] | Obiekt za maty by Go ySaieti, Propononan jest muigkszerie skal e = =
SPuizard.com 073 rodking <t | || |15:25:57 [SKwizard. com_168_cot bed_rib.skp] : Obiekt wyéwietony prawiiono Ll =
2 SPwizerd,com_074 soof truss _ | | [19:26:03 [SkPwzarc. com_170_Ardiino_Uno_creuit_boerd. k) : Obiekt mystietony pravidiono
4 Sowirart com 577wt far ¥ ||| 19:26:11 [SKPizard, com_L11_moble_crane ko] : Obiektwyénietiony prawdiono. v ¥, bt o usirzane
< > < i) >
Werytywerie podglad = )
< ¢ it =
P — Resetj || Cofnj | Ponow once

Rys. 251 - obiekt po minimalizacji siatki - liczba powierzchni ponizej 100 000

Typami i zestawami w bazie mozna zarzgdzac: e i = n ‘i
= mozliwe jest przecigganie elementéw z jednej grupy H il &
do drugiej na drzewku bazy lub z graficznej listy do

dowolnego typu lub zestawu przy uzyciu myszy; ; H i _?uen’ rj_a:n{ez__a;_t’_awli E:TE
. . . . e s o aznacz elementy w grupie Tl
= pazwy typéw i zestawdw mozna zmienia¢, klikajac ﬂ | Del
na nie najpierw lewym, a nastepnie prawym przy- Ol Wpcosdbasuhounita Sl
L . . . . . L. Import bazy Ctrl+l

" g
ciskiem myszy, i wybierajac opcje ,Zmienh nazwe... e e

z rozwijanego menu kontekstowego lub skrét kla-
wiaturowy [Ctrl + R] (Rys 252);

= pod prawym przyciskiem myszy (po wczesniejszym e ZUaaa (H2wy 2w
zaznaczeniu folderu) jest réwniez dostepna opcja oarod]
zaznaczania wszystkich elementéw w danej grupie. A

Rys. 252 - opcja zmiany nazwy zestawu

Rys. 253 - zmiana nazwy zestawu
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Podstawowe informacje o modelu mozna uzupetni¢ w panelu ,,Dane” przed lub po dodaniu go
do bazy - w prawym gérnym rogu okna (Rys. 254).

»,hazwa modelu” domysinie jest kopiowana z nazwy
konwertowanego pliku (aby wytaczy¢ te funkcje,
nalezy klikna¢ przycisk ,Opcje" i odznaczy¢ opcje
»Pobieraj nazwe modelu z nazwy pliku”);

modelowi mozna nada¢ dowolng nowg nazwe;

w polu ,Producent” mozina wpisa¢ nazwe firmy,
z oferty ktérej pochodzi dany model;

w polach , Typ” i ,Zestaw” domyslnie wyswietla sie
nazwa folderu na dysku, z ktérego pochodzi przekon-
wertowany plik (aby wytaczy¢ te funkcje, nalezy kli-
knac¢ przycisk ,,Opcje" i odznaczy¢ pozycje ,Pobieraj
nazwe typu z nazwy katalogu” i ,Pobieraj nazwe
zestawu z nazwy katalogu”);

typy i zestawy mozna ustali¢ samodzielnie;

definiujgc typ ustala sie podziat w bazie na katalogi
tematyczne, np. dywany i maty, lampy podtogowe;
pozycje w polach ,Producent”, , Typ” oraz ,Zestaw”
sg dodawane do rozwijanych list - w przysztosci mo-
Zna je wybra¢, zamiast wpisywac¢ od nowa (Rys. 255);
jesli typ i zestaw nie zostang zdefiniowane, program
automatycznie utworzy w bazie folder o nazwie
,Standard”, do ktérego beda dodawane wszystkie
modele bez ustalonego typu i zestawu;

w polu ,,0pis” mozna podac¢ krdtka charakterystyke
produktu (do 255 znakdw);

dla niektérych modeli zalecane jest ustalenie pozio-
mu wstawienia w projekcie (np. dla luster, umywalek,
podwieszanych sedeséw, lamp sufitowych itd.);

Rt o
Nazwa Krawia skdrka SZTUCZNA
Producent |SCARPET s.c. v
Typ Dywany i maty v
Zestaw Natura v
Opis dywanik z imitacji krowiej skdry
Poziom a : Kolor | biato-brazowy
Cena |r| %VAT |23 z
% Marza 0,00 = oRUpust 0,00 =
Kopiuj Whlej Wyczysc
Rys. 254 - panel "Dane"
Ll
Nazwa Krowia skdrka SZTUCZNA
Producent | SCARPET s.c. v
w  DEmEm
Opis |Stoiid
|Umnywalki
Poziam |wanny
| Wyposazenie
|Zabawki Modele Gadze
Cena 5
% Marza 0,00 + ®RUpust [0,00 =
Kopiuj Wihlej Wyczyse

Rys. 255 - rozwijana lista typow

domysiny poziom wstawienia to 0 mm, czyli poziom standardowej podtogi;

w polu ,,Kolor” mozna podac kolorystyke, w ktérej model bedzie dostepny, jednak ozna-
czenie to nie ma rzeczywistego wptywu na wyglad modelu - pojawi sie w zestawieniu
uzytych elementdéw, informujac, ze model jest dostepny w okreslonych wybarwieniach;
(modelowi w bazie uzytkownika mozna jednak przypisa¢ na state palete, zgodna z podang
kolorystyka - procedura ta zostata opisana w Rozdziale 16 na stronie 137);

w tym miejscu podaje sie rowniez cene elementu, a takze procentowg warto$¢ podatku

VAT, upustu oraz marzy.

Aby uzupetnié lub zmieni¢ dane po dodaniu modelu do bazy, nalezy podda¢ go edycji w zaktad-
ce ,Baza uzytkownika" w oknie , Elementy wnetrzarskie" (Rys. 256). W tym celu trzeba go za-
znaczy¢ kliknieciem lewym przyciskiem myszy i wybraé przycisk , lub klikna¢ dwu-
krotnie lewym przyciskiem myszy. Spowoduje to otwarcie Konwertera, w ktéorym w panelu
»Dane” mozna zmieni¢ dowolne informacje. Modyfikacje danych nie wymagaja potwierdzenia,
zmiany sg na biezgco zapisywane w bazie. Aby nowe dane staty sie widoczne, wystarczy klikng¢
w innym polu, niz przed chwilg edytowane. Spowoduje to zmiane na drzewku bazy uzytko-
whnika (np. po dodaniu nowego typu, na liscie pojawi sie nowy folder).
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B Elementy wnetrzarskie =
T Elementy = Cennik | Dane producenta Baza uzytkownika
Filtry wyszukiviania = Dodaj By Edytuj & Usuri = Import bazy

»-1J ABB T E =
b -[] ANDEX-PAWEDWSCY

] AQUAFORM 5.4, Mazwa Producent Tp Zestaw Cena ™

() BAZA MODELI 30 -WAYBOR PROJEKTANTEW TOM " | Cagryon stofek ieznany Standard Standard
b+ BAZA MODELI 3D -WYBOR PROJEKTANTOW TOM L | g0 oo Standard Standard
g Lectala B Drewiane tar da ciuchei nieznany Standard Standard
’ e:] E.&m\ITU_ZWI S Drzewa brak Fodlinnodé Ogréd

__“'] R = [ Dywan SCARPET s.c. Dywany i maty Natura 180 |
b : '] DEFTRANS MEBLE £AZIENKOWE Dywan Tappetto 200100 nieznany Standard Standard
b UV] ELF& DECOR Dzhanek Biedrarka rigznany Akcesoria kuchenne Biedionka
o] ENIX Eames Molded Plastic Rocking C... Standard Standard v
b -] EXCELLENT Wyhrany element: Dywan LY
¢ U'-% EEE?E Plik podglace: Carpet2 g
b~
> -] GEBERIT
v -] GORGIEL
v -[] INSTAL-PROJEKT_2
R v

< > =
Model w fradowisku ICAD Sposdb witawiania Poziom wstawienia W
X Zavkni @ petny () tylko obrys O praysdciania (®) punktikat i W Wstan

Rys. 256 - okno wstawiania elementéw wyposazenia wnetrz - zaktadka "Baza uzytkownika"

Do bazy uzytkownika mozna réwniez dodawa¢ dowolne obiekty 2D i 3D z projektu, np. samo-
dzielnie utworzone elementy dowolne, szablony z elementéw liniowych czy zmodyfikowane

elementy z baz danych wyposazenia wnetrz (np. przeskalowane). Stuzy do tego przycisk
| Dodaj obiekt z projekiu

10. Wykorzystanie modeli dodanych do bazy w projekcie

Modele wprowadzone do bazy uzytkownika przy uzyciu modutu Konwerter 3D sg od razu

dostepne do wykorzystania w biezgcym projekcie. Aby umiescic¢ je w pomieszczeniu, mozna:

= po wybraniu modelu, klikngé na przycisk| EE TR TR |(Rys. 258) i wskazaé miejs-
ce w projekcie, w ktérym model ma zosta¢ umieszczony (punkt wstawienia), a nastepnie,
poruszajagc mysza, ustali¢ kat wstawienia - aby zatwierdzi¢ operacje, ponownie klikngé
lewym przyciskiem myszy (wstawianie wedtug metody punkt i kat);

= zamkna¢ Konwerter i otworzy¢ okno ,Elementy wnetrzarskie", klikajac na ikone & na
pasku ,,CAD Decor". W zaktadce ,,Elementy" na liscie baz odszuka¢ pozycje ,,Baza uzytko-
whnika", rozwingc¢ ja, wybrac typ lub zestaw, a nastepnie klikng¢ na podglad wybranego
modelu, ustali¢ opcje wstawiania i klikna¢ ,,Wstaw" (Rys. 259). Wiecej informacji na temat
umieszczania obiektéw w projektach znajdg Panstwo w Rozdziale 12 na stronie 87.

Uwaga! Jesli model wstawiany do projektu Konwerter
z poziomu Konwertera jest zbudowany z wie-
cej niz 50 000 powierzchni, zostanie automa- i
tycznie wstawiony w punkcie o koordynatach :
0, 0, 0 (Rys. 257). Wynika to z faktu, Ze prze-
suwanie i obracanie tak duZych modeli
mocno obciqza zuZycie pamieci i spowalnia
dziatanie programu.

\  Model zostal wstawiony do prajektu w punkcie (0,0,0)

Lo |

Rys. 257 - informacja o wstawieniu modelu
w punkcie zerowym projektu
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Dodaj pliki Dodayj foldery

Konwertuj

R N ——
[] EAGLE_2LwD
[& EAGLE_2.0B]
4 -] C:\Users\katarzyna\Downloads Modele_20150818
sponza. 3ds
[ sponza_nofiag. 3ds
(.3 sponza_orig. 3ds
C:\Users'katarzvna\Downloads Modele 20150828 ¥
>

Dodaj do bazy

-~

a-l
<

R ——

Dodaj obiekt z projektu

[ Wistaw obiekt do projektu |

Zestaw

Ty |

%! SKPwizard.com_174_unequal_right_angle_gla: A
Puizard.com_175_Spaceship_Earth_Epcot_t
KPwizard.com_178_Shabby_chic_filing_cabin
%2 SKPwizard.com_173_Childrens_drawer_unit (S

Rys. 258 - wstawianie modelu do projektu z poziomu modutu Konwertera 3D

Elementy wnetrzarskie

Froducent / typ v

Q

Filtry wysaukimaria

[ Elementy | Wycena | Cenrik | Dane producenta \ Baca usytkownika \

t-( ] BAZA MODELI 30 -WYBOR PROJEKTANTOW TOM 1

BAZA LEYTKOWNIKA / dywany i maty (B)

&1 BAZAMODELI 30 - wBOR PROJEKTANTOW TOM 2
o] BAZAPOSTAC TOM 1
4] BAZA UZYTROWNIKA
~[2) akcesoiia kuchenne
[ baterie
-
=) elektronika
[ kwisty 1ol
madele_20150505
modele_20150602
madele_20150813
modele_20150814
rodlinnogé
standard
stoliki
umpwalki
warny

“Dywank Carpet |
24 |

Prosty dywan
CarpetZeSkarpet

Krowia skorka
SZTUCZNA

Zapitonne_3_2_t
ranco

wypsazenie
2abanki modsle gadzety

ARl S R R R AL A

wiybrany element; Dywanik Carpet 24

M

-

Madel v érodowisku ICAD
(@) petny () tylko obiys

Spossb wstawiania

XK Zamki () przy $ciarie

(®) punkt i kgt

es

o

Krowia skdrka SZTUCZNA
ey

o Wataw

Rys. 259 - okno wstawiania elementéw wyposazenia wnetrz - zaktadka "Elementy"

11. Usuwanie obiektow z bazy uzytkownika w module Konwerter 3D

Aby usunga¢ pojedynczy obiekt z bazy uzytkowni-
ka z poziomu Konwertera, nalezy klikngé na wy-
brang pozycje na liscie lewym przyciskiem myszy
i wybra¢ klawisz [Delete]. Alternatywnie, po
zaznaczeniu pozycji na liscie, mozna rozwing¢
menu kontekstowe pod prawym przyciskiem
myszy i wybra¢ opcje ,Usun z bazy” (Rys. 260).
Aby usungc¢ kilka wybranych obiektéw, nalezy je
wskazaé, przytrzymujac klawisz [Ctrl] (zaznacza-
nie wybioércze) lub [Shift] (zaznaczanie kilku
pozycji pod rzad) i wybra¢ klawisz [Delete] lub
opcje ,,Usun z bazy” z rozwijanego menu. Mozna
tez usuwac cate foldery.
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Dodaj obiekt z projektu
Wistaw obiekt do projektu

Tvp | Zestaw

» [ Akcesoria kuchenne

-] Baterie

a ] Dywany | maty

&4 Dywanik Carpet 24 (Carpet 24.d'
&5 Krowia skérka SZTUCZNA (Carpe
& Mata fazienkowa (bathmat.dwsx)
£ Prostokatny dywan CarpetZeSka
¢ Prosty dywan CarpetZeSkarpet {

Nazwa pliku:
et
Wymiary:

[CTwiyéwiet warstwy v
[ wiyswiet! linie

&2 Zapitgone 3 2 hrancn (canitonn —
(] Elektronk|  Usuriz bazy Da |
H ;";fii; Wyczyéc baze uzytkownika Shift+Del
] Modele_2) Import bazy Ctri+l
(] Modele_2| Fitporlbay .
1 Madele 3.

Rys. 260 - usuwanie elementu z bazy



Aby usunac z bazy jednoczesnie wszystkie
obiekty, nalezy klikng¢ prawym przycis-
kiem myszy w dowolnym miejscu listy
i wybra¢ opcje ,Wyczys¢ baze uzytko-
whnika” lub wybra¢ z klawiatury przyciski
[Shift] oraz [Delete]. Program poprosi
o potwierdzenie operacji (Rys. 261).

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Konwerter

Wyczyszczenie bazy uzytkownika spowoduje usuniecie wszystkich
plikéw modeli. Czy cheesz kentynuowaé?

Tak Nie

Rys. 261 - prosba o potwierdzenie usunigcia wszystkich
elementdéw z bazy modeli uzytkownika

12. Import i eksport bazy uzytkownika w module Konwerter 3D
Baze uzytkownika mozna w catosci wyeksportowaé lub zaimportowac z poziomu Konwertera.

W tym celu nalezy klikng¢ prawym przyciskiem
myszy w polu ,Baza uzytkownika” i wybrac
opcje ,Eksport bazy” lub ,Import bazy” (takze
pod klawiszami [Ctrl + 1] i [Ctrl + E]) (Rys. 262).
Po wybraniu opcji ,Eksport bazy” otworzy
sie okno, w ktérym mozna wskaza¢ lokalizacje
dla spakowanej kopii bazy (w formacie 7Z)
(Rys. 263). Domysinie jako proponowang loka-
lizacje zapisu program wskaze katalog: C:\CAD
Projekt\CAD Decor 2.2.0 \dodatki\ B_USER\
EXPORT\b_user.

W oknie, ktére otworzy sie po wybraniu opcji
»Import bazy”, nalezy wskaza¢ spakowang baze
i klikng¢ przycisk ,,Otworz” (Rys. 264).

ainbaBuiiinia
| Dodaj obiekt z projektu

Wstaw obiekt do projekiu

Typ Zestaw :.

-] Akcesoria kuchenne
> -] Baterie

v -] Dywany i maty
-] Elektronikal

» [T Kwiaty i rosii

> -] Modele_201¢
-] Modele_201°
> -] Modele_201¢
p
b
b
b
b
b
b
b

Ctrl+R
Ctrl+A

Zmieri nazwe typu

Zaznacz elementy w grupie
Usun z bazy Del
Shift+ Del

-] Modele_201:
-] Roslinnagé
(] Standard
-] stoliki

(1 Umywalki
] Wanny

-] wyposazenie

-] zabawki Modele Gadzety

Wyczyéé baze uzytkownika
Import bazy Ctrl+|
Ctrl+E

Eksport bazy

Rys. 262 - opcje eksportu i importu bazy uzytkownika

4] Eksport bazy
€ .« B_USER » EXPORT v & Przeszukaj: EXPORT el
Organizuj = Nowy folder = 7]
i Muzyka e Nazwa‘ Data modyfikacji Typ Rozmi:
= Ob
o g b_user 2015-09-01 10:23 WinRAR archive
4 Pobrane
i Pulpit
[ Szkolenial (szkolenia)
B Wideo
L Dysk lokalny (C:)
a Dysk lokalny (D:)
S# oaolny (Vdevserver) (G:) M 8 >
Nazwa pliku: ‘ e\ CAD Projekt\ CAD Decor 2.2.04dodatki\B_USER\EXPORT\b_user| ]
v

Zapisz jako typ: | *.7z - Spakowana baza uzytkownika

 Ukryj foldery

Anulyj

Rys. 263 - eksportowanie bazy uzytkownika
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4] Import bazy
T , « B_USER » EXPORT v O Przeszukaj: EXPORT 2

Organizuj * Nowy folder = H @
l_lw cad proje ~ Na:wa’ Data modyfikacji Typ Rozmiar
®DLNADe e .
= g b_user DKB
¥ Dokumer i ==
il lukasz (ke
® LukaszLe Padglad
U Muzyka riedostepny
= Obrazy
4 Pobrane
m Pulpit
'_E!.“ Szkolenia v

Nazwa pliku: | b_user w | |*7z- Spakowana baza uzytkow
Rys. 264 - importowanie bazy uzytkownika
Podczas importu elementy w bazie
! -] Potwierdzanie importu pliku & =

rdznigce sie nazwa od importowanych
plikdw, pozostajag bez zmian. Nato-
miast jesli program natrafi na plik o ta-
kiej samej nazwie, co model juz obe-
cny w bazie, poprosi o zdecydowanie,
czy nowy plik ma zastgpic¢ istniejacy
(opcja ,Tak”), czy oryginat ma pozo-
sta¢ bez zmian (opcja ,,Nie”), czy oba
pliki maja zosta¢ zapisane (opcja
»Zachowaj oba”) (Rys. 265). W tym
ostatnim przypadku pliki bedg miaty
w programie taka sama nazwe. Aby
ponowié ten wybdr dla kolejnych pli-
kéw o takich samych nazwach, nalezy
zaznaczy¢ opcje ,,Wykonaj dla nastep-
nych konfliktow”.

Baza zawiera juz plik o nazwie SKPwizard_com_115_star .dwx

Czy cheesz zmienié istniejgcy model

) Nazwa pliku
Nazwa
Producent
[ JF A Typ
i & [ Zestaw

na nastepuiacy?

SKPwizard_com_115_star .dwx
SKPwizard.com_115_star wars R2D2

Zabawki Modele Gadiety
Guiezdne Wojny

"i MNazwa pliku SKPwizard_com_115_star .dwx
Nazwa SKPwizard.com_115_star wars_R2D2
Producent
CyY A Typ Standard
i B zestaw Standard
[ wykonaj dia nastepnych konfliktgw
.
ok Ne [ zeconmona | Ay

Rys. 265 - potwierdzenie importu pliku o nazwie
identycznej, jak plik juz obecny w bazie

Opcje importu i eksportu bazy uzytkownika sg dostepne réwniez w oknie ,Elementy
wnetrzarskie” (Rys. 266). Procedura postepowania jest analogiczna do opisanej powyzej.

<] Elementy wnetrzarskie = =
D || Elementy | Cennk | Dane producerta | [Baza utptkonnka
Filiy wyszukinania 5, Dodaj % Edyni & Usuh m, Import bazy % Eksport bazy |
> 1) ABB ~ Tvp - v
> -[] ANDEXPAWEDWSCY
> 1) AQUAFORM 5.4 Nazwa Producent T Zestaw Cena ~
» -] BAZA MODELI 3D - WYBOR PROJEKTANTOW TOM 1 Dabanek Biedionka nigznany Akeesoria kuchenne Biedronka
» -IL) BAZA MODELI 30 -WYBOR PROJEKTANTOW TOM 2 Zapitonne_3_2 branco  nieznany Dywany i maly Simple
> -] BAZA POSTACI TOM 1 Frostokatny dywan Carp..  nieznany Dy | maty Simple
g 5;] BAZA UZVTROWNIRA | Dywarik Carpet 24 risznany Dy i maty Hippis
b CERSANIT Kiowia skérka SZTUCZHA SCARFET sc. Dipwary i maty Naluia

Rys. 266 - przyciski Import bazy i Eksport bazy w oknie Elementy wnetrzarskie
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13. Inne opcje modutu Konwerter 3D (& Opdje konwertera = O

Pod przyciskiem ,,Opcje" w prawym dolnym
rogu okna dostepne sg parametry konwer-
sji, parametry zapisu do bazy oraz parame-
try interfejsu (Rys. 267), dzieki ktéorym mo-
zna dostosowaé wyglad i dziatanie modutu
do swoich potrzeb. Wybrane ustawienia sg
pamietane przy kolejnym uruchomieniu
Konwertera 3D.

Parametry korwersi

[] Automatpcznie konwertu) dodawane pliki

Dziel abiekt na warstvy uwzalgdniaigs rézne kalory

[] Automatycznie gener obiys obiektu [Usuwa orginalny obrys)
Parametry zapizu do bazy

Pobieraj nazwe madelu z nazwy pliku

Pobieraj nazwe typu z nazwy katalogu

Pobieraj nazwe zestawu z nazwy katalogu

Parametry interfejzu

Pokazuj prawy panel 2 danymi modelu
] Pamigtaj stan listy przy ponowrym otwarciu okna

‘wiugtadzanie krawedzi na podaladzie

Poszczegdlne opcje zostaty szczegdtowo opi-
sane w ponizszej tabeli, a ustawienia domy-
$Ine okna przedstawiono na rysunku obok %]

akK
(Rys. 267).

Anuluj

Rys. 267 - okno ,Opcje konwertera"

Opcja Opis

Automatycznie - powoduje, ze kazdy plik dodany na liste do konwersji, zostaje od

konwertuj dodawane razu automatycznie przekonwertowany;

pliki -w przypadku, gdy na liste konwersji jest dodawanych wiele
plikéw jednoczesnie, aktywna autokonwersja moze zaja¢ relaty-
wnie duzo czasu - w tym przypadku korzystniejsze moze by¢
wskazywanie plikéw do konwersji pojedynczo.

Dziel obiekt na warstwy - czasem zdarza sie, ze model zawiera warstwy o takich samych
uwzgledniajac rézne nazwach, ale réznych kolorach;
kolory - opcja ta powoduje automatyczng zmiane nazw warstw, w zalez-
nosci od koloru (dodaje do nich przyrostki);
- wyfaczenie jej powoduje, ze nazwy o réznych kolorach nie sg
rozrézniane.

Automatycznie generuj - obrys wptywa za wyswietlanie modelu w $rodowisku .4CAD
obrys obiektu (decyduje o tym, ktore krawedzie beda widoczne);
- niektére modele pobrane z Internetu majg nieprawidtowo zdefi-
niowane obrysy;
- autogeneracja pozwala uzyska¢ optymalne obrysy modeli;
- w przypadku obiektdw o prawidtowych obrysach uzywanie tej
funckiji nie jest konieczne.

Pobieraj nazwe modelu - utatwia definiowanie danych konwertowanych plikéw, automa-
z nazwy pliku tycznie przypisujac do im takie same nazwy oryginatow;
- nazwy sg widoczne na liscie plikéw do konwersji, w prawym
panelu z danymi modelu oraz na drzewku bazy uzytkownika;
- nazwe mozna zmieni¢ w panelu ,,Dane" w prawej czesci okna.

- automatycznie tworzy katalog na liscie plikdw do konwersji,
o takiej samej nazwie jak folder, z ktérego pochodza pliki;

- nazwe typu mozna zmieni¢ w panelu ,Dane";

- jesli opcja jest nieaktywna, a typ nie zostat zdefiniowany przez
uzytkownika, model w bazie bedzie dodany do typu ,Standard".

Pobieraj nazwe typu
z nazwy katalogu
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Pobieraj nazwe zestawu - funkcja dziata analogicznie, jak w przypadku typu;
z nazwy katalogu - nazwe zestawu mozna zmieni¢ w panelu ,Dane";
- w przypadku niezdefiniowania zestawu, model w bazie zostanie
dodany do zestawu ,,Standard".

Pokazuj prawy panel - stuzy do pokazywania i ukrywania panelu w prawej czesci okna
z danymi modelu Konwertera, w ktérym zawarte sg informacje o modelu i funkcje
modyfikacji: skalowania, obracania, zmiany gestosci siatki, itd.

Pamietaj stan listy przy - aktywna funkcja powoduje zapamietywanie stanu listy plikdw

ponownym otwarciu do konwersji po kolejnym uruchomieniu modutu.

okna

Wygtadzanie krawedzi - wptywa na jakos¢ wygladu modeli na podgladzie;

na podgladzie - przyktad zastosowania zaprezentowano ponizej (Rys. 268).

Rys. 268 - przyktad dziatania funkcji wygtadzania krawedzi - po lewej opcja wytaczona
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ROZDZIAL 15
Otwieranie plikow DWG w aplikacji IntelliConvert

1. Uwagi wstepne

Od momentu wprowadzenia wersji 6.6.129.42 w 2012 roku, srodowisko .4CAD (dot4CAD) ofe-
ruje mozliwos¢ otwierania plikdw zapisanych w formacie DWG AutoCAD 2010, ktéry wczesniej
nie byt obstugiwany przez nasze oprogramowanie (obstugiwana byta wersja DWG 2007).
W instalatorze srodowiska CAD pojawit sie wtedy nowy plik IntelliConvert.exe, ktéry pozwala
na konwertowanie projektéw w formacie DWG 2010 do starszych wersji, dzieki czemu mozna

je otwiera¢ w naszych aplikacjach.

2. Dziatanie aplikacji IntelliConvert

Po zainstalowaniu programu .4CAD w wersji 6.6.129.42 lub nowszej, plik IntelliConvert.exe
bedzie sie znajdowat w miejscu instalacji Srodowiska .4CAD na Paristwa komputerze, a takze
bedzie dostepny z poziomu menu Start > Wszystkie programy - IntelliConvert (Rys. 269).

I @ =1 dot4CAD Narzedzia skrétéw  Narze... =i =
“ Narzedzia gtowne Udostepnianie Widok Zarzadzanie Zarzadzanie 0
= X \ [os)
=| ® [l Przenies do - 7€ Usuri ~ o 2o
= =) Loy
Kopiuj - B Kopiujdo ~ =0 Zmieh nazwe ~ Nowy Wiasciwosci Zaznaczanie
2l [ T folder - £ -
< Start Menu + Programs » dotdCAD w Przeszukaj:...
9| i
ol zw : i Yy !
r Ulubione Mazwa Data modyfikacji Typ R
2 Ostatnie migjs dotdCAD 6 Skt

4 Pobrane
Bl Pulpit

=@ IntelliConvert

i\& Grupa domowa

1% Ten komputer
v <

Elementy: 2 1zaznaczony element. 302 B

Skrot

Rys. 269 - aplikacja IntelliConvert na dysku

Przy prébie otwarcia rysunku zapisanego
w formacie nowszym niz DWG AutoCAD
2007 w programie CAD Decor, pojawi sie
informacja o tym, ze dany format pliku nie
jest obstugiwany, oraz zapytanie, czy ma
on zosta¢ przekonwertowany (Rys. 270).
W przypadku potwierdzenia, aplikacja
IntelliConvert zapisze plik w starszej wersji
i otworzy go.
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IntelliCAD

i Error: Invalid Dwg Version.
Unable to open the requested file:
"Ci\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop\Bez Barier\Bez Barier\804-365
Uchwyt prosty prysznicowy.dwg’,

Only drawing versions 2.5 through version 2007 are supported.

Do you want IntelliCAD to sttempt to convert this file?
(It can takes several seconds or minutes depending of the file size)

Tak Nie

Rys. 270 - zapytanie o konwersje do nizszej wersji pliku




Plik IntelliConvert.exe mozna réwniez
uruchomic recznie i zmieni¢ wersje do-
wolnej liczby plikéw DWG na starsza.

Po odszukaniu pliku IntelliConvert.exe
(w miejscu instalacji Srodowiska .4CAD
lub na liscie programéw w menu
Start) i uruchomieniu go, mozna zde-
cydowaé, czy konwersja ma dotyczyé
pojedynczego pliku (opcja ,Single
file”), czy kilku naraz (opcja ,,Multiple
files”) (Rys. 271).

Po kliknieciu ,Dalej >”, w kolejnym
oknie nalezy wskazaé sciezke do pliku
(konwersja jednego pliku), lub katalo-
gu z plikami do konwersji (jednoczes-
na konwersja kilku plikéw) (Rys. 272).

W tym miejscu mozna tez wskazaé, czy
konwertowane majg by¢ pliki DWG,
czy DXF.

Po kliknieciu ,,Dalej >” wyswietli sie li-
sta plikéw odnalezionych we wskaza-
nym katalogu (Rys. 273).

Po ponownym kliknieciu ,Dalej >”
w kolejnym oknie (Rys. 274) mozna
wskazad lokalizacje, do ktérej maja zo-
stac¢ wgrane pliki po konwersji, a takze
wybra¢ format docelowy (dostepne
formaty przedstawiono na Rys. 274),
oraz zdecydowa¢, czy istniejgce pliki
majq zostac zastgpione przekonwerto-
wanymi, czy tez majg zostac¢ utworzo-
ne kopie zapasowe.

Zamiast konwersji mozna takze wyko-
nac sprawdzanie plikéw i naprawe bte-
dow, wybierajac opcje ,,Audit files and
fix errors”. Aby zatwierdzi¢ operacje,
nalezy klikna¢ przycisk ,,Dalej>”.
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'ﬁ IntelliConvert | o x
e |
=

Conversion Method

(1 Single file

@ Multiple files

b

Rys. 271 - wybér ilosci konwertowanych plikéw

B

r
% Convert From

>
Convert From
Input folder: Ut KatarzynalModels Bez Barier Bl
[¥] Process subfolders

File Types
[#] convert .dwg files

[] convert . dxf files

s ] (s

Rys. 272 - konwersja wielu plikdw naraz
- wybor katalogu z plikami do konwersji

€ Files List | = |
_5,\ Found fies (7):
U KatarzynalModels\Bez Barier |80, Uchwy péfalraghy uchylny.dng R

U:'\Katarzyna\Models\Bez Barier\803.Krzeselko prysznicowe z uchwytami.dwg
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\804-365 Uchwyt prosty prysznicowy.dwg
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\304-665 Uchwyt prosty prysznicowy.dwg

U: \Katarzyna\Models\Bez Barier\807-715 Uchwyt prosty wannowy.dwg
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\809.Lustro uchylne z raczka.dwg
U:\KatarzynalModels\Bez Barier\811. Uchwyt podhogowy uchylny.dwg

[ swstece | Doz ) [ anuy |

Rys. 273 - lista znalezionych plikdw oczekujacych na konwersje
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—
ﬁ Convert To l_lﬂlg
=
‘*._I Folders
Input: U:\Katarzyna'Models\Bez Barier
Output:
" Options MNew version:
[¥] Convert ) 2010 DXF
New version: 2007 Drawing - %g: gii
[ Audit files and fix errors 2000 DXF
R14DXF
Save audit logs R13 DXF
@ Replace existing Create backup files (*.bak) g[:JlfDDl:P)Tawing
(" skip existing 2007 Drawing
= 2004 Drawing
(©) Add suffix to t fil ffi
= it od et s S 2000 Drawing
R.14 Drawing
[ < Wstecz “ Dalej > ] [ Anuluj ] R.13 Drawing
R.12 Drawing

Rys. 274 - wybor opcji konwersji i dostepne formaty docelowe

Postep konwersji mozna $ledzi¢ na pasku
postepu (Rys. 275). Po zakoriczeniu kon-
wersji  uzytkownik zostanie poinformo-
wany o jej wyniku (w kolumnie ,,Result”)
i ewentualnych zagrozeniach (w kolum-
nie ,,Warnings”) (Rys. 276).

Pod listg przekonwertowanych plikéw po-
jawi sie opcja ,Save log to file”, pozwa-
lajaca na zapisanie raportu zmian, czyli
pliku TXT, z listg plikéw i wykonanych na
nich operacji. Po wybraniu tej opcji i kli-
knieciu przycisku ,,Close”, mozna wskazac
miejsce zapisu raportu (Rys. 277).

-
€ Converting L@g
Converting results:

# Mame Result Warnings

i Ci\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktopl, ..  Successful

2 C:\Users\Katarzyna.Lisisk\Desktopl...  Successful

3 C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktoph...  Successful

4 C:i\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktopl, .. Successful

5 C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktoph... -

Rys. 275 - postep konwersji

€ Converting

(= [© [z

|

Converting results:

MName

B T R TR C R

C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop?, ..
C:\Users\Katarzyna.Lisiak \Desktop?, ..
C:\Users\Katarzyna Lisiak\Desktopl,. ..
C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop',..
C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop'...
C:\Users'\Katarzyna.Lisiak\Desktop?, ..
C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop), ..

Result

Successful
Successful
Successful
Successful
Successful
Successful
Successful

Warnings

save log to fle

Rys. 276 - konwersja zakoriczona, mozna zapisa¢ raport zmian
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Nastepnie po wybraniu przycisku ,,Zapisz” (Rys. 333) aplikacja IntelliConvert zakoriczy prace.

& Zapisywanie jako

uuf‘ v BezBarier » Bez Barier

- [ 4| [ Pr=szukai &

Organizuj =+ Nowyfolder

- Ulubione Nazwa

%] Ostatnie migjsca |E|
& Pobrane

B Pulpit

B Pulpit

i Biblioteki

Zadne dlementy nic pasuja do kryteriéw wyszukinania.

o

Data modyfikacji

| Dokumenty i

[NEEVER IR IntelliConvert]

Zapisz jako typ: | Test log file (*log)

. Ukryj foldery

Rys. 277 - wybér miejsca zapisu raportu zmian po konwersji

Uwaga! W programie CAD Decor mozina wywotac plik ,Pomocy do s$rodowiska dot4CAD"

- wybierajgc klawisz [F1] na klawiaturze.

Uwagal! Jesli nie posiadajg Parstwo omawianej w tym rozdziale lub nowszej wersji srodowiska,
prosimy o kontakt z Paristwa opiekunem z naszego Dziatu Handlowego.
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ROZDZIAL 16
Baza modeli 3D uzytkownika

1. Uwagi wstepne

W Rozdziale 14 na stronie 107 przedstawilismy, w jaki sposdb uzytkownik moze stworzyé
wtasng baze dowolnych elementéw, ktére mozina nastepnie wykorzystywaé w projektach.
Dostep do bazy uzytkownika majg Paristwo w oknie ,,Elementy wnetrzarskie” (pod ikong &)
oraz w module Konwerter 3D (pod ikong §a)_ Modele dodane do bazy sg zapisane w naszym
autorskim formacie DWX. Funkcje dodawania, edytowania i usuwania elementéw, a takze
eksportu i importu bazy, s3 dostepne w zaktadce ,,Baza uzytkownika” (Rys. 278). Elementy
w bazie moga byc¢ sortowane po kolumnach ,,nazwa”, , producent”, ,typ”, ,zestaw”.

B Elementy wnetrzarskie - o IEN

Froducent 7 4 || Elementy | Cenmik | Dane producenta | [ Bazs uagtkanniks

Filry wysaukimania % Dodsi 7 Edyi & Usui @, Import bazy %, Ekspoit bazy |
- ag ~ T 7 N
(] ANDER-PAWLDWSCY
-] ADUAFORM 5.4 Nazwa Producent oo Zestaw Cena ~
(] BAZA MODELI 30 - 4wYBOR PROJEKTANT Cw 002_table_153__90 rieznany Standard Standard
- % BAZA MODELI 30 - wYBOR PROJEKTANTOW  11mm0 (e T
> :ﬁ Eglﬁg‘\;ﬁ% 048711332 Standard Standard
> iR il k] 304871133 real Standard Standard
-] CAD_ZLEWZMTwaKL_2010 = = e
& allenoigan Standard Standard
. ~C1 GEFTRANS MEBLE LAZIENKOWE apple-bock:2001 ] Standard Standard
o apple-mac-1338 rieznany Standard Standard
1] BN armnchsii2 Meble salonowe Modem
- assiettevenesCouverts Standard Standard

(J FERRO
. FORTE audit_wheel Standard Standard
-] GEBERIT autociseur Standard Standard
» (7] GORGIEL [ AWE Vespa Vespa Fojazdy Skutey i motocykle |
+ ] INSTALPROJEKT_2 bebw bioh chi Stardard Standard ¥
.+ KERMI ‘wiybrany element, AVE Vespa 5
-] KITCHEMN FURNITURE 2015 o
0 Koko lk podaladu scootet ipg -
-] LAUFEN
s MGT
+ 1] NEW TRENDY
> -] OMNIRES
-] OPOCZND
».] NR&S i
Maodsl w stodomisku ICAD Sposch wtawisnis Poziom wtawisnis
kK
X Zarkni O petny ® tyko abrys ® przp dcianie (O punkt ikat 0 e Wistaw

[ ] automatyczny

Rys. 278 - okno , Elementy wyposazenia wnetrz”, zaktadka ,,Baza uzytkownika”

2. Tworzenie bazy uzytkownika
Aby dodac do bazy uzytkownika plik w formacie innym niz DWX nalezy:

= uruchomi¢ modut Konwerter 3D (klikajac ikone B3| jub przycisk w zaktadce
»Baza uzytkownika” w oknie ,Elementy wnetrzarskie”);

= uzytkownik zostanie przeniesiony do modutu Konwerter 3D;

= jesli lista plikdbw do konwersji jest pusta (przy pierwszym uruchomieniu modutu lub przy
wytgczonej opcji zapamietywania stanu listy), automatycznie otworzy sie réwniez okno
dodawania plikéw do konwersji (Rys. 279);

= w przypadku uruchamiania modutu poprzez przycisk ,,Dodaj”, automatycznie pojawi sie
okno dodawania plikéw - jesli nie, nalezy klikng¢ przycisk ,,Dodaj pliki”;
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(<] Konwerter = =
Dodj plii Dodaj foldery 5> | —
- r6h zdjede
a@d c‘\users\kae.arzvnabnwn\naaswma\e,zmsnsmau«‘ Zpiu...
[2) Butterfly.ol
[} Butterfy.ol Y Dodaj modele do konwersji
2 Cisersifatar,
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Rys. 279 - Konwerter i okno dodawania modeli do konwersji

w oknie ,,Dodaj modele do konwersji” wskazac¢ pliki w formatach podlegajgcych konwers;ji
(DWG: 3dFace lub 3dSolid, DXF, 3DS, SKP, DAE, STL, PLY, OBJ, LWO, OFF, CTM);

po kliknieciu ,,0twérz" pliki zostang dodane na liste do konwersji;

przed zapisaniem ich w bazie uzytkownika, nalezy je przekonwertowaé, i jesli tego wyma-
gaja, takze przeskalowadé, obréci¢, przypisa¢ optymalne punkty wstawienia lub zmniejszy¢
gestos¢ siatki ich powierzchni - operacje te zostaty opisane w Rozdziale 14;

nastepnie nalezy uzupetni¢ panel z danymi modelu (nazwa, producent, typ, zestaw, opis,
poziom wstawienia, kolor, cena, marza, VAT i upust) i klikna¢ przycisk ,,Dodaj do bazy”;
informacje mozna réwniez uzupetni¢ pdzniej, edytujgc dany element;

obiekt jest od razu dostepny do uzycia w projekcie - z poziomu Konwertera (przycisk

| Wstaw obiekt do projektu |) lub w oknie ,Elementy wnetrzarskie” - w zaktadce ,Elementy”
(Rys. 280) (wstawianie elementow wyposazenia opisano w Rozdziale 12 na stronie 87).

Aby doda¢ do bazy uzytkownika plik w formacie DWX z Banku modeli 3D na naszej stronie
internetowej (http://www.cadprojekt.com.pl/strefa projektantow/bank modeli_3d) nalezy:

pobraé plik i zapisa¢ go w dogodnej lokalizacji na dysku komputera;

uruchomi¢ modut Konwerter 3D i klikna¢ przycisk ,,Dodaj pliki" lub "Dodaj foldery";

w oknie ,,Dodaj modele...” wskaza¢ plik DWX pobrany z naszej strony;

gdy plik wyswietli sie na liscie, nalezy podac jego dane i klikngé przycisk ,,Dodaj do bazy”;
model zostanie dodany do bazy uzytkownika i jest gotowy do uzycia w projekcie.

Aby dodac do bazy obiekt z projektu (insert) nalezy:

uruchomié¢ modut ,,Konwerter 3D” i klikng¢ przycisk| Dodaj ekt zprojekty .
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okno konwertera zostanie zamkniete i uzytkownik zostanie poproszony o wskazanie

obiektu w projekcie (moze to by¢ samodzielnie utworzony element dowolny, wstawiony
stup lub $cianka, dowolny model z bazy producenckiej lub uniwersalnej, element liniowy);

obiekt zostanie dodany do bazy z nazwa takg, jakg ma dodawany plik;
nazwe i pozostate dane mozna edytowac - zmiany nie wymagaja potwierdzenia, zostaja

wprowadzone po kliknieciu w dowolnym innym polu.
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Cena 0,00
Opis:

(] CERSANIT
(] DEFTRANS MEBLE EAZIENKDWE
(] ELF4 DECOR
7 ENIX
] EXCELLENT .,

‘wiymiary obiektu X | TEE Y4B

Z 1289

Model v éiodowisku ICAD:
® petry O tyka obiys

Sposéb wistaviania
® przy dciarie

Poziom wstawienia
wiskazany

XK zamknij [ automatyczry

() purkt i kat

Rys. 280 - podglad elementéw w bazie uzytkownika

3. Edycja i usuwanie elementéw z bazy uzytkownika

Elementy zapisane w bazie uzytkownika mozna poddawac edycji, np. w celu uzupetnienia lub
zmiany danych. Po zaznaczeniu elementu i kliknieciu przycisku , lub po dwukro-
tnym kliknieciu na element, otworzy sie okno Konwertera 3D, w ktérego prawej czesci mozna
zmieni¢ dane oraz wykonac rézne operacje na obiekcie (przeskalowac lub obrdci¢ go, zmienic¢
punkt wstawienia, zminimalizowa¢ siatke, jesli zawiera za duzo powierzchni). Wprowadzane
zmiany sg na biezgco zapisywane po kliknieciu w innym miejscu.
Aby usung¢ wybrany element z bazy w oknie ,,Ele- INFO
menty wnetrzarskie", nalezy go zaznaczy¢ i klikngc
przycisk [ eusn | Program poprosi o potwier-
dzenie, ze wskazany element ma zosta¢ usuniety
(Rys. 281). Elementy mozna takze usuwaé¢ w oknie
modutu Konwerter 3D.

e Czy cheesz usuna¢ element: Stoliczek secesyjny ?

Tak Nie

Rys. 281 - prosba o potwierdzenie usunigcia
elementu z bazy uzytkownika

4. Importowanie i eksportowanie bazy w oknie ,,Elementy wnetrzarskie”

Baze modeli dodatkéw uzytkownika mozna w catosci wyeksportowac lub zaimportowac przy
uzyciu przyciskéw| % Eksporbsy | oraz |
wana, spakowana i zapisana we wskazanej lokalizacji.

®m Impotbaz | podczas eksportu baza zostaje skopio-
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Aby zaimportowac baze, nalezy wskazaé lokalizacje spakowanej bazy i klikng¢ ,, Otwérz” - pliki
zostang rozpakowane i dodane do bazy uzytkownika. Jesli program natrafi na plik o nazwie
identycznej z plikiem obecnym w bazie, poprosi uzytkownika o zdecydowanie, czy nowy plik
ma zastapic istniejacy, czy pominiety, lub tez czy oba pliki majg zosta¢ zachowane. Szczegé-
towy opis tych procedur znajduje sie w Rozdziale 14 na stronach 129 i 130.

5. Definiowanie koloru i wiasciwo$ci modelu - nadawanie palety
Aby obiekt z bazy uzytkownika, wstawiony do projektu, za kazdym razem miat w wizualizacji
konkretna, zdefiniowang palete, nalezy kolejno:

wstawic obiekt do projektu, uzywajgc dowolnej techniki opisanej w Rozdziale 12 na str. 87;
przejs¢ do wizualizacji, wybierajgc klawisz [F12] lub ikone & ha pasku ,,CAD Decor";
metoda ,przeciggnij i upusc” nanies¢ na obiekt tekstury, korzystajac z materiatéw dostar-
czonych z programem lub wgranych samodzielnie w zakfadce ,,Materiaty”;

jesli model podzielony jest na rézne warstwy, mozna im przypisac rézne tekstury;
poszczegdlnym warstwom obiektu mozna takze nadac rézne whasciwosci - do wyboru s3:

- emisja imitujaca wydzielanie silnego Swiatfa, wywotujaca efekt jarzenia lub poswiaty;

- potysk;

- szkto, czyli przezroczystos¢;

- odbicia: poziome, pionowe lub ogdlne;

wiecej informacji na temat tekstur i efektéw znajdg Panstwo w Rozdziale 18 na str. 151;
aby przypisa¢ obiektowi lub jego czesci wybrane witasciwosci, nalezy dwukrotnie klikng¢ na
nim lewym przyciskiem myszy, a nastepnie klikng¢ prawym przyciskiem - rozwinie sie
menu kontekstowe, z ktérego nalezy wybraé pozycje ,,Wtasciwosci” (Rys. 282);

nastepnie w nowo otwartym oknie mozna zmieni¢ ustawienia tekstury przy uzyciu suwa-
koéw w zaktadce ,,Wtasciwosci” (Rys. 283);

aby sprawdzi¢ efekt mozna zapali¢ Swiatta przyciskiem £ (wszystkie nadane witasciwosci
stang sie wtedy widoczne) (Rys. 288);

po ustaleniu witasciwosci nalezy zapisac¢ palete, klikajac przycisk ,Zapisz palete” o
w prawym dolnym rogu okna (Rys. 289);

zapisanie palety spowoduje, ze przy kazdym kolejnym uzyciu danego modelu bedzie on
zachowywat zdefiniowane tekstury i wiasciwosci.

J"V r | ‘\H [ e = |
ey ——— Wiasciwosci materialy [l
\‘ e} /SL =] wikasciwosci | Koloritekstuia | Zaawansowane
=) =
e [
Nl

Keml [0 2

Yleml[60 |2

58
o5

S
kS
2 \-\\‘

B —— arupu wskazane obiekly
Wiasciwosci

® wymiar © dopasi

Stofice fwieci na obickt gt cbratu tektury |9

Centruj na zaznaczeniu Alt+C [l et globakic

@ dingpot whie1 Zamknii || Anuiuj
Rys. 282 - obiekt bez tekstur w wizualizacji - menu Rys. 283 - okno wtasciwosci materiatu
kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy - zaktadka , Kolor i tekstura"
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Rys. 284 - wybor koloru dla pierwszej warstwy modelu
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Rys. 286 - ustawienia efektow dla pierwszej warstwy
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Rys. 288 - widok po wybraniu przycisku "Zapal swiatta"

6. Skalowanie elementow

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3
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e =
Whascimosci | Kelor iekstra | ]

e

= X[em] §n L

¥ fem] |60
an
i i
‘gupuj wsk szane obiskly

@) wymiar () dopasuj

Kt obrotu tekstuy |0

[l zmie globalnie

[

Rys. 285 - pierwsza warstwa wybarwiona
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Rys. 287 - edycja kolejnej warstwy modelu
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Rys. 289 - zapisywanie palety modelu

Modele wstawiane do projektu nie zawsze sg odpowiedniej wielkosci. Niekiedy, aby element
miat odpowiednie wymiary, trzeba go pomniejszy¢ lub powiekszy¢. W tym celu nalezy wyko-

nac nastepujace operacje:
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klikng¢ na obiekt lewym, a nastepnie prawym przyciskiem myszy

i z rozwijanego menu wybrac pozycje ,, Wtasciwosci” (Rys. 290);

otworzy sie okno ,Entity Properties” (Rys. 291);

w zaktadce ,Insert” nalezy zmieni¢ wartosci w polach wspot-
czynnikéw skali ,Scale factor" X, Y, Z (Rys. 292) (mozna to zrobi¢

niezaleznie w kazdej z trzech osi);

wprowadzajgc wartosci dziesietne nalezy uzywac kropek, gdyz pro-

Edycja
Przesur 2 punkty
Przesun

Kopiuj

Obrét

Obrst 3D

Lustro

Usun

gram .4CAD nie rozpoznaje przecinkdw;

nowe ustawienia zatwierdzi¢ przyciskiem ,,0K”;

w oknie tym mozna tez zmieni¢ punkt wstawienia obiektu - w po-

lach wspétrzednych ,,Insertion point";
przyktad skalowania przedstawiono na ilustracji (Rys. 293).

Grupyj <Cirl+G>
Rozgrupyj <Ctrl+U>

Rys. 290 - menu
kontekstowe

Entity Properties
All Selected Entiliss
Layer: RESZTAZD i~ Linstype:  Bulayer w | Thickness 1] 2
Color [ || SelectColor.. | Linewsight 000mm | Linetype scale |1 =
Prink style: EYCOLOR
Hyperlink
Link Description: Mone Edit Hyperlink.
Insert
Insert Conrdinates
Insertion paint: ;| 1113 > w|2e S Z|70 = Select >
Scdefactor: ¥ |1 S v 5z = I
Pasifioning
Colunns: |1 z Rows: |1 S
Column spacing: |0 2 Row spaging: 0 >
Rotation angle; | 315 -
Handle: 804164408 Insert name:  K35100_3d_568
? Explorer Cancel

Rys. 291 - okno dialogowe ,,Entity properties" (wtasciwosci elementu)

Insert
Inzert Coordinates

Insettion point. % 1113

o 2216 Z. |70

Select »

Scalefactor x| 15

z[8

e

Rys. 292 - zmienione wspotczynniki skali - niezaleznie we wszystkich trzech osiach

Rys. 293 - obiekt w skali 1:1 i przeskalowany w osi
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ROZDZIAL 17
Wizualizacja - informacje ogélne

1. Uwagi wstepne

Wizualizacja, czyli modut renderujacy, jest tg czescig programu CAD Decor, w ktoérej uzyskuje
sie realistyczny obraz projektu. Na wczesniejszych etapach projektowania uwaga uzytkownika
skupiata sie na precyzji rozmieszczenia obiektéw w projekcie. W wizualizacji wykonywane sg
operacje determinujace optymalny wyglad projektowanego wnetrza: nanoszenie tekstur
i materiatéw wykonczeniowych, nadawanie obiektom réznych wtasciwosci, aranzacja i wycena
ptytek i innych oktadzin, dobieranie parametréw oswietlenia i ustawien renderingu (na dwdch
poziomach: podstawowym, dostepnym w standardzie, oraz zaawansowanym - w dodatkowym
Module Renderingu Profesjonalnego). Rezultaty pracy mozna zapisac¢ jako ilustracje zwykte,
stereoskopowe i anaglifowe, a takze jako animacje 3D (do wykorzystania w module Export 3D
oraz w aplikacji mobilnej CAD Share-it) oraz filmy AVI.

Aby uruchomi¢ wizualizacje, z paska ,,Widok" nalezy

wybrac ikone @ »Wizualizacja” lub nacisna¢ klawisz Widok [ = |
[F12]. Mozna takze wywotaé szybki podglad (widok B&&QEEet Wy g
przestrzeni w jednym rzucie, bez obracania), wybiera-

Rys. 294 - pasek ikonowy ,,Widok"
jac ikone ¥ ,»Szybki podglad” lub klawisz [F11].

W prawej czesci paska na gornej krawedzi ekranu, znajduje sie etykieta Wersia: 2.2.3.127 n%
z numerem wersji programu CAD Decor.

Uwagal! Przy pierwszym uruchomieniu wizualizacji wyswietla sie okno, w ktérym nalezy zdefinio-
wac poziom wygtadzania krawedzi (antyaliasingu), czyli jakos¢ wyswietlania krawedzi obiektéw
w wizualizacji (Rys. 295 i 296). Wysoki poziom wygtadzania zalecamy dla komputeréw wyposa-
zonych w szybkie karty graficzne. Poziom antyaliasingu mozna zmienic, wpisujgc komende ANTY
w pasku poleceri Command Bar podczas pracy w srodowisku .4CAD.

Wygtadzanie krawedzi [ = | Wygladzanie krawedzi [ = |

Ustaw jakost wygtadzania Ustaw jakogt wyghadzania
16% v
brak

UGl LiwaGAl o

Wysoka jakosé wygkadzania krawedzi powoduje ‘wiyzoka jakodd wpghadzania kraw 4y

lepszg jakodt wizualizacji, jednak na komputerach lepszg jakost wizualizac), jednak r gy

wyposazonych w wolniejsze karly graficzne moze wyposazonych w wolnisjsze karty m

powodowad wolnigjsze dziatanie wizuslizaci. powodowad wolnigjsze dziakanie wzlalzac)

0K ]9
Rys. 295 - najnizszy poziom wygtadzania Rys. 296 - najwyzszy poziom wygtadzania
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CAD Decor ~ i i ) wersja: 2.2.3.127 [

__ lremecpm
@ WPFLEDERER | i |
E Materiaty standardowe
@ Collection of textures vol.1
{ COLLECTION OF TEXTURES V.
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B Materiaty producentéw

& = Eocen

i

DEKORACIE
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plytek | plytek | Wstaw plytke

EUFORIA beige| | EUFORIA beige || EUFORIA beige || EUFORIA blue | | EUF blue || EUFORIA
25x40 inserto flower _inserto flower. 25540 inserto flower _brown 25x40

Rys. 297 - wyglad okna ,,Wizualizacja”

2. Funkcje okna wizualizacji

2.1. Menu ikonowe

W gérnej czesci okna znajduje sie pasek menu ikon programu CAD Decor. Ich funkcje opisano
w ponizszej tabeli. Kazda ikona, gdy jest aktywna, zmienia kolor z szarego na pomaranczowy.

lkona  Funkcja

»Zaznacz element” - stuzy do zaznaczania wiecej niz jednego obiektu przeznaczonego
do edycji. Po wybraniu tej ikony kursor zmienia kolor z biatego na czerwony. Pojedyncze
klikniecie lewym przyciskiem myszy zaznacza obiekty, a po kliknigciu prawym
przyciskiem uzyskuje sie dostep do menu podrecznego (innego dla obszaréw pokrytych
teksturami i ptytkami).

»Ukryj element” - stuzy do ukrywania elementéw przestaniajgcych widok, poprzez
klikanie kolejno na obiekty, ktére majg by¢ niewidoczne w projekcie. Aby zakorczy¢
ukrywanie, nalezy ponownie klikngé na ikone.

,Pokaz ukryte” - pokazuje wszystkie ukryte wczesniej obiekty (jednoczesnie). Aby
odstoni¢ ukryte elementy pojedynczo, mozna uzy¢ funkcji ,,Cofnij" lub skrétu [Ctrl + Z].

»Cofnij” - cofa czynnosci wykonane w wizualizacji. Funkcja dostepna réwniez pod
klawiszami [Ctrl + Z].

»Ponéw” - ponawia czynnosci wykonane w wizualizacji. Funkcja dostepna réwniez pod
klawiszami [Ctrl + Y].
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»Eksport sceny” - pozwala zapisa¢ biezacy widok jako: obraz zwykty (JPG lub PNG),
obraz 3D (stereo lub anaglif) i animacje 3DE dla modutu Export 3D i aplikacji mobilnej
CAD Share-it. Ikona otwiera okno ,Zapis wizualizacji”, w ktérym nalezy podaé miejsce
zapisu i nazwe pliku, a takze wybrac¢ jego format i rozdzielczos¢ (od 1024x768 az do
5760x3240), doda¢ znak autorski oraz specjalne efekty (filtry postprocesowe). Wiecej
informacji na ten temat znajda Panstwo w Rozdziale 26 na stronie 243.

»Galeria” - uruchamia przegladarke plikéw graficznych oraz filméw, w ktérej mozna
zaprezentowac wykonane wczesniej ilustracje i filmy AVI.

»Drukuj aktualny widok” - drukuje biezacy widok bezposrednio z programu.

»Ukryte linie czarno-biate” - wyswietla
projekt w trybie monochromatycznym
bez cieniowania, z widocznymi jedynie
zarysami bryt i ptytek. Aby powrdcié¢ do
widoku realistycznego nalezy ponownie
klikng¢ ikone ,Ukryte linie czarno -
biate".

Projekt w wizualizacji mozna takze po-
kaza¢ w widoku linearnym - z widoczny-
mi wszystkimi liniami siatki projektu.
Funkcja ta jest dostepna pod klawiszami
[Ctrl + L]. Aby powrdci¢ do widoku
standardowego, nalezy ponownie wyb-
rac¢ skrot [Ctrl + L]. llustracje obok pre-
zentujg rézne widoki sceny - kolejno od
gbry: ukryte linie siatki, widoczne linie,
ukryte linie z cieniowaniem, wigczone
Swiatta.

»Ukryte linie czarno - biate z oswietle-
niem” - dziata analogicznie do ikony opi-
sanej wyzej. Wyswietla widok w odcie-
niach szarosci, dzieki czemu ptaszczyzny
i cienie niewidoczne w widoku bez
oSwietlenia stajg sie widzialne. Aby
powrdci¢ do trybu realistycznego nalezy
ponownie wybrac ikone.

»Pokaz swiatta” - pozwala wywota¢ fo-
torealistyczny obraz projektu prezentu-
jac $wiatta, odbicia i pozostate zdefinio-
wane witasciwosci i efekty. Funkcja ta
jest dostepna réwniez pod klawiszem
[F1]. Swiatta wytaczaja sie po kliknieciu
W przestrzeni projektu.
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2.2. Zaktadki panelu bocznego
W lewej czesci okna wizualizacji znajduje sie panel z trzema zaktadkami, opisanymi ponizej.

Zaktadka Funkcje

Materiaty - zaktadka umozliwia wybér farb i tekstur do nanoszenia na obiekty w projekcie;

- ma 4 czesci: ,,Farby", ,,Grupy materiatéw", ,,Materiaty” oraz ikony widokow;

- i Farby | zawiera przycisk , Tikkurila”, ktory otwiera modut farbia-
rski, w ktérym mozna wyszuka¢ odpowiednia farbe lub inng powtoke w dowolnym
kolorze i uzy¢ jej w projekcie; wiecej na ten temat znajdg Paristwo w Rozdziale 22
na stronie 191;

-l Grupy materiatdw |\ tej czesdci wySwietlane jest drzewo katalogéw tekstur
dostepnych w programie (producenckich i uniwersalnych) oraz dodanych przez
uzytkownika, miedzy ktérymi mozna sie swobodnie przetaczaé;

- Materiaty | zawiera podglady tekstur w aktualnie wybranym kata-
logu (ilo$¢ wyswietlanych kolumn reguluje sie suwakiem kelummy == 3 ),

- _@_@_@_@_ﬁ_@_ (ikony widokéw): pozwalajg na przetgczanie sie miedzy
réznymi rzutami; zostaty opisane w tabeli w punkcie 4 tego rozdziatu.

Scena - umozliwia edycje parametrow Swiatet i wybdr opcji standardowego rendera;

- Swiatfa | panel edycji zrédet $wiatta: halogendw, $wietléwek, $wia-
tta punktowego i stonecznego (wtaczanie/wytgczanie widocznosci i $wiecenia
poszczegdlnych zrédet, zmiana koloru, natezenia, zakresu i stozka swiatta, wybor
stylu, czyli ksztattu generowanej przez dane Zzrédto plamy Swietlnej - pliki IES);

- | Render-paramstry | ystawienia rendera na poziomie podstawowym: wyswie-
tlanie nadanych obiektom efektow lustra, metalu, emisji; wybor rendera uprosz-
czonego lub wysokiej jakosci; opcje globalnego cieniowania (Ambient Occlusion),
gtebi ostrosci oraz tworzenie obrazéw anaglifowych, a takie opcja globalnej
zZmiany jasnosci sceny;

- [ Scena | w tym miejscu wyswietlana jest informacja na temat
catkowitej ilosci powierzchni (face’éw) w projekcie; mozliwa jest rowniez w tym
miejscu zmiana koloru tta ekranu w wizualizacji;

[ Kamera | umieszczone tu suwaki zmieniajg kat obiektywy, nachyle-
nie i predkos¢ kamery;
-[& Widoki |funkcje sterowania wyswietlaniem obrazu, opisane szcze-

gétowo w punkcie 4 biezacego rozdziatu na stronie 149.

Render - zawiera rézne funkcje w standardowej wersji programu i w wersji z dodatkowym
PRO Modutem Renderingu Profesjonalnego;
/ - umozliwia dobranie zaawansowanych ustawien rendera w zaktadce ,Render”

Prezentacja (jedynie z dodatkowym Modutem Renderingu Profesjonalnego) oraz nagrywanie

filméw AVI - w zaktadce ,,Prezentacja” (dostepne dla wszystkich uzytkownikéw);

- w zaktadce ,Render” dostepne s3 grupy funkcji: ,Radiosity”, ,Parametry GI”,
»Final Gathering”, ,Raytracing”, ,Opcje zaawansowane”, ,Diagnostyka”, ,Statys-
tyka” oraz ,Tonacje barwne"; wiecej informacji w Rozdziale 25 na stronie 221.

- w zaktadce ,,Prezentacja” dostepne sg opcje nagrywania, zapisywania i odtwarza-
nia filméw AVI; szczegétowy opis procedur nagrywania filméw wideo znajduje sie
w Rozdziale 26 na stronie 243.
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CAD Decor CAD Decor CAD Decor CAD Decor
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Rys. 298 - zaktadki prawego panelu okna wizualizacji: ,,Materiaty", ,,Scena", ,RenderPro" i , Prezentacja"

2.3. Zaktadki panelu dolnego
W dolnej czesci okna wizualizacji znajduje sie pasek funkcji ,,CAD Decor”, ktéry odpowiada
za wszystkie dziatania zwigzane z wykorzystaniem ptytek ceramicznych przy projektowaniu:

Zaktadka  Funkcje

Kolekcje

- w tym miejscu nastepuje wybér bazy danych oktadzin, w oparciu o ktérg

bedzie przebiegato projektowanie, a takze wybor konkretnych kolekgji.

Plytki -

tutaj wyswietlane sg podglady ptytek, zawartych w aktualnie wybranej ko-

lekcji z bazy producenta - osobno podtogowych, sciennych i dekoracyjnych.

Dekoracje -

funkcje szybkiego nanoszenia ptytek dekoracyjnych w réznych konfiguracjach

(w pasach, w ramkach z naroznikami lub bez, nad lub pod fugg itd.).

Uktady -

w bazach oraz zapisywania wtasnych.
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Fugi

Edycja

Zestawienie

Dokumentacja
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- nanoszenie i edycja fug z bazy Sopro oraz uniwersalnych;
- opcje zmiany koloru i grubosci fug na wybranych obszarach lub w catym
projekcie.

- liczne opcje edycji obszaréw pokrytych ptytkami: przesuwanie, kopio-
wanie, wydzielanie i faczenie obszaréw, usuwanie i wymienianie ptytek;

- losowe rozmieszczanie kafli o nieregularnych wzorach;

- tworzenie wystepdw lub wnek w oparciu o obrysy uzytych ptytekiinne.

- w tej zaktadce wyswietlane jest zestawienie wszystkich uzytych w pro-
jekcie ptytek, farb oraz fug Sopro (w zaleznosci od wybranej opciji);

- mozna tu wygenerowac raport w pliku TXT lub HTML, w celu wydruko-
wania go lub wystania e-mailem.

- opcje tworzenia dokumentacji technicznej dla wykonawcéw;

- mozliwos¢ generacji ktadéw ptytek z legenda w rzutach prostopadtych
oraz w trybie orbitalnym - jako siatki ptytek na rysunku projektu w $ro-
dowisku.

3. Poruszanie sie po projekcie w wizualizacji
Do poruszania po projekcie w wizualizacji mozna uzywac myszy i klawiatury, w sposéb opisany
W ponizszej tabeli.

Rodzajruchu  Wymagane czynnosci

Przesuwanie - zachodzi przy przytrzymaniu prawego przycisku myszy i przesuwaniu

aa -

Zblizanie/o -

ddalanie

kursora (widoku przesunie sie w tym samym kierunku);

przy aktywnej ikonie ™% mozna przesuwa¢ widok réwniez za pomoca
strzatek: TN oraz <~ i — na klawiaturze;

=
klikajac na ikone -- mozna sie przetgczy¢ miedzy przesuwaniem a obra-
caniem (aby czasowo zmienic tryb, nalezy przytrzymac klawisz [Ctrl]).

moze przebiegaé na dwa sposoby - dookota witasnej osi kamery (,,obraca-
nie gtowga") oraz wokét centralnego punktu widoku (,,po orbicie");

zachodzi przy jednoczesnym wecisnieciu lewego klawisza myszy i porusza-
niu myszg w prawo/lewo lub przéd/tyt;

gdy aktywna jest ikona ™™ nacisniecie strzatki <~ lub — na klawiaturze
powoduje obrét kamery w lewo lub w prawo;

po wybraniu litery H na klawiaturze (ang. head), kamera bedzie obracac sie
dookota wtasnej osi;

po ponownym kliknieciu litery H kamera powrdci do trybu orbitalnego;
nacisniecie strzatki Tlubd powoduje przesuniecie kamery w gére lub w dot;
przytrzymanie klawisza [Ctrl]] czasowo przetgcza z trybu obracania na
przesuwanie.

zachodzi przy poruszaniu myszg w przéd/tyt, przy wcisnietym klawiszu
[Shift] i lewym przycisku myszy lub wcisnietym Srodkowym przycisku
myszy (rolce).
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Kat - w panelu ,Kamera” w zaktadce ,,Scena” mozna regulowaé ogniskowa (kat
obiektywu obiektywu) kamery w zakresie od 30 do 85° (suwak ,,Kat kamery");
Nachylenie - w tym samym panelu mozna obrdéci¢ kamere wokét osi obiektywu - czyli

ustawi¢ jg ukosnie (suwak ,,Obrét").

Predkos¢ - w tym samym miejscu mozna takze zmieni¢ szybko$¢ poruszania kamery
(suwak ,,Szybkos¢").

4. Widoki pomieszczenia

Z widokéw korzysta sie gtdéwnie podczas generacji dokumentacji dla glazurnikéw. Pozwalajg
przetgczaé sie miedzy trybem orbitalnym (dowolnym obracaniem kamerg) a rzutami prosto-
padtymi na podtoge i $ciany. Stuzg do tego ikony zaprezentowane w ponizszej tabeli.

_@_@_@_@_ﬂ_@ - widok orbitalny - dowolne manewrowanie kamera;
- _@_@_@_ﬂ_@_ - widok prostopadty z gory;
@ m_@_g @ - widok prostopadty zachodni (z lewej);
B @_@_@ g_@ - widok prostopadty wschodni (z prawej);
n @ @_@_ﬂ @ - widok prostopadty pétnocny (z tytu);
_ _@_@_@ E ﬁ;‘) - widok prostopadty potudniowy (z przodu);

Uzytkownik ma réwniez mozliwos$¢ ustawienia i zapisania czterech wybranych, szczegdlnie
przydatnych widokéw tak, aby mdc szybko przechodzi¢ do nich podczas swobodnego porusza-
nia sie po projekcie w wizualizacji - np. w celu wykonania réznych ilustracji tego ujecia sceny
(w réznych wariantach kolorystycznych lub oswietleniowych) (Rys. 299).

Dodatkowo na liscie widokéw znajduje sie ,,Widok domysiny”, ktéry przenosi kamere do wido-
ku z géry na centrum pomieszczenia, pod katem ok 45°.

Procedura zapisywania wiasnych widokéw przebiega nastepujgco:

= w pierwszej kolejnosci nalezy wskazac kliknieciem lewym przyciskiem myszy pozycje na
liscie (np. ,Widok - 1”);

= nastepnie ustawi¢ kamere w wybranej lokalizacji i pod zgdanym katem;

= klikng¢ ikone ,,Zapisz” -;

= ustawiony widok zostaje zapisany i mozna do niego powro- i
ci¢ w czasie dalszej pracy, klikajgc na przypisang mu pozycje @l ﬂ ﬂ n_
na liscie (np. ,,Widok - 1”). %;L
Widok -3
Widok -4

. . . - -
Tabela na nastepnej stronie zawiera opis ikon panelu ,,Widoki". Witk ooy

Rys. 299 - panel ,,Widoki"
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Opcja Opis

! Zapisz - przycisk ten zwigzany jest ze wspomniang powyzej listg widokéw
- i powoduje zapisanie wybranego widoku tak, aby mozna byto do
niego powrdéci¢ w dowolnym momencie w przysztosci.

! $ciany - Sciany pomieszczenia, ktére znajduja sie ,pomiedzy” kamera a wne-

przezroczyste trzem pomieszczenia (zastaniajgce wnetrze), sg automatycznie ukry-
wane, aby uzytkownik mégt $ledzic¢ to, co dzieje sie w projekcie;

- przycisk pozwala na kontrolowane wtaczanie i wytaczanie ukrywania

$cian.
! Pokaz - pozwala szybko ukry¢ wszystkie elementy wyposazenia w projekcie,
meieszczenie bez koniecznosci wskazywania obiektéw do ukrycia pojedynczo;
s . - nie ukrywa obiektéw z nadang emisjg zaawansowana, dzieki czemu
Z wyposazeniem . L ., . . L .
mozna szybciej ustali¢ odpowiednie natezenie Swiatta obiektéw emi-
syjnych poprzez eliminacje obiektéw, ktdre spowalniaja obliczenia;
- - pozwala ukrywac i ponownie pokazywac sufit pomieszczenia.
pokaz/ukryj

Rys. 300 - standardowy widok pomieszczenia

Rys. 301 — wytaczone ukrywanie $cian

Rys. 302 - pomieszczenie bez wyposazenia

Rys. 303 - ukryty sufit
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ROZDZIAL 18
Wizualizacja - nanoszenie i edycja tekstur

1. Uwagi wstepne

Prace w wizualizacji najlepiej rozpocza¢ od pokrycia wybranych powierzchni materiatami.
Odpowiednie dobranie faktur i kolorystki jest kluczowe dla efektu koricowego. W programie
CAD Decor oferujemy wiele baz danych tekstur - zaréwno uniwersalnych, jak i pochodzacych
z oferty producentéw materiatéw dekoracyjnych dla branzy meblarskiej, wyrobéw drewno-
pochodnych i wykornczeniowych, ptyt laminowanych i dekoréw podtogowych. Mozna takze
dodawac wtasne tekstury w plikach obrazkowych oraz filmy AVI. Do dyspozycji sg tez farby,
ptytki ceramiczne oraz inne okfadziny - prace z nimi opisano w Rozdziatach 20 i 22.

2. Zaktadka , Materiaty”

Tekstury dostepne sg w zaktadce ,,Materiaty” w lewej czesci okna wizualizacji. W polu ,,Grupy

materiatéw” znajduja sie trzy katalogi gtéwne:

=, Materialy producentéw" - zawiera katalogi produktéw, opatrzone logami wytwdrcéw;

=, Materialy standardowe" - zawiera tekstury uniwersalne, np. beton, cegty, metale, tynki,
kamienie, nawierzchnie, dachéwki, tkaniny, skére, tapety, wikline, plastik i grafiki;

=, Materialy uzytkownika" - do tego katalogu mozna wgrywaé wtasne pliki w formatach
JPG, BMP, PNG, GIF, TIFF oraz AVI. Zdjecia powinny by¢ w wysokiej rozdzielczosci, bez cieni
i potyskdw, w ustawieniu prostopadtym. Kolory we wgrywanych teksturach powinny by¢
zdefiniowane w RGB (metoda CMYK nie jest obstugiwana).

Uwaga! Nie wszystkie wtasciwosci plikow PNG i GIF sq widoczne w programie CAD Decor. W pli-
kach GIF nie sq czytane animacje, a dodatkowo oba typy plikow nie obstugujg przezroczystosci.

Uwagal Jezeli wczytany film AVI zawiera efekt Raytracing (patrz: punkt 8. Rozdziatu 25 na stro-
nie 232) to efekt ten nie bedzie widoczny podczas wyswietlania filmu w filmie.

Aby dodac wiasne pliki graficzne do bazy tekstur, nalezy: :
= klikng¢ lewym przyciskiem myszy na katalogu ,,Materiaty L2 farty,

uzytkownika" i nacisna¢ przycisk 243 | (Rys. 304); I Gemmimur |

= wskaza¢ lokalizacje katalogu z plikami obrazkowymi lub e :u'd;(e"'h;w |
filmami AVI (Rys. 305); @ = Eccee L]

= katalog ten moze zawiera¢ podkatalogi; = i ;‘_'!
, . L, " | B PFLEIDERER Ll

- Wybor ZatWIerdZIC MOk ; [ Materiaty standardowe |
= pliki i podkatalogi zostang dodane na liste materiatow B Materiaty uZytkownika |

uzytkownika w nowym katalogu o takiej samej nazwie, jak
wskazany katalog (Rys. 306);
= dodane zdjecia i filmy AVI s3 od razu dostepne do uzycia; ‘%I;

= iloé¢ dodanych katalogéw i plikdw jest dowolna. RV5'|3°4‘:‘t’d:"‘t’a"ie
wiasnych tekstur

wideo-do-rendera ‘
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Aby usungé katalog z wia-
snymi teksturami, nalezy kli-
kna¢ na niego lewym przy-
ciskiem myszy i wybrac przy-

cisk [ v ],

W zaktadce ,,Materiaty” po-
za drzewem tekstur znajduje
sie takze przycisk , Tikkurila”
uruchamiajgcy modut far-
biarski (opisany w Rozdzia-
le 22 na stronie 191), pole
»Materiaty” z podgladami
tekstur z aktualnie wybrane-

go katalogu, oraz ikony zmiany widokéw sceny (opisane w Roz-

dziale 17 na stronie 149).
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Przegladanie w poszukiwaniu folderu ) Srupy materintéw L
[ Materiaty producentdw
Wybierz katalog przez wskazanie pliku obrazu. [ Materialy standardowe
H Materiaty uzytkownika
4| | OBRAZKI - B OBRAZKI
. Garderoba Garderoba
| obrazi-abstrakie obrazki-abstrakcje
obrazki-akowarystyka obrazki-akwarystyka
o X obrazki-chmury
Ubrazkfd'vmury obrazki-tazienki
: obrazkf-p[z.ymda obrazki-przyroda
| obrazkirgine obrazki-rézne
I} obrad-sdlony ‘ Dodaj | Usufi
obrazki-sztuka —
. obrazki-tapety v Materiaty .
< > [0 zmier globalnie
oK Anuluj

Rys. 305 — wskazywanie katalogu
z teksturami do dodania

| kolumry ——F 5 |

Rys. 306 — dodany katalog
- widoczne podkatalogi

Podglady tekstur mozna wyswietla¢ w réznej ilosci kolumn, prze-

suwajac suwak od wartosci 1 do 6, w zaleznosci od potrzeb (duze | "tapefy’“p‘f RELE L
obrazki lub jak najwieksza liczba podgladéw naraz) (Rys. 308). 2k
Pola z katalogami i podglgdami tekstur mozna dowolnie rozsu- E Materialy uzytkownika
¢, ,chwytajac" myszg za okragly przycisk pomiedzy przyciska- Ef,f;k:f;n_,ma,a
m|| Dodai  |j[ usi_ |(Rys. 308). [ podai |[ i |
_‘ Materiaty

[ zmier globalnie

= Grupy materiatéw

- Grupy materiatdw

[E Materiaty producentow

M Materialy standardowe

E Materialy uzytkownika

B OBRAZKI

Garderoba
obrazki-abstrakcie
obrazki-akwarystyka
obrazki-chmury
obrazki-tazienki
obrazki-przyroda
obrazki-rdzne

[ Materialy standardowe

[ Materiaty producentow
H Materialy uzytkownika

‘ Dodaj Usuri

akwarium_standard.avi
Materiaty

[ zmieri globalnie

Dodaj | Usuri

Materiaty

[ zmier glubalme

| Kalumny

-

biaty_jez.avi

oglan—l.a\}l

i

- - B Kolumny [——— 7
reumny Holcisicicl N @_

@@@_Bﬂﬂ_

@ @.@ ﬂ @- Rys. 308 — wyswietlanie

Rys. 307 — rézne ustawienia panelu ,Materiaty" jednej kolumny - widoczne

podglady filméw AVI

Tekstury mozna szybko wyszukiwac po nazwie - wystarczy klikng¢ na dowolny podglad i wy-
bra¢ na klawiaturze pierwsza litere lub fragment nazwy szukanego materiatu. Zaznaczenie
automatycznie przeniesie sie na podglad szukanego materiatu. Dodatkowo, po najechaniu
kursorem myszy na dowolny poglad, wyswietli sie etykieta z nazwg pliku. Do przegladania listy
stuzy pionowy suwak oraz rolka myszy (po kliknieciu na dowolny podglad).
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3. Nanoszenie tekstur
Aby nanies¢ wybrany materiat na dowolng powierzchnie, nalezy:

wybrac¢ katalog z drzewa materiatéw i wyszukaé odpowiednia teksture;

klikng¢ na podglad tekstury lewym przyciskiem myszy i (przytrzymujac przycisk) przesunaé
kursor nad obiekt, na ktéry dana tekstura ma zosta¢ naniesiona, a nastepnie zwolni¢
przycisk (metoda ,,przeciggnij i upusc”) - materiat zostanie naniesiony na obiekt;

jedng teksture mozna nanie$¢ na wszystkie obiekty tego samego typu w catym projekcie
- w tym celu przed przeciggnieciem tekstury nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Zmien globalnie”;
jesli kolejna naniesiona tekstura wyglada mniej korzystnie niz poprzednia, operacje mozna

fatwo cofnaé, uzywajac skrétu klawiaturowego [Ctrl + Z] lub ikonym »Cofnij";

aby przywrdcié¢ wycofang operacje, nalezy uzy¢ skrétu [Ctrl + Y] lub ikony »Ponow".

4. Edycja naniesionych tekstur

Tekstury uzyte w projekcie mozna edytowaé w celu: Wiasciwosci materiatu [~ |
= zmiany wymiaréw segmentu tekstury w osi X lub Y Whadcinodel | Kolor iteketea | Zasnansowans
(Rys. 309) - przy uzyciu strzatek = lub poprzez wpi- | = ool I
sanie wartosci z klawiatury (w centymetrach); e B
= przesuniecia wzoru w osi X lub Y - przy uzyciu suwa- vl
kéw obok podgladu tekstury (do resetowania przesu- i5
niec stuzy przycisk £5); T
= obrdcenia tekstury o dowolny kat - uzywajac strzatek © wymia ® dopai

gt obrotu tekstury =

ub wpisujac wartosé w polu ,,kat obrotu tekstury";
dopasowania tekstury - czyli rozciggniecia jej na cafg
powierzchnie obiektu (opcja ,,dopasuj");

zastgpienia tekstury dowolnym kolorem, wybranym
z palety (przycisk | & Kdar)),

aby wprowadzi¢ zmiany jednoczesnie dla wiecej niz jednego obiektu, mozna wybraé opcje
»8rupuj wskazane obiekty" (powoduje wspdlng zmiane ustawien tekstur dla zaznaczo-
nych obiektéw, ktére mogg naleze¢ do réznych typdw - np. stét i krzesta, Sciana i podest)
lub opcje ,zmien globalnie” (stuzy do jednoczesnego zmieniania ustawien tekstur dla
wszystkich elementéw nalezgcych do tego samego typu w catym projekcie)(Rys. 309).

[ zmieri globralrie

@ e Zamkni || Anuli

Rys. 309 - okno edycji tekstur

Powyisze operacje mozna przeprowadzi¢ w oknie ,Wtasciwosci materiatu”, w zaktadce
»Kolor i tekstura”. W tym celu nalezy:

klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na obie-
kcie do edycji (pojawi sie rézowy obrys - Rys. 310);
klikng¢ prawym przyciskiem myszy w dowolnym
miejscu, aby rozwing¢ menu podreczne;

jesli klikanie na wybrany obiekt nie przynosi rezultatu,
nalezy wybrac ikone S »Zaznacz” z paska w gornej
czesci okna, a nastepnie klikng¢ na obiekt lewym,

Wiagciwoéci

a nastepnie prawym przyciskiem myszy; | Slorice Swiecina obiekt

2 . Z s z 0, Centruj na zaznaczeniu Alt+C
z menu podrecznego wybrac opcje ,,Wtasciwosci”;
otworzy sie okno ,,Wtasciwosci materiatu” - ustawio- Rys. 310 - zaznaczony obiekt

ne na zaktadce ,Kolor i tekstura”;
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= w tym miejscu mozna ustawi¢ wybrane parametry zgodnie z wtasnymi preferencjami,
korzystajac z suwakdéw, zaznaczajac wybrane opcje i wpisujgc dane liczbowe w przezna-
czonych do tego polach;

= aby sprawdzi¢ wyglad sceny mozna uzy¢ przycisku 3 »Pokaz Swiatfa” aby zapali¢ swiatta
w projekcie bez zamykania okna ,,Wtasciwosci materiatu”;

= jesli wymagane s3 dalsze zmiany, mozna kontynuowa¢ modyfikacje, a jesli wprowadzone
ustawienia sg optymalne, nalezy wybraé przycisk ,,Zamknij” by je zatwierdzi¢ i przej$¢ do
dalszej pracy;

= aby anulowa¢ zmiany parametrow tekstur, nalezy wybra¢ przycisk ,,Anuluj”.

Mozliwe kombinacje ustawien tekstury przedstawiajg ponizsze ilustracje (Rys. 311).

Wiasciwosci materiatu Wiasciwosci materiatu [ -]

[ Whatcwodci| Keloritekstura | Zaswansowane| Wratowosci| Kol itekstura | Zaawansowane |
= oo [ ' = o [ '
Kleml 80 2] Rleml[10 [
Yiem[80 2] Yieml[to (2
cuupu wskazane atiekly
© wymiar O dopasii © wmiar O dopasii
Kt bt ey 0 Kt abrotutekaty |
[ zmien globalrie [ zmien gobalrie
ek\ey,‘nzw,mwceyka Zamkni || Anii | Qk\eunzw,mpmeyka [ Zamknii || Anuba

Wiasciwosci materiatu Wiasciwoéci materiatu

Whadciwodci| Kot itekstua | Zaawansowane] [ Whaicimosci | Koloritekstura | Zsawansomane
- ' - l
Rlem] B0 2] Kleml 40 3]
Yieml (60 % Yien[3 2
-
rupyj wskazane obiekly | @rupy wskazane obiekly
© wymier ® dopasi © wymier © dopasii
Kaamotakstuy [0 | raamoutssus T8 |||}
[ zwien globakrie [ zwien globakrie
@ oo epimia [ Zomkoi || e @ 1o 02 emiceia [ Zomkoi || pei

Rys. 311 - r6zne ustawienia tekstury na obiekcie
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Uwaga! Aby przenies¢ projekt z naniesionymi teksturami na inny komputer nalezy, po zakon-
czeniu nanoszenia tekstur, przejs¢ do srodowiska CAD, wpisac¢ z klawiatury polecenie savetex
i zatwierdzi¢ je klawiszem [Enter]. Nastepnie zamkngc¢ projekt, zapisujgc zmiany. Nastepnie
mozna przenies¢ projekt na inne stanowisko (np. na pendrivie). Po otwarciu projektu na nowym
komputerze, przed pierwszym przejsciem do wizualizacji, nalezy wpisaé polecenie opentex.
Uwaga: procedura powala przeniesc¢ oteksturowany projekt, jednak nie przenosi plikow tekstur.

ROZDZIAL 19
Wizualizacja - definiowanie wtasciwosci obiektow

1. Uwagi wstepne

W trybie wizualizacji, oprécz nanoszenia tekstur, dokonuje sie réwniez innych operacji o du-
zym znaczeniu dla ostatecznego wygladu wnetrza - modyfikacji wtasciwosci obiektéw. Kazdy
element wystroju moze zosta¢ edytowany w celu przypisania okreslonych efektéw:

podstawowych: emisji (efekt poswiaty), potysku, szkta (przezroczystosci) oraz odbié (efekt
metalu lub lustra);

zaawansowanych: stopnia mapowania wypuktosci tekstur i wygtadzania wierzchotkow,
a w przypadku posiadaczy dodatkowego Modutu Renderingu Profesjonalnego - réwniez
zaawansowanej emisji Swiatta w dowolnym kolorze.

Prawidtowe wykorzystanie tych funkcji gwarantuje naturalny i fotorealistyczny wyglad aranzo-
wanego pomieszczenia i wykorzystanych w nim sprzetéw i dekoragji.

2. Okno dialogowe ,,Wtasciwo$ci materiatu”

Wiasciwoéci materiatu n

2.1. Zaktadka , Kolor i tekstura”

Zostata opisana w Rozdziale 17 (punkt 4 na stronie 153).
Stuzy do modyfikowania wygladu tekstur naniesionych na
obiekty (obracania, zmiany wymiardw, przesuwania w po-
ziomie lub pionie oraz do wymiany tekstury na dowolny
kolor).

2.2. Zaktadka ,Wtasciwosci”

Tutaj mozna nadac¢ podstawowe wiasciwosci, wptywajace
na wyglad poszczegélnych elementéw wystroju po zapale-
niu Swiatet. Mozna tutaj takze zapisa¢ na state palete dla
obiektu (procedure przedstawiono w Rozdziale 16 na stro-
nie 137). Zmiana parametrow nastepuje przy uzyciu suwa-
koéw (Rys. 312). Poszczegdlne wtasciwosci opisano w tabeli
na nastepnej stronie.
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tozmycie]

>

&
[ zmief globalnie =]
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2.3. Zaktadka ,, Zaawansowane”

Zawiera zaawansowane opcje zmiany wiasciwosci tekstur:
ustawienie stopnia mapowania wypuktosci ich powierzchni
(Bump Mappingu), wygtadzenie naroznikdw obiektéow zao-
kraglonych i obtych, nadania zaawansowanej emisji praw-
dziwego wiasnego $wiatta o dowolnej barwie oraz definio-
wania materiatéw dwustronnych (Rys. 313). Zostaty one
opisane w tabeli na kolejnej stronie.

155

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Wiasciwosci materiatu ﬂ

‘wasciwoici | Kolori tekstura| Zaawansowane
Mapowanie wypukbasci
- I

*.
i \wiykacz

Wyghadzanie wierzchatkéw
Kat wygbadzania 420
RenderPro
Emisia $niaita podalad
129
[+ Zmian kolor emisi » Kolor

Materist dwustronny

[] zmie globalnis

@ _PkL Zamknij Anul

Rys. 313 - zaktadka ,,Zaawansowane”
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Efekt Opis zastosowania

emisja - nadawanie efektu wrazenia Swiecenia, wydzielania poswiaty - przy maksymal-
nym ustawieniu wybrane elementy jarzg sie intensywnym biatym swiattem;

- aby prawidtowo pokazaé nadang emisje renderze podstawowym, nalezy po jej
nadaniu wybra¢ funkcje ,,Prezentacja emisji” w zaktadce ,,Scena”;

- wokot obiektéw z nadang emisjg pojawi sie poswiata, imitujgca wydzielanie
przez nie $wiatta (emisja jest jednak pozorna, gdyz nie ma wptywu na globalny
rozktad oswietlenia w scenie);

- efekt emisji mozna przypisa¢ dowolnym elementom, lecz najczesciej jest uzywa-
ny dla oczek halogenowych, wezy swietlnych, ram okiennych, swietlikéw sufito-
wych i innych obiektéw, ktére emitujg lub przepuszczajg Swiatto w realnym
zyciu.

potysk - funkcja stosowana dla powierzchni polerowanych, gtadkich - takich jak plastik,
drewno, politura, ceramika lub obiekty pokryte emalig lub lakierem;

- powoduje uzyskanie efektu odbicia swiatta od elementu, podobnego do osig-
ganego na porowatym plastiku.

szkto - nadawanie efektu przezroczystosci - przy maksymalnym ustawieniu element
staje sie niewidoczny (az do momentu zapalenia swiatet, wtedy uwidaczniajg sie
zatamania promieni na jego powierzchni);

- przy nizszych natezeniach efektu obiekty imitujg mleczne, barwione lub mato-
we szkto, albo przezroczysty plastik lub pleksi;

- aby obiekty szklane dobrze wygladaty w wizualizacji, to znaczy naturalnie zata-
mywaty swiatto i je odbijaty, nalezy uzy¢ algorytmu ,Raytracing” (Uwaga: opcja
zaawansowana, dostepna w zaktadce ,RenderPro”, wytgcznie z dodatkowym
Modutem Renderingu Profesjonalnego).

odbicia - efekt odbi¢ od subtelnych do lustrzanych, uzywany do prezentowania obiektéw
metalowych oraz luster, obiektow lakierowanych lub ceramicznych;
- aby uzyska¢ odpowiedni wyglad odbi¢, nalezy prawidtowo zdefiniowac ich typ:
ogolne, poziome lub pionowe (opisane ponizej);
- nadane odbicia bedg widoczne po zapaleniu $wiatet pod warunkiem, ze zosta-
nie zaznaczona opcja ,Lustro” lub , Efekt metalu” w zaktadce ,,Scena”.

odbicia - dotyczg elementdéw o nieregularnych lub obtych ksztattach, symulujacych metal
ogolne (np. baterie umywalek, chromowane nogi mebli, wieszaki i stojaki).

odbicia - przeznaczone dla poziomych ptaszczyzn, na ktérych maja pojawi¢ sie odbicia
poziome poziome np. dla lakierowanych podtdg, blatow, stotéw.

odbicia - dla ptaszczyzn pionowych, na ktérych maja pojawic sie odbicia pionowe, np. dla
pionowe luster montowanych na $cianach, obuddéw i blatéw pionowych.

rozmycie - ,rozmycie” jest dodatkowym efektem zwigzanym z odbiciami;

odbic - opcja ta uaktywnia sie po wybraniu odbi¢ poziomych lub pionowych;

- przesuniecie suwaka w prawo daje efekt nieostrych i nieregularnych odbic;
- przyktad zaprezentowano na ilustracji na nastepnej stronie (Rys. 314) - rozmyte
odbicia widoczne sg w lustrze, ktére sprawia wrazenie zaparowanego.
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Rys. 314 - przyktad zastosowania odbi¢ rozmytych - lustro sprawia wrazenie zaparowanego

Efekt Opis zastosowania

mapowanie - metoda teksturowania obiektéw przestrzennych, polegajaca na imito-
wypuktosci waniu nieréwnosci ich powierzchni, w celu uzyskania naturalnego wy-
(Bump gladu rozktadu cieni na ich powierzchni;

Mapping) - technika ta doskonale odwzorowuje nieréwnosci, porowatos¢, wybrzu-

szenia, wypukte wzory i gtadko$¢ powierzchni obiektéw;

- przy przesunieciu suwaka w prawo (+) ciemniejsze fragmenty tekstury
zostang potraktowane jako elementy wkleste i tak zaprezentowane;

- przy przesunieciu suwaka w lewo (-) wzdr zostanie rozpoznany w spo-
séb odwrotny - wgtebienia i uwypuklenia zostang roztozone odwrotnie
do sytuacji opisanej powyzej;

- im wieksze przesuniecie suwaka w prawo lub w lewo, tym wyraZniejsze
wrazenie tréjwymiarowosci powierzchni wskazanego obiektu.

emisja Swiatta - zaawansowana emisja $wiatfa wiasnego w Watach na m’;

- w tym przypadku, w przeciwierstwie do emisji podstawowej, zazna-
czony obiekt nie bedzie jedynie imitowat wydzielania wtasnego swiatta,
lecz faktycznie bedzie je emitowat i miat wptyw na ogdlny rozktad
oswietlenia;

- zmiana wiasciwosci materiatéw emisyjnych (natezenia wydzielanego
Swiatta i jego barwy) jest mozliwa w czasie trwania obliczer Radiosity;

- w tym celu nalezy zaznaczy¢ obiekt, wybra¢ opcje ,,Wiasciwosci
materiatu” z rozwijanego menu, otworzy¢ zaktadke ,Zaawansowane”,
przesung¢ suwak regulujacy natezenie lub wybrac inny kolor z palety;

- aby zobaczy¢ efekt wprowadzonych zmian, nalezy klikngé przycisk
»Podglad” i zatwierdzi¢ zmiany przyciskiem ,,0k” - po kilku
sekundach widok odswiezy sie.
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zmiana koloru - Swiatto emitowane przez wybrane obiekty moze mie¢ dowolny kolor
emisji (przyktad zaprezentowano na ilustracji ponizej - Rys. 315);
- jesli uzytkownik chce go zmieni¢, powinien zaznaczy¢ opcje ,zmiana ko-
loru emisji”, nastepnie wybra¢ przycisk # , Kolor”, wybraé¢ odpowie-
dnig barwe na palecie i zatwierdzi¢ wybér przyciskiem ,,0k”.

Rys. 315 - zaawansowana emisja Swiatta w dowolnym kolorze

materiat - opcje te nalezy wybra¢ w przypadku obiektéw, ktére majg pokazywac te
dwustronny same wtasciwosci po obu stronach (np. na wierzchu i pod spodem);

- dobrym przyktadem uzycia tej funkgji jest zaluzja, w ktérej kazdg blaszke
wyrysowano z jednej powierzchni - aby $wiatto prawidtowo sie rozcho-
dzito, obie strony blaszki muszg by¢ przez program traktowane jako dwie
osobne powierzchnie, wyrysowane w przeciwnych kierunkach (Rys. 316
i Rys. 317);

- funkcja ,materiat dwustronny” jest takze przydatna w przypadku modeli,
ktére zostaty btednie wyrysowane, a z jaki§ przyczyn nie mogg zostac
naprawione przy uzyciu funkcji reperacji sceny - wigczenie tej funkcji,
réwniez w tym przypadku, spowoduje prawidtowy rozktad swiatta na
obiekcie i w jego otoczeniu.

Rys. 316 - zaluzja jako materiat jednostronny Rys. 317 - zaluzja jako materiat dwustronny
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wygtadzanie - funkcja pozwala na dodatkowa obrébke modeli o obtych ksztattach,
wierzchotkéw ktére zostaty wyrysowane w sposdb nie gwarantujgcy zadowalajacego
poziomu wygtadzenia krawedzi, lub zostaty pod tym wzgledem zbytnio
uproszczone po konwersji i minimalizacji siatki w module Konwerter 3D;
- wykorzystanie tej funkcji pozwala na zniwelowanie ostrych naroznikéw
i kantow w miejscach, ktére powinny by¢ gtadkie i zaokraglone;
- przyktad uzycia zaprezentowano na ponizszych ilustracjach - wyraznie
wida¢ wygtadzanie krawedzi modelu (Rys. 318 i 319);

| Wiacciwosci materish

i Kolor itekstuia | Zaawansowans
.
0 Witace

I gtadzani wierzchotkéw

Mapowanie wypuktosci

Kat wyatadzania i o

FenderPa
Emisia Swistra

i}

] Zmians keloru emisi

[7] Materiat dwustraniy

[ zmien: globalrie

@ 15100_ceramika

=

« W S h

Rys. 318 - przed zastosowaniem funkcji wygtadzania wierzchotkéw

| Wiasciwotci materiahu

- 0

i}

\wygtadzanie wierzchotkén
Kat wygtadzania

RendePro
Emisia $wiatta

i}

[ Zmiana koloru emisi

[7] Materiab dwustronng

[] zmier: globalnie

e {5100, ootamica Zamknii || Al

- A Ky RS N I S L R

. - —
Rys. 319 - po zastosowaniu funkcji wygtadzania wierzchotkéw

¥

zmien - jedli uzytkownik chce jednoczesnie zmieni¢ wtasciwosci dla wszystkich
globalnie obiektéw tego samego typu, powinien wybraé opcje ,,zmien globalnie”.

pokaz swiatta - przycisk ,Pokaz Swiatta” pozwala zapali¢ Swiatta w wizualizacji bez
@ zamykania okna ,Wtasciwosci”, co pozwala szybko sprawdzi¢ efekty

wprowadzonych zmian dla aktualnie edytowanego obiektu.
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ROZDZIAL 20
Wizualizacja - projektowanie z uzyciem ptytek
ceramicznych

1. Uwagi wstepne

Program CAD Decor oferuje liczne funkcje nanoszenia i edycji ptytek, umozliwiajgce szybkie
wykonanie efektownej aranzacji pomieszczenia, bazujacej na wykorzystaniu ptytek ceramicz-
nych wraz z dekoracjami i insertami, oraz innych oktadzin $ciennych i podtogowych, udoste-
pnionych w bazach producenckich lub samodzielnie dodanych przez uzytkownika do jego
indywidualnej bazy. Dodawanie wtasnych ptytek zostato opisane w kolejnym Rozdziale 20
,Edytor baz ptytek ceramicznych” na stronie 181. W rozdziale biezgcym opisano obstuge
i wykorzystanie wszystkich funkcji projektowania z uzyciem oktadzin na przyktadzie ptytek
ceramicznych.

2. Wybor kolekcji

Pierwszym krokiem w projektowaniu z uzyciem ptytek ceramicznych jest przejscie do trybu
wizualizacji (ikona iy »Wizualizacja” lub klawisz [F12]). W dolnej czesci okna znajduje sie
pasek z zaktadkami zawierajacymi poszczegdlne funkcje ptytkarskie. Po uruchomieniu wizu-
alizacji jest on domysinie ustawiony na zaktadce ,,Ptytki” (Rys. 320).

[ KOLEKCIE 1 PLYTKI DEKORACIE I UKELADY I FUGT I EDYCIA ZESTAWIENIE | DOKUMENTACIA |
[ osza [raradys Go1s02-29) ]| BY O podtogowe R ® sciemne @ = P
| = P
Bm' ;‘g GRESPANIA Ceramica (& plytek Diytek | Wataw plytke -
Incana (2012-10-26) b | b
 tazier na catym obszarze w pasach »
7 KWADRO CERAMIKA (2 Ho oo BOwr :
PIUM MAXSTONE (2015-05-0 BB O wramce [ O szachownica A3
RICC -10-
SR e [ ® pisnowa e SORENTA SORENTA SORENTA SORENTA
OPOCZNO (2015-04-1 inserto Kwiaty || inserto Kwiaty | inserto Kwiaty | Mocca 30x60
Eaze Paradyz (2015-03-24)
DLy Perly Ceramiki 2014 3
& tazien Pilch (2014-07-10)
AMIC POLCOLORIT (2012-07
ANTd STaGRES (2013-12:0
BUS, STEP_FASHION (2015-
ConEttRaI (20 Sy U B

Rys. 320 - wybor bazy i kolekcji ptytek

Projektowanie nalezy rozpocza¢ od wybrania bazy. Stuzy do tego filtr ,Baza” w zakfadce
»Kolekcje” w lewej czesci paska. Nalezy rozwing¢ liste i kliknieciem lewym przyciskiem
zaznaczy¢ wybrang baze. W polu ponizej wyswietli sie drzewo dostepnych w danej bazie
kolekcji. Aby rozwina¢ listy poszczegdlnych kolekcji, nalezy kliknag¢ na wybrany typ kolekgji
(np. tazienka 25 x 33,3). Po kliknieciu na konkretng kolekcje w polu z prawej strony pojawig sie
podglady zawartych w niej ptytek, wraz z nazwami i wymiarami. W pierwszej kolejnosci
pojawiajg sie podglady ptytek podtogowych - aby sprawdzi¢, jakie ptytki Scienne i dekory s3
dostepne w ramach wybranej kolekcji, nalezy zmienic¢ kategorie:
[ O podtogone  [A] @ saeme PN O dekorsge |

Po najechaniu kursorem na ptytke wyswietli sie etykieta z jej nazwa, wymiarami oraz ceng,
a takze pojawi sie duzy podglad w lewym dolnym rogu okna wizualizacji (Rys. 321).
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gaza [Paradyz (2015-03-24) v||[ B O podiogove  [J ® scienne © dekoracie # F‘I
TIRANI/TOrT ” .
@ tazienka 25040 phytek | Phveek | Watan phvike &3
0 tazienka 29,5%59,5 B @ na calym obszarze FH O wpasach =
BALETIA/Arole ™ ‘\

PIUMETTA/Piume | O wramce Bl

RICOLETTA/Ricoletta .
SORENTA SORENTA SORENTA SORENTA SORENTA Uniwersalna

SADEDISan =) Bianco 30360 | inserto Kwiaty | inserto Kwiaty || inserto Kwiaty || Mocca 30x60 | mozaika szklan
DELICATE/Touch Beige/Brow

ANTONELLA/Anton (Wymniar plytk: 298 x 208 m

CORALINE/Coral maozaika szklan

'SECRET/Edeno
i bt 30 e
BELLICITA Cena phytki netto: 127.30 /szt
Rys. 321 - przegladanie kolekgji - ptytki scienne

@ tazienka 30x50
AMICHE/Amici iii-.Nazwa plytii: Uniwersalna mezaika szklana Wrzos 29,59,¢|
L i
BUSANI/Busan Uniosereal CENa phytki 2 VAT: 15656 /52t

3. Nanoszenie ptytek

3.1. Rozmieszczanie ptytek

Umieszczanie ptytek na powierzchniach w projekcie przebiega w oparciu o metode ,przeciggnij
i upusc¢”, podobnie jak w przypadku tekstur. Nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy na
wybranej ptytce, przytrzymac przycisk i przesung¢ kursor na obiekt przeznaczony do obtozenia
ptytkami, a w momencie, gdy pojawi sie na nim rézowy obrys - zwolni¢ przycisk. Plytki zostang
rozmieszczone na wskazanym obiekcie. Moze to nastgpi¢ na cztery sposoby:

Rozmieszczenie  Opis

na catym - caty wskazany obszar pokrywa sie ptytkami;
obszarze - jest to podstawowy sposdéb nanoszenia ptytek, od ktérego nalezy zaczac¢ proje-
ktowanie;

- dla ptytek prostokatnych mozna ustali¢ kierunek naktadania (pion lub poziom).

W ramce - ptytki zostajg roztozone na obwodzie zaznaczonego obszaru;
- mozna okresli¢ odsuniecie od granicy obszaru oraz szerokosci ramki (w mm);
- aby wykorzystac ten sposéb nanoszenia ptytek, dany obszar musi zosta¢ wcze-
$niej pokryty ptytkami naniesionymi na catym obszarze lub farbg - przy uzyciu
modutu farb (opis w Rozdziale 22 na stronie 191).

w pasach - ptytki zostajg naniesione w pasach poziomych lub pionowych;

- pasy mozna nanosi¢ na powierzchnie pokryte farbg lub ptytkami na catym ob-
szarze lub na puste $ciany - warunkiem koniecznym w tym ostatnim przypadku
jest zblizenie kursora do dolnej krawedzi obszaru podczas nanoszenia ptytek
(np. do podstawy Sciany lub do dolnej granicy obszaru wyznaczonego przez
uprzednie naniesienie innego pasa);
mozna zdefiniowac odsuniecie pasa od granicy obszaru (w mm), ilo$¢ paséw
(wartosci dziesietne tez sg przyjmowane) lub wysokosé pasa (w mm).

szachownicz - ptytki s3 nanoszone naprzemiennie na powierzchnie pokryta ptytkami na catym
obszarze;
- nanoszone ptytki muszg mie¢ takie samy wymiary jak ptytki naniesione uprze-
dnio - w innym przypadku operacja nie zostanie wykonana.
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Wyglad zaktadki w réznych ustawieniach pokazano ponizej (Rys. 322).

Rozmieszczanie plytek ‘f Zastepowanie phytek T Wstaw plytke Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie pfytek T Wstaw ptytke
@@nﬂrﬂl‘yﬂldﬂam @ () w pasach ﬁ () na catym obszarze @@'pﬂiﬂdl
@ ) wramece ﬁ () szachownica B O wramee ﬁ () szachownica
|]]] (@) pionowo H O poziomo odsunigcie (=) 0 ) () medy (-)0,4%) (@) wysokese (o) 800 &)
Rozmieszczanie phytek | Zastepowanie plytek T Wstaw phytke Rozmieszezanie plytek |r Zastepowanie phytek T Wstaw plytke
Bl O na calym obszarze @ () wpasach BH © na calym obszarze
@ W ramce ﬁ () szachownica @ O wramece
szerokoééramki ) 60 ) odsuniecieodgranicy (=) 100 )

Rys. 322 - sposoby rozmieszczania ptytek - rézne konfiguracje opcji w zaktadce ,,Rozmieszczenie ptytek”

Przy nanoszeniu ptytek na obszar, na ktéry naktadaja sie inne obiekty Powierzchnie do odj..
(np. na Sciane, do ktorej przylega obudowa wanny) program wyswie- ST T
tli proponowana liste powierzchni, ktére mozna poming¢ aby oszcze- 2 poulechria

dzi¢ materiat (Rys. 323). Komunikat taki pojawi sie np. przy pierw- e g
szym nanoszeniu ptytek na podfoge - program zaproponuje pominie- ¥ oottt
cie obszaréw, na ktérych podtoga styka sie ze $cianami. Mozna zde- FECEALE

cydowaé, ktére wykryte powierzchnie majg by¢ odjete przy nakfada- L edationy cbsza

niu oktadziny. Aby sprawdzi¢, gdzie znajduje sie konkretna pozycja =

z listy, nalezy klikngé na nig lewym przyciskiem myszy - odpowiadaja- Rys. 323 - wybér
ca jej powierzchnia w projekcie zaznaczy sie na czerwono. Jesli ptytki obszaréw do odjecia
maja zosta¢ naniesione na dang powierzchnie, nalezy odznaczy¢ znak v w kratce przy jej po-
zycji na liscie. Jesli uzytkownik postanowi nanies¢ ptytki na wszystkie zaproponowane obszary,
nalezy wybrac przycisk ,,Pomin wszystkie” - zaznaczenia zostang zdjete z wszystkich pozycji na
liscie. Uzywajac opcji ,,dodatkowy obszar” mozna wskaza¢ dowolny kolejny obszar do odjecia.

Uwagal! Ptytki podfogowe mozna nanosic na Sciany i na odwrdt, jesli zachodzi taka potrzeba.

Uwagal! Jesli w trakcie nanoszenia ptytek popetni sie btqd, mozna wycofac¢ ostatnio wykonane
operacje przy uzyciu ikony , Cofnij” lub komendy [Ctrl + Z]. Mozna wycofac do 20 operacji.

3.2. Zastepowanie ptytek

Jesli trzeba zastgpic ptytki na danym obszarze innymi, mozna te operacje przeprowadzi¢ po-
przez naniesienie nowej ptytki na ten obszar. Jesli jednak takich obszaréw jest wiele, zaste-
powanie wszystkich po kolei moze by¢ czasochtonne. Dlatego powstata zaktadka ,Zastepowa-
nie ptytek” (Rys. 324), ktéra pozwala na szybkg wymiane ptytek na trzy sposoby.

Opcja Opis

pojedynczo - stuzy do zastepowania pojedynczych ptytek innymi o tych samych wymiarach;
o - po wybraniu tej opcji nalezy przeciggna¢ nowa ptytke na wybrane miejsce;
nowa ptytka wymieni te ptytke, nad ktérg bedzie ustawiony kursor w chwili
zwolnienia przycisku myszy (uwaga — czerwony obrys wyswietli sie wokot
catego obszaru, a nie tylko konkretnej wskazanej ptytki).

162



Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

na obszarze - wymienia wszystkie ptytki danego typu na wskazanym obszarze;

=+

w catym - wymienia ptytki danego typu w catym projekcie, bez wzgledy na to, nad jakim

projekcie obszarem znajduje sie kursor w chwili zwolnienia lewego przycisku myszy;

i doskonale sprawdza sie podczas wymiany kolorystycznej catej kolekcji
z zachowaniem utozenia.

I Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie phytek Wstaw plytks

BY ® pojedynczo Y b e o ;e llju./vaga! Zastepowanie ptytek je.st mo-
zliwe tylko w ramach ptytek o identy-
cznym ksztafcie i rozmiarze!

Rys. 324 - opcje zastepowania ptytek

3.3. Wstawianie ptytek

Opcja ,,Wstaw plytke” znajduje zastosowanie podczas tworzenia uktadoéw kafli oraz przy
wstawianiu insertow (wstawek). Podczas uzywania tej funkcji nalezy zdefiniowaé¢ punkt, ktory
bedzie stanowit o$ obrotu podczas nanoszenia ptytki na wybrang powierzchnie, oraz kat,
o jaki wstawiana ptytka ma zosta¢ obrdcona (program rozpoznaje rowniez wartosci ujemne
katow) (Rys. 325).

Rozmieszczanie plytek T Zastepowanie plytek | Wstaw plytke

Rys. 325 - wstawianie pojedynczych ptytek

Jesli ptytka jest wstawiana na obiekt pokryty ; EE=§
juz innymi ptytkami, przestrzeri pod nig zosta- ——
nie wycieta i traktowana jako odrebny obszar. e E :'\{\- 7§E§
Przyktad uzycia techniki ,,Wstaw ptytke” po- E*\f:EEE
kazano na ilustracji obok (Rys. 326). I = EEE

Rys. 326 - przyktad zastosokacji ,,Wstm-e"
4. Nanoszenie dekoracji
Kolejna zaktadka dolnego paska - ,,Dekoracje” (Rys. 327) stuzy do zaawansowanego ukfadania
ptytek dekoracyjnych (dekoréw).

( KOLEKCIE L[ PEVTKI DEKORACIE UKEADY ] FUGI EDYCIA | ZESTAWIENIE | DOKUMENTACIA
Baza |Baza Cadprojekt (2006 wlff dekoracji A
 Kolekcja projektu @ pasy O ramka O ramka + narozniki O Eciezka
B Racu= 08 (0 przez caty obszar o ——
BALEARES/Jonico_Grespania
CROMA/Turkana_Grespania — -
= 0d:
i e |__Pas nad fuga ||| Brak przyciecia | | tsurigria 1
NEQPOLLS Polis Ceramiche | Y[ pas podfuga || proymiptea || (D0 @) || esenem ESENGIA ESENGIA ESENGIA ESENGIA NG
PALIO DI SIENA_Polis Cerami Azahar 1 15x7,| | Azahar 2 15x7, | Esplieao 15x7, || Jazmin 15x7.5 | Media Cana A ' Media Cana Az
SALE E PEPE_Polis Ceramiche
H Kuchnia i kazienka 10x10
B Kuchnia | tazienka 15x15 o ol
ACROPOLI_ABK Group o ‘M ¥ A
ESENCIA Vives Ceramica LA
LIVING COLORS_Steuler Flie
SASSI_ABK Group
SIXTIES Vives Ceramica ESENCIA ESENCIA ESENCIA EsENCIA EsENCIA
U ichnia i v Media Cana Bl | Media Cana Ma | Media Cana Ve | Tulipan 1 15x7 | Tulipan 2 15x7

Rys. 327 - zaktadka ,,Dekoracje” na pasku narzedziowym CAD Decor
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Przed przystapieniem do uktadania dekoraciji, nalezy:

= zdefiniowa¢, czy dekor ma sie utozy¢ nad czy pod fuga (dotyczy opcji ,,pasy”);

= okresli¢, czy ptytki znajdujgce sie juz na danym obszarze majg zostaé przesuniete (opcja:
»brak przyciecia”), czy tez przyciete (opcja ,przytnij ptytki” - spowoduje wyciecie pasa
o szerokosci dekoracji, w ktérym zostanie ona wytozona) (dotyczy opcji ,,pasy”);

= opcjonalnie: poda¢ odsuniecie od granicy obszaru, w jakim dekoracja ma zosta¢ potozona
(w mm) (dotyczy wszystkich opcji nanoszenia);

= wybrac sposob uktadania dekoréw sposrod pieciu dostepnych opcji:

Opcja Opis

pasy - uktada dekory w pasach poziomych lub pionowych na wskazanym obszarze;
przezcaly - zaznaczenie tej opcji spowoduje naniesienie pasa dekoracji na catym obie-
obszar kcie, np. przez cata szerokos$¢ $ciany, nawet jesli bedzie to wymagato prze-

ciecia kilku réznych obszaréw;

ramka - dekoracje zostaja roztozone wewnatrz obwodu zaznaczonego obszaru;
- mozliwos¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru.

ramka + - uktada dekoracje w ramce z naroznikami;

narozniki - zaleca sie korzystanie z tej funkcji w sytuacji, gdy w danej kolekcji znajduja
sie dekoracje naroznikowe (zostang automatycznie wstawione w odpowied-
nich miejscach) - w przeciwnym razie narozniki zostang puste.

Sciezka - aby moéc uzy¢ tej funkcji, uzytkownik musi najpierw wyrysowac Sciezke na
obszarze pokrytym ptytkami (jak to zrobi¢ opisano w dalszej czesci tego
rozdziatu — w punkcie 7 na stronie 171);

- to, czy dekoracja zostanie naniesiona po prawej czy po lewej stronie $ciezki
zalezy od kierunku rysowania (wyrysowanie Sciezki od strony prawej do
lewej spowoduje potozenie dekoracji z prawej strony, i na analogicznie - od
lewej do prawej pozwoli na potozenie dekoracji po lewej stronie $ciezki).

5. Tworzenie i zapisywanie uktadow ptytek

Tworzenie wtasnych uktadoéw jest jedna z najtrudniejszych czynnosci podczas projektowania
z uzyciem ptytek ceramicznych, ze wzgledu na koniecznos¢ logicznego rozplanowania utozenia
elementéw ukfadu.

Na poczatek nalezy utozyé wzor na $cianie pozbawionej ptytek (nie nalezy tworzyé uktadu na
podtodze, gdyz program moze nie odczytac go prawidtowo), uzywajac funkcji ,wstaw ptytke”.
Wzér powinien sie sktadac z jak najmniejszej ilosci ptytek.

Przyktady wzordéw i kolejne kroki zostaty przedstawione w kolejnych punktach tego rozdziatu.
Mozna je znalez¢ takze w Centrum wiedzy na naszej stronie internetowe;.

Zaktadka ,,Uktady” ma trzy czesci: ,,wstawianie”, ,,definiowanie” i ,pomoc” (Rys. 328).

164



Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Wstawianie | Definiowanie | Pomoc | [ Wstawianie | Definiowanie | Wstawianie | Definiowanie | Pomoc |

. ie ukladow
W wskazobszar 1. Wstaw pojedyncze phytki lub zaprojektuj $ciang

? . 2. Zaznacz obszar

o s Wk powaay et

i & kierunki powtarzalnosci osiami X i Y.

- e oy e v

E g 2amknigta Sciezka.

3. Jezeli Klawisz podgladu jest aktywny weisnij go.
Gdy ukiad nie powtarza sig, sprobuj ponownie,
wybierajac obszar do definicji (pkt.2).

4_Jedeli uklad jest poprawny | przycisk zapisu jest

aktywny kliknij by zapisac.

Rys. 328 - zaktadka ,,Uktady” - rézne widoki

Opcja Opis

wstawianie - jesli w bazie producenta s3g zapisane gotowe uktady do wykorzystania,
przy nazwie zaktadki wyswietli sie nastepujacy symbol: =;

- uzytkownik moze uzy¢ zaproponowanych przez producenta uktadéw,
nanoszac je do projektu pojedynczo (tylko ptytki tworzace dany uktad)
lub na catym wskazanym obszarze;

- analogicznie wyglada wykorzystanie uktadéw utworzonych samodziel-
nie przez uzytkownika.

definiowanie - po utozeniu wzoru za pomocg opcji ,,wstaw ptytke” (zaktadka ,Ptytki”)
nalezy zdefiniowad osie powtarzalnosci uktadu;
- poszczegdlne kroki opisano w punkcie 5.1. pod tabelka.

pomoc - wyswietla skrétowa instrukcje tworzenia uktaddéw.

5.1. Przyktad 1: Ukfad prostokatny

Aby stworzy¢ prosty uktad prostokatny nalezy:

= otworzy¢ zaktadke ,,Ptytki” i uzywajac opcji ,,wstaw ptytke” utozyé wzér jak na ilustracji
obok (Rys. 328);

= przejs¢ do definiowania w zaktadce ,,Uktady” i klikng¢ ,,Wskaz obszar”;

= wybra¢ przycisk i wska-
za¢ powtarzalnos¢ wzoru
w osi X (czerwonej);

= nastepnie klikng¢ przycisk
i okresli¢ powtarzalno$¢
w osi y (zielonej);

= klikng¢ przycisk ,,Podglad”,
aby wyswietli¢ uktad na
catej ptaszczyinie i zwery-
fikowad jego poprawnos¢;

= prawidtowo zdefiniowany
uktad powinien wygladac
tak, jak na ilustracji obok
(Rys. 329);

Rys. 329 - tworzenie uktadu prostokatnego
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= jezeli podglad uktadu wyglada odpowiednio,
nalezy wybraé przycisk ,Zapisz uktad” i uzupet-
ni¢ dane w nowo otwartym oknie (Rys. 330);

= utworzony w ten sposéb uktad mozna wykorzy-
sta¢ w projekcie po otwarciu kolekcji, w oparciu
o ktora zostat utworzony, a nastepnie zaktadki
»Uktady”.

5.2. Przyktad 2: Uktad powtarzaja-
cy sie po przekatnej

Przy tworzeniu takiego ukfadu nalezy
postepowaé analogicznie do proce-
dury opisanej w poprzednim punkcie

utozone tak, jak to przedstawiono na
rysunku ponizej. Na ilustracji zapre-
zentowano wzor i zdefiniowang pow-
tarzalnos$¢ wzoru w osi X i Y dla uktadu
powtarzajacego sie po przekatnej oraz
efekt koricowy (Rys. 331).

5.3. Przyktad 3: Utozenie ptytek
w ,jodetke”

Procedura postepowania jest analo-
giczna do opisanych w poprzednich
punktach. Uktad pokazano na rysunku
obok (Rys. 332).

z 13 rdinicy, ze ptytki powinny zostaé i

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Zapisz uklad B
nazwa ukkadu
[ |

nazwa kolekcii
RAKLU_ABK Group )

typ kolekci
Lazienka 25425

Zapisz Anubj

Rys. 330 - zapisywanie uktadu

Rys. 332 - efekt koncowy utozenia plytek w ,jodetke”

5.4. Przyktad 4: utozenie ptytek w pasach

Inny sposéb wykonywania uktadow wiaze sie z utozeniem ptytek na catej Scianie ze zdefiniowa-
nymi pasami. W celu powtdrzenia utozonego wzoru na pozostatych scianach, mozna go réow-

niez zapisa¢ w postaci ukfadu.

W tym celu nalezy:
= utozy¢ ptytki w pasach na jednej ze $cian;

= przejs¢ do zaktadki ,,Uktady” i wybraé przycisk ,Wskaz obszar”;

= wybra¢ przycisk ,Sciezka obszaru” (jesli przycisk ten nie uaktywni sie automatycznie, nale-
2y klikng¢ w dowolny punkt na obszarze, ktéry bedzie obrysowany);

= klikajgc kursorem w kolejnych punktach Sciezki, obrysowac obszar przeznaczony do powie-

lenia (obrys bedzie sie wyswietlat na czerwono);
= zapisac¢ ukfad uzywajac przycisku ,,Zapisz”;

= tak przygotowany uktad mozna nanies¢ na pozostate Sciany w projekcie (Rys. 333).
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Rys. 333 - zaznaczenie obszaru do powielenia i efekt naniesienia uktadu na $ciany w wizualizacji

6. Modut Fug Sopro

6.1. Informacje ogdlne

Modut fug (Rys. 334) zawiera baze produktéw Sopro (fug, klejow i mas uszczelniajacych) oraz
uniwersalng baze fug, ktéra moze by¢ edytowana przez uzytkownika w Edytorze Baz Ptytek.
Obie bazy funkcjonujg niezaleznie od baz ptytek ceramicznych, sg wiec dostepne po wybraniu
dowolnego producenta oktadzin.

CAD Decor

8 Materialy standardowe
Carpets

[ COLLECTION_OF TEXTURE

Colours

Fitted_carpets

Floors

Grestiles

@ zmieri globalnie

(00000 | B8P |

oaza [ Boma CagProsekt (2006

@ Kuchnia 10x10

@ Kuchnia | azienka 10x10

B Kuchnia i Lazienka 15x15
ACROPOLI_ABK Group
ESENCIA_Vives Ceramica
LIVING COLORS_Steuler F
SASSI_ABK Group
SIXTIES vives Ceramica

@ Kuchnia | tazienka 20x20

[ tazienka 12,5%33,3

[ kazienka 20x33,3 | 20x20

[ tazienka 23x33,5

B tazienka 25x25
RAKU_ABK Group

[ tazienka 27x41,5

Cytrynowy 760 Czarny 98 Czekoladowy 731 Giada 41

brazowy 56

Rodzaj fugi

© bez ogrzewania podtogowege

@ na ogrzewanic podiogowe Jasnoszary 16 Jasny bez 28 Jagmin 28 Karmel 38 Koral 43

Rys. 334 - Modut Fug w programie CAD Decor
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6.2. Praca z modutem fug

Modut Fug Sopro automatycznie, szybko i doktadnie oblicza ilo$¢ zapraw i klejow uzytych
w projekcie, analizujgc szerokos¢ fug i grubos¢ warstw pod kaflami. Wartosci te moga by¢
dowolnie dobierane w zakresie przewidzianym przez producenta. Modut podpowiada, jakie
produkty powinny by¢ uzywane razem i zabezpiecza przed ich nieprawidtowym uzyciem.

6.2.1. Nanoszenie fug z bazy Sopro
Praca w module fug przebiega w nastepujacy sposdb:

po naniesieniu ptytek na wybrane powierzchnie w projekcie i przejsciu do zaktadki ,,Fugi”,
wyswietla sie elektroniczny wzornik fug Sopro;

fugi nanosi sie w projekcie przy uzyciu metody ,,przeciggnij i upusc¢”;

szeroko$¢ nanoszonej fugi mozna w dowolnym momencie zmieni¢ w przewidzianym zakre-
sie, ustalajac nowa wartos¢ i nanoszac fuge na wybrany obszar;

w panelu ,,Rodzaj fugi” mozna zaznaczy¢, czy produkty bedg uzywane na powierzchniach
z ogrzewaniem podtogowym (opcje ,,bez ogrzewania podtogowego” i ,na ogrzewanie po-
dtogowe”), a modut automatycznie dostosuje minimalng szerokos¢ fugi;

najmniejsza dostepna szeroko$¢ dla fug standardowych to 1 mm, a dla fug przeznaczonych
na ogrzewanie podfogowe to 4 mm;

zmiana szerokosci i koloru fug moze byc¢ przeprowadzona jednoczesnie w catym projekcie
- przy uzyciu opcji ,,Zmien w catym projekcie”;

ilos¢ dostepnych produktéw Sopro zmienia sie wraz ze zmiang szerokosci, poniewaz produ-
cent przewidziat okreslone wartosci tego parametru dla swoich produktéw, aby zabezpie-
czy¢ projektantow przed popetnianiem btedéw wynikajacych z niewystarczajacej wiedzy
z zakresu chemii budowlanej.

Uwaga! Aby ustawic szerokos¢ fug na wartos¢ zerowq (nanoszenie bezfugowe) nalezy przetqczyc
sie z bazy Sopro na baze uniwersalng.

6.2.2. Zestawienie produktow Sopro

zakfadka ,,Zestawienie” prezentuje listy uzytych w projekcie ptytek ceramicznych i innych
oktadzin, farb Tikkurila oraz fug i klejow Sopro (Rys. 335);

w zaktadce ,Zestawienie” mozna edytowaé gtebokos¢ fug i grubosé kleju, ktéry jest
automatycznie dodawany do projektu, a takze ustali¢ liczbe warstw masy uszczelniajacej
lub wymienié produkt na inny (Rys. 336);

podane s3 w niej nazwy uzytych produktéw, ich kolor i przeznaczenie, zajmowana powie-
rzchnia, ilos¢ niezbedna do pokrycia takiego obszaru, liczba i rodzaj opakowan oraz war-
tos¢ brutto wedtug cennika producenta;

f PEYTKI I DEKORACIE I UKEADY [ FUGI I EDYEIA | ZESTAWIE [ DORUMENTACIA |
p - 2:@"““, Nazwa produktu . nNazwa koloru - :;’; = ::’;"i’;ﬁ Hos¢é - Opakowania « Wartose d Dokumenty W
piytii ||l * SOPRO  Sopro Brillant® [ Edycia | Brazs2 fuga 1.34m2 2.34kg  torba 5 kg=5kg 80.57 ﬂ Podalad wydruku
2 SOPRO  Sopro Topas® DFE|_Edycia | Cytrynowy 760  fuga  0.33m2  0.72kg  wiadro 3 kg=3kg 162.36
Farby 3 SOPRO  Sopro DF 10 | Edycia | Jagmin 28 fuga 3.64m2 6.24kg 2xwiadro 5 kg=10kg  169.74
Fugi i 4 SOPRO  Sopro Saphir® 5 | Edyeia | Karmel 38 fuga  2.70m2  470kg 3 torba 2 kg=6kg 118.08 _ | Razem brutto |
k=t | SOPRO  Sopro Topas® DFE| Edyeia | Pomaranczowy 7 fuga 1.46 m2  3.21 kg 2x wiadro 3 kg=6kg 324.72 1709.08
& SOPRO  Sepro Topas® DFE|_Edycia | Szaryjedwab70 fuga  2.22m2  4.83kg  2xwiadro3d kg-6kg  324.72
7 SOPRO  Sopro Ne. 1 (400) | Edvt;\ klej 11.70 m2 51.5 kg 2x worek 25 kg + tor  275.52
8 SOPRO _Sopro FDF 525 | Edyoa | masa  7.02m2 8.4 kg 2x wiadro 5 kg=10kg  253.38 |

Rys. 335 - zestawienie prodtﬁ(téw Sopro uzytych w projekcie
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nalezy pamietac, ze ceny w bazie mogg rézni¢ sie od wys-
tepujacych na rynku, w zaleznosci od oferty poszczegdl-
nych dystrybutoréw;

po zmianie kazdego parametru uzytych produktéw (np.
szerokosci fugi lub grubosci kleju), wartosci w zestawieniu
ulegaja automatycznej aktualizacji;

zawsze jest wiec wyswietlana aktualna potrzebna ilos¢
i wartosc¢ brutto produktéw;

w zaktadce ,Zestawienie” mozna wygenerowac raport
»,Zestawienie Sopro”, zawierajgcy informacje konieczne
do ztozenia zamdwienia (Rys. 338);

raport zawiera podglad koloru, oznaczenie kolorystyki
produktu, potrzebng ilos¢ fugi, kleju lub masy uszczelnia-
jacej, liczbe, rodzaj i faczny ciezar opakowan, wartosci
netto i brutto, a takze fgczng wartos¢ kosztorysu;

znajduja sie tu tez dane teleadresowe producenta, infor-
macje o zleceniu i dane studia;

modut automatycznie dodaje wymagane kleje i mase usz-
czelniajaca, nalezace do tego samego systemu produk-
téw;

trzeba jednak pamieta¢, ze na faktyczne zuzycie ma

Ustawienia

Fradukty

oK | Anuluj |

Soprd)

Frodukty

Ustawienia

Sopro Brillant®
Sopro Saphir® 5

wptyw specyfika obiektu, sposéb prowadzenia prac oraz
przygotowanie podtozy;
dla celéw wyliczen przyjeto, ze podtoza, na ktérych beda

oK | Anuluj |

Rys. 336 - edycja produktow
Sopro w zestawieniu

wykonywane prace, s3 wiasciwe, odpowiednio przygoto-
wane, rowne i trwate;
wszelkie korekty materiatéw zalecamy konsultowaé z przedstawicielami firmy Sopro.

6.2.3. Nanoszenie fug z bazy uniwersalnej

do dyspozycji jest réwniez baza uniwersalna, do ktérej mozna dodawa¢ nowe kolory lub
zmieniac nazwy fug, korzystajgc z Edytora Baz Piytek;

po przefaczeniu na baze uniwersalng, dostepna staje sie takze
paleta, na ktérej mozna wskazaé¢ kursorem dowolny kolor
i uzy¢ go w projekcie;

mozna takze podac¢ wartosci numeryczne RGB szukanego
odcienia (Rys. 337);

po odszukaniu wtasciwej barwy, nalezy klikng¢ w polu koloru
i nanies¢ go do projektu;

fugi nanosi sie w projekcie przy uzyciu wygodnej metody ,,przeciggnij i upusc”;

korzystajagc z bazy uniwersalnej mozna dowolnie zmienia¢ szeroko$¢ nanoszonej fugi
w zakresie od zera wzwyz w dowolnym momencie, ustalajgc wartos¢ i przeciagajac fuge na
wybrany obszar;

fugi wybrane z bazy uniwersalnej i z palety nie podlegajg wycenie;

zawartos¢ bazy uniwersalnej mozna zmienia¢ w Edytorze Baz Plytek (wiecej informacji
w Rozdziale 21 na stronie 181).

Baza uniwersalna v

Rys. 337 - panel wyboru
koloru w module fug
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E-mail purod@sopro ol

Sopro) e

Faks: 22 335 2309

KLIENT FIRMA
Nazwa kosztorysu: Zamdwienis_nri1234 . 5
Data zlecenia: 2015-11-09 Mazwc: CADEroekt KEA
e 1 neaypisko: Adres: Rubiez, 61-612 Poznah
Adres: ,
Tebefon: oy PN Teseron:
E-mai: L
Warto$é |, Wartose
netto © brutto
1. Fuga SOPRO TOPAS® DFE. SOFRO
Kiolor: Pomaranczowy 737
oS¢ fugi konisczna: 4.07 kg 27am (|| 23570,
Opakowan: 2x wiadre 3 kg=5 kg
2 Kie] SOPRO NO_1 (400) SOFRO
Powierzchnia zastosowania: 13.00 m2 35424
Hlosé kleju: 715 kg 288.00 |2 0n
Opakowan: 3x worek 25 kg=75 kg
3. Masa uszczelnisiaca SOPRO FDF 525, SOFRO
Powierzchnia zastosowania: 7.80 m2
Krotnosé malowania: 2 25338
206.00
Hosé 0.4 kg VAT 23%
Opakowan: 2x wiadre 5 kg=10 kg
[ =
Rys. 338 - raport produktéw Sopro uzytych w projekcie
. Ve . i
7. Edycja obszarow pokrytych ptytkami B Preesur obszar
|5 Usuri phytki...

Obszary, na ktérych zostaty potozone ptytki, podlegaja edyciji.

E Rysuj éciezke na obszarze
Aby edytowac obszar, nalezy kliknag¢ na niego dwukrotnie lewym % \,:Ydiia‘ Db;,édm
przyciskiem myszy - pojawi sie rézowy obrys, a pasek funkcji [# Wytnij otwér
,»CAD Decor" automatycznie przestawi sie na zaktadke ,Edycja” % b0k

(Rys. 340). W tym momencie mozna rozwingé menu podreczne - E:’a‘_z?tfm”
poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy (Rys. 338). L

e
¥

Rys. 339 - menu podreczne

[ Kolekcje | - PRI T Dekorage ) | Uklady X Fugi Edycia Zestawienie Dol
Bazy |CERAMSTIC2011(2011) |l Wybér obszaru |- Edyqa | =

i Gloeura 45010 (& Wskaz obszar ] ([fPresui | usun | [Bwdze | [Ewytg | [Bkopiy | F@rolz | [ [Bwnekapvysten |
B Glazura 6030 = 2 - _Smkoply)
Sciezka | P¥prostokat
B Glazura 60333 I EETENL T
Punkty charzkterystyezne

0 Gres lappate S — 7 [ Przekatna —_—
D F1 T (o 15250 3@ o0 1807|2707 0= ) Bl m\ Flytkilosowo

B Grespolerovany amann

= = [ Krowedz |
Chuuk N A—

Obrdt piytek Zaawansowane CofniifPandw.

Futuna

Rys. 340 - wyglad zaktadki ,,Edycja”
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Funkcje edycji zostaty opisane w ponizszej tabeli:

Funkcja Opis

Przesun obszar
(Przesun)

| Eg Przesufi |

Usun ptytki
(Usuni)

| B¥ usui |

Wskaz obszar

| i wskaz obszar |

Rysuj $ciezke na
obszarze

(Sciezka)
| B Scezka |

Wydziel obszar
sciezka (ﬂlﬂziel)
| & Wydziel |

Prostokat
| % Prostokat |

Punkty
charakterystyczne

slalaln
Blalaio

pozwala na przesuniecie ptytek tak, aby fuga zapoczynata sie w wybranym
punkcie;

w tym celu nalezy wybrac¢ opcje ,Przesun” i klikng¢ na krawedz ptytki,
zwolni¢ przycisk i przesuwajgc mysz, ustawi¢ odpowiednio ptytki;

po osiggnieciu zadanego potozenia nalezy ponownie klikng¢ lewym
przyciskiem myszy.

kasuje ptytki w trzech wariantach:

- tylko z zaznaczonego obszaru (np. ze wskazanego fragmentu Sciany);

- wszystkie ptytki z obiektu, na ktérym znajduje sie zaznaczony obszar (np.
z catej Sciany);

- wszystkie ptytki z catego projektu.

pozwala na wskazanie nowego obszaru do edycji;
po jej wybraniu mozna na danym obszarze wyrysowac sciezke lub prosto-
kat, za pomoca ktérych zostanie wydzielony nowy obszar.

rysuje Sciezke (polilinie) na ptytkach, ktéra wyswietla sie jako czerwona
linia z symbolem kwadratu w punkcie koricowym;

mozna nig wyrysowac dowolnie skomplikowany ksztatt, korzystajac z punk-
téw charakterystycznych ptytek (np. ich naroznikéw);

bezposrednio po zakonczeniu rysowania sciezki nalezy klikngé prawym
przyciskiem myszy i z menu podrecznego wybrac pozycje ,,Wydziel obszar
sciezka”, lub klikngé na przycisk ,,Wydziel” w zaktadce ,Edycja”;

jesli Sciezka nie ma by¢ zamknieta, nalezy klikngé prawym przyciskiem
myszy i wybra¢ z nowego menu podrecznego opcje ,,Zakoncz” (tak wyryso-
wana $ciezka moze by¢ uzyta do nanoszenia dekoréw).

dziata w oparciu o wyrysowang uprzednio, zamknietg Sciezke;
odcina obszar ograniczony $ciezkg od reszty obiektu;
dopiero po wydzieleniu obszaru jest mozliwe nanoszenie na niego ptytek.

rysuje prostokat na wskazanym obszarze;

rysowanie wymaga klikniecia w dwodch punktach - poczatkowym oraz
w punkcie bedacym przeciwlegtym naroznikiem prostokata (w oparciu
o wybrane punkty charakterystyczne naniesionych ptytek;

podczas rysowania wyswietlane sg wymiary tworzonego prostokata.

mozliwos$é wybrania réznych punktéw przyciggania na powierzchni ptytek,
w oparciu o ktére bedzie przebiegato rysowanie Sciezki lub prostokata na
obszarze pokrytym ptytkami;

to, ktére punkty beda brane pod uwage, uzytkownik definiuje poprzez wy-
boér odpowiedniej ikony (np. tylko narozniki, punkty centralne kafli, dwa,
trzy lub cztery punkty na skraju ptytki, itd.)

wybor zalezy od tego, jaki ksztatt uzytkownik zamierza wyrysowac;

ostatnia ikona stuzy do wyswietlania podgladu siatki wybranych punktéw
charakterystycznych.
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Wytnij otwor
(Wytnij)
& wym

Kopiuj obszar
(Kopiuj)
IE Kopiuj

Potacz obszary
(Potacz)

| h_ Polaz

Edycja $ciany

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

stuzy do wycinania otworéw w obudowach wanien lub w blatach z umywal-

kami podblatowymi;

aby wycig¢ otwér w obudowie wanny nalezy:

- nanies¢ ptytki na obiekt, po czym klikng¢ 2x lewym przyciskiem myszy na
element wanny (np. krawedz), aby ja zaznaczy¢ (pojawi sie rézowy obrys);

- klikng¢ 2x na obszar pokryty ptytkami na gérnej powierzchni podestu, ktéry
stanowi obudowe wanny;

- rozwing¢ menu podreczne i wybraé przycisk ,, Wytnij”;

W czasie wycinania otworu, postep operacji widoczny jest na gérnym pasku

obok przycisku ,Zapal $wiatta”;

operacja wyciecia otworu w blacie przebiega analogicznie (zawsze trzeba

wskaza¢ jednoczesnie 2 obiekty, w tym przypadku umywalke i powierzchnie

blatu pokrytg ptytkami).

aby skopiowac ptytki z jednego obszaru na drugi nalezy:

- zaznaczyc¢ obszar do skopiowania;

- wybraé pozycje ,Kopiuj”;

- wskazac obszar, na ktérym skopiowane ptytki majg sie pojawi¢, klikajac na
niego jednorazowo lewym przyciskiem myszy;

- funkcja ta jest bardzo przydatna przy naktadaniu ptytek na elementy obte;
- mozna jg rowniez wywotaé poprzez uzycie skrétéw klawiszowych:

najpierw nalezy odznaczy¢ wszystkie zaznaczone wczesniej obszary poprzez
wcisniecie klawisza [Esc];

nastepnie ustawic¢ kursor na jednej z ptytek natozonych na obszarze do
skopiowania i wybraé klawisze [Ctrl + C];

nastepnie wskazaé, nie klikajgc, kolejne obszary, na ktérych majg zostaé
natozone ptytki, i - przytrzymujac [Ctrl], jednoczesnie przesuwaé mysz
i pojedynczo wciskac litere <V>, nanoszac w ten sposdb po jednej ptytce,
zastepowane sg tylko ptytki o tym samym ksztatcie.

Uwaga! Przytrzymanie litery V na dtuzej moze spowodowac wyciecie otworu
w elemencie.

- stuzy do taczenia roztagcznych lub rozdzielonych wcze$niej obszarow;

- wtym celu nalezy klikngé na jeden obszar, wybraé przycisk ,Potacz”, a nas-
tepnie klikng¢ na obszar sgsiadujgcy, przeznaczony do potgczenia;

- podziat miedzy obszarami zniknie i ptytki z pierwszego obszaru zostang
naniesione na obszar drugi;

- ewentualne réoznice w wymiarach kafli nie majg znaczenia;

Uwaga! Potgczenie obszaréw spowoduje automatyczne naniesienie ptytek
z pierwszego obszaru na obszar dodawany.

- umozliwia skrécenie lub wydtuzenie Sciany pokrytej ptytkami bezposrednio

w wizualizacji;

- opcja jest przydatna w sytuacji, gdy uzytkownik decyduje sie na zmiane

wymiaréw pomieszczenia juz po natozeniu ptytek na Sciany (gdyby zmian
dokonywano w Edytorze Scian, uktad ptytek zostatby utracony);

- zmiany dtugosci mozna dokona¢ na dwa sposoby:
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Wneka/Wystep

| QVmekaNWStep .'

Obroét ptytek
0° [15°|30° [45°

30" 180" |270°

270°

Przekatna
KrawgdZ

Ptytki losowo

m

Cofnij/Ponéw

8. Zestawienie
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- w nowo otwartym oknie ,Edycja Sciany...”, w polu ,zmiana dtugosci
(mm)” wpisa¢ zadang dtugosc¢ lub zmienic¢ ja dynamicznie, korzystajgc
z suwaka ponizej (to, ktora krawedz zostanie przesunieta, zalezy od opcji
zaznaczonej w polu ,,modyfikowana strona”);

wybranie opcji ,dopasuj zmiany do rozmiaru ptytki” spowoduje zmiane
suwaka na skokowy, gdzie jednostky bedzie szerokos¢ ptytki naniesionej
na edytowanej Scianie (dzieki temu rozwigzaniu mozna np. precyzyjnie
dobra¢ dtugos¢ Scianki dziatowej bez koniecznosci przycinania kafli).

Uwaga! Jesli po skréceniu Sciany dziatowej na podfodze widac biaty obszar,
nalezy usung¢ ptytki z catej podfogi (opcja: ,usuni z obiektu”), a nastepnie
ponownie naniesc ptytki.

pozwala na tworzenie elementéw dekoracyjnych - wklestych (wnek) lub wy-
stajacych (wystepow) w oparciu o naniesione wczesniej na dang powierz-
chnie ptytki (z wykorzystaniem ich obrysu);

aby mdc stworzy¢ wneke lub wystep, nalezy najpierw wskazac¢ obrys, zazna-
czajac go przy uzyciu opcji ,Sciezka” lub ,,Prostokat”;

po wyznaczeniu obrysu nalezy wybra¢ przycisk ,,Wneka/ Wystep” i suwa-
kiem ustali¢ wymiary oraz rodzaj elementu (przy przesunieciu suwaka
w lewo (wartosci ujemne) otrzyma sie wneke, natomiast po przesunieciu go
w prawo (wartosci dodatnie) zostanie utworzony wystep (Rys. 341);
po ustaleniu wymiaréw, klikna¢ ‘¥ aby

je zatwierdzi¢ i wstawic obiekt; TTE i e
funkcja tworzenia wnek i wystepow 1

W oparciu o naniesione ptytki uprasz- Wypehisnie |
cza projektowanie z uzyciem oktadzin, 8"““”"
Kalor
gdyz pozwala na wprowadzanie zmian I

Rys. 341 - wstawianie wystepu

¢ 8

w ksztatcie Scian juz po ich natozeniu.

obraca ptytki na zaznaczonym obszarze o zadany kat;

kat mozna wybraé klikajac na przyciski, odpowiadajgce wybranym wartos-
ciom katoéw (np. 0°, 15°, 30°, 45° itd.);

alternatywnie mozna ustali¢ go dynamicznie, recznie wskazujac punkt na
okregu w odpowiedniej lokalizacji;

wprowadzane zmiany sg na biezgco widocznie w wizualizacji;

przyciski ,,Przekatna” i ,Krawedz” dotyczg bryt o nieregularnym ksztatcie;
aby wyréwnac fuge do przekatnej lub krawedzi, nalezy wybra¢ odpowied-
nig opcje i wskazaé kursorem zgdany punkt lub krawedz.

dziata na obszarach z jednakowymi ptytkami o nieregularnym wzorze;
obraca ptytki o rézne katy, dla unikniecia powtarzalnosci wzoru.

stuza do wycofywania lub ponawiania poszczegdlnych operacji;

aby cofna¢ operacje mozna takze uzy¢ skrotu klawiaturowego [Ctrl + Z],
a zeby jg ponowic: [Ctrl +Y];

jednorazowo mozna wycofac lub ponowi¢ do 20 operacji.

Podane jest w nim szczegdtowe zestawienie ilosciowe ptytek uzytych w projekcie (Rys. 342).
Zawiera nastepujgce informacje:
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= nazwe kolekcji, z ktérej pochodza ptytki uzyte w projekcie,

= wymiary wykorzystanych ptytek (z podziatem na cate oraz przyciete),

= jednostki, w ktérych ptytki sg sprzedawane oraz ceny netto i brutto,

= wage ptytek uzytych w projekcie i ilos¢ opakowan,

=  podsumowanie powierzchni zajmowanej przez ptytki w m?, ktére moze postuzy¢ do przy-
gotowania wstepnej wyceny pracy wykonawcy.

ZESTAWIENIE

( PLYTKI [ DEKORACIE UKEADY 1 FUGL [ EDYCIA
‘ Lp « Nazwaplytki < Wymiar [cate/przyciete/zapas]  « Pole « Odpad « Hof¢  « Jednostka « Cenanetto « Wartodé brutto  « Waga « Kolekcia - opakowania
ptytla | [0 1 Finestra 2. 223x448  [105/30/0]-135 13.39m2  1.0m2 1350  m2 1.00 PLN 16,60 PLN  188.1kg  FINESTRA S opk. 0 szt A
D-Finestra 1 223x448  [20/10/0]=30 260m2  03m2 30 szt 1.00 PLN 36.90 PLN 45.4 kg FINESTRA 2 opk. 0 s2t.
MS-Finestra 2 300x300  [136/0/1]=137 13.00m2  0.0m2 1233 m2 1.00 PLN 1517 PLN 1356ka  FINESTRA 13 opk. 7 szt.
P-Finestra 1 333x333  [113/35/10]-158 1635m2  1.1m2 1751  m2 1.00 PLN 21.54 PLN 294.9kg  FINESTRA 13 opk. 2 s2t.
RAZEM: 45.34 m2 90.21 PLN 664.1 kg g

Rys. 342 - zestawienie ptytek uzytych w projekcie

Klikniecie na pozycji w zestawieniu powoduje zaznaczenie w projekcie miejsca, w ktérym dana
ptytka zostata uzyta - na czerwono ptytki cate, a na rézowo - przyciete (Rys. 343).

Dodatkowo w prawej czesci okna prezentowany jest
podglad zaznaczonej ptytki. Obok liczby porzadko-
wej plytki znajduje sie kwadrat w kolorze czerwo-
nym [ | (ptytka niezoptymalizowana) lub zielonym
= (ptytka zoptymalizowana). Optymalizacja to uni-
kalna funkcja programu CAD Decor, pozwalajgca na
wykorzystanie odpadu przycietej ptytki w innym
miejscu na projekcie. Standardowo ptytki podtogo-
we oraz Scienne sg domyslnie optymalizowane.

8.1. Opcje optymalizacji i wyceny ptytek
Optymalizacje mozna wigczac lub wylaczac, zaleznie
od zapotrzebowania. Jest ona domyslnie wytaczona
dla mozaik oraz ptytek dekoracyjnych ze wzgledu na
konieczno$¢ zachowania powtarzalnosci wzoru.
Aktywacja lub dezaktywacja optymalizacji nastepuje
poprzez dwukrotne klikniecie na nazwe ptytki w ze-
stawieniu i zmiane danych w nowo otwartym oknie
,Parametry optymalizacji (...)" (Rys. 344 i 345).
W tym samym oknie mozna takze ustali¢ zapas
ptytek - w oparciu o warto$¢ procentowa, sztuki lub
sztuki/m® (dla ptytek nieoptymalizowanych tylko
w sztukach). Dodany zapas zostanie ujety w zesta-
wieniu i oznaczony tam Pliub .

W zakfadce ,,Wycena" dostepne sg trzy opcje:

= zaokraglanie do petnych opakowan (Rys. 346) -
po zaznaczeniu opcji, nalezy klikngé przycisk
»Zastosuj" - ilos¢ opakowan podana w zestawie-
niu odpowiednio sie zmieni;
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plytki przycigte

 ZESTAWIENIE DOKUMENTACIA
Kolekeja pul__ Dokumenty  juo
564.13 2342 PASTELE < Podglad wydruku
224084 470.5  PIETRA ROMANA| gy

podeiad plytki

Rys. 343 - ilos¢ ptytek przycietych z optymalizacja

Wartose
brate © Waga

Export do TXT
[Razem brutto: |
| 280497 PLN |

Parametry optymalizacji ciecia plytek/wyceny [ <]
Optymalizacia |Wycena

Parametiy

opyrdicacia (@ tak O rie

Zapas phytek
O satukivm2

[ Zmieri w catym projekeie

Or @setuki

phytek praycietych
phytek 23pasamych

oK.

Rys. 344 - ilos¢ ptytek przycietych z optymalizacja

Parametry optymalizadji ciecia plytek/wyceny B
Opymalzacia |Wycena
Parametiy
optymaizacia IO ek @ rie
Zapas phytek

% (@ saki satukism2 |10

[ Znieh w catym projekcie

photek przpcigtych
phytek zapasomych (1|

0K

Rys. 345 - ilos¢ ptytek przycietych bez
optymalizacji



= wycena uproszczona - powoduje wyliczenie
zuzycia materiatu bez optymalizacji, z uwz-
glednieniem jedynie metréw kwadratowych
powierzchni i procentu zapasu, ustalonego
przez uzytkownika (aby ustali¢ procent zapa-
su, nalezy przejs¢ na zaktadke ,Optymali-
zacja" i podaé wartos¢ w polu ,,Zapas ptytek"
- Rys. 347). Opcja ta jest szczegdlnie przydatna
przy uzyciu duzych ptytek, w przypadku kto-
rych optymalizacja moze prowadzi¢ do pow-
stania znacznych ilosci odpadu. Opcja ta nie
jest dostepna dla ptytek wycenianych na
sztuki, np. dekoracyjnych.

= edycja ceny ptytki - po dwukrotnym kliknie-
ciu na wybranej pozycji w zestawieniu lewym
przyciskiem myszy i przejsciu na zaktadke
»Wycena" w oknie , Parametry optymalizacji
(...)" mozna zmieni¢ cene danej ptytki - po zaz-
naczeniu opcji ,nowa cena brutto" (Rys. 348).
Zmiany nalezy zatwierdzi¢ klikajac przycisk
»Zastosuj", a nastepnie zamkng¢ okno przycis-
kiem ,,0k". Cena netto i wartos¢ brutto ptytki
ulegna przeliczeniu w zestawieniu.

8.2. Wydruk zestawienia
Do drukowania zestawienia stuzg ikony: ,,Podglad

wydruku” s oraz ,Export do TXT” g. Pierwsza
z nich generuje ,Kosztorys zlecenia programu
CAD Decor” w postaci graficznej (Rys. 350), na-
tomiast druga jako plik tekstowy. Po kliknieciu na
ikone ,Podglad wydruku” mozna uzupetni¢ bra-

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Parametry optymalizacji ciecia plytek/wyceny =
Optymalzacia| Wycena
Parametiy wiyceny
[ zackraglanis do petrych opakowari
wycena uproszezona (m2 + 5% zapasu]

[Jnowacenabiuta 12054

oK.

Rys. 346 - opcja uproszczonej wyceny jest
niedostepna dla ptytek dekoracyjnych

Parametry optymalizacji ciecia plytek/wyceny a
Optymalizacia | Wyoena
Parametty
opymalizacia [l 1zl @ e
Zapas phytek
@% stk satokior2 [

[ Zrtieri w cakym projekcie

phytek praycizych [0 |
plylek zapasomych [T

oK.

Rys. 347 - ustalanie procentu zapasu

Parametry optymalizacji ciecia plytek/wyceny =
Optymalzacia| Wycena
Parametiywyceny
zackraglanis da petrych opakowart
[ wycena uproszceona (m2 + % zapast)

nowa cena biutto

Zastosui
oK.

Rys. 348 - edycja ceny ptytki

kujace dane projektu (konieczne jest podanie numeru zlecenia) a takze dane studia, zatwier-
dzajac wprowadzone informacje przyciskiem ,,Zapisz” (Rys. 349).

Ikony tego okna spetniajg nastepujgce funkcje:
[:rl - zapisuje raport na dysku jako plik HTML;
- drukuje raport;
ol ukrywa lub pokazuje podglady ptytek;
m - ukrywa lub pokazuje ceny ptytek;
- ukrywa lub pokazuje kod producenta;
(=B wysyfa raport pocztg elektroniczng (e-mail).
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Uwagal! Ptytki przyciete (odpady)
o0 rozmiarze mniejszym niz 2%
catej ptytki nie sq uwzgledniane
w ,Zestawieniu”.




Dane projektu:
Dane projektu Dane studia
Logo studia
. Wiska pik
3 . Usuioga
Nazwa pliku .

@ \CAD ProjekCAD Decor PROYogo_bez_napis

Dane studia
Mazwa:  CAD Projskt K,

Mazwa od
ul: | Rubied T el
. [45 ] fax
kodimiasta: 61612 [Fonatt | emal: |burocadsroisklcom
HIP: ) T ]

Dane projektu

Dane projeku
MNazwa rysunku projoktu:

Katalog robaczy

Nazuwa podk stalogu

Mazwisko projektanta:

Identyfik ator projektanta:

Zlecenie | dane zamaniajacego

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Dane projektu: & =]

Dane studia

Zleceniz_n_2201
cACAD ProjekWCAD Decor PROMPROJEKTY

v
Katarzyna Lisiak v | Usur projektantge |

KL v

N zlecenia: | Tleceniz_ni_22011 Adres: ulica:

e
Nazwisko:
Telefon:

E-mait:

ok | Al

od misste:

Rys. 349 - okno danych projektu i studia - widok obu zaktadek

MBS E S M )

Kosztorys zlecenia

[ KLIENT [ FIRMA
MNazwa kosztorysu: Zlecenie_nr_2201
Data zlecenia: 2015-11-10 Nazwa: CAD Projekt K&A
1 tacinsho: Adres: Rubiez, 61-612 Poznari
Adres: |
Telefon: ’ ' Telefon:
E-mail-
Wartosé Wartosc
netto brutto
llosc: 195 szt. (9 opk. 15 szt)
Cena jednostkowa netto: 2 614,36 PLN
 [10.30PLn ZABSOPLN | "yt 23

taczna wartosé [

H kosztorysu:

netto: 2 125,50 PLN
| brutto: 2 614,36 PLN

Rys. 350 - raport uzytych ptytek wygenerowany w programie CAD Decor - podglad wydruku

9. Dokumentacja techniczna ptytek

ol Wyéwiet] Ll Widognosésdan |

W zaktadce ,Dokumentacja” mozna podswietli¢ poszcze- Bipivi e
7 . . . . . . 929 @ sciany prezroczyste
gblne obszary, na ktérych znajdujg sie ptytki: o powierz- © plytkipreyciete B
N P . es . . . ) plytki cale i -
chni mniejszej niz x%, przyciete, cate lub wszystkie uzyte Ea LM

(Rys. 351). Pozycja ,bez ptytek” pozwala na odznaczenie

wczesniej wybranych opcji.

176

Rys. 351 - panel wyswietlania ptytek
i widocznosci Scian
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Uwaga! Powyzsze opcje wyrdzniania ptytek dziatajg na zasadzie zestawienia z kilkoma opcjami
wyswietlania Scian (Sciany przezroczyste, petne lub tylko ptytki), mozna wtedy otrzymywac
obszary o réznych kombinacjach.

9.1. Statystyka st

[ Pytkiale |
Panel ,Statystyka” pozwala sprawdzi¢ procentowy udziat ptytek | - |
catych i przycigtych uzytych w projekcie (Rys. 352). [ Ptk pyaee |

‘ | | 1% “
9.2. Dokumentacja techniczna Rys. 352 - stosunek plytek
Funkcja generacji dokumentacji technicznej dla glazurnikéw, doste- catych do przycigtych

pna w polu ,,Dokumentacja” pozwala na przeniesienie widoku nanie-

sionych ptytek do projektu w srodowisku CAD. Aby wygenerowac dokumentacje nalezy:

= ukry¢ wszystkie elementy wyposazenia w taki sposob, aby pozostaty tylko elementy pokry-
te ptytkami (np. $ciany, murki, podesty, stopnie, obudowy);

= nastepnie za pomocy ikon RRAAGR okresli¢, ktéry z kladéw ptaskich ma by¢
wygenerowany (rzut na wybrang $ciane, podfoge...);

= ukry¢ Sciany, ktdre przystaniajg wybrany widok;

= przejs¢ do zaktadki ,,Dokumentacja” i wybraé opcje ,dodaj legende” lub ,bez legendy”
- klikng¢ przycisk ,,Generuj”;

= wybrany kfad zostanie wstawiony do projektu (w srodowisku CAD) wraz z opisem kolorys-
tycznym ptytek uzytych do wykonania projektu (z legendg lub bez niej - w zaleznosci, czy ta
opcja zostata wybrana);

= na wygenerowanej dokumentacji mozna zwymiarowac ptytki na poszczegdlnych Scianach.

Mozna tworzy¢ dowolne rzuty na wybrane czesci pomieszczenia. Wygenerowane i zwymiaro-
wane widoki mozna drukowaé bezposrednio ze srodowiska (opis znajdg Paristwo w Rozdziale
28 na stronie 261). llustracja ponizej przedstawia dokumentacje techniczng podtogi w matej
fazience ze zwymiarowanymi ptytkami (Rys. 353).

Jesli natomiast wybrany zostanie widok orbitalny (ikona @-), na projektowane pomieszczenie
w widoku linearnym zostanie naniesiona siatka ptytek w kolorze biatym (przy czarnym tle) lub
czarnym (przy biatym tle). Legenda nie zostanie wygenerowana, niezaleznie od wybranej opcji
generacji.

337 337 337 337 337 314

Legenda :
1, Remeo Brown 333x33.3

337

4, JULIA Beige Ustwa 25x4,8

337 337 247

257,

265

p==————=——n|

Rys. 353 - zwymiarowany ktad ptytek
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9.3. Funkcje menu ikonowego ,,Informacje”

%
,»Odlegtos¢” - ikona ta stuzy do pomiaru odlegtosci miedzy dowolnymi punktami - nalezy
klikng¢ w pierwszym i w koricowym punkcie, a na ekranie pojawi sie uzyskany tym
sposobem wymiar.

ﬁ »Info o ptytce” - wybierajac te ikone i wskazujac kursorem dowolng ptytke otrzyma sie
informacje o tym, z ktdrej kolekcji dany kafel pochodzi. Poniewaz informacja ta ma
postac hiperfacza, pozwala na uruchomienie wykorzystanej w projekcie kolekcji. Funkcje
te stosuje sie przy dokanczaniu projektu i wszelkiego rodzaju poprawkach. Dostepna jest
réwniez pod klawiszem [F2].

IE! »,Pole powierzchni” - wybdr tej ikony i przesuniecie wskaznika na obszar powoduje
wyswietlenie informacji o powierzchni obszaru zajmowanego przez ptytki. Funkcja ta jest
dostepna pod klawiszem [F3].

10. Zapisywanie i wczytywanie pomieszczenia

Program CAD Decor zostat wyposazony w funkcje umozliwiajgcg zapisanie zaprojektowa-
nego pomieszczenia i wstawienie go ponownie do projektu. W rezultacie uzyskuje sie dwa
identyczne pomieszczenia w jednym projekcie. Funkcja ta jest dostepna z poziomu srodowiska
.4ACAD.

Nalezy wybra¢ ikone f\'ﬁ »Zapisanie pomieszczenia” Widok a
z paska ikonowego ,Widok” (Rys. 354) i zaznaczy¢ BEaaa@etwiyd g
obiekty oraz sciany, ktére maja zostac¢ zapisane. Rys. 354 - pasek ikon , Widok"
Wybdr nalezy zatwierdzi¢ klawiszem 2] E——
[Enter] lub kliknieciem prawym L [T Jed o
przyciskiem myszy w dowolnym ok .
miejscu. Nastepnie trzeba wskazaé | Dokumenty

punkt bazowy (wstawienia) zapisy- :‘24:::

wanego pomieszczenia. Otworzy sie § Pobrane

okno ,,Zapisywanie pliku”, w ktérym = Pulpit

nalezy poda¢ nazwe oraz wskazaé 3:;:;“@5“ P >
miejsce zapisu (Rys. 355). Zostang £y Dysk lokalny (C) v
utworzone dwa pliki: DWG (odpo- Nazwa plicu: | EEEERReEl] | [ zape
wiedzialny za geometrie zapisanego s [k z Ay
pomieszczenia) oraz P3I (informacje =

o po{ojeniu i kolorach p’(ytek), Rys. 355 - okno zapisywania pomieszczenia

»,Wczytanie pomieszczenia” g jest pigtg ikong paska ikonowego ,,Widok”. Wybranie jej
powoduje otwarcie okna ,Otwieranie”, umozliwiajgcego wskazanie pliku DWG z wczesdniej
zapisanym pomieszczeniem, ktére mozna wstawic do projektu (Rys. 356).
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4] Otwieranie
4 Pupit » v ¢ | Preszuksj Pulpit r
Organizuj ~ Nowy folder i~ (7]
~ ~
' Ulubione

%l Ostatnie migjsca | | |

18 Pobrane Zlecenie 22 Zlecenie 20  Zlecenie 20
B Pupit 03.dwg 97.cwg %8.dwg
«d Grupa domowa | | Podglad
— niedostepn,
Zlecenie 20 Zlecenie 20 | Zlecenie 20 i
1% Ten komputer 99.dwyg Birhugy 02.dwg
[® cp (cp-komputer) y
‘| Dokumenty
[ lukasz (komp-cepterrc) Zlecenie 21 Zlecenie 20  Zlecenie 22
F Marcin Pietrzyk (cp-komputer) v 01.dwg O.dwg 21.dwg v
Nazwa pliku: | Zlecenie 2002.dwg v| | dwg (dwg) v
Otwérz Anuluj

Rys. 356 - wczytywanie zapisanego pomieszczenia

Uwagal! Plikéw DWG zapisanych w inny sposéb nie da sie otworzy¢ przy uzyciu opcji ,, Wczytanie
pomieszczenia” - przy probie pojawi sie komunikat informujqcy o braku pliku P31 (Rys. 357).

IntelliCAD

Brak pliku C\CAD Projekt\CAD Decor PROVPROJEKTY\2015_DEMO £AZIENKA.p3i

Rys. 357 - brak pliku P31
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ROZDZIAL 21
Edytor baz ptytek ceramicznych

1. Uwagi wstepne

Edytor Baz Plytek to odrebny modut do programu CAD Decor, dostepny bez dodatkowych
optat. Umozliwia edycje cen w bazach producentéw oktadzin (ptytek, listew szklanych, mozaik,
paneli podtogowych i innych), ktére udostepniamy w naszych programach oraz za posredni-
ctwem strony internetowej. Przede wszystkim jednak umozliwia samodzielne dodawanie
ptytek i innych oktadzin do wifasnej Bazy uzytkownika, co pozwala na stworzenie unikalnej

dostosowanej do Panstwa indywidualnych potrzeb bazy materiatéw wykoriczeniowych.
Dodawane pliki obrazkowe muszg spetniac¢ okreslone wymagania, opisane w tym rozdziale, aby
zapewni¢ odpowiedni efekt wizualny w programie. Aby uruchomié¢ Edytor nalezy z menu

<Start> komputera wybrac kolejno: Start = Wszystkie programy = CAD Decor > ﬂ Edytor
baz plytek.

2. Rozpoczecie pracy z Edytorem Baz Ptytek

Po otwarciu Edytora nalezy z pozycji ,,Baza” wybrac jedng z dostepnych bibliotek ptytek (Rys.
358). Jesli uzytkownik zamierza wprowadzi¢ modyfikacje cen w bazie wybranego producenta,
powinien z listy wybrac interesujaca go baze producencka. Jesli natomiast zamierza stworzyé
wtasng kolekcje kafli, powinien wskazac ,,Baze uzytkownika”.

s
’ CAD Decor - Edytor Baz Plytek 2.0.5.114 [ C\CadProjekt\CadDecorPro\plytki\plytki_ BAERWOLF.mdb ] | = ‘ B x|

Bazs: [BAERWOLF 20110515 <] || G n| n| AMBEAM- W
4@ Eaerwulf T 7

el AM 5 -

i AR

1850 moza\lca ceramicznal

L | KIESEL1BSUmo Nma o

wnEEIZER, Wyrniar phytic : 273 % 273 mm
Kl Cena phytki netto : 43.09 /szt
MB Cena phytki z VAT : 53.00 szt

m

B S
5 PMG KIESEL-250 mozaika KIESEL 3700 mozsika KIESEL-3780 mozaka
. ceramiczna ceramiczna ceramiczna

KIESEL-560 mozaika KIESEL-5E0 mozaka KIESEL-80 mozaika
ceramiczna ceramiczna ceramiczna -

Mazwa phytki ;KIEsEL-1 550 mozaika ceramiczna

Fiodzaj phytki
fpmiary ;|
Cena: 4309 PLN 1 VAT: 22
Waga :EI,[J[I Cena koficowa : 0,00 PLN
Jednostka szt Cena k. netta : 0,00 PLN

Rys. 358 - wybor bazy i wyglad okna edytora
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Pod nazwg wybranej bazy rozwinie sie lista dostepnych kolekcji, a w pra- @3

wej czesci okna wyswietlg sie podglady ptytek, obecnych w aktualnie o, [kany
podswietlonej kolekcji. Jesli wygodniej jest Paristwu operowaé w widoku
listy lub szczegdétow, widok mozna przetaczy¢ przy uzyciu ostatniej ikony

w menu gérnym: ,Zmien widok” (Rys. 359). R;S- 359':"":,“‘
»Zmier widol

3. Menu ikonowe modutu Edytor Baz Plytek

. e
= |kony gtéwnego okna modutu: Eoaeni i)

Typ kolekeii:
R Foda up koleko] -

- ,Dodaj nowa kolekcje lub typ kolekcji” - tworzy o
nowa kolekcje w bazie uzytkownika (funkcja doste- el o 5
pna réwniez pod skrétem [Ctrl + K]); nalezy podac
typ i nazwe nowej kolekgji (Rys. 360); Dods

Rys. 360 - dodawanie nowej kolekcji
do bazy uzytkownika

- ,,Dodaj nowa ptytke do wybranej kolekcji” - dodaje nowe ptytki do bazy uzytkownika
(réwniez pod skrétem [Ctrl + N]) (po wybraniu tej ikony otwiera sie nowe okno, w kto-
rym nalezy uzupetnic niezbedne dane) (Rys. 361).

[ Dodawanie plytki =
Paramety : Fodglad pyti :
Nazwa phytki ~m l:” /A “I| @&
— Wezytuje obrazek 2 dysku (Ctrl+O) 1 — —— |
Kod pioducenta
% g Ao e e e ——
B - Elionate ot ]
Fohysk : 83 8]
llosic phytek. 5 — ——— =
iz ;450 % 300 icpstchand —r ———
e e e e ——
K 480 Y300 ‘Waga: 000 [ ot ——————————————————————
e T ]
Cenanstto: 0,00 var: 2 Jednostka: | szt a————————
Cena koficowa : 0,00 Cena koficowa: 0,00 =]
brutta netto
wiascinodci obrazka
Szerokosc : 450 mm —
Wysokosé: | 300mm
Kampresja (jakodc): 76 8]

Rys. 361 - dodawanie nowej ptytki do bazy uzytkownika

= lkony okna ,,Dodawanie ptytki”:

- ,Wczytuje obrazek z dysku [Cltr + O]” - pierwsza ikona okna ,Dodawanie ptytki”.
Umozliwia wyszukanie pliku podgladu ptytki na dysku komputera i zatadowanie go do
Edytora. Po zatadowaniu obrazka uaktywniaja sie pozostate ikony tego okna, tj. przy-
cisk skalowania, odbijania poziomego i pionowego oraz obracania podgladu ptytki
w prawo lub w lewo o 90°.
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- ,Skaluje obrazek do podanych wymiaréw [Ctrl + S]” - pozwala dowolnie zmienié
wymiary podgladu pliku.

- - - ,Odbicie poziome”/,,Odbicie pionowe” - odbijajg podglad lustrzanie w ptaszczyznie
poziomej lub pionowe;j.

- - - ,Obraca obrazek w prawo/w lewo o 90°” - rotuja podglad zgodnie lub przeciw-
nie do ruchu wskazoéwek zegara.

Na rysunku obok przedstawiono skalowanie podgladu [ Pods nowa wielkosé cbrazka ===
ptytki wprowadzanej do bazy (Rys. 362). Moze ono prze-

biega¢ z zachowaniem oryginalnych proporcji podgladu o =iz %
(jezeli jest zaznaczone pole wyboru ,,zachowaj proporcje” U7 G e BT

- ustawienie domysine - Rys. 362), lub bez ich zachowania 9] zachowsi proporcie

(nalezy zdja¢ zaznaczenie). ‘ ‘

) Rys. 362 - skalowanie obrazka

B - ,Eksportuje ptytke do bazy uzytkownika [Ctrl + E]” - eksportuje wybrang ptytke z innej

bazy do bazy uzytkownika (Rys. 363). W tym celu nalezy wybra¢ na liscie baz interesu-

jaca Panstwa baze producencka, a w niej - okreslong kolekcje i ptytke. Nastepnie

klikng¢ ikone ,Eksportuje...” lub wcisngé¢ jednoczesnie klawisze [Ctrl i E]. Nalezy

wskazaé typ i nazwe kolekcji w swojej bazie i klikng¢ ,,Eksportuj”. Wybrana ptytka
zostanie dodana do wskazanej kolekcji w bazie uzytkownika.

- CAD Decor - Edytor Baz Piytek 2.0.5.114 [ C\CadProjekt\CadDecorPro\plytkitplytki_grespaniamdb] | = C =

e [creacoanca <) | EAFAER M2 FIEA M B @M - o vecor

> Gresy Porcelanowe
4@ Mozaiki

& 20430 Cirere
- 3030 Musa. HE(EEE ]
@ 30430 Nereida i @ ]
@ 30x20 Signia Cirene Acqua 30430 Cirere Ambar 30430

L 30a0vela
. > Phytki podkogome
Uwaga! Opcja i Ptk scienre £ i
. . —— S
eksportu  jest Bspor Rl e =y - ==
dostepna  tylko Citene Blanco 30430 s b
w  przypadku (Baca uzptkomnika -
wybranych baz ‘é Typ koleksi
producenckich. ] ui & =

MNazwa kolekcji

a -

“wymiary :

Cena: 51
‘Wwaga: |
Jednosths: |

Cena koricowa
Cena k. netto: |

EET

Rys. 363 - eksport ptytki do bazy uzytkownika
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- ,Usun zaznaczony obiekt [Del]” - usuwa Potwierdzenie usuniecia -
obiekt zaznaczony w chwili klikniecia na te ikone
. . G h ¢ wyb! b 7
lub klawisz [Delete] (ptytke, kolekcje lub typ kole- B noitepujace piy somtang usumiete: s

kcji). Wyswietli sie zapytanie, czy uzytkownik na SmECeeey

pewno chce usung¢ zaznaczony obiekt, gdyz nie
ma mozliwosci cofniecia tej czynnosci (Rys. 364).

Tak Nie

Rys. 364 - z3danie potwierdzenia usunigcia ptytki

- ,Ustawianie walut i prze-

licznikéw” - otwiera okno ,Wtasci- Wiasciwosci bazy
wosci bazy”, w ktérym mozna zmie- Dane podstawawe:

ni¢ walute (ceny producenta i ceny Fioducent baz  Balinek:

koncowej), a takze ustawi¢ prze- Wersa 10 Deta: 20001

licznik walutowy zgodnie z biezagcym

, . Identyfikator 24
kursem, oraz nadac upusty, marze
. . u} teleadi | ta:
i VAT dla cen w bazie (Rys. 365), T
niezaleznie od tego, czy jest to baza Osoba kontaktowa:
producenta czy uzytkownika. Adhes:
Uwaga! Czes¢ danych w oknie el -
,Witasciwosci bazy” nie podlega e
edycji: ,Dane podstawowe”, ,Da- Opis: ||

ne teleadresowe producenta”
i ,Uprawnienia” nie mogq byc

zmieniane przez uzytkownikow. Uprawnieria:
Baza uzytkownika
K.opiowanie i ekspart dozwolone
@ - ,,Edytor fug" - otwiera okno Waluty i przelicaniki:
edchI w ktérym moina Usta“é kOlO' waluta ceny producenta:  PLM Upust: |0 %
’
Marza: |0 k4

rystyke i nazwy fug w bazie uniwer-
salnej (Rys. 364). Mozna dodawac
lub kopiowa¢ fugi, nadajac im do-
wolne kolory z palety. Kolory i naz-
wy fug mozna zmienia¢ uzywajac Arui
ikon na gérnym pasku okna lub me-
nu podrecznego (Rys. 366).

Przelicznik [kurs): |1.000
waluta ceny koticowej  PLN

VAT ceny koficowef | 22 %

Rys. 365 - ustawienia waluty i przelicznikéw

[ edyga fug e
1
BA vodsjfuge s
i BN stwor: kopie Curl-D
brazowa popielata 2oha pomarariczoms
M zimien nazwe fugi F2
. B zien kolor fugi 3
A veuifuge Del
kremowa isbisska delona ceglasta

Rys. 366 - edycja fug - menu kontekstowe
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Ikony dostepne w oknie ,,Edycja fug”:

»,Dodaj fuge [Ins]” - pozwala wprowadzi¢ nowa fuge o dowolnym kolorze.

,»Stworz kopie [Ctrl + D]” - kopiuje aktualnie zaznaczona fuge.

»Zmien kolor fugi [F3]” - otwiera okno wyboru nowego koloru.

»Zmien nazwe fugi [F2]” - edytuje nazwe zaznaczonej fugi.

b JE- 0 - G

»Usun fuge [Del]” - usuwa wskazang fuge (zanim operacja zostanie wykonana, program
poprosi o potwierdzenie jej przeprowadzenia).

= Pozostate ikony gtéwnego okna ,Edytora Baz Ptytek”:

- ,Zmien cene [F3]” - pozwala zmieni¢ cene dla dowolnej ptytki w bazie uzytkownika lub
producenta. Jesli uzytkownik nie

zaznaczy konkretnej ptytki, ceny Zmiana cefly ko] ey
. . . kkad U2 2
zostang zmienione dla wszystkich R . E;Zg;kuzw'a .
. . o
ptytek w aktualnie zaznaczonej AR
kolekcji; natomiast przy wskazaniu —— Sogriastekicen U]
. ‘J ! . .p. v . [ i | [dodaje do kazdej ceny 35.99]
jednej ptytki, tylko jej cena ulegnie
modyfikacji (Rys. 367). Rys. 367 - zmiana ceny koricowej wybranej ptytki

- ,Importuj baze danych” - pozwala na zaimportowanie bazy ptytek w formacie MDB lub
XML z innej lokalizacji.

- ,Przetadowanie bazy z dysku [F5]” - powoduje ods$wiezenie zawartosci bazy uzy-
tkownika - w tym wprowadzenie ostatnio zapisanych zmian, dzieki czemu najnowsza
wersja staje sie od razu dostepna w programie CAD Decor (np. mozna bezzwtocznie
uzy¢ nowo wprowadzong ptytke w biezacym projekcie).

ﬁ |- ,Zmiana widoku” - pozwala na przetaczanie sie miedzy widokiem ikonowym, listg bez
szczegotow i listg ze szczegdtami.

4. Edycja baz producenckich

Jedynym elementem baz producenckich podlegajacym edycji sa ceny. Aby zmieni¢ cene
wybranej pojedynczej ptytki, nalezy wybrac z listy baze danego producenta, a nastepnie typ
oraz nazwe kolekcji, po czym klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na podgladzie
ptytki. Otworzy sie okno edycji, w ktérym jedynym aktywnym polem bedzie ,,Cena korncowa
brutto” (Rys. 368). Po podaniu nowej ceny nalezy zamkng¢ okno przyciskiem ,,0k”.
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] Edycja plytki

Parametry:

Mazwa phytki ETEZIE by My i ap Perla mozaika 23,8:29,8

Kod producenta: .M -C-298<298-1ETEZ.PE

: Edyrcja fu
Fugi standardowe wela ug
Rodzaj phytkic  scienne ] Mogzmka
Polysk: 0
lloge phytek
8
Wyniary | 296 » 298 IR
% 298 v 208 \wWags 1440 g / apak.
Cena netto: | 25,00 WaT: 123 Jednostka: szt
Cena koricowa: _U_UU ] Cena koficowa: 0,00
brutta ks

Jezeli ustalono cene kericowa tylko ona jest brana pod uwage przy wycenie prDJEk‘tUE

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

- o N

Podalad phytki:

\Whadoiwosci obrazka:
Szerokosd: 238 mm

‘Wisokodd: 258 mm

Kompresja (jako$é): 100

Rys. 368 - edycja ptytki z bazy producenta

W oknie gtéwnym ,,Edytora Baz Ptytek” mozna takze wybrac przycisk ,,Zmien cene” i w nowo

otwartym oknie poda¢ nowa wartosc.

Jesli w momencie wybrania ikony m LZmien
cene” bedzie zaznaczona jedna ptytka, nowa
cena zostanie wprowadzona tylko dla niej.
Natomiast jesli zaznaczona bedzie nazwa ko-
lekcji, zmiany zostang wprowadzone dla wszy-
stkich elementéw w danej kolekcji (Rys. 369).

Nowe ceny ptytek zostang na biezgco uwzgle-
dnione w bazie, dostepnej z poziomu progra-
mu CAD Decor.

Zmiana ceny koricowej

Padaj nowa cene kaficow dla phytk:

o

Zmiana ceny koricowej

Cragktad uzycia
Podai nowa cene karioons dia phytki 5%

[ewicksza cenp 0 16 %)
10

odeimuie od kazde ceny 10)
]

+
Anlu (dodsje do kazdsj cery 35.99)

Rys. 369 - zmiana cen plytek w bazie
- dla pojedynczej ptytki i dla wszystkich naraz

Aby wyjs¢ z okna edycji bez wprowadzania zmian nalezy klikng¢ ,,Anuluj” lub ﬂ

5. Tworzenie i edycja wtasnej bazy ptytek

Aby stworzy¢ wtasng biblioteke ptytek nalezy:
= wybrac z listy ,,Baze uzytkownika”;
= klikng¢ na ikone ,,Dodaj nowa kolekgcje (...)

2,
’

= podac typ i nazwe nowe;j kolekgji i klikna¢ przycisk ,,Dodaj”;
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w lewej czesci ,,Edytora” pojawi sie nowa pozycja na liscie kolekcji;

nalezy ja zaznaczy¢ klikajac lewym przyciskiem myszy, a nastepnie doda¢ do niej ptytki przy
uzyciu ikony ,,Dodaj ptytke (...)”;

w nowo otwartym oknie dodawania ptytki nalezy zatadowac¢ plik podgladu kafla i uzupetnic¢
wszystkie wymagane informacje;

opcjonalnie mozna bezposrednio po dodaniu nowej kolekcji przenies¢ przygotowane pliki
z podgladami ptytek w pole ,Edytora” metoda ,przeciggnij i upus¢” (w tej sytuacji mozliwe
jest dodanie wiecej niz jednej ptytki naraz) - spowoduje to otwarcie okna, w ktérym nalezy
wpisaé nizej wymienione informacje:

nazwa ptytki;

kod producenta;

rodzaj ptytki - podtogowe, scienne lub brzegowe (dekoracyjne);

fugi standardowe - domysinie otaczaja ptytke z kazdej strony; odhaczenie tej pozy-
cji uaktywnia przycisk ,Edycja fug”, ktéry otwiera nowe okno (Rys. 370), pozwalajgce
na odjecie fugi z krawedzi ptytki - pod warunkiem odhaczenia WSZYSTKICH krawedzi
jednoczesdnie (Rys. 371); (przy odhaczeniu 1, 2 lub 3 krawedzi fugi nadal beda dodawa-
ne przez program);

HH foyco phytki o8| ®

Farametyy

Nazwa phyiki: Joly Foje 30430
Kod producenia

Flodza) phytki: [ pockogame

\wipmiary ;300 % 300

Podglad phytki

A namn@an

[ Fugi standard
T [ Mozaika

Edygja fug ==

Potysk: 8 0

llos phytek
wopakowaniu 11

. 300 V. 300 \Wags: 0f Edygafug
Cenanetio: 5514 VAT: 22 Jednosti
Cena katicowa: 0,00 Cena koricowa: 0,00 |
e e
Rys. 371 - ptytka bedzie
Watciwosel obiazka wstawiac sig bez fugi
Saerokofé : 300 mm ]
oK Anubij
Kompresia (jskodt] . 75 0]

Rys. 370 - edycja fugi - ptytka bedzie wstawiac sie z fuga

»2definiowano naroznik” - opcja dostepna tylko dla kolekcji zawierajacych ptytki brze-
gowe; pozwala na wybranie naroznika dodawanego do danej ptytki;

potysk - okreslany w skali 1 - 100;

wymiary - w osiach X iY - podawane w milimetrach;

ilos¢ ptytek w opakowaniu - ta informacja jest opcjonalna;

waga - w kilogramach na opakowanie, informacja opcjonalna;

cena netto, VAT, cena koncowa netto i brutto;

jednostka - do wyboru sztuki lub metry kwadratowe.
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Uwaga! Mozliwe jest dodanie wiecej niz 1 ptytki naraz do nowo tworzonej kolekcji. Aby to zrobic,
po dodaniu kolekcji i bez wybierania ikony ,Dodaj nowa...”, nalezy przenies¢ przygotowane
wczesniej zdjecia ptytek w formacie JPG w obreb okna Edytora (przy uzyciu metody ,przeciggnij

i upusc"). Spowoduje to otwarcie kilku okien ,Dodawanie ptytki z pliku...”

z dodawanych plikéw z osobna, w ktérych nalezy uzupetnic niezbedne dane (Rys. 372).

naraz, dla kazdego

[3 CAD Decor - Edytor Baz Plytek 2.0.1.87 [ CCadProjekt\CadDecor v. 2.0.0\plytki\baza_uzytkownika.mdb |
e

ke B B B L L b

39 Dodawanie piytki z pliku CAL Lisiak\D: T o | @ ]

Paramety Podolzd plytkd

N s 5555 Oeeaee

77
Kod producenta !—7 3 ) 5 =
] Fugi standardowe =
Rodzai phytki: [edge =) uorais
[ 2definiawane narmznik.
Polysk: 83 9]
llogé prytek.
Woriary © 595 1 295 e 0
K56 Y. %% Waga: 000 ka/opak 32
Cenanetto: 0,00 VAT 23 Jednostka: | szt b
Cenakorficowa: 0,00 Cenakorficowa: 0,00
brutta

Whafcinodci obrazha

Szerckoit 535 mm

Wysoketé: | 295mm
Kompresa (jskosé): 75 0

T )
U oK Al ”

Rys. 372 - dodawanie kilku ptytek naraz do bazy uzytkownika

Po zaznaczeniu ptytki dodanej do bazy, uzytkownik uzyskuje dostep do menu podrecznego pod

prawym przyciskiem myszy (Rys. 373). Znajdujace sie tu opcje pozwalaja:

= dodac¢ kolejng pozycje do bazy (opcja: ,,Dodaj nowa ptytke
[Ctrl + N]");

= edytowac dang pozycje (opcja: ,,Zmien zaznaczong ptytke");

= skopiowaé wybrang pozycje (opcja: ,,Stworz kopie ptytki [Ctrl
+ D]") (do tej samej, obecnie otwartej kolekcji);

= zmieni¢ nazwe i cene wybranej pozycji (opcje: ,,Zmien nazwe
[F2]" i ,,Zmien cene [F3]") lub usunac ja (opcja: ,,Usun obiekt"
[Shitf +Del]);

= wyeksportowac jedng lub wiecej ptytek do innej kolekcji
(opcje: ,,Eksportuj ptytke [Ctrl + E]" i ,Eksportuj wybrane
elementy");

Dodaj nows phytke CtrleN
Zmien zaznaczena phytks

Stworz kopie phytki Ctrl+D
Zmien nazwe F2
Zmieri cene =

Usun obiekt Shift+Del

Eksportuj phytke Ctri+E
Eksportuj wybrane elementy
Widok v

Selekja v

Rys. 373 - menu podreczne

= zmieni¢ widok z ikonowego na liste (ze szczegdétowymi danymi na temat elementéw lub

bez nich) (opcja: ,,Widok");

= zarzadza¢ zaznaczaniem elementéw (opcja: ,Selekcja", z dwoma funkcjami: ,,Zaznacz
wszystkie [Ctrl + A]", ktora zaznacza wszystkie elementy w danej kolekcji, oraz ,,0dwro-
tnosc¢ [Ctrl + 1]", ktdra zaznacza pozycje niezaznaczone w momencie wybrania tej opcji,

jednoczesnie odznaczajac zaznaczone.
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6. Dodawanie mozaiki do bazy uzytkownika
Aby doda¢ mozaike do wtasnej bazy ptytek nalezy:

przygotowad zdjecie ptytki mozaiki o rozdzielczosci doktadnie takiej, jak rozmiar ptytki
(1 piksel = 1 mm) (ilustracja wyjSciowa moze mieé wyzszg rozdzielczo$¢ - zapewni to lepszy
wyglad ptytek w wizualizacji);

rozdzielczo$¢ mozna zmienié przy uzyciu profesjonalnego narzedzia do obrébki fotografii;
nastepnie nalezy na zdjeciu ptytki wyrysowac fugi;
wyrysowanie fug przebiega w sposob naste-
pujacy: w miejscach, gdzie na zdjeciu widocz-

ne s3 fugi, nalezy nanie$¢ linie o grubosci od-
powiadajgcej szerokosci fugi w rzeczywistosci

na zasadzie 1 piksel = 1 milimetr, w kolorze

o oznaczeniu kodowym w przestrzeni RGB: R = ‘-—lwl H——

255, G = 0, B = 255 (odcien fuksja) (Rys. 374); % I_i & iI- 1 'm
zachowanie prawidtowego oznaczenia koloru T 'ml ir;h ”_”H
jest nlezv.vykle |sto'Fne, gdyz n?SZe prog.ramy mﬁm!.” I |B|
rozpoznajg dokfadnie ten kolor jako fuge; ) L

fugi nalezy wyrysowa¢ przy uzyciu narzedzia S.” I M
gwarantujgcego jednolity odciefh nanoszonej ‘ 'E” l[ L=
linii - np. otéwka (Pencil Tool w trybie Normal) B

Rys. 374 - fuga wyrysowana przy uzyciu

lub ruchomej obwddki (Rectangular Marquee narzedzia do obrébki zdje¢

Tool), ktérg wypetnia sie zadanym odcieniem;

uzycie pedzla (Brush Tool) nie pozwala na prawidtowe wyrysowanie fug;

w opisywanej procedurze nie ma potrzeby obrysowywania fug dookotfa podgladu mozaiki;

po naniesieniu linii fug nalezy zapisac plik na dysku w formacie BMP;

przy zapisywaniu pliku nalezy sie upewnic, ze jego ustawienia s nastepujace: File Format:
Windows, Depth: 24 Bit;

tak przygotowany plik nalezy przenies¢ w pole Edytora metoda , przeciggnij i upus¢” (po
uprzednim wskazaniu kolekcji, do ktérej ma zosta¢ dodany - patrz punkt 3 tego rozdziatu);

w nowo otwartym oknie podaé niezbedne dane;

opcje ,,Fugi standardowe” oraz,,Mozaika” powinny by¢ zaznaczone;

wtgczona opcja ,,Fugi...” spowoduje dodanie fug na obrzezach mozaiki;

dzieki aktywnej opcji ,Mozaika” program bedzie automatycznie optymalizowat nanoszone
mozaiki (w sposéb odmienny od innych ptytek);

optymalizacja mozaik przebiega inaczej niz w przypadku pozostatych ptytek, poniewaz poje-
dyncza mozaika (tj. zbiér pojedynczych kostek zapisany w bazie np. 12 rzedéw na 12 kolumn
- Rys. 374) zawiera wiele niezaleznych kostek, ktére moga by¢ wykorzystane w innym miej-
scu w projekcie, ilos¢ opaddw jest wiec réwna zero;

w zwigzku z powyzszym mozaiki sg tez inaczej wyceniane niz inne ptytki - program bierze pod
uwage metry kwadratowe facznej powierzchni pokrytej mozaikg i przelicza je na ilos¢ pet-
nych pojedynczych mozaik (zbioréw kostek) i dopiero te wycenia;

zmiana zadnych innych ustawien nie jest wymagana;

aby doda¢ mozaike do bazy nalezy klikng¢ ,,0k”.

Uwaga! Przypominamy o koniecznosci zapisania obrazka mozaiki z fugami jako pliku BMP.
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Uwagal! Istnieje alternatywny sposéb przygotowywania mozaik - podczas obrobki zdjecia mozna
wyrysowac fugi réwniez na jego krawedziach, jednak w takiej sytuacji nalezy zadbac, aby: fugi na
obrzezach byty o potowe wezsze od pozostatych (np. 2 mm - 2 piksele) a fugi standardowe nie
byty dodawane przez program. W tym celu w oknie ,Dodawania ptytki” nalezy odhaczy¢ opcje
,Fugi standardowe”, nastepnie wybrac przycisk ,Edycja fug” i odznaczyé WSZYSTKIE krawedzie
(Rys. 371 na stronie 187).

Uwaga! Na takiej samej zasadzie jak mozaiki mozna takze dodac¢
do bazy uzytkownika ptytki heksagonalne. Na ilustracji obok
przeddtawiono przyktad obrazka ptytki heksagonalnej przygo-
towanego do dodania do bazy w Edytorze Baz Ptytek (Rys. 375).

Uwagal! Ptytki heksagonalne mozna nanosic jedynie w trybie ,na
catym obszarze". Nie ma mozliwosci prawidtowego nieniesienia
ich pojedynczo.

Rys. 375 - fugi wokot plyki
heksagonalnej

7. Wiasciwosci obrazka

Aby wstawi¢ podglad ptytki nalezy wybrac ikone = »Wczytuje obrazek...” i w nowo uru-
chomionym oknie wskaza¢ lokalizacje odpowiedniego pliku. Natozona na Sciane w projekcie
ptytka bedzie posiada¢ dobra jakos¢ (ostrosc) tylko wtedy, gdy rozmiar jej zdjecia w pikselach
bedzie co najmniej odpowiadac wielkosSci ptytki w milimetrach. Jesli rozmiar obrazka w pikse-
lach bedzie réznit sie od wielkosci ptytki w milimetrach, program poinformuje o koniecznosci
przeskalowania obrazka (Rys. 375).

Parametry obrazka mozna zmieni¢ dzieki ikonie - - ,Skaluje obrazek...” oraz przy uzy-
ciu opcji ,Kompresja” w polu ,,Wtasciwosci obrazka” (Rys. 375). Kompresja, czyli jako$¢ obraz-
ka, to stopien jego uproszczenia celem zmniejszenia wielkosci w MB w taki sposdb, aby zajmo-
wat jak najmniejszg ilo$¢ miejsca na dysku, jednoczesnie zachowujac wysoka jakos¢ wizualna.

’

e e Opcje odbijania ( ) i obracania
Szerokofé 500 mm  Dbrazek zostanie przeskalowany do wielkosci : - .
130 %173 px.
Wysokost: [ @Bmm obrazka ( , ) sg przydatne, gdy
Kompresia [jakesé): 75 I 8] zdjecie zostato wprowadzone w niewta-

Sciwym uktadzie. Dzieki nim mozna je

Rys. - pole ,,Wtasciwosci obrazka” ., . L.,
B odbi¢ lustrzanie lub obrécié o 90°.

8. Konczenie pracy z oknem ,Dodawanie ptytki”

Po uzupetnieniu danych i ustawien w oknie ,Dodawania ptytki” i zatwierdzeniu ich poprzez
wybor przycisku ,,OK”, ptytka zostanie dodana do kolekcji, a jej podglad i nazwa wyswietli sie
w prawej czesci okna Edytora Baz Piytek. Przy jednoczesnym korzystaniu z programu
CAD Decor oraz z Edytora Baz Ptytek, mozna nowo stworzong kolekcje od razu wykorzystac
przy projektowaniu. Wystarczy, bedac w trybie wizualizacji, odswiezy¢ baze wybierajac w oknie
»Kolekcje” baze dowolnego producenta, a potem przefaczyé sie ponownie na ,,Baze uzytko-
whnika”. Spowoduje to jej ponowne zatadowanie baz do programu wraz z dodanymi nowymi
elementami.
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ROZDZIAL 22
Wizualizacja - projektowanie z uzyciem farb

1. Uwagi wstepne

Uzytkownicy programu CAD Decor majg do dyspozycji modut farbiarski, ktéry umozliwia wybor
farb i innych powtok do krycia wewnetrznych lub zewnetrznych powierzchni w projekcie.
Produkty, ktére sg do dyspozycji, to podktady, emalie, farby, bejce, impregnaty, oleje, lakiery
i tynki strukturalne, oferowane przez firme Tikkurila, ktéra jest liderem europejskiego rynku
farb dekoracyjnych.

Wybdr farby mozliwy jest w trybie wizualizacji na kazdym etapie pracy z projektem. Selekcja
farb moze przebiegac na kilka sposobdw, ktdre zostaty opisane w kolejnych punktach tego roz-
dziatu. Wybrane produkty mozna nanosi¢ bezposrednio do projektu oraz zapisywaé w swojej
indywidualnej palecie. Dla kazdego produktu dostepny jest krétki opis techniczny. Raport kon-
cowy uzytych farb zawiera dane niezbedne do ztozenia zamowienia.

2. Pierwsze etapy pracy z modutem Tikkurila

s S [Materiaty | Scena | Renderfro |
Modut farbiarski jest dostepny w trybie wizualizacji w le- SR — FT,

- _ Farby

wym gérnym rogu ekranu. Aby go uruchomi¢ nalezy klikng¢ “_ & TIKKURLA T|
lewym przyciskiem myszy na przycisk , Tikkurila” w zaktad- B Gripy mataniiw .

ce ,Materialy” (Rys. 376). Po uruchomieniu modutu wyglad B Materialy producentow |
zaktadki sie zmienia (Rys. 377). & = EGoen i Jp

u krsnespimn |
=z M PFLEIDERER |
Pierwszg czynnoscig podczas pracy z modutem farb, jest wy- £l Materiaty standardowe

branie rodzaju produktéw pod wzgledem ich przeznaczenia alainile e
do powierzchni zewnetrznych lub wewnetrznych (Rys. 378).
Po wskazaniu grupy produktéw, nalezy klikngé na niebieskg - Materialy L

trzatk b i¢¢ do kolei t Rys. 376 - zaktadka ,,Materiafy"‘
Sstrzatkg¢ w prawo, aby przejsc do Kolejnego etapu. przed przejéciem do modutu farb

l | Daodaj | Usuri

. .o - . . TIKKURILA 2
Uwaga! Wskazanie ikony juz podswietlonej spowoduje = 2
automatyczne przejscie do kolejnego etapu, bez konieczno- | 52|
Sci przyciskania strzatki. Hosilwane s heodiakry
do uZycia wewngtrz czy na

zewnalrz pomieszczen?
Il

Produkty e
wewnetrzne 2

Po dokonaniu tego najbardziej ogdlnego wyboru, istnieja
dwie mozliwosci dalszej pracy: w trybie ,,Wybér produktu”
lub ,,Wybér koloru” (Rys. 379). Jedli uzytkownik poszukuje
konkretnego produktu (np. emalii alkidowej, farby emulsyj-
nej, lakieru akrylowego) powinien klikng¢ na ikone ,,Wybor
produktu”, po czym ponownie klikng¢ na niebieska strzatke
W prawo.

1 y

| N LY

Rys. 377 - zaktadka ,Materiaty"
po przejsciu do modutu farb
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Jesli natomiast uzytkownik wie, jaka kolorystyka go interesuje, a nie jest pewien, dla jakich
produktéw jest ona dostepna, powinien wybrac przycisk ,,Wyboér koloru” i nacisngé strzatke
w prawo. W przypadku wybrania strzatki skierowanej w lewo, uzytkownik zostanie przeniesio-
ny z powrotem do miejsca wyboru produktéw zewnetrznych lub wewnetrznych.

&% TIKKURILA
—_— — L - _
| = |
Poszukiwane s3 produkty do Poszukiwane 53 produkty do Poszukiwany jest konkretny Poszukiwany jest kenkretny
ufycia wewnatrz czy na uZycia wewnatrz czy na produkt czy kolorz karty | produkt czy kolorz karty
zewnatrz pomieszczen? zewnatrz pomieszczen? | koloréw? | kolordw?
—_— ; = M _
5
‘ L il (L - — -
| Pradukty Prod b b Wybdr "
| L ‘ wewnetrzne za\r:n;::e pmuuk;u produktu Wybdr koloru
Rys. 378 - wybor rodzaju produktéw Rys. 379- selekcja poprzez produkt lub kolor

3. Praca z modutem farb w trybie ,,Wybér produktu”

Przegladanie oferty producenta wedtug kryterium konkretnego produktu jest pierwszym ze
sposobdéw obstugi modutu. Przy wyborze tego kryterium selekgji, kolejnym krokiem po wybra-
niu przejsciu do nastepnego etapu, jest wskazanie wybranej grupy produktéw na rozwijanej
liscie ,,Produkty grupy”. Wszystkie produkty nalezgce do tej grupy, wyswietlg sie na liscie
»Wybrane produkty”. W tym miejscu uzytkownik powinien zaznaczy¢ interesujacy go produkt
- poprzez klikniecie obok jego nazwy. Przy wybranej pozycji pojawi sie granatowy krzyzyk
(Rys. 380). W tym momencie istniejg trzy opcje prowadzenia dalszej selekc;ji:

= opcja ,Dostepne dla karty koloréw” dostepna pod przyciskiem |L4i

’

= opcja ,Wyszukaj po kodzie z wzornika” dostepna pod przyciskiem |25 /;
=  opcja ,Wyszukaj po kolorze” dostepna pod przyciskiem [/,
&) TIKKURILA % TIKKURILA u %) TIKKURILA p-| TIKKURILA
<) < <5 =
(I Produkty ey || (| Produkty grupy || | | Produktygpy | | | [ Produktygrupy |
‘ I impregnat z woskiem vl | | emalia chlorokauzukowa v| ‘ | lakier uretanowo alkidowy v| | impregnat do drewna v
mostkujaca rysy | emalia alkidowa 2 | | | wybrane produkty |l | f brane produl
Super samoo@yszzajaca lakier uretanowo alkidowy | @) unica Super Lacquer {Potysk)
farba silikonowa | emalia chlorokauczukowa = Unica Super Lacquer
farba silikatowa || metalowe dachy/elewage {Pétpotysk)
| impregnat do drewna ‘ farba akrylowa
| impregnat z woskiem mostkujaca rysy | —
zewngtrzna farba do drewna SUpEer samooyszzajaa | P [ C .l’ 5 | ?I L || l‘. -
olej zewnetrzny v | farba silikonowa | . E"' LéJ u ¢ ;&J

Rys. 380 - wybér produktow

3.1. Wyszukiwanie koloru z kart koloréw dostepnych dla wybranego produktu
Pierwszym sposobem wyboru koloru, ktéry ma do dyspozycji uzytkownik, jest wyswietlenie
wszystkich koloréw dostepnych dla wybranego produktu w kartach koloréw, do ktérych nalezy
dany produkt. W kartach przypisano produktom dostepne dla nich odcienie, co pozwala btys-
kawicznie przeszukac catg oferte producenta w poszukiwaniu materiatu najlepiej spetniajgcego
ustalone kryteria.
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W tym przypadku selekcja przebiega nastepujgco:

po wybraniu ikony lm ,Dostepne dla karty koloréw” wyswietli sie lista odcieni dostepnych
dla zaznaczonego produktu;

wyswietlajg sie one w postaci barwnych poziomych paneli z kodem pod nazwami poszcze-
goblnych kart koloréw (Rys. 381);

listy przypisane do poszczeg6lnych kart mozna ukrywac lub rozwija¢ przy pomocy przycis-

kow *, umieszczonych w lewej czesci okna, obok nazwy karty;

efekt zwiniecia kart zaprezentowano na srodkowej czesci ponizszej ilustracji;

przy uzyciu ikony, znajdujacej sie w prawym dolnym rogu okna: L] lub D (wyswietla sie
w rézny sposéb, w zaleznosci od uzywanego widoku) mozna zmieniaé¢ sposdb wyswietla-
nia sie koloréw dostepnych w kartach, przechodzac z trybu poziomych paneli do widoku
»cegietek” (w tym trybie nie wyswietlajg sie nazwy kart);

[k Qmutum ® iFy Qnmum 8 [ Q“"‘WW &
™ ) J
Produkty arupy Produkty grupy Produkty grupy

farba lateksowa ||| farba lateksowa i farba lateksowa -
Wybrane produkty Wybrane produkty

[ optiva 20 &) Feelings Extra Durable

() optiva 5 Pétpotysk
() optiva Satin (%) Feelings Interior Paint

[ optiva Super Mat

Feelings Extra Durable
Putp

g
!
:

| wybor produktow |

Tikkurila Symphony
Opus 1i 11

Tikkurila Symphony
720"

Opis produktu
Opis produktu

Tikkurila Feelings

I
TVT 356
TVT K357

I
TV K358

TVT K359

TVT K360

| Paleta utytiowmika |
Paleta uzytkownika |

TV 1814 [VTI815 | VK316

NTIE7  TVTia18

TVT K320 |TVT K321 | TVT K322
@23 | 12 2

| TvTiaze [TVriazr |Trkazs

[T\an TVTKI30 | TVT K331

Rys. 381 - rezultat wyszukiwania poprzez wszystkie kolory dostepne dla karty koloréw

aby przemieszczac sie po liscie, nalezy korzysta¢ z suwaka po prawej jej stronie;

jesli liczba dostepnych koloréw jest diuga, program dzieli jg na zaktadki, pomiedzy kt6rymi
przechodzi sie przy uzyciu strzatek w dole okna: ['{?l S .1'“-'3‘}

ilos¢ koloréw wyswietlanych na liScie w obrebie jednej zaktadki mozna zmieniaé poprzez
wybor funkcji ,,Ustawienia”, dostepnej pod ikong ,,Opcje” LJ ktéra zostata opisana w pod-
punkcie 5.1. niniejszego rozdziatu);
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= liczby wyswietlajace sie na tym pasku pomiedzy strzatkami informuja uzytkownika o tym,
w ktérej zaktadce sie aktualnie znajduje;

= w tym momencie uzytkownik moze zapisa¢ wybrane produkty w odpowiadajgcych mu
kolorach, w swojej indywidualnej palecie (a tym samym na dysku) przy uzyciu prostej
metody ,,przeciggnij i upusc”;

= aby doda¢ dany kolor do palety uzytkownika, nalezy najpierw klikng¢ na przycisk ,Paleta
uzytkownika”, aby rozwing¢ panel o nazwie ,,Folder zapisu koloréw”;

= nastepnie klikng¢ lewym przyciskiem myszy na produkt i przytrzymujac przycisk, przesungé
kursor na obszar panelu ,,Folder zapisu koloréw” i zwolni¢ przycisk;

= kolor zostanie dodany do palety i wyswietli sie jako kolorowy kwadrat (Rys. 382);

= jest to jednoznaczne z zapisaniem pliku w formacie JPG, GIF, BMP lub PNG na dysku kom-
putera (wiecej informacji na ten temat znajduje sie w dalszej czesci poswieconej dodawa-
niu produktéw do palety uzytkownika w podpunkcie 5.4.);

= wybrany kolor mozna takze nanies$¢ do projektu - réwniez za pomocg metody ,przeciggnij
i upusc”.

3.2. Wyszukiwanie produktu poprzez kod z wzornika

Jesli uzytkownik zna oznaczenie kodowe konkretnego produktu, ktérego chce uzy¢ w projekcie

(np. wyszukat go wczesniej w wybranym wzorniku), moze skorzysta¢ z opcji ,Wyszukaj po

kodzie z wzornika”. W tym trybie procedura wyglada nastgpujaco:

= po wybraniu ikony |__'L| pojawi sie panel ,Kod koloru”, gdzie nalezy wpisa¢ kod produktu
i zatwierdzi¢ go przyciskiem “ (Rys. 382) (wielko$¢ liter nie ma znaczenia);

& TiekuRILA &
_ | Produktygrupy
[ farba lateksowa vl d
| enmesesows V)£
Wybrane produkty | B
—reme || &
[T Feelings Extra Durable 1 =
Paipolysk 2
Feelings Interior Paint =
@ oker =
=
‘ ‘“ l = [ Produkt =
e . | - |
L’—‘J 4& i Feelings Interior Paint v é‘-
| Koedkoloru | o
TVTk302| 4] E [
C— | £ = |
2 ||| Wodorozcieiczalna, akrylowafarbalateksows, odpomanazmywanie. Przeznaczona || B
=S do malowania $cian i sufitéw wewnatrz pomieszezen, Nadaje malowanes &
powicrzchni matowe wykoficzenie. Charakteryzuje sic niskq emisia zapachu. £ ‘
=2
_ ARG S
= o = |
| C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Documents\Tikkurila-Kolory vl
2
z
£ 11
2 2
E g
g TVT K302 - Tikkurila Symphony Opus [ I - Feelings Interior Paint - Tikkurila,png
| & |
<a| 1f1 & | i

Rys. 382 - rezultat wyszukania produktu poprzez kod, dodania go do palety uzytkownika i wyswietlania opisu
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tak jak w poprzednim przypadku, karty koloréw przypisane do zaznaczonych wczesniej pro-

duktéw, zostang przeszukane i zadany produkt zostanie wyswietlony pod nazwa karty,

w ktdrej jest dostepny, w postaci barwnego panelu z kodem;

= wyszukany produkt mozna zapisa¢ w palecie uzytkownika;

= w tym miejscu uzytkownik ma dostep do podstawowych informacji na temat produktu: po
najechaniu na jego ikone w palecie, pojawi sie etykieta z danymi: kodem, nazwg karty kolo-
réw, do ktérej nalezy produkt, nazwa farby oraz pliku, zapisanego na dysku;

= mozna stad przej$¢ do panelu ,,Produkt” (klikajac na przycisk ,,Opis produktu”), w ktorym
jest podana skrdocona charakterystyka danego produktu;

= 7 poziomu tego panelu dostepny jest szczegétowy opis techniczny do pobrania w pliku PDF

ze strony internetowej producenta - pod przyciskiem ,,Karta produktu” (szczegétowy opis tej
zakfadki znajduje sie w podpunkcie 5.3.).

3.3. Wyszukiwanie produktu poprzez wskazany kolor

Po wybraniu ikony |‘.L »Wyszukaj po kolorze” pojawi sie pale- i‘

o . . Lo Produk
ta, z ktérej mozna wybrac¢ kolor o dowolnym odcieniu (Rys. 383). — = It:d-gmpv -
emalla alkidowa v

Wybrane produkty
[0 Everal High Gloss [90]
[T Everal Matt [10]

Procedura wyszukiwania przez kolor wyglada nastepujaco:
= w pierwszej kolejnosci nalezy wskazac¢ barwe na palecie;

= w tym celu nalezy klikngé¢ na pionowym pasku odcieni, aby [ Everal Semi Gloss [70]
wskazac ten, ktéry ma byé uzyty przy projektowaniu (miejsce EvsrakzermuMats F30]
zaznaczenia wyswietla sig jako maty okrag); |E—H—‘ ™

= nastepnie klikngé¢ na kwadratowa palete barw w takim jej L Y|EE SIS

punkcie, ktéremu przypisane jest poszukiwane przez uzytko- O
whnika natezenie danego odcienia;

=  spowoduje to wyswietlenie aktualnie wybranej barwy na
poziomym pasku ponizej palety;

= gdy barwa uzyska odpowiednie parametry, nalezy zatwier-
dzi¢ wybér poprzez klikniecie na przycisk 7 ; e R

= spowoduje to przeszukanie oferty Tikkurila w poszukiwaniu Rys. 383 - paleta
produktéw dostepnych we wskazanej kolorystyce;

= proces ten polega na odszukaniu przez modut odcieni maksymalnie zblizonych do zadanego

w kartach koloréw produktéw;

ponizej palety wyswietli sie lista kart, do ktérych przynalezg zaznaczone na liscie produkty

(Rys. 384);

pod kazda z kart pojawi sie informacja dotyczaca dostepnosci zgdanej barwy dla wskazanych

produktéw w tychze kartach;

kolory o wiasciwosciach zblizonych do odcienia poszukiwanego przez uzytkownika, pojawia

sie w postaci barwnych paneli z podanymi kodami produktéw;

= w jednej karcie moze zostac¢ wyszukane kilka zblizonych koloréw do wyboru;

= przyktadowe wyniki wyszukiwania koloru dla wskazanych produktéw przedstawiono na
rysunku na nastepnej stronie (Rys. 384).
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Q‘nxmmu 8 | Qﬂxmmm 8 Qﬂxxumu #®
- - r— |
]
: ' = |
| Produktygrupy | |[ . | Produktygrpy | || . Produkty grupy
( farba lateksowa Bl ( farba lateksowa v £ farba lsteksowa || &
- = - % — 2
Wybrane produkty §_ Wybrane produkty §_ | Wybrane produkty ‘é
Feelings Extra Durable E Feelings Bxtra Durable - Feelings Extra Durable o
O Fiooiyec g. O Piooiyec 2 O Fiponek g
Feelings Interior Paint (] Feelings Interior Paint = (X Feelings Interior Paint
[ 1oker - [ 3oker L O 30ker b
2 ¢
. A -] |l |
5 5 5
£ = £
g g g
g z -
Tikkurila Symphony
x ¢ 3 Opus 11 I £3
£ £ &
£ ] . Tikkurila Symphony E
] i e s i
) 5 TV Ga57 =
E— E=— TVT Fag4 -

TV Hag?

TVT F368

Rys. 384 - wyniki wyszukiwania wybranych koloréw dla konkretnego produktu

4. Praca z modutem farb w trybie ,,Wybér koloru”

Ten sposéb selekcji przebiega w duzej mierze analogicznie do procedur opisanych wyzej. Po
wybraniu opcji ,,Wybér koloru” na drugim etapie pracy, i po przejsciu dalej, uzytkownik bedzie
miat do dyspozycji liste wszystkich dostepnych w systemie Tikkurila kart koloréw oraz trzy
ikony determinujace sposdb dalszej selekcji (Rys. 385).

_ [ ETSET Karte koloréw, w oparciu o ktérag ma przebiegaé wyszukiwanie
[7) Tikkurila Interior Colours 2 . 7 . ..

produktéw, nalezy zaznaczyé poprzez klikniecie w pustym polu,
obok jej nazwy na liscie. Przy kazdej zaznaczonej karcie pojawi sie

D Tikkurila Interior Lacquers
D Tikkurila Semi-Transparent

e granatowy krzyzyk. Na tym etapie stajg sie dostepne trzy mozli-
(%] Tikkurila Symphony 720" wosci dalszej selekcji, analogicznie do opisanych w poprzednim
— 0 . podrozdziale: ,,dostepne dla karty koloréw”, ,,wyszukaj po ko-
‘ g “ I dzie z wzornika” oraz ,,wyszukaj po kolorze”.

Rys. 385 - lista kart kolorow
oraz ikony wyszukiwania

4.1. Wyszukiwanie poprzez kolory dostepne dla karty kolorow

Po wybraniu przycisku @ ,Dostepne dla karty koloréw” wyswietlg sie wszystkie barwy do-
stepne w wybranych kartach. Sposréd nich mozna wybraé te, ktére najbardziej odpowiadajg
charakterowi aranzowanego wnetrza. W tym przypadku selekcja przebiega nastepujgco:
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nalezy zaznaczy¢ wybrane karty koloréw na liscie, a nastepnie klikng¢ ikone »,Dostepne
dla karty koloréw”;

wyswietli sie lista koloréw dostepnych dla produktéw przypisanych do zaznaczonych kart
(Rys. 386);

mozna zmieni¢ sposéb wyswietlania koloréw oraz zwijaé lub rozwijaé listy, przypisane do
poszczegdlnych kart, a po odnalezieniu odpowiedniego koloru mozna zapisa¢ produkt w
palecie uzytkownika lub uzy¢ go w projekcie.

[4 anxumu 8 Qﬂmm 8 ok Q'muwm E
] - -
__ Kartykolordw | o Ry b ) [ __Karty kolorsw _|
o Tikkurila Symphony Opus 1 o Tikkurila Symphony Opus I 0 Tikkurila Symphony Opus I
il in il
(7] Tikkurila Feelings (7] Tikkurila Feelings [7) Tikkurila Feelings
(7) Tikkurila Interior Colours [0 Tikkurila Interior Calours [[) Tikkurila Interior Colours
(7] Tikkurila Interior Lacquers (0 Tikkurila Interior Lacquers (7] Tikkurila Interior Lacquers
D Tikkurila Semi-Transparent Tikkurila Semi-Transparent Tikkurila Semi-Transparent
WoodFinishes = WoodFinishes = WoodFinishes i
rila Semi-
a <\ Transparent Wood 3 TVTG45 TVIGHE TVT G411 ] 1
] Finishes g g
g E TTG4tE TVIGA1s  TVT G424 '§-
~ Tikkurila Floar
o = @ TVTG426 TVIGAZE TVT G431 I
53 8 S
Tikkurila Symphomy TVT6435 TVIG43s TVT 6438
€3 720 = « 3
TTGHL TWrGsd TVT s
VT EI2
TVTG452 TV G456 TVT G457
VT F02
_ TVIG47TZ VT 8476 TVT G478
— VT F307 P .
g g TV GABD VT G484 TVT GASE 2
= VT F305 = b=
E S § TVTG497 TVIG438  TVT €500 E
= = =
] S TVTH0Z  TVTH307 §
B VT4 3 -
TTHIOS TIHL TVTH3t4
| £ TVTFILs £ £
F— TVTH3LS
VT F320
VT E32
TR

Rys. 386 - przkladowe listy koloréw dostepnych dla wybranych kart

4.2. Wyszukiwanie poprzez kod koloru
Jesli uzytkownik zna kod koloru (np. odnalazt go wczesniej we wzorniku producenta), moze uzy¢

opcji »Wyszukaj po kodzie z wzornika”.

po jej wybraniu pojawi sie panel ,Kod koloru” (Rys. 387),

, . . ’ . . S raniolo
w ktérym nalezy wpisaé oznaczenie kodowe wybranej barwy —_edkolon ) -
(uwaga: wielko$¢ liter nie ma znaczenia); e

V ~ Tikkurila Syr_nphoﬂy Opus
nastepnie nalezy zatwierdzi¢ poprawnos¢ wpisu klikajac “; o M

zaznaczone karty koloréw zostang przeszukane w celu odnale-
zienia tego odcienia;

mozna go nastepnie nanies¢ na wybrane powierzchnie w projekcie oraz zapisa¢ w palecie
uzytkownika w postaci pliku JPG, PNG, GIF lub BMP, ktéry bedzie wiernym odpowiednikiem
produktu wybranego z wzornika.

Rys; 387 - panel ,,Kod koloru”
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4.3. Wyszukiwanie poprzez wybrany kolor

Po wybraniu przycisku ,,Wyszukaj po kolorze”, w czesci okna ponizej trzech ikon opcji wyboru,
pojawi sie paleta barw, z ktérej nalezy wybraé kolor o dowolnym odcieniu i natezeniu, poste-
pujac w taki sam sposdb, jak w punkcie 2.3. (Rys. 388).

= po otrzymaniu zadanej barwy na pasku

V\./sk.ainikorvym, zatwierdzi¢ wybor przy- |E||;‘T; = ‘LZHEVCZ 5
ciskiem “7; ‘ w2 w |

=  spowoduje to przeszukanie zaznaczo- c mmilE | ol | (N
nych wczesniej kart koloréw pod katem 2 - g
wystepowania w nich barw o parame- .
trach zblizonych do koloru wskazanego \ — ‘ii \
przez uzytkownika; B asma| ©  TkkulaFoor

= w karcie moze znajdowac sie wiele od- : S = Tikkurlla Symphany 3
cieni odpowiadajacych wskazanej przez % Tkkuila Floor % - %
uzytkownika barwie - wszystkie wyswie- Bk Kol e § £
tlg sie na liscie (Rys. 388); o Temsmeion |l J

= opisang procedure mozna powtarzac (b ad=] (<) s (=) ]

dowolng ilo$¢ razy, az do odnalezienia
odpowiedniego koloru;
= po jego odnalezieniu, mozna go zapisa¢ we witasnej palecie lub uzy¢ w projekcie.

Rys. 388 - efekty przeszukiwania poprzez kolor

5. Dodatkowe opcje
Oproécz omoéwionych powyzej, do dyspozycji s takze funkcje pod ikong ,,Opcje” oraz rozwijane
panele, ukryte pod trzema pionowymi przyciskami na pasku w prawej czesci modutu. Zostaty

one omoéwione w kolejnych podrozdziatach.
-

_'{.", /& TKKURILA
5.1. Ikona ,,Opcje” | Geavene L
f L | Kontakt
Po wybraniu ikony ,,Opcje” ["=!/ w lewym gérnym rogu modutu, he -
H H ia. H s ” ” ‘ L_.)Pum“ "‘
dostepne stajg sie funkcje: ,Ustawienia”, , Kontakt”, ,,Pomoc T -

oraz ,,Raport” (Rys. 389). Rys. 389 - ikona , Opcje”
Funkcja ,,Ustawienia” stuzy do regulowania ilo- </} Ustawienia programu x
Sci koloréw wyswietlanych jednoczesnie na stro-
nie, czyli na liscie w jednej zakfadce (od 20 do
500) oraz do modyfikowania rozmiaru (rozdziel- -

Maksymalna lizba kolordwna stronie:  eeie—— 200

Format zapisywanychplikdwkoloréw: | BMP (*bmp) v
czosci) plikéw, zapisywanych na dysku podczas W e —
dodawania koloréw do palety uzytkownika (Rys. -

390) (wiecej informacji na ten temat w pod- Lz}
punkcie 5.4). Przyktadowe ustawienia przedsta- - T

wiono na ilustracji obok (Rys. 390). Rys. 390 - zmiana ustawien programu

Po wybraniu funkcji , Kontakt” uzytkownik uzyskuje dostep do danych adresowych firmy
Tikkurila: telefonu infolinii, adresu mailowego i strony internetowej (Rys. 392).

Opcja ,,Pomoc” otwiera instrukcje obstugi modutu.
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Opcja ,,Raport” pozwala na stworzenie zestawienia farb uzytych w projekcie (wiecej informacji
na ten temat w punkcie 6 na stronie 201).

! Ustawienia programu » ) Kontakt x
s 4 TIKKURILA
w
NI telef
Formatzspisywenychplikwkolorgw: | BMP (Zbmp) v v Hmer e e o B01-88-99-65; 22/310-95-55

<
Wymmiar zapisywanych plikév kalorgw: | PEG (*dng) Adres e-mail:  colours.pl@tikkurila.com

¥ lizba kolord

|
|BMP(*.omp) \
| PNG (*.png) | Strona internetowa:  www.tikkurila.pl
‘ GIF (*.gif) '
. —‘ ——
0K Anuluj Ok '
Rys. 391 - zmiana ustawien programu Rys. 392 - dane teleadresowe producenta

5.2. Zaawansowany wybér produktu

Pierwsza z rozwijanych bocznych zaktadek programu to ,Wybér produktu”. Jest ona dostepna
jedynie w sytuacji, gdy uzytkownik zdecydowat sie na wyszukiwanie przez produkt. Umozliwia
zaawansowang selekcje produktu w oparciu o rézne kryteria.

W pierwszej kolejnosci sg to: ,rodzaj

” . A Rodzaj prod | Preeznaczen | | Stowo klucz | Rodzina Zatvierdzprodukty &
prOdUktu oraz "przeznaczenle (tJ farba . () emalia alkidowa : . Everal Bxtra
podfoze, na ktérym bedzie uzyty), B tae (B o

. ) [ impregnat [y metalowe

a nastepnie ,stowo-klucz” (np. farba O ol - ot

: . farba akrylowa
emulsyjna, lakier akrylowy) lub nazwa O mostkuaca rysy
rodziny produktéw” (np. Pure White o
» Yy p p ", e
Feelings). Wybrane pozycje zaznacza sie
kliknieciem. Przyktadowe kombi-nacje rnden vad| preczmacseni | [Gowa | Rodzina || Zatwierdzprodukty 47
kryteriéw przedstawiono na ilustracji gmm' dreunc 89 Finngard O FimgardBeton &

drevino (7) Finngard Elastemeric
obok (Rys. 393). tynki mineralne L
[0 Finngard Nanodlear
W ostatniej czesci panelu wyswietlajg M ervoariNoveall )
. . . Finngard Silicate v
sie produkty, odpowiadajgce wybra- R
nym charakterystykom. Po zaznacze-niu :
produkto’w krzyzyk|em i zatwier-dzeniu [Rwdzajprwd- Precznaczent | | Stows ki | Rodzina | |25fWiEde'DmdUth &
L. o . . . ED metal, drewno @] :EELMMMWD {D Valtti Color

wyboru przyciskiem , poja-wig sie :: | 8 ot do dreuns | |20 Vel Bra
one na lisScie w lewej czesci okna btk ek 8 rapreqrat s wodbiem
modutu. Nalezy wtedy ponownie ) vmerme fabady
postawi¢ krzyzyk przy tym sposréd nich, 8 ole zzwneiny
ktéry w danej chwili interesuje
u2ytkownika. NaStQpnie Wybraé jedna z Rodzaj prod | Przeznaczeni Slnwok\ua Rodzina | | Zatwierdiprodukty &7
trzech ikon wyszukiwania koloréw |80 forba ® everal O evenal
. , . . !D lakier [ Finngard (0) Everal Universal
i postepowac zgodnie z procedurami |g e 0 Panssarimaall O Everal Btra
opisanymi w poprzednich punktach. ‘D 23 0 vaka Siedbbors

Rys. 393 - przyktadowe warianty selekcji
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5.3. Informacje na temat produktu

Drugi boczny panel programu odpowiedzialny jest za wyswietlanie krdtkiej charakterystyki
produktu, wybranego przez uzytkownika. Otwiera sie go za pomocg przycisku ,,Opis pro-
duktu”. W gdrnej czesci panelu wyswietla sie nazwa produktu. W tym miejscu mozna recznie
wybrac inny produkt, na przyktad w celu poréwnania ich wtasciwosci.

Panel daje takze dostep do
szczegdtowej specyfikacji te-
chnicznej produktu, poprzez
przejscie do strony interne-
towej producenta uzywajac
przycisku ,Karta produktu”
(Rys. 394).

Produkt
Be Special Decor Marmo v -’J‘

L

Dekoracyina, matowa farba strukturalna imitujaca efekt marmuru.
Mozliwa do barwienia w ograniczone] kolorystyce.

l Opis produktu
Karta produktu

Rys. 394 - opis i dostep do strony internetowej producenta

5.4. Dodawanie koloréw do palety uzytkownika

Podczas pracy z modutem uzytkownik moze na biezgco dodawac kolory do swojej palety.
Przeciaggniecie wybranego koloru z listy w obszar panelu ,,Folder zapisu koloréw” przy uzyciu
metody ,,przeciggnij i upus¢” powoduje jednoczesnie zapisanie pliku obrazkowego w katalogu
na dysku komputera. Domysinie jest to katalog ,,Moje Dokumenty”.

Aby zmieni¢ miejsce zapisu pli-
kéw, nalezy klikngé na przycisk
»Wybor katalogu” (Rys. 395)
w prawej czesci panelu ,,Fol-
der zapisu koloréw” - otworzy
sie okno, w ktéorym mozina
wskazad inny folder zapisu.

| Folder zapisu kolordw L

i

Ci\Users\katarzyna\Documents\Tikkurila-Kolory v

Faleta
uzytkownika

3
&
S
=
s
=
5
a

=
=

TVT V381 - Tikkurila Symphony Opus [l - Be Special Decor Marmo - Tikkurila,jpg

Rys. 395 - etykieta z informacjami o wskazanym kolorze

Dzieki palecie mozna stworzyé
zbiér najczesciej uzywanych
koloréw i produktow w formie

plikéw JPG, PNG, GIF lub BMP it

(Rys. 391 na poprzedniej stro- - T—

nie). i Wyczysé listg

[ Folder zapisu koloréw |

2

C:\Usershkatarzyna\Documents\Tikkurila-Kolory ~

aleta
uzytkownika
Wybar katalogu

Mozliwo$¢ wskazania réznych Rys. 396 - funkcje palety

katalogéw zapisu pozwala )
dzieli¢ produkty na grupy np. £5  wybor produttu x|
wedtug typu pomieszczen lub

k | t k . {_ Z . | Produkt L

0 OryS y I ! prze aczac Sle [ Be Special Decor Marmo vl

miedzy nimi podczas pracy
z projektem.

)

Rys. 397 - po rozwinigciu listy mozna wybra¢ innych produkt

199



Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Po skierowaniu kursora myszy (bez klikania) na wybrany kolor w palecie, wyswietli sie etykieta
z informacjami na jego temat (np. kodem koloru, nazwa karty koloréw, w ktérej jest dostepny)
(Rys. 394). Dodatkowo po kliknigciu prawym przyciskiem myszy na podglad koloru, uzytkownik
uzyska dostep do rozwijanego menu podrecznego, umozliwiajacego usuniecie jednego albo
wszystkich elementdw z palety lub tez dodanie produktu do wybranego koloru (Rys. 396 i 397).

6. Nanoszenie wybranych farb do projektu

Modut farb umozliwia szybkie i tatwe aplikowanie wybranych substancji kryjacych na dowolne
powierzchnie i obiekty w projekcie. Od uzytkownika zalezy, czy powtoki zostang prawidtowo do-
brane pod wzgledem powierzchni, na ktérych sg uzyte, oraz czy ich kolory bedg wspodtgraty z po-
zostatymi elementami wnetrza. Informacje na temat produktéw mozna pozyska¢ przy uzyciu
samego modutu oraz na stronie internetowej producenta, na ktérg modut przenosi (funkcje opi-
sano w podrozdziale 4.3.). Wprowadzanie farb do projektu odbywa sie przy uzyciu metody
»brzeciggnij i upusc¢”. Po wyszukaniu odpowiedniej pod wzgledem kolorystycznym i technicznym
powtoki, nalezy klikna¢ lewym przyciskiem myszy na symbolizujacy ja panel i - przytrzymujac caty
czas wecisniety klawisz - przesunga¢ kursor tak, by wskazat odpowiednig powierzchnie w projekcie.
W tym momencie nalezy zwolni¢ przycisk myszy. Powtoka zostanie naniesiona na wskazany
obszar.

‘CAD Decor

Produkty grupy £ 1
tynk strukturalny v,

| Wybrane produkty |

ybér
roduktow

(¥ Be Special Decor Retra

[ KOLEKCIE L[ EVTRT | DERORACE | GREADY X FUGH T EBYCIA ] [ DOKUMENTAGIA |

12 { Powierzchnia 55 Dokumen
Baza [ARTE (2014-12-17)  wljf Lp - Producent - Nazwa produktu  Nazwa koloru - [ - Hoéfarby [L] - Opakowania ty
@ Kolekje 223x448 Tikkurila il PBari painE | Srabryy EH 5,24 m2 1AL 1x0,9L + 2%0,2L = 1,3L PR rodolad wydruku
@ Kolekce 250x360 o e =
e Tikkurila Taika Pearl Paint  TVT 2075 14,47 m2 361 4xD,5L + 1x0,2L = 3,81
 Kolekcje 327%503 Tikkurila Taika Pearl Paint TVT 2073 7,40 m2. 1,8L 2x0,9L + 1x0,2L = 2,01
B Kolekcje podiogowe 148x558 Tikkurila Feelings Effect Fi  TVT K314 2,89 m2 0,21 1x0,9L = 0,9L Razem brutto:
EHolEkne podinoDE. T | Tikkurila Everal igh Glos  TVT F489 0,02 m2 0,00 1x0,5L = 0,90 196050z |
M Kolekcje podiogowe 450x450
Tikkurila Everal Primer  TVT F489 0,02 m2 0,0 1x0,9L = 0,5L
Tikkurila Kiva Interior Lac VT 3443 34,42 m2 4,90 2x2,7L = 5,4L

Rys. 398 - nanoszenie farb na powierzchnie w projekcie w programie CAD Decor
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Jak widaé na ilustracji na poprzedniej stronie (Rys. 398), po naniesieniu farby na powierzchnie
w projekcie pojawia sie na nim liczba porzadkowa (czerwony numer), oznaczajaca kolejny uzyty
produkt. Cyfry te wyswietlajg sie réowniez w zestawieniu farb przy pozycji oznaczajacej dany
produkt. Na przyktad, niebieskg farbe pertowag na Scianie z prawej strony program oznaczyt
numerem ,,2”. Ten sam numer widnieje przy niej w zestawieniu. Jesli dany produkt wymaga
uzycia podktadu, w zestawieniu pojawi sie dodatkowa pozycja z sygnatura ,a” (np. ,4a").
Oznacza ona wymagany $rodek gruntujacy z oferty producenta.

Uwaga! Dwukrotne klikniecie na powierzchni pokrytej farbq powoduje przeniesienie do odpowied-
niego miejsca w module farb, gdzie znajduje sie dany produkt.

7. Generowanie raportu farb

Podczas nanoszenia produktéw Tikkurila na obiekty i powierzchnie w programie, kazda nowo
naniesiona powtoka zostaje automatycznie wigczona do zestawienia, ktére jest dostepne dla
uzytkownikéw programu CAD Decor na pasku narzedziowym w dolnej czesci ekranu, w zaktadce

»Zestawienie” (Rys. 399), a takze przy uzyciu funkcji ,Raport” w menu ,Opcje” || w lewym
gérnym rogu ekranu. W zakfadce ,Zestawienie” na dolnym pasku mozina rédwniez uzyskac
dostep do zestawienia uzytych w projekcie ptytek oraz zapraw fugowych i klejéw firmy Sopro
(informacje na temat projektowania z uzyciem ptytek i innych oktadzin oraz fug znajda Parstwo
w Rozdziale 20 na stronie 161). Przetaczanie miedzy zestawieniami ptytek, farb i fug jest mozliwe
dzieki przyciskom z lewej strony ekranu —,,Ptytki”, ,Farby” oraz ,Fugi i kleje”.

f PEYTKI I DEKORACIE I UREADY T FUGT [ EDYCIA ZESTAWIENIE T DOKUMENTACIA |
T L e - x‘:’r":ﬁf:‘;fa . ;‘Eﬁz G e | Dokumenty
prytki ||t Tikkurila  Optiva Satin TYTL356  2.60 m2 0.3 1x0.9L = 0.9L 33.31 2t PR rodgiad wydruku
M 1= Tikkurla  Optiva Grunt TVT K362 2.60 m2 0.3 1x0.9L = 0.8L 18.73 2
Farby H: Tikkurila  Optiva Satin TVT 1366 5.20 m2 0.7L  1x0.9L = 0.8L 33.28 z+
Fugii | i 2a Tikkurila ~ Optiva Grunt TVWT K362  5.20 m2 0.6L  1x0.9L = 0.9L 18.73 z+ j‘Raza—r'ﬂ'b'rUttD'
Seis | Tikkurila  Feelings Extra Durable Pélpolysk  TVT L315  43.57 m2 10,90 1x9.0L + 1x2.7L = 11.7L 907.23 z 2006.00 2t
M 32 Tikkurila  Feelings Universal Primer TVT K411 43.57 m2 440 1x2.7L + 2x0.9L =450 264.33 2
4 Tikkurila  Feelings Extra Durable Pélpolysk T¥T 1309  7.80 m2 200  1x2.7L=27L 213.61 2
4a  Tikkurila  Feelings Universal Primer TVT K305 7.80 m2 0.8L  1x0.5L = 0.5L 50.33 z
5 Tikkurila  Feelings Extra Durable Pétpotysk  TVT L300 17.00 m2 4.3 1x2.7L+2x0.8L=4.5L  364.80 7

” Sa Tikkurila Feelings Universal Primer TVT K308 17.00 m2 170 2x0.9L = 1.8L 101.60 z¢

Rys. 399 - zestawienie farb uzytych w projekcie

W zestawieniu farb uzytkownik otrzymuje nastepujace informacje:

= liczbe porzadkowa i podglad koloru (jak juz wspomniano, program nadaje kazdej naniesio-
nej powtoce nowy numer; jesli dany produkt wymaga uzycia gruntu, w spisie pojawi sie
pozycja oznaczona oprocz cyfry literg ,,a” - Rys. 399);

= nazwe producenta i nazwe koloru (zazwyczaj jest to jego oznaczenie kodowe);

= rozmiar powierzchni wymalowania w metrach kwadratowych;

= jlos¢farby niezbedng do pokrycia danego obszaru (w litrach);

= liczbe opakowar i ich objetos¢;

= wartos$¢ produktu (brutto);

= 13czny koszt wszystkich produktéw uzytych w projekcie (brutto).

"m

‘I powoduje stworzenie raportu opartego na biezagcym zestawieniu.

Wybranie ikony ,,Podglad wydruku w zaktadce ,,Zestawienie” lub opcji ,Raport” w menu

” |1

»opcje
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Po wybraniu przycisku nalezy uzupetni¢ informacje w oknie ,,Dane projektu” (Rys. 400), a naste-
pnie klikng¢ ,Zapisz”. Zostanie wygenerowany kosztorys, zawierajacy informacje o uzytych
podczas projektowania farbach (Rys. 401).

%] Dane projektu: - o IEH
Dane projekty Dane studia
Dane prajekiu
B Dane projektu Mazwa rysunku proiektu:  Zlecerie i 2201
Dane stud
Dans projekiu AR Katalog roboczy: | cACAD ProjelthCAD Dacor PROVPROJEKTY
Logs studia:
Nazwa pockatalogu .
Nazwisko projektants: |Ketarzyma Lisick ~| | Usuah profetantén
\wicka piik } Identyfikator projsktanta: [KL M
Usulogo
Nazwa plku: Zlecerie i dane zamawisigcege
ACAD Prejskt\CAD Desor PRONogo_bez_napi i i A
Nr zlecenia: ilz\e.:eme,m,zzm Adies: | ulica:
Dane studia Inie:
Nazwa: |CAD Projekt (G — hod Iioslo
Nezvisied Telefon:
ul: |Rubiez tel.: s
w |4 fo
kod i miaste: 61612 | |Paznari cmal |biuro@cadproiekt coms
i s [ ok Anubi
ok Anulii

Rys. 400 - uzupetnianie danych projektu i studia podczas generowania raportu farb

Zestawienie zawiera nastepujgce dane niezbedne do ztozenia zamdwienia u producenta:

= Jogo, adres e-mail, strone internetowg oraz numer telefonu infolinii firmy Tikkurila;

= nazwe kosztorysu (jest ona jednoznaczna z numerem zlecenia danego projektu);

= date zlecenia;

= dane osobowe klienta oraz adres klienta;

= dane firmy wykonujacej projekt (podane wczesniej w oknie ,,Dane projektu”);

= dane poszczegdlnych produktéw (nazwe i oznaczenia kodowe);

= podglad koloru;

= powierzchnie wymalowania;

= krotno$¢ malowania (ilos¢ warstw farby ktadziong na dang powierzchnie, ustalong przez
producenta dla kazdego z produktéw z osobna);

= jlos¢ farby niezbedng przy wskazanej powierzchni i krotnosci krycia;

= liczbe potrzebnych opakowan;

= opcjonalnie: ceny netto i brutto;

=  podsumowanie (taczng powierzchnie, ilos¢ farby i wartosé).

Raport mozna zapisa¢ na dysku (w formacie HTML), wydrukowaé oraz wysta¢ mailem. Funkcje

te dostepne s3 pod ikonami [:rl, oraz na gornym pasku okna , Kosztorys zlecenia”

(Rys. 401). Dodatkowo mozna ukryé¢ podglady powtok (pod ikong @), ceny (pod ikong m) oraz

kody producenta (pod ikong ).

Uwaga! Aby wyjs¢ z modutu farb nalezy klikngé #w jego prawym gdérnym rogu.
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| Podglad wydruku B
‘ & | E | |Widok1 strany V|||Dopasuj przez zmniejszenie V||

[E-maill colours. pifikkurila.com
I IKKURI W warw tikdaarils com

Infolinia: 801-88-53-65, ZX310:55-55

KLIENT FIRMA
Nazrwa ko bnsu: Aecenie 2077 : :
Daim zlecenia: 2015-11-12 Nazwa: CAD Proghkt KA
Imie i nazwisho:

Adres: Rubiez, 31-512 Poznan

Telefon

Opabowar 1X2TL=27L

5. Grunt: FEELINGS UNIVERSAL FRIMER VT

Powierzchnia wymalowania: 13,00 m2
Krotnosémalowania: |

2081 zt
VAT 23%

Podsumowanie:
tazna pows is: 33,80

H . i . | netio: 618.48 o

birutto: 760,76

Opakowa: 1x27L=27L

1/1

Strona z1 I \:—-'

Rys. 401 - ,, Zestawienie farb Tikkurila” w postaci raportu do wydruku
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ROZDZIAL 23
Wizualizacja - definiowanie parametrow i edycja oswietlenia

1. Uwagi wstepne

Swiatto jest w projekcie niezbednym elementem dekoracyjnym, a jego prawidtowe uzycie poz-
wala uzyskac realistyczny wyglad pomieszczenia i wydoby¢ jego walory estetyczne. Znajomosc
zasad odpowiedniej edycji oswietlenia jest istotna dla kazdego profesjonalisty. Osiggniecia
technologiczne w dziedzinie obrazowania i grafiki 3D, zastosowane w programie CAD Decor,
pozwalajg stworzyé oprawe $wietlng sceny, ktéra nie tylko doda jej uroku i niepowtarzalnego
charakteru, ale takze wiernie odzwierciedli rzeczywistos¢.

2. Rodzaje zrédet swiatta | mmrme (TR e |
B e s ) t
W programie CAD Decor obecne s3 cztery typy zrodet Swiatta: E:Halugew Riskio = @_JQ.,_
halogeny, swietléwki, swiatto punktowe i stoneczne. Oswie- Halogen 1 @I
tlenie (halogeny lub $wietléwki) jest wprowadzane do pro- :::22::2 3
jektu przez uzytkownika, podczas umieszczania w projekcie :a:oge"; @
7 . . . ’ s alogen @
elementéw wyposazenia wnetrz, w oparciu o zawarto$¢ baz & Swietlowki ®§-_,
uniwersalnych oraz producenckich. Kazdy element wprowa- Swictiowka 1 ® X
. . . . s e g , . s . Swietldwka 2 @
dzony do projektu, pojawia sie na liscie Swiatet w gérnej czesci Swietlwka 3 @
zaktadki ,Scena” (Rys. 402). Poszczegdlne zrddta $wiatta na ?‘“‘a‘:° F’I“"““‘"e
s . . PR Swiatto stoneczne 3
lisScie sg przypisane do poszczegdlnych kategorii i ponumero- E
wane. Rys. 402 - lista Zrédet swiatta

uzytych w projekcie

Po kliknieciu na wybrang pozycje na liscie Swiatet lewym przyciskiem myszy, na podgladzie
w wizualizacji pojawi sie zarys stozka $wiatta, ktory rzuca wybrane zrdédto - dany obiekt jest
w tym momencie gotowy do edycji. Zasady edytowania poszczegdlnych Zrédet Swiatta opisano
w kolejnych podrozdziatach.

Oprocz Swiatet wstawionych przez uzytkownika, w programie pojawiaja sie domysine Zrédta
Swiatta, opisane w ponizszej tabeli.

Typ oswietlenia Opis
domysinego

4 halogeny - stuza do doswietlenia sceny zanim uzytkownik wstawi wtasne zrédta swiatta;

w suficie - pojawig sie przy pierwszym przejsciu do wizualizacji;

pomieszczenia - od tej pory sg widoczne w Srodowisku w postaci symboli matych storic;

- pracujgc w Srodowisku mozna je swobodnie przesuwaé, kopiowac lub usungg,
jesli nie sg juz potrzebne;

- w trybie wizualizacji nie s3 widoczne - wystepujg jako punkty swietlne w suficie;

- domysine halogeny podlegaja edycji na zasadach identycznych, jak halogeny

wstawione przez uzytkownika (patrz punkt 3 ,Edycja halogendéw”);

zapalaja sie po wybraniu przycisku , Pokaz swiatfa”;
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Swiatto - jest niewidzialnym elementem emitujgcym bardzo silne Swiatto, ktére stuzy do
punktowe doswietlania projektu w czasie pracy z teksturami;
powinno zostaé¢ wytgczone z chwilg generowania ostatecznego wygladu sceny, aby

I unikngé jej przeswietlenia.

Swiatto - intensywne Swiatto, przenikajgce przez otwory i elementy szklane, a zatrzymujace
stoneczne sie na elementach nieprzezroczystych w taki sam sposdb, jak w naturze;

jego zrédto znajduje sie w duzej odlegtosci od projektu;

wpada do pomieszczenia przez okna, otwory oraz drzwi ze szklanymi elementami;
podczas edycji wyswietla sie jako ostrostup Sciety o podstawie kwadratu, ktérego
centrum wyznacza czerwona linia, skierowana do srodka pomieszczenia;

stuzy do dodatkowego podkreslenia waloréow wnetrza, np. duzych dekoracyjnych
okien wychodzacych na potudnie, przez ktére wpada do pomieszczenia duza ilo$¢
naturalnego, cieptego Swiatta.

3. Edycja halogenow

Halogeny to zrédta swiatfa, ktére emitujg swiatto punktowe. Ich edycja polega na wykonaniu

opisanych ponizej czynnosci.

= zaznaczeniu elementu o$wietlenia poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy;

= w tym samym czasie mozna edytowac wiecej niz jeden element;

= przycisk ¥ pozwala zaznaczyé halogeny widoczne z kamery w danym widoku;

= aby zaznaczy¢ wszystkie pozycje na liscie, nalezy klikng¢ na pierwsza pozycje do edycji,
przytrzymac klawisz [Shift], a nastepnie klikng¢ na ostatnig pozycje - zaznaczeniu ulegng
wszystkie elementy z listy nalezace do danego typu;

= aby zaznaczyé wybidrczo tylko niektdre pozycje na lisScie do jednoczesnej edycji, nalezy
przytrzymac klawisz [Ctrl];

= wybrane $wiatta mozna wiacza¢ lub wytacza¢, poprzez klikniecie symbolu zaréwki * obok
nazwy danego elementu;

= 7rédta $wiatta mozna ukrywad tak, by mimo emitowania $wiatfa, pozostawaty niewidoczne
dla ogladajgcego - w tym celu nalezy klikngé na symbol @ przy nazwie elementu na liscie;

= aby dostosowaé parametry Swiatfa do swoich potrzeb, nale-

2y skorzysta¢ z suwakdéw i klawiszy na polu bezposrednio Styl [ wyblerzdomyglny |
pod listg $wiatet (Rys. 403); Kolor | |
= edycja jest mozliwa w zakresie wyboru stylu oprawy swietl- Natesenie  ——{|—— 52
. . . I ;oo . Zakres —F— 42
nej, koloru, regulacji natezenia i zakresu Swiecenia oraz kata e 0 —

stozka Swiatta. Rys. 403 - panel edycji halogenéw

Funkcje edycji halogenow opisano w tabeli.

Funkcja Opis

Styl - wybor ksztattu plamy Swietlnej generowanej przez zrédto Swiatta w projekcie;
(dane - mozliwos¢ wyboru stylu dystrybucji Swiatta przez dane zrédto, np. halogen, czyli
IES) wygladu Swiatta rzucanego przez to zrédto np. na pobliska Sciane;

- uzywane w celu osiggniecia oryginalnych i realistycznych efektéw oswietlenia sceny;
- dane IES to cyfrowe odwzorowanie charakterystyki istniejagcego zZrddta, czyli nateze-
nia i geometrii dystrybucji emitowanego przez nie sSwiatta i s3 czesto udostepniane
przez producentéw oswietlenia w postaci plikow tekstowych;
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Kolor

Natezenie

Zakres

Kat
stozka
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uzytkownicy naszego oprogramowania majg do wyboru 32 style opraw zapisanych
w programie w wersji standardowej (Rys. 405 na nastepnej stronie);

na liscie Swiatet obok halogendw z przypisanymi stylami IES wyswietla sie stosowne
oznaczenie - IE5/, 3 po najechaniu na nie - podglad danego stylu;

posiadacze Modutu Renderingu Profesjonalnego mogg dodatkowo wczytywaé wtas-
ne pliki IES, np. pobrane z Internetu lub stworzone samodzielnie.

przycisk ,kolor” pozwala na nadanie Swiattu dowolnej barwy;

po jego wybraniu otwiera sie maty podreczny panel, w ktérym mozna wskaza¢ zagda-
ny odcien na dwa sposoby (Rys. 404);

kolor mozna wskazac na skali lub na palecie barw;

zmiany sposobu wyboru koloréw dokonuje sig poprzez wybdr przycisku z lewej
strony panelu: Fl bl (jego wyglad rdzni sie w zaleznosci od uzywanego trybu);
wybrany kolor wyswietli sie na pasku obok przycisku ,,Kolor”;

aby zatwierdzi¢, klikna¢ ‘¥ (aby zamkna¢ bez wprowadzania zmian, kliknaé¢ 3 ).

Styl [ wybierz domysiny | Styl | wybierzdomysiny |
olor | 13 Py Kolor | | (] v u|
Natgzenie ———( 80 0 Natezenie ——— o 80 %
Zakres — &= = Zakres —(— =
= Kolory Ewiatel i ol
Katstozka —{F—— (itf | ——T—— L Katstozka —{——— @ 116

Kolory swiatet

. Render - parametry | N
Ustawienia | Wybierz domysine | | P
[OR | |-

Rys. 404 - panel wybory koloréw w dwdéch mozliwych uktadaﬁh

Render - parametry

[ wybierz domysine | ‘
|

Ustawienia

Swiatta moga swieci¢ z réznym natezeniem, na zasadzie: im wyzsze natezenie, tym
bardziej intensywne swiatto;

jego moc definiuje sie przesuwajgc suwak ,natezenie”;

po zmianie natezenia program sprawdza ile czasu zajmie wyrenderowanie pojedyn-
czej klatki i jezeli bedzie to mniej niz 1 sekunda - pokazuje podglad zmian (w prze-

ciwnym wypadku po przesunieciu suwaka nalezy wcisnaé [F1] lub przycisk &=3).

okresla, jak rozlegty jest zasieg, dokad dociera swiatto emitowane przez dane zrddto;
gdy zakres jest minimalny, Swiatto bedzie ,rozmywato sie” duzo wczesniej, zanim
dotrze do korca ustalonego stozka (np. od oczka halogenowego umieszczonego
w suficie nie dotrze do podtogi);

przy maksymalnym ustawieniu zakresu Swiatto bedzie ,wypetnia¢” caty stozek,
z petng intensywnoscia az do jego granic (np. dla halogenu sufitowego bedzie
tworzyto wyrazny krag na podtodze).

okresla na jakim obszarze rozchodzi sie swiatto z danego Zrédta;

zmiany wprowadzane dla tego parametru s3 wyraznie widoczne na podgladzie
w wizualizacji - wraz z przesunieciem suwaka zmienia sie ksztatt pomaranczowego
schematycznego stozka, wychodzacego z danego zrddta;

jesli dane Swiatto ma swoim obszarem obejmowac jak najszerszg powierzchnie,
nalezy ustawi¢ suwak na maksimum;

natomiast jesli dany element ma emitowac $wiatto tylko na niewielkiej powierzchni,
nalezy suwak ustawi¢ na minimum.
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CAD Decor
Materialy | Scena [Prezentacia

wersis: 222125 [

[ Gwiath | |[ fslgen | o8
Halogen 7 @ 3F 2
Halogen & @ % n
Halogen & @ X
Halogen 10 @ %

Halogen 11 @ X
Halogen 12 @ % 1 2 5 -
Halogen 13 @ %
Halogen 14 @ %
Halogen 15 @ %
Swietldwiki
Swiatlo punktowe XE
Swiatlo stoneczne = 6 7 8

styl | Wybierz |
Kalor |
Natezenie  ——F— 157
Zakres ————{] (80 s 10 11 12
R " n - n
Render - T
Ustawienia [ Wybierz domysine
Render uproszczony
Lustrs
Efekt metalu
prezentacia emisji
(0 Wysoka jakos¢ 17 18 13 20
[ Globalne cieniowanie - A0
(0 Glebia ostrosei ~
0 Anagif v
Jasnosé  ——{F———
21 22 23 24

_@_'&_@_@_ﬂ_@_ u u n u

Rys. 405 - edyqa halogenow domyslnych wybor stylu oprawy swmtlne]

Wszystkie zmiany w ustawieniach halogendw mozna $ledzi¢ na biezgco w wizualizacji. Program
przelicza nowe zadane wartosci i dostosowuje wyglad sceny, co pozwala na bezposrednig weryfi-
kacje efektu ustawien i ich ewentualna korekte.

4. Edycja Swietlowek
Swietldwki to elementy o$wietlenia, emitujace $wiatto liniowe.

Funkcja Opis

Kolor - przycisk ,kolor” pozwala na nadanie $wiattu dowolnej barwy;

po jego wybraniu otwiera sie maty podreczny panel w ktérym mozna wskazac
zadany odcien na dwa sposoby: na skali lub w palecie;

wybrana barwa wyswietli sie na pasku przy przycisku , kolor”;

aby ja zatwierdzi¢, wybrac¢ przycisk v,

aby zamkna¢ panel bez wprowadzania zmian, klikngé krzyzyk &,

Natezenie - im wyzsze natezenie, tym bardziej intensywne Swiatto;
jego moc definiuje sie przesuwajac suwak ,natezenie”.

5. Edycja Swiatta punktowego

Swiatto punktowe jest dodatkowym elementem o$wietlenia w projekcie, stuzacym do doswie-
tlania sceny, miedzy innymi zanim zostang wstawione i odpowiednio dostosowane fizycznie
istniejace zrodta Swiatfa, na przyktad podczas nanoszenia tekstur.
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Jego zrédto nie jest widoczne ani w srodowisku CAD, ani w wizualizacji, z wyjatkiem sytuacji, gdy
jest edytowane i przesuwane (wtedy jest przedstawione jako zétta kula, przemieszczajaca sie po
pomieszczeniu). Podczas ustalania ostatecznego wygladu wnetrza, intensywnosé swiatta punkto-
wego nalezy ustawi¢ na minimalny poziom, gdyz jesli jest on zbyt wysoki, moze znieksztatcaé
realistyczny rozktad oswietlenia (np. wnetrze bedzie wydawato sie jasniejsze lub kierunek
padania i odbijania promieni bytby inny, niz by to wynikato z ilosci i ustawienia wykorzystanych
w projekcie zrédet Swiatta). Aby edytowac swiatto punktowe, nalezy klikngé lewym przyciskiem
myszy na jego pozycje na liscie Swiatet. Parametry dostepne do zmiany zostaty zaprezentowane
W ponizszej tabeli.

Funkcja Opis

Kolor - podobnie jak w przypadku pozostatych swiatet, barwe swiatta punktowego mozna
dowolnie zmienia¢ w zaleznosci od potrzeb;
- aby scena wygladata bardziej naturalnie mozna nadaé¢ mu delikatny zéttawy lub
pomaranczowy odcien (dla scen dziennych) albo btekitu (dla scen nocnych);
- w tym celu nalezy wybra¢ przycisk , kolor” i wskaza¢ zadany odcien;
- wybdr zatwierdzi¢ przyciskiem v,
Natezenie - natezenie Swiatta punktowego mozna modyfikowac tak samo jak w przypadku
pozostatych zrédet;

- warto zwrdci¢ uwage, aby natezenie nie byto nadmierne, gdyz moze to prowadzié
do przeswietlania sceny.

Przesun - S$wiatto punktowe mozna dowolnie przesuwac za [ o T
pomoca suwakdw w osiach X, Y, Z (Rys. 406); eolor [
- poruszanie suwakami daje natychmiastowy efekt ”iﬂfai“
w postaci przemieszczania zrédta swiatta w projek- : X :{‘;:‘,
cie; . S
- Swiatto punktowe jest wtedy reprezentowane przez =

Rys. 406 - panel z funkcjami

Zotalkile: edycji Swiatta punktowego
6. Edycja swiatfa stonecznego il ‘ LR
er s A . . , Kolor
Aby przejs¢ do edycji Swiatta stfonecznego, nalezy klikna¢ lewym . =
przyciskiem myszy na jego pozycje na liscie Swiatet. Parametry wysokodé  ——(F—— 45
podlegajace modyfikacji to w tym przypadku kolor, natezenie, Kepnck =l

Rozmiar {f——— (32

Rys. 407 - panel z funkcjami
edycji Swiatta stonecznego

wysokos¢ i kierunek padania oraz rozmiar (szerokos$¢) wigzki
Swiatta (Rys. 407).

Edytowane s$wiatto stoneczne wyswietla sie jako
ostrostup Sciety, symulujacy padajace z oddali $wiatto.
Przy zmianie kierunku porusza sie po orbicie, ktorej
centrum stanowi Srodek pomieszczenia lub wskazany
przez uzytkownika obiekt (o$ ostrostupa jest oznaczo-
na czerwong linig). Aby skierowaé $wiatto stoneczne
na dowolny element, nalezy uzy¢ opcji ,,Stornce swieci
na obiekt” w menu pod prawym przyciskiem myszy

Wihasciwosci

Storice Swieci na obiekt

Centruj na zaznaczeniu Al+C

Rys. 408 - kierowanie swiatta stonecznego
na dowolny obiekt
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(Rys. 408).

Jesli $wiatto stoneczne ma by¢ widoczne w scenie, nalezy pamieta¢ o wiaczeniu funkcji ,,Swieci”
A gdyz jest ono domyélnie wytaczone przy pierwszym przejéciu do wizualizacji.

Funkcja Opis

Kolor - zmiana koloru Swiatta stonecznego przebiega jak samo, jak w przypadku pozo-
statych zrodet swiatta;
- zalecany odcien to delikatna zétcien - dobrze imituje naturalne Swiatto.

Natezenie - nalezy zadba¢, aby ten parametr byt ustawiony w dolnym zakresie - bardzo tatwo
mozna przeswietli¢ scene, jesli natezenie swiatta stonecznego jest za wysokie.

Wysokos¢ - okresla ,wysokos$¢ nad horyzontem”;
- jesli storice ,wschodzi” lub ,zachodzi”, nalezy przesunac¢ suwak w lewa strone
- Swiatto stoneczne bedzie wtedy padac od dotu;
- aby zaprezentowac storice w zenicie, nalezy przesungé suwak maksymalnie w pra-
wo - $wiatto bedzie padaé wtedy niemal pionowo z gory;
- warto pamietac, ze jesli prezentujemy scene o wschodzie lub zachodzie storica,
Swiatto powinno mie¢ bardziej czerwonawy odcien.

Kierunek - parametr stuzacy do okreslenia, z ktérej strony Swiatto stoneczne wpada do
pomieszczenia (Rys. 409);
- przy jego ustawieniu warto pamietac o faktycznym potozeniu wnetrza w stosunku
do kierunkéw Swiata.

Rozmiar - okresla szerokos¢ wigzki Swiatta stonecznego;
- jesli pomieszczenie jest duze i domysina szeroko$¢ nie wystarcza, aby Swiatto
wpadato przez wszystkie okna, nalezy jg zwiekszy¢, przesuwajac suwak w prawo.
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CAD Decor
| Materiaty
I |

Swiatla

wrspo: 233177 (B

@ Halogeny [k @ X¢
Swictanki
Swiatto punktowe pe3
Swiatto stoneczne

styl Wybierz

[ <
atezenie  ———] (60 | o 0

Wysokost  [—— 21 e
Kierunek ————{(b <298 ija«e'L

Rozmiar ——{—— 4,2

Render - parametry
Ustawienia | Wybierz domysine

Render uproszezany
Lustra

Efekt metalu
Prezentacja emisii

A Scena

Powierzehni 350486

To ekranu

(== a 1
Szybkoié ———A)
ARRRARB_
Rys. 409 - edycja Swiatta stonecznego - Swiatto skierowane na stolik
ROZDZIAL 24
Wizualizacja - rendering standardowy
. . Render - parametry .
1. Uwagi wstepne TN e m——
Dziatanie rendera wptywa na jakos$¢, kontrast i gtebie obrazu po Render uproszczony
zapaleniu $wiatet. Funkcje dostepne w programie CAD Decor Sy
pozwalajg bez wysitku uzyska¢ bardzo dobre efekty wizualizacji. ;{ji:g;af;z;’é”‘“‘
W standardowej wersji rendera (bez dodatkowego Modutu % Glabalne deniouanie - A0 1
'gDla ostroscl .
Renderingu Profesjonalnego) do Paristwa dyspozycji sg funkcje, 0 Anaglf —®
przedstawione w tabeli ponizej. =SS e

Rys. 410 - panel ,,Render - parametry"
2. Panel sterujacy rendera standardowego
Panel z podstawowymi funkcjami rendera (Rys. 410) znajduje sie w centralnej czesci zaktadki
»Scena”, w lewej czesci ekranu. Zaznaczanie lub odznaczanie poszczegdlnych opcji pozwala na
sterowanie wygladem wizualizowanej sceny.

3. Funkcje rendera standardowego - tabela

Funkcje dostepne na podstawowym poziomie rendera w programie CAD Decor 2.3 opisano
w ponizszej tabeli.
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Funkcja Opis

Render - mozliwos¢ wyboru wersji rendera bardziej ekonomicznej pod wzgledem zuzycia
uproszczony pamieci;

przydatna w przypadku komputerdw o stabszych parametrach;

krétszy czas uzyskiwania ostatecznego efektu;

nalezy jednak pamietaé, ze oszczednos¢ pamieci odbywa sie kosztem wygladu
cieni (mniej realistyczne, ostrzejsze, ,kanciaste”) i efektu mapowania wypuktosci
(jest mniej wyrazny, ,sptaszczony”).

Lustra - wyswietlanie odbi¢ pionowych, nadanych obiektom imitujgcym zwierciadta po
zapaleniu Swiatet.

Efekt metalu - wyswietlanie odbi¢ ogdlnych, nadanych obiektom imitujagcym metal po zapa-
leniu Swiatet.

Prezentacja - wyswietlanie pozornej emisji wiasnego Swiatta przez obiekty, ktérym przypisano

emisji te whasciwos¢ (wiecej informacji na ten temat na stronie 215);

powoduje, ze obiekt rozjasnia sie i imituje wydzielanie Swiatta na zasadzie
efektu Glow (inaczej: Light Bloom);

jej dziatanie polega na wyswietlaniu poswiaty wokét obiektow.

podnosi jakos$¢ uzyskiwanych efektéw, jesli moc komputera na to pozwala;
dotyczy wygladu renderingu cieni w projekcie, ktére dzieki zastosowaniu tej
funkcji nabierajg rzeczywistej miekkosci i ksztattéw odzwierciedlajgcych natu-
ralny rozktad swiattocienia.

Wysoka
jakos¢
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specjalistyczny sposdb teksturowania, symulujacy niewielkie nieréwnosci faktu-
ry obiektow;

daje realistyczny, tréjwymiarowy wyglad powierzchni, np. ptytek ceramicznych,
tapet, obi¢, tynkow strukturalnych;

tekstury i oktadziny zyskujg naturalne potyski, szorstkosci i wypuktosci;

opcja dostepna w zaktadce ,Zaawansowane” w oknie ,,Wtasciwosci materiatu”;
aby wywota¢ to okno, nalezy zaznaczy¢ obiekt, rozwing¢ menu pod prawym
przyciskiem myszy i wybrac opcje ,,Wtasciwosci”.

metoda cieniowania powierzchni obiektow przestrzennych, polegajgca na szaco-
waniu, w jakim stopniu dany fragment powierzchni obiektu jest wystawiony na
dziatanie $wiatta rozproszonego w pomieszczeniu (tj. ambientowego);

AO nadaje przedmiotom realistyczny wyglad i jest odpowiedzialne za naturalnie
wygladajacy Swiattocien;

dziatanie AO mozna regulowaé, ustalajac jego zakres i intensywnosé.

przy modyfikacji ustawienia tego parametru zmienia sie zasieg cieni uzyskanych
poprzez wiaczenie funkcji Ambient Occlusion;

przy ustawieniu minimalnym cienie zajmujg najmniejszg powierzchnie, a przy
maksymalnym rozciggaja sie na wiekszym obszarze.

parametr stuzgcy do regulacji natezenia cieni: przy ustawieniu minimalnym bedg
one bardziej delikatne, przy maksymalnym - ciemniejsze i wyrazistsze;

efekt polegajgcy na rozmyciu pierwszego lub dalszego planu widoku;

pozwala na wywotanie wrazenia gtebi i przestrzennosci sceny;

po wiaczeniu tej funkcji domysinie aktywna jest opcja , Autofocus”, czyli auto-
matyczne ustawianie ostrosci;

mozna takze ustawic¢ parametry gtebi ostrosci samodzielnie, uzywajac suwakow
»,Dystans" oraz ,,Rozmycie".

gdy funkcja jest aktywna, wystarczy ustawi¢ widok zgodnie ze swoimi preferen-
cjami, przemieszczajac kamere w stosunku do punktu maksymalnej ostrosci,
wskazywanego przez czerwony kwadrat posrodku ekranu;

wskaznik maksymalnej ostrosci mozna ukry¢ lub pokazaé, klikajgc na «@».

odpowiada za odlegtos¢ maksymalnego wyostrzenia od , oka widza", czyli od
wirtualnej kamery w scenie.

wptywa na za stopien nieostrosci.

pozwala na tworzenie obrazéw anaglifowych, ktére sprawiajg wrazenie tréjwy-
miarowych, gdy s3 oglagdane przez okulary typu ,red-cyan";
aby uzyska¢ optymalny efekt, mozna regulowac ustawienia opcji ,Separacja"

oraz ,,Zbieznos¢" w zaktadce ,Scena".

odpowiada za dostosowanie widoku do rozstawu ,,oczu widza";
im jest wezszy monitor, tym wieksza powinna by¢ wartosci tego parametru.

pozwala ustali¢ odlegtos¢, na jakiej zbiegajg sie osie obu oczu;

nalezy jg ustawic¢ na tym obiekcie, na ktérym chcemy skupic¢ wzrok widza;

obiekt bedzie posiadat najmniejsze turkusowe i czerwone , duchy";

podczas ustalania zbieznosci pomocna jest opcja ,Centruj na zaznaczeniu",
dostepna pod prawym przyciskiem myszy po zaznaczeniu obiektu - zbieznos$¢
ustawia sie automatycznie na obiekcie zdefiniowanym jako centrum widoku.
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suwak ten okresla poziom réwnomiernego rozswietlenia catej sceny;
pozwala na sterowanie poziomem ogdlnego kontrastu i rozjasnienia sceny.

opcja tworzenia ilustracji stereoskopowych, dostepna w oknie zapisywania
wizualizacji jako ilustracji i prezentacji 3DE;

domysinym ustawieniem dla par obrazéw stereoskopowych jest pozycja ,gora-
dot", gdyz w tym trybie dziata wiekszos¢ urzadzen do ich ogladania;

mozna je takze zapisa¢ w trybie sidebyside (obok siebie).

filtry artystyczne, czyli: ,,Wyostrzenie", ,Szkic", ,,Akwarela", ,Kredka", , Kredka
miekka", ,,Olej" oraz ,,Olej van Gogh", to efekty podobne do tych, ktére sg uzy-
wane w profesjonalnych programach do obrébki zdje¢;

dostepne w oknie zapisywania wizualizacji jako ilustracje i prezentacje 3DE;
umozliwiajg tworzenie wielu zréznicowanych ilustracji.

funkcja w oknie zapisu wizualizacji, tgczaca filtry z fotorealistyczng wizualizacja;
mozna wskazac kierunek i ostros$¢ przejscia;

obrazy z przejSciami mozna zapisa¢ w formacie JPG lub PNG, w réznych rozdziel-
czos$ciach - az do 3x Full HD (5760 x 3240).

wizualizacje mozna zapisac jako obrazy zwykte, stereo lub anaglifowe w forma-
tach JPG lub PNG, a takie jako prezentacje 3DE odczytywane przez modut
Export 3D oraz aplikacje mobilng CAD Share-it;

do wyboru jest wiele rozdzielczosci - od 1024 x 768 az do 5760 x 3240;

aby zapisa¢ wizualizacje nalezy wybra¢ [F12] lub ikone ,,Eksport sceny 3D";

do ilustracji oraz prezentacji 3DE mozna dodac znak autorski (logo lub tekst).

standardowy modut do prezentowania ilustracji i filmow AVI;
wiecej informacji na ten temat znajdg Paristwo w Rozdziale 26 na stronie 243.

modut umozliwia zapisywanie wizualizacji jako tréjwymiarowych animacji 3DE,
odtwarzanych takze przez aplikacje CAD Share-it;

mozna go wysta¢ do klienta wraz z zapisanymi plikami 3DE, aby mdgt odbyc¢
wirtualng wizyte w zaprojektowanym wnetrzu;

wiecej informacji w Rozdziale 26.

prezentacje 3DE s3 odczytywane przez aplikacje mobilng CAD Share-it, dzieki
ktérej Panistwa projekty docieraja wprost do kieszeni klientow;

uzytkownicy programu CAD Decor 2.3. z aktywnym Pakietem Serwisowym majg
darmowy dostep do aplikacji CAD Share-it w wersji BASIC;

wiecej informacji w Rozdziale 27 na stronie 259.

filmy w formacie AVI tworzy sie w zaktadce ,RenderPRO” = ,Prezentacja”,
w oparciu o dowolng, samodzielnie nagrang Sciezke;

kat i predkos¢ kamery nalezy ustawi¢ przed rozpoczeciem nagrywania w zaktad-
ce ,Scena” = , Kamera” (mozna je zmieni¢ w trakcie nagrywania - wymaga to
uzycia pauzy, przejscia do zaktadki ,Scena” i zmiany ustawien kamery, a nastep-
nie powrotu do zaktadki ,,Prezentacja” i wznowienia nagrywania);

do wyboru jest szereg rozdzielczosci (az do 4K) i rézna ilos¢ klatek na sekunde;
po nagraniu filmu nalezy zapali¢ $wiatta, wybra¢ przycisk ,Zapis do pliku AVI”
i wybra¢ odpowiedni kodek;

efektem jest wideo, w ktérym kamera porusza sie swobodnie w przestrzeni ze
zmienng predkoscig i dowolnie zmienia kat;

mozna skorzystac z ciekawego efektu wyswietlania filmu w filmie - w tym celu
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nalezy umiesci¢ w projekcie plik AVI tak, jak teksture (przeciagnac i upuscic).

4. Globalne cieniowanie - Ambient Occlusion

Zastosowanie algorytmu Ambient Occlusion (globalnego cieniowania) powoduje polepszenie
wygladu sceny poprzez uzyskanie efektu miekkiego $wiattocienia, ktéry dodaje obrazowi gtebi.
Zakres i intensywnos¢ globalnego cieniowania moga by¢ dobierane przez uzytkownika, podobnie
jak ogdlna jasnos¢ sceny, co pozwala ustawic¢ kontrast i natezenie $wiattocienia zgodnie z wia-
snymi preferencjami.

=

Rys. 411 - scena bez Ambient Occlusion ys. 412 - scena z Ambient Occlusion

5. Mapowanie wypuktosci - Bump Mapping

Dzieki technice teksturowania Bump Mapping powierzchnie Wisscrweilsitcionil
e . . . . . “Whadcinasci | Kolaritekstuia | Zaawansowane
materiatéw, farb strukturalnych i oktadzin zyskujg wrazenie Waponar ko
. . o) . . Y] . . . .. s F,
tréjwymiarowosci. Program rozpoznaje jasniejsze i ciemniejsze 0 VLB
. o . . . . ‘Wygtadzanie wierzchotkdw
fragmenty tekstury i przedstawia je jako wgtebienia lub uwy- " it natacon i =5
puklenia (w zaleznosci od wybranej opcji + lub -) (Rys. 413). Po Rerete —

. ’ . . . s . . ’ ’ . it siata ol
zapaleniu Swiatet w projekcie wyraznie widaé, ktére powie- i o
rzchnie s3 gtadkie, a ktére chropowate i porowate. Nawet po ;—jZm‘a"aku'wws" Kol

. . ., P L | Materiak dwustronny
wybraniu opcji ,,Render uproszczony”, ktéra zmniejsza zuzycie 5 smio gbais :
pamieci i skraca czas obrazowania kosztem wygladu sceny, ma- @ DR
pc.)wanle wypuktosci j?St .nadal .wyraznle widoczne, choé pozba- " Rys. 413 - suwak sterujacy
wione dodatkowego cieniowania. poziomem efektu Bump Mapping
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Uwaga! Aby efekt mapowania wypuktosci na Scianie byt dobrze widoczny, zalecane jest umie-
szczenie w poblizu halogenu, ktéry bedzie oswietlat powierzchnie pionowo z gory.

6. Emisja podstawowa i prezentacja emisji (efekt Bloom)

Whasciwosci materiatu n

‘Whadcinodci | Kolor itekstura | Zaawansowane

[= |

potysk

szkdo
odbicia

@ocgine  Opodiame (O pionowe

&

[ zmiefi globalnie

@ shiom Zamknii || Anuli

Rys. 416 - emisja podstawowa

Wiasciwosci materialu H
Wasciwosci | Kolor i tekstuia| Zaawansowane
Mapowanie wypukkogei
- 0 +
\ikacz
Wyghadzanie wierzchotkdw
Kat myghadzania 3;/°
RenderPro
Emisia wistha podglad
916
Zmiana kolor emisii @ Kolor

[ Materiat dwustianny

[ 2miefi globsinie

@ anik e

Rys. 417 - emisja zaawansowana

7. Gtebia ostrosci
Funkcja ,Gtebia ostrosci"

przednim lub dalszym planie, aby wywota¢ wrazenie gtebi sceny.
Po witaczeniu funkcji domysinie aktywny jest tryb , Autofocus",
w ktérym wystarczy ustawi¢ widok w odniesieniu do znacznika Dystans —————
wskazujgcego najwiekszg ostro$¢ (dystans ustawi sie automa-
tycznie na wskazany obiekt). Mozna takze samodzielnie ustali¢
odlegto$¢ punktu o najwiekszej ostrosci od kamery (suwak
»,Dystans") oraz stopien nieostrosci (suwak ,, Rozmycie"). Funkgcji

pozwala nada¢ rozmycie obrazu na Ustawienia | Wiybierz domy£n

Aby nada¢ dowolnemu obiektowi efekt wydzielania intensy-
wnego $wiatfa, nalezy zaznaczy¢ obiekt i z menu konteks-
towego wybrac pozycje ,,Wtasciwosci”, a nastepnie w oknie
»Wiasciwosci materiatu" uzy¢ opcji ,emisja” w zaktadce
»Wiasciwosci” (Rys. 416). Przesuniecie suwaka w prawo po-
woduje rozjasnienie obiektu, przez co bedzie sprawiat wraze-
nie jarzenia sie wtasnym sSwiattem. Aby spotegowac ten efekt
i zwiekszy¢ jego realizm, nalezy w panelu ,Render - para-
metry” zaznaczy¢ funkcje ,,Prezentacja emisji”. Spowoduje to
dodanie specjalnego efektu Bloom - wydzielania poswiaty.
W efekcie obiekt z emisjg podstawowg bedzie wygladat, jakby
emitowat intensywne S$wiatto, jednak nie bedzie to miato
zadnego wptywu na rozktad oswietlenia globalnego w scenie.

W dodatkowym Module Renderingu Profesjonalnego, (opisa-
nym w nastepnym rozdziale) mozna nadawac¢ dowolnym
obiektom wifasciwos¢ prawdziwej emisji Swiatta, mierzonej
w Watach na m?, ktéra powoduje, ze obiekty nie tylko imituja,
lecz faktycznie emitujg Swiatto do otoczenia i majg realny
wptyw na wyglad catego pomieszczenia. Swiatto wydzielane
przez takie obiekty moze mie¢ dowolng barwe. Funkcja
»Emisja Swiatta" jest dostepna w oknie ,Wtasciwosci ele-
mentu”, w zaktadce ,Zaawansowane” (Rys. 417).

- | Render - parametry_
e |

[ Wysoka jakosé
[ Globalne cieniowanie - AD (v

Glebia ostrosci ~
B Autofacus @

Rozmycie —————

A |
Jasnoié  —————

Rys. 418 - funkcja
»Gtebia ostrosci"

»Glebia ostrosci" w zaktadce ,,Scena" nie mozna uzy¢ jednocze-

$nie z funkcja ,,Anaglif", opisang w kolejnym punkcie, z powodu zbyt duzego obcigzenia pamie-
ci. Kiedy jedna z tych opcji jest w uzyciu, druga staje sie niedostepna. Jest jednak mozliwe
uzyskanie obrazu anaglifowego z gtebig ostrosci - podczas zapisywania ilustracji wizualizacji.
W oknie zapisu mozna wybraé opcje ,Obraz anaglif* dla sceny z ustawiong gtebig - obraz

wyrenderuje sie prawidfowo.
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Rys. 419 - gtebia ostrosci na pierwszym planie Rys. 420 - gtebia ostrosci na dalszym planie

8. Efekt 3D - obraz anaglif

Dzieki funkcji tworzenia obrazéw anaglifowych mozna uzyskac
obrazy wywotujgce wrazenie tréjwymiarowosci, gdy sg ogladane
przez specjalne czerwono-turkusowe okulary. Obrazy te powstaja
przez natozenie dwdch zdje¢, wykonanych z lekkim przesunie-
ciem, odpowiadajgcym widokom dla prawego i lewego oka, zako-
dowanych w przeciwnych kolorach (czerwonym i turkusowym).
Efekt mozna uzyska¢ wtaczajac opcje ,,Anaglif" w zaktadce ,,Sce-
na" (Rys. 421), a takze w oknie zapisywania wizualizacji, ktére Rys. 421 - opcja , Anaglif"
otwiera ikona ,,Eksport sceny 3D", wybierajac tryb zapisu ,,Obraz w zakdadce "Scena
anaglif" (Rys. 422).

Render - parametry
Ustawienia Wybierz domysine

Prezentacja emisji

[0 Wysoka jakosé

(D)_Globalne cieniowanie - AC_(¥)
7| Ghebia ostrodci

—

Jasnos¢

| Zapis wizualizacil Lo
Plik docelowy

| :\Users\katarzyna\Desktop\analglif_4.jpg [ wybierz |
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku

| Obraz anaglif v [widoku (1048x836) v PG v

Zwykly obraz

Obraz stereo

BUBMOSUR MEEZ

[ Zapisz.

Rys. 422 - obraz anaglificzny - zbieznos¢ ustawiona na krzesle
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Efekt zalezy od ustawien suwakdéw ,Separacja" oraz ,,Zbieznos¢" w zaktadce ,Scena". Pierwszy
z nich odpowiada za dopasowanie widoku do rozstawu oczu widza, a drugi za odlegtos¢, na jakiej
majg sie zbiec osie jego oczu. Zbieznos$é nalezy ustawi¢ na obiekcie, na ktérym chcemy skupic
wzrok widza (bedzie miat najmniejsze turkusowe i czerwone ,duchy" - na ilustracji na poprzed-
niej stronie obiektem tym jest krzesto. Funkcja tworzenia obrazéw anaglifowych jest dostepna
zarowno w renderingu standardowym, jak i w Module Renderingu Profesjonalnego, po przepro-
wadzeniu obliczen Radiosity i Raytracing.

Uwaga! Ustawienia suwakoéw ,Separacja" i ,Zbiezno$¢" w zaktadce ,Scena" decydujq réwniez
o parametrach wizualizacji zapisanych jako ,Obrazy stereo".

9. Efekt 3D - obraz stereo

Stereoskopia to technika obrazowania wywotujgca wrazenie widzenia przestrzennego. Pozwala
zobaczy¢ gtebie sceny i wzajemne potozenie obiektdw w przestrzeni. Aby uzy¢ tego efektu, nale-
2y wybrac tryb zapisu ilustracji ,Obraz stereo" w oknie zapisywania ilustracji. Uzyskajg Parstwo
wtedy obraz stereoskopowy, skfadajacy sie z dwéch zdjeé tej samej sceny, wykonanych z réz-
nych punktéw widzenia. Ustawieniem domysinym dla par obrazéw stereo w naszym oprogramo-
waniu jest pozycja ,géra-dét" (jeden pod drugim), poniewaz w takim trybie dziata wiekszos¢
urzadzen do ich ogladania (np. specjalne stereoskopowe okulary 3D). Oferujemy takie mozli-
wos¢ zapisania obrazow stereo w trybie sidebyside (obok siebie). Opcja ta jest dostepna w pane-
lu ,,Zaawansowane" w oknie ,Zapis ilustracji" (Rys. 423).

| Zapis wizuslizacii 00
Plik docelowy

| C:\Users\katarzyna\Desktop\analalif_8.ijpa [ wybierz |
Tryb zapisu Rozdzielczoic Farmat pliku

[ Obraz stereo v| [widoku (1048x836) | B v

‘Ar

Stereo sidebyside

[ znak autarski ~

[ Filtr postprocesowy

Wyostrzenie

JURMOSUR MPEZ

I Zapisz l [ Anuluj

Rys. 423 - obraz stereo w trybie ,,sidebyside"

Na ilustracjach na nastepnej stronie przedstawiono obrazy stereo w trybie ,géra-dot" oraz
»sidebyside" (Rys. 424 i 425).
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10. Filtry artystyczne

W rozwijanym panelu ,Zaawansowane" (Rys. 420) w oknie zapisu wizualizacji dostepne s3
filtry obrazu: ,,Wyostrzenie", ,Szkic", ,,Akwarela", ,Kredka", ,Kredka miekka", ,Olej" i ,Olej
van Gogh". Pozwalajg one tworzy¢ zréznicowane ilustracje (Rys. 426 - 433). Mozna je taczy¢
z innymi efektami. Wiecej informacji na temat zapisywania ilustracji znajdg Paristwo w Roz-

dziale 26 na stronie 243. Ponizej przedstawiono przykfady uzycia filtrow.

e

CAD Projekt K&A E CAD Projekt K&A

Ry§. 428 - filtr ,Akwarela", obraz zwykty o ys. 429 - filtr ,Akwarela", obraz zwykty
218



Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

- r
CAD Projekt K&A

Rys. 430 - filtr ,,Olej", oI;raz zwykly

A

4l

Rys. 433 - filtr ,,Akwarela", obraz stereo ,,sidebyside"

©y o
Rys. 432 - filtr ,,Akwarela", obraz stereo ,géra-dot"

ez o [ Filtr postprocesos
11. Przejscia tonalne e
Po zastosowaniu filtra postprocesowego mozna takze
zastosowac efekt przejscia tonalnego.

Szkic

Po wybraniu opcji ,Przejécie" uzytkownik zyskuje dos- Rys. 434 - przed wiaczeniem filtra

tep do suwaka sterujgcego ostroscig przejscia oraz do ) Filtr postpracesowy

opcji wyboru lokalizacji przejscia (,,pokretto" oraz iko- [szkic v
ny) (Rys. 436). Do wyboru sg narozniki oraz krawedzie i

ilustracji.

. L . . ; Rys. 435 - filtr aktywny, mozna wybrac przejscie
Wiecej informacji na ten temat znajdg Parnstwo

w Rozdziale 26 na stronie 243. Hmpestoiose oy
[ szkic v
Na ilustracjach na kolejnej stronie przedstawiono B ozt

I

@

o N
LBl gl

Rys. 436 - przejscie aktywne

przyktady uzycia przej$é tonalnych (Rys. 437 - 440).
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‘Rys. 439 - przejscie z naroznika, filtr ,,Olej van Gogh" Rys. 440 - ostre przejscie z prawej stl\'ony, filtr ,,Szkic'
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ROZDZIAL 25

Wizualizacja - rendering zaawansowany

1. Uwagi wstepne

Modut Renderingu Profesjonalnego to nowoczesne narzedzie do uzyskiwania najwyzszej jakosci
wizualizacji w krétkim czasie, co uzyskano dzieki wspotdziataniu procesora karty graficznej (GPU)
i wielordzeniowego procesora (CPU). Dwa gtéwne zadania modutu to zaawansowane obliczenia
oswietlenia globalnego (,,Global llumination”), uzyskiwane dzieki wykorzystaniu algorytmu
,Radiosity”, oraz wyliczanie odbi¢ i zataman promieni trafiajgcych do obiektywu kamery przy
uzyciu metody ,,Raytracing”.

@ Alert zabezpieczen systemu Windows

Uwaga! POdCZaS pierWSZegO UrUChOmienia stemu Windows zablokowata niektére funkgje tej
procesu Radiosity lub po aktualizacji systemu i
Windo ws moze WyStquC pro'ba ZGbIOkO- iiﬁéﬁ?&iﬂiﬁéﬁiﬂ.’”f‘;ﬁ@iﬁm funkeje programu radiosityprocess. exe we
wania programu wykonujgcego obliczenia ) o s
Ra diosityProcess. exe. W tym przypadku pOj' Scezka: C:\cad projektipusy enderprolx&4y adiosityprocess. exe
GWi Sie okno Aler-t Zabezpieczeﬁ SyStemU Zezwdl programowi radiosityprocess.exe na pofaczenia w tych siediach:

”

Windows", w ktérym nalezy wybrac opcje
,Zezwalaj na dostep” (Rys. 441). W przeciw-

nym wypadku obliczenia Global Illumination B
nie ZOStanq Wykonane. \§zezwdanadosten | Anukg

Sieci prywaine, takie jak sieci domone lub frmowe

[CJsieci publiczne, takie jak w partach lotriczych i kawiarniach (niezalecane,
poniewat takie sied na 006t maja stabe zabezpieczenia lub rie maja ich weale).

Rys. 441 - widok okna blokujacego proces Radiosity

2. Funkcje Modutu Renderingu Profesjonalnego - tabela

Funkcja Opis

Radiosity =
(metoda
energetyczna) -

metoda wyznaczania globalnego rozktadu oswietlenia scen 3D, czyli rozktadu
Swiatta posredniego;

uwzglednia odbijanie i pochtanianie swiatta przez rézne obiekty i materiaty;
wyliczenia zostaja zapamietywane przez program i uzywane do wyswietlania
wizualizacji w czasie rzeczywistym;

poprawia wydajnosc¢ renderingu;

pozwala na uzyskiwanie rzeczywistego wygladu wnetrza;

uzyskane efekty sg niezalezne od potozenia obserwatora;

po rozpoczeciu obliczen Radiosity, w zaktadce ,,Scena”, mozna edytowac para-
metry zrédet Swiatta z podgladem wprowadzanych zmian (z wyjatkiem obie-
ktéw z nadang wtasciwoscig emisji wiasnego swiatta - w tym przypadku usta-
wienia nalezy dobra¢ przed rozpoczeciem obliczen);

obliczenia maja dwie fazy: przygotowanie danych do obliczen oraz cykliczne
wyswietlanie wyliczonego oswietlenia w wizualizacji;

ostateczny efekt jest osiggany przez stopniowe ulepszanie renderowanej sceny.
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Parametry Gl

Wptyw Gl

Kontrast GI

Ambient

Kolory GI

Emisja Gl
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scena poddana obliczeniom musi zostaé najpierw odpowiednio przygotowana;
stuzy do tego funkcja reperowania btedéw w scenie, tj. odwrdéconych powie-
rzchni modeli, ktére mogag powodowac zaburzenia w rozktadzie swiatta (obie-
kty z odwréconymi powierzchniami sg ciemniejsze, niz to wynika z obliczen);
uporzadkowanie powierzchni ma kluczowe znaczenie dla wyliczenia rozktadu
oswietlenia, w zwigzku z czym funkcja ta jest domysInie wtaczona.

»Global Illlumination” to model oswietlenia, w ktérym uwzgledniane jest nie
tylko Swiatto emitowane przez zrédta Swiatta, jak to ma miejsce w przypadku
mniej zaawansowanej wizualizacji, w ktorej stosuje sie oswietlenie lokalne, lecz
réwniez promienie odbite od obiektéw, $cian i podtdg;

mozliwos$¢ regulowania réznych parametréw oswietlenia globalnego pozwala
dostosowac wyglad sceny do osobistych preferencji projektanta.

zmiana potozenia suwaka powoduje zwiekszenie lub zmniejszenie wptywu
Swiatta odbitego;

przesuniecie maksymalnie w lewo oznacza catkowity brak oddziatywania;

zmian mozna dokonywac podczas trwania lub po zakoriczeniu obliczen Radiosity.

parametr odpowiedzialny za przektadanie wartosci liczbowych na sktadowe
koloréow RGB;

zZmiana w czasie rzeczywistym jest mozliwa podczas trwania obliczert Radiosity
lub po ich zakonczeniu.

Swiatto otoczenia, ktdére bezcieniowo i jednorodnie rozswietla catg scene;

w obliczeniach Gl zazwyczaj jest ustawiony na wartos¢ zerowg, w przeciwien-
stwie do renderingu wykorzystujgcego modele Swiatta bezposredniego;

wptyw Swiatta ambientowego to biaty kolor zwiekszajacy jasnosc catej sceny;
funkcja przydatna w scenach, ktére majg by¢ bardzo jasne, a aktualne ustawie-
nia o$wietlenia na to nie pozwalajg;

szczegdlnie dobre efekty mozna uzyskac tagczac ten efekt z opcjami ,,Globalnego
cieniowania - AO” w zaktadce ,,Scena”.

zmiana tego parametru powoduje podwyzszenie wspoétczynnika odbijania $wia-
tta dla wszystkich powierzchni w scenie (innymi stowy: obniza wspdtczynnik
pochtaniania swiatta);

w efekcie obraz staje sie jasniejszy i lepiej wida¢ efekt przechodzenia koloréw
(Colour Bleeding), ktory wystepuje, gdy swiatto odbijajgc sie od powierzchni
rozpraszajacej, przejmuje barwe tej powierzchni;

funkcja ta determinuje wiec intensywnos¢ z jaka kolory obiektéw, od ktérych
odbija sie $wiatto rozprzestrzeniajg sie w scenie i wptywaja na jej wybarwienie;
warto z niej skorzystaé przy zastosowaniu w projekcie duzej ilosci ciemnych
materiatow, silnie pochtaniajgcych swiatto;

parametr ten nie moze by¢ edytowany w trakcie trwania obliczen Radiosity.

mnoznik wszystkich materiatéw emisyjnych;

pozwala szybko zmieni¢ intensywnos¢ swiecenia wszystkich obiektéw z nadang
wtasciwoscig emisji wtasnego swiatta;

edycja poziomu emisji dla kazdego obiektu z osobna bytaby czasochtonna, wiec
zamiast tego suwakiem mozna go zmienic dla wszystkich obiektow naraz;
parametr ten mozna zmienia¢ w zakresie 0 - 200% (domysInie 100%);
ustawienie 0% wytacza wptyw obiektéw emisyjnych na renderowang scene.
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Final - ostateczne przeliczanie rozktadu oswietlenia;

Gathering - jesli wyglad niektorych obiektdw w projekcie nie jest zadowalajgcy, mozna pod-
dac scene dodatkowe]j obrébce, polegajacej na przeprowadzeniu poszerzonych
obliczen rozktadu $wiatta na powierzchni wszystkich widocznych modeli 3D;

- sytuacja taka moze dotyczy¢ przedmiotéw zbudowanych z wielu drobnych po-
wierzchni, ktore moga by¢ niewystarczajgco oswietlone swiattem posrednim;

- aby poprawic ich wyglad, nalezy uruchomic proces , Final Gathering”;

- w przypadku duzej ilosci obiektdw uzyskanie ostatecznego efektu moze trwac
stosunkowo dtugo - dlatego obliczenia mozna przerwaé, klikajgc <STOP>;

- funkcja szczegdlnie przydatna do tworzenia ilustracji przedstawiajgcych zblize-
nia na konkretne obiekty.

Raytracing - algorytm analizowania zataman i odbi¢ promieni, trafiajgcych do obserwatora;
- uzupetnia oswietlenie sceny o promienie pominiete w metodzie Radiosity, ktéra
bierze pod uwage swiatto rozproszone;
- oblicza odbicia od obiektéw lustrzanych i zatamujgcych sSwiatto (np. szklanych);
- umozliwia uzyskiwanie potyskéw na obiektach metalowych oraz wielokrotnych
odbic luster w lustrach.

Jakosé - mozna wybrac jeden z czterech poziomdw jakosci: 1x1, 2x2, 3x3, 4x4;
(Raytracing) - trybu 1x1 warto uzy¢ do sprawdzenia wstepnych efektéw Raytracingu;
- obliczenia w trybie 4x4 trwajg 16 razy dtuzej, niz w 1x1 (aby wyliczy¢ 1 piksel
docelowy, program robi az 16 prébek - 4 w pionie i 4 w poziomie);
- wybor jakosci zalezy od mocy przerobowej komputera - im wyzsza jakos¢, tym
wieksze zuzycie pamieci i dtuzszy czas wykonania operacji.

Odbicia - Raytracing dziata na zadanych przez uzytkownika promieniach;

(Raytracing) - uzytkownik moze sam zdecydowac o ilosci analizowanych promieni odbitych
w zakresie od 1 do 10 (standardowe ustawienia to 1 promien odbity);

Zatamania - mozna takze samodzielnie ustala¢ poziom przetwarzania promieni zatamanych

(Raytracing) przez obiekty przepuszczajgce Swiatto w zakresie od 0 do 20 (standardowe usta-

wienia to 20 promieni zatamanych);

- przyktad: jezeli obok siebie stojg 2 szklanki (kazda ma 4 Scianki, gdyz szkto musi
mie¢ pewng grubos¢) to dla poprawnego obliczenia zataman nalezy ustawic
ilos¢ wyliczanych promieni zatamanych na minimum 8.

Opcje - rozktad Swiatta obliczany jest tylko dla naroznikéw powierzchni siatki obiektow;
zZaawanso- - siatka $cian, podtogi i sufitu jest domyslnie dostosowywana do obliczen i po-
wanhe dzielona na powierzchnie o wymiarach 100 x 100 mm;

- pozostate obiekty nie sg dzielone przez program automatycznie, moze wiec by¢
potrzebna zmiana gestosci ich siatki - aby poprawic rozktad cieni w scenie;

- pozwala na to opcja ,podziat siatki sceny”, ktéra umozliwia ustalenie wymia-
réw nowej siatki dla catej sceny w zakresie od 20 do 200 mm;

- nalezy pamietaé, ze zmniejszenie wymiaréw powierzchni powoduje wzrost ich
liczby, a co za tym idzie - iloSci pamieci i czasu potrzebnych na obliczenia.
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Rys. 442 - ro6zne gestosci siatki - od lewej: podziat wytgczony, 200 x 200, 100 x 100 i 20 x 20 mm

dostepne s3 dwie funkcje diagnostyki sceny - ,,Pokaz obiekty z emisj3” i ,,Pokaz
odwrdcone powierzchnie”;

pierwsza powoduje zaznaczenie obiektéw, ktérym nadano wtasciwosci emisji
wtasnego Swiatta (przydatna, gdy jest wymagana modyfikacja rozktadu swiatta
W pomieszczeniu, a nie wiadomo, ktérym obiektom efekt emisji zostat przy-
pisany);

druga wskazuje powierzchnie wyrysowane w odwrotnym kierunku do wiekszo-
$ci powierzchni w projekcie, ktore negatywnie wptywaja na rozktad swiatta;
powierzchnie moga by¢ rysowane prawo- lub lewoskretnie i dla prawidtowego
rozktadu Swiatta istotne jest, aby wszystkie byty wyrysowane w te samg strone;
aby naprawic¢ scene (odwrdcic¢ btedne wyrysowane powierzchnie), nalezy zazna-
czyé opcje ,Diagnostyka i naprawa sceny” w panelu ,Radiosity” i rozpoczac
proces obliczen (przycisk <START>).

»Powierzchni” - podaje informacje o ilosci powierzchni w projekcie (program
zlicza ilos¢ powierzchni, z ktérych zbudowane sg wszystkie uzyte w projekcie
elementy - liczba ta zmienia sie w zaleznosci od metody podziatu sceny);

»FPS” (frames per second) - liczba klatek, ktérg program moze wyswietli¢ w 1s;
»Czas obliczen” - czas obliczen dla swiatet bezposrednich, a w przypadku wia-
czenia obliczen ,,Radiosity” - czas od momentu poczatku obliczen;

»Pamiec” - wskaznik ma dwie czesci, prezentujace faczne zuzycie pamieci. Lewa
oscyluje od zieleni do czerwieni i pokazuje zuzycie pamieci przez procesy sro-
dowiska IntelliCAD. Prawa (niebieska) przedstawia taczne obcigzenie systemu
procesem Radiosity i inne programy, uruchomione na komputerze. Jesli udziat
srodowiska CAD w ogdlnym uzyciu pamieci przewyzsza obcigzenie Radiosity
i innymi procesami, wyglad wskaznika zmienia sie - niebieska cze$¢ zmniejszy sie
i pasek staje sie czerwony. Jesli zuzycie zasobow systemowych osiggnie kryty-

cznie wysoki poziom, réwniez napis ,,Pamiec¢" zmieni barwe na czerwona.

funkcje te wprowadzono aby zwiekszy¢é mozliwosé¢ oddziatywania swiatta obli-
czonego w procesie Radiosity na barwy wyswietlanej sceny;

zapewniajg jeszcze wiekszg swobode w kreowaniu docelowej wizualizacji;
tonacje barwne zmieniajg ekspozycje sceny, zatem warto dopasowac natezenie
oswietlenia pod konkretny filtr;

zmiany tonacji mozna dokonac takze po zakonczeniu obliczen Radiosity.

wybor stylu oprawy Swietlnej, czyli sposobu dystrybucji Swiatta przez jego zré-
dto, np. halogen;

do dyspozycji s 32 rézne style;

uzytkownicy dodatkowego Modutu Renderingu Profesjonalnego moga wgrywac
wtasne pliki IES, wyszukane w Internecie lub stworzone samodzielnie.

3. Radiosity - wprowadzenie
Zadaniem metody obliczeniowe] Radiosity jest uzyskanie petnego rozktadu oswietlenia. W prze-
ciwienstwie do modeli oswietlenia lokalnego, ktére modelujg jedynie oswietlenie bezposrednie
poprzez symulowanie w przyblizeniu drogi $wiatta pomiedzy jego Zrédtem a powierzchnig obiek-
tu, Radiosity bierze pod uwage takze swiatto posrednie, odbijane z jednej powierzchni w kierun-
ku innej, czyli Global lllumination.
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Wiekszos$¢ Swiatta docierajgcego do naszych oczu w Swiecie realnym jest wtasnie Swiattem po-
Srednim, na ktére sktadajg sie: swiatto odbijane w sposdb rozproszony przez powierzchnie chro-

powate (np. $ciany pokryte farbg) oraz swiatto odbijane lustrzanie przez powierzchnie gtadkie.

Poniewaz moce obliczeniowe komputeréw s3g niewielkie w poréwnaniu do ztozonosci proceséw
zachodzacych w naturalnym $rodowisku, aby skréci¢ obliczenia stosuje sie pewne uproszczenia.
W przypadku algorytmu Radiosity cata scene dzieli sie na mate fragmenty i obliczert dokonuje sie
tylko w wierzchotkach powierzchni (w przecieciach siatki sceny). Obliczenia te sg procesem
bardzo ztozonym. Gdyby zatozy¢, ze przyktadowa scena podzielona na mate fragmenty ma np.
100 000 powierzchni, to aby wyliczy¢ doktadny rozktad oswietlenia trzeba przeanalizowaé wptyw
wszystkich 100 000 powierzchni wzajemnie na siebie, co daje 10 000 000 000 obliczen do wy-
konania. Tak duza liczba kombinacji powoduje, ze obliczenia musza zajac troche czasu.

Gtéwna przewaga naszej metody nad innymi metodami obli-
czeniowymi Global Illumination polega na tym, ze raz obliczo-
ny rozktad oswietlenia jest pamietany i mozna ogladac¢ scene
z dowolnego widoku bez dodatkowych obliczer. Naszym zda-
niem jest to bardzo wazna wtasciwosé, szczegdlnie przy na-
grywaniu filméw. Niestety, doktadnos¢ obliczen jest zalezina
od liczby powierzchni, na ktére podzielona jest scena, co zasa-
dniczo wptywa na czas obliczen i wymagania programu jezeli
chodzi o dostepna pamiec¢ operacyjna.

4. Panel sterujagcy Modutu Renderingu

Profesjonalnego

Panel zawiera czytelnie podzielone grupy funkcji (Rys. 443).
Najwazniejsze opcje zostaty umieszczone w gérnej czesci, a ni-
Zej te najmniej znaczace. Takie rozmieszczenie jest zgodne
z zalecanym sposobem pracy z modutem - dostepnych funkgji
nalezy uzywaé w kolejnosci od goéry do dotu. Wszystkie proce-
sy, ktérych realizacja wymaga czasu, aktywuje sie przyciskiem
<START>. Dodatkowo, w celu fatwej identyfikacji grup funkcji,
oznaczono je kolorami. Mniej zaawansowane opcje mozna
zwija¢ lub rozwijaé przy pomocy strzatek '/ lub '™

5. Grupa ,,Radiosity”

Jest to najwazniejsza funkcja odpowiedzialna za gtéwne obli-
czenia $wiatta posredniego. Proces obliczen mozna nazwaé
,interaktywnym Radiosity”, poniewaz juz po wcisnieciu przy-
cisku <START> (Rys. 444) uzytkownik moze przez caty czas
modyfikowac ustawienia Swiatet, przez przejscie do zaktadki
»Scena” i dowolng zmiane parametrow zrédet Swiatta (koloru,
intensywnosci, kata stozka, zakresu, ksztattu generowanej
plamy Swietlnej). Powrdt na zaktadke ,,RenderPro” powoduje
aktualizacje oswietlenia globalnego w ciggu kilku sekund.
Obliczenia mozna rozpoczg¢ nawet zanim zostang wigczone
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jakiekolwiek elementy oswietlenia.

Przycisk <START> rozpoczyna proces obliczen, ktéry jest reali-
zowany w dwdch etapach. W pierwszym dane sg przygotowy-
wane do obliczen (zwykle trwa to kilka sekund), w drugim na-

[ Radiosity ]

[ start || sTOP |

Odswiezanie CD:' ds

tomiast nastepuje cykliczne pokazywanie wyliczonego oswie- Diagnostyka | naprawa sceny
tlenia. Ostateczny wyglad wizualizacji jest osiggany przez sto- Rys. 444 - zaktadka ,Radiosity”

pniowe ulepszanie renderowanej sceny. Opcja ,,Diagnostyka

i naprawa sceny" odpowiada za korekcje nieprawidtowo narysowanych modeli (z tzw. odwré-
conymi powierzchniami, ktére zaburzajg rozktad oswietlenia). Jest domysinie wtgczona przy
pierwszym uruchamianiu obliczert Radiosity dla danego projektu. Ponizej przedstawiono dzia-
fanie algorytmu obliczajacego globalne oswietlenie w przyktadowej scenie (Rys. 445 - 448).

Prezentowanie nowego rozktadu oswietlenia uzaleznione jest od dwdch czynnikdw:

= od czestotliwosci odswiezania widoku wybranej przez uzytkownika (od 0 do 20 sekund);
ustawienie wartosci 0 oznacza, ze program jest zwolniony z pokazywania wynikéw obliczen
i moze catg moc przeznaczy¢ na obliczenia;

= od faktycznych zmian wprowadzanych w rozktadzie oswietlenia (po pewnym czasie zmiany
maja juz bardzo niewielki wptyw na renderowany obraz i program ods$wieza go z wiekszg
czestotliwoscia, niz wybrana przez uzytkownika).

Rys. 448 - scenaz oswiétlenlem bezposrednim
i posrednim po 180 sekundach i posrednim w innym ustawieniu bez dodatkowych obliczen
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6. Parametry Global lllumination H Faramety G ]
Tutaj mozna dostosowaé ustawienia renderingu do swoich in- s :D:U
dywidualnych upodoban. Stuzy do tego 5 suwakdéw: Wptyw Gl, Ambient [
Kontrast Gl, Ambient, Kolory Gl i Emisja Gl (Rys. 449). Niektére :fn',:;’sf ¢ 5

sg aktywne podczas obliczen Radiosity, co oznacza, ze mozna je [ Preywric ustawienia domysine |
przesuwaé w ich trakcie. Rys. 449 - grupa ,,Parametry GI”
6.1. Wptyw GI

Zmiana potozenia tego suwaka powodu-
je zwiekszenie lub zmniejszenie wptywu
Swiatta odbitego na obraz. Przesuniecie
go maksymalnie w lewo spowoduje
catkowity brak oddziatywania Swiatta
odbitego. Zmian tego parametru mozna
dokonywa¢ podczas trwania obliczen
lub po ich zakoriczeniu.

llustracje obok przedstawiajg dziatanie
tej funkcji (Rys. 450 - 452).

Rys. 450 - ,Wptyw GI” 0% (poziom minimalny)

Rys. 451 - ,Wptyw GI” 50 % (poziom domysiny)

6.2. Kontrast Gl

Ten parametr jest odpowiedzialny za sposéb przektadania wartosci liczbowych na sktadowe
kolorow RGB. Zmiana kontrastu w czasie rzeczywistym jest mozliwa podczas trwania obliczen
Radiosity lub po ich zakornczeniu. Jak widaé na ilustracjach (Rys. 453 - 456), zmiana poziomu
»Kontrastu GI” w znaczaco wptywa na wyglad wizualizaciji.
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Rys. 453 - kontrast 0% Rys. 454 - kontrast 10%

M

Rys. 455 - kontrast 50% ) Rys. 456 - kontrast 100%

6.3. Ambient

Okreslenie to dotyczy Swiatta otoczenia (ambientowego), ktére jednorodnie i bezcieniowo roz-
Swietlajg cata scene. W obliczeniach Gl ,,Ambient” zazwyczaj wynosi zero, w przeciwienstwie
do renderingu korzystajgcego z modeli $wiatta bezposredniego.

Whplyw tego parametru na scene to biaty kolor, ktéry powoduje zwiekszanie ogdlnej jasnosci.
Moze by¢ przydatny w scenach, ktére majg by¢ bardzo jasne, a aktualne ustawienia na to nie
pozwalajg (Rys. 456). Wéwczas mozna oczywiscie przerwac obliczenia i zmieni¢ np. ustawienia
dla obiektéw emitujgcych swiatto, ale czasem fatwiej jest dodaé troche ,,Ambientu” (Rys. 458).

Szczegodlnie dobre efekty mozna uzyskaé taczac ten efekt z ,,Globalnym cieniowaniem” (Am-
bient Occlusion), ktére jest funkcja dostepng na standardowym poziomie rendera (w zaktadce
»Scena”) i stuzy dodawaniu naturalnie wygladajacych cieni, np. na styku sufitu i $cian, dzieki
czemu wyraznie zwieksza sie wrazenie tréjwymiarowosci sceny.
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Rezultaty uzycia jednoczesnie funkcji
»~Ambient” oraz ,Globalnego cienio-
wania” przedstawiono na ilustracji po-
nizej (Rys. 459). Wyraznie widaé cienie
na styku miedzy sufitem a $cianami
w rozjasnionej scenie.

Rys. 457 - szyby okien wystepuja jako emitery swiatta
dziennego, ktérego natezenie celowo zanizono

Rys. 458 - wizualizacja powstata przez dodanie ok. 55% Rys. 459 - do rozjasnionego obrazu dodano efekt
Ambientu - wyraznie widac¢ rozjasnienie catej sceny Ambient Occlusion, co uwydatnito szczegdty sceny

6.4. Kolory GI

Jak wyjasniono wczesniej, wszystkie powierzchnie w scenie wzajemnie na siebie wptywaja.
Czes¢ energii pochodzacej od Zrédta Swiatta pozostaje odbita, a czes$¢ jest pochtaniana przez
obiekt, do ktérego trafia. Powierzchnie gtadkie odbijajg wiekszo$¢ promieni, pochtaniajac ich
bardzo niewiele. Lustro jest przyktadem idealnie gtadkiej powierzchni. Promien, ktéry pada na
nie jest odbijany w jednym kierunku. Te wtasciwosci lustra wykorzystywano w przesztosci do
przekazywania $wiatfa stonecznego na dalekie odlegtosci (sygnaty swietlne). Z kolei powierz-
chnie rozpraszajagce (np. éciana) zachowuja sie odmiennie. Swiatto, ktére na nie pada, jest
mocno rozpraszane we wszystkich kierunkach.

Dodatkowo mozna zaobserwowac jeszcze jedng prawidtowos¢ - stosunek $wiatta pochtonie-
tego do odbitego zalezy od barwy obiektu - niektére kolory pochtaniajg wiecej energii niz odbi-
jaja. Mozna przyja¢, ze barwy ciemne pochtaniajg znacznie wiecej Swiatta niz barwy jasne.
Kolorem idealnie pochtaniajgcym jest kolor czarny. Efekt ten jest wykorzystywany np. w ki-
nach, gdzie $ciany sg pomalowane na wfasnie taki kolor, tak, aby widz odbierat tylko swiatto
pochodzace bezposrednio z ekranu. Gdyby wymalowac cate kino w kolorze biatym, prawdopo-
dobnie nie mozna by byto skupi¢ sie na ogladaniu filmu, bo mielibysmy do czynienia z ciggtymi
zmianami natezenia o$wietlenia na $cianach, a to na pewno bytoby meczace.
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Rys. 460 - wizualizacja bazowa przed zwiekszeniem Rys. 461 - parametr , Kolory GI” podwyzszony o 20%

parametru ,Kolory GI”

Rys. 462 - ciemny kolor na $cianie, wrazenie duzo Rys. 463 - parametr ,Kolory GI” podwyiszony o 50%

ciemniejszego wnetrza

Parametr ,,Kolory GI” powoduje podwyz-
szenie lub obnizenie wspodfczynnika odbi-
jania promieni dla wszystkich powierzchni
w scenie. Przesuwanie suwaka w prawo
sprawia, ze np. kolor czarny widziany jest
przez program jako szary i wiecej energii
jest odbijane, a mniej pochfaniane. Doty-
czy to wszystkich barw. W efekcie obraz
staje sie jasniejszy i zarazem z bardziej
wyraznym efektem Colour Bleeding (prze-
chodzenia koloréw), ktéry wystepuje, gdy
éWiat{? Od.bijajqc. Sie_ O.d ‘powierzchni roz- Rys. 464 - dobrze widoczny efekt przechodzenia koloréw.
praszajgcej, przejmuje jej barwe. W tym wypadku kolor zétty jest widoczny na suficie
naprzeciw okna emitujgcego swiatto

Przechodzenie koloréw jest szczegdlnie widoczne, gdy biaty sufit przejmuje kolor z pobliskiej
$cian. Nalezy jeszcze podkresli¢, ze najczesciej parametr ,,Kolory GI" warto zmienic przy zasto-
sowaniu w projekcie duzej ilosci ciemnych materiatéw, silnie pochtaniajgcych swiatto.
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Ustawienie parametru ,,Kolory GI" nie moze by¢ modyfikowane w trakcie trwania obliczen
Radiosity. Aby go zmieni¢, nalezy zakornczyé obliczenia, klikajgc przycisk <STOP>. llustracje na
poprzedniej stronie przedstawiajg opisane powyzej zjawiska. Prosimy zwréci¢ uwage na rézni-
ce w o$wietleniu wnetrza, przy zachowaniu tych samych parametréow oswietlenia.

6.5. Emisja Gl

Ten parametr nalezy rozumie¢ jako mnoznik wszystkich materiatdéw emisyjnych. W oknie
»Wiasciwosci materiatu” w zaktadce ,Zaawansowane” znajduje sie suwak, ktéry pozwala na
przypisywanie wiasciwos¢ emisji Swiatta dowolnym obiektom w projekcie (Rys. 465).

Wartos¢ emisji jest w wyrazona w W/m?’. Oznacza to, ze na
wielko$¢ emitowanego $wiatta ma wptyw pole powierzchni
danego obiektu. Jezeli dla szyby okna o polu powierzchni
1 m? ustawiona zostanie wartoé¢ 100, to okno bedzie emi-
towac swiatto o mocy 100 W. Ale jezeli ta sama wartosc¢
zostanie ustalona dla matego $wiecgcego obszaru o wymia- B
rach 10 x 10 cm (jak na rysunku na nastepnej stronie),
emitowane $wiatto bedzie miato moc zaledwie 1 W, czyli

bardzo niewielka.

Na ilustracjach obok (Rys. 466 i 467) poka-
zano sze$¢ powierzchni emitujgcych Swia-
tfo. Zeby zmieni¢ natezenie emisji przy po-
mocy suwaka w oknie ,,Wtasciwosci mate-
riatu”, kazda z tych Swiecacych powie-
rzchni o wymiarach 10 x 10 cm musiataby
by¢ zaznaczona, co bytoby bardzo czaso-
chtonne.

Z myslg o tym, aby nieustannie nie powta-
rza¢ czynnosci zwigzanej z ustalaniem dos-
wiadczalnie natezenia os$wietlenia obiek-
tow emitujgcych wtasne swiatto, powstat
parametr ,,Emisja GI”. Dzieki niemu mo-
zna szybko i wygodnie dostosowywac
wptyw wszystkich obiektéw emisyjnych na
scene.

Parametr ten mozna zmienia¢ w zakresie
0 - 200% (warto$¢ domysina to 100%).
Ustawiajgc wartos¢ 0 mozna wytgczyé
wptyw wszystkich obiektéw emisyjnych
w scenie.

Wiasciwosci materialu n
‘whasciwosci | Kalori tekstuia | Zaawansowans
Mapowarie wypuktodci
- 0
Wiykace

Wygtadzanie wierzchatkéw
Kat vygtadzania £

RenderPio

Emisia swiatta podalad

[ Zmiana koloru emisii & Kolor

] Materiak dwustronny

[ zmierh globalie

@ ok Zeookiil o

Rys. 465 - opcje ,Zaawansowane”

Rys. 466 - powierzchnie emitujace Swiatto - parametr
»Emisja GI” w ustawieniu domysinym(100 %) 6x5 W=30 W

Rys. 467 - powierzchnie emitujace Swiatto - parametr
»Emisja GI” w ustawieniu maksymalnym (200 %)
6x10 W=60 W
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7. Final Gathering
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W przypadku obiektow sktadajacych sie z duzej ilosci matych powierzchni moze sie zdarzy¢, ze
nie beda one w zadowalajacym stopniu oswietlone swiattem posrednim. Wtedy nalezy wybrac
opcje dodatkowego przeliczania rozktadu oswietlenia - ,,Final Gathering”. Program wtedy dla
wszystkich wierzchotkéw kazdego obiektu w scenie gromadzi informacje o docierajgcym do
nich oswietleniu globalnym. Proces ten jest bardzo kosztowny obliczeniowo i dlatego nalezy go

stosowac tylko w wyjatkowych sytuacjach.

W przeciwienstwie do interaktywnego procesu , Radiosity”,

~ Final Gathering

gdzie obliczenia odbywaja sie w matych porcjach i mozna pre- == )
zentowad wyniki oblicze w czasie rzeczywistym, ten tryb uzy- . G
wa maksymalnej mocy obliczeniowej wszystkich dostepnych Rys. 468 - panel ,Final

rdzeni CPU.

Gathering” w trakcie obliczer

Poruszajac suwakiem mozna sprawdzi¢, jaki bedzie szacunkowy czas wykonania obliczen.
Obliczenia ,Final Gathering” mozna przerwa, klikajgc przycisk <STOP> (Rys. 468).

Po zakoriczeniu obliczen dla kazdego kolejne-
go obiektu, program uaktualnia wizualizacje.
Aby przerwac obliczenia dla kolejnych obiek-
téw, nacisnad [Esc].

Jezeli zaden konkretny obiekt nie zostanie
wskazany, to program obliczy szacowany czas
obliczen dla catej sceny. Niekiedy wybranie
minimalnej jakosci ,,Final Gatheringu” i prze-
liczenie catej sceny moze podnies¢ ogdlng
jako$¢ wizualizacji, w stosunkowo krotkim
czasie.

Na ilustracjach obok przedstawiono dziatanie
tej funkcji (Rys. 469 i 470). Wyraznie widaé
réznice miedzy wygladem obiektu przed wy-
konaniem dodatkowych obliczeri i po ich prze-
prowadzeniu.

8. Raytracing

Rys. 470 - po przeliczeniach z maksymalna
wartoscig 50. Czas dla sceny zawierajacej 155 000
powierzchni to ok 200 s (po 100 s na kazdy obiekt)

Podczas gdy ,,Radiosity” pozwala uzyskac rozktad $wiatta rozproszonego i zapisa¢ go dla wierz-
chotkéw powierzchni siatki sceny, ,Raytracing” ($ledzenie promieni) pozwala na obliczenie
promieni odbitych (np. od obiektéw lustrzanych) i zatamanych (np. na szkle). Uzytkownik sam
decyduje o ustawieniu ilosci zataman i odbi¢, wptywajac w ten sposéb na wyglad obiektow
zatamujgcych lub odbijajacych $wiatto (przezroczystych lub z potyskiem).
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W zwigzku z tym, ze wyliczenie odbié i zataman moze dtugo trwac, dostepne sg 4 poziomy

jakosci do wyboru:

= 1x1 - przez kazdy piksel ekranu przechodzi 1 promien wy-

Raytracing .
stany z kamery (czyli od obserwatora sceny) - w ten spo- e
s6b program sprawdza odbicia na obiektach; tego trybu ™|
zazwyczaj uzywa sie do sprawdzenia wstepnych efektéw odbida  JF—— 2

dziatania algorytmu Raytracing.

= 2x2 - przez kazdy piksel ekranu przechodza 4 promienie;

Zatamania (:U:) 0
Rys. 471 - panel ,,Raytracing”

= 3x3 - przez kazdy piksel ekranu przechodzi 9 promieni;
= 4x4 - aby wyliczy¢ 1 piksel docelowy, program robi az 16 préb - 4 w pionie i 4 w poziomie
(obliczenia trwajg wiec 16 razy dtuzej, niz w trybie 1x1).

Zaleca sie, aby eksportowac obrazki
z uzyciem Raytracingu w rozdziel-
czosci widoku. W takim wypadku
obraz jest gotowy do zapisu bez
dalszych obliczen. Jesli eksportowa-
ne ilustracje maja wieksze rozdziel-
czosci, obliczenia Raytracingu beda
wykonywane wielokrotnie, co zna-
cznie wydtuzy proces eksportu do
pliku.

W zwigzku z tym, Ze Raytracing
dziata na zadanych przez uzytko-
wnika promieniach, mozna dosto-
sowywac liczbe wysyfanych promie-
ni odbitych i zatamanych. Promie-
nie odbite mozna regulowac w za-
kresie od 1 do 10 a zatamane od
0 do 20. Standardowe ustawienia
to 1 promien odbity i 20 zatama-
nych. Im wiekszg liczbe promieni
ustawiono do przeanalizowania,
tym dtuzszy czas obliczen.

Zaleca sie przeprowadzaé wstepne
obliczenia przy ustawieniach stan-
dardowych i dopiero w korncowej
fazie, przed zapisaniem do pliku
wizualizacji, zwiekszac liczbe odbic
lub zataman.

Rys. 473 - po zastosowaniu Raytracingu - realistyczny

Rys. 472 - przed Raytracingiem

wyglad szklanego stolika oraz przezroczystych

plastikowych krzeset na pierwszym planie

W przypadku promieni zatamanych program liczy ilo$¢ promieni przechodzgcych przez obiekty

przezroczyste.
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Jezeli ustawi sie obok siebie dwie
szklanki i zatozy, ze kazda ma
cztery $cianki, to dla poprawnego
obliczenia zataman nalezy ustawic
osiem promieni zatamanych. Na
ilustracjach (Rys. 472 - 476) poka-
zano przyktady uzycia algorytmu
Raytracing (opcja promieni zata-
manych). Aby powstat prawidtowy
efekt zatamania, niezbedne s3
prawidtowo wykonane modele.
Szkto musi wiec by¢ narysowane
z_zachowaniem pewnej grubosci
Scianki.

Ostatnia ilustracja (Rys. 476) poka-
zuje wielokrotne odbicia w lus-
trach, ktére réwniez uzyskiwane
sg dzieki funkcji Raytrancing (op-
cja promieni odbitych).

9. Opcje zawansowane

Jak juz wspomniano, obliczenia s3
dokonywane tylko dla wierzchot-
kéw powierzchni siatki sceny. Sia-
tka dla $cian jest domyslnie przy-
gotowana do obliczer i ma wymia-
ry 100 x 100 mm (Rys. 477). Poz-
wala to na otrzymanie dobrego
rozktadu oswietlenia w optymal-
nym czasie. Jednak niekiedy taki
podziat okazuje sie niewystarczajg-
co gesty, dlatego dodano opcje
modyfikacji ,,Podziat siatki sceny".
Najmniejsze powierzchnie, na kté-
re mozna podzieli¢ scene, maja
dtugos¢ boku réwng 20 x 20 mm
(Rys. 478).

. ~  Opcje zaawansowane .
Podziat siatki sceny

Diugosc :U: 100mm

Rys. 477- domysIne ustawienia siatki Scian

. A Opcje zaawansowane .

(3] Podziat siatki sceny
Dluges¢  [==——— 20mm

Rys. 478- najgestszy podziat siatki Scian

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Rys. 475 - przyktad zastosowania Raytracingu 2 - stotki i stolilk

Rys. 476 - wykorzystanie Raytracingu: widoczne
na szklanym stoliku pod telewizorem
($ledzenie promieni zatamanych) oraz wielokrotne (10x)
odbicia w lustrze (Sledzenie promieni odbitych)
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Czasem duza powierzchnia ma tylko jeden widoczny wierzchotek (reszta pozostaje zastonieta).
Taki przypadek prezentuje ilustracja 495. Wierzchotki boku szafki, dla ktérych sg przeprowa-
dzane obliczenia, oznaczono na ilustracji czerwonymi kwadratami (Rys. 479). Wida¢ wyraznie,
ze bok szafki jest nienaturalnie ciemny. Jest to przypadek duzej, prawie catkowicie przystonie-
tej powierzchni. W takim wypadku mozna uzy¢ funkcji podziatu siatki sceny na mniejsze powie-
rzchnie. Na ilustracji 480 pokazano t3 samg scene, ale z zatgczong opcja podziatu na dtugosci
40 mm. Wyraznie widac cienie, ktére sie pojawity na granicy boku szafki i blatu. Wynikajg one
z tego, ze cze$¢ wierzchotkdw znajduje sie juz pod blatem, dokad Swiatto nie dociera.

E
i
|
&

Rys. 479 - scena przed podziatem, wida¢ szary bok szafki. Rys. 480 - po podziale minimalng wartoscig 40 mm - wida¢
Rozmiar sceny 103 000 powierzchni wiegcej szczegotow (np. delikatne Swiatto odbite od blatu).
Rozmiar sceny zwigkszyt sie do 155 000 powierzchni.

Uwagal! Podziat sceny zwieksza czas obliczen, poniewaz wzrasta liczba powierzchni do analizy.

10. Diagnostyka i naprawa sceny
10.1. Analiza i naprawa odwréconych powierzchni

Kazda scena poddana obliczeniom musi zosta¢ najpierw odpo- [5 Diegnostyle

. . . . , . Pokaz obiektyz emisja
wiednio przygotowana. Obliczenia, ktére wykonuje program, sa ) Foke: odwricans powierchnie
prébg odwzorowania rzeczywistosci, dlatego waznym elemen- Rys. 481 - funkcje diagnostyki

tem sg obiekty, ktére wystepujg w scenie.

Obiekty 3D sktadajg sie z siatki (powierzchni, czyli face’éw). Kazda z tych matych powierzchni
moze by¢ narysowana badZ wygenerowana lewoskretnie lub prawoskretnie. Zadaniem opcji
»Diagnostyki” jest odpowiednie uporzadkowanie skretnosci wszystkich powierzchni w scenie
tak, by byfa ona identyczna dla wszystkich obiektéw w projekcie.

Jest to kluczowe z punktu widzenia rozktadu oswietlenia, dlate- L Ridinety J
go opcja ta jest zawsze domyslnie wigczona (Rys. 482). Po roz- FRSTIT— T —
poczeciu obliczen program stara sie, podczas wyliczania rozkta- s;‘:::';kgﬁm —
du oswietlenia globalnego, odwrdci¢ wszystkie nieprawidtowo Rys. 482- zaznaczona opcja
wyrysowane powierzchnie w pomieszczeniu, ktére sg widoczne ,Diagnostyka i naprawa

z kamery w momencie rozpoczecia obliczen. sceny” w panelu ,Radiosity"

Jezeli projekt sktada sie z kilku pomieszczen, zaleca sie wigczy¢ te opcje za kazdym razem, gdy
zauwazy sie fragmenty nienaturalnie ciemnych powierzchni.
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Aby sprawdzi¢, czy w danej sce-
nie wszystkie obiekty sg wyko-
nane prawidtowo, nalezy w za-
ktadce ,,Diagnostyka” zaznaczy¢
opcje ,Pokaz odwrdcone po-
wierzchnie” (Rys. 483). Btednie
narysowane powierzchnie zosta-
n3 wyswietlone przez program
w kolorze fuksjowym (Rys. 484).

w4 Diagnostyka
[O] Pokaz obiekty z emisia
Pokaz odwrdcone powierzchnie

Rys. 483 - funkcje diagnostyki

llustracje na nastepnej stronie
(Rys. 484, 485 i 486) prezentujg
dziatanie funkcji porzadkowania
powierzchni.

10.2. Analiza emisji obiektow
Funkcja ,Pokaz obiekty z emi-
sj3” (Rys. 487) jest narzedziem
do graficznej prezentacji obiek-
toéw z nadang emisja. Jest przy-
datna w duzych projektach,
gdzie uzytkownik zdefiniowat
wiele obiektéw emitujacych
Swiatto i nie jest juz pewien, kto-
re to byty obiekty, a zidentyfiko-
wanie ich jest konieczne do
wprowadzenia zmian w o$wie-
tleniu sceny (obiekty z nadanag
emisjg zaawansowang wplywajg
na rozktad oswietlenia w catym
wnetrzu, nawet jesli poziom tej
emisji jest niewielki - a nawet
niewidoczny gotym okiem).

~ Diagnostyka
Pokaz obickty z emisia
[0 Pokaz odwrécone powierzchnie

Rys. 487 - panel ,,Diagnostyka"

Dziatanie funkcji ,,Pokaz obiekty
z emisjg” zaprezentowano na
ilustracji 488.

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

By £

Rys. 484 - dziatanie opcji ,,Pokaz odwrdcone powierzchnie” -

Rys. 485 - obliczenia Gl dla sceny zawierajacej btedne obiekty.
Wyraznie wida¢, ze tam, gdzie wystepowat kolor fuksjowy,
obraz jest zbyt ciemny (np. na okapie)

Rys. 486 - obliczenia Gl - scena naprawiona, ciemne plamy zniknety
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Rys. 488 - wykorzystanie funkcji ,pokaz obiekty z emisjg” Rys. 489 - efekt emisji po zapaleniu Swiatet
(obiekty z nadang emisja to waz swietlny pod sufitem

i obudowa telewizora)

. = Statystyka .

11. Statystyka T B

W panelu tym wyswietlane s3 istotne informacje o aktualnie rende- CZE::jmn_ 1:3

rowanej scenie. Pamicé @

=, Powierzchni” - aktualna liczba wszystkich powierzchni w pro- Rys. 490 - panel ,Statystyka”
jekcie. Liczba ta zmienia sie w zaleznosci od wybranej metody
podziatu sceny. Jest ona wazna z punktu widzenia czasu trwania n Apﬂwmfht:?mka TETooR
obliczen i zasobdw systemowych. Czasem jeden wstawiony ele- e =
ment z zewnetrznej bazy danych moze miec¢ wiecej powierzchni &a:a::i:m' e
niz cata scena; Rys. 491 - panel ,Statystyka”

= FPS” - liczba klatek na sekunde ktdérg program potrafi wyswie-
tli¢ - im wiecej, tym lepiej. Liczba ta przewaznie spada podczas n Apﬂwmfht:?mka T
zafaczenia obliczen Radiosity; FPS =

=, Czas obliczen” - podawany jest czas obliczen dla Swiatet bez- m:;::é?m' &
posrednich, a w przypadku wigczenia obliczer Radiosity - czas Rys. 492 - panel ,Statystyka”

od momentu poczatku obliczen;

= ,Pamie¢” - wskainik ma obecnie dwie czesci, prezentujgce tgczne zuzycie pamieci przez
program (Rys. 490 - 492). Cze$¢ z lewej strony, oscylujgca od zieleni do czerwieni pokazuje
zuzycie pamieci przez procesy srodowiska IntelliCAD. Czes¢ z prawej (niebieska) przedstawia
faczne obcigzenie systemu procesem Radiosity i dziataniem innych programdw, uruchomio-
nych na komputerze. Jesli udziat Srodowiska CAD w ogdlnym uzyciu pamieci znacznie prze-
wyzsza obcigzenie ze strony Radiosity i innych proceséw, wyglad wskaZznika zmienia sie - nie-
bieska cze$¢ zmniejsza sie lub znika, a pasek uzyskuje czerwone zabarwienie. W przypadku
krytycznie wysokiego zuzycia zasobdw systemowych, réwniez napis ,Pamie¢" zmieni barwe
na czerwona.

12. Tonacje barwne
W celu zwiekszenia mozliwosci oddziatywania $wiatta obliczonego w procesie Radiosity na bar-
wy wyswietlanej sceny wprowadzono funkcje ,Tonacje barwne” - 23 filtry kolorystyczne do wy-
boru. Mozna je zmienia¢ réwniez po zakoriczeniu obliczer Radiosity. W ten sposdéb zwiekszajg
sie mozliwosci kreowania docelowej wizualizacji - mozna jg zaprezentowac np. w o$wietleniu
dziennym i nocnym, bez koniecznosci zmiany wielu ustawien.
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Filtry ,,Tonacje barwne” zmieniajg ekspozycje sceny, zatem warto ustali¢ natezenie o$wietlenia
tak, aby dopasowac je do konkretnego filtra. Efekty uzycia réznych filtréw przedstawiono na
ponizszych ilustracjach (Rys. 493 - 496).

Rys. 493 - filtr standardowy Rys. 494 - filtr agfa-scala-200xCDPush1

Rys. 495 - filtr ektachrome-100-plusCD Rys. 496 - filtr ektachrome-400XCD

13. Najczesciej zadawane pytania

W tym punkcie zebrano najczesciej pojawiajgce sie pytania ze strony uzytkownikéw programu
CAD Decor 2.3 i Modutu Renderingu Profesjonalnego. Udzielone odpowiedzi pomoga uspraw-
ni¢ Panstwa prace z programem.

Pyt. 1. Czy mozna zmieniac¢ natezenie Swiatet podczas trwania obliczen GI?

Tak, taki schemat pracy jest zalecany. Mozna podczas trwania obliczen przejs¢ do zaktadki
»Scena” i zmodyfikowac $wiatta - przypominamy, ze przycisk [F1] przelicza na nowo oswietle-
nie bezposrednie. PrzejScie na zaktadke ,,Scena” powoduje wstrzymanie od$wiezania wynikow
obliczen ,Radiosity” (obliczenia wykonujg sie w tle z maksymalng szybkoscia). Przejscie z zakta-
dki ,,Scena” z powrotem do zaktadki ,,RenderPro” spowoduje aktualizacje oswietlenia w ciggu
kilku sekund. Jedynie obiekty, ktére wptywajg na scene poprzez emisje oswietlenia, muszg by¢
ustalone przed startem obliczen.

Pyt. 2. Jak dtugo trwaja obliczenia bezposrednie, Radiosity, Raytracing?

Czas obliczen bezposrednich czyli np. Swiatet halogenowych jest uzyskiwany zwykle w ciggu
kilku sekund. W przypadku oswietlenia Global lllumination (Radiosity, Raytracing) trudno jest
odpowiedzie¢ jednoznacznie na to pytanie. Czas trwania obliczen Gl zalezy w duzej mierze od
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liczby powierzchni i od geometrii samej sceny. Na ponizszym rysunku (Rys. 497) pokazano, jak
wyglada testowe wnetrze przy obliczeniach trwajacych 70 sekund (z czego 10 sekund trwaty
obliczenia Raytracingu o jakosci 1x1), na procesorze Core2 Duo E 8400.

Rys. 497 - wyglad testowego wnetrza po obliczeniach trwajacych 70 sekund na procesorze Core2 Duo E 8400

Pyt. 3. Czy obliczenia Radiosity zachodzg na procesorze komputera czy na karcie graficznej?
Obliczenia algorytméw Radiosity, Raytracing oraz Final Gathering sg wykonywane catkowicie
na procesorze (CPU).

Pyt. 4. Czy Modut Renderingu Profesjonalnego wykorzystuje wielordzeniowe procesory?
Tak. Mozna przyjaé, ze im wiecej rdzeni tym proporcjonalnie szybszy czas wykonywania obli-
czen. Szczegdlnie dotyczy to uzycia algorytmdw Raytracing i Final Gathering.

Pyt. 5. Jaki jest optymalny cenowo procesor pod katem obliczen?
Optymalny procesor to 4-rdzeniowy i5, dostepny w podobnej cenie to Core2 Duo.

Pyt. 6. Czy czas odswiezania, ustawiony w zaktadce , Radiosity”, ma wptyw na szybkos¢ wy-
konywanych obliczen?

Tak. Zmierzone wartosci dla kilku scen wahajg sie w granicach 10-20%. Jezeli obliczenia maja
zostac przyspieszone, warto ustawi¢ wartos¢ odswiezania sceny na 20 sek. Oznacza to, ze dla
tej samej sceny ustawienie czasu odswiezania co 2 sek. da gorszy wynik w stosunku do
ustawienia czasu na 20 sek. Jest to zrozumiate, poniewaz program nie musi renderowac sceny,
co przy rozbudowanych scenach moze zaja¢ wiecej czasu niz same obliczenia GI.

Pyt. 7. Czy mozna dokonac zmiany czasu od$wiezania w trakcie wykonywania obliczen GI?
Tak. Dobra praktyka jest ustawienie czasu na poczatku rzedu 2-4 sekundy. Wtedy beda wido-
czne juz wstepne rezultaty otrzymanych obliczer i mozna bedzie podja¢ decyzje, czy przerwac
obliczenia, czy tez je kontynuowac. Jezeli wstepne rezultaty sa akceptowalne to mozna
wydtuzyc¢ ten czas do maksymalnego by przyspieszy¢ obliczenia.

Pyt. 8. Czy program wykorzystuje architekture 64-bitowga?
Tak, jezeli program rozpozna, ze Windows jest systemem 64-bitowym to obliczenia Radiosity
bedg wykonywane w trybie 64-bitowym.
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Pyt. 9. Co daje Windows 64-bitowy w przypadku Modutu Renderingu Profesjonalnego?
Gtéwna korzyscig jest wieksza mozliwos¢ rezerwowania pamieci. W systemach 32-bitowych
maksymalnie mozna zarezerwowac¢ 3.2 GB pamieci dla wszystkich proceséw. W praktyce
oznacza to, ze dla jednego procesu da sie zarezerwowac nie wiecej niz 1.5 GB. Inaczej sytuacja
wyglada w przypadku systemow 64-bitowych. Do dyspozycji jest tyle pamieci, ile komputer ma
zainstalowane. W praktyce moze to oznaczaé, ze w Windows 32-bit obliczenia moga zostac
przerwane z powodu braku pamieci. Sceny do wielkosci ok. 500 000 moga by¢ wyliczone
w 32-bitowym systemie Windows. Do wiekszych scen zalecamy Windows 64-bitowy. Dodatko-
wa korzyscig jest okoto 5-10% wieksza wydajnos¢ obliczen w srodowisku 64-bitowym.

Pyt. 10. Czy Srodowisko CAD dziata w systemie 64-bitowym?
Niestety nie. Dlatego obliczenia Radiosity s3 wykonywane w innym procesie, aby brak pamieci
ich nie blokowat.

Pyt. 11. Kiedy ulegaja zakoriczeniu obliczenia Radiosity?
Obliczenia sg wykonywane do momentu wcisniecia przycisku <STOP> przez uzytkownika.

Pyt. 12. Co zrobic jesli obliczenia trwajg juz bardzo dtugo, a obiekt o kluczowym znaczeniu
w projekcie (np. na pierwszym planie) w dalszym ciggu wyglada niezadowalajgco?
W takim wypadku nalezy przeprowadzi¢ dodatkowe obliczenia w zaktadce , Final Gathering”.

Pyt. 13. Czy mozna nagrywac filmy z obliczonym wczesniej oswietleniem?

Tak. Obliczenia raz wykonane sg pamietane w scenie do momentu wprowadzenia zmian
i moga byc¢ wielokrotnie wykorzystywane do zapisu klatek filmu, bgdz zapisu sceny do plikéw,
jako pojedyncze obrazki lub animacje 3DE.

Pyt. 14. Jak wykona¢ podziat obszaru sciany lub obiektu inny niz standardowy 100 x100 mm?
Aby ustali¢ zadany podziat dla wybranego obszaru najlepiej uzy¢ ptytek o matych wymiarach.
Mozna nanie$¢ np. ptytke o wymiarach 50 x 50 mm, a nastepnie natozy¢ dowolna teksture lub
kolor. Dodatkowym atutem dziatania taka metodg jest automatyczne odejmowanie przylegaja-
cych powierzchni, co oznacza lepsza jakos¢ cieni, prezentowang w wierzchotkach powierzchni.

Pyt. 15. Czy po wcisnieciu przycisku <STOP> i zakoriczeniu obliczer Radiosity mozna zmieniac
parametry obliczonej wczesniej sceny tak, by nie utraci¢ wczesniej wykonanych obliczen?
Tak, ale tylko dwa z nich: ,,Wptyw GI” i ,,Ambient”. Te parametry mogga by¢ zmieniane w do-
wolnym momencie, takze po zakoriczeniu lub przerwaniu obliczen. Po przesunieciu suwakéw
wizualizacja jest natychmiast pokazywana z nowymi ustawieniami. Po zakoriczonych oblicze-
niach mozna réwniez sterowac dostepnymi opcjami ,,Render-parametry” w zaktadce ,,Scena”
i od$wieza¢ widok przez wcisniecie przycisku ,Zapal swiatta” (lub [F1]). Po odpowiednim
dobraniu tych parametrow mozna scene wielokrotnie eksportowac do plikéw PNG, JPG, 3DE
lub nagrac film AVI.

Pyt. 16. Czy uzycie algorytmu odwracania powierzchni jest konieczne?

Tak. Moze ona by¢ potrzebna w przypadku niektérych starych modeli lub modeli pobranych
przez uzytkownika z Internetu lub wykonanych samodzielnie, ktére moga by¢ wyrysowane
w sposob nieprawidtowy lub po prostu odwrotny do pozostatych obiektow w projekcie. Obe-
cnie wszystkie modele w bazach, tworzonych przez CAD Projekt K&A, sg rysowane z zacho-
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waniem jednej skretnosci powierzchni.
Pyt. 17. Co zrobi¢ gdy podczas obliczen rendera wyswietli sie komunikat ,The NVIDIA
OpenGL driver lost connection with the display driver...”?

Jesli wystapi u Panstwa ten problem, nalezy zamkna¢ Wygtadzanie krawedzi a

tryb wizualizacji, w srodowisku CAD, wpisaé¢ na pasku Ustaw jakott wygradzaria
polecern Command Bar komende ,,anty” i zatwierdzi¢
klawiszem [Enter]. Nastepnie w nowo otwartym oknie UniGAl 2%
, . . sz . . Wysoka jskofé weghadzania kraws 4y
wybra¢ nizszg jakos¢ wygtadzania krawedzi (Rys. 498). lepsza ekosé wizuslzaci, jednak f By
B . . . , . wypasazonpch w wolniejsze karty (16
Spowoduje to spowolnienie obliczert rendera i zabez- powodaviat wolrisisze dz.stanie WESIZSET

pieczy przed wyfgczaniem sterownika. Aby przetaczyc

sie na wolniejszy tryb nie trzeba restartowac programu,

jednak jesli zmiane te poprzedzit powyzszy btad ste- Rys. 498 - zmiana poziomu wygtadzania
rownika, nalezy ponownie uruchomi¢ program. krawedzi w wizualizacji

oK

Pyt. 18. Jak poprawi¢ jakos¢ wizualizacji w przypadku ,,poszarpanych" krawedzi?

Jakos¢ wygtadzania krawedzi zalezy od ustawien tzw. anty-aliasingu, czyli techniki stuzacej do
zmniejszania liczby btedéw znieksztatceniowych. Aby jg zmieni¢, nalezy podczas pracy w pro-
jekcie w Srodowisku CAD, wpisa¢ z klawiatury polecenie "anty", zatwierdzi¢ je klawiszem
[Enter], a nastepnie w oknie "Wygtadzanie krawedzi" wybraé najwyzszag mozliwg wartos¢. Dla
kart spetniajgcych podane przez nas wymagania (do wgladu na poczatku instrukcji) powinno to
by¢ 16x. Nizsza wartos¢ lub brak mozliwosci wyboru oznacza, ze karta graficzna jest niezgodna
z wymaganiami lub, ze wystgpity problemy z jej sterownikami.

14. Przyktady réznic miedzy renderem standardowym i profesjonalnym

Efekty wizualizacji na poziomie podstawowym i zaawansowanym rendera rdznig sie miedzy
soba wyraznie. Przyktadowe rdzinice zobrazowane zostaty na ilustracjach ponizej. Przedsta-
wiajg one jedno wnetrze w tym samym ustawieniu lecz z zastosowanymi réznymi funkcjami
renderingu standardowego oraz zaawansowanego (Modut Renderingu Profesjonalnego).
Szczegdtowe opisy zastosowanych rozwigzan znajdg Panstwo pod poszczegdlnymi ilustracjami
(Rys. 499 - 502).

Rys. 499 - RENDER PODSTAWOWY: do oswietlenia sceny  Rys. 500 - RENDER ZAAWANSOWANY: do oswietlenia sceny

uzyto tylko jednego halogenu. Wymagane byto dodatkowe uzyto tylko jednego halogenu - jak wida¢, mimo niskiego
rozjasnienie sceny (funkcja ,Jasnos¢”), gdyz byta ona poziomu jasnosci s widoczne rézne szczegdty w projekcie,

niedoswietlona. We wszystkich przyktadach uzyto tych a oswietlenie wyglada bardzo naturalnie. Uzyskane barwy
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samych ptytek - roznice w kolorystyce sa wynikiem réznic wynikaja ze sposobu wyliczania oswietlenia i ze zjawiska
w sposobie przeliczania dystrybucji oswietlenia przechodzenia koloréw (Colour Bleeding)

Rys. 501 - RENDER PODSTAWOWY: w scenie obecne s3

Rys. 502 - RENDER ZAAWANSOWANY: uzyto tych samych

3 halogeny i materiat w suficie, ktéry ma nadang emisje 3 halogendw, ale $wietlik wpuszcza przez sufit prawdziwe
(podstawowa) i jedynie symuluje Swiatto (wiaczony Swiatto dzienne (a nie tylko je symuluje), co wyraznie
efekt ,,Prezentacji emisji” - wydzielania poswiaty). widaé na krawedziach obiektéw ceramicznych.

Podczas renderowania uzyto funkgji ,,Ambient Occlusion” Prosimy zwrdci¢ uwage na réznice w rozktadzie
i lekko rozjasniono scene (funkcja ,,Jasnos¢”) oswietlenia i barw w obu przypadkach
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ROZDZIAL 26
Prezentacja projektu
- tworzenie ilustracji, animacji i filmow

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Decor 2.3 prezentacja projektéw mozliwa jest na kilka atrakcyjnych sposo-
béw. Scene w wizualizacji mozna zapisa¢ jako:

ilustracje standardowe, anaglifowe i stereoskopowe (w formacie JPG lub PNG);

proste animacje (prezentacje 3D), odczytywane przez modut Export 3D i aplikacje mobilng
CAD Share-it (w formacie 3DE);

dowolnej dtugosci filmy AVI, w ktérych kamera porusza sie swobodnie w pomieszczeniu po
zadanej przez uzytkownika Sciezce, a rendering jest generowany w czasie rzeczywistym.

2. Eksport sceny w wizualizacji

2.1. Zapisywanie ilustracji

Po zakoniczeniu aranzacji pomieszczenia, czyli po naniesieniu tekstur, materiatéw, farb i okta-
dzin, nadaniu odpowiednich wtasciwosci i efektéw wybranym obiektom, oraz po dobraniu
optymalnych parametréw os$wietlenia i renderingu, uzytkownik moze zapisa¢ dowolng liczbe
ilustracji, prezentujacych projekt w réznych widokach, wersjach kolorystycznych i w réznym
oswietleniu (np. dziennym i nocnym). Aby to zrobi¢, nalezy:

ustawi¢ kamere w odpowiednim punkcie projektu (zasady przemieszczania kamery opisa-
no na stronie 148);

zapali¢ $wiatta, aby pokazac nadane efekty i oswietlenie sceny (ikona ﬂ lub klawisz [F1]);

klikng¢ ikone

»Eksport sceny 3D” - otworzy sie okno ,,Zapis wizualizacji" (Rys. 503);

|| “Zapis wizlslizacit
Plik docelowy
= [
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku
| obraz zwykly ! [widoku (1048x336)  ¥| [ v
N
i
]
=
H
a
g
=
i
E]
H]
-

Rys. 503 - zapisywanie wizualizacji jako ilustracji
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= w oknie ,Zapis wizualizacji" mozna wybrac tryb zapisu: ,,Obraz zwykty", , Obraz anaglif",
,Obraz stereo" lub ,,Prezentacja 3DE" (Rys. 504);

ﬁ
Plik docelowy
|.ipg Il

Wybierz ]

Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku
Obraz zwykty [ widoku (1048x836) v PG v

Obraz sterea

| Obraz anaglif

Prezentacja 3DE

UBMOSUE MEEZ

Rys. 504 - wybor trybu zapisu ilustracji

= aby wyswietli¢ obraz w nowym trybie (zaktualizowa¢ podglad), nalezy klikng¢ przycisk
,Odswiez podglad", ktory pojawi sie w centralnej czesci podgladu (lub [F5]) (Rys. 505);

ﬁ

Plik docelowy
B .
Tryb zapisu Rozdzielczngé Format pliku
| Obraz sterea v| [widoku (1048x838)  ¥| PG ¥
8
~N
5
:
E
H
5
2
z
H
]
2

6, R
_ I -

Odéwiez podglad <F5>

[ e | e |

Rys. 505 - po zmianie trybu mozna odswiezy¢ podglad zapisywanej ilustracji

proces od$wiezania podgladu trwa tym dtuzej, im wyzszg rozdzielczos¢ wybrano - jego
postep mozna $ledzi¢ na pasku (Rys. 506);
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W Zapis wizualizaci
Plik docelowy
.ipg Wybierz

Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku
Obraz sterea widoku (1048x836) v PG

5
H
g
2
=
E
2
Rys. 506 - odswiezanie podgladu zapisywanej ilustracji
Zapis wizualizacii 00
Plik docelowy
|-ipg [ wybierz |
Tryb zapisu Rozdzielczodé Format pliku
[(obraz stereo v [widoku (1048x836)  v| re v
g B

aUEMOSUBMEEZ

Rys. 507 - podglad po odswiezeniu - tryb ,,Obraz stereo"

w dowolnym momencie mozna zmieni¢ rozdzielczo$¢ zapisywanego obrazu (od 1024 x 786
do 5760 x 3240) (Rys. 508) oraz format pliku: JPG lub PNG (w trybie ,Prezentacja 3D"
dostepny jest jedynie format 3DE) (Rys. 509);

po ustawieniu powyzszych parametrow, aby zapisa¢ plik na dysku, nalezy podaé jego
nazwe w polu ,,Plik docelowy" oraz wskazac folder zapisu, klikajac na przycisk ,, Wybierz"
(Rys. 510);

po zmianie widoku lub wtasciwosci zapisywanych ilustracji, kolejne pliki mozna zapisywaé
bez podawania nazwy - zostanie automatycznie dodany do nich nowy numer porzgdkowy;
do zapisywanych plikéw mozna dodaé znak autorski lub filtry artystyczne - w zaktadce
»Zaawansowane"; procedury opisano w kolejnych punktach.
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" spswme@aT]

B33 |

Plik docelowy
[irg [ wybiez |
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku
[ Obraz stereo v | 5760x3240 v/ PG v
| widoku (1048x836) |

1024x768

1280x1024 E

12680x720 HDV
E 1360x768
H 1440x300
2 1600x1200
2 1680x1050
H 15201080 HD

3840x%2160 4K

—
Rys. 508 - zapisywanie wizualizacji

Plik docelowy
‘.jpg H Wybierz ]
Tryb zapisu Rozdzielczose Format pliku
[ Obraz steree v | widoku (1048x838) v (e v

aUEMOSUBMERZ

Rys. 509 - zapisywanie wizualizacji

Biblioteki

A

Ten komputer

Plik docelowy
‘sterenz.png M Wybierz ]’
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku
[Obraz stereo v [widoku (1048x836) | B

T . . . -
Wybierz plik zapisu B
Saukajw: | [ Bbloteki v @%@ '
I
£ ‘ .| Dokumenty & Muzyka
g Biblioteka <& svicrere
b Obrazy Wideo
® Biblioteka : Biblioteka
!

| Siec Nazwa plku |m_§g|

v

Pl typur: |PEG Cipg)

g |

Rys. 510 - zapisywanie wizualizacji
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2.2. Zapisywanie prezentacji 3DE

Zapisywanie wizualizacji jako plikdw prostych animacji w formacie modutu Export 3D - 3DE,
przebiega na podobnej zasadzie, jak zapis do plikdéw obrazkowych. Jedyna réznica polega na
tym, ze przy tworzeniu animacji 3DE nalezy odpowiednio ustawi¢ kamere - np. w centralnym
punkcie pomieszczenia lub w innej dogodnej lokalizacji, gdyz podczas odtwarzania animacja
bedzie obracad sie wokot osi, wyznaczonej przez potozenie kamery w momencie zapisu.

= po ustawieniu kamery i zapaleniu $wiatet nalezy wybraé ikone »Export sceny 3D”,
wybrac tryb zapisu ,,Prezentacja 3D" i podac nazwe oraz lokalizacje zapisu pliku;

= opcjonalnie mozna dodaé znak autorski (procedura opisana w nastepnym punkcie);

= nastepnie klikng¢ przycisk ,Zapisz” - plik zostanie zapisany we wskazanej lokalizacji i bedzie
gotowy do odtworzenia przy uzyciu modutu Export 3D;

= aby odtworzy¢ animacje, nalezy najpierw odnalez¢ modut Export 3D;

= jesli na pulpicie nie zostata utworzona ikona skrétu do modutu, nalezy go odszukaé w miej-
scu instalacji programu;

= w tym celu nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na ikone skrétu programu CAD Decor
na pulpicie;

= w Windows XP - wybra¢ z rozwinietego menu kontekstowego pozycje ,Wtasciwosci”,
a nastepnie ,,Znajdz element docelowy”;

= w Windows Vista, 7, 8/8.11i 10 - wybrac opcje ,,Otworz lokalizacje pliku”;

= uzytkownik zostanie przeniesiony w miejsce instalacji programu, gdzie powinien znalez¢
katalog Export3D, a w nim plik Export3D.exe, oznaczony symbolem <®* i dwukrotnie kli-
knaé na nim lewym przyciskiem myszy;

= modut Export 3D zostanie uruchomiony (Rys. 511);

= aby zaprezentowa¢ animacje, nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy w jakimkolwiek

miejscu w oknie modutu, co spowoduje pojawienie sie ikon , @ i @ (Rys. 512);
= aby wczytad plik animacji, nalezy wybrac ikone i wskazac lokalizacje pliku na dysku;

Export3D 2.0 [CG\Users\katarzyna\Desktop\red_and_grey_5.3de]

Rys. 511 - przyktadowa prezentacja 3D w module Export 3D - widoczne odbicia luster w lustrach
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b

Rys. 512 - wyswietlone wszystkie ikony

Export3D 2.0 [C:\Users\katarzyna\Desktop\red_and_grey_4.3de]

Rys. 513 - ukryte ikony strzatek

Export3D 2.0 [C:\Users\katarzyna\Desktop\red_and_grey 4.3de]

Rys. 514 - ikony ukrywaja sie po kliknieciu

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

aby odtworzy¢ plik animacji, nale-

2y klikna¢ ikone @ - kamera za-
cznie obracaé sie wokot wiasnej
osi; w tym czasie mozna przybli-
za¢ lub oddala¢ widok i obracaé
kamerg w trybie orbitalnym przy
uzyciu myszy;

aby zatrzymac rotacjg kamery na-

lezy klikng¢ ikone‘m ;
przetaczenie na tryb petnoekrano-
wy nastepuje po kliknieciu ikony

W prawym gornym rogu;
do przyblizania i oddalania widoku

stuzg ikony oraz ;

obracanie sceny w prawo i w lewo
oraz w gore i w dét przebiega przy

uzyciu strzatek ’ﬁ‘i"i ’i‘,

aby ukry¢ strzatki nalezy klikng¢

‘Q‘, aby je ponownie wywota¢,

wybraé ,

ikony ukrywaja sie po kliknieciu
lewym przyciskiem myszy w do-
wolnym punkcie (Rys. 514);

aby ponownie wywotac ikony, wy-
starczy ponownie klikng¢ lewym
przyciskiem myszy (miejsce kli-
kniecia ma wptyw na miejsce wys-
wietlenia ikon);

w celu zamkniecia modutu klikng¢

Export3D 2.0 [C\Users\katarzyna\Desktop\red_and_grey_4.3de]

Uwaga! Odtwarzanie animacji przy
uzyciu modutu ,Export 3D” moze od-
bywac sie na komputerze, na ktérym
nie jest zainstalowany program
CAD Decor 2.3. Wystarczy wgrac na
taki komputer zapisane prezentacje
3D oraz plik Export3D.exe.

Rys. 515 - widok z ukrytymi ikonami
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2.3. Dodawanie znaku autorskiego do ilustracji i prezentacji 3D

Aby doda¢ znak wodny do ilustracji lub prezentacji 3D, nalezy otworzy¢ panel ,, Zaawanso-
wane" i kliknieciem zaznaczy¢ opcje ,,Znak autorski" (Rys. 516). Aby ustali¢ parametry znaku,
nalezy rozwingc¢ panel ,,Znak autorski", klikajac na strzatke . Dostepne sg nastepujace opcje:

= potozenie" - czyli umiejscowienie znaku - narozniki lub centrum ekranu (Rys. 517);

=, widocznosc" - czyli stopien przezroczystosci znaku;

= procent wypetnienia" - czyli wielkos¢ znaku (Rys. 518);

= ,tekst"/,logo-znak" - mozna wpisa¢ dowolng tres¢ (Rys. 519) lub wskaza¢ plik obrazkowy;

= wybor koloru, typu i rozmiaru czcionki - pod przyciskiem |~é+,l »Wybor czcionki" (Rys. 520);
= aby wgrac plik obrazkowy z logotypem, nalezy wybrac¢ opcje ,logo-znak" zamiast ,tekst"
®)

i klikng¢ przycisk 2 »Wskaz plik".

Edycja parametrow znaku przebiega w nastepujacy sposdb:

= potozenie okresla sie, wybierajac odpowiednig pozycje z rozwijanej listy (Rys. 517);

= w przypadku opcji ,widocznos¢" oraz ,procent wypetnienia" zmian mozna dokonaé¢ na
trzy sposoby:

- pojedyncze klikniecie na wartosci liczbowej posrodku paska powoduje jej edycje - moz-
na wtedy wpisa¢ nowg wartosc¢ z klawiatury; aby jg zatwierdzi¢, nalezy klikng¢ w innym
polu lub nacisng¢ [Enter];

- pojedyncze klikniecie na prawym lub lewym skraju paska przestawia warto$¢ wedtug
wskazania - w tym przypadku nie trzeba podawac wartosci z klawiatury (uwaga: kli-
kniecie posrodku paska aktywuje wartos¢ liczbowa do edycji, jak opisano powyzej);

- pojedyncze klikniecie na prawym lub lewym skraju paska, przytrzymanie lewego przy-
cisku myszy i przesuwanie jej w prawo lub w lewo - wartos¢ bedzie sie zmienia¢ zgod-
nie z biezagcym potozeniem kursora; aby nastgpito od$wiezenie podgladu wystarczy
przestaé poruszac¢ myszg;

= po kazdorazowej zmianie ustawien podglad aktualizuje sie automatycznie (moze to potr-
wac kilka sekund).
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I “Zapis wizualizacji o0
Plik docelowy

|C:\Usars\katar—zynE\Desk:tap\rad_and_gray_ﬂ.]pg H Wybierz ]
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku

[ obraz zwykty v [widoku (1048x835) | PG v

= —
[ Stereo sidebysi @
Znak autorski 2 |y
potozenie prawy gérny ¥| | £
|
widocznose (e
2
procent wypetnienia @ 1% s
s
O tekst
—
@ logo-znak P

[ Filtr postprocesowy

Wyostrzenie v

Rys. 516 - rozwiniety panel ,,Zaawansowane" - znak autorski aktywny

f Zapis wizualizagy

Plik docelowy

\ C:\Users\katarzyna\Desktop\red_and_grey_8.jpg \ [ Wybierz
Tryb zapisu Rozdzielczose Format pliku

| obraz zwykty v| [ widoku (1048x836) v/ PG v

() stereo sidebyside

Znak autorski

I
potozenic ]

2
widocznose 2

g
procent wypeinienia E
O tekst

—

® logo-znak @

O Filtr postprocesowy

Wyostrzenie v

Rys. 517 - rozwiniety panel ,Znak autorski" i lista wyboru potozenia znaku
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—Ff ‘Zapis wizualizacji
Plik docelowy
| c\Usersikatarzyna\Desktop\red_and_grey_8.ipg [ wybierz
Tryb zapisu Rozdzielczosé Format pliku
| Obraz zwykly v | widoku (1048x836) _ v| [are v

[0 Stereo sidebyside

% Znak autorski A

2 N
potozenie lewy abrny ¥ | %
M
widocznose 2
]
procent wypelnienia 12] D ]
H
O tekst
—
@ logo-znak Mg B

[0 Filtr postprocesowy

| Wyostrzenie v

Rys. 518 - edycja wartosci procentu wypetnienia - wpisywanie wartosci z klawiatury

- “Zapis wizualizacii
Plik docelowy
|C:\Users\katarzyna\DEsktuu\rad_and_gray_ﬂ.]pg \ [ Wybierz
Tryb zapisu Rozdzielczosc Format pliku
| obraz zwykly v [ widoku (1048x835) | [are v|

[0 Stereo sidebyside

Znak autorski 2 |y
potozenie 2

5
widocznosé 2

2
procent wypetnienia 2
@ tekst

—
O logo-znak

[ Filtr postprocesowy
| Wyostrzenie -

Rys. 519 - edycja tekstu
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CAD Decor Pro

Wersja: 2.2.0.91 g

[[Waterily | Scens | Renderpro| T
[ Render
Radiosity
——

Odéwiezanie fj——— 45
(0 Diagnostyka i naprawa sceny

Parametry GI

Plik docelowy

Praywréc ustawienia domyzine
Y, v (Y [ €:\Users\katarzyna\Desktop\Orangelredeat_15.jpg | Wybierz
~___ Final Gathering [ : Tend Rozdzielczodd Format pliku
i
START | (Zwykiy obraz v (wideku (1048x092) %] e v
Jakos¢  ——{F——> &1
Szacowany czas a0s "
[ Roywecng | ’ x e <
STARE, ' Znak autorski S
Jakosé axa v| polozenie prawy dolny ¥| | =
Odbicia —{] 10 ‘ widoeznes H
Zafamania ————] = 20 H
pracent wypehniznia @r% H

: _
———————————————— t @ tekst A?
LN > logo-znak
: o e
Powierzchni 297058
= —
Czas obliczen 4 sek.

-

I coid-2000 v

CAD Projekt KBA |

(O Filtr postprocesowy

Czcionka

Pamigé

Cacionka;

St cacionki
[Waska bardzo gruba
-
lkursywes
gk
[zwykia
[Waskie pogrubienie vl

=

I sztcnowy
(I Ziclony

B Oii<omy
B Geatowy
- Pupuony
I Ziclonomodry
B S

Przyictad
AaBbAd0s

Staypt
Srodkowoeuropeiski

Rys. 520 - ustalanie parametréw znaku autorskiego - zmiana koloru, typu i wielkosci czcionki

2.4. Wykorzystanie filtrow artystycznych i przejs¢ tonalnych

Do zapisywanych ilustracji mozna dodawac filtry arty- B9 it postamcesony

styczne i przejscia tonalne. Przyktady uzycia filtréw za- pvpsizeni

prezentowano w Rozdziale 24 na stronie 218. Aby wy-

brac filtr dla zapisywanej ilustracji nalezy:

= otworzy¢ panel ,Zaawansowane"; Rys. 521 - filtr wytaczony

= zaznaczy¢ opcje ,Filtr postprocesowy" (Rys. 522);

= wybrac filtr z rozwijanej listy (Rys. 523) - do wyboru
s3: ,Wyostrzenie", ,Akwarela", ,Kredka", ,Kredka
miekka", ,,Szkic", ,,Olej" oraz ,,Olej van Gogh";

= mozna takze zastosowaé przejscie tonalne, czyli po-
faczenie miedzy wybranym filtrem a obrazem foto-

¥ Filtr postprocesowy

[ wyastrzenie v

— [ pPrzejécie

Rys. 522 - filtr aktywny

realistycznym - w tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje Filtr postprocesowy
»Przejscie" (Rys. 524); Wyostrzenie v
= wyglad przejscia tonalnego ustala sie przy uzyciu R
suwaka - przesuniecie go do lewej powoduje maksy- Kredka
s . . s Kredka migkka
malng ostro$¢, a do prawej - maksymalng miekkos$¢ e
rzejscia; Ole
przejscia; Olej van Gogh

Rys. 523 - wybor filtru
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= potozenie (kierunek) przejscia ustala sie klikajac U eiimpe tarocesony
[ olej v

lewym przyciskiem myszy na ikony , ,

AMEEE ' o
, , , , (aktualnie wybrana ikona

podswietla sie na pomaranczowo) (Rys. 524) lub

przytrzymujac lewy przycisk myszy wecisniety nad E

obrotowg tarczg i poruszajagc myszg tak, aby
obréci¢ wskaznik na tarczy do zgdanego potozenia.
Ponizej prezentujemy przyktady uzycia filtréw post-
procesowych i przej$¢ tonalnych (Rys. 525 - 528).

Rys. 524 - wybor przejscia tonalnego

Rys. 525 - Rys. 526 - przejscie z prawego goérnego rogu, filtr ;,Szkic"

przejscie z lewego dolnego rogu, filtr ,Szkic"

Rys. 527 - przejscie z gory, filtr ,Kredka" Rys. 528 - przejscie z dotu, filtr ,Kredka"
o Erlan 2 . 1
3. Tworzenie filméw w formacie AVI N
. . . . . . ; nimaga
Funkcja nagrywania i zapisywania filméw AVI w wyrenderowa- o 6 mo o
nym pomieszczeniu jest dostepna dla wszystkich uzytkownikéw

Rozdzielczosé 19201080 %

programu CAD Decor 2.3. Panel sterowania tworzeniem filmu Kistek fsek (= 5

w formie wirtualnego spaceru po projekcie jest dostepny w za-
ktadce ,RenderPro” = ,Prezentacja” (Rys. 529). Smame UG

(@ Pomif wybérkodeka
Zapis do pliku AVI

Rys. 529 - panel ,,Prezentacja"
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Filmy sg tworzone w oparciu o dowolnie ustalang przez uzytko- B K'“'”'E
whnika Sciezke, a cata procedura przebiega nastepujgco: L1
. . . ;. . ey . Kat kamery ————{b | 7&°
= w pierwszej kolejnosci mozna przejs¢ do zaktadki ,,Scena” Obrot  (—p—
i w panelu ,,Kamera” (Rys. 530) ustawi¢ kat obiektywu (za- Szybkoté  ——]
kres pola widzenia od 30 do 85°) i predko$¢ kamery, a takze Rys. 530 - panel ,Kamera"

obréci¢ kamere (nachyli¢ ja w prawo lub w lewo) (w trakcie w zaktadce ,Scena®

nagrywania zmieniac te ustawienia);

jesli sciezka dla filmu jest tworzona jednoczesnie z przeprowadzaniem obliczen Radiosity,
wtedy warto interwat czasowy pokazywania wynikéw obliczen (czyli od$wiezania sceny)
ustawic na zero, co pozwoli unikngé spowolnien i niepotrzebnego obcigzania procesora;

po ustaleniu ustawieri kamery, przej$¢ do zaktadki ,,RenderPro” 2>

»Prezentacja”; Sy

przed rozpoczeciem nagrywania nalezy wybrac rozdzielczos$¢ - do xi‘x
wyboru s3 jakosci od 320x240 az do 4K (Rys. 531); 1024x 768
mozna takze zmieni¢ ilos¢ klatek wyswietlanych na sekunde - do- 12802720
mysInie parametr ten jest ustawiony na 15 klatek/sek., co jest war- Eigzﬁo
toscig typowa dla komputeréw (jesli film bedzie odtwarzany na -
telewizorze, warto ustawic¢ 24 klatki/sek.) (ilos¢ klatek na sekunde Rys. 531 - dostepne
wplywa na czas tworzenia oraz ptynno$¢ odtwarzania); rozdzielczosci

nalezy klikna¢ przycisk nagrywania: € _ zmieni kolor na czerwony: .;

w trakcie nagrywania mozna dowolnie przemieszczaé¢ kamere przy uzyciu myszy i strzatek
na klawiaturze: T4 < — (przesuwajg kamere w gére lub w dét oraz w lewo lub w prawo -
a z jednoczesnym wecisnieciem klawisza [Ctrl] - obracaja jg w tych kierunkach); mozna uzy-
wac strzatek i myszy jednoczesnie, co pozwala zapewni¢ ptynnos¢ wykonywanych ruchdw;
aby zmieni¢ ujecie albo kat lub predkos¢ kamery w trakcie nagrywania, wybrac przycisk
pauzowania: o (aktywny zmieni kolor na czerwony: m);

nastepnie moze powrdci¢ do zaktadki ,,Scena” = ,Kamera” i zmieni¢ ustawienia;

potem wréci¢ do zaktadki ,RenderPro” = ,,Prezentacja” i wznowi¢ nagrywanie;

aby zakoniczy¢ nagrywanie, nalezy wybraé przycisk stop: O (aktywnyu);
nagrany film mozna odtworzy¢ w celu sprawdzenia efektu - przycisk u;

aby sprawdzi¢ efekt koricowy, nalezy zapali¢ $wiatta (<F1> lub ikona m);
jesli nagranie odpowiada wyma-

ganiom uzytkownika, moina je o] Zapis do pliku avi
zapisac na dysku; © -t B Tekemputer » Viideo 6| Prcuka Wideo »
przed zapisaniem nalezy zapali¢ 01‘:u(kmjwi:‘d) . I
Swiatfa, a nastepnie klikngé przy- R o) |

cisk ,,Zapis do pliku AVI”; -+ i i

uzytkownik zostanie poproszony Boxe ey Dok

o podanie nazwy i lokalizacji za- & DpkIololny (€)

pisu pliku (Rys. 532); ey

po kliknieciu ,Zapisz" - jesli jest il

to pierwszy zapis do pliku AVI po *ﬂ:jf\::mw - .
uruchomieniu programu CAD B . v
Decor, uzytkownik zostanie takze . e o

poproszony o wskazanie kodeka
(Rys. 533 i 534).

Rys. 532 - zapis wideo z wizualizacji w formacie AVI
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Kompresja wideo Kompresja wideo
Korpresor Kopresor o
Peine kiatki inieskameresavane] | v Anulg Peine klatki (ieskomprasowane) At
Koder-dekoder Intel YUY
Koty Kodzr-dekoder Cinepak fimy Radius Kedcins

Microsoft RLE

Irformacie
0 Microsaft Video 1

HuczoweKiatkico 0

Szybkos¢ danych 0 KB/s

Rys. 533 - wybdr kodeka

przy kolejnym zapisie nie bedzie juz koniecznosci wybiera-
nia kodeka - az do chwili ponownego uruchomienia pro-
gram bedzie automatycznie pomijat jego wybor;

aby program nie pomijat wyboru kodeka, np. aby mdc go
zmieni¢ przy zapisie kolejnego wideo, nalezy wyfaczy¢ opcje
»Pomin wybér kodeka;

proces zapisywania filmu moze potrwac od kilkunastu do
kilkudziesieciu sekund;

w trakcie zapisu w lewej czesci ekranu pojawia sie panel
»Zapis AVI", w ktorym wyswietlany jest podglad nagranej
Sciezki oraz informacje: o obecnie przetwarzanej klatce,
o catkowitej liczbie klatek, o czasie trwania filmu i o aktu-
alnie zapisywanej sekundzie (Rys. 535);

zapisany film mozna odtwarza¢ bezposrednio poprzez dwu-
krotne klikniecie na jego ikone w miejscu zapisu, przy
uzyciu dowolnego programu do odtwarzania plikéw wideo
(Rys. 536) oraz w module CAD Galeria (opisanym w kolej-
nym punkcie tego rozdziatu na nastepnej stronie);

Koder-dekoder Intel YUV

(ffidshow Video Codec
Hvid MPEG-4 Codec.
Pelne klatki fnisskompresowane

Rys. 534 - okno wyboru kodeka

Informacie.

Materialy | Scena | RenderPro

[ fender ] prezentacis |

[ Animacia |
06 00

Rozdzielczosé | 1920 x 1080 %]
15

Klatek / sek  ——{|=—>

Czas trwania animacii:

0 Pomiri wybér kodeka

| Zapis do pliku AVI
| | Zapis AVI | |

Klatka: 11/ 356 (2%)
Czas: 00:07 / 04:16

Rys. 535 - podglad zapisu filmu

film AVI z wizualizacji projektu moze by¢ uruchomiony na dowolnym komputerze, bez ko-

niecznosci instalowania oprogramowania CAD Projekt K&A.

- o

Uwaga! W nagrywanych filmach
mozna wyswietlac inne filmy AVI.
W tym celu nalezy dodac pliki AVI
do katalogu ,Materiaty uzytko-
wnika", a nastepnie nanies¢ na
obiekty tak jak tekstury (opis na
stronach 151 - 153). Film AVI uzyty
jako tekstura zacznie sie odtwa-
rza¢ podczas zapisu nagranej scie-
zki jako pliku AVI. Efekt filmu w fil-
mie mozna wykorzysta¢ np. do
przedstawienia ognia w kominku,
ruchu ulicznego lub chmur za ok-
nem czy filmu na ekranie kompu-
tera lub telewizora.

]
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4. Obstuga modutu CAD Galeria

CAD Galeria to aplikacja do prezentowania ilustracji i filméw AVI, ktéra moze dziataé jako czesé
programu CAD Decor lub niezaleznie od niego. W programie CAD Decor uruchamia sie
z poziomu wizualizacji po kliknieciu ikony Q »Galeria wykonanych projektow”. Mozna ja
réwniez zainstalowa¢ na dowolnym komputerze i uzywac bez instalowania programu
CAD Decor. W tym celu wystarczy przekopiowaé na ten komputer plik Galeria.exe, ktéry
znajduje sie w miejscu instalacji programu (Rys. 537).

12 W= Narzedzia aplikagi CAD Decorv. 2.2.0 = =
“ Narzedzia giéwne Udostepnianie Widok Zarzadzanie (2]
= 4 L » Tenkomputer + Dysklokalny (C) » CADProjekt » CAD Decorv.220 » v ¢ | Presukg.
¢ Ulubione 2 CAD.Share_it Temp @l CadDecor.exe &k
1l Ostatnie migjsca DB_MATERIALS Tools [ CadDecor Paradyzexe [ Ic
R Pobrane dodatki ™ [ caddecor-dotdcad.cme [ ]Ic
B Pulpit export_demo VcRedist_2010sp1 %) d3dh@ 31.dll @
Export3D WALLS 4 DecorRaport.dl [@w
% Grupa domowa FUGI ) .oat [ DilList.ext @
ES [ ].old %] dodatli.dll @
B Ten komputer manuals &)zl [Ecaleriz.exe &
Dokumenty Materialy %] agd.dl _ geleriaoe Be )
B lukosz (komp-cepters) menu [ Assimp3z.dl 5] gdalizal [p  Podgled niedostepny.
B m (m-komputer) PAINTS %] Assimpbd.di 7| HASP.DAT Op
Y Muzyka Plytki % AssimpConverter.dll & | icad.ini @P
E| Obrazy PROJEKTY AssimpConverter.exe || icad.lsp [
8. Pobrane prototyp % baseedit.dll | Jinstallation.log @
W Pulpit Raporty 4] baz_unpack.dil IUPDATE.EXE 4p
8 Wideo RenderPro [ CAD logo.jpg ] jerykini
&, Dysk lokalny (C) SzafyWnekowe | | caddecor.cme %) kafledi
s Dysk Iokalny (D:) = N

Elementy: 85 1 zaznaczony element. 3,42 MB

Rys. 537 - plik Galeria.exe w miejscu instalacji programu CAD Decor

Select language

Po uruchomieniu pliku Galeria.exe otworzy sie okno wyboru jezyka (Rys. Selec defoul nguoge

538). Po wskazaniu jezyka otworzy sie okno galerii (Rys. 539, 540 i 541). ok *

Zasady postugiwania sie modutem CAD Galeria s3 nastepujgce: Rys. 538 - wybor jezyka

= aby dodaé nowy katalog z obrazami lub filmami do listy w lewej czesci okna, nalezy klikngc
przycisk ,,Dodaj katalog do galerii” a nastepnie wskaza¢ na dysku folder, zawierajacy pliki
obrazkowe lub wideo (Rys. 542);

= aby dodac katalog, nalezy zaznaczy¢ dowolny znajdujacy sie w nim plik i klikng¢ ,,Otwoérz”
(Rys. 542);

= katalog wyswietli sie po lewej stronie okna CAD Galerii (Rys. 539, 540 i 541);

= po kliknieciu na niego na dolnym pasku pojawig sie zawarte w nim pliki obrazkowe i wideo
oraz duzy podglad pierwszego z nich w centralnej czesci okna (Rys. 539, 540 i 541);

= miedzy obrazami i filmami mozna sie przefacza¢ przy uzyciu strzatek na klawiaturze lub
przyciskow QUL c’, dostepnych pod duzym podgladem, oraz poprzez klikanie
lewym przyciskiem myszy na mate podglady na dolnym pasku okna CAD Galerii;

= aby odtworzy¢ film nalezy klikng¢ na przycisk w (Rys. 543);

= filmy mozna pauzowac¢ w dowolnym momencie przy uzyciu przycisku 11 (Rys. 544);

= przycisk = w gornej czesci okna wiacza tryb petnoekranowy; aby go zamknaé nalezy

wybrac¢ klawisz [Esc] na klawiaturze.
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Galeria CAD = O

v cadprojekt.com.pl

Snaglit 3d !
g %

| Dedajkatalogdogaleni |

| vsui katalogz gatent |

Rys. 539 - wyglad modutu CAD Galeria - prezentowany obraz zwykty
(uwaga: wizualizacje wykonano w dodatkowym Module Renderingu Profesjonalnego)

Galeria CAD - DR

v cadprojekt.com.pl

projekty_demanstracyinel

nGvre 2015 )

‘ Dodajkatalog do galerii |

| usuikatslogz galerii |

Enafllf cd (13)p

Rys. 540 - wyglad modutu CAD Galeria - prezentowany obraz anaglifowy
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Galeria CAD

AR
Seerokosé: 1920

Wysokosé [ 1080

| Anul ||

( anaglit 30 )

P

| Dodsikatalog do galerii

Usuii katalogz galeri

T )

ddddddd_i2pg | ((dd90ded 3pg) ((ddddadd 2pa ) (ddddddd 3pa ) ((ddddddd 4pg ) ((ddddddd 5pq ) ((ddddddd b ) (_ddddddd 7a ) |
Rl

Rys. 541 - wyglad modutu CAD Galeria - prezentowany obraz zwykty z filtrem "Akwarela" i przejSciem tonalnym

Wybér katalogu przez wskazanie pliku
ty_demonst... ©

2~ 80 @

® ~ 1 L » Tenkomputer » Dysklokainy (:) + obrazy » projekty_demonstracyjne v ¢ | Preszuks proj

Organizyj v Nowy folder

~ .
% Ten komputer 1
[ lukasz (komp-cepterro) demo-11,jpg demo-12jpg demo-13jpg demo-22jpg

demo-23jpg demo-24.jpg demo-25pg

[® m (m-komputen)
i Muzyka
E Obrazy

18 Pobrane
i Pulpit

B Wideo I
& Dysk lokalny (C:)

s Dysk lokalny (D)

& ogolny (Wdevserver} (Gi)
5 katarzyna (\\netserver) (H3)
S install (\dvdfarm) (1)

demo-31.jpg tazienka_glamour  fazienka_glamour | bezienka_glamour

v

Nazwa pliku: tazienka_glamour3 avi v| | Wezysthie obstugiwane pliki. (*. v

Otwérz Anuluj
Rys. 542 - dodawanie katalogu do modutu z obrazami i filmami CAD Galeria

Wymiary : 1280 x 720 Wymiary : 1280 x 720

Rys. 543 - film w CAD Galerii przed uruchomieniem Rys. 544 - uzycie pauzy podczas wyswietlania filmu
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Aplikacja CAD Galeria umozliwia takze zmiane rozmiaru oraz zapi-
sywanie obrazéw. Stuzg do tego ikony w gérnej czesci okna:

ﬁ »Zmiana rozmiaru obrazu" - po jej kliknieciu pojawia sie okno
»Wymiary obrazka" (Rys. 545), w ktérym mozna zmieni¢ szero-
kos¢ i wysokosc¢ ilustracji - proporcjonalnie (z aktywna opcja
»Zachowaj proporcje" lub niezaleznie (po wyfaczeniu opcji zacho-
wywania proporcji);

»Zapis obrazu do pliku" - ktére otwiera okno ,Zapisywanie
jako" (Rys. 547), gdzie mozna wybrac format i lokalizacje zapisu.
Po kliknieciu przycisku ,Zapisz" otworzy sie okno ,Jakos¢ obraz-
ka" (Rys. 546), w ktérym mozna zmienia¢ warto$¢ przesuwajgc
suwak lub klikajac na strzatki s (Rys. 547).

Wymiary obrazka

(3 Zachowaj properge

srerokose: 1448 )
Wysokose [ 856 g

| Anulg || ok |

Rys. 545 - zmiana wymiaréw

I
Jakos¢ obrazka
—® 55 3

| Anulg || Zspisz |

Rys. 546 - zmiana jakosci

Zapisywanie jako
1 L » Tenkomputer » Dysklokalny (:) » obrazy » projekty_demonstracyjne v & | Preszukaj projekty_demanst.. 0
Organizuj v Nowry folder = - @

18 Ten komputer "
| Dokumenty

b Muzyka u
£) Obrazy
8 Pobrane ]

& Pulpit 1ipg 2ipg deme-11jpg demo-12jpg deme- ijg demo-22,jpg
§ Wideo
i, Dysk lokalny (C:) _a.;,
& Dysklokalny (D7)
deme-23jpg deme-24jpg demo-23.jpg demo-30jpg demo-31jpg
<
(NP PR 0:\ ob raz\ projekty_demonsiracyine\demo-314pg 5
Zapisz jako typ: | JPG (“jpg) v
& Uk foldery | Anul

Rys. 547 - okno zapisywania obrazu

259



Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

ROZDZIAL 27
Publikowanie projektow w Internecie
— aplikacja CAD Share-it

1. Uwagi wstepne

CAD Share-it to nowoczesna aplikacja, z ktérej mozna korzystaé na réinych urzadzeniach
mobilnych. Stuzy do dostarczania realistycznych wizualizacji 3D zaprojektowanych wnetrz na
komputery PC, tablety i smartfony. Umozliwia:

zarzadzanie wizualizacjami 3D zapisanymi w plikach .3de, grupowanie ich w galerie,
sygnowanie projektéw wtasnym logiem z odnosnikiem do dowolnej strony internetowej
lub adresu mailowego;

proste rozsytanie projektéw do dowolnej liczby odbiorcéw poprzez e-mail, publikacje na
wiasnej stronie internetowej, kod QR wydrukowany w formie papierowej (np. plakat) lub
wystfanie odnosnika do projektu SMS-em;

odbieranie i wyswietlanie projektéw na komputerach PC (w przegladarce internetowej)
i urzadzeniach mobilnych (dzieki odpowiedniej aplikacji dla systeméw Android i iOS).

2. Rodzaje kont uzytkownika
Aplikacja CAD Share-it jest dostepna w dwdch wersjach: BASIC i PRO. Rdznice miedzy opcja
podstawowa i rozszerzona:

Wersja BASIC Wersja PRO

koszt bezptatna dla wszystkich ptatna wedtug cennika - w celu
uzytkownikéw programu CAD dodania konta PRO, prosimy
Decor 2.3 z aktywnym Pakietem o kontakt z Dziatem Handlowym
Serwisowym firmy CAD Projekt K&A

uruchomienie aktywny Pakiet Serwisowy wykupiony Pakiet Publisher PRO

przestrzen dyskowa* 100 MB 1GB

miesieczna wymiana** 15 MB bez limitow

pobieranie projektow*** limit 200 pobran limit 2000 pobran

ilos¢ galerii jedna mozna tworzy¢ wiele

wiasne logo - tak

statystyki pobran - tak

* catkowita ilo$¢ miejsca na serwerze na projekty dla jednego uzytkownika,
** jlo$¢ projektow (w MB), ktére uzytkownik moze miesigcznie wystaé na serwer,
*** 1 pobranie = 1 wyswietlenie projektu przy uzyciu maila, linku lub kodu QR.

3. Pobieranie, instalacja i uruchamianie aplikacji CAD Share-it

Aplikacje CAD Share-it w wersji przeznaczonej do systemu Android mozna pobraé z serwisu
Google Play, a wersja przeznaczona do iOS dostepna jest w Apple Store.

Wymagania systemowo-sprzetowe dla aplikacji CAD Share-it nie réznig sie od tych, ktére
dotycza pozostatych naszych programoéw, z tg réznica, ze dziata ona na réznych systemach
operacyjnych, w zaleznosci od uzywanego urzadzenia, a dla jej funkcjonowania niezbedne
jest aktywne potaczenie z Internetem.
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Instalacja CAD Share-it na komputerach i laptopach przebiega podczas instalowania
programéw CAD Decor, CAD Kuchnie i CAD Decor PRO.

Uruchomienie aplikacji (w wersji Publisher, stuzacej do publikowania projektéw na serwe-

rze i przesytania ich drogg mailowg) nastepuje przez wybranie ikony @ »Publikuj w CAD
Share-it”, podczas pracy w wizualizacji, lub poprzez uruchomienie pliku CAD_Share_it.exe,
znajdujacego sie w katalogu gtéwnym wyzej wymienionych programéw.

Aby zainstalowa¢ aplikacje mobilng CAD Share-it na innych urzagdzeniach, nalezy jg pobra¢
ze sklepu internetowego i postepowac zgodnie z instrukcjg obstugi danego urzadzenia.

Na pozostatych urzadzeniach aplikacje uruchamia sie poprzez wybédr ikony . Wersje te
stuzg do przegladania galerii uzytkownikéw systemu CAD Share-it w przegladarkach inter-
netowych oraz w systemach Android i iOS, a takze do przesytania ich pocztg elektroniczna.

Wiecej informacji na temat CAD Share-it znajdg Paistwo w instrukcji obstugi aplikacji,
dostepnej na stronie internetowej CAD Projekt K&A.

[~/ W CAD Share it

T
¥

[
ol H . A

Jadalnia Kuchnia Sypialnia_1 Sypialnia_2 tazienka

3

Rys. 548 - galeria wySwietlona w przegladarce internetowej

261



Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

ROZDZIAL 28
Drukowanie projektu

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Decor mozna drukowac widoki projektu w wizualizacji, a takze rysunek
projektu w Srodowisku .4CAD, Wydruk z poziomu $rodowiska CAD jest przydatny np. przy
tworzeniu dokumentacji technicznej dla glazurnikdw. W tym celu mozna wydrukowa¢ siatke
ptytek lub ktady, uzyskane przy uzyciu opcji ,,Dokumentacja” na pasku ikonowym ,,CAD Decor"
w trybie wizualizacji (przypominamy, ze kfady sg generowane, gdy wybrany jest ktorys
z widokdéw prostopadtych, np. kfad podtogi w widoku z géry, natomiast siatka ptytek - w trybie

orbitalnym; do przetgczania widokdéw stuzg ikony ,_@_@_@_@_@,)_

2. Drukowanie projektu z poziomu srodowiska CAD

2.1. Inicjacja drukowania

Przed rozpoczeciem drukowania nalezy ustawi¢ odpowiedni widok rysunku. Drukowanie roz-
poczyna sie poprzez wybor ikony ,,Drukuj” & na pasku ikonowym ,,Standard" (Rys. 549) lub
opcji ,,Drukuj rysunek" z gérnego menu ,,Plik" (Rys. 550). Otworzy sie okno ,,Print" (Rys. 551),
w ktérym nalezy dostosowac ustawienia, zgodnie ze wskazéwkami podanymi w kolejnych
punktach tego rozdziatu.

Print
Standard ﬂ
Layout Name Use Seitings: | Cument Layout v
o I
= Save Changesto Layout
Scale/Mew | Advanced
Rys. 549 - opcja ,,Druku;j"
. Print Area Entities to Print
na pasku ikonowym ,Standard" :
(O Curent view
®) Al ertities within print area
Saved view —
Selected entties witkin print area
i sowanie  Widok Info () Beents

Plik | Rysowanic Widok _Inf
B Nowy projekt ) Limts Prit Sca
(= Otwérz projekt @i mocee
Zapisz projekt G Custom v

Zapiszjako Windowed Print Area

Opcje dokumentu fom: % [0 v [0 User Defined Scale

Zamknij rysunek Prnted units Drawing unts

To: % [0 Y. [0
Ermidoniris - 1 =
Export do pliku pdf _
portcepiap SRR Papersize: ® Inghes

B27x1163 () Milimeters

Koniec pracy Prirtt anly area within specified window

Menu IntelliCAD-a

: . ?
Rys. 550 - opcja ,Drukuj ? Apply Print Preview | | Prnt Setup Beset Brint Close

rysunek” w menu ,Plik" Rys. 551 - okno drukowania projektu jako rysunku linearnego

2.2. Ustalanie obszaru wydruku i skali

Pierwszym krokiem jest zdefiniowanie obszaru drukowania. W tym celu w polu ,,Print Area"
[pl.: Obszar wydruku] nalezy wybra¢ opcje ,,Window" [pl.: Okno] (Rys. 553), a nastepnie kli-
knac¢ przycisk ,,Select Print Area" [pl.: Wskaz obszar drukowania]. Uzytkownik zostanie prze-
niesiony do przestrzeni projektu, gdzie ma wskazac fragment rysunku do wydrukowania.
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Wskazanie nastepuje poprzez zaznaczenie oknem, czyli klikniecie
w dwdch punktach, stanowigcych przeciwstawne narozniki prosto-
katnego obszaru zaznaczenia (Rys. 552). Zaznaczanie mozna zaczaé
od lewej lub od prawej strony. Po kliknieciu w drugim punkcie ob-
szaru zaznaczenia, ponownie otworzy sie okno ,,Print". Rys. 552 - okno zaznaczenia

Nastepnie nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Print only area within specified window" [pl.: drukuj wyta-
cznie obszar wewnatrz wskazanego okna] (Rys. 553) i wybrac skale wydruku. W tym celu z roz-
wijanej listy w polu ,,Print Scale" [pl.: skala wydruku] nalezy wybra¢ pozycje ,,Scale to Fit" [pl.:
skala dopasowana] (Rys. 554) - chyba, ze chce sie ustali¢ wtasng skale. W tej drugiej sytuacji
trzeba pamietac, aby po ustaleniu skali w polu ,,User Defined Scale” [pl.: skala zdefiniowana
przez uzytkownika] zmienic¢ jednostke z cali (opcja ,,Inches") na milimetry (opcja ,,Milimetres”)
(Rys. 553). Nastepnie mozna sprawdzi¢ poprawnos¢ zdefiniowanego zaznaczenia, klikajgc
przycisk ,,Print preview" [pl: podglad wydruku] w dolnej czesci okna ,,Print".

Print ‘ Scale to Fit b

Custom ~
Leyou Hars Use Setnge: [Curert Lzyou v A —

Save Changes to Layout

Scale/View | Advanced

11
12
14
18
Print Area Entities to Print Hg
() Current = E
e (®) Al entities within prirt area 1:20
Saved view 1:30
- Selected entities within print area 14D
O Bxents 150
1:100
Prnt Scale .
Scaleto it v
Windowed Print Area
Fro: % 3538 v [561 User Defined Scale
Printed Milmeters  Drawing units
To: X: [1798 Y. [5433 7 . e
Poera

208.97x296.93

| Prit only area within specified window |

? Apply Print Preview Print Setup Resst Prirt Close
e
Rys. 553 - opcje definiowania obszaru wydruku Rys. 554 - wybor skali dopasowanej
Aby wycentrowaé wydruk nalezy przej$¢ do Ustawienia wydruku
zaktadki ,,Advanded” [pl.: zaawansowane] Drkarca
i w polu ,Print Offset” [pl.: wyréwnanie Nazw: | (enetc nivesel £ MR
, . 2 Stan Gotowe
wydruku] zaznaczy¢ opcje ,,Center on page S S
[pl.: centruj na stronie] (Rys. 555); Gdze: PN, Knieca 19A
Komentarz:
Nastepnie nalezy klikng¢ na przycisk ,,Print fae Qe
Bozmiar: |Ad v (®) Pionowa

Setup” [pl.: ustawienia wydruku] i wybraé

. . . . Zraho: Autom. v ) Pozioma
drukarke, rozmiar oraz orientacje papieru
(Rys. 568), a nastepnie zatwierdzi¢ przycis- = 5 — —

kiem ,,0k".
Rys. 555 - okno ustawien wydruku

Jezeli uzytkownik nie zamierza zmienia¢ stylu wydruku, moze w tym momencie rozpoczgc
drukowanie - klikajac przycisk ,,Print” (pl: drukuj).
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W programie .4CAD uzytkownik moze tworzy¢ wiasne tabele styléw wydruku, aby méc dowol-
nie zmienia¢ wyglad drukowanego rysunku, bez modyfikowania wtasciwosci poszczegdéinych
obiektéw w projekcie. Zmianie podlegaja takie wiasciwosci jak kolor, styl i szeroko$¢ linii.

Opcje tworzenia tabel stylow wy-
druku s3 dostepne w zaktadce
»Advanced" [pl.: zaawansowane]
(Rys. 557). Tabele styléw zostaja
zapisane w programie i mogg by¢
ponownie wykorzystane oraz
edytowane. Ich lista znajduje sie
w polu ,Print Style Table (Pen
Assignments)" [pl.: Tabele sty-
6w wydruku (wfasciwosci pisa-
ka)] (Rys. 558). Aby edytowac ist-
niejacy tabele, nalezy wybrac ja
z listy ,,Name" [pl.: nazwa] (Rys.
570) i klikng¢ przycisk ,,Edit" [pl.:
edycja].

Aby stworzy¢ nowa tabele, na-
lezy wybraé przycisk ,New..." [pl:
nowa)]. Otworzy sie okno ,Add
Color-Dependent Print  Style
Table - Start" (Rys. 559) [pl.: do-
dawanie zaleznej od koloru tabeli
styldbw wydruku - start], w kté-
rym mozna wybraé opcje tworze-
nia nowej tabeli od zera (opcja
,Create from scratch") lub zata-
dowac ustawienia z istniejgcego
pliku PCP (opcja ,,Use a PCP file")
(Rys. 559). Tworzenie nowych ta-
bel opisano szczegétowo w punk-
cie 2.3 tego rozdziatu.

Tabele styléw mozna zapisac ja-
ko plik PCP, np. w celu przekaza-
nia go innemu uzytkownikowi.
Stuzy do tego przycisk ,Save..."
[pl.: zapisz] w polu ,Printer
Configuration File" [pl.: plik kon-
figuracji drukarki] (Rys. 557). Po
jego wybraniu nalezy wskazaé
lokalizacje zapisu i podaé nazwe
pliku (Rys. 560).

Uwaga! Aby uzyskac¢ wydruk czarno-biaty, z listy
,Name" w zaktfadce , Advanced”, w polu ,Print
style table (Pen Assignments)” nalezy wybrac
monochromatycznty styl wydruku (Rys. 556):
Monochrome.ctb.

Scale/View | Advanced

Print Style Table (Pen Assignments)

Name: | Monochrome.ctb v
INnna {uses Defautt)
|default cth |
Printer Collcad ctb

Rys. 556 - wybor czarno-biatego stylu wydruku

Uwaga! Jednorazowo mozna korzystac¢ z jednego
stylu wydruku.

Print
Layout Name Use Seftings:  |Curert Layout v

Save Changes to Layout

Scale/View | Advanced

Print Style Table (Pen Assignmerts)

Name: | None {uses Defautt) v Eds New.
Printer Corfiguration File Print Offset
o | T | ===
Print Options 0 inches
[ Print upside down 0 e

Print ineweights
[ Scale lineweights (Layouts only)
Number of copies

1=

i Apply Print Preview. Prirt Setup Reset Print Close

Rys. 557 - zaktadka "Zaawansowane" w oknie wydruku rysunku

Scale/View | Advanced

Frint Style Table (Pen Assignments)
Name: | Tabelal.cth v Egit Hew

[None fuses Defaut))
|defaut.cth
Prirter Collcad ctb fiset

Monochrome .ctb
[ oS e [ Certer on page

Rys. 558 - wybor tabel styléw wydruku
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Programy CAD moga uzywac
dwodch typdéw tabel styléw wy-
druku: zaleznych od koloréw
(CTB) oraz nazwanych (STB).
W programie .4CAD do dyspozy-
cji sg tabele styléw zaleznych od
koloréw. Kazda taka tabela za-
wiera 255 stylow wydruku, kté-
rym odpowiada 255 koloréw in-
deksowych, dostepnych w rysun-
kach programu .4CAD (Rys. 561).

Kazdy z tych koloréw moze by¢
przypisany dla innej warstwy ry-
sunku (np. dla warstwy ,Sciany"
jest to Color 31). Przypisanie to
jest mozliwe w ,Eksploratorze

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Add Color-Dependent Print Style Table - Start

Use this wizard to create colordependent print style tables: CTE files. Eifher create them from seraich or
by importing print seftings, Pt settings can be imparted from registy or from a PCP file. The caler
dependert prirt style table Gan then be assigned to any colordependert draming

P siart (O Create from scratch
Existing File Create the new print style table from scratch,
Table Name
Finish

Import pen settings that wers saved sutomatically to registry

®) Uss = PCP i
Impott Ri14 pen setings from a PCP fils

Vaecz | Dalei> | | Aoy Fomoc

Rys. 559 - tworzenie nowej tabeli styléw wydruku

4] Zapisywanie jako
Zapiszw: | [ Pubit v @ ® e E-
@ Grupa domowa

A Katarzyna
& Ten komputer

Warstw", opisanym w Rozdziale Go
9 (punkt 12 na stronie 77). Row- e
niez w ,Eksploratorze..." mozna N‘mphku_ ’
sprawdzi¢, jaki kolor ma wars- ey e
twa, do ktdrej jest przypisany =
dany obiekt. Rys. 560 - wybor lokalizacji zapisu pliku PCP
Aby sprawdzi¢, do jakiej warstwy obiekt jest przypisany, nalezy F;"t e =
klikng¢ na niego lewym przyciskiem myszy i sprawdzi¢ nazwe warstwy EES:ZE
w pierwszym polu paska ,Entity Properties" [pl.: wtasciwosci ele- Dlcokrs
mentu] (Rys. 562 - w zilustrowanym przyktadzie jest to RESZTA-3D). Bt
Nastepnie nalezy uruchomi¢ ,Eksplorator warstw", klikajgc na ikone =E§:Z[§
E8 3 »Eksploruj warstwy" na pasku ,,Entity Properties". Na liscie ,Layer EEZIZC?D
Name" odszuka¢ nazwe warstwy i wpis w kolumnie ,Print style" Bl
Wcolor 13 v

[pl. styl wydruku] (Rys. 563). Pdzniej, podczas edycji lub tworzenia
nowej tabeli styldéw wydruku, chcac zmieni¢ sposéb drukowania da-

Rys. 561 - style wydruku
w oknie edytora stylow

nego obiektu, nalezy wyszukac ten kolor na liscie i ustali¢ parametry

wydruku (Rys. 564 i 565).

& F|[ ¢t SMRESZTAID o[ Whes

Entity Properties n

v‘ ———— BYIAYER w|| —— 000mm v || BYCOLOR

Rys. 562 - zaznaczone elementy, wi oczna nazwa warst y w drugim polu paska Entity Properties
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IntelliCAD Explorer - Layers - o IEl
Edit View Help
BvisBB XEFwvr/BE |Daa
Elements Layers settings in drawing - [c:\CADProjekt CAD Decar . 2.2.0\P ROJEKTY\wy-dnuk dwg]
E-[8 c\CADProjekt\CAD Decor v 4 | Layer Name Color Linetype On/Off Locked AllViewports Lineweight PrintStyle  Print  Cumrent.. New View..
Ly PUNKT-WSTAWIA.. [ Yellow Continuous On No  Thawed Defautt Color2 Yes  Thawed  Thawed
" :::z"fs RAMA_OKNA [ white Continuous on No Thawed Defauft Color.7 Yes  Thawed Thawed
L 1 Color 26 Continuous  On_ No  Thawed Default Color2  Yes  Thawed Thawed
12 Coordinate Systems.
B Views [ White Confinuous ~ On No  Thawed Default Color_7 Yes  Thawed Thawed
& Blocks SCIANA [ white Continueus On No Thawed Default Color 7 Yes Thawed  Thawed
& Dimension Styles SCIANAG [ White Confinuous ~ On No  Thawed Default Color.7 Yes  Thawed  Thawed
SCIANY [ Color 31 Confinuous ~ On Mo Thawed Default Color31  Yes  Thawed  Thawed
SCIANY-3D X color 70 Continuous On No Thawed Default Color_70 Yes Thawed  Thawed
SCIANY-LINIA [ White Confinuous ~ On No  Thawed Default Color.7 Yes  Thawed  Thawed
[ White Confinuous ~ On No  Thawed Default Color.7 Yes  Thawed  Thawed
[ white Continuous On Yes Frozen Default Color_7 Yes Thawed  Thawed
[ White Continuous ~ On No  Thawed Default Color.7 Yes  Thawed  Thawed
SPODENKI [ White Continuous ~ On No  Thawed Default Color 7 Yes  Thawed  Thawed
SPODNIE O white Continueus On No Thawed Default Color 7 Yes Thawed  Thawed
SUFIT [ White Continuous ~ On No  Thawed Default Color 7 Yes  Thawed Thawed
< > szarki [ White Confinuous  On_ No  Thawed Default Color 7 Yes  Thawed Thawed ¥

Ready
Rys. 563 - wtasciwosci warstwy

4] Print Style Table Editor - Tabelal.ctb
| General| Propeties
Layc Select Color
Pint Styles: Sty Propetlies
Caer B0t Standard colors
Color . v
= s " I [ [ N I
| e = Gray Shares Logical Colors
By Black
Pentt Automatic |2 [ [ s
Vitualpen #; [Automatic 5 Ful Color Palette:
Screening 100 - .
Linetype: Doted v
Adeptive: |On vl o
Lineweight. | —— 0,050 mm v
Line gnd stple: | — -
o nd sty Useertiyend style v H
Line join style: |3 Use entity join style v
Eill style: Use enity il style v [ ]
IRtSIICAD dogs not et use the varisbles that e marked with an astersk(") Color: |72 [ ]
Aok Style Delete Sige Edit Lineweighis. Save s 2 e
2

[2] (3 Cancel

Rys. 564 - zmiana koloru linii na wydruku

4] Print Style Table Editor - Tabelal.ctb
. . . eneral | Propetties
Uwaga! Styl wypetnienia (kreskowanie) g | el P 5
L. . , Piink Styles: Style Propertes
nie jest obstugiwany przez tabele stylow = Coor. WBhe =
wydruku w programie 4CAD. ‘ ] D““IE' E’F -y
[T =
Pen #: Automatic =
Vitual pen #: Automatic g
Sereening: 100 =
Uwaga! Kolor tfa na wydruku zawsze jest e Datted 4
biaty, nawet jesli podczas rysowania L’*“E“"ﬁ On i
i w0
uzywano czarnego tta. Elementy ozna- o treswak | Ueembbewt
. eserption —— 0,000 mm |
czone na rysunku kolorem biatym bedq .
Fill style: | —— A 1
wydrukowane na czarno. Pozostate kolory i
nie ulegnq Zmianie, InteliCAD does not yet use the variables that are marked :glgg z:
Add Styls Delats Style. EditLit— 0200 mm
= ——0.250 mm
2.

E

Rys. 565 - zmiana grubosci linii na wydruku
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2.4. Tworzenie nowej tabeli stylow

Aby stworzy¢ nowa tabele stylow

wydruku, nalezy:

= w oknie ,Print" otworzy¢ zaktad-
ke ,Advanced" i klikng¢ przycisk
»New" w polu ,,Print Style Table
(Pen Assignments)" (Rys. 566);

= w nowo otwartym oknie ,Add
Color-Dependent Print Style
Table - Start" wybra¢ opcje
»,Create from scratch” i klikngc
»Dalej" (Rys. 567);

= podac nazwe nowej tabeli w po-
lu ,,Print Style Table Name" i kli-
knac ,,Dalej" (Rys. 566);

= podac nazwe nowej tabeli w po-
lu ,,Print Style Table Name" i kli-
knac ,,Dalej" (Rys. 568);

= nowo utworzona tabela zawiera
255 styléw, ktore majg przypisa-
ne domyslne ustawienia progra-
mu IntelliCAD;

= aby zmieni¢ ustawienia dla posz-
czegllnych styléw, nalezy klik-
nac przycisk ,Print Style Table
Editor..." (Rys. 569);

= w edytorze mozna zmieni¢ wtas-
ciwosci dla kazdego stylu z osob-
na lub dla wielu naraz (Rys. 570);

= aby zaznaczy¢ wiele stylow wy-
bidrczo, nalezy nacisngé przycisk
[Ctrl] i przytrzymalé go, klikajac
na poszczegodlne pozycje stylow;

= aby zaznaczy¢ wiele styléw po
kolei, nalezy nacisnac i przytrzy-
mac przycisk [Shift], klikajac na
poszczegdlne pozycje stylow;

= w oknie edytora tabel mozna tez
edytowac grubosci linii - po kli-
knieciu na przycisk "Edit Line-
weights..." otwiera sie okno,
w ktérym mozna zmieni¢ warto-
$ci wybranych pozycji lub sposéb
sortowania listy (od grubosci
najmniejszej do najwiekszej, lub
na odwrot) (Rys. 571);
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Scale/View | Advanced

Print Style Table (Pen Assignments)

Name: | None fuses Defaut) o

Rys. 566 - rozpoczecie tworzenia nowej tabeli styléow wydruku

Add Color-Dependent Print Style Table - Start

Use this wizard to create color-dependent prrt style tables: CTE filss. Ether creats them from scratch
or by importing prit: seltings. Frint settings can be imperted from registy or from @ PCP file. The color
dependent prit style table can then be assigned to any colordependent drawing

sttt ® Create from seratchf
e Createthe new prirt style table from scratch
Table Name
Firish

Uss InteliCAD registry settings

Import pen settings that were saved automaticaly to registry.

) Use a FCPfile
Import R14 pen sattings from a PCP file

Dalei> | Anuil Pomoc

Rys. 567 - wybor opcji tworzenia nowej tabeli od podstaw

Add Color-Dependent Print Style Table - Table Name

Please enter a name for the new print style table into which the
pen settings will bs imported

Print Style Table Name:

Start [Tabeiad
Existing File

B Table Name T3¢ 0t iyl table can be plotted to any fype output
Finish device (uniike R14 pen seftings)

<Wstecz || Dakej> Anuly Pomoc

Rys. 568 - nadawanie nazwy nowej tabeli stylow wydruku

Add Color-Dependent Print Style Table - Finish

Anew print style table Tabela ctb will be created. f contains 255 print styles
that have been inttially set to InteliCAD defauits

Use the Print Style Table Editor to modify any of the print styles.

Start
Existing File Print Style Table Editor
Table Name

apfinish ] Use this prirt syle table for the curent layout

< Wstecz Zakoricz Anulyj Pomoc

Rys. 569 - uruchamianie edytora tabeli stylow wydruku
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po zmianie wtasciwosci styléw, mozna
klikng¢ przycisk ,,Save as..." i zapisac
tabele na dysku jako plik CTB;

podczas tworzenia nowej tabeli sty-
6w, w zaktadce ,,General" [pl.: ogol-
ne] uzyskuje sie dostep do ogdlnych
wtasciwosci tabeli (Rys. 572);

w tym miejscu mozna dodac opis
(w polu ,,Description") oraz ustali¢ au-
tomatyczne skalowanie typow linii
(w polu , Linetype Scaling");

po zakonczeniu ustalania wtasciwosci
dla styléw lub edytowania grubosci
linii, nalezy klikng¢ ,,0k" aby zatwier-
dzi¢ zmiany;

okno ,,Print Style Table Editor (...)"
zostanie zamkniete;

w oknie ,,Add Color-Dependent Print
Style Table (...)" mozna klikng¢ przy-
cisk ,,Wstecz", np. aby zmieni¢ nazwe
tabeli, przycisk ,, Anuluj", aby zrezy-
gnowad z tworzenia nowej tabeli sty-
6w, lub ,,Zakoncz", aby zapisa¢ nowa
tabele;

okno ,,Add Color-Dependent Print
Style Table (...)" zostanie zamkniete,
a w oknie ,Print" pojawi sie nowa
tabela - na liscie w polu ,Print Style
Table (Pen Assigments" (Rys. 573).

Uwaga! Aby ustawic¢ wiekszq grubos¢
linii na wydruku dla S$cian, nalezy
odszukac pozycje Color_31 przypisang
dla warstwy scian i nada¢ jej nowq
grubosé (np. 0.200 mm).

268

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Print Style Table Editor - Tabelad.ctb
Geneial| Propeties
Style Properties
~ Color: | [] Use entity color v
Dither. | On vl
Grayscale: | Off

Pen#: Automatic

Virtual pen #:. | Automatic

o W [ <

Scieening: 100

Wooar 0 Linetype: Use entity linetype v
Oceer 11 Adaptive: | On |
Cok: 12 Lineweight u neveigh
Boow 1o s enily newsight v
Lingendstyle: | == Useerfivendstyle v
Description
Line join style: |3 Use ertity join style v/
Fill style Use entity fil style v

InteliCAD does not yet use the variables that are marked vith an asterisk[?)

Add Sl Delete Style Edit Lineweights. Save As.

? [ ok Cancel

Rys. 570 - edytor tabel styléw wydruku - wtasciwosci

Edit Lineweights
Lineweights:
Excit Lineweight Valie nuse "
Sor Lineweights om0
0.0s0
Uriks for Listing 0100
(®) Millmeters fram] 0130
~ 0150
© Inches fin) 160 .
? Concel

Rys. 571 - edycja grubosci linii

ﬂ Print Style Table Editor - Tabela4.ctb
General | Propetties

Print style table file name:
B Tabelad.ctbr

Description

Fille Infor
[Path C: W sershkatarzpnatDocumentshPrint Stylest T abelad cth ~l

| Versior: 1.0

|
| Mumber of styles 255
L

Linetype Scaling
[l &pply gicbal scale factor to nondS0 finetypes

i Scale factor

2 oK

Rys. 572 - edytor tabel styléw wydruku - opcje ogélne

Cancel

Print Style Table (Pen Assignments)

Name: | Tabelad.ctb b Edit

| New...

Rys. 573 - edytor tabel
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3. Drukowanie projektu z poziomu wizualizacji

Po wybraniu ikony g »Drukuj aktualny widok" podczas pracy w wizualizacji otworzy sie okno

z podgladem wydruku (Rys. 574), w ktérym po otwarciu panelu ,Zaawansowane" mozna:

= wybrac drukarke - z listy w lewym gérnym rogu;

= zmieni¢ ustawienia wydruku - po kliknieciu przycisku [/ (Rys. 575);

= dodac znak autorski (tekst lub logo) i ustali¢ jego potozenie (naroznik lub centrum obrazu),
widocznos$é (rozmiar) oraz procent wypetnienia (stopien przezroczystosci);

= przyblizy¢ widok - przy uzyciu przycisku

zmienia wyglad na: &),

| Generic Universal PCL

Znak autorski
polozenie
widocznosé

pracent wypefnienia

O tekst

@ logo-znak lil

[ prawy doiny v/

aueMosUEMEEZ

1

e

| [ Anuluj

[ Druku;

Rys. 574 - podglad wydruku widoku projektu w wizualizacji

Edycja parametrow znaku autorskiego przebiega nastepujaco:
= aby okresli¢ potozenie (prawy dolny) nalezy wybrac pozycje z rozwijanej listy;

= aby ustali¢ ,,widocznos¢

i ,procent wypetnienia" mozna:

w prawym gornym rogu (po kliknieciu przycisk

- klikng¢ na wartos¢ liczbowa posrodku paska, co spowoduje jej edycje - i wpisa¢ nowa
wartos¢ z klawiatury (aby zatwierdzi¢ zmiane, nalezy klikngé w dowolnym innym polu
lub nacisna¢ [Enter]);

- klikng¢ na prawym lub lewym skraju pa-
ska - wartos¢ zmieni sie wedtug wska-
zania (uwaga: klikniecie posrodku paska

- klikna¢ na skraju paska, przytrzymac le-
wy przycisk myszy i przesuwac ja w pra-
wo lub w lewo (warto$¢ bedzie ulegaé
zmianie zgodnie z potozeniem kursora);

Ustawienia wydruku

Drukarka

Mazwa: | CutePDF Whiter v| | wiasciwosci
. P Stan: Gotowe
edytuje wartos¢ liczbowa); T CuePDFWiter
Gdzie CPW2:
Komentarz
Papler Orientagja
Rozmiar: A4 v ) Pionowa
Zroglo: | Wybér automatyczny. v ®Fozioma
Sec... A

aby odswiezy¢ podglad wystarczy prze-

stac poruszac¢ mysza;

Rys. 575 - podglad wydruku widoku
projektu w wizualizacji
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ROZDZIAtL 29
Wspétpraca z Modutem Szaf Wnekowych

1. Uwagi wstepne

Modut Szaf Wnekowych jest modutem dodatkowym do programu CAD Decor. Pozwala szybko
stworzy¢é model dowolnej szafy, pracujac w przestrzeni dwu- lub tréjwymiarowej. Dzieki
zastosowaniu intuicyjnej metody parametrycznej i inteligentnych rozwigzan utatwiajgcych
prace projektanta, w krétkim czasie mozna przygotowac kompletny projekt szafy z wyceng
i dokumentacjg, a nastepnie wstawi¢ go do projektu pomieszczenia w programie CAD Decor
i wykona¢ profesjonalng wizualizacje (Rys. 576). Szczegdtowy opis dziatania Modutu Szaf
Whnekowych znajduje sie w instrukeji obstugi modutu, dostepnej na naszej stronie internetowej
oraz w miejscu instalacji modutu na Paristwa komputerze w katalogu Help. Instrukcje mozna
takze uruchomié podczas pracy w module pod przyciskiem ,,Pomoc” w gérnym menu.

Rys. 576 - przykladoa wizualizacja wnetrza z szafg wnekowa, wykonana w programie CAD Decor
z dodatkowym Modutem Renderingu Profesjonalnego

2. Instalacja i uruchamianie Modutu Szaf Wnekowych

Instalacja Modutu Szaf moze przebiegaé na dwa sposoby. U nowych klientéw zachodzi podczas
instalowania programu CAD Decor. Natomiast osoby posiadajgce juz nasze oprogramowanie
CAD instalujg Modut Szaf za pomocg osobnego instalatora. Prawidtowym miejscem zapisu mo-
dutu jest katalog gtéwny programu CAD Decor. Po instalacji pojawi sie tam podkatalog o naz-
wie SzafyWnekowe. Domysina $ciezka do niego jest nastepujaca: c:\CADProjekt\CAD Decor
v. 2.2.0\SzafyWnekowe.
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Po uruchomieniu instalatora Modutu Szaf Wnekowych uzytkownik zostanie poprowadzony
przez kolejne etapy instalacji. W czasie jej trwania wszystkie inne aplikacje powinny by¢

wytgczone.

Select language

Przy pierwszym uruchomieniu po zainstalowaniu modutu, uzytkownik
zostanie poproszony o wybranie jezyka (Rys. 577) i wpisanie kodu ak- Seleatctaul ongisge:
tywacyjnego, otrzymanego przy zakupie. Wybor jezyka jest konieczny (Palti

po kazdej ponownej instalacji.

—

Rys. 577 - wybor jezyka

Aby uruchomi¢ Modut Szaf Wnekowych nalezy, na dowolnym etapie
pracy w programie CAD Decor po wstawieniu $cian, wybrac ikone

CAD Decor @‘

»Szafy wnekowe” B na pasku narzedziowym ,,CAD Decor” (Rys.

578), a nastepnie klikngé¢ na krawed? $ciany, przy ktérej szafa ma sie L5 M 2

znajdowac. Mozna réwniez najpierw zaznaczy¢ Sciang, a nastepnie EYYY«

klikngé na ikone uruchamiajgcg modut. W obu przypadkach otworzy Rys. 578 - pasek
ikonowy ,,CAD Decor"

sie okno gtéwne modutu i ,,Kreator opcji podstawowych” (Rys. 579).

Polaczenie z c\CadProjekt\CAD Decor Y | UNIWERSALNA.FDB aktywne B
Projekt | Edycia | Widok | Opce e
S mrne e L=l
Wneka
— Kreator opcji podstawowych
Wymiary wneki FaLE el

Producent
E — \:\

Budowa

Zakoricz

Elementy

Moduly

Materiaty
Podsumowanie \ e 5 o 2 )
Wybierz / wskaz / okred) / Kiknij - " @ Polaczenic 2 bazg: aktywne

Rys. 579 - widok okna gtéwnego po uruchomieniu modutu

Po wybraniu bazy i systemu mozna przejs¢ do kolejnych krokéw tworzenia projektu w krea-
torze, albo zamknac go i rozpoczaé dziatania w oknie gtéwnym modutu.
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3. Najwazniejsze funkcje Modutu Szaf Wnekowych

Modut pozwala na szybkie ustalenie wymiaréw wneki i budowy szafy, wygodne wstawienie
elementéw konstrukcyjnych i wyposazenia, ustalenie kolorystyki dla wewnetrznych i zewne-
trznych czesci szafy oraz dla drzwi (mozliwos$¢ uzycia wtasnych grafik), zapisywanie wtasnych
schematéw kolorystycznych i modutéw (zestawdw elementdw) do przysztego wykorzystania,
definiowanie wystepowania okleiny na krawedziach ptyt, dodawanie wymiaréw i notatek,
tworzenie wtasnych modeli szuflad i definiowanie unikalnych podziatéw frontéw. Dostepne
sg rowniez opcje generacji zestawienia elementéw konstrukcyjnych i szacunkowej wyceny
w wielu walutach, oraz tworzenia trzech rodzajéw raportéw (szczegétowego i standardowego
dla klienta i raportu dla produkcji ze schematami ptyt). Poruszanie w module odbywa sie przy
uzyciu myszy lub strzatek. Podglad szafy jest interaktywny i mozna w nim bezposrednio edyto-
wac i zmieniaé potozenie elementow.

Wymienione powyzej funkcje sa dostepne w nastepujacych miejscach:

= Kreator opcji podstawowych - szybkie projektowanie w szesciu krokach. Pozwala wybra¢
producenta, uzupetni¢ dane zlecenia, ustali¢ wymiary wneki (w tym skosy i odstepy od
$cian), wybrac¢ opcje szafy (wystepowanie poszczegdlnych elementéw wienca goérnego
i dolnego, $cianek i podziatéw wnetrza), zdefiniowaé materiaty dla wnetrza i zewnetrza
szafy oraz ustali¢ parametry drzwi;

= GOrne menu - zawiera pie¢ zaktadek: ,,Projekt”, ,,Edycja” ,,Widok”, ,,Opcje” oraz ,,Pomoc”,
w ktérych mozna zarzadza¢ projektem, edytowac elementy szafy, dostosowaé widok do
wtasnych potrzeb, ustali¢ naddatki wymiaréw i oczekiwane grubosci ptyt, wyedytowaé
cennik, stworzy¢ nowe modele szuflad, ustali¢ opcje dla drzwi oraz zarzadza¢ modutami
standardowymi i uzytkownika;

= Boczne menu - zawiera sze$¢ zaktadek: ,,Wneka”, ,,Budowa”, ,,Elementy”, ,,Moduty”, ,,Ma-
teriaty” oraz ,,Podsumowanie”, pozwalajace na: definiowanie rozmiaréw wneki i budowy
szafy, wstawienie wyposazenia, zapisywanie i uzywanie gotowych modutéw elementoéw,
wybor kolorystyki i tworzenie wiasnych schematdw, uzyskanie raportu btedéw oraz zesta-
wienia i kosztorysu projektu szafy;

= Edytory - dostepne sg cztery edytory, dajace duzg swobode w zakresie stosowania indy-
widualnych rozwigzan projektowych i dostosowania Modutu Szaf do wtasnych potrzeb:
»Edytor danych klienta i studia”, ,Edytor cennika”, , Edytor bazy modeli szuflad” oraz
»Edytor drzwi suwanych”;

=  Menu kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy - uaktywnia sie po zaznaczeniu obie-
ktu do edycji, zawiera rézne opcje w zaleznosci od typu edytowanego elementu. Pozwala
miedzy innymi na: edytowanie, kopiowanie i przesuwanie elementéw, réwnomierne roz-
mieszczanie ich w komorce, dzielenie desek, zapisywanie modutdéw i czyszczenie komdrek.

4. Wspotpraca Modutu Szaf Wnekowych z programem CAD Decor

Gotowa szafe mozna wstawi¢ do projektu w programie CAD Decor na dwa sposoby - z drzwia-
mi lub bez. Pozwala to szybko stworzy¢ rézne wizualizacje do zaprezentowania klientowi.
Materiaty i grafiki ustalone w module sg podczytywane w wizualizacji programu CAD Decor.
W wizualizacji programu CAD Decor mozna nanies¢ inne materiaty, jednak nie beda one brane
pod uwage przez Modut Szaf. Jesli w suficie szafy wstawiono halogeny, po przejsciu do wizu-
alizacji beda one $wieci¢ i podlegaé edycji tak, jak pozostate zrodta Swiatta.
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W srodowisku CAD szafa jest traktowana jako blok, stanowiacy jedng catos¢, wiec po kliknieciu
na jakikolwiek element sktadowy, zaznaczeniu ulega caty model. W zwigzku z tym nie jest
mozliwe niezalezne przesuwanie czesci szafy, np. zmiana potozenia skrzydta drzwi czy wyposa-
zenia. Operacje te moga by¢ przeprowadzone jedynie w Module Szaf Wnekowych, po podda-
niu szafy edycji. Aby edytowac szafe z poziomu programu CAD Decor, nalezy jg zaznaczy¢,
rozwingé menu pod prawym przyciskiem myszy i wybra¢ pozycje ,Edycja”. Szafe w Srodowisku
CAD mozna poddawaé wszystkim standardowym operacjom dostepnym w menu konteksto-
wym programu CAD Decor z wyjgtkiem kopiowania.

Ponizsze ilustracje (Rys. 580 i 581) pokazuja przyktadowg szafe w wizualizacji (wykonano je
z uzyciem funkcji dostepnych w dodatkowym Module Renderingu Profesjonalnego).

<L
e
Rys. 581 - przyktadowa wizualizacja tej samej szafy z drzwiami, z podziatami tukowymi
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Rysowanie
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ROZDZIAtL 30

Nazwa funkcji

Nowy rysunek

Otworz
Zapisz

Drukuj

Kody dostepu
Rysuj Sciezke
Linia

tuk
Prostokat
Okrag

Tekst

Edycja tekstu
Pomoce rysunkowe
Warstwy
Rozbij

Lustro

Odsun

Przytnij

Cofnij

Ponéw

274

Wykaz ikon i ich funkgcji - tabela

Opis funkcji

Rozpoczynanie rysowania nowego rysunku
DWG

Otwieranie rysunku DWG zapisanego na dysku

Zapisywanie biezgcego rysunku DWG
Drukowanie rysunku DWG

Uzupetnianie kodéw aktywacyjnych dla
poszczegdlnych modutow

Rysowanie Sciezki

Rysowanie linii

Rysowanie tuku

Rysowanie prostokata (lub kwadratu)
Rysowanie okregu

Wprowadzanie tekstu do rysunku
Edytowanie wprowadzonego tekstu
Ustawienia parametréw rysunku
Zarzadzanie warstwami rysunku
Rozbijanie obiektow na czesci sktadowe

Odbijanie obiektu lustrzanie w oparciu
o wskazang ptaszczyzne odbicia

Kopiowanie narysowanej i odsuwanie kopii
réownolegle o zadang warto$¢

Usuwanie fragmentéw odcinkéw figur (linii,
polilinii itd.) przecietych przez inne figury

Cofanie ostatnio wykonanej operacji

Ponawianie ostatnio wycofanej operacji



Zaawansowane s+

Przyciaganie
kursora

Wymiarowanie

ol

.
(=)
b
=]
i
&
e
o
=
3
Ry
B
fer
[+
L
"
=
a3
2

Edytuj dtugos¢

Zaokraglij
Dostaw
Stworz szyk
Stworz szyk 3D

Punkt koricowy

Punkt bliski

Punkt srodkowy

Punkt centralny

Punkt
prostopadty
Punkt

Punkt
wstawienia
Punkt kwadrant

Punkt przeciecia

Zaden

Wymiar poziomy
Wymiar pionowy
Wymiar

obrécony
Wymiar katowy

Linia odniesienia

Szereg
wymiarowy

Promien
Srednica

Ustawienia
wymiarowania
Edytuj tekst
wymiarowania

Zastosuj styl

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Szybkie i proste modyfikowanie dtugosci odcinka

taczenie dwach linii tukiem lub zaokraglanie
naroznika

Dostawianie obiektow do siebie pod wskazanymi
katami (2D lub 3D)

Tworzenie symetrycznych uktadéw przestrzennych
identycznych obiektéw w 2D

Tworzenie symetrycznych uktadéw przestrzennych
identycznych obiektéw w 3D

Przycigganie kursora do punktu koricowego obiektu

Przycigganie kursora do punktu najblizszego
kursorowi

Przycigganie kursora do $rodka obiektu,

np. odcinka

Przycigganie kursora do centrum tuku lub okregu

Przycigganie kursora do punktu lezagcego pod
katem prostym

Przycigganie kursora do dowolnie wczesniej
okreslonego punktu na obiekcie

Przycigganie kursora do punktu wstawienia
(bazowego) obiektu

Przycigganie kursora do wierzchotkéw
czworokata wpisanego w koto

Przycigganie kursora do punktu wspdlnego

2 linii lub tukéw

Wytgczenie wszystkich punktéw przyciggania

Rysowanie wymiaru poziomego

Rysowanie wymiaru pionowego

Rysowanie wymiaru obréconego pod katem
Rysowanie wymiaru kata miedzy liniami

Rysowanie linii wymiarowych w postaci
taricucha bazowego

Rysowanie linii wymiarowych w postaci
tancucha szeregowego

Wymiarowanie promienia okregu lub fuku
Wymiarowanie $rednicy okregu lub tuku

Modyfikowanie stylu wymiarowan

(linii, strzatek)

Szybkie modyfikowanie opiséw wybranych
wymiarowan

Zastosowanie nowego stylu dla wybranych
wymiarowan
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Informacja

Punkty widoku

Widok

CAD Decor

=

b

E A

DLr2D8 THS S SLDERIH

Wspétrzedne
punktu
Odlegtosé
dynamiczna
Pole

Kalkulator

O elemencie
Widok z géry
Widok z przodu
Widok z tytu
Widok z lewej
Widok z prawej

Aksonometria
ptd.-zach.

Aksonometria
ptd.-wsch.

Aksonometria
ptn.-zach.

Aksonometria
ptn.-wsch.

Odswiez

Przesuwanie
widoku

Poprzedni widok
Pokaz wszystko
Powieksz
Pomniejsz

Powiekszenie do
okna

Sciany
Elementy
dowolne

Szafy Wnekowe

Konwerter 3D

Stupy i Scianki

Instrukcja obstugi programu CAD Decor 2.3

Odczytywanie wspdtrzednych punktu na obiekcie
Odczytywanie odlegtosci miedzy dwoma punktami

Odczytywanie pola powierzchni obiektu
Uruchomienie kalkulatora systemu Windows
Wyswietlanie informacji o obiekcie
Ustawienie widoku projektu z géry
Ustawienie widoku projektu z przodu
Ustawienie widoku projektu z tytu
Ustawienie widoku projektu z lewej strony
Ustawienie widoku projektu z prawej strony
Ustawienie widoku projektu w aksonometrii

potudniowo - zachodniej

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii
potudniowo - wschodniej

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii
pdtnocno - zachodniej

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii
pdtnocno - wschodniej

Odswiezenie obrazu projektu

Przesuniecie obrazu

Powrdécenie do poprzedniego widoku pomieszczenia
Pokazanie catego projektu

Powiekszenie obrazu projektu

Pomniejszenie obrazu projektu

Powiekszenie zaznaczonego obszarem fragmentu
projektu

Rysowanie $cian pomieszczenia na kilka sposobow

Rysowanie podtég, obuddw, podestow, cokotow

i sufitow o dowolnych ksztattach, tekstu 3D oraz bryt
utworzonych z 3Dface’éw

Otwiera Modut Szaf Wnekowych do projektowania,
edycji i wyceny szaf i regatow

Konwertowanie modeli 3D w réznych formatach do
formatu DWX

Rysowanie stupdw, kolumn i $cianek tukowych
o zadanych parametrach
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Eksport sceny 3D  Zapis biezacego widoku jako obrazéw zwyktych,
stereoskopowych lub anaglifowych w formatach JPG
i PNG oraz jako prezentacji 3DE, odtwarzanych przez
modut Export 3D i aplikacje mobilng CAD Share-it

Wstawianie Wstawianie elementéw z baz producentéw wypo-
elementéw sazenia wnetrz
|§=éE Zestawienie Generowanie zestawienia uzytych w projekcie ele-
elementéw mentow wyposazenia
w Zapisywanie Zapisywanie pomieszczenia na dysku
pomieszczenia
@ Wczytanie Woczytywanie pomieszczenia z dysku
pomieszczenia
@ Szybki podglad Prezentowanie pomieszczenia w prostej wizualizacji
@ Wizualizacja Przejscie do wtasciwej wizualizacji
lkony okna m Zaznacz element Zaznaczenie kliknieciem obiektéw w scenie
wizualizacji
E Ukryj element Ukrywanie kolejno obiektéw w scenie, wskazanych
kliknieciem
E Pokaz ukryte Jednoczesne odkrycie wszystkich ukrytych obiektéw
m_ Cofnij <Ctrl+Z> Cofanie ostatnich operacji, w tym takze ukrywania
obiektow
m Pondw <Ctrl+Y> Ponowienie wycofanych operacji
=

m Galeria wykona- Otwarcie modut CAD Galeria do prezentacji zdjec¢
- nych projektéw i filmow AVI

m Drukuj aktualny Drukowanie sceny w biezgcym ustawieniu kamery

widok (wyswietla sie okno podgladu wydruku, w ktérym
mozna dodac znak autorski)

@ Udostepnij Uruchomienie aplikacji CAD Share-it (Publisher)
w Share-it

@ Ukryte linie Wyswietlanie widoku bez koloréw i tekstur, w trybie
czarno-biate linearnym

ﬁ Ukryte linie Wyswietlanie widoku bez koloréw i tekstur, w trybie
z oSwietleniem szarosci

m Pokaz swiatta <F1> Zapalenie swiatet i wyswietlenie nadanych efektow
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ROZDZIAL 31
Przydatne skréty klawiaturowe i komendy - tabela

Uwaga! Podczas pracy w srodowisku CAD klawisze [Enter] i [Spacja] mogq by¢ uzywane zamiennie.

Uwaga! Skréty LPM i PMP oznaczajq: lewy przycisk myszy i prawy przycisk myszy.

Nazwa skrétu

Klawisze
funkcyjne

w  $rodowisku
CAD

Klawisze
funkcyjne
w wizualizacji

Mysz

Skréty
klawiaturowe

Operacja/
komenda
Klawisz [F1]

Klawisz [F2]
Klawisz [F3]
Klawisz [F4]
Klawisz [F7]

Klawisz [F8]
Klawisz [F9]

Klawisz [F10]
Klawisz [F11]
Klawisz [F12]
Klawisz [F1]
Klawisz [F2]
Klawisz [F3]

Klawisz [F4]

Klawisz [F12]

[Ctrl] + [LPM]

[Ctrl] + [PMP]

[Ctrl] + [Shift] + [LPM]
[Ctrl] + [Shift] + [PMP]

[Wcisnigcie koétka (rolki),
przesuwanie myszy]
[Krecenie kétkiem myszy]

[Dwukrotne nacisniecie
koétka myszy]

[Ctrl]+[Z]

[Ctr]+[Y]

[Ctr]+[S]

[Ctrl]+[O]

Opis funkcji

Otwiera pomoc programu IntelliCAD (w j. angielskim)
Wyswietla podglad historii operacji

WHtacza lub wytgcza funkcje przyciaggania kursora ESNAP
Witacza lub wytgcza tablet kreslarski

Witacza lub wytgcza siatke pomocnicza GRID (punkty
siatki s3 oddalone o 500 mm)
Wiacza/wytacza tryb ORTHO (rysowanie pod katem 90°)

Witacza/wytacza skok kursora SNAP (skok ustawiony jest
co 1 mm)
Pokazuje lub ukrywa pasek stanu Status Bar

Otwiera szybki podglad wizualizacji

Witacza wizualizacje

Witacza/wytacza Swiatta

Witacza/wytacza etykiete z danymi wskazanej ptytki

Witacza/wytacza etykiete z informacjami o polu
powierzchni pokrytej ptytkami
Witacza/wytacza boczny i dolny panel funkcji

Otwiera okno zapisu wizualizacji

Obraca rysunek pod dowolnym katem (w 3D)

Obraca rysunek w ptaszczyznie widoku (w 2D)
Przybliza/oddala aktualny widok (w czasie rzeczywistym)
Przesuwa aktualny widok (w czasie rzeczywistym)

Przesuwa aktualny widok (w czasie rzeczywistym)

Skokowo przybliza (x 1,25)/oddala (x 0,8) aktualny widok
Ustawia centralny widok na caty projekt
Cofa ostatnig operacje (w srodowisku do samego

poczatku, w wizualizacji 20 ostatnich)
Ponawia cofnietg operacje

Zapisuje rysunek

Otwiera rysunek
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Podczas
rysowania
Sciezki (polilinii)

Czesto uzywane
komendy

[Ctri]+[N]

[E]>>[Enter] lub [Del]
[CO]>>[Enter] lub [Spacja]
[M]>>{Enter] lub [Spacja]
[X]>>[Enter] lub [Spacja]
[RE]>>[Enter] lub [Spacja]
[U]>>[Enter] lub [Spacja]
[Enter] lub [Spacja] lub [PPM]
[Esc]

[A]>>[Enter] lub [Spacja]
[S]>> Enter] lub [Spacja]

[L]>>[Enter] lub [Spacja]
[C]>>[Enter] lub [Spacja]

[L]>>[Enter]
[PL]>>[Enter]
[A]>>[Enter]

[Rec]>>[Enter]>>[@x,y]>>[Enter]

[C]>>[Enter]
[D]>>[Enter]

[R]>>[Enter]

[PE]>>[Enter]
[Z]>>[Enter]>>[1]>>[Enter]
[Z]>>[Enter]>>[0]>>[Enter]
[Z]>>[Enter]>> [A]>>[Enter]
[MI]>>[Enter]
[Offset]>>[Enter]

[Trim]>>2x[Enter]

[RO]>>[Enter]
[Rotate3d]>>[Enter]
[DI]>>[Enter]
[UCS]>>[Enter]>>[V]>>[Enter]
[UCS]>>[Enter]>>[W]>>[Enter]
[Bhatch]>>[Enter]
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Rozpoczyna nowy rysunek

Usuwa element

Kopiuje element

Przesuwa element

Rozbija element

Odswieza rysunek

Cofa ostatni krok podczas rysowania

Koriczy biezaca lub ponawia ostatnig operacje

Przerywa lub koriczy wykonywang operacje,
zamyka okno, anulujgc zmiany

Przechodzi do rysowania tuku na bazie 2 punktéw
(uzytkownik wskazuje punkt poczatkowy i koricowy)
Przechodzi z rysowania tuku na bazie 2 punktéw,
do rysowania tuku na bazie 3 punktéw
Przechodzi do rysowania linii prostej

Zamyka rysowang $ciezke (uwaga: nie dziata w
trybie rysowania tukow)
Rysuje linie

Rysuje polilinie ($ciezke)
Rysuje tuk

Rysuje prostokat o zadanych wymiarach (x,y
oznaczajg dtugosci bokdéw)
Rysuje okrag

Rysuje $rednice (dziata w trybie rysowania
okregu)

Rysuje promien (dziata w trybie rysowania
okregu)

Zamienia linie i/lub tuki w polilinie

Przybliza widok rysunku

Oddala widok rysunku

Pokazuje caty rysunek

Tworzy lustrzane odbicie elementu

Tworzy réwnolegte kopie elementéw, odsuniete
o zadang wartos¢

Usuwa fragmenty elementéw, przeciete przez
okreslone granice

Obraca element w ptaszczyznie widoku (w 2D)

Obraca element pod dowolnym katem (w 3D)
Mierzy odlegtos¢ i kat miedzy dwoma punktami
Ustawia uktad wspétrzednych do widoku
Ustawia uktadu wspétrzednych domysinie

Woypetnia elementy o okreslonych granicach
kreskowaniem lub wzorem
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Tel. 61 642 90 82 1.,61 662 38 83

WSPARCIE TECHNICZNE

Masz jakiekolwiek pytania albo watpliwosci?
Skontaktuj sie z naszym serwisem

e-mail: pomoc@cadprojekt.com.pl

lub poszukaj informacji w ,,Centrum wiedzy”
na www.cadprojekt.com.pl

280



(@ CAD PROJEKT K&A

CAD Projekt K&A Sp.J. Dgbrowski, Sterczata, Stawek
ul. Rubiez 46 | 61-612 Poznan

tel. +48 61 662 38 83 | fax +48 61 642 94 55,
biuro@cadprojekt.com.pl | www.cadprojekt.com.pl

. IntelliCAD and the IntelliCAD logo are registered trademarks of The IntelliCAD
IntellicAD Technology Consortium in the United States and other countries.



